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SoftNet va ofera conditii exceptionale de conectare!
PROMOTIONAL!

GRATUIT - o luna de conectare pentru clientii PRO care incheie un contract semestrial;

GRATUIT - volumul de trafic consumat intre orele 11.00pm - 7.00 am;
REDUCERE - in perioada 01 - 31 Mai 1999 la pachetele On-line 33

aveti o reducere de 30% la abonamentul lunar si 50% la taxa de deschidere cont.
Pentru conectare sunati la 230 65 65 sau accesati http://www.softnet.ro.
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Etiquette Models
Victor Stroe _ Invata cum sa iti faci muzica avind la dispozitie numai softul de la placa de
2oltnet (telian Barby) sunet, un casetofon si acest articol. 4 pagini de informatie privitoare la utilizarea
unor programe ca Presto Arranger sau Mediarack.

FIl DESTEPT
UAL BATTLEFIELD

NEOPLANET

AL MAKEOVER

Fa-i § |-.II.J|1..!|"\

St. N. Constantinescu 10, Bloc
11A, Scara B, Etaj 2, Apt 20 Bucuresti 1,

Romania Pro D J

redactia@xtrempc.ro
www.xtrempc.ro Mindspace incearca sa te puna cu acest program in rolul oricarui DJ, mai mult

sau mai putin cunoscut. Creaza-ti propriile tale ritmuri, propriile tale melodii.

REDACTOR SEF Camil Perian
STIRI Cristian Smaranda
HARDWARE Marius Neacsa
HARDWARE /TEHNOLOGII Cristi Radu

Magia sunetului 3D
SOFTWARE Alex Bartic

MULTIMEDIA Remus Gradin Descopera cele mai noi tehnologii uti-

JOCURI/DIVERSE Dragos Inoan, Dan lizate In redarea sunetului, cele mai
Dimitrescu, Mihai Dobrica plus ceilalti recente proiecte ale producatorilor.
CONSULTANT FINANCIAR Silviu Petrescu

TEHNOREDACTARE Sebastian Bob 3 o Form at e gr afi c e

Hcradware

PROBLEME CD 098594338 : . s . AM D K7
MARKETING 092518533 Sl e SR INatmERY SBlpra ol 36
structiei si utilitatii celor mai populare Desi tehnologia viitorului,

PAGINA WEB Softnet b
s snarsass . L xnexpunse T formate de imagine. ultimele teste de pe internet
Il indica varza totala!
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face fata calitativ? Daca nu,
vezl aicl de ce.

XtremPC este publicata lunar de Romas
Comercial SRL, Splaiul Unirii 74,
Bucuresti 4. Drepturile asupra numelui si
siglei XtremPC apartin Romas Comercial
SRL. Reproducerea partiala sau totala
a textelor sau imaginilor din revista
fara acordul scris al firmei
producatoare este interzisa si se
pedepseste conform legilor. Va vom
prinde oriunde v-ati afla.

Neoplanet
32 Un nou mg de a-ti folosi browser-ul. 38 PIaYStation 2

Skin-uri noi, optiuni noi, navighezi acum Consolele au ajuns la un
intr-o noua lume. nivel foarte ridicat. Vreti si vol

lesirea din ecran
34 Un nou mod de a-ti folosi browser-ul. 41 Dlrec'tx 7

Skin-uri noi, optiuni noi, navighezi acum lh.qu".matﬂrfl.# pa? faiUt de c
intr-o noua lume. icrosoft va fi 0 noua mini-

expansiune a imperiulul.

Virtual Makeover Voodoo 3 3000

Culmea, acum nici nu mai trebuie sa fii Voodoo 3 - 3000, viteza cit
frumoasa sau frumos, evident. lei cuprinde. Din pacate nu
palarie, ochelari de soare, pleata si faci | cuprinde si 32 de biti Si

din tine orice doresti variind intre Naomi suport bun de AGP si din
Campbell si Reno Raines. Chiar si atun- pacate nu cuprinde recoman-
ci cind purta cioc. (nu va zicem care darea de cea mai buna placa
dintre ei) pentru jocuri.

Tipar: INFOPRESS S.A. ODORHEIU SECUIESC

Dupa cum probabil ati sesizat luna tre-
cuta pe CD-ul revistei PC Gaming s-a
aflat virusul CIH 1.2. Cum bine se stie
aceasta versiune a virusului actioneaza
numai pe data de 26 aprilie a fiecarui
an, revista aparind pe 28 aprilie deci
practic virusul neavind posibilitatea sa
va strice nimic. Dorim cu toate acestea
sa ne cerem scuze pentru inconvenien-
tele create si timpul pierdut cu
curatarea sa. In cazul in care nu ati
devirusat inca calculatorul, browser-ul
de luna acesta va face acest lucru cind
va fi lansat.

WWW.XTRENPC.RO - Siteul ce da renzctil tari brow.rer-ulu tau
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;‘ | ‘mai inalta tehnmﬂgre dtn
aceasta serie. Cine isi doreste sa
fie In top si mai ales isi- permtte
asta are in Gateway Performance
‘alegerea ideala. lata un Exempiu-'ff:'
Gateway Perfnrmance 500: proce-
sor Intel Pentium i 500 MHz,
128MB SDRAM, 135 Ultra66
HDD, 16MB nVidia Riva TNT, 4.8 EE
DVD-ROM drive, digital audio inte- ©
_ grat, monitor VX900 19" , Boston
I Acoustic BAG35 speaker system. | . o GlE Dic e ec
‘Sistemul de operare oferit este | cccil SosioER e
Windows 98, plus Home Essentials & = -~ ' - oo ¢
| 98 si pe linga toate acestea se mai
| I acorda un an de acces internet pe
| gateway.net. lar “toate acestea”
inseamna cam 2599$, care spun
eu ca nu este o suma ‘exagerata
pentru ce contine Perfurmance
500.

Gateway Select

ynamix si Sierra vor oferi in octombrie un

| simulator de avioane plasat in al doilea

— razboi mondial. Punctul forte al acestui
joc va fi modul in care se va putea influenta
campania militara. In sine jucatorul va fi pilot,
insa actiunile si performantele sale vor afecta
modul in care evolueaza razboiul (WW2 - Africa
de Nord). Un raid soldat cu distrugerea unui con-
vOi va aduce inamicul in situatia de a nu rezista
unui atac terestru, de exemplu, astfel se acorda
posibilitatea unui pilot eficient sa duca efectiv

[Henfru de
comunicatii
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nternet Communication Center este

programul la care Tech Logic lucreaza

Si care va incorpora email, news si
IRC. Interfata va putea fi modificata
dupa dorinta, folosind "skin"-uri. ICC va
putea avea profile pentru mai multi uti-
lizatori, suport MIME, facilitati news
complete, adress book, attachment. Va
include si un client de IRC ce va permite
conectarea la serverele de IRC.

[Mesert lFighters

I]roduse deskto e [a [Jateway

partea sa la victorie. Parte insemnind Axis,
alegind dintre Italian Regia Aeronautica sau the
German Luftwaffe, sau Alied, ' optiunile fiind
British Royal Air Force sau United States Army
Air Force.

Desert Fighters va avea 30 de avioane din
aproximativ 18 modele unice, incluzindu-se aici
Ju-87 Stuka (aparat multipozitional, jucatorul
poate fi ori pilot, ori minui tunul avionului),
Macchi MC 202 (ltalia), Dewoitine D 520
(Franta), Spitfire sau P-51 Mustang.

WWW.XTRENAPC.RDO - Site-ul =e da renzatii tar brow.rer-ulu tou




AKK?Z2, initiale ce
intentionat suna a vorba
de duh pe engelza, este
titlul unui film de animatie si al
unui joc ce vor fi oferite de Heavy
Metal. Filmul Heavy Metal:
F.AK.K.2, este un film animat de
15 milioane dolari produs in
colaborare cu Columbia/TriStar
In acest an. Scenariul a fost
inspirat din "The melting Pot", de
Kevin Eastman (raspunzator de
Teenage Mutant Ninja Turtles) si
Simon Bisley (ce are la activ
Lobo, Batman/Judge Dredd,
Slaine). Personajul principal
(FAKK2, aka  Julia, aka
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Magazin '1 Bd' Elisahata ar 25
(fostul Bd Kogalniceanu)
Tel/Fax 01 312.5524

StarStrider) a fost si el inspirat
de o fosta Penthouse Pet (Julie
Strain). Povestea este aceeasi
cu cea a jocului (sau invers).
F.A.K.K. (Federation Assigned
Ketogenic Killzone) este o lume
(planeta) extrem de ciudata si
periculoasa ce pastreaza un
secret foarte important. Julie
este o femeie ce Tsi ia numele
lumii pe care o iubeste, cind doar
numele acestei planete numai
este de agjuns pentru a o tine
deoparte de cruzime si anihilare.
Un soi de Xena moderna, cu
blastere si sabii, FAKK2 are un
singur tel, va lupta pina isi va
elibera sora din ghearele mon-
strului ce a rapito, odata cu
secretul lumii.

Deja la curent cu povestea,
imaginati-va un joc third person
gen Tomb Raider, avind in vedere
sursa de inspiratie pentru per-
sonajul principal este necesar ca
acesta (aceasta de fapt) sa fie
cit se poate de vizibila, joc ce
foloseste engine-ul de la Quake
lll. Gameplay-ul este complex, se
vor folosi mai mult de o arma
simultan (chiar una de foc si o
sabie h acelasi timp), engine-ul
permitind efecte "dureroase"
cum ar fi membre desprinse de
corp, rani cit se poate de vizibile
si realiste, intr-un cuvint, nu
jucati imediat dupa masa. Fiind
un joc ce poarta sigla Heavy
Metal, este normal sa se
astepte la grafica cit de cit explic-
ita (ceva nuditate strecurata din
cind In cind), si 0 coloana sonora
"zgomotoasa" (au fost
mentionati U2, Smashing

Magazmul tau de
calculatoare

_____________

Pumpkins, Hole, Metallica, KISS,
Sammy Hagar, Alice in Chains, Si
Aerosmith). FAKK2 este realizat
de Ritual (cei ce au scos SIN),
care au promis insa de data
asta ca nu va mai fi vorba de

E-mail: best@fx.ro www.bestcomputers.ro

A
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atitea bug-uri ca in SIN. Ritual au
ceva experienta, engine-ul de Q3
este mai mult decit capabil, asa

ca putem afirma lejer ca un ast-

fel de joc va fi bine gustat de
publicul adult.

Magazin 2: Bd. I.C. Bratianu,
Pasajul Pietonal Lipscani,
Tel/Fax 01 310.2832

__

E foarte req, e FAKKZ
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upa numai un an de cind a devenit mod-

I | elul Tﬂmb Raider, Nell McAndrews a
decis ca i-a ajuns atita publicitate si
clstlg Si a decis sa se retraga din aceasta

functie, lasindu-i pe cei de la Eidos sa gaseasca
. 0 Inlocuitoare.

Cum functia de femeie cu sinii
mari nu este greu de ocupat, noul model ales de
Eidos se numeste Lara Weller. Prima ei aparitie
in public s-a consumat la E3 in Los Angeles si

. ne-a permis sa vedem un superb model de 24

de ani. Experienta ei de prezentatoare de
lenjerie si inotatoare si-au spus. cuvintul, trupul
ei fiind cum nu se poate mai potrivit pentru
functia desfasurata. In completarea noului
model, Eidos a anuntat nimic mai mult decit cel
de-al patrulea joc al seriei Tomb Raider,
dovedind inca o data ca ambitia lor nu are lim-
ite, cum probabil nu va avea nici plictiseala
‘noastra cind va aparea Tomb Raider 4. Alaturi

~ de acest proiect, Eidos mai are in lucru inca 2

jocuri pe care insa producatorii au dorit sa le

~ fisierele
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_player 'de MP3-uri
pentru Linux.

KJukeBux se descurca cu

........

de MP3- ur:
fnn.ci  afisate
arborescent. Este interesant
ca KJukeBox contine de fapt

- 2 playere ce pot lucra simul-
tan: ambele au cite un MP3,

JukeBox este un |

iar amestecul
catre device-ul
poate realiza astfel efectul
de fade-in, o melodie se ter-
mina in timp ce urmatoarea
incepe, facind asfel play-list-
para
merge pe

ul sa
KJukeBox
urmatoarele

RedHat 5.1 (Intel/Alpha),

SUSE 6.0, DLD 6.0,
FreeBSD. in schrmt; nu -
ruleaza pe RedHat mai. mic};'f
de 5.0. '

est'e” trimis
audio. Se

continu.

distributii:

tina absolut secrete, singurele informatii in

cele 2 mélqdii sunt "mixate"

Debian 2.0 (_lntel/_Alpha},

a-’:elas"ta privinta oferite la E3 fiind “i can’t tell | ' T -
_you anything” si “i can’t comment”, nesarindu- | _-: v .
se nici peste “i can't say anything about this”. = t I / '
este off!me RDM pnate restarta $I recu{
pera sistemul, poate actiona de la distanta
asupra BIOS-ului si poate lansa tot de la d:s— -

tanta programe de disagnostic.. .
Toate facilitatile si perfnrmantele s;s-

- cer ofera o solutie pentru un server ce
ar fi o platforma excelenta pentru o
firma medie ce s-ar ocupa cu comert
electronic, serviciu e-mail sau alte afaceri
similare. Serverul poarta numele de AcerAltos
21000, si este un quad Intel ® Pentium ®lI temulu& fac din ACEI'A!'IZGS 210{}0 un SEWEF'.___
Xeon 500MHz. Cit despre HDD, Altos are flexibil ce se pﬂate descurca 'fn mnce 5
- suport pentru 8 hard-disk-uri hot-swap (pot fi afacere. et if..:- e :-;-_155;
‘schimbate in timpul functionarii) Ultra2 SCSI. ' '
Puterea procesoarelor, arhitectura interleaved
memory si suportul mare HDD ofera serveru-
lui Altos posibilitatea de a se adapta nevoilor
specifice afacerii.. Sursele pot fi si ele schim-
pate in timpul functionarii, la fel ca si ventila-
toarele, iar carcasa are display-uri digitale ce
afiseaza toate evenimentele si statusul
serverului.
Alte facilitati oferite de acest server sunt
Acer EasyBUILD - detectia automata a per-
ifericelor noi si instalarea lor in sistem.
~ ASM Pro - Acer Server Manager Pro asig-
ura cleteﬂia s: anuntarea eventuaieiur avaru
precum $r prevemrea acestura afermd $1 alte -

E__;_'-_-.’ﬂem acesta
'_"j;putmd cunsulta
| -:_'-qurnalul de =

% :::chlar daca SIS+ %
o 8 -temul de ﬂs1ere_*

WWW.XTREAPC.RQ - Site-ul =e do ren=zctii tari brawrer-ului tou




n aceasta toamna Novalogic va
aduce Delta Force 2, contin-
uarea succesului lor, Delta
Force. Programatorul sef Daniele
Gaetano afirma ca vor duce toate
elementele apreciate de gameri la
Delta Force la un alt nivel.
Modificarile cele mai sesizabile vor
fi Tnsa introducerea tehnologiei
Voice-Over-Net, si engine-ul grafic
Voxel Space 3D . Voice-Over-Net va
fi disponibila pe serviciul online al
companiei, NovaWorld, "jucabili-
tatea" crescind semnificativ (nu se
mai pierde timp pentru a scrie
mesajele, pur si simplu spui ce ali
de zis), In timp ce Voxel Space 3D
va oferi nivele incredibil de detali-
ate si suport pentru culori pe 32

IPamela Anderson si Tommy Lee s-ar
putea sa apara din nou In aceeasi
"poza", adica sot-sotie. Este cunos-

Helta Force 2

de biti. In plus o alta facilitate ofer-
ita de Voxel Space este camuflajul,
lucru nu prea des intilnit in jocurile
de acest gen. Folosind iarba nalta
si detaliile nivelului, un jucator se
poate "contopi" efectiv In teren,
treaba probabil extrem de
neplacuta pentru inamic si extrem
de necesara pentru Tndeplinirea
misiunilor.

Delta Force 2 va pune jucatorii,
la fel ca n primul titlu, In pielea
unui membru al trupelor de elita
Delta Force, ce va trebui sa duca la
capat misiuni secrete si pericu-
loase. Cit de secrete si periculoase
si mai ales inedite vetli descoperi
jucind Delta Force 2.

cuta deja situatia mariajului dintre

cei doi (Tommy pe linga tobe a batut
actrite).
Incidentele au dus la divort, Tommy

si la capul frumoasei

ajungind chiar la inchisoare.
Ce este Insa

intrigant  sunt

ultimele vesti, cum ca Pamela nu
vede pe altcineva in viata ei decit pe

Tommy, cu care de acum incearca sa
isi refaca familia. "Am trecut amindoi
prin multe", a spus Pamela, "cred ca

trebuie sa ne recasatorim, nu?".

Fanii filmelor porno, mai ales cei

ce au vazut artistica

realizare a

sotilor Lee pot sta linistiti, acestia

pregatesc o continuare.
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Cu o floare
poti obtine muite...

B

| Vino la sediul firmei SoftNet,
| cu acest talon decupat
| si vei obtine

5 ore

de acces
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Lanseaza de pe CD XtremPC
din directorul /internet aplicatia
softnet.exe. Aceasta va configura
calculatorul dumneavoastra
pentru a accesa
" Internetul prin SoftNet.
B = B a@ .  Introducet
. R /.3 e | numele
R/ T8 . B oo

care v-au fost furnizate. |

g
e

i:. 4

Pentru informatii suplimentare sunati
la

230 65 65
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ata ca 3D nu devin numai jocurile, ci si clientii
FTP. Oricum, ideea nu este chiar asa de
nastrusnica, de ce nu sa vedem transferurile de
fisiere intr-o interfata 3D. Astfel se poate urmari
rata de transfer, indicatorii medii, tot ce tine de

ftp, intr-un cuvint. Un client de ftp nu poate excela |

prin multe chestii, ce este important cu adevarat?
Sa mearga, sa fie usor de folosit, si sa poata face
reget sau resume (daca va cade legatura sa nu
reluati totul). 3D-FTP intruneste toate conditiile.
Mai mult decit atit, clientul are posibilitatea de a-
si schimba aspectul, folosind skin-uri (la fel ca si
WinAmp) ce pot fi downloadate sau editate.

3D-FTP - http://www.sditedesigner.com/3dftp

ui 25T RE R
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Dupa Aliens Versus Predator, Fox Interactive
planuieste un nou joc facut dupa un film. Planet
of the Apes.va fi un joc Action/ Adventure cu 15
nivele si 70 de subnivele. Vei avea de explorat,
de rezolvat puzzle-uri si nu in ultimul rind vorbi,
deoarece jocul va avea peste 2000 de linii de
dialog. '

AUZEEU QONLINE

Marea Britanie a deschis primul muzeu
national deschis 24 ore pe zi pe Internet.
Avem de a face de fapt cu un Website ofera
iInformatii despre fiecare din cele peste
2000 de muzee si galerii britanice, cu link-uri
pentru peste 300 de website-uri deja exis-
tente ale unora din aceste muzee. Este o
incercare de a usura accesul atit fizic cit si
virtual la colectiile muzeelor.

Acest muzeu online si ghid virtual a prim-
It deja statut de Colectie Nationala, titlu ofer-

Collection Type: nune specified I

Museum Finder
Resources
Magazine
Trails

Y24

Scrapbook
About Us

P e WEEK

it de Chris Smith (Culture Secretary in
guvernul britanic). De acest statut benefici-
aza doar 12 institutii, printre care se numara
si British museum, The National Gallery si
the Natural History Museum.

Website-ul ofera si Museum Finder, prin
care se pot gasi muzeele dintr-o anumita
zona (se selecteaza pe harta), si dupa tipul
colectiei cautate). Adresa este:
http://www.24hourmuseum.org.uk/Home.h
tm.

If you just want to
search on a specific
collection type then
choose a collection
and click the search
button.

You can just click on
the map o get
information on a
region. If you wish to
specify a collection
type then make the
selection before you
select a region. Or...

Go to Detailed
Search

Pilot Museums

NP3 plaver

Se poate sa ascultam pe strada
muzica, dar sa nu fie caseta sau CD?
Desigur; cu un aparat superb ce
poate fi folosit si ca radio, recorder,
plus putind oferi ore de muzica CD-
quality.

Nomad, caci acesta este numele
produsului, vine in doua variante: una
ce are 0 memorie RAM de 32M, si
una care are aditional inca odata pe
atit. Prima varianta, Nomad 32 poate
incarca de pe calculator (folosind por-
tul paralel) echivalentul a aproximativ
1 ora de muzica de calitate si 2,5 ore
de audio/voce, In timp ce Nomad 62
"inghite” cam dublu (2 ore muzica
CD, pina la 4 ore voce).

Pachetul Nomad include desigur
player-ul Creative® .NOMAD, casti, 2
acumulatori NiMH, 1 Docking Station,
1 CD de instalare, 1 disc cu MP3-uri,
1 cablu conector pentru portul para-
lel. Carcasa este din magneziu, ceea
ce 1l confera o greutate extrem de
mica (64 grame fara baterii), iar
paterille 11 asigura - 5 ore de
functionare (play), sau 9 ore daca se
folosesc NiIMH alkaline.

i i e o
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Totul este asa de
simplu! Tot ce iti mai
trebuie sunt
urile. Incarci Nomad-
ul cu lista preferata si
esti

Daca aveti SB Live cu
atit mai bine, caci veti
putea folosi efectele
sale pentru MP3
encoding.

MP3-

bun de drum.




nternet Global Network
Eeste un produs 'similar ICQ-

ului. Ofera aceeasi gama
de servicii (mesaje, chat, transfer
de fisiere) fiind usor de folosit.
Ceea ce este mai interesant este
ca ofera facilitati ce aduc putin a
GameSpy, adica iti ofera liste de
servere de jocuri, afisind IP-ul si
numarul de jucatori conectati.
EGN ofera posibilitatea de a porni
servere de chat pe calculatorul
tau, putind astfel controla Cciti
oameni Si cine se conecteaza.
EGN este inca in stadiu alpha,
ceea ce inseamna ca mai sunt
multe de asteptat.

Comunicafii
suplimentare

Doar rdceste-o!

Lumea vrea performanta, iar SCSI
este o solutie. Insa SCSI mai aduce
0 problema: un HDD SCSI este
mare, discul se invirte foarte rapid si
totul se Iincalzeste (mai) tare.
Caldura aduce si ea necazuri,
lucrurile merg mai greu Si mai rau,
au sanse ca dupa ceva timp sa nu
mai mearga de loc. Dar si pentru
asta exista solutii, una din ele fiind
JustCooler.

JustCooler este 0 unitate foarte
simpla, ce se insereaza in unul din
sloturile de 5,25" de pe carcasa si

contine 2 ventilatoare si un filtru de
aer. Instalarea este foarte simpla,
efectiv se pune "peste" drive-ul SCSI
Si apoi se conecteaza la sursa de pe
placa. Avind in vedere ca nu este in
intentia sa de a raci toata carcasa ci
doar drive-ul, si pretul foarte scazut
(doar 15%), JustCooler este o solutie
la indemina.

asupra banaluilui device. In

loc sa foloseasca compo-
nente ce se tot misca in interi-
orul mouse-ului, IntelliMouse
Explorer foloseste un senzor
optic si un procesor de semnal
digital, inlaturind efectele inami-
cilor clasici ai unui mouse: impu-
ritatile de pad. Astfel, sistemul
InteliEye ofera posi-
biliteatea de a
fi@ichoo s
mouse-ul

pe orice suprafata, \
nu numai pe

I nteliEye este 0 noua abordare

mouse-pad,
oferind 1n
plus Si

garantia unel
vieti mult prelungite a
mouse-ului.

Senzorul optic captureaza
1500 imagini pe secunda, iar
procesorul de semnale compara
imaginile translatindu-le in
miscari ale pointerului. Aceasta
tehnologie (image correlation
processing) executa 18 mil-
ioane de instructiuni pe

nnlaﬁnratnm sau altt:ena Xtrem?l’; nu vor partu::pa Ia cnunurs I:nlahoratam si alte alaa Eremlm smﬁ m
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secunda, de 12 ori mai multe

decit In cazul unui mouse
obisnuit.

Pe linga acestea,
IntelliMouse Explorer are 2

butoane functionabile complet
customizabile, plasate pe
partea stinga a mouse-ului, pen-
tru a usura navigarea pe
Internet (dar nu numai, avind n
vedere ca vor face exact ce
le spuneti sa faca: copy,
print, paste, save).
Este inclusa desig-
ur si scrolling
wheel pentru par-
curgerea usoara a
documentelor
sau paginilor
de web, precum
Si 0 forma
ergonomica.
Aceasta
tehnologie este
accesibila oricui. Tot
ce este necesar este Win
95/98/NT. IntelliMouse
Explorer poate fi atasat la PS/2
sau USB, si va fi disponibil n
septembrie '99.
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M5 CAREA

F&:E@ﬁﬁ?ﬁﬂ: Alex Bartic

O miscare activa dar restrinsa in web-ul romanesc

m putut citi de curind
diverse reactii la HG
936/ 1998 ar ﬂ O
“%\ dovada a influentei pe
WA care comunitatea vir-
tuala incepe sa o exercite asupra
societatii, dupa modelul occiden-
tal. Nimeni nu poate sa conteste
nocivitatea acelei hotariri care
dadea ICl puteri de monopol
asupra unei anumite parti a pietei
din domeniu dar asa cum cu o
floare nu se face primavara tot
asa reactia sustinuta a citorva
firme direct interesate nu
dovedeste nimic, mai ales cind
avem un exemplu clar in care
toata lumea tace si Inghite.
Concret este vorba de situatia
Romtelecom-ului, companie priva-
tlazata de curind prin vinzarea
unui pachet de actiuni catre oper-
atorul grec cu capital de stat OTE,
care pe linga pretul destul de
redus pe care |-a platit a mai prim-

it citeva avantaje printre care cel
mai notabil este monopolul abso-
lut asupra serviciilor de telefonie
fixa pe inca 2 ani. Rezultatele
acestei situatii sunt vizibile pentru
orice om normal care care detine
un telefon in casa, Romtelecomul
marind tarifele Tn mod agresiv de
citeva ori in ultima vreme,
motivele invocate fiind “inflatia si
cresterea raportului de schimb
leu/dolar” desi este greu de
inteles legatura dintre dolar si
convorbirile locale ale romanilor.
Ultima modificare majora de
preturi, cea de la 1 aprilie 1999,
desi In aparenta avantajeaza uti-
lizatorii de modem-uri in realitate
pur si simplu spulbera orice posi-
bilitatea de a utiliza telefonul n
timpul zilei prin eliminarea a trei
din cele sase perioade de tarifare
diferite si impunerea intre orele 7-
19 a variantei cele mai scumpe.
La nivel european exista tele-

SULTIMNETTI CAMDPANTA MIOASTRA
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com.eu.org care concentreaza o

puna parte a organizatiilor avind
ca scop impunerea anumitor tipuri
de tarife fixe si diferentierea
comunicatiilor de date de convor-
birile normale, printre afiliati
numarindu-se si un site romanesc

MIl DE DOLARI PENTRU UN NUMAR PRIM...

lectronic Frontier
Foundation (EFF) va oferi
premii substantiale programa-

milione si 250.000% pentru un
miliard de cifre.
Nu aveti motive sa va

s B

Regulamentul concursului
puteti gasi .la - adresa:

torilor care vor reusi sa
gaseasca citeva numere care
se divid doar cu 1 si cu ele,
numere prime. Premiile sunt in
vloare de: 50.000 $ pentru un
numar prim de un milion de
cifre, 100.000$ pentru unul de
zece milioane de cifre,
150.000$ pentru o suta de

grabiti tinind cont de faptul ca
cel mai mare numar prim gasit
pina acum a avut 909,526
cifre si daca judecam dupa
declaratia Ilui Simon Cooper
membru al
acorda premiile care_spune

"descoperirea unui: numar de -

comisiei care va -

www.eff. Urg/cc:ﬂp-
awards/award prime-
rules.html. - sau direct Ila
www.eff.org. =

Ma intreb care e premiul

_daca va demonstra cineva ca
~dupa un numar prim de o
asemenea marime nu mai

exista altele.
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Antiromtelecom
(http://antirtl.go.ro). Pagina de
web contine multe informatii
interesante printre care si citeva
calcule din care rezulta clar
cresterea cheltuielilor telefonice
ale majoritatii utilizatorilor (in
ciuda aparentei ieftiniri), o lista de
discutii, opinii, un comunicat Si
evident protestul Tn care se cere
clar tarifarea unui impuls la 10
minute 1Tn timpul zilei pentru
comunicatile de date prin alo-
carea unor numere rezervate isp-
urilor.

Cea de-a doua pagina de web,
RomTeleNoise (http://rtn.go.ro)
are un continut mult mai restrins
dar colaboreaza strins cu
Antiromtelecom 1n TIncercarea
acestora de a aduce Romtelecom
la masa tratativelor.

Din nefericire protestele aces-

zece milioane _pl::rate_ .'_Iua citiva

ST 2 N tor doua site-uri sunt pur si simplu
ignorate atit de Romtelecom cit si
de mai sus pomenita comunitate
virtuala, impinsa de la spate de
firme care nu au nici un interes in
ieftinirea telefonului, fiind conec-
tate la Internet prin cablu sau prin
linii Tnchiriate. Singurele solutii
par a fi coalizarea 1n jurul acestor
site-uri prin introducerea de ban-
nere pe paginile de web si organi-
zarea unei greve a
internetonautilor din intreaga tara,
care sa dovedeasca clar unitatea
dintre ei.

ATENTATELE INCEP SA FIE ANUN'[ATE PRIN E-MAIL

eribilul asasinat ce a avut prmtr—un : e-ma:l adresat
loc in Littleton, Cmiuradr:}---- F‘nht:en In scrisoare criminalii
soldat cu 20 de morti; ‘se pare. declara ca cei care i-au ridi-
ca a fost anuntat de EU'[DH ‘culizat vor plati. Cei doi autori

Eric Harris si Dylan Klebold,
faceau parte dintr-o grupare
care promova nazismul si sac-
rificiul de sine.

T ST e

AERQPORTUL RONALD REAGAN WASHINGTON ARE DE FURCA CU HACKERI

frecvent de un hacker care  divert your landing”. Scopul
cerea avioanelor care urmau atentatelor nu este cunoscut
sa aterizeze sa renunte la ruta iar FBl-ul a inceput
aleasa. Semnalul era de investigatiile.

- genul: "USAir .divert, divert,

WWWVW.XTRENAPC.RO - Site-ul =e dc en=ctii tari browrer-ului tou

Frec:uenta pe care au loc
comunicarile dintre avioane
Si turnul de control al aeropor-

tului Ronald Reagan din
Wahington a fost folosita

ey LT R R L e e, —m——— e T T W Ty




FFEPIN 1 FARTSER

ol Wb e TAET b

i dried Frrate Lram o e s ol il e

SIEMENS

FU D DERETC S gF SCEESTE OFer @ NUME gacE Vel GOMycall It BUCU s

F &

Pentru a participa la concurs, raspundeti |a intrebarea de mai jos, completati talonul s trimiteti-l pe adresa Media Sat.
Data limia de trimitere a taloanelor este 23 lunie (data postel.
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Informatii la SoftNet Services S.R.L.
tel.: 222 29 87 ; e-mail: office@softnet.ro

CISTIGATI

L
Yearning for an Island break in this hectic world of com.
puters? You'll find your heaven on earth in a PRIMERGY
server or 8 SCENIC Pro PC.

With a PRIMERGY server, your'll be swinging sweelly as
far os data security and downtime are concemed. Basides,
a PRIMERGY fools comfy and cosy in almost any data
processing landscape - and is als0 highly expandable.

Just as the SCENIC Pro which protects your data from
unauthorized access. And with convenient desktop man-
agement, the two, SCENIC Pro and PRIMERGY, harmenize
beautifully with one ancther.

More? It's simple: www.siemens.comipe

PC and Server
Siemens. Die Kraft des Neuen.

10 CONTURI INTERNET

FULL ACCESS PRIN DIAL-UP OFERITE DE

(’

\.

CISTIGATORII CONCURSULUI |

PCGaming nr, 15*

Coltos Alexandru
Negreanu Mircea
Dominic Negrici
Nuta Cnstian
Nadrog Paul
Cristureanu Catalin
Cherbis Flonn
Bogdan Bistreanu
Caraivan Costin
Rusu Vicentiu

CISTIGATORII CONCURSULUI
PCGaming nr. 16*

Butiuc Silviu
Plosteanu Lucian
Constantin Teodor

Dan Mihai
Busu QOctavian
Rusu Vicentiu
Mortis Eugen
Petrovits Reka

Paunescu Cosmin
lgnat George

=,
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INTREBARE: Cum se numeste dispozitivul
de conectare la Internet pnrin linii telefonice?
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Bl. Ferdinand 99

Telefon: 20 50 620

Fax: 20 50 655

E-mail: office@mediasat.ro
http://www.mediasat.ro
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CE NE-A MAI RAMAS SA FACEM?

™,
In uitima luna asistam "neputinciosi” la un

razboi ce pina acum stiam cam cum ar fi
doar din cartile de istorie si de la TV. Acum
cind dezastrul s—a mutat linga noi m-am intre-

uI NATO a fﬂst ‘hackuit prm deja celebra
"strategie de. bumbardament al pingului”
(Jamie Shea) jar “serverul oficial al
Yugoslaviei a fost dat jos pentru citeva ore de
un amator cu EijUtﬂI'UI unm banal malthumb
luat de pe Internet.

Oare chiar Etlt se p::-ate face? Judecati sin-
guri luind 1 m con51derare s: cele citeva atacuri
celebre de mal jDS iz

hackerl nlandezr au fur_a‘__t informatii cu privire
la miscarile trupelor americane de pe un cal-

culator al Departamentulm Apararii Statelor

Unite si au mcercat sa le vinda Irakului. Spre
norocul su!datrlor Saddam Hussein nu a
acceptat uferta crezmd ca sunt false.

......

reteaua de cumputere a bazm aviatice ameri-
cane din Guam . o
3.4in 1997 $1 1998 un tmar israelian cunos-

tnrul unur.__adoiescentt californieni. Ehud
Tenebaum, 20 a fost condamnat in februarie
1999 pentru CGHSDII’BUE si atac Tmpotriva

4. In februarlé 1999 hacken neidentificati au
preluat cnntrﬂtul unui satellt militar de comu-
nicati aparttnmd Anghe: cerind |n schimbul
Nnuéwnu ne.- max ramine deci‘t sa
protestam. prm esmallum la adresele:
WWW, whltehuuse guv Casa Alba
www.defgﬁ:seiin_t_mli | Departamentul Aparari
US‘ S

IAR VINE 26 ALE LUNII....

Vlrusul se numeste CIH 1.4 (versiunea de

pe CD-ul nostru a fost CIH 1.2 care se

activeaza numal pe 26 aprilie a fiecarui an) si
ataca extensile EXE ale Windowsului 95 si 98
si fost activat pe 26 aprilie odata cu
inplinirea a. 13 ani_de la teribilul accident
nuclear de Ia Cernabll Cltmdul pe Steve

......

wrusul va lovi lunar pe data de 26 asa ca
aveti grua sa va. scanal;i cnmputerul din cind
mcindia s e o

Datele arata ca pagubele facute de CIH
nici nu se cﬂmpara cu cele ale Meduzm
Smgapure a reclamat peste 150 de cazuri,

: Malayesa 12 din GEIE 60 de case de bmcker—

de Sud a Estimat la 15% sau 1 l’l"llllﬂﬂ de sis-
teme lovite ceea ce costa reparatii in valoare
de US$253.86 millioane.

‘Nici elevii nu au fﬂst neglijati: Colegiul din
Boston suferind cel mai puternic, studenti
pierzindu-si - munca de pe un semestru.

Secrefele sunt

mbla zvonul cum ca

Nihilistic Software

planuieste sa
dezvaluie secretele din jurul
Vampire: The Masquerade.
Nihilistic va incerca s dea
totul Tn vileag intr-un joc de
actiune-RPG Vampire: The
Masquerade - Redemption,
chiar Tn decursul acestui an.

mercol

reproduce lumea vampirilor
online, reproducind actiunile
vinatorilor de vampiri. Nu se
stiu multe despre membrii
Nihilistic si relatiile lor cu
fapturile noptii, insa ei s-au
facut deja vinovati de jocuri
de succes (Jedi Knight,
Descent, Starcraft S|
Dissolution of Eternity).

Grijile vampirilor sunt
indreptatite, Vampire: The
& Masquerade  Redemption
| este demn de atentie. Pe
linga soare, ei mai au acum
un pericol.

Puterea principala a jocului
va fi engine-ul 3D puternic,
ce va reda cu exactitate
locatiile reale din Praga,
Viena, Londra si New York.
Exista chiar temeri ca aseme-
nea acuratete ar scoate la
iveala identitatile unora din
Vampirii influenti. Facilitatile
multiplayer ar putea chiar

............

.............
- = -

........
'''''''''''''
T = E=tr
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........

cesta este numele unui joc ce

va fi oferit Tn octombrie de

Criterion Studios si Acclaim.
Actiunea este plasata ulterior celui de-
al 3-lea razboi mondial care, ciudat, a
dus numai la lucruri bune, populatia
are 0 gramada de timp liber si se
apuca de... surf. Surf SF, desigur
(vezi poze).

Velocity este o0 sursa sigura de
adrenalina, administrata prin cursele
. 7 tu T impotriva agililor "Urban Surfers”.
TR s M e ) 2 W | Grafica criminala, viteza, cascadorii,

o @V By 20000 ¥ @ occasta este atmosfera din Velocity.
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ELECTRONIC ARTS
ESTE IN ROMANIA

- MAXIS - EA S_PORTS - JANE’S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC

JocuL LUNII ESTE:

ALIENS VERSUS

MabppeN NFL 99

NASCAR 99

NBA Live 99

NHL 99

Fira 99 :

WorLp Cur 98

VIADDEN NFL 99
16/MIG 29
NDRETTI RACING
OYPAD

ROMO

ISRAELI AIR FORCE

NHL 98 JOoYPAD PROMO

DunGEoON KEEPER GOLD
LASSIC :

F1GHTER PiLOT

ProPHECY GOLD

MoTo RACER 2
YOPULOUS - THE

B EGINNING

Iira 99

TesT DrIVE 4x4

TRESPASSER

ESPN X GAMES PrO

BOARDER .

NBA LIVvE 9

TesT DRIVE 5

The VEGAas COURSES

(App ON ror TIGER

Woons)

WW II FIGHTERS

BLADE RUNNER CLASSIC

C&C Crassic

C&C RED ALERT

C&C WorLD WIDE

WARFARE (C&C, C&C

RED ALERT, MISSION

DISKS)

Furure Cor LAPD
LANDS OF LORE 2
Crassic

RECOIL.

SMCrry 3000
SUPERBIKES
BATTLE GROUP
SID MEIERS ALPHA
CENTAURI
DARKSTONE

DeLTA FORCE
ROLLERBALL

- A10 TANK SPANKER

NASCAR 99

"REDLINE

UL riMA ASCENSION
LANDS OF LORE 3

WorLbp Cur CRICKET

DUNGEON KEEPER 2
Bic AIr

TIBERIAN SUN
AHo64D LoxGrow
CraAssIC

ATF Crassic
BEASTS & BUMPKINS
CLASSIC
CoMMANCHE 3 GOLD
CRICKET 97 (ASHES)
Croc

DARK OMEN
DARKLIGHT CLASSIC
DEADLOCK: SHRINE
WARS

DuUNE 2000

JAnE’s F15

FA PREMIER LEAGUE

MANAGER

Fira SOCCER M:mu.m
Crassic

Fira: ROAD TO THE
WorLp Cup 98
KKND CrassIC
LBA 2 CrassIC

NBA 98 Joyrap
NEED FOR SPEED 3
NEED FOR SPEED 11
CLASSIC

NHL 97 CrassIC
NHL 99

PRIVATEER 2 CLASSIC
QuEEN: THE EYE
SIM SAFARI
SYNDICATE WARS
CLASSIC

Tue Arsenal C&C |
RED ALERT & AFTER
MATH (DouBLE PACK)
THE TOURNAMENT
COURSES ADD ON
THE TPC COURSES -
ADD ON

THEME HOSPITAL
CrLASSIC

TicGEr Woobns 99
Urriva COLLECTION
Urrmma ONLINE
USNF 97 CrAssIC
WARGAMES

WinG 4 CLAsSIC
WoRLD OF COMBAT
2000

X FiLEs THE GAME

tau

CEAvALERIE

HARMMUGEG
E

i rebEN g

FHB P

UN NOU MAGAZIN
Adresd: B-dul M. ===
Kogalniceanu 5 -=
Tel/Fax: (01) =
3125524 &

11$34N)

Lilcsma

Ascension

Faretond bor

PlayStation.
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==} COMPUTEHS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE GASESC LA MAGAZINUL
DIN PASAJUL LIPSCANI. INFORMATII LA TEL: 3125524 SAU 31 02832 PENTRU RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVAN-
TAJOASE. CAUTAM RESELLERI IN TOATA TARA. |

MMagazinul calculatoare@e

BEST COMPUTERS

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BRATIANU. BUCURESTI. TEL 310.28.32 FAX: 6795742

PlayStation.
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n ziua de astazi, cind tele-
fonul costa 400 de lei pe
minut, nu toata lumea mai
are oportunitatea de a vizita
toate site-urile de stiri pe
internet pentru a afla ultimele
noutati. lata de ce este necesara,
acum mai mult ca niciodata, eval-
uarea celor mai importante site-uri
de stiri de jocuri si hardware care
pot fi gasite pe internet. Criteriul
dupa care au fost selectionate a
fost in principal actualitatea mate-

ERINET

~UIRI Dl_ NEWS

Cele mai cunoscute site-uri de news de pe internet

rialelor expuse si unicitatea lor.
Deasemenea, un important rol |-a
avut numarul de vizitatori, aceste
site-uri fiind unele dintre cele mai
populare de pe Internet. Fiecare
site a primit note de la 1 la 5 pe
urmatoarele criterii:

- utilitate: reprezinta cat reuseste
site-ul respectiv sa acopere dome-
niul pe care s-a axat, cat de
diverse sunt stirile, cat de "noi",
cat de des este actualizata pagi-
na, etc.

- aspect: desi nu este un factor
esential, calitatea informatiei
primand pe un site, modul in care
"Incanta ochiul" poate determina
multi oameni sa se intoarca sau
nu pe pagina respectiva.

- timp de Tincarcare: cum noi
locuim n Romania, iar
Romtelecomul nu planuieste sa
reduca preturile, timpul petrecut
pe linia telefonica devine aproape
esential.Scorul reflecta raportul
intre calitatea vizuala a site-ului si

timpul sau efectiv de incarcare.

- usurinta de utilizare: cat de usor
ne este sa citim stirile de pe un
site.

- chestii distincte: articole peri-
odice ale fiecarui site, care-l dis-
tinge fata de celelalte.

- scorul total reflecta o medie din-
tre notele date mai sus ti even-
tualele probleme tehnice ce apar
pe unele site-uri.
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Adresa: www.firingsquad.com
Obiect de activitate: Hardware /
Jocuri

UTHEITATE 4
Firingsquad este actualizat zilnic,
cu cele mai noi stiri din domeniul
jocurilor si hardware-ului pentru
jocuri. Totusi, daca doriti noutati
hardware, nu acesta este locul
potrivit, deoarece nu sunt facute
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Digital Review

Recent Additions
Roller Coaster Tycoon Review

Ever wished you could control, design and run your awn theme
park? Ever want to design your own rollercoaster and add as
many loops and twists as you wanted? Who hasnt? Check out
our review of Chris Sawyer's Roller Coaster Tycoon and become a
kid all over again!
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S ! Internet zone

de niste experti, ci doar de niste
amatori in domeniu.

ASFPECT =
in luna martie, acest site si-a
schimbat total aspectul. Asa s-a
trecut de la un aspect placut, pre-
lucrat si culori bine alese la un
look foarte "plat" si fara forma
bine definita.

T T e e

F’mt
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Fire and Darkness

Preview

Latest News |

Things that make vy
hmmm. .. - UPDATE

Management changes at
AMD

Pentium chip pricing
|‘3dﬁi ap
New m:r t a:m Unreal 4

Finngoouad vs

& Interview  3DGN in Quake 2

- USURINTA IN UTHLIZARE =
Noutatile nu sunt puse intr-un loc
unde sa fie gasite cu usurinta, Ci
sunt furisate undeva in dreapta
ecranului, intr-o coloana sepa-
rata. In acest mod, utilizatorului Ti
apar in fata numai articolele, care
se actualizeaza mult mai rar. Aici
trebuie sa cauti efectiv ceea ce
vrei sa gasesti.

WWW. mefﬂF‘E EE Sll'.E"l.ll =e dc renzcti tan brawrer-ulu tcu

THAR DE INCARCARE £
Timpul de incarcare este
destul de mare (22 secunde
pe modem de 14.4k). Totul se
datoreaza faptului ca pentru
orice buton apasat, pagina se
Incarca din nou, cu toate
butoanele si imaginile, asta
doar pentru a inlocui 200 de
caractere de text. Astfel trece
un minut in doar trei apasari
de mouse.

ASPECTE DISTINCTE

O rubrica  unica pe
Firingsquad este Face-Off. Ea
consta 1n redarea unor
discutii controversate pe
diferite teme. Ca exemple de
titluri sunt "Cit conteaza
viteza la jocuri?" (ceva gen
Doom vs Panzer general)

" Jocurile fac hardware-ul sau
invers?" , etc.

SCOR GENERAL 3.5
Firingsquad este cel mai tanar
site de stiri di ntre cele
prezentate ,si a ajuns rapid 1n
topul celor mai bune de pe
internet. Reteta succesului
sunt stirile alese special pen-
tru gamerii inraiti, articolele,
rubrica "Face off" (care com-
para de fiecare data niste
lucruri aparent diferite - si
totusi asemanatoare) si fap-
tul ca mai-marele locului este
Thresh, cel mai faimos
jucator de Quake din lume.
rest acest site nu are nimic
deosebit.




AGN-3D \Y=

' AGN 3D
C WWW. agﬂgd com
Hardware

Mortyr, Unreal, Quake Arena,
Starsiege si alte jocuri sunt
prezentate pe acest site.
AGN3D este dedicat, dupa cum
Il zice si numele, jocurilor 3D,
de orice tip ar fi ele.
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Nume: Voodooextreme

Adresa: www.voodooextreme.com
Obiect de activitate: Hardware /
Jocuri

UTILTATE =
Voodooextreme este fara indoiala
cel mai cuprinzator site de profil
de pe internet. Aici se pot gasi
ultimele patchuri pentru jocuri si
programe , articole despre hard-
ware ,prezentari de jocuri, poze in
exclusivitate, cam tot ce e bun si
nou Th domeniul.

ASPECT -
Nu arata
exceptional, dar
designul este
practic. Pagina

e (m

Practic si simplu

USURINTA IN
UTILIZARE

4.5

Daca vrei sa
gasesti ceva pe
voodooextreme
nu trebuie sa
cauti prea mult.

Sunday - May 2nd
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fata Ultimele TR

stiri, articole sau

fisiere puse imediat dupa titlu.
Totusi daca mai trebuie cautat
exista o optiune numita "search
news", lar daca nu € nici acolo,
Inseamna ca nu exista.

torialele de Ia Vnndnﬂextreme EI
are 0 coloana saptamanala n
care vorbeste despre progra-
mare, design si alte lucruri legate
de jocuri. Toate articolele sunt
foarte interesante si merita citite.

N
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st EoNSseltiRag SU 45 \oodooextreme a aparut in

legaturi _ C8U®  Timpul de incarcare este foarte  momentul in care 3dfx a scos
ultimele stiri, art- ¢ 5j odata ce pagina principala  primul accelerator 3d serios ,
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Designul este foarte
asemanator cu cel de la
sharkyextreme, insa aici se
folosesc mult mai multe imagi-
ni. Rezultatul este un timp de
incarcare mult mai mare.

AGN este impartit si el in 3°

parti: un meniu care te duce la
diversele sectiuni (hardware
Jocuri, stiri, etc) , partea unde
se afla stirile, si in capul paginii
0 lista cu cele mai noi si mai
interesante articole aparute.

Faptul ca AGN arata destul de
bine s-a transpus intr-un timp
de incarcare destul de mare
(20 secunde pe 14.4).

AGN3D este site-ul comple-
mentar lui Sharkyextreme. Cele
doua site-uri fac schimb de arti-
cole, AGN-ul furnizand materi-
ale legate de jocuri.

Ticall "5 il

"* cole sau down-

loaduri, o coloana
cu alte site-uri
"tinute" de
voodooextreme, Si
zona unde sunt
comentate stirile.

GN.CQ

IGN
Www.ign.com

Jocuri /-

Hardware (console)

IGN este util mai mult poseso-
rilor de console decat celor de
PC-uri. Sectiunea de hardware
este si ea deosebita, prezen-
tand mai mult gamepad-uri Si
console decat acceleratoare
video, placi de baza si alte com-
ponente pe care le folosim noi
In fiecare zi.

IGN este un site care arata bine.
Designul este simplu , dar efi-
cient (spatiu/timp) si da
senzatia ca fiecare pixel de pe
ecran este folosit la ceva.

Si aici se pot gasi stirile foarte
repede , exista arhiva de stiri Si

este activata, nu se mai
efectueaza transferuri supli-
mentare decat foarte rar.

CHESTI DISTINCTE
GrandMaster B este omul cu edi-

N

tot tacamul. Nu-i dau punctaj
maxim pentru ca sectiunea de
hardware este un pic cam "ingh-
esuita".

Timpul de incarcare este rezon-
abil (10-15 secunde) , nici prea
mare, dar nici prea mic.

'EWJ.IEH COM - Miciosoll Intemnet Explorers

voodool. De atunci site-ul s-a
transformat intr-unul generic mul-
timedia, nu In ceva proprietate
personala 3DFX. Per total este
cel mai bun dintre site-urile
prezentate si merita vizitat zilnic.

IGN este locul unde aflii stiri si
poti citi articole despre lumea
consolelor, si mai putin a PC-
urilor. Aici am putut afla de niste
terminale sau gamepad-uri care
nici nu credeam ca exista.
Merita vizitat. ’ -
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BattleTanx Hl - N64
PreEviews:
Watch out Snuggles, the tanks
are back and more powerful
than ever. Full preview with
LCIEEns,
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Nume: Shugashack
Adresa:
www.shugashack.com
Obiect de activitate:
Jocuri

UTIITATE ]

Poze.. asta m-a facut
Sa poposesc asupra
acestui site. Aici am
vazut poze din quake
arena in premiera
mondiala. Tot aici pot
fi gasite noutati si
stiri despre jocuri, cat
sl inregistrari de meci-
uri de Quakel sau 2.

ASPPECT rad
Acesta este un model
de site care a elimi-

I e xen

nat tot ce nu este
necesar pentru a
scadea timpul de
incarcare. Culorile
predominante . sunt
negru, galben si alb,
0 combinatie care nu
incanta ochiul, iar
iImaginile sunt aproa-
pe pe cale de dis-
paritie.

USURINTA IN

UTIIZARE 4
Pe Shugashack toate
stirile Interesante
sunt asezate unde
pot fi gasite mai usor,
adica 1n dreapta
ecranului. In partea
stanga exista un

meniu care ne
ghideaza spre cele-
lalte sectiuni: stiri
vechi, hardware.

TI/ARP PDE

INCARCARE 4
Site-ul se Tincarca
extrem de rapid (56
secunde) tocmai
datorita penuriei de
iImagini despre care
am vorbit mali
devreme.

SCOR GENERAL
35

Per total site-ul nu
este rau, doar ca nu
prezinta o atractie
deosebita comparativ
cu celelalte site-uri
concurente. La capi-
tolul  design, nici
shugashack nu are
unul original, dar are
un timp de incarcare
foarte rapid si este
foarte usor de gasit
pe el ceea ce se
cauta.

Nume: GA-

source :
Adresa:
WWW. g a -
source.com
Obiect de
activitate:

Jocuri

UTILITATE

=
GA-source
este actualizat

- zilnic cu cele

mai noi stiri

despre jocuri.Veniti aici daca
vretl sa aflati ce e nou , intere-
sant, sau daca vreti sa vedeti
cele mai noi poze din jocurile
voastre preferate.

ASPECT =55

Nu arata rau , dar nici fenome-
nal. La acest capitol GA-source
sta undeva pe la mijlocul plu-

~tonulul.

USURINTA IN -
UTIAZARE - 4
Ultimele stiri sunt puse astfel
incat sa-ti sara in fata cum intri
pe site, iar daca vreti sa vedeti
ce a mai aparut in ultimele luni
puteti cauta foarte usor in arhi-
va de stiri.

TIAP DE

INCARCARE -
GA-source a gasit un echilibru

intre Tmagini si text, timpul

mediu de ncarcare fiind nici
mare, dar nici mic , -circa 15
secunde.

4

SCOR GENERAL 4.5
Ga-source face parte , alaturi
de ga-strategy si gagames din
grupul. de site-uri .Gamer’s
Alliance. In cadrul acestuia, ga-
source se ocupa exclusiv de
stiri despre jocuri de PC.Totusi
posesorii de console au si site-
urile lor de stiri in cadrul GA.
Vizitati www.gagames.com.

SHARKYEXTREAE.CO/A

AL e

cauta.

ﬁSPECT

mai potrivit loc pentru a

TIAP DE
4d INCARCARE

confundandu-se in peisaj

un P3-500 pot afla orien-
tativ preturi si sa com-
pare cu jaful ce se prac-

= ticala noi.
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Nume: Sharkyextreme ultimele informatii
Adresa: www.sharkyex- despre hardware. Daca
treme.com esti un maniac in acest
Obiect de activitate: @ domeniu, sau pur si sim-
Hardware / Jocuri plu te intereseaza ce poti
sa-ti iei ca sati mearga
computerul mai bine
Sharkyextreme este cel

UTHITATE 4
Pe acest site se pot gasi .

Sharkyextreme este cel
mai "aratos" site dintre
cele prezentate.
Designul este simplu si
placut, cu butoane
rotunde, imagini bine
prelucrate.. Ce mai
lipseste este muzica.

USURINTA IN

UTIHIZARE &l
Stirile cele mai noi sunt
afisate in capul paginii si
pot fi gasite cu usurinta.
Exita o arhiva de stiri si
articole vechi. Singura
problema ar fi rubrica de
software care este unde-
va timida intr-un colt,
incat de-abia se vede,

Site-ul se incarca uimitor
de repede (3-4 secunde
pe modem 14.4) cu
toate imaginile pe care le
contine. Fiecare articol
se incarca intr-o pagina
separata si nu contine
nimic in plus care nu
este necesar (poze de
efect, etc)

ASPECTE 4
Sharky extreme are ca
articol specific o lista de
procesoare si preturile
lor din SUA (cele mai
avantajoase, desigur).
Cu toate ca pentru
romani nu renteaza sa ia
avionul si sa-si cumpere

SCOR GENERAI
4

Site-ul a mers pe aceeasi
linie pe care a adoptat-o
de cand s-a "nascut”
Hardware-ul primeaza ,
existand si o rubrica de
software, unde sunt
prezentate ultimele jocuri
si titluri multimedia de
pe piata.

Profesionalismul
realizatorilor Si
informatiile cuprinse in
acest site il fac cel mai
bun dedicat hardware-
ulul dintre cele prezen-
tate.
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Panuul de comanda al programului
PRESTO ARRANGER

~entru a introduce un instrument va

trebui sa i1l selectam, sa ii atribuim

un canal (de la 1 la 16) si sa il
facem activ in modul de redare sau de
mregtstrare. In zona de lucru, dati left-
click cu mouse-ul imediat sub coloana
“Instrument” si se va deschide o fereas-
tra cu instrumentele, din care, spre
exemplu, voi alege tobele “Synth Drum’
Am selectat astfel instrumentul caruia

trebuie sa-i atribuim un canal. Pentru a+ __
alege un canal, dati un left-click sut}__:..--.-
coloana “Ch” (de la Channel) activind

astfel o fereastra ce va permite
selectarea unui canal de . Ea 1 la 16.
Pentru tobe, canalul fﬂiq_sit'trebuie sa fie

10, iar pentru alte instrumente se alege

”".-'f'c'ti:'!oana “Pan” veti obtine o fereastra

identica ca In figura de mai jos
Deplasind cursorul spre stinga sau
dreapta, vom obfine o0 amplasare a sune-
tului dorita. Valoarea initiala este 64 si
corespunde unui sunet egal distribuit in

__ rd nght pOaitimmg] with a 1v.ralq.me of 8«4
tepmsentmg El balam:ed center field.
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decit 'p_e unul singur (cel care are punctata casuta :f:-; :i-." "

“Kbd” de la keyboard). Daca vrem sa cintam la alt =~ care sa rul |

TG o I T el e bl i S comenzilor din meniul “Edit’: cut, copy,  del
In figura se vede ca instrumentul utilizat este =~ Daca ritmul introdu de la tastatura

Synth Drum, cu sunet centrat (pan 64), canalul =~ din punct de edere al notelor  repre
folosit 10, iar clapa virtuala functioneaza pe acest | = ool dce s Gl se A 1Or. AVE

intrument. = ul de timp dintre note) este incore - |
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Alte aranjamente ale
PRESTO ARRANGER: |

= aca ati realizat deja o bucata acteristica interesanta a'pmgramului

- instrumentala, programul va este deschiderea In aplicatie a mai
. permite sa schimbati instru- multor fisiere MIDL. Deschizind mai ;

mentele, astfel incat o partitura de  multe MIDI-uri puteti lua piste muzi-
pian poate fi cantata la chitara sau cale de la unele si sa le folositi la =
orice alt instrument doriti. O alta car-  altele. '
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Panoul de comanda al programului
. WAVE SHAPER
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upac s-a nascut la 16 lunie 1971, fara sa
afle vreodata cine ii este tatd. Mama lui,
pe nume adevarat Alice Faye Williams,
spirit revolutionar si-a schimbat numele in
Afeni Shakur facind parte din "Black Panther",

0 organizatie ce milita pentru drepturile afro-
americanilor.

Datorita activitatii din organizatie, Afeni a
fost incarcerata in inchisoarea de femei din
Greenwich Village. Tnh gandurile ei 1l numea pe
copilul ce avea sa-l nasca "printul si salvatorul
negrilor" .

Dupa ce s-a nascut, au trait in Bronx, Afeni
incercind a-i da Iui Tupac o solida educatie si
un respect al valorii.

In 1973 se naste Sekyiwa, sora lui Tupac

al carei tata, Mutulu tot din organizatia "Black
Panther" a fost condamnat la 60 de ani .

Fara sprijinul acestuia, cei trei au trecut
prin momente grele: Bronx, Harlem, adaposturi
pentru homeless ce au marcat copilaria lui
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Tupac:
"| remember crying all the
time. My major thing was |
couldn't fit in. Because | was
from everywhere. | didn’t
have no buddies that | grew
up with." Singuratatea a
inceput sa-l inspire. A inceput
sa scrie cantece de dragoste
si poezii. Din jurnalele lui din
copilarie spera sa ajunga
celebru .

Ar fi vrut sa fie actor, insa

~entru mixare vom folosi programul
= Media Rack core arata ca o combina
¢ muzicala virtualo cu module pentru:
mixer, (D, WAV, MID!. Pentru a mixa nego-
tivul si vocea nu trebuie decdt sa rulam for-
matul MIDI (negativul) de pe modulul MIDI
PLAYER si formatul WAV (vocea) de pe mod-
ulul WAVE PLAYER. Inainte de a rula aceste
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motivul pentru care actoria a
fost doar o latura secundara
a carierei a fost acela ca prin
rolurile jucate nu putea sa
arate cine este cu adevarat.
Afeni 1l inscrie la un teatru
din Harlem "127th Street
Ensemble" unde a trait prima
data pe scena: "This is the
pbest shit in the world! That
got me real high." In
Baltimore, Tn 1986, la 15 ani
a intrat in lumea rapului

..............

Lllixarea negativului si a
vocii pe casetd audio

fisiere va trebui sa aranjati din mixer volu-

mul pentru MIDI PLAYER si pentru WAVE

PLAYER, astfel inc8t negativul sa nu acopere

vocea si invers. Tot nainte va frebui sa

conectati lo placa de sunet un casetofon.

Porniti de la butonul Play negativul si vocea

iar la casetofon dafi pe inregistrare. Astfel
veti realiza melodia.

Incepind sa scrie versuri sub
numele de MC New York .

Se inscrie la scoala de
Arta din Baltimore unde a stu-
diat actoria si baletul impre-
una cu alti copii albi. Studiul
la aceasta scoala l-a facut sa
simta ca va ajunge un mare
artist. Peste ceva timp, pana
avea 20 de ani a fost arestat
si condamnat pentru abuz
sexual si alte delicte.

A mai fost si implicat intr-




General MIDI. In 1983 MIDl-urile

(Musical Instrument Digital Interface)
au reusit sa realizeze o conexiune intre
diferitele instrumente muzicale si calcula-
toare. S-a incercat sa se realizeze 0 compati-
bilitate 1a nivel primar prin faptul ca de la un
producator la altul formatele MIDI pot fi citite,
insa difera sunetul prin variatii de tonuri, de
canale MIDI etc. Astfel un MIDI realizat pe o
clapa Korg suna diferit pe Roland sau pe
placa de sunet a calculatorului .

Sistemul General MIDI de nivel 1 a fost
adoptat in 1991 de JMSC (Japanese MIDI
Standards Committee) si de MMA (American
MIDI Manufacturers Association). Acest lucru
a cautat sa permita ca creatiile muzicale sa
nu fie limitate de echipamentul realizat de un
producator sau de un model anume.

Formatul GS este un set de surse sonore
specifice care definesc calea in care sunetele
multi-timbrale vor raspunde la comenzile
MIDI. Formatul GS este compatibil cu GM.
in pozele de mai jos puteti vedea diverse

Farmatele GM provin de la prescurtarea

Tehnologie & Tehnica

Formatele GM, GS. Ce sunt? De ce au gparut ?

instrumente GM/GS de realizare recenta.

KORG—-seria TRINITY

Caracteristici . Scheme montay.

TR -~ RACK SAMPLER

o
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 TR-RACK
TR — Rack din seria Trinity de produse a firmei
KORG ofera 32 Mbytes de formate PCM la o
frecventa de 48 kHz de o inalta calitate a
sunetului. Pe langa aceste formate (sample)
mai are inca 8 Mb de noi formate PCM .
Acestea totalizeaza 415 multisamples si 458
“formate de toba" (drum samples).

TR —= Rack mai poate realiza introducerea
simultana a 10 efecte . Cu 100 de tipuri de
efecte de inserare, 6 tipuri de master modu-
lare si 8 tipuri de master reverb/delay se
poate realiza o mixare perfecta.

.

Clapa ROLAND
EM-2000

Clapa ROLAND
EM-300

TR — Rack are si 2 noi banci de programe
si combinatii obtinind astfel 1024 de sunete
(512 programate si 512 combinate).
Interesant este faptul prezentei unui Sound
Driver pentru Korg Trinity ce 1i permite sa
foloseasca calculatorul pentru editare .

Sampler-ul este compatibil cu formatele
muzicale create de claviaturile Trinity, iar daca
sunt conectate impreuna permit 0 excelenta
editare de la clape . Alte facilitati ar fi: display
de 40 de caractere, buton de auditie pentru a
verifica sunetele si un buton de resetare .

TRINITY V3 MUSIC
WORKSTATION DRS

Trinity V3 adauga sound-ul Korg Z1 mul-
tioscillator sznthesizer la sound engine-ul
Trinity. Toate acestea fiind realizate pentru ca
Trinity V3 sa acopere un larg spectru de
metode de sinteza , incluzind PCM, analog,
digital si modelare fizica obtinind sunetele
dorite de la un instrument.

V3 poseda 24Mb PCM ROM cu 375 for-
mate PCM (multisamples) si 258 drum sam-
ples la 48kHz. Sunetele au fost realizate de
artisti cunoscuti la instrumente de inalta cal-
itate si in conditii ideale de inregistrare.

Efectele permise de V3 sa fie introduse
simultan sunt in numar de 8 si 2 master.

Generatorul de sunet ACCESS (Advanced
Control Combined Sznthesis System) ofera
256 programe ce includ: pianuri, chitari,
tobe, etc. Sequencer-ul are 16 piste, 1/192
rezolutie a notelor, compatibil cu formatele
MIDI si cu o capacitate de memorie de
80000 de note.

V3 mai are si facilitatea Touch View
Graphical User Interface (320X240) ce per-
mite comanda prin atingerea ecranului
(touch-screen display).

un proces ce avea ca subiect
moartea unui copil de 6 ani In
timpul unui razboi intre banda lui
Shakur si 0 banda rivala.

La sfarsitul anilor 80, Tupac
impreuna cu Humpty Hump
(a.k.a. Eddie Humphrey, a.k.a.
Gregory "Shock-G" Jacobs) au
creat Digital Underground .

Cu aceasta formatie au
lansat primul lor album SEX
PACKETS, dupa care au urmat
SONS OF THE P, THE BODY HOT

SYNDROME, toate scoase la
Tommy Boy Records.

In 1992 si-a facut debutul
solo cu 2PACALYPSE NOW, un
material gangsta-rap foarte apre-
ciat. Tot atunci a juct in JUICE, un
film cu buget mic despre viata de
strada ce a avut ceva succes la
Hollywood. In 1993 a urmat
STRICTLY 4 MY N.L.G.G.A.Z. cu
care a urcat mult in topurile
vremii.

In Noiembrie 1994 a fost

impuscat de 5 ori in timp ce era
jefuit de 40000 dolari. Dupa ce
si-a revenit a produs in 1995 ME
AGAINST THE WORLD ce s-a van-
dut in 2 milioane de copii si CD-ul
dublu ALL EYEZ ON ME in 3 mil-

ijoane de exemplare. Tupac a fost

impuscat mortal Tn 1996 timp ce
urmarea un meci al lui Mike
Tyson impreuna cu presedintele
Death Row Records Marion Suge
Knight, eveniment asupra caruia
planeaza o gramada de teorii.
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rogramul de editare

" muzicala si mixare
PRO DJ este ultima
realizare a celor de la
Mindscape cu scopul
declarat de a facilita munca DJ-
ilor din cluburi si de a inlocui alte
echipamente destul de costisi-
toare.

PRO DJ, ca mod de lucru
foloseste sample format PCM la
44,1kHz pe 16biti (fisiere WAY),
incluzind:
Bass, drums, beat, pian, efecte,
sunete precum Si 0 consistenta
biblioteca de voci (man &
woman). Toate aceste WAV-uri au

In total 496MB si pot fi apelate

fie de pe CD, fie din hard disk.

Pro DJ la lucru

Spre deosebire de alte programe
asemanatoare, ProDJ ofera o
interfata foarte intuitiva. Astifel,
aranjarea melodiilor este extrem
de simpla: formatele sunt “trase”
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cu mouse-ul din coloana de sam-
ple si asezate in zona trackurilor.
Odata plasate, nu mai este
nevoie sa le multiplicam cu
comenzi copy, paste sau altele,
modificarea lor facindu-se simplu
prin  prinderea cu mouse-ul a
capatului lor si lungirea lor in
modul pe care 11 dorim
(asemanator cu modificarea
lungimii unei ferestre).

Formatului muzical deja intro-
dus in melodie, i se pot modifica
diverse proprietati cum ar fi: volu-
mul de inceput si de sfarsit, dis-
tributia Tn boxe, rezonanta,
pozitia si lungimea, viteza de
interpretare (stretch), pitch. In
fine, daca operatorul nu este
multumit cu cele 1200 de sam-
ple-uri oferite de firma poate
folosi si alte formate WAV din pro-
pria colectie (exista CD-uri spe-
ciale inregistrate numai cu for-
mate pentru sampler), iar daca
nici acum nu este multumit isi
poate realiza propriul sample
folosind optiunea “record sam-
ple”. Aceasta, pune la dispozitia
utilizatorului un “Recording box”.
in aceasta fereastra pot fi inreg-
istrate sample-uri de clapa sau
vocale, cu specificarea lungimii
de Tnregistrat si a tempo-ului care
implicit este 140.

Melodiile lucrate sunt salvate
implicit Tn niste formate FTR ce
pot fi audiate doar sub programul
PRO DJ, insa pot fi transformate
in wavuri chiar cu ajutorul PRO
DJ.

Dupa ce sunt transformate in
wavuri (care ocupa destul de mult
spatiu) este mai indicat sa fie
transformate in MP3 de catre uti-
lizator. La fel am procedat si eu
cu cateva melodii pe care le veti
gasi pe CD-ul din revista.

Plugin-uri
Un lucru interesant la PRO DJ 1l
constituie posibilitatea Tncarcarii
de plugin-uri DSP (la fel ca la
Winamp). Citeva plugin-uri sunt
deja incluse pe CD-ul programu-
ui, altele se pot lua de pe inter-
net.

Astfel pot fi adaugate diverse
efecte, filtre, sau pot fi realizate
combinatii intre ele.
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Voi aminti doar cateva din
aceste plugin-uri: vocoder (vocea
suna -total diferit), pe langa
reverb-ul clasic (care aici ii zice
real reverb) mai sunt Triverb,
Quadraverb, Petriverb si ecouri de
catedrala, alpin sau altele care
pot fi realizate de operartor.

Modadul video

O optiune interesanta ce poate fi
gasita in ProDJ o reprezinta
schimbarea din modul audio Tn
modul video. Schimbarea se face
simplu, existand un buton care
este initial pozitionat pe modul
audio. Pe modul video, un film va
rula pe ecran si va
acompania melo-
dia (asemeni
unui videoclip).
Toata chestia
este sa creezi un
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format AVI (care se poate face In
3D Studio), iar apoi sa realizezi
un fisier SCR cu acelasi nume ca
AVI-ul Tn directoarele PRO DJ.

Astfel PRO DJ isi gaseste util-
itatea chiar si intr-o discoteca (un
display LCD cu un retroproiector).

Cat despre muzica ce se
poate realiza pe PRO DJ: hip-hop,
dance, rave, techno in functie de
tempo-ul ales la sampling.

In concluzie, PRO DJ se
impune prin modul simplu de
operare, facilitatile audio-video,
calitatea sunetului (pentru o
placa de sunet adecvata si nu
numai), filtre si efecte speciale.
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“raim mtrfo lume tndlmensmnala
_aceasta este realitatea. Si, desi
_ calcuiatnarele incearca de ceva
timp sa o imite secretele ei ne sunt
intr-o oarecare masura ascunse de
nestiute formulari matematice sau
poate ceva mai mult decit atit.
~ Calculatoarele au reusit in ultima

vreme sa creeze o imagine 3D foarte atunci cind se folosesc 4 sau mai fel spus stau "deasupra” algoritmilor 3D utilizati de
apropiata de realitate insa efectul  multe boxe sau o pereche de casti. DirectX-ului, mai precis a placa de sunet. _
realitatii lasa in continuare de dorit. Se  Posibilitate simularii 3D pe o pereche componentei Direct Sound In cazul mai putin fericit in
pare insa ca cea de-a doua compo- de casli poate parea multora destul de  3D. ; care nu exista suport hard-

nenta importanta a realitatii, sunetul,

aale sanse mult mai mari.

 Incercari de a crea iluzia sunetului
3D au aparut de forte muit timp, mai

PRODUCATOR: Creative Labs /A3D REDACT

latorul gazda consumind astfel din
resursele acestuia, fie pe procesorul
de semnal audio de pe placa de sunet
aparind astfel notiunea de accelerare
hardware audio.

De la bun inceput a devenit evident
ca pozitionarea 3D a sunetelor trebuie
abordata intr-un mod destul de diferit

ciudata insa nu uitati ca avem cu totii
O singura pereche de urechi si nu patru

Sau sase, deci teoretic doua casti ar

trebui sa rezove treaba. Procedeul care

Cﬂstt Radu

cedeele enumerate mai sus
pentru pozitionarea sunetului
in spatiul 3D existind insa si
diferente semnificative care
ofera un plus de realism
unuia sau altuia. Insa fiecare
dintre aceste API-uri, intr-un
fel sau altul folosesc, sau alt-

Unde se afla in momentul de

accelerare hardware. Aceast
caz este cel mai bun cu toate
ca rezultatele sunt foarte
subiective deoarece depind
de numarul si tipul canalelor
de iesire ale placii audio
(casti, 2 boxe, 4 sau mai
multe boxe) si de eficienta

ware pentru accelerare,
DS3D foloseste proprii algo-
ritmi de pozitionare care sunt
foarte lenti deoarece folos-

fata DirectSound? DS3D este
in esenta un API de nivel inalt
care permite pozitionarea
sunetelor in spatiu (cu aju-
torul coordonatelor X,Y,Z)
impreuna cu o completa
determinare a lor in ceea ce
priveste intensitatea si cele-
lalte componente necesare

precis de cind sunetul mono canal a
~ putut fi ascultat |ntr{: pereche de
casti. Prin simple modificari de
_ frecventa sunetele pareau ca vin din
 toate partile (mai precis din stinga sau
dreapta), aparind astfel notiunea de
efect doppler.
. Urmatorul pas, cel mai logic, a fost

esc procesorul calculatorului.
Acest lucru duce si la
micsorarea vitezei de rulare
si a celorlalte, aplicatii active
astfel incit daca nu exista un
procesor suficient de puternic
solutia software oferita de
DS3D nu este functionala.

s-a folosit in acest caz este simplu si
intr-o oarecre masura evident. In ure-
chile unui manechin au fost plasati o
serie de senzori care incearca sa
reproduca ureche umana. Apoi sunt
emise diverse sunete din diverse
puncte din spatiu si sunt masurate val-
orile frecventei, amplitudinii si inten-

U

. pereche de casti.

ce duce insa la folosirea unor tehnici

~de compresie audio speciale cunos-
~cute mai mult sub denumirile de Dolby

ProLogic®, Digital Digital®, sau MPEG.
Dezavantajul acestei tehnologii consta
In faptul ca este sunt tehnologi in care

“informatia audio este preinregistrata

neexistind posibilitatea modificarii sau
chiar a generarii acesteia in timp real.
Cea mai noua descoperire in domeniu
este insa spatiul audio virtual care

- simuleaza ceea ce se poate auzi intr-

un sistem surround profesional de 5
Sau mai multe boxe pe o simpla
Cel mai bun lucru
este posibilitatea creerii sunetelor in
acest spatiu 3D in timp real, astfel
aparind pentru prima oara posibilitatea

Interactiunii care este atit de necesara

in jocuri sau in alte aphcatn special-
izate pe cumputer |

Metodele prin care sunt simulate

sursele de sunet in acest spatiu virtu-

~al nu pot fi deosebit de complicate

insa necesita in unele cazuri calcule
matematice laborioase. Ceea ce este
insa evident la toate APl-urile de acest

tip este ca sunetul este prelucrat intr-

un mod oarecare, efectul produs dupa

- aceasta prelucrare putind da impresia

de spatialitate a sunetului. Aceasta
metoda poarta numele de filtre sau

programe care se executa fie pe calcu-,

......

difference) adica diferenta de intensi-
tatea cu care este auzit sunetul de o
ureche fata de alta ceea ce ofera o
prima localizare sa, si IDT-urile (inter-
aural time difference) ceea ce ofera un
plus de localizare deoarece sunetul
produs de o sursa aflata direct in fata
receptorului ajunge in acelasi timp si la
O ureche si la cealalta. HRTF este o
metoda foarte buna atunci cind se
folosesc castile si cind se doreste sim-
ularea surselor audio care se aflala o
distanta mai mare de 1m de receptor.
In cazul in care se folosesc 2 sau mai
multe boxe apare un efect care poarte
denumirea de "transaural acoustic
crosstalk”™ ceea ce inseamna ca in
general sunetele care ar trebui auzite
doar de urechea stinga ajung si la cea
din dreapta cu o intirziere de 0.2 ms

- creindu-se astfel dificultati in pozition-

rea sunetului utilizindu-se algoritmii
obisnuiti HRTF. De aceea, in cazul box-
elor, pe linga algoritmii HRTF obisnuiti

se foloseste si o tehnica speciala

"cross-talk cancellation” care practic
consta in emisia Intr-un anumit
moment a unor sunete de aceiasi mag-
nitudine dar inversate ceea ce duce la

anularea acelor sunete care nu sunt
dorite.

in general in toate APlurile de nivel
inalt prezentate aici utilizeaza pro-

| faptul ca EAX nu este un API
% :_'cnmplet necesitind
DirectSound 3D pentru
'-pnz*itmnrea sunetelor in
 spatiu. Cu alte cuvinte in

transmite mai departe infor-
matia driver-elor placii de
sunet in cazul in care acestea
exista si sunt capabile de

= 'camparatw al celnr mai

tul de fata. Trebuie mentmnat

_-mnmentu! de fata Creatwe se
bfzme pe ceea ce face
.Mu.‘:msnft-ul prin mtermeaiul

 DirectX-ului in sumutarea jj'_
_-"'surselnr audio. Suntde
_inteles deci Iegaturﬂe puter-

~ nice care exista intre Creatwe
_ si Microsoft la nivelul prngram-
-_:;.atnnlﬂr pentru relizarea uﬂe:

_ platforme comune care sa_

- poata fi extinsa fuarte us,-:nr m

contmuara Un alt spect
interesant legat de EAX este

ca formatul acestuia este

- deschis catre pmgramatarl
-ceea ce a dus ia o raspmdtre
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”ir?tr.odus'prima oara in cinematografie sitatii sunetului in cele doua urechi orcorii tnti ofoot ot raai Prpgramat;}rii Tngearc:ﬁf sa
o S Sa numit surround sound. Acesta artificiale. Aceasta metoda poarta olauzibil. ewte'a_ceste neajunsuri ale
- peérmite o pozitionare mai buna in  numele de HRTF (Head Related in momentul in care o Solutiei software DS3D
" spatiu  datorita folosirii a cinci difu-  Transfer Functions) si in esenta sunt sursa de sunet este complet apelind la motoare a?udm de
. zoare (canale) separate de sunet ceea masurate lID-urile (interaural intensity determinata DS3D poate la alte firme cum ar fi RSX de

A m reallzat alaturi un tabel

: :fuiusne API-un BD in mnrnen— oo

= j;; Creative.

S -f : dezavantajui Séu datﬂrrté ms-

'codulm pradusulu: iur

| ce prwe@te Auraaf 2 0 lnsa"'

~ daca va rezista. 2 APkuri sunt

;f.'-ducatnm de jocuri care au de

la Intel sau QMixer de la
Qsound.
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adevarat

~ SoundBlaster Live!
baza un procesor adevarat (nu

A T

TEHNOLOGIE: EAX

reative Labs probabil ca
nu mai au nevoie de nici
0 prezentare. lar dome-
niul audio nu le este
deloc strain acesta fiind chiar
rampa de pe care s-au lansat
acum mai bine de 10 ani.

In ultimii ani insa nu au existat

. produse care sa iasa in vreun fel

in evidenta. Placi de sunet au mai
existat desigur insa nimic cu
inovator, acelasi bine-
cunoscut SoundBlaster cu modif-

icarile cerute de vremuri. lata insa

ca in 1998 Creative Labs a facut

Citeva miscari inteligente printre
care se numara si achizitionarea

firmei EMU Systems care se

‘ocupa de ceva timp cu productia

de sisteme audio profesionale

- pentru muzicieni. Din aceasta fuzi-

une a luat nastere placa de sunet
care are la

doar un DSP) de la EMU Systems
ce poarta numele de EMU1O0K.

Nu o sa incerc sa enumar aici
avantajele si dezvantajele placii

SBLivel, este suficient sa spun ca
EMUL0K este complet programa-

t::u! lar pina de cur’nci oficiali de la

Creative spuneau ca pina

decit 50% din
potentialul acestui
procesor.

Odata” = - ¢y
lansarea placii
audio SBLivel,

CREATOR: Cre a_tive Labs

acum nu au fost folosit

& Lo LA o Ty B

Creative a
pentru prima oara
API-ul EAX
(Environmental

Acesta este 0 exten-
sie a DirectSound-

ului 3D din DirectX

neincercind sal ©
inlocuiasca ¢i mai .
degraba sal completeze.

In vreme ce DS3D, prin
driver-ele SBLive! se ocupa cu
pozitionarea in spatiu -a
sunetelor, EAX Incearca sa creeze
un mediu in care aceste sunete se
propaga. Spre deosebire insa de
Aureal 3D, EAX-ul nu se bazeaza
pe wavetracing, deci pe
reprezentarea matematica a
efectelor undelor sonore, ¢i mai
degraba incearca sa simuleze
efectul lor fara a face pentru asta
calcule compexe. EAX pune la
indemina programatorilor uneltele
necesare pentru a modifica toate
caracteristicvile sunetului care la

REDACTOR: Cristi Radu
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- You can configure your MIDI banks here. Multiple
A i, SoundFont files can be applied to a single MIDI Banks.
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in dimensiunile unei.

atmosferei, distanta pina la sursa' -

audio, etc.

Aceasta metoda are avantajui'_

ca este foarte simplu de imple-

mentat, ceea ce se vede in
numarul mare de aplicatii care au.
aparut cu aceasta optiune audio. -

Totusi, in timp ce
matematic al A3D-ului nu poate fi
atins efectul final
apropiat daca nu identic in cele

mai multe cazuri. Care dintre cele

realismul

este foarte

doua APl-uri este mai bun este 0

chestiune destul de subiectiva,

fiecare avind in acest caz propriile
criterii. Ceea ce este sigur, este ca

cel putin pe hirtie EAX-ul ajuns la
versiunea a 2-a are aceleasi car-

acteristici ca si A3D 2.0.

Deja pentru luna iulie a fnst'i" :'

anuntata versiunea 3.0 "EAX si

baza in acest moment pare ca se

lupta intre cele doua APluri de

inteteste cu un usor avantaj de

partea laboratoarelor Creative.

Ramine sa vedem ce as au in

mineca cei de la Aureal.
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AUREAL

ureal este o companie
despre care multi nu au
auzit prea multe dar
despre care se vor auzi
multe in viitor. Tehnologia elabo-
~_rata de ei are radacini in ani de
- experiente efectuate la laboratoare
~ NASA si ale Pentagonului. Un
asemenea CV ar trebui sa fie
- garantia unei tehnologii foarte

_evoluate insa Creative Labs con-

sidera ca desi este forte precisa
 aceasta este destul
 (elaborata initial prin anii 70) si.in
~consecinta ciepastta de c:ennteie

actuale e ~_.-_;'.;_;__;.;1
este mare cansumatﬁr de reaurse—-.;

de calcui $1 pma acurn n afara "555‘?

..........

1siA3D 2. Spre denseblre insa de
concurenta ei au _appqat_ alta cale

- pentru. a$1 prﬂmnva prudusele
- Aureal BD eﬂe un API propnetar
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1.0 se poate emula software, iar

SBLive! ofera acesta ﬂptlune de la
bun inceput.

A3D 1.0 insa nu este altceva

decit o serie de proceduri si librarii
software care
schema HRTF de filtrare a sunetu-
lui. lar acest lucru 1l face toata
lumea mai mult sau mai putin intr-
o forma sau alta. Adevaratele
modificari incep insa cu A3D 2.0
A3D 2.0 introduce pentru
prima oara notiunea de wavetracing
in simularea sonorizarii cit mai
apropiata de realitate. Poate ca
multi ati auzit de raytracing in graf-
ica. Cei care nu Siau pierdut vre-
mea cu asa ceva cind au fost tineri,

cazulm in care avett un Cray acasa

'*nu sa prea reustt ca aceste :magl-

ni de sinteza sa fie reahzate in timp
real. Filmul T@yStery de exﬁmplu
realizat prin acest pmcedeu a fost

realizat in citeva luni bune pe un

supercalculatﬂr care de fapt era for-

_rnat din mai multe calculatoare
- obisnuite legate in retea.
Wavetracing-ul incearca Sa
faca acelasi lucru insa in domeniul
audio. Este evident ca lumea reala
asa cum 0 auzim noi nu consta
numai din sunete clare si distinct
plasate in spatiu. Mai exista si
reverberatii, ecouri, ocluziuni,
DbEtrUCtlL;alE _sunetuhm

__.- o T e e M T i B e e

The Ultimate 30 Audle Expeﬂsnce
« Powered by Aureal Vortex2 PCI Audio Technology '
« Accelerates A3D 2.0, Dtrﬂtﬁourtd 3D°and Directﬁwrtﬁ |
« Superior positional 3D audio with 4-speaker support _'
« Studio-quality 320-voice DLS wavetable synthesizer g __;;..
‘FEBIHFEE DVD with Dalhf Digital support and MP3 tools E

(pozitie,

implementeaza

- Reversul

definesc un sunet
_intensitate)
APl-ul A3D 2.0 are
nevoie si - de 0
descriere simpla a
geometriei spatiului in
care aceste sunete
sunt plasate. Apoi cu
ajutorul procesorului
Vortex 2 care este
foarte puternic in
procesarea sem-
nalelor audio, de la
fiecare sursa sunt "duse”

unde
‘sonore care se lovesc de pereti, se

intorc
intr-o masura mai

inmultesc, se

Practic mica,

insa suficienta deoarece sunt
-afla acum ca raytracing-ul este. un,:__;.._._::__ﬂ_._:_.:._ﬂpmcesate undele cele mai semni-
prnﬂedeu de Gak.‘-i.ll a ﬂnaglnﬂﬂr ﬁe:}. iﬁ:*-.ﬁcatwe este: simulata realitatea.

 Farai mﬁeialé _ca____ ﬂceasta ar fi
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inpoi, etc.
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momentul de fata EAX si SBLive!
au mai multi adepti tocmai datorita
caracterului deschis, in spiritul.
Linux.

In fine, Vortex 2 reprezinta intr-
un mod ciudat ultimul dezavantaj
al Aureal-ului. Nu trebuie sa va
faceti griji, el este un procesor bun
pentru ceea ce a fost conceput sa
faca, insa nimic mai mult de atit.

~. Daca A3D 3.0 va apare atunci

acces la el pot

putine,

! Ureal

se umple de bam In

LELERATOR

e & S ip k¥

- R

ului A3D. Costurile relativ mari flefi
impledlﬁa;
producatori mai mici ce au resurse;}
sa se atinga de el

medaliei apare atunci“:;;}g;
c‘ind ASD devine un succes, tuata

'; "'*:"‘.}"‘ej:*i'acesta cu siguranta va necesita un-
i Vﬂttﬁx 3 si implicit aitl banl chel-
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"ORMATE: PNG, PSD, BMP, TIF, JPG, GIF

ropietatile generale ale diferitelor
formate grafice, avantajele si deza-
vantajele acestora, unde si de ce
le intilnim constituie chestiuni ele-
mentare de cunoastere a PC-ului.
Acest articol isi propune sa ofere cititorului o
Imagine generala tocmai asupra acestor
aspecte.

Exista nenumarate tipuri de fisiere grafice
ce stocheaza imagini statice, insa toate pot fi
Impartite Tn doua mari categorii: grafica vecto-
riala si grafica bitmap. Grafica vectoriala este
destul de simpla si un bun exemplu 7l consti-
tuie fisierele DWG produse de Acad, in care
imaginea este memorata sub forma de puncte
si linii. Aceasta metoda de codificare a imag-
Inii se potriveste exclusiv desenelor generate
pe computer, iar formatele aferente sunt in
general propietatea unor firme, metodele de
codificare nefiind facute publice. Grafica
bitmap (GIF, JPEG, BMP) este cel mai des
intiinita in aplicatiile home/multimedia si per-
mite stocarea oricarei imagini indiferent de
continut, sub forma unei harti de puncte col-
orate. Aici apar conceptele de dimensiune
(lungimea si latimea unei imagini In pixeli),
adincime de culoare - bpp (numarul de biti care
stocheaza culoarea fiecarui pixel), trans-
parenta, etc. Principala problema a formatelor
bitmap o constituie spatiul uneori mare nece-
sar stocarii imaginilor. Pentru a micsora
spatiul de stocare au fost construiti diferiti
algoritmi de comprimare, care incearca sa
reduca redundanta intr-o imagine. Acesti algo-
ritmi se impart In doua mari categorii - cei fara
pierderi si cei cu pierderi de calitate. Algoritmii
fara pierderi de calitate (PNG) au succes
destul de mic in comprimarea imaginilor reale
(poze) in timp ce a doua categorie (JPEG)
obtine rezultate foarte bune dar pierderile sunt
cumulative, si de aceea sunt folositi numai
pentru imagini finale (care nu mai necesita pre-
lucrare).

l.G\jerr Strcturi

ajoritatea formatelor care permit sto-
M carea informatiei grafice folosind

straturile sunt propietatea diferitelor
firme producatoare de aplicatii grafice.
Aceste formate sunt utile la prelucrarea imag-
inii, care odata finisata este convertita intr-un
format mai compact (JPEG, GIF) si apoi este
utilizata (publicata). Principalul avantaj al
stocarii imaginii in straturi 1l constituie
usurinta modificarii unei parti din imagine
(strat) fara a afecta restul. In cazul programu-
lui Adobe Photoshop, de exemplu, intr-un
strat (1) se afla fondul imaginii - de exemplu
cerul din logo-ul de fa Windows, in alt strat (2)
se afla textul "Windows” si in al treilea strat
alte imagini (fereastra). Fiecare strat are un

3/AP .i3/N\P

MP este formatul grafic folosit de sis-
Btemele de operare Windows 3.x,

Windows 9x si 0S/2. Denumirea vine de
la "bitmap" - harta de biti - care defineste prin-
cipiul stocarii informatiei grafice in acest for-
mat. In primul rind BMP este un format util in
prelucrarea elementara a imaginilor si in trans-
ferul rapid al acestora intre diferite aplicatii,
datorita faptului ca nu comprima imaginea. De
asemenea BMP este formatul cu compatibili-
tate maxima, fiind recunoscut de aproape toate
sistemele de operare. Fisierele Windows
bitmap sunt independente de hardware fiind
codificate in sistemul "DIB" (device independ-
ent bitmap) care stocheaza paleta de culori a
imaginii dupa o metoda proprie independenta
de cea folosita pentru reprezentarea culorii.
Este treaba aplicatiilor sa transforme apoi

GIF [.GIF]

G

i i s T T T T T T T i

WWW.XTREAPC.RQ - Site-ul ce da renzatii tari brawv. ec-ului tou

PSD, DVG

anumit grad de transparenta/opacitate si
poate fi prelucrat individual (de exemplu
culoarea sau luminozitatea norilor poate fi
modificata fara a afecta restul imaginii). Apoi,

textul "Windows" poate fi mutat in imagine cu

un singur click de mouse s.a.m.d. DWG

(Drawing) este formatul standard al firmei
Autodesk si este folosit pentru stocarea
desenelor create in Autocad. Imaginea poate
fi separata pe un numar infinit de straturi iar
un proiect obisnuit (al unei locuinte de exem-
plu) contine cca. 100 de straturi diferite, care
permit vizualizarea independenta a retelei
electrice, alimentarea cu apa, infrastructura,
etc. Este un format vectorial si nu prea exista
programe de conversie in alte formate.

aceasta informatie in sistemele RGB sau
CMYK sau alte sisteme folosite de imprimanta,
ploter, etc. Fisierele bitmap 0S/2 au o struc-
tura diferita de cea a bitmapurilor Windows,
mai rar intilnita. BMP poate stoca imagini alb-
negru, in tonuri de gri sau cu 16, 256 si 32mil
culori. Odata cu Windows 3.0 a fost introdusa
in formatul BMP o metoda de comprimare fara
pierderi a imaginii insa numai pentru adincimi
de culoare de maxim 8bpp (256 culori), iar
aceasta este foarte rar intilnita (multe pro-
grame nu o folosesc). Dezavantajul major al
formatului BMP este dimensiunea mare
(maxima) a fisierelor grafice.

Util pentru: Orice tip de imagine
Avantaje: Portabilitate, stocare foarte simpla
Dezavantaje: lipsa compresiei datelor
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formate grafice la momentul actual, mai
ales datorita internetului unde transferul
l rapid de date cit mai comprimate este 0 nece-
sitate. De fapt dimensiunea redusa a unei
imagini JPG, care este de obicei comprimata
intr-un raport de 10-20:1, constituie singurul
atu al acestui format. Sigur ca asemenea rate
de compresie nu pot fi obtinute fara o
pierdere in calitatea imaginii - algoritmii

Q cesta este unul dintre cele mai folosite

JPEG [.IPG)

cu pierderi moderate si ajunge pina la o rata
de 100:1 cu pierderi foarte mari de calitate,
care este totusi utila in cazul realizarii unor
arhive indexate de imagini sau pentru pre-
vizualizare. Un alt avantaj al formatului JPEG
este posibilitatea alegerii gradului de compri-
mare (calitate/dimensiune). Ok, cam acestea
sunt avantajele, insa ca in cazul oricarui for-
mat grafic exista limitari. in primul rind JPEG
este un algoritm destinat exclusiv imaginilor

cont si de evolutia puterii de calcul). Un alt
dezavantaj bine de avut in vedere este imposi-
bilitatea JPEG-ului de a prelucra imaginea
comprimata. Deci pentru a prelucra o imagine
JPEG, trebuie tinut minte ca aceasta va fi com-
primata din nou in momentul salvarii ducind la
noi Si noi pierderi in calitate. Pur si simplu
evitati prelucrarea acestui tip de format grafic.

Util pentru : Imagini reale color sau alb-

de comprimare fara pierderi nu obtin in
medie rate mai bune de 2:1 - insa

reale full-color sau in tonuri de gri (cu cit mai

negru cu adincime de culoare
multe culori contine 0 imagine cu atit mai efi- 8

intre 16bpp-32bpp

JPEG foloseste un algoritm care  cienta este stocarea JPEG). GIF-ul de exem-  Avantaje: Compresie
speculeaza tocmai limitarile  plu (un algoritm fara pierderi) este mult mai  foarte mare a imaginii,
vederii umane. Adica acolo  eficient in stocarea imaginilor vectoriale (gen- grad variabil de
unde omul nu poate erate pe calculator), a desenelor sau a imag- pierderi la compri-

sesiza diferenta inilor care contin putine culori diferite (de  mare
algoritmul JPEG  ordinul zecilor). Cea mai mare problema pen-  Dezavantaje:
anuleaza difer-  tru JPEG o constituie contururile unde imag-  Comprima
enta. In gen-  inea isi schimba brusc culoarea (cum ar fi tex-  bine doar
eral JPEG  tele suprapuse peste imagini) zone ih care  imagini
poate obtine o  fara setari mari de calitate JPEG face o treaba  reale,
compresie de 10- tare proasta. O alta problema este timpul de  pierderi

20:1 a unei imagini cali-
fara pierderi sensibile
pentru ochiul uman, o

compresie de pina la 50:1

compresie/decompresie a imaginilor stocate  de
JPEG, insa atit pentru transferul pe internet cit  tate.
Si pentru stocarea acasa acest factor este

mai putin important decit dimensiunea (tinind

IFF vine de Ia

"Tagged Image File

Format" (imagini
etichetate) si este unul dintre
cele mai populare si flexibile
formate grafice publice. Totusi
TIFF este un format grafic foarte
complex, si daca sa faci un program
care sa scrie TIFF-uri este foarte usor, sa
faci un program care sa citeasca TIFF-uri $i sa
fie compatibil cu toate standardele pe care acest
format le implica este foarte greu. In primul rind TIFF
este un sistem dezvoltat de producatorii de imprimante,
scannere si monitoare, care include pe linga informatiile sto- in
cate de catre alte formate mai simple (BMP, GIF) si date &
despre calibrarea culorilor, mai multe palete indexate de
culori pentru diferite formate (RGB, CMYK, CIEL, tonuri de
gri), etc. Teoretic o imagine TIFF ar trebui sa arate la fel
indiferent daca este tiparita sau afisata pe ecran si indiferent
de dispozitivele folosite. TIFF poate folosi comprimarea
datelor, incluzind (ca standard) patru metode de comprimare
(JPEG, LZW, Packbits si Fax CCITT) si poate stoca imagini cu
orice adincime de culoare (1-64bpp). Acest format grafic nu
este foarte raspindit datorita cantitatii imense de informatie
care nu este folosita decit foarte rar, si care ar ingreuna
transferul pe internet. Dar, pentru imagini mari si foarte mari
este cea mai buna alegere, iar metodele de compresie supor-
tate sunt foarte eficiente (amintesc de JPEG). Majoritatea
aplicatiilor grafice, indiferent de platforma, recunosc acest
format.

Portable Network
| Graphi=- [.PNG]
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Util pentru: Imagini mari bitmap, prelucrare imagini
Avantaje: Portabilitate, usurinta prelucrarii $i tiparirii, com-
presie buna

Dezavantaje: putin prea complex pentru transferul pe inter-
net, nepotrivit imaginilor vectoriale.
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Neoplanet INC
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ntr-un Windows care arata
permanent la fel (spre deose-
bire de X-Windows), Winamp-
ul este unul din putinele pro-
gramele suportabile datorita
in principal skin-urilor de toate
speciile care au invadat net-ul.
Intr-o piata disputata dur de catre
Internet Explorer si Netscape
Navigator, Neoplanet este un mic
Winamp al browser-erelor Internet,
oferind pe linga skin-uri diverse
alte facilitati care pun alaturi folos-
itorul si agreabilul, si totul intr-un
program al carui kit de instalare
ocupa numai 1.3 MB.
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Bc Y NBC NEWS AUDIO HEADLINES
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Rape in thﬂ War zone W

Neoplanet 2.1 foloseste
engine-ul intern al Internet
Explorer-ului pentru tot ce tine de
partea de retea, fiind mai mult un
fel de interfata a acestuia, de
unde si  dimensiunile foarte
reduse, necesitind In schimb un
|IE3+ instalat, lucru care a incetat
sa mai fie o problema de cind
acesta a fost integrat Th Windows,
circulind in libertate pe net si pe
CD-urile tuturor revistelor de profil.

In ciuda aspectului total diferit de

Navigator si IE, Neoplanet are
toate funtionalitatile acestuia din
urma, la care se adauga si un

.' o
gl :J..J.;-_u

puton cu
W hatns
related” a |la
Netscape, a carui functie este
listarea site-urilor cu profil
asemanator celui vizualizat, si un
channel bar continind link-uri catre
site-uri din diverse domenii. Printre
acestea se numara stiri, compu-
tere, arta, internet, educatie,
jocuri, nelipsind nimic cu adevarat
interesant si intilnibil pe web.
Channel bar-ul poate fi modificat
de catre utilizator si chiar importat
sau exportat, fiind astfel posibila
customizarea lui pentru anumite
categorii de surferi.

Interfata Neoplanet-ului pare
inspirata mai mult din Netscape
Navigator, asta 1in principal
datorita butoanelor de restringere
a toolbar-ului si a aspectului rotun-
jit, prea putin intilnit In produsele
Microsoft. Configuratiile tuturor
optiunilor care tin de Internet sunt
comune cu cele ale IE-ului,
existind Thsa si un control panel
care permite modificarea
diverselor elemente standard ca
skin-urile (care pot fi luate dintr-o
arhiva generica si se instaleaza
automat), canalele, optiunile de
pornire si  un modem speed
boster. Acesta ofera posibilitatea
ajustarii setarilor (TTL, MTU si

RWIN) unui dialup networking con-
nection pentru a accelera accesul

la retea prin modem, facilitate
intalnita In general In programe
mai mult sau mai putin shareware.
Neoplanet contine si un modul
pentru e-mail, usor de utilizat dar
mult prea simplist pentru a satis-
face utilizatorul obisnuit cu
Composer sau Outlook Express.
Pe linga dimensiunea foarte
redusa a Kit-ului si cea a progra-
mului instalat, Neoplanet ocupa si
ceva mai putina memorie decit |IE-
ul deoarece se lanseaza un singur
proces care deschide mai multe
ferestre pentru navigare, atu care
se transforma in dezavantaj in mo-
mentul Th care apare o problema
deoarece se inchide tot aproape
instantaneu, tn stilul Navigator-
ului, spre deosebire de Internet
Explorer in care marea majoritate
a adreselor pot fi introduse 1in
bookmark inainte de crash.

Neoplanet este un browser
interesant, care promite si iIn
viitor, dovada fiind aparitia unui
Technology Preview (inclus pe CD)
care contine pe linga clasicul
suport IE si un beta al engine-ului
Gecko de la Mozilla, care urmeaza
sa fie utilizat si Tn urmatorul
Navigator al Netscape. Avantajul
principal al Gecko asupra IE pare
sa fie dimensiunea (circa 4mb),
deoarece la viteza Microsoft con-
duce Tn continuare detasat.
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@lmnoﬁ this Skin @ Show Full Skin
131 KB, High Color, 43099

A very bright theme. You might need to wear your

9 @Imnﬂﬂ thig Skin @ Show Full Skin

E64 KB, High !:'{crllt!r. 9-1-39

If computers looked this cool, people might actually

Downloads: 5,948

Downloads: 4,489

Downloads: 3,915.

@Lﬂ_ﬂcﬁr‘l this Skin @ Show Full Skin

160 KE, High Color, 5.4.99

Just a Gooing kind a browser. Just like the wab site: [ve
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IP JOC: 3D Shooter
'UBLISHER: Activision
OST: 35.49

| CELE MAI NOI SI INTERESANTE JOCURI PC

ACTION HALL OF FAME (Carmageddon,

MechWarrior 2, Interstate 76, MDK).........cceeu...... 46.4%
AH64D LONGBOW CLASSIC.................. 17.1%
ALPHRCENTAURE oo A3 T7S
ATOMIC BOMBERMAN...........................29.3$
BLACKSTONE CHRONICLES.................46.4%
BLOOD 2: THE CHOSEN. ... o 35.4%
BUCERNERR . o 36.6%
CABMAGEBRBON. ool 25.6$
CIVILZATION: CALLTO PDWEFI ............ 51.2%
CHAOS GATE... e et e AR
COMANCHE 3 GDLD NSl SR
BREARIRES o s 20
BALDURS GAFE. ... b iiiiiiiininn46.48
BLAREBRUNNER. ... 3648
CHESSMASTER 6000............ooveie 40.3%
DARK VENGEANCE... 35.48
DEATH RALLY... U R e D
. DESCENT FHEESF’ACE ......................... 31.7%
DUNE 2000... AR SR R O
DIE BY THE SWDHD ............................... 31.7%
EXTREME ACTION PACK (3 locuri: Battlezone,
Grand Theft Auto, Nifro RAIEIICs et 51.2%
F1 6+MIC—.‘129 43.7%
FALLOUT 2... e 46.4%
FIFA SDCCEF{ MANAGEH CLASSIC ...... 17.1%
EIGHFER PO o L 2T
FINAL LIBERATION. ..o ssinnns 30.5%
BIER RO e s s s i 43.7%
EERURECGOR. oo e i 27%
EENINGECORPS ..o i 20.4%
HEXEN... AR SR e N2
IMPERIALISM .......................................... 36.6%
ISRAELI AIR FORCE.........ooveiiveereeenn 43.7%
KERIMERIEEER: o 31.7%
CRIGHTEDABRKNESS:: ... il 26.8%

LITTLE BIG ADVENTURE 2 CLASSIC.....17.1$
EODE RUNNER 2. ... i . 8279
MISSING IN ACTION....cccoeviiieiiiaieene. 46.4%

MONKEY ISLAND BOUNTY PACK (Eﬂnﬁne toato
colectia de jocuri Monkey Islond - 1,2,3)... .-.51.2%

GEOBEE CHALLENGE

(Enciclopedie Gengrnflcﬂ].....................*...“,........399&

SWINGING SAFARI

(Enciclopedie Geografica).........cocoevvveveeerreeerrnnnee. 39%

UNIVERSE BEYOND

(Enciclopedie Universala)............cccoce............62.5%
- A.D.A.M: THE INSIDE STORY

(Enciclopedie A Secretelor Corpului Uman)............ 45.43

9 MONTH MIRACLE =

(Enciclopedie Despre Nasterea Unui Copil)............ 45.43

COMPTON’S INTERACTIVE
ENCYCLOPEDIA 99 DELUXE

{Peste 40.000 de articol, 16.000 de imagini, 450 de
harfi, 150 de filme, 4 CO-UR)...covveeieieeeeeeeinn. 613
KEYCAD DELUXE (Arhitectura si CAD pentru constru-
irea propriei dumneavoastra locuinte. Design interior, ren-
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JEDI KNIGHT+MOTS

TIP JOC: 3D Shooter
PUBLISHER: Activision

COST: 46.4$

imite talonul si vei primi prin poesta repede cu plata ramburs comanda ta!

T{WE

— -—-I ARK FURES

MORTAL KOMBAT 4........ccccccecinnieeeeenn.....46.43
MOTBORBACER2 v s o 4878
POdVE: e o e 42.7%
NEED FOBSPEED 3 iv n il 43.7%
B LD e i e 48.3%
ODDWORLD: ABES EXODDUS............ ..40.35
PANZERGENERAL 2.0 0 s 40.3%
POPULOUS THE BEGINNING................ 48.3%
PO R S i 35.4%
POWERBOAT RACING..........ccocveerrnenrnnns 26.8%
PRIVATEER 2 CLASSIC...................... sl |
PRO PINBALL TIMESHOCK.................... 20.4%

THE BIGGEST NAMES - THE BEST GAMES

~ (Sim City 2000, Dungeon Keeper, Nuclear Strike, Need 4

Speed 2 Special Edition, Dark Omen, Them Hospital)....43.9%
SENSIBIESOCGER 98 i i 46.4%
SIMGITY 3000 .. s 43.7%
SOEEHERS AT WAR ... s maress 40.3%
STARFLEET ACADEMY.......cccovmuerrrnnnnnnn. 31.7%
T R T 46.4%
STARGOMMAND. . . o s 25.6%
JEDI KNIGHT + MISTERIES OF THE SYTH............46.4%
STEEL PANTHERS IlIl.................. e 40.3$
SUZT FEANKER .o s e 43.9%
NRESOFEMWAR . i T 40.3%
TEANE APRCHE o o iie 43.9%
FESEBRNES. s e e 43.7%
TESERBRNWE ARG . . o s snasissy 43.7%
FHEMEHOSPEAL. ... iiniiiin 17.1%
THEME PARK CLASSIC.........cccconeneeeee 17.1%
TOTAL ANNIHILATION.........cceevvvenvnnee.n. 30.58
QUAKE 1: THE OFFERING (3 (D-uri: Quake 1, -
Mission Pack 1, Mission Pack 2).....c.cveureveerneennse. 46.4%
UIBRKE 2. e RIS RSN 35.4%
BB AL R R R
WAR OF THE WORLDS... 038
WING COMMANDER PHDPHECY GOLD 4379
WING COMMANDER CLASSIC............... 17.1%
WORLD LEAGUE BASKETBALL............. 36.6%
X-FIEES: THE GAME ..ot 46.4%
XWING VS TIE FIGHTER + BALLANCE OF
POWER .................................................... 46.4%

Si Turbocad) ....... e e 54.9%
NATIONAL GEOGRAPHIC: THE 60’s

Toate revistele anilor 60 pe 3(D-uri - articole, fotogratii,
hagi WMin 3.1 /795-MAE) . ... 55.5%
NATIONAL GEOGRAPHIC: THE 70’s......55.5%
PRINT MASTER DELUXE 4 :

(Program grofica, contine peste 30000 clipart-uri, 5400
fotografii, 1000 de fonturi, 3400 de sabloane.......79.3%
PRINT MASTER PLATINUM 4

(Program de grafica, contine peste 92.000 clip-art-uri,
20.000 de fotografii , 2000 de fonturi, 4000 de
sabloane. Se realizeaza carfi postale, calendare, efichete,
carfi de vizita, foi cu antet. 7 CDuri + manuale).....109.8S
PHOTO FINISH

(Program de prelucrare profesionala a imaginilor)....54.95

f w" ACTION GAMING
‘TO ELOW YOU RUAY!

1.\_rl-"{"|.

ACTION HALL OF FAME

JOCURI: Carmageddon, Interstate 76,

MDK, Mechwarrior 2
COST: 46.4$

DACA AUZI STRIGATUL

0. AM GASIT UNUL
MUT™MAI IEFTINI

LASA ATUNCI GOSPODINELE SA
AIBA PLACEREA CA AU GASIT

DETERGENT MAI IEFTIN. CU BANII
RAMASI 71 POTI SATISFACE APOI
PROPRIILE TALE PLACERI!

A UN PROGRAM DE_CAIIRTE

HERETIC 2

TIP JOC: 3D Shooter
PUBLISHER: Activision
COST: 46.45

NEED FIJR SPEED 3
TIP JOC: Driving
PUBLISHER: EA Sports
COST: 43.75

MONKEY ISLAND STRORTY EREK
TIP JOCURI: Adventure PUBLISHER: Activision COST: 51.25

Toate preturile INCLUD TVA!

 TALON DE COMANDA

1 TALON DE GOMAND

Nume Prenume
Telefon
Adresa

Doresc sa mi se trimita cu plata ramburs
urmatoarele produse:

Bucati
Bucati
Bucati
Bucati
Bucati

Trimiteti acest talon pe adresa: Sir Nicolae Gonstantinescu
10, Bl 11A, Sc B, Et 2, Apt 20, Bucuresti
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ARTICOL: lesirea din ecran - viitoarea evolutie a calculatoarelor? [i=D;

ste evident ca modul n
care industria softului
evolueaza 1n aceste
momente va cunoaste
in foarte putin timp o
stagnare din punct de vedere al
redarii efective de catre calculator
a programului rulat. Cu ani in urma
explozia 3DFx a adus acea
repornire a acestui domeniu de
care avea nevoie, oferind posibili-
tate explorarii la maxim a ideii de
grafica, de imagine care aduce un
maxim de dinamism si realism uti-
lizatorului. Acum ca aspectul grafic
a fost in mare parte dus la extrem
lar sunetul este pe cale sa atinga
si el niste limite greu de depasit,
redarea sunetului cu deosebit real-
Ism si fidelitate, pozitionare 1n
spatiu, etc, a venit momentul unei
a treia revolutii. Ceea ce am avut
ocazia de curind sa explorez cu
ocazia E3-ului din Atlanta este o
tendinta generalizata a produca-
torilor de software si hardware de
a se apropia mult mai mult de uti-
lizator, sporind Th mod deosebit
Ideea de interactivitate. Ceea ce
pare a iesi acum in prim plan este
nevoia de a te pune pe tine, uti-
lizatorul, sa executi live orice
actiune, sa tragi la poarta cu
piciorul, sa lovesti bilele de biliard
cu tacul sau sa te lupti. Poate,
cineva care nu s-ar pricepe ar
putea crede de ca este vorba de o
prelungire a notiunii de force feed-
back dar nu este nici pe departe
asa. Ceea ce ni se ofera acum
sunt aparate, masinarii sau un fel
de mouse-uri care sa ne ajute sa
ne folosim cit mai mult miinile si
mintea in detrimentul aparatelor
care devin acum niste intermediari
mult mai putin importanti in ceea
ce rezulta din actiunile noastre.

Dupa cum vedeti si din ima-
gini, avem exemple de tacuri reale
care, puse pe un suport, te pot
introduce instantaneu intrun joc
care deja nu mai poate fi spus ca
este jucat pe calculator, aparate cu
0 minge atasata care iti permit sa
tragi la poarta ca si cum ai juca pe
teren, un ciudat aparat care poate
invata sau cel mai mare afon in
domeniu sa danseze ritmuri pe
care poate nici nu avea curajul sa
le asculte.

Ce reprezinta exact aceste
aparate nu este insa un ceva aflat

Intre tine si calculator. Nu sunt nici
mouse-uri cu care sa controlezi
mouse-ul si nici alte tipuri de con-
troller-e cu loc special amenjat
pentru degetele de la picioare.
Sunt, din contra fata de ce am zis
mai sus, aparate care 1ti permit sa
sarl peste calculator si sa Inter-
actionezi direct cu jocul. Sunt deci
niste controllere care iti faciliteaza
accesul direct la programele pe
care le folosesti sau n jocurile pe
care le joci
facindu-te
efectiv sa sari
peste con-
troller-ele
traditionale si
peste modul
oarecum robo-
tizat de control
pe care pina
acum 1l aveai.

Este evi-
dent mult mai
mult decit un
simplu force
feedback, fiind
chiar pasul
care 1i urme-
aza acestuia
in simularea

realitatii.

Ceea ce
trebuie analizat Thsa este impactul
pe care aceste tehnologii 1l vor

avea asupra noastra, asupra micu-
lui utilizator. Modul in care, la ora
actuala, aceste aparate sunt con-
cepute, fac din mare parte dintre
ele un monstru care nu poate nici
pe departe incapea intr-un aparta-
ment si cu atit mai putin sa-si
gaseasca locul dintre imprimanta
si monitor. Marimea lor actuala si
tehnologia folosita implica costuri
ridicate pe care nu multi ni le
putem permite, indiferent cit de
mult am dori sa jucam "mai real".
Ceea ce este evident pe de alta
parte este ca nu in prea mult timp
vor aparea pusti cu care sa joci
Rainbow Six sau Delta Force sau
cine stie ce mod de a simula
aruncarile intr-un joc de baschet.
Nici tacul pentru jucat biliard nu ne
putem plinge de altfel ca este prea
mare pentru a-l putea folosi intr-o
camera normala. Lucrul cert acum
este ca avem 1n fata tehnologia
viitorului si tendinta pe care lumea
calculatoarelor si In particular a

Chal ol il i ™ 0 g g G g g N e B =

[lesireallin [3cran
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jocurilor o vor avea Imediat ce
expansiunea grafica si sonora vor
intra intrrun impas. Momentan
este evident ca nu ni le vom putea
permite si poate inca un timp, cit
exista si se creaza sub alte
aspecte ideea de nou, nici nu vom
avea nevoie de ele.

Ce stiu acum sigur dupa acest
show, este ca in viitor nu vom mai
folosi primul buton al mouse-ului
pentru tasta action, ci fie 0 minge
fie un pistol.
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F’rngramul are__ _1_r_1_sa s: c‘teva elemente
;{f_;'f;siabe

~de imagine, fiind
~ scoaterea Iui la :mpnmanta Neplacut este S

_ cial femeilor, fiind d[SDDﬂIbIIE doar 30 de coa-
furi si cateva tipuri de barbi pentru barbati.
:Sunt accesibile pe Internet diverse pachete
~ care contin noi coafuri, completind destul de
bine elementele lipsa fara a necesita timpi
astronomici pentru download-uirea lor.
~ Se poate spune despre VM ca este cadoul
ideal pentru prietena sau in cazul disperat
- sotia care vede in computer un fel de fiara pe-
riculoasa, absolut nefolositoare pentru ea dar
care in schimb maninca tot timpul parteneru-
Iui.
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"5{_:11p51te de un smtem autemat $1 mai ales:
- tmpﬂsmihtatea salvarii rezultatului sub forma
in schimb accesibila

faptul ca programut se adreseaza in mod spe-
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Cadoul ideal pentru prietena sau sotia mai putin iubitoa_re de computer.
Clara, fotomodelul de pe coperta va arata ce inseamna sa aratati bine
cu orice fel de palarie sau culoare de par.
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ata ca AMD este primul care
face pasul Tn generatia a
saptea de microprocesoare
compatibile x86, pas pregatit
de Pentium Il si K6-3. Primul
“copil teribil” al noii generatii,
aduce o serie de inovatii, dar
pastreaza si unele rezerve, prin
folosirea unora deja existente - in
principal tehnologia de fabricatie:
0.25 mm. Cea mai importanta
noutate pare sa fie adoptarea
solutiei Alpha EV6 pentru magis-
trala (frecventa front-side bus de
200 MHz pentru inceput scalabila
pina spre 400 MHz) "imprumu-
tata” de la Digital ce imprima K7-
lui frecvente Tncepand cu 500
MHz. Bineinteles ca aceasta

DWARE

2-way, G4KB Instruction Cache
24-entry L1 TLB256-entry L2 TLB
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inseamna o noua abordare si
pentru restul de componente ca
memorii (Rambus DDR RAM) sau
periferice (AGPx4).

Arhitectura K7 poseda 3
decodere de instructiuni x86 ce
functioneaza n paralel si "ali-
menteaza” - tot in paralel - cele
trei componente principale: de
calcul intreg si in virgula mobila
plus componenta Load/Store.

Astfel, partea pentru calcule
intregi dispune de 3 conducte
superscalare "out-of-order”,
fiecare continand o unitate de
executie (Integer Execution Unit -
IEU) si 0 unitate de generare a
adreselor (Address Generation
Unit - AGU).

;PredicionTable

v
Fipe Tord oo e s o o s ey

Calculele in virgula mobila au
la dispozitie tot 3 unitati: prima
se ocupa de adunarile FP plus
instructiuni 3DNow! si MMX
(FADD), a doua se ocupa de mul-
tiplicarile FP plus . instructiuni
3DNow! si MMX (FMUL), iar a
treia gestioneaza operatiile
load/store (FSTORE).

Pentru o functionalitate per-
fecta, K7 dispune de 128 KB de
cache L1 asociativ pe 2 cai,
impartit in 64 KB pentru
instructiuni si 64 Kb pentru date.
Daca facem un calcul simplu
reiese ca acest cache L1 este de
4 ori mai mare decat cel din
Katmai si de doua ori mai mare
decat cel din K6-lll si cat cache-ul
L2 al Celeron-ului! Cache-ul level
2 este adresat printr-o interfata
de 64 bit si poate avea dimensiu-
ni cuprinse Tntre 512 KB si 8 MB
SRAM. Se pare ca acesta va
functiona la 1/3 din frecventa
procesorului, cel putin In prima
faza.

Noile placi de baza proiectate
pentru K7 vor trebui sa incor-
poreze un Slot A (acelasi ca la
procesoarele Alpha), vor contine
unul dintre cele doua chipset-uri
pe care AMD vrea sa le realizeze
anul acesta (primul va fi oarecum
asemanator cu cele curente - fara

suport de Rambus, DDR RAM sau

TEHNOLOGIE: Parallel Graphic Processing PRODUCATOR: Me!

iecare doreste perfor-

mante superioare pentru

calculatorul sau fara sa
dea bani multi pentru asta. Solutii
sunt multiple, si chiar constructia
modulara unui PC ajuta Ja
alegerea unei solutii optime
pret!perfurmanta.

In lumea 3D, lucrurile se
schimba cu o viteza ametitoare.
Producatori si design-uri noi apar
la fiecare citeva luni astfel incit sa
al 1 an o solutie performanta, de
top este un lucru dificil. Compania
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3dfx a introdus insa pentru prima
oara o tehnologie care la un pret

acceptabi, facilitat si de oferte

speciale, ofera performante
dublate ale sistemului de aceeler-
are 3D al calculatorului. Aceasta
tehnologie a fost denumita SLI
(Scan Line Interleave) si permite
celor ce detin o placa 3dfx
Voodoo2 sa mai adauge una,
marind in felul acesta atit capacit-
tea de umplere a ecranului (fill
rate) cit si rezolutia maxima la
care se pot rula aplicatiile. Cei

care au dorit ca sistemul lor sa fie
cel mai puternic au cumparat
aceasta a doua placa insa au real-
izat ca pe linga avantajele pe care
aceasta solutie le ofera exista si
citeva dezavantaje. In primul rind
Voodoo 2 este o placa 3D add-on,
care se pune intr-un slot PCI linga
placa video deja existenta in cal-
culator. In felul acesta, in momen-
tul In care optezi pentru solutia
SLI trebuie sa te uiti in calculator,
pentru ca din cele patru obisnuite
sloturi PCI, trei vor fi ocupate de

AGPx4, dar al doilea va incorpora
aceste facilitati in mod sigur).
Acest design va permite o multi-
procesare foarte performanta si -
cu cei 8MB de cache L2 - face din
K7 un candidat serios pentru ser-
vere de mare putere.

Din punctul de vedere al
jocurilor, performantele prevazute
pentru K7 nu pot decat sa ne
bucure. La fel si suportul pentru
instructiuni 3DNow! si MMX care
trebuie deocamdata sa se con-
frunte cu SSE-ul din Katmai. Este
evident si sporul de performanta
obtinut din introducerea de noi
componente mai rapide, dar se
ridica doua mari probleme: costul
si compatibilitatea. Costurile
insumate pentru inglobarea noilor
tehnologii probabil ca or sa fie
foarte ridicate, asa ca o sa treaca
destul de mult timp pana vom
avea un asemenea calculator
acasa. Compatibilitate devine o
problema in momentul in care
avem de-a face cu introducerea
unei noi filozofii, un sistem cu
procesor K7 fiind practic, total
diferit de unul din "zilele noas-
tre”. Deocamdata stim la ce sa
ne asteptam. Daca AMD ne va
satisface asteptarile, ramane de
vazut. | -

placile necesare sistemului video-
raminind doar unul pentru o placa
de sunet sau de retea. Pe linga
acest dezavantaj, performantele
nu se dubleza, in cele mai multe
cazuri ele fiind crescute cu 40-
50%. Totusi se poate ajunge la o
rezolutie superioara Si cu cit pro-
cesorul calculatorului este mai
rapid plusul de performanta
creste. | .

Un alt dezvantaj, creat insa in
acest caz de firmele
producatoare, in mod artificial,
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SAUNET 3D CU VORTEX 2

upa Diamond MX300,
I lata ca numarul

placilor de sunet ce
folosesc serviciile chip-ului
Vortex2 (AU 8330) realizat de
Aureal Interactive, incepe sa
creasca, incet dar sigur.
Bineinteles ca acestia devin
automat concurenti ai MX300
si, laolalta, ameninta seg-
mentul EAX, terenul Creative
Labs. Cum sta situatia? lata
in continuare prezentate pe
scurt 2 placi de sunet ce
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Montego Il / Xitel Storm

folosesc chipse-ul Vortex 2:

Turtle’s Beach -

Montego Il

Bazat pe acelasi Vortex 2,
Montego Il incearca sa arate
ca Turtle’'s Beach este o0 com-
panie de succes. Acesta placa
va fi realizatd in 3 versiuni:
OEM, retail si home studio.
Primele doua nu mai au
nevoie de prezentare, a treia
fiind destinata celor care vor

Marius Neacsa

sa creeze muzica acasa (va
avea In plus o daughtercard
MIDI cu chip Dream plus
scule soft puternice).

Bineinteles ca
specificatiile acestor placi
Vortex 2 sunt asemanatoare,
diferenta facandu-se in dome-
niul  input/output si alte
extrafacilitati. Probabil ca o
diferenta de arhitectura ar
putea sa faca o diferenta de
performanta pe care speram
le vom evidentia Tn numerele
urmatoare in cadrul unui
test.

Montego |l nu este
Cu nimic mai prejos decat
orice alt confrate,
nemaifiind nevoie sa insir
aceleasi proprietati ca
mai sus. Chiar se inreg-
istreaza un spor de cali-
tate (rata semnal/zgo-
mot mai mare de 97 dB
I pentru MIl si mai mare

de 95dB pentru SP)
Turtle’s Beach obisnuin-
du-ne de altfel cu aseme-
nea standarde.

Sa speram ca
aceasta "cursa a
Tharmarii” ce are ca
obiect placile cu chip

Xitel Storm Platinum

Xitel a avut deja o varianta cu Vortex 1
"Strom VX" foarte apreciata, asa ca noua
realizare se poate bucura de un real suc-
ces (distributia Storm Platinum de-abia a
inceput). In plus placa (versiunea Game
Pack) vine insotita de o facilitate ce nu
poate fi trecuta cu vederea sau ignorata cu
alte simturi: casti cu force-feedback!
Acestea sunt alimentate de doua baterii
AAA acopera frecvente intre 5 HZ si 28
KHz, iar pentru frecventele foarte joase
activeaza functia de vibratie (adica un fel
de subwoofer care il ai in cap). Castile
sunt prevazute cu un switch prin care se
poate selecta unul din cele 2 moduri force-
feedback (mai dur sau mai moale) si un
potentiometru pentru volume.

Revenind la placa, trebuie mentionat
in primul rand nivelul inalt de calitate a
sunetului, cu o frecventa de esantionare
de pana la 48 KHz la o rezolutie de pana
la 18 biti. Suportul pentru MIDI este tratat
cum se cuvine, cu 320 de voci codificate
la 48 KHz PCM /16 bit carora li se pot apli-
ca 8 efecte in timp real (echo, reverb sau

altele).

Sunt suportate APl-urile clasice: Aureal

A3D 1.0, Aureal A3D 2.0, DirectSound,
DirectSound3D sau DirectMusic.

boxe, precum Si 0

dard ale placilor din aceasta generat:e

Partea
de "interfata” prezinta suport pentru patru
o iesire digital audio
optica S/PDIF (TOSLINK) si intrari pentru
microfon, modem, CD si AUX, dotari stan- Sl

o Vortex 2 sa conduca la o
| B , — 1 scadere a pretului.

este legat de imposibili-
tatea conectarii a doua
- placi Voodoo2 apartini nd
unor firme diferite.

Solutiile pentru reme-
dierea acestor neajunsuri

au fost putine ele con-

cretizindu-se - in solutia
placii video Obsidian X-24
care este in fapt o solutie
Voodoo2 SLI pe o singura
placa, iar mai aproape de
zilele noastre Voodoo3
care reprezinta de fapt
doua placi Voodoo
Banshee intr-una singura
rulind la o frecventa ridi-
cata.

Observind cu atentie
evolutia din domeniul
placilor = video,  firma

Metabyte care initial era
formata din sase ingineri
electronisti a descoperit
ca solutia SLI poate fi apli-
cata si altor placi video.
Astfel in urma cu putin
timp, pe Internet au

Inceput sa circule infor-

matii despre TNT SLI sau
Savaged SLI.

De fapt folosirea ter-
menului de SLI este gresit
aplicata in acest caz,
chiar Metabyte folosind o
alta terminologie, PGP
(Parallel Graphic
Processing). SLI-ul
imparte ecranul in linii
pare si linii  impare,
fiecare placa fiind respon-
sabila cu afisarea uneia

din cele doua categorii.
PGP imparte ecranul in
doua, partea superioara
fiind procesata de una din
placi, celalalta jumatate
de cea de-a doua placa.
Avantajele oferite insa de
solutia Metabyte sunt
insa evidente. In primul
rind firma a anuntat inca
de la inceput ca nu va pro-
duce placi video ci va
licentia tehnologia contra
unel sume rezonabile
oricarei firme care este
Interesate. Ceea ce este
Interesant este ca modif-
icarile aduse sunt minime
astfel incit orice chipset
poate fi adaptat. Mai mult
aceasta inseamna practic

daca tehnologia este

aceeasl, lar driverele sunt

oferite chiar de catre
Metabyte, vor putea fi
folosite placi video care
apartin unor producatori
diferiti.

In acest moment
firma testeaza o solutie
mai moderna, care per-
mite folosirea unei placi
AGP si a uneia PCIl, con-
siderata de 3dfx imposi-
bila, dar care permite elib-
erarea unui slot PCI, ceea
ce se poate dovedi impor-
tant. |

Tehnologia ese inca in
teste, insa drivere-le
actuale ofera deja un spor
de viteza de pina la. 70-

WWW XTREAPL.RO - Site-ul ce do renzotii tan broweculi tou

80% in unele cazuri ceea
ce este evident un avantaj
in fata SLI-ului. Calitatea

imaginii afisate este ire-
‘prosabila, existind insa

niste probleme la zona de
imbinare, adica la mijlocul
ecranului. Inginerii de la
Metabyte spun totusi ca

aceasta este o problema

minora care va fi remedi-
ata intr-o versiune ulte-
rioara drivere-lor.

Ramine de vazut ce
succes va avea PGP-ul.
Cert este ca in acest
moment TNT2-ul se va
conforma acestei
tehnologii, S3 Savage4 va
suporta PGP aproape
sigur.
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ata ca si ih lumea Playstation
va avea loc un schimb de gen-
eratii: Sony Overseas
Roménia ne-a furnizat infor-
matii despre PlayStation II.

Sub denumirea generica de

e e T e e e

' FACIAL ANIMATION

RIVATNT2

High-Performance 128-bit
TwiN Texel 3D Processor

Fat panel

"Graphics Syntesizer” va fi
disponibila o arhitectura software
foarte puternica a carei misiune
principala este sa furnizeze suport
pentru realizarea unor standarde
de calitate pentru imaginea creata
electronic nemaiintilnite.

Se va ajunge la simularea n
timp real a unor detalii ale mod-
elului fizic real de mare finete cum
ar fi, spre exemplu, calcularea
unduirii parului personajelor n
functie de intensitatea vintului.
Trebuie sa ne asteptam la imple-
mentarea altor numeroase propri-
etati fizice, cum ar fi: gravitatia,

(. T —

WWWXTREAPC.RO - Site:

frecarea, masa, volumul si chiar a
caracterisiticilor materialelor.
Tntregul concept se numeste
"Emotion Syntesis” si, pe linga
simularea ce conduce la o0 imagine
virtuala de exceptie, Tncearca
implementarea unor functii de
simulare a modului Tn care
obiectele si mai ales personajele

isi "joaca” rolurile (cum se com-

porta, cum gindesc, cum
reactioneaza). Aceasta abordare
se apropie mai mult de un sistem
de simulare ultrasofisticat folosit
in unul din institutele de cercetare
ale Pentagonului, sau alta insti-

ul ze co renzatii tard braw.er-ubai to
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RIVA TNT2 128-bit
TwiN Texel 3D processor

Flaurtaction 2

tutie cu calculatoare super-perfor-
mante. Pentru ca ai nevoie de o
gramada de putere de calcul pen-
tru gestionarea volumului mare de
date, mai ales Tn virgula mobila,
necesare unei astfel de simulari.
lata ca vom putea gasi aceasta
putere de calcul Tn micuta consola
din fata televizorului.

EMOTION ENGINE

Principalele componete care vor
face treaba sunt un CPU cu posi-
bilitati de procesare ce depasesc
pe cele ale PC-urilor high-end,
alaturi de un procesor grafic 3D cu
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performante tinzind spre
statiile grafice profesion-
ale.
CPU-ul
(MIPS IV-subset) cu doua

este un RISC

coprocesoare (FPU si
VUO) plus o unitate de
procesare a masivelor
(VU1) si va ingloba 107
"instructiuni multimedia”,

probabil SIMD, pe 128 de
biti ce vor conduce la
urmatoarele rezultate a
calculelor: 3D = 66
Mpoligoane/s cu perspec-
tiva corectata, 38 Mpol/s
cu efecte de lumina si 36
Mpol/s cu ceata.
Tehnologia folosita pentru
acest procesor este cu
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Dreamcast ;aoate f’ cnmparat cu nnce calcula
tor perscmai abiﬁnuit pe mufte dm acestea_____

ai datéril ﬁztca ns:
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porii de 0.18 microni (la
PC procesoarele folosesc

inca 0.25 microni) pe 5

straturi metalice Tnglobind
10.5 milioane de tranzis-
tori Intr-o capsula de 240
mm patrati cu 540 de pini
(BPGA). Procesorul
functioneaza la 1.8 V si
consuma 15 Wats.
Procesorul grafic Tncor-
poreaza 4 MB de memorie
DRAM ce functioneaza la
aceeasi frecventa de 150
MHz a procesorului. Sunt
implementate urmatoarele
functii de accelerare 3D:
Maparea texturilor, efecte
de ceata, bump mapping,
filtrare Dbi- si tri-liniara,
MIPMAP, anti-aliasing, ren-
dare multi-pass. Se poate
ajunge la 2.4 Gpixel/s cu Z
offer si alpha blending dar
fara texturi, si la 1.2
Gpixel/s cu texturi. Se
asigura iesiri pentru TV

(NTSC si PAL), Digital TV si
pentru monitor (standard
VESA pina la 1280x1024
pixeli).

Bineinteles ca toate
acestea implica un numar
imens de date. Pentru
aceasta unitatea CD-ROM
a clasicului PlayStation a
devenit un DVD-ROM de
ultima ora. Si pentru ca
lucrurile sa fie foarte
clare, standardul video
MPEG2 este implementat
hard, ceea ce Tnseamna
un plus de calitate si de
viteza.

BACKWORD

Sony a gasit o cale ele-
ganta de a asigura com-
patibilitatea cu primul
PlayStation. PSX 2 va
folosi drept procesor pen-
tru periferice actuala inima
a PSX, procesorul LSI.
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Aceasta aduce n plus ©
viteza absolut necesara
plus implementarea unor
standarde pentru dispozi-
tive periferice cum ar fi
USB si IEEE1394. intregul
sistem 1/0 este compatibil
cu OHCI (Open Host
Controller Interface) si per-
mite interconectivitate prin
cartele PCMCIA. Ratele de
transfer foarte mari vor
permite conectarea la con-
sola a unui numar mare de
alte aparate casnice:
aparate video, camere dig-
itale, imprimante sau joy-
stick-uri.

Cit mai e pina atunci?
Sony incearca sa lanseze
produsul Tn Japonia in cur-
sul anului financiar care se
va incheia in martie 2000.
Restul lumii va avea de
asteptat pina prin toamna
anului 2000. Vom reveni
cu alte amanunte ...
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HR Celeron

ewlett-Packard Co. va inte-
gra procesoarele recent
anuntate de Intel, Celeron
466MHz 1n sistemele Vectra si
Brio PC. Un astfel de sistem (HP
Vectra) ar avea pe linga proce-
sorul amintit 64MB SDRAM, hard
disk de 8,4GB, interfata 3Com

ntel si MetaCreations dez-

volta specificatiile pentru un

nou standard destinat

manipularii 3D pe internet.
Noul "copil teribil” iesit din relatia
dintre Intel Architecture Labs si
MetaCreations, concretizat intr-
un nou format de fisier numit
MetaStream 3D si va permite
dezvoltatorilor de aplicatii pe
Web realizarea unui continut 3D
de Tnalta calitate pentru paginile
de web.

Specificatiile vor suporta
produse cum ar fi camera
MetaFlash 3D disponibila spre
sfarsitul acestui an, realizata de
Kodak si Minolta precum si soft-
ul  Canoma realizat de
MetaCreations.

Una dintre principalele
facilitati ale noului standard este
scalabilitatea, care va permite
continutului sa-si modifice cali-
tatea (rezolutia) in functie de
posibilitatile  (performantele)
flecarui  calculator. Asadar
proiectantii paginilor de Web pot

o

Fast Etherlink XL 10/100 LAN si
Matrox MGA G200 2X cu 8MB
memorie video si va avea un pret
aproximativ de 1150%.
Alternativa, Brio bussines PC are
0 configuratie relativ
asemanatoare s$i va atinge un

pret de 9308%.

cum si un FPS relative la perfor-
mantele calculatorului folosit de
browser. .

Totodata se asigura suport
pentru “progressive streaming”
ceea ce inseamnha ca
vizualizarea  porneste  din
momentul download-ului,
asemanator cu cazul fisierelor
streaming audio sau streaming
video (in stilul RealAudioc si
RealVideo).

Specificatiile acestui format
de fisier (cu extensia .mts) au
inceput sa fie difuzate catre
organizatile de standardizare
internet.

Cerintele minime pentru
plug-in-ul "Metastream Viewer”
sunt: procesor Pentium, modem
de 28.8 si Netscape 4.0 sau
Microsoft Internet Explorer 4.0.

Se pare ca Microsoft va
ingloba MetaStream in noile
versiuni de Windows 98 si
Windows 2000, ceea ce va con-
duce aproape sigur la succesul
noutul format de fisier 3D.

o W 1

" Gristian Smaranda.

PROIECTE DE VIITOR IN DIRECTX

Prin transformari se infeleg operatiile
matematice ca rotatiile, scalarile si

tnmultirile cu matrice de vertex-i

reprezentind obiecte 3D componente
ale unei scene.

Prin iluminare se infelege tof ce
fine de sursele de lumina aflate intr-
0 scend. La ora actuala jocuri gen
Quake? folosesc light mapping
implementat cu ajutorul texture
blending-ului pentru a simula efectul
luminii asupra anumitor zone,
sifuafia complicindu-se in momentul

in care apare o sursa luminoasa n

miscare. Sursele de lumina imple-
mentate in hardware sunt calculate
pe baza proprietatilor fizice ale
luminii, rezultatul fiind mult mai
veridic din toate punctele de vedere.
La ora actuala transformarile si

pipeline-uri software, extrem de opti-
mizate dar mari consumatoare ale
puterii de calcul a procesorului, cca.
70% din FPU fiind afectat acestor
operafii. Accelerarea lor hardware,
combinata cu utilizarea in continuare
a light mapping-ului va duce la
degrevarea procesorului de aceste
sarcini (fiind posibila implementarea
unor algoritmi Al avansati sau a tex-
turilor dinamice bazate pe fractali) si
la complicarea scenelor renderizate
de cca. 6-7 ori.

Pina acum singurele chipset-uri
anunfate care vor include
transformari si iluminare hardware
sunt nVidia NV10 si Napalm de la
3dfx, amindouad continind probabil

intre 6 si 10 surse de lumina, numar

considerat de mulfi programatori ca
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iluminarea sunt realizate prin prea mic pentru jocurile anului viitor.

sa asigure un nivel calitativ pre-
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