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WinFast 3D S3235

RIVA TNT2Z Mo64

>T70fps-uri Quake 3

32 Mb SDRAM

Viteza memorie/chipset 150/125
Overclocking la 175/170
Overclocking >80 fps-uri Quake 3
Optimizare DirectX7

Suport OpenGL ICD

Racire cu ventilator
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miuls Ong Jpgh.mp

WinFast 3D S32011

RIVA TNT2 PRO 16/32
> 85fps-uri Quake 3
Memorie SGRAM

Tehnologie 0.22 micron

Viteza memorie/chipset 150/142

Overclocking la 190/180
Optimizare Direct X/
Suport OpenGL ICD
Racire cu ventilator

Romas Comercial s.r.l.
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WinFast 3D S32011
ULTRA

RIVA TNT2 ULTRA 32
> 85fps-uri Quake 3
Memorie QGRAM‘!
Viteza memorie 5.5 ns

Viteza memorie/chipset 185/13(

Overclocking la 195/165
TV-Out

Optimizare Direct X7
Suport OpenGL ICD
Racire cu ventilator

comenzl en-gros

WinFast GeForce256
SDR

GeForce256

> 100fps-uri Quake 3

Hardware Transform & Lighting
32 Mb SDRAM

Viteza memorie/chipset 166/120
Overclocking la 185/145
TV-Out

Optimizare DirectX7

Suport OpenGL ICD

Racire cu ventilator

en-deta

Str.Puskin nr.18, Bucurestil
tel/fax: 01-231.28.66 ; 01-231.50.97
mobil: U94.552.60f
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" IBM vinde calculatoara cu 1$ bucata

- -'Intal declara razboi VIA

 Diamond Viper Il de la S3

‘Dispute intre NVIDIA si 3DFX

Transmeta ameninta suprematia
Intel ' |

 Sistem de operare gratuit de la Be

- Write nou de la Plextor

 Televizor la purtator

| '_:'_-Viitorul telecomunicatiilor?

"-':Battlocom va fi absorbit in DirectX
Tehnologie de compresie a ima-

-ffginilor de 1000:1 de Ia AT&T

Cine rade la urma rade mai bine

. www.music.ro

 Free-PC nu mai da calculatoare pe
gratis

e Un mouse pentru gameril profe-
~ sionisti

Un nou titlu de la Monolith aproape

~de finalizare

Un CD-Writer de la Plextor

- Plextor, o companie care produce unele
~ dintre cele mai bune drive-uri CD-ROM, a
‘anuntat recent ca isi va imbogati oferta cu
. un CD Writer cu performante demne de luat

n seama. PlexWriter 12/4/32 are aceleasi

caracteristici cu vechea varianta 8/4/32,
- doar ca poate sa scrie la 12x, beneficiaza de

interfata SCSI si este livrat in varianta
interna si externa. El este compatibil cu

; toate tipurile de CD-uri writable si rewritable
de la ora actuala, precum si cu toate for-
- matele, inclusiv Video CD, Photo CD si Audio
CD.

 PlexWriter 12/4/32
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IBM, Tim
postale pentru expedierea calculatoarelor de 1$, dar doar
fe-au comandat sunt dispusi sa
achizitioneze la pretul real. De erori de afisare a pretului au
mai fost afectate de curand numeroase magazine online ca
Ashford.com, Buy.com, Shopnow.com si Onsale.

Blair,

REPORTAJE - BETA TEST - FORUM - CONCURS

INTERNET

Pentru scurt timp, pe site-ul IBM, mai multe modele ale
seriei ThinkPad i 1400 au fost listate ca avand pretul de
numai un dolar. Numerosi vizitatori s-au grabit sa profite de
neasteptatul chilipir, comandand chiar si cate zece astfel de
calculatoare, care, in mod normal, costa intre 1300% si
2300%. IBM a dat vina pe o eroare de programare a site-ului
si a refuzat sa onoreze comenzile. Nemultumiti,
cumparatorii au declarat ca vor
actiona In instanta compania.
Conform spuselor purtatorului
compania va suporta taxele

le re-
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Intel a depus o plangere fa Comisia Internationala de Comert
cerand sa se interzica importurile de produse VIA in Statele
Unite, in special placile de baza Apollo Pro, care sunt com:-
patibile cu procesoarele Intel Celeron si Pentium Pro.

Disputa dintre cele doua companii dateaza din 1998 cand

intel a facut un targ cu VIA pentru licenta privind busul P6,
targ pe care Intel pretinde ca VIA I-a incalcat in mai multe ran-
duri. Se pare ca in cazul in care C.L.C. va da dreptate Intel,
importul noului procesor VIA cu nume de cod Joshua, desti-
nat pietei sistemelor low-end, va fi interzis de asemenea.

Savage Daily News a anuntat aparitia unei placi
Diamond Viper Il -bazata pe chipsetul Savage 2000+
al celor de la S3. Ea va fi dotata cu 64Mb de RAM
(5ns) care vor lucra la viteza de 150MHz si un RAM-
DAC de 400MHz. Placa va avea suport pentru AGP 4x
si va fi compatibila Direct3D si OpenGL. De aseme-
nea va avea implementate compresia hardware a tex-
turilor (S3TC) si transform&lighting hardware (S3TL);
vor fi prezente iesiri analogice si digitale.

In conditiite actuale in care fara oprire NVIDIA si 3DFX se cearta pentru ce este mai

bun, Hardware Transform & Lighting sau Fill Rate, o companie europeana, continua sa
inoveze pregatindu-se pentru lansarea primelor sale produse. Bitboys Oy din Finlanda,

despre care atl

mai putut citi in

numerele noastre anterioare au lansatl
0 noua provocare actualilor giganti
inainte de a-si fansa produsele cu
cateva luni. Neafectati direct de con-
curenta actuala care nu le grabeste in
nici un fel partea de cercetare, Bitboys
anunta ca o parte a protectului ' lui
Glaze3D o noua tehnologie, Xtreme
Bandwidth Architecture, ce promite a
rezolva problemele de largime a cail
de transfer existente la-placile din ge-




neratia. actuala. Aceasta arhitectura permite o cale de 2-3 ori mai larga decat cele
actuale, urmind a suporta pina la 12 giga/secunda cu un singur procesor (placa Glaze

1200) si peste 20 de giga/secunda cu 2 procesoare (Glaze 1400). Memoria ce va fi

folosita va fi edram Infineon, despre avantajele careia ati mai putut citi in XtremPC, 9
mega memorie de mare viteza alaturi de memorie externa ce va permite un transfer
In acelasi timp Bitboys Oy au

mult mai rapid a cantitatii foarte mari de mfnrrnatle

anuntat deschiderea unui nou sediu in Texas, Dallas, ce le va permite o mult mai
‘usoara coordonare a actiunilor lor in vederea lansarii placilor in viitorul apropiat.

Suprematia procesoarelor Intel pe piata laptop-urilor
este amenintata de Transmeta, o firma cvasinecunos-
cuta care nu s-a remarcat prin nimic deosebit pana
acum dar de care ati putut citi si luna trecuta. Aceasta
a scos pe piata o gama de procesoare ce poarta
numele Crusoe care au drept avantaje pretul mic si
~consumul redus de energie. Un Crusoe 3120 va con-
suma un watt spre deosebire de 4-10W, cat consuma
un Celeron. Procesoarele de la Transmeta vor rula
acelasi software precum cele Intel, folosind o rutina de
"code morphing", care va converti instructiunile tipice
Intel In instructiuni proprii. Cel mai rapid procesor

et i e

O T N N TN L D Y O S Y T

Transmeta Crusoe 3120

. Tmnsmeta Crusoe 5400, are un nivel secundar de cache si ruleaza‘la BGTMHZ ceea
ce, d.una spuggz_le_ producatorilor, 1l face echivalent cu'un Pentium 1l la 500MHz.

Incepand cu noua versiune care va aparea in primul
trimestru al acestui an, sistemul de operare BeOS va fi
disponibil gratuit pentru oricine va dori sa si-l instaleze pe
calculator. BeOS este un sistem destul de puternic si sta-
bil, orientat catre grafica si aplicatiit multimedia. Cu toate
acestea el nu a reusit sa se afirme pe o piata dominata de
produsele Microsoft, si compania Be a hotarat sa urmeze

cexemplul Linux-ului. "Ne vom focaliza atentia asupra software-ului pentru dispozitive
handheld si gadgeturi pentru Internet, iar varianta desktop de la BeOS o vom folosi ca
pe o carle de vizita care sa ne faca reclama in randul consumatorilor.
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Battlecom va fi absorbit in DirectX
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Laboratoarele AT&T se ocupa de ceva vreme
cu dezvoltarea unei tehnologii de compri-
mare pentru documentele scanate numita
DjVu si au anuntat recent aparitia celei de-a
treia versiuni pentru aceasta. Programul
este distribuit gratuit sub forma unui utilitar
de comprimare a imaginilor si un plugin pen-
tru browser-ul Internet. Producatorii promit
ca algoritmul DjVu poate obtine compresie .
maxima de 1000 la 1 si imagini de 5 pina la
10 ori mai mici decat JPEG-ul, la aceeasi
calitate. Aceasta tehnologie functioneaza
atat pe imagini alb-negru cat si pe cele
~color, indiferent daca in componenta docu-
mentului intra fotografii, text sau ambele.
Exista numeroase biblioteci si baze de date
electronice de pe Internet care folosesc de
mult aceasta tehnologie pentru a comprima
imaginile scanate si a le pune la dispozitia
publicului. Noi l-am incercat si am fost
uimiti de rezultatele obtinute, si de aceea
l-am pus si pe CD pentru a va convinge.

i T Sl el Y . B s 2 i i RO P Yt B A i B A o, 4 A
B W s Tpws bR iy

Daca viata vi se pare anosta, daca va plictisiti (e | e P
moarte sau daca pur si simplu nu aveti ce face,
vizitati site-ul Video Clip Humour Online. Va garantam

Video clip humour online
Tall your friends / Bookmark this site

W chommrarad ght muen w oo o =l e mrm et by m R S gt

ca veti rade copios. Autorii au adunat aici 0 mega Hew cips
colectie de videoclipuri amuzante care sunt fie filmate e R R

de amatori, fie secvente scoase la montaj in televi-
ziune, fie filmate cu camera ascunsa. Site-ul este
destul de vizitat iar multi dintre cei care se amuza e SR e et et
vizionand secventele au trimis la randul lor unele noi. e —— -
Calitatea filmelor nu este dintre cele mai bune, dar timpul de acces este rezonabil.
Adresa exacta este www.videoclips.freeserve.co.uk. Vizitati-o cu incredere.

@ | Este un site oficial de muzica roma-
| nesc, activ de pe data de 2 februarie
2000, cu sofpul realizarii contactelor

intre artisti, popularizare, informare
corecta sl cultura muzicala. Site-ul

Vysdawrnd b T2 00 55

rock-dance / underground / clasica /
. folclor), prezinta un catalog alfabetic al
s B SR artistilor (cu link-uri spre paginile lor),
e topuri, informatii despre tehnica,
o S tehnologie, prezentari softuri de
muzica (unele din soft-urile prezentate
in XTREMPC vor putea fi gasite sl aici
dar mai detaliat). Tot pe acest site vor
fi organizate concursuri de demo-uri, va
fi realizat si un sistem de votare pentru o alcatuire corespunzatoare a topurilor. Este posibil
download-ul de MP3 (unele complete sl la calitate maxima, altele doar de aproximativ 60
secunde in scop promotional), imagini. Site-ul este sustinut de FX - Internet si este realizat
de Amalia Isac si Adrian Budritan (ambii de la United Music Production).

In februarie anul trecut, firma americana Free-PC a initiat un plan comercial extrem de
indraznet: a inceput sa distribuie gratis calculatoare (cu configuratie de browsing Internet)
celor care erau dispusi ca pe jumatate de ecran sa le fie afisate non-stop reclame. Din
momentul in care a intrat in actiune oferta, site-ul firmei a fost asaltat de atatea cereri incat

trateaza toate stilurile muzicale (pop-



ajunsese sa se blocheze zilnic. Pana in
prezent Free-PC a distribuit peste
25.000 de calculatoare. Din pacate,
odata cu achizitionarea firmei de catre
compania Emachines, afacerea a luat
sfarsit. Din fericire (pentru cei care
erau cetateni americani si 1si coman-
dasera calculatoare) acestea le vor
ramane lor in mod neconditionat. Doar
ca accesul Internet nu va mai fi asigu-
rat, si odata cu incetarea acestuia vor
disparea si reclamele. Pe cand oare
asa ceva si la noi? Probabil cind recla-
ma va fi perceputa ca singura posibili-
tate pentru succes.

Uneori cand in retea se infrunta jucatori cu potential egal, un
mouse .mai bun poate insemna acel avantaj de care ai nevoie pen-
tru a iesi pe primul loc. De aceea compania Karna a conceput un
mouse special pentru gameri, pentru aceia care joaca doar ca sa
castige. Razer Boomslang este instrumentul ideal, cu caracteristi-
¢l net superioare altor mouse-uri: encoder de 1000 si 2000 de DPI
. (fata de 400-450 cat are un mouse obisnuit) si controller capabil
de 6 milioane de instructiuni pe secunda. Mouse-ul se conecteaza
pe PS/2 si pe portul USB. Pretul modelului de 1000 DPI este de
708, iar cel de 2000 DPI costa 100$, ceea ce este totusi destul
de piperat, dar numeroasele pareri favorabile de pe Internet ne
indeamna sa credem ca isi merita pretul.

-

Nimeni nu traieste pentru
totdeauna, ne  spune
Monolith prin intermediul
ultimului sau proiect de joc,
care se apropie de finalizare.
Cu numele de cod No One
'Lives Forever, jocul este o
variatie pe tema James Bond
SI se va Incadra in genul first
person shooter. Din imag- § w. BN S GRS
inile pe care le-au publicat ====e ST
se poate vedea ca jocul arata foarte bine, dar acest lucru deja nu
mai spune mare lucru in ceea ce priveste calitatea finala. De dis-
tribuirea lui  s-au
aratat interesati cei
de la Fox Interactive
in cluda unor zZvonuri
care Sspun ca cel
responsabili cu
realizarea seriel
James Bond nu ar fi
de acord cu modul in
care a fost abordat
jocul.

va invita in luna

ianuarie la noul
SHOW-ROOM
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Un soldat din garda castelului imi

L
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de catre rege, Lord British. :
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astelul in sine nu
inspaimanta, asteptarea
da. Fulgerele furtunii imi
arata calea catre intrarea princi-
pala, nu zaresc decat spectre
fugare, materializari efemere ale
tufisurilor gradinii altadata
stralucitoare. Nu am timp sa ma
gandesc la asta acum, imensa
usa de intrare a castelului se
deschide, in mod ciudat fara nici
un scartait lugubru si intru
_inauntru. '

Castelul gea
Frigul care parca imi intrase in
oase, dispare dintr-o data.

Tapiterii bogate decoreaza imen-
sul hol de primire, iar sfesnice
puternice incalzesc incaperea
intr-o lumina blanda. Intr-adevar,
blestemul raului care a cuprins
Britannia pare sa nu fi ajuns pana
aici. Un soldat din garda castelu-

lui Tmi spune ca sunt asteptat in
.sala tronului de catre rege, Lord
British. In drum zaresc camera de
arme Si sala de mese, locuri prin
care imi propun sa merg cat mai
curand cu putinta. Lord British imi
lasa impresia unui om obosit, tre-
cut prin multe si care simte ca
evenimentele au inceput sa-l
depaseasca. In mod ciudat,
discutia despre cele 8 virtuti per-
vertite de catre rau in intreg
tinutul Britanniei nu ma
impresioneaza prea
mult. Omul acesta are
insa intr-adevar

nevoie de mine, Britain, odata
orasul compasiunii, este doar
primul pas in misiunea pe care el
se asteapta sa o termin si de
data aceasta.

in primul rand nu vreau sa ma
grabesc. Voi studia imprejurimile
cu atentie, fiindca nu vreau sa
am surprize cat timp sunt
descoperit, iar primul lucru pe
care trebuie sa-l fac este sa
gasesc o arma suficient de puter-
nica si o armura. Imediat. Firesc,
camera de arme este primul loc
unde merg, nu inainte de a afla

ca am o camera rezervata la etaj,

unde pot sa ma odihnesc ori de
cate ori am nevoie.

Ca in orice castel, exista si
pasaje secrete. Am descoperit
cateva fara prea multa greutate
dupa ce am aflat de la capelan ca

spune ca sunt asteptat in sala tronului
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nu am destui bani
pentru a-mi permite
inca lectii de lupta. lar
banii pe care 1i gasesc
desi destul de usor, in
orice caz nu sunt multi. Trebuie
sa plec in lume. S

Britain, aragl_il compasiunii
Dupa o noapte petrecuta in ca-

mera me?din castel, lumea nu
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mai pare atat de infricosatoare.
Gradina castelului, desi lasata in
paragina, mai atrage inca fluturii
Si insectele, iar masa de piatra
are in continuare farmecul ei. in
dreapta castelului descopar un
labirint din tufisuri inalte. Lumea
Britanniei este la inaltimea legen-
dei astfel incit aventura din interi-
orul labirintului trebuie sa aiba
o finalitate. Si intr-adevar
rasplata se va dovedi a fi foarte
utila in zilele ce vor urma.
Britain, orasul-cetate al tinutu-
lui este inconjurat de apa din

in cea de-a patra parte. Cel
putin asa pare sa-mi spuna ba-
laurul Tnaripat care nu ma lasa

- Sa apuc cararea spre munti.
Nu-i nimic, imi spun in timp ce
alerg innebunit spre castel,
avand inca in ceafa rasuflarea
mai mult decat calda a paznicu-
lui acelor drumuri nebatute
inca.

Inainte de a intra in orasul
propriu-zis prin poarta de sud a
castelului, fac o vizita primaru-
lui a carui resedinta luxoasa se
afla putin mai jos. Fiica acestu-
la este bolnava, n-am putut afla
prea multe despre ceea ce se
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intampla in oras, insa
ajutorul de primar,
desi ma cunostea de
multa vreme, este in
mod vadit pornit impotriva
strainilor. Mai mult m-a nedume-
rit insa atitudinea rasista, -impotri-
va saracilor, bolnavilor din oras

~care ar trebui marginalizati,

expulzati in orase satelit ca
Pawn, spre exemplu. Ciudat,
intr-adevar.

Britain e un oras autonom.
Casele cu magazine si gradinile
lor isi pot intretine familile care le
locuiesc. In plus muzeul, biserica,
piata publica sunt atractii cotidi-
ene pentru locuitorii sai.
Hoinarind prin oras imi dau

seama ca lucrurile nu mai sunt

asa cum erau odinioara. Toata
lumea se cearta, nimeni nu e
multumit de cat castiga, dar mai
ales de cat pierde din cauza
necazurilor altora. Desi lipsa com-
pasiunii exista in mod normal la
oameni, aici parca s-a depasit
orice limita, iar cauzele par a nu
fi tocmai naturale.

Lord British pomenise ceva de

........

w;ﬁ

aparitia unui

Je ./ misterios turn in zona

de nord-est a orasului.
_Mai bine ma duc pe acolo
sa vad ce se intampla...

Pestera Dispretului _
Nu am iesit bine de sub precara
protectie a orasului si am o intal-
nire virtual periculoasa cu un hot-
pirat. Se pare ca exista o

intreaga banda in zona deoarece

aceasta nu avea sa fie singura
intalnire de acest fel...

ﬁm ﬁnﬁﬁﬁiﬁﬁ;

_'-'-«--w-?'
"1} s

ﬁ.““’"‘?t_r'-,ﬂ b 2 '-;'*Er g -;
ﬁ{, O BEe 9 S
P | chﬂ_"""'"""""“" b e S = -.--\.1_'-..:'

Cararea duce spre padure .
insa inainte de a intra in ea am 0
conversatie interesanta cu o
fosta preoteasa. Altarul compasi-
unii, pe care il avea in grija, se
pare ca a fost lasat in paragina
de cand cu aparitia turnului,
legatura dintre acesta si dlspretul
manifestat de oamenii din Britain,
par sa aiba o legatura din ce in
ce mai evidenta. Sentimentele vor
reveni la normal odata ce altarul
va fi curatat printr-o incantatie
magica, cu ajutorul unui glyph
(piatra-simbol magic) si un sigiliu.

Drumul i1si urmeaza cursul
prin padure, ocazie cu care adun
cateva ierburi pentru a le folosi
mai tarziu intr-o formula magica.
Printre copaci zaresc insa destul
de repede o casa. Sotia lui Yolo,
vechiul prieteg din aventurile tre-
cute, locuieste aici asteptandu-si
barbatul care a disparut in mod
misterios.

Dupa o scurta bataie cu un
trol care pazea o rascruce de dru-
muri ajung in sfarsit langa turnul
misterios. Inaltimea lui este
fenomenala, se pierde efectiv in
nori, iar lava care-l inconjoara
scoate un zgomot sinistru.
Cercetez cu grija locul, stiind ca
ma pot astepta la orice. Printre
stancile care imprejmuiesc locul,
putin mai sus, gasesc o intrare
intr-o pestera, in mod clar creata
de mana omului.

~In timp ce ma afund din ce in
ce mai mult in interiorul pesterii,
lumina incepe sa dispara, iar zgo-
motul lumii devine din ce in ce
mai estompat...

2 Va urma
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- misto-ul
ignorarea greului dar si dis-

grea nu ne-au afectat pe toti.

- lata care sunt cele doua pro-
 bleme pentru care v-am scris.

Una, ca mi-am luat un modem

. Motorola sm 56, care ar trebui
. sa meargg;si la 56 si... care nu
-ar trebui sa intrerupd conexi-

(noaptea). Care poate sa fie
- cauza? Posed un Pentium
| 166MMX, cu 32 ram, si am 17
~_ani, nu ca ar
. legatura, da’,

avea vreo
_ asa, ca fapt
divers. -

.~ Adoua problema e ca, avand
' un sistem cam obosit, placa
- mea de baza inca "n-a auzit"
de AGP, iar eu vreau sa-mi iau
. o placa video din care "sa scot
- fum” cu jocurile 3d. Ce-mi reco-
~ mandati, avand in vedere ca nu
poate sa fie decat pe PCi sica

" n-am mai mult de 70 $?

~ Byel ' |

I

~ Bye,

Ce e drept e si adevarat, insa
poate insemna atat

trugerea creierului de catre

~ greul inconjurator. Ne bucuram
~_Insa ca ne creditezi cu prima
varianta. |

Problema c¢cu modem-ul

poate fi ori de la linia telefon-
ica, provider-ul de internet ori

de la el, ca driveri sau ca hard-

ware. Daca esti absolut con--

vins ca nu este linia telefonica
incearca un software upgrade,
daca nici acela nu merge
incearca alt provider si daca nu
merge nici asa scapa de

“modem si ia-ti altul.

S-ar putea ca si varsta sa

~ aiba legatura cu modem-ul dar,
~ daca esti sigur ca varsta este a

INTERNET _ 3'F0RU_M XTREM

ORUM XTREM

0 luna cum nu se poate mai surprinzatoare. Quake 3 a inceput sa vorbeasca in limba noas-
| lra, placile Voodoo 3 merg in 32 de biti iar Internetul este din ce in ce mai putin informat.

‘Salutl E prima data cand va
 seriu, si nu pot sa nu-mi arat
profunda admiratie. lar cel mai
- beslial e ca nu ezitati sa faceti
 misto. Asta e un lucru bun,
. semn ca scumpirile si viata ce
se anunia din ce in ce mai

Marianciuc Mihai - Zalau

Domnilor redactori,

sunt de putina vreme cititor al
revistei dvs. care, din punctul
meu de vedere, acopera bine
aria de probleme care si le
propune sa le acopere. Am a

va supune atentiei doua prob-
ieme. Prima este daca accep-

tati a raspunde prin e-mall 1a
diverse Intrebari, probleme,
ce deriva din revista dvs. sau
au domeniul strict din aria pe
care va propuneti a o sluji, si

prin ea pe cititori, si care ast-

fel devin, ca sa ma exprim
asa, adeptii revistei dvs.

A doua problema este
urmatoarea: mi-am instalat

Quake 3 Arena de pe CD-ul . 

atasat revistei editate de
dvs., nr. 1(7)/2000. la
_pornire Tmi afiseaza urmatorul
mesaj:

...shutting down QGL
— CL_Shutdown —
RE_Shutdown( 1 )

GLW_StartOpenGL() - could

not load OpenGL subsystem

care TImi spune despre Open
GL ca nu-l poate deschide.
intrucat sunt novice la capi-
tolul jocuri, va rog respectuos
a ma lamuri despre acest driv-
er OpenGl, care este rolul sau
Si cum si de unde il pot insta-

ta si nu a lui, nu ar trebui sa fie
vreo problema.

Cu scosul fumului prin slo-
tut PCl poti rezolva usor
infigand in el o placa AGP. Daca

“vrei insa un fum virtual ia-ti o

placa de baza cu slot AGP sau
la bani pur si simplu pentru ca,
cu 70% nu vei putea scoate fum
serios cu ei decit daca le dai
foc. Cu acesti bani poti lua cel
mult o Vanta cu 8 sau 16 mega
care numai fum nu scoate.

A T

“Quake 3 Console

ﬂﬁuﬁstirﬁﬁﬁéﬂ#;{?izi:  ::;.. NnenGl subs

—---- Client Initialization
----- Initializing Renderer —---

: Client Initialization Compleéete
=== Common Initialization Complete ---

Winsock Initialized

Opening IP socket: localhost:27960
Hostname: Cris.xtrempe.xo

IP: 194.102.160.6

Working directory: C:\games\(3A

; R Init ==-=---

Initializing OpenCGL subsysten

. ..initializing QGL :

. ..calling LoadLibrary{ 'C:\WIN9S\SYSTEM\opengl32.dll' ): failed

. ..shutting dowm QCGL

---assuming '3dfxvgl' is a standalone driver

. ..initializing QCL

. - -WARNING: missing Glide installation, assuming no 3Dfx available

... Fhutting dowm QCGL

;GLH_Etlrtﬂptnﬂitl - could not load OpenCL subsysten

ooy | e |

la. Precizez ca platforma pe

care lucrez este: Win 98, HDD
3.2 Gb, 64 MRam, DirectX 7,
placa video 4Mb. Nu am insta-
lat accelerator grafic. Inchel

prin a va multumi pentru

atentie si astept cu muit
interes raspunsul dumnea-
voastra.

Va multumesc ca ati fost draguti

- si mi-ati raspuns si cu putin

umor si ¢ca mi-ati publicat
scrisoarea. Jocul orginal de 30%
poate fi si unul de 25,5%, ca

- FIFA 2000, Tiberian Sun, Theme

Park, Homeworld? Am fost Ia
site-ul vostru si ati spus sa va

- votam si ca sunteti pe locul 24

pe tara, puteti sami spuneti din
cate si care sunt numele celor-
lalte (de curiozitate). De ce atli

fost atat de lipsiti de bun simt si
ati pus scrisoarea acelui baiat in
WC? Daca tot spuneti ¢a va
intereseaza atat de mult fanii.
vostri, macar raspundeti si voi la
toate scrisorile si poate la cei
care au probleme cu computerul
le puteti raspunde mai serios,
pentru ¢a ei va scriu nu numai
pentru a primi un raspuns

comic! Office 2000 a aparut din
octombrie, oficial, in limba
romana, a fost chiar o inaugu-
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- rare festiva, asa ca nu este deloc noul Corel

- Draw 9 a aparut din vara, asa ¢a nu este nici
el de ultima oral De ce de fi lecare data

prezentati unele jocuri de 2 ori? Daca se

_ poate, putetli sa puneti un patch pentru

Tiberian Sun pe CD-ul urmator? Cui 7i plac

football managerele? Pana la urmatorul e-

mail, "toudle loue, canaliilor" {nici eu nu stiu

ce Inseamna)! Cu admiratie...

Cu cea mai mare placere, uite, 0 pu-
. blicam inca o data. Jocul pentru abonament
- nu poate fi decat cel mentionat pe forma de
- abonament, doar acele jocuri sunt in

 promotia aceasta. Locul era 24 din cam 100

¢ (www.top100.r0), aceasta adresa fiind si cea
unde 1i vei putea vedea si pe ceilalti partici-

- panti la top. Nu am fost lipsiti de bun simt

referitor la scrisoare, ci pur si simplu a ajuns

~_unde a solicitat, indirect ce e drept, expedi-

- torul. Pentru a cita din memorie, ne-a spus

Sa facem ce vrem cu scrisoarea lui pentru ca

N nu ii pasa... si asa am facut.

| Din pacate momentul de prezentare ai

-~ unor prmgran;;e ca Office, Corel sau/si altele,
nu depinde de noi, ci de cand au dorit pro-

: ‘- ducatorii sa ni le dea pentru prezentat. Nu
~am prezentat niciodata un joc de 2 ori, poate

ne confunzi cu alte reviste. Daca te referi Ia
faptul ca am avut niste articole informative
(gen prima impresie) inainte de prezentarea

_ jocului, asta este alta mancare de peste si

~_este normal sa le avem pentru jocuri intere-
e sante. Chiar, ai observat ca in aceste arti-
~cole sunt informatii diferite despre acelasi
joc? Cred ca am avut un patch la Tiberian
‘Sun pe CD-ul anterior si cum apar le punem.
- In redactie, football manager-urile sunt

agreate de Cristi si Camil, iar, in general,
probabil de multi alti oameni.
Lous trodus los burittos!

i. De ce spuneti ca Quake 3 nu merge pe

Voodoo 3 pe 32 biti? Eu am un Voodoo 3
3000 si il joc foarte bine pe 32 biti.

2. In numarul 7 al revistei, ati facut teste
cu niste placi grafice pe Quake 3 Medium
detail. Ce inseamna medium detail?

3. Pe ce harta si cu cati boti ati facut
testele?

4. Cu ce comanda ati aﬂat FPS-ul in
Quake 3? -

5. 3D Mark 2000, cum pot' sa-l fac sa
mearga pe 32 Mb de ram? Daca se
poate, cu ce program?

6. Eu am acasa urmatorul sistem: Celeron

466A(128 L2 cache), 32 Ram, Voodoo 3

3000 AGP 16 MB, Genius Sound Maker
64 (compatibiia A3D), monitor Philips
105MB, Hdd 4,3WD. Cum se face ¢4,
Quake 3 imi prinde pe 1280%1024 cu
absolut toate detalile pe maxim inclusiv
pe cele de sunet, 32 biti, maxim pe
hartile Tn spatiu 90 FPS? Va muliumesc
daca imi raspundeti, cu conditia sa nu-mi
spuneti aberatii.

1. Placa Voodoo 3 nu suporta 32 biti. Asa

a construit-o firma 3Dfx si oricat te-ai
chinui nu vei obtine pe ea 32 biti in orice
joc si pe orice lume, chiar si in spatiu.

2. Medium detail a insemnat o eroare de
exprimare din partea noastra, era vorba
de NORMAL detail unde am setat fie 16,

s A e e

Forun xreen QA

~de scrisorl  vom

 data  fixa,
e $uparaﬂ

Mike - Rm Valcea

_ 'Neata oameni ai munciil

| 1.Citez din nr. 16 PCGaming:
t  "Nu va ingrijoratl daca nu vi

s-a rﬁspuns V-am citit scriso-
rile si multe dintre ele vor
~ primi réspuns n XTREMPC.
Uau, va datl seama ce rubrica
avea
~acololll", Nu sunt singurul de
parere ca rubrica de scrisorl

~din acel nr. PCGaming e mult
§ mai atractiva decat oricare
¥ alta din XtremPC.

 2.Am un modem Volcano
- HCF V90 56K Speakerphone

- PCl, cu chipset Conexant. Pe

- 0 scard de la 1 la 10 pe ce
: treapté l-ati clasa ?
v SRevEsta e beton, dar
~ cam avetl prnbleme cu data
~ de lansare (multl ar vrea o
daca nu va
nu de alta dar
 nimanul nu-i place s&-si strice
~_ochil cautéand n fiecare zi,

timp de 89 zile, pe la toate
tarabele).

P.S.: A trecut mult timp de
cand un CD de-al vostru m-a
facut sa-mi tresard inima de

bucurie, dar va asigur ca, de

data aceasta, s-a int@mplat.
Cand ma gandesc cate din
aplicatiile de pe CD7 au ajuns
pe hard-ul meu, nu-mi vine s3

cred (sper ca Initlativa cu | &
videoclipul nu se opreste aicl

sl vetl continua cu alte piese
de succes macar ale
formatliilor romanesti).
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fie 32 de biti pentru test.

3. Testul l-am facut cu optiunea demo dm
meniul principal.

4. FPS-ul se afla apasand pe butonul ~
dupa ce am rulat demo-ul dind in prealabii
“timedemo 17 in consola.

5. Poti sa-l faci sa ruleze lansandu-l.
Programul care trebuie folosit este
3Dmark2000.exe. (evident).

6. Nu ne mira performanta, daca €

‘acelasi calculator unde Voodoo 3 merge

pe 32 de biti. Dar tot n-am inteles ce e cu
spatiul... - |

Stimata redactie, -

Trec peste opiniile mele legate de revista,
deoarece m-a cam speriat tonul cu care s-
a raspuns in numarul 7 la "Forum Xtrem".
incerc insa sa vin cu vreo doua idei
(ne)bune.

Ce ziceti de o grupare a jocurilor i a
articolelor pe domenii (spre exempiu,,
toate RTS-urile la un loc, toate sim-urile,
programele de editare video, grafica,
sunet, etc.) in cadrul revistei, bineinteles
daca exista mai multe intr-un numar, in

~ cadrul rubricilor consacrate (prima impre-
sie, etc.)? Spun asta amintindu-mi de acel

»Canal de sport* din PC Gaming care
grupa jocurile legate de sport din cadrul
unui numar. S

Ce-ati zice de un test de mouse-uri?
Exista tot felul de ciudatenii pe piata ca
forma si dispunere a butoanelor, cu bile
deasupra, dedesubt, fara, etc. Legat de

Web Pagos

! ! =k Frat
e e el e ——— ——

Web Pages

hes were found contarrang voleano hel v90 56k speakerphone pei

————— e e e S T —————

=5 ¢ F o et e i
w30 5k speakarph P oRarth |

Other Search Engines

Modem-ul Volcano - modem-ul de care nu a auzit nici internetul.
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teste, puteti sa le fat:et_i pe sisteme mai

_raspandite in tara si mai aproape de buzu-
‘harul nostru?

- Multumim pentru partea introductiva,

facem tot posibilul sa o luam ca pe un
compliment. Structurarea rubricii de jocuri
pe genuri este o idee buna si-una practi-
cata si in alte parti, insa formula actuala
permite scoaterea mai putin in evidenta a
faptului ca intr-un anumit numar lipseste
un gen sau ca altul predomina, ceea ce
nu s-ar putea face intr-o formula struc-
turata. Optiunea insa exista si o putem
fructifica in orice moment.- '
Testul de mouse-uri....aha...deci tu
erai baiatul care strica surpriza colegilor

cand urmau sa primeasca ceva? Bine... ai

reusit asta din nou. Si stii de ce? Pentru
ca asta pregateam pentru numarul
viitor...si pregatim in continuare.

Despre problema sistemului de test

~am scris si la testul de placi video. Un

sastem mai slab egalizeaza performantele
piamlnr si.de aici rezulta imposibilitatea

de ale departaja Sistemul folosit are

menirea de a arata care placa este cu
adevarat mai buna, un sistem mai slab

- egalizind placile ca performanta.

) C

Acum cateva zile, eu si cativa prieteni am
~ format o retea IPX. Ne puteti recomanda
. niste joace care sa mearga pe un P la
4133 - un prieten. isi constfu:este vila, si
nu INVESTESTE in al Iu: cumputer

'_ Cu un PEntium la 133 cu retea iti reco-

mandam sa te duci direct la vila si SQ dati

0 petrecere sau ceva. Pentru jucat,
‘Starcraft-ul este insa o varianta, alaturi de

Doom, Duke Nukem, Quake si cam orice

joc ce a aparut cel mai devreme acum 3

ani.

Salut!

“ Exista posibilitatea sa includeti pe CD pe

langa poze facute de cititori si muzica
compusa de acestia?

Quake i e binisor, dar parca tot Unreal e
c¢el mai bun, nu?

See ynu iater, aligator!

Her.::- rt‘-plwatm
Din pacate muzica, spre dcusehlre ge
poze, ocupa mult mai mull spatiu pe care

~momentan nu il avem. Cum il vom avea

insa vom include pe CD-uri si mp3-uri
facute de cititori. Pozele vor ramane totusi

~sn revista, urmand ca de la numarul

urmator sa poata fi gasite si pe CD.

Da, Unreal ni s-a parut Si noua mai bun SI

din dc:r-aata cauza a luat si nota mai
nmrf:':

? FORUM XTREM

Din pret nu mai scadeti deloc!

Cum pot sa mi-o iau lunar? _ :
Bagati-o saptamanall’ :
Alo? Spitalul Gheorghe Marinescu? Auem
nevoie de o interventie urgental...

Salutare! -
Nu cred ca mai este nevme Sa va spun ce
cred eu despre revista, dar daca chiar tre-

- buie, atunci am sa va transmit felicitari

pentru tot ce faceti voi.-Sa trecem la .
subiect si sa va adresez.cateva intrebari:
1) Ma pasioneaza grafica pe calculator.
Vazand imaginile create de mine, va rog
sa-mi spuneti daca ar trebui sa stiu mai
mult in privinia graficii pe calculator (dupa
opt luni de studiu, cam trei ore pe zi). In
ziua de azi se castiga ceva bani din grafi-
ca pe calculator. -

2) Exista in Romania carii pentru
invatarea programului 3D Studio Max la
un nivel mai inalt? De unde le pot procu-
ra? Exista vreo firma in Romania care i
pregateste pe cei ce doresc sa se specia-
lizeze In domeniul graficii pe caiculator?
Care? _ :

3) Cam de la ce varsta s-au apucat de
invatat, in acest domeniu, expertii, eu
acum am 16 ani...

D N&D

Savu Adrian - Mizil

in final va urez servici usor si o sa astept

urmatorul numar -al revistei. Paaaal

Salutare,

Nici noi nu credem ca mai era nevoie sa
ne spui, dar iti multumim pentru cuvintele
adresate. Critica fatisa nu a indreptat
niciodata pe nimeni. Sa trecem insa la
subiect 'si sa iti raspundem:

1) Omul cit traieste invata deci crede -ne,
mai ai cel putin 70-80 de ani de invatat.
2) Sigur ca exista, trebuie sa contactezi
edituri ca TEORA si ALL de la care vei
putea afla ceea ce te intereseaza.

3) O parte dintre ei au inceput sa invete

‘inca inainte de a se naste! Cum ar veni,

s-au nascut invatati. Altii au facut primele
incercari cu creta, pe asfalt, pe la 4-5 ani.
Dar nici la 16 nu e tarziu. Daca tragi tare,
poti ajunge sa castigi acei bani de care
vorbeai.

Paaaa!

Problema e ca de pe fiecare CD din
numerele (2,4,5,6,7) pe care le am cate
un demo nu mi-a mers. De exempiu, pe

- ultimul numar demo-ul la Quake. Daca -

doriti mai multe va scriu cu aita ocazie.

Bine, scrie-ne cu 0 alta ocazie.

scrisoare am scris-o

uitdndu-ma la video-

In numarul 7 ati dat pe
CD-ul revisteli la rubrica
bonus videoclipul cu N&D
“Vino la mine”. Care este
problema mea? V-as ruga
ca pe urmatorul numar al
revistei sa mai dati video-
clipuri cu alte formatii:
Vita de vie-Basu si cu
toba mare, Voltaj-Ban D.
Ban, Taxi-Aici sunt banii
dumneavoastra, La
ramilia-Tupeu de borfas,
Exotic-Sexi,

Andre-Noapte de vis.
Mentionez ca aceasta

Deliel.

clipul cu N&D, ferme-
cat de frumusetea

Valeriu Ciontu

Va scriu pentru a va
multumi pentru fericirea
care mi-ati facut-o punand
pe CD un videoclip al

formatiel mele preferate

(mai mult fata).
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ntr-o lume in schimbare ...

® [rebuie s aiacces la cele mai proaspete informatii in domeniul telefoniei mobile;
® [rebuie siafli cum evolueazs lumea comunicatiilor fira fir;

® [rebuie s fin contact cu cei ma importanti oameni din telecomunicatii;
® [rebuie s stii ce iti rezervi viitorul.

Pentru toate acestea ai nevoie de < ¢, .
! A , s : 7 [P'Jf'pomm
cea mai buni revistid in domeniu = 'b

denumirea noua a revistel GSMag@zin
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PLAN UPDATE

Cristi Radu
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MDK2 foloseste OpenGL-ul in exclusivitate care s-a dovedlt Inca odata
foarte stabil si usor de programat |

-PLAN UPDATE | | : | e e el WT_:E L ] e _.__.N.L..._,.L.L:.,..U__,__.,
Nume: Cristi Radu o
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iablo 2 a intrat de ceva vreme in
ultima faza de beta-testing. Cine s-a
inscris la pagina Diablo2 de pe site-
ul Blizzard ar fi trebuit sa primeasca o ver-
- siune CD speciala care va functiona 7 zile
- dupa o data stabilita si anuntata oficial.
: Incepand cu aceasta data, vor functiona
. conturi speciale de test pe battle.net. Cei e

R
2 g

R

o
.
B

care nu au intrat pe lista celor 1000 de Blizzard, care va testa incarcarea servere-  noutati legate de jocurile in lucru $I stada-
* norocosi, pot sa stea oarecum linistiti lor. In alta ordine de idei, a aparut ul in care se afla.
 deoarecé dupa aceasta faza va fi disponi-  Blizzard Insider, o publicatie electronica a .
. bila o versiune client Diablo2 pe site-ul firmei, care va pune la curent cu ultimele
e .PLANUPD.ATE | e S o A R : .PLAN UPDATE
Nume: Mike Dussault ntr-adevar Mike s-a mutat de la Lithtech Nume: Starr Long

‘Firma: Valve Software - la Valve Software, cunoscuti mai ales Firma: Origin Systems

e - _ din cauza Half-Life-ului si in curand al
o _-r:_F’q;_ZIt:e_. Programator principal L e Bhn ;’fﬂﬂ At de Pozitie: Producator
~ Proiect: In curs de schimbare tentanta (cateva sute de mii de dolari pe Proiect: Ultima Online 2

an) incat, cu parere de rau, Dussault si-a
anuntat colegii ca pleaca intr-o saptamina.
Din fericire, engine-ul LithTech 2 este
aproape gata, in acest moment echipa de
programatori facand ultimele retusuri. _
Dussault a anuntat pe toata lumea ca pro- Online: Second Age ramane prizoniera
gramatorii de la LithTech sunt intr-adevar dimensiunii 2D, nu acelasi lucru se

o echipa foarte buna si ca plecarea lui nu : Poate spune despre Ultima Online 2.
va avea un impact prea mare asupra Ultima 9, care arata bine chiar si dupa

finalizarii versiunii 2 a motorului grafic. : -standardele actifble se pare ca nu va fi
+ nici pe departe la fel de atractiva.

: Dezvoltarea jocului beneficiaza de o

: | e : interactivitate cu gamer-ii mai rar intal-
PLAN UPDATE = tate care s-a dovedit inca o data foarte sta- : nita. Pe site-ul oficial www.uo2.com se

' Nume:- Greg Zeschuk ' bil si usor de programat. Pentru instalarea : poarta discutii a'prinse despre ce am

Firma: Bioware driverilor se va folosi GLSetup-ul ca si in dori sa existe in joc, iar membrii ai

Pozitie: Programator principal Gl ke = IERE, afesTE NG WA PEOCUS echipei publica frecvent ultimele noutati
3 SRS - separat realizat de o terta firma, deci are din domeniul lor, fie acesta al S

upa Ultima 9, Origin se concen-
treaza asupra noii generatii a ver-
siunii online a jocului.

In timp ce ultima vers:une Ultima
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Proiect. MDK2 Vit v At e e
o - | | toate Molliele Se fiE d€ DUna calate. :  programarii, graficii sau povestii jocului.
L Versiunea de Dreamcast (noua cﬂn&.pla ml- : In acest moment se stie sigur ca U02
T : S nune cu acces Internet) a aparut deja si se - nu va mai fi doar o lume medievala, vor
inttiatele celor 3 Drﬂgl'alﬂﬁtﬂﬂ de la hucura de succes.

exista zone preistorice, dar si zone mai
moderne, in sensul Jules Verne si nu
Isaac Asimoy, dupa cum se exprima
Long.

De ultima ora, site-ul Origin Ultlma -
Ascension si-a inchis oficial paginile
forumului; intreaga resursa a personalu-
lui fiind indreptata acum spre UOZ.

_ inceput, a fost un joc cel putin
interesant. Cu mult inaintea timpului sau, el |
beneficia de o tehnologie 3D a motorului
grafic care acum ar fi fost considerata nor-
‘mala. In aceeasi linie, MDK2 ameninta sa
- arate mat bine ca niciodata. Jocul se afta in
~ ctapa finala de adaugare a modulelor de sal
vare/incarcare a nivelelor si de setare a
rezolutiei video. In ritmul acesta probabil ca "
va apare inaintea Diablo 2, care inainteaza
cu greu prin faza de betatesting.
~ MDK2 foloseste OpenGL-ul in exclusivi- \
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DOWNLOAD ACCELERATOR

D8$I ele sunt trei, doar doua se pot lauda cu adevarat cu numele de

download acoelerator

_'JetCar vO.75

# et Car este cel complet :::lln
| cele trei managere de

« download testate.
Programul foloseste principiul
care sta la baza reget-ului,
lansind mai multe thread-uri,
fiecare descarcand de la o anu-
mita zona a fisierului (in mod
normal 0%, 25%, 50% si 75%),
download-ul mergand uneori de
~ patru ori mai repede deoarece
foarte multe site-uri limiteaza
viteza unui singur download.

Din nefericire acest gen de
accelerare nu functioneaza pe
un modem, in cazul acestora
limitarea fiind adesea peste
viteza lor maxima.

JetCar monitorizeaza click-
urile din IE si Netscape, clip-
board-ul sau alternativ
ALT+click-urile. Detine suport
pentru proxy-uri (http, ftp si
socksd), hang-up la dial-up
dupa terminare, un sistem de
grafice destul de relevant,

w= Mazs Downloader
Ele Edit View [Download Heb

¥ ooy M G

New  Propedie:

E sl Delste  Cut Copy Patte
Lergth Heaad
36250 636088 {53

g R Ej:iu-.-.-ri:..;d' H.ap] F‘mg-:-n".ﬁa-.u]! Leg *:'u-w]!

| | Filg Bledonv1_58 axe
LRL hiip: /207,77 8.3 /Mes/bleam-v]_ 5B, sxe

| Ceemmant e /207, 1.8 31 Ml SDleanmvl BB axe
File size, bylos o2 560
Musndsee of Hvaacds 10
Doweload desctoy  C:A\Dewrload',
1 Lok slart e Febiuaey 7, 1848012
| Schaduled lne Hot ipecded

ENE
Dipliors ; Slop
Elaped lime | Estimated tene . URL {
000520 Q00442  hitpe//207.71.8.31 Mes/Dlosa-v]_58 asxe

Filg “bleecrvi 50 eun” dowrioad slated.
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Average ipeed 1294
l Curenl spead: 3]

schedule, sunete si posibili-
tatea de a verifica fisierul cu
un antivirus extern.

Programul este practic free,
doar ca introduce bannere in
partea de sus, asa cum se

vede si in poza. Cei care

doresc sa scape de ele nu au

~decat sa plateasca 15%. Un alt

lucru interesant este ca, pentru
fiecare download, se poate
specifica daca sa utilizeze sau
nu proxy si, daca da, care din

.ele. Jet Car are 800Kk si poate

fi tras de la URL-ul alaturat sau
de pe CD-ul nostru, la
sectiunea Aplicatii/Internet.

% a si Jet Car, Mass

- Downloader utilizeaza
we Drincipiul reget-ului, doar
ca determina automat numarul
de thread-uri de download.
Mass Downloader are o inter-
fata total diferita de a Jet Car-
ului, fiilnd mai slab la capitolul
informatii despre fisierele
tlrase si avand mult mai putine
optiuni. Sistemul de grafice si
informatii este insa mult mai
bine organizal. De asemenea,
Mass Downloader este mult
mai putin configurabil la capi-
tolul proxy si are anumite
probleme cu acestea, mergand

ESFFET S ES R RS R YRS EE RS EE R E R RS E R B ER R R SRR EE RS RS RER RS AR R R EE R

Download Accelerator v3.9.0.9

=, ownload Accelerator a

| fost printre primele pro-
- B grame de acest gen si
desi a ajuns la varianta 3 are
totusi putine optiuni daca 1l
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comparam cu oricare din cele-
lalte doua. In acelasi timp
viteza de descarcare este Si
ea cea mai scazuta, chiar
daca utilizeaza ca si Jet Car
(pe default) patru fire de down-
load. In rest nu exista un sis-
tem de grafice sau statistici
iar programul nu stie nici
macar sa download-uiasca
inca o data un fisier gata tras.
Istoria fisierelor trase le
contine doar pe cele introduse
manual (lipsind cele prinse la

interceptarea click-urilor din
browser). Suportul pentru
proxy scartaie si el, programul
vazand respectivul server ca
neavand reget, desi acesta are
in mod sigur.

Ceea ce Il deosebeste In
mod pozitiv de alte programe
de acest gen, este un sistem
de cautare al mirror-urilor si
un webcrawler, cu care pot fi
cautate programe si MP3-uri.
Poate varianta 4 va rezolva
aceste probleme.

ATOARE DE DOWNLOAD

JeETCAR v0O.75

Pret: $15
Producator: Amaze Soft
URL: www.amazesoft.com

CARACTERISTICI

are multe optiunt s1 face grafice:
se misca foarte bine

L8 8 8 8

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
;

mult mai prost cu ele. La capi-
tolul viteza de download uneori
0o duce mai bine decit Jet Car
pus pe standard, datorita sis-
temului automatic de setare a
numarului de thread-uri.
Pentru un beta, MD-ul se com-
porta foarte bine.

'Mass DOWNLOADER v1.2.78

Pret: Free (doar versiunea beta)
Producator: MetaProducts Corp.
URL: www.metaproducts.com
CARACT IE.RIS'I"I"]

pentry un beta e misca bine
Ny are atit de multe optitni.
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DOWNLOAD ACCEL v3.9.0.9

Pret: Free
Producator: Speedbit
URL: www,ﬁawnEﬂacfacﬂsaieramr.cﬂn1

CARACTERISTICI

foarte putine optiuni
SE MisSca prea greu
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Tip program
Editare sample-uri

Complexitate
Medie

Redactor
Remus Gradin

FRUITY LOOPS PRO

L oOPS PRO

Aplicarea efectelor poate fi facuta pentru fiecare sample Tn parte sau poate fi
aplicata prin editare grafica (desenarea cu mouse-ul a variatiei unui parametru).

M devarat este ca in ultima
vreme am prezentat mai
Wmulte wave editoare si ar
cam fi cazul sa prezentam si alte
genuri de programe. Atunci sa fie
Fruity Loops Pro. Este un program
din aceeasi categorie ca Pro DJ sau
Hip Hop DJ, programe prezentate
de altfel Th numerele mai din urma
ale revistei noastre. Categoria
aceasta de programe bazate pe 0
interfata preponderent intuitiva si o
aranjare de sample-uri Tn functie de
inspiratia si talentul fiecaruia, au
inceput sa capete o mare amploare
atat In randul Tncepatorilor, cat si in
randul avansatilor.

Dupa cum am spus si mai sus,
cheia acestui program este sa
aranjezi sample-uri pe un numar
nelimitat de track-uri, insa, atentie:
cu cat sunt mai multe track-uri uti-
lizate, cu atat calculatorul va merge
mai greu, datorita gradului mare de
incarcare a procesorului. Dupa
parerea realizatorilor, Fruity Loops
este recomandat a fi folosit Tn spe-
cial Tn realizarea partilor de
percutie, datorita faptului ca benefi-
ciaza de foarte multe seturi de
tobe, Tnsa este recomandat si in
realizarea melodiilor datorita
efectelor care pot fi aplicate sam-

_—_—

Exemplu de efect
grafic (trasarea
graficulul facuta
cu mouse-ul).

Fruity Loors Pro

Pret: 35,99%
Producator: Image-Line
Ofertant: N/A
Distribultor: N/A

- salvare Tn format .flp,
wave, midi sau zip

- numar nelimitat de track-
url

L6 & & &

ple-urilor. Problema sample-urilor
este rezolvata partial de achizitia
unui CD special produs pentru
Fruity Loops (care costa cam 35%)
sau pot fi utilizate altele In formate
specifice, care poti sa le ai din
intdmplare pe hard sau poti sa nu
le ai din intamplare pe hard si sa
fii nevoit sa le creezi.

Salvarea poate fi facuta sub
forma formatelor proprii .flp, dar si
sub formate wave, midi sau zip

r FRUTADIPS
| DrumKits
1 DS Instruments
| DS Various
Alarma.ds
bassi.ds
bass2.ds

ﬂ B E
 Bee Swap.ds ﬂ ﬂ '
Bee.ds

Heauy.ds e £
R _8bit2.ds “ S p e
K hnnl.ds

Low Bass.ds

Organ.ds

I}Iling“{lﬂ -.-.':-r..-...._ .-.-._ .-:':r..-.d.-.- -ul' -|I- ] Ir : ]
E: .JJJJHJJ’HJ#JJJJJ'J_E

Puffy.ds
Snarec2.ds
string.ds

- fowngds

| FLP loop files

| HandClag.

H Hinmanize presets : |
: LTI P ot B el fpu:['ﬂrj'd
L i’l*ﬂ.':!":"' : :
5SS Effects

55 Instruments

i S Presets

Wav

S i .Jp-ql.

i \llltihw& Mix
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Interfata programului dovedeste caracterul simplu in operare al

acestuia.

(zipped loop file). Aplicarea
efectelor poate fi facuta pentru
fiecare sample in parte sau poate
fi aplicata prin editare grafica
(desenarea cu mouse-ul a variatiel
unui parametru ca volum, pitch,
pan, cutoff). De altfel, unii para-
metrii pot fi reglati si prin inter-
mediul unor slidere. Un lucru destul
de interesant 1l constituie meniul
Tools unde pot fi adaugate
aplicatiile favorite (iti poti adauga
wave editorul favorit sau MIDI
sequencer-ul, dar si unele aplicatii
de procesare).

Ca marea majoritate a pro-
gramelor, Fruity Loops are mali
multe versiuni destinate vanzarii,
cum ar fl BASIC, PRO sau TS404 cu
preturi ce variaza intre 35 si 99 §.

Fara a exagera, voi caracteriza
acest program ca pe unul care
merita a fi Incercat datorita usurintel
Tn utilizare, precum si datorita faptu-
lui ca se poate obtine un sound
destul de interesant. Plecand de la
un simplu sample, prin aplicarea de
efecte, plugin-uri si schimbarea

pitch-ului se pot genera o gama
mare de sunete. Astfel Fruity Loops
Pro nu are limite Tn ceea ce priveste
stilul muzicii create.

_| Channel settings - - ORGAN2 ]

e e ke U - '\I'|I'\l-'|'r'\-l'll 1
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Efectele pot fi aplicate si pe
fiecare sunet in parte (pen-
tru fiecare sample de track).
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Este asemanator cu Sound Forge doar din punctul de vedere al functiei globale,
pentru ca in rest este construit foarte aproape de CUBASE.

= ste un program produs de
== Steinberg, firma care a rea-
“emem |izat Si seria de programe
CUBASE, apreciate de foarte multi
utilizatori. Wave Lab este la ori-
gine un wave editor (insa mai
avansat decat unul obisnuit),
asemanator cu Sound Forge doar
din punctul de vedere al functiei
globale, pentru ca in rest este
construit foarte aproape de
CUBASE (chiar casetele de dialog
ale efectelor master au ramas
identice cu cele din CUBASE).
Formatul principal, dupa cum
si titlul programului o spune, este
wave, putand opta la pornire pen-
tru un format nou wave cu o
rezolutie de 32 Dbiti, rata de sam-
plare maxima de 9S6000Hz si o
sursa mono, stereo sau dual
mono (specifica Wave Lab). Tot
inca de la inceput poti incepe
lucrul si prin CD program, project
sau database, salvarea fisierelor
facandu-se in formate wave, aif,
au, snd, paf, raw, pcm dar Si
codate MPEG Layer 3 (mai exista
si alte posibilitati de codare -
Microsoft ADPCM, Windows Media
Audio V1, V2 sau IMA ADPCM) cu
posibilitati de convertire la alti
parametri (rata de samplare de la

Analiza in frecventa reprezen-
tata grafic, tridimensional.

Vocoderul
din
Master
Section,
care este
destul de
bun.

et - Wavel ab
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Tip program
Editare wave
Complexitate
Ridicata

Vedere de ansamblu asupra interfetei programului.

11000Hz la 96000Hz, rezolutie de
la 8 biti la 32 biti, Tnsa pe multe
placi de sunet vor merge doar
pana la 16 biti, sursa mono,
stereo).

Bineinteles ca un program care
se respecta, Wave Lab beneficiaza
si de o0 puternica parte specifica
analizei sunetului. Analiza n
frecventa beneficiaza de o
reprezentare grafica tridimensio-
nala care poate fi vizualizata din
mai multe viewpoint-uri,
reprezentare care poate fi liniara
sau logaritmica. Aplicatiile de tipul
efectelor, filtrelor sunt prezente
prin normalizare, schimbare de
volum, fade-uri, dar si prin efecte
master. In Master section sunt
detectate toate plugin-urile DirectX

Redactor
Remus Gradin

Analiza in frecvenia a sunetului
beneficiaza de o reprezentare grafica
tridimensionaila.

(pe care le vad si alte programe),
VST (cele de la CUBASE: Fuzz Box,
Neon, Grungelizer, Stereo echo,
etc), dar si unele proprii: Vocoder,
Reverb, Externalizer, Resampler,
Egl, aproape toate aceste efecte
beneficiind deja de un numar
Insemnat de variante presetate,
toate putand fi aplicate atat pe
portiuni selectate, cat si pe toata
bucata inregistrata. De remarcat la
aceste plugin-uri, pe langa cali-
tatea oferita din punctul de vedere
al sunetului si un nivel ridicat al
calitatii grafice. Deja stim ca, azi,
calculatorul are locul sau bine
stiut Tn studiouri, astfel Tncat si
programul Wave Lab are posibili-
tatea de a primi sau de a trans-

; : Pret: N/A
mite semnal la sampler-uri (AKAI, Producator: Steinberg
Emu, Roland). Toate plugin-urile pe Ofertant: N/A

Distribuitor: N/A

CARACTERISTICI

care le identifica, pot fi "culese"
si din plug-in manager unde este
permisa asezarea acestora in
grupuri specifice utilizatorului. In
concluzie, Wave Lab este un soft
bun, mai ales prin prisma exis-
tentei unor plugin-uri adecvate.

- rata de samplare de la
11.000 la 96.000 Hz
-salveaza in wave, aif, au,
snd, paf, raw

Multimedia

XTREMPs
2(8}/ 201
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FOUNDRY"

Tip program
Editor de muzica

Complexitate
Medie

Redactor
Remus Gradin

ACID Pro

Pret: N/A

Producator: Sonic Foundry
Ofertant: N/A

Distribuitor: N/A

CARACTERISTICI

- samplare 48.000 Hz

- inregistrare 96.000 Hz
- flexibil

- plugin-uri DirectX

8.8 & g%

SoNICc FounDRrY ACID Pro

FOUNDRY ACID Pro

Fisierele audio pot fi grupate si selectate usor datorita gestionarii acestora

n genul explorer.
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Se vede clar ca se poate lucra multitrack dar si plugin-ul DirectX

#=== gte realizat de catre Sonic
=== Foundry, aceasi firma care
s @ Produs si renumitul
Sound Forge. Fara sa o lungim
prea mult, ACID Pro este un edi-
tor de muzica n care principalul
lucru pe care il faci ca sa creezi
ceva, este sa aranjezi cu mouse-
ul bucatile de wave-uri si nu
numai (sunt admise si aif-uri) pe
lungimea track-ului. Pe fiecare
track merge introdusa o alta
serie de sample-uri. Oricum, cand
un fisier este deschis, 1i este
atasat automat un track.
Performantele tehnice ale

sunetului editat cu ACID Pro,

ajung la o frecventa (rata de sam-
plare) de 48000Hz, (maxim pen-
tru playback si inregistrarea
ajunge la 96000Hz), rezolutie 24
de biti si sound stereo. Salvarea
proiectelor se poate face si in
formate Real Media, avand in
vedere faptul ca propriile creatii
(pe care fiecare si le considera
cele mai bune) pot fi share-uite

cu ajutorul ACIDplanet.com.

Pentru a nu se limita doar la
0 banala aranjare, avand in
vedere ca ACID Pro a iesit din
aceasi ograda ca si Sound Forge,
pot fi aplicate si plugin-uri DirectX
(pe care pot sa spun ca le
recunoaste foarte bine), modifi-
cari grafice ale unor parametrii
direct cu mouse-ul (ceva
asemanator cu programul Cool
Edit), gama larga a tempo-ului
melodiel.

Programul accepta si sin-
cronizarea MIDI cu alte softuri
sau cu hardware. Fisierele audio

‘pot fi grupate si selectate usor

datorita gestionarii acestora in
genul explorer.

Punctele forte ale ACID Pro
sunt interfata sa intuitiva, chiar
si oportunitatea de a-l folosi ca
multitrack la mixarea de fisiere
audio, suportul pentru plug-in
urile Direct X, numarul nelimitat
de track-uri, utilizarea formatelor
MPEG Layer 3, posibilitatea de a
creea cam orice gen (fara a fi
limitat pentru ca domeniul de
bpm oferit este destul de gen-
eros). Aceste lucruri 1l fac destul
de interesant si 7l aduc in sfera
de atractivitate a citatului “merita
sa-l Tncerc™.

Programul accepta si
sincronizarea MIDI cu alte
softuri sau cu hardware.
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Proprietatile fiecarui fisier vor fi modificate de ait program (un wave editor), ACID Pro verificind prima

data daca exista Sound Forge.



lizat Tmpreuna cu Cubase VST.

== gte un program inspirat de
== celebrele produse ale firmei
t=mem ROlaNd (TB 303, TR 808,
TR 909), care Tn variantele reale
(hardware) costau de ordinul
miilor de dolari, ele fiind oferite
cumulat in ReBirth la aproape de
zece ori mai ieftin. Aceasta atitu-
dine este din ce In ce mai specu-
lata de producatorii de soft din
domeniul muzical Tn sensul ca
instrumentele virtuale (vezi, de
exemplu si Cakewalk unde, Tn
numarul trecut, am aratat ca apli-
catie virtuala multitrack-ul VS
880) capata o-mai mare
amploare decat cele reale.
Revenind la RB-338, este va-

labil Tn versiunile PC si MAC,
lucreaza la o rata de samplare de
44,1kHz si un domeniu de

tempo-uri de la 20 bpm la 500
bpm.

Programul poate fi utilizat n
doua stari (moduri) diferite: song
mode si pattern mode. Primul
(mod) este folosit Tn special la

inregistrari beneficiind si de con-

troale automate, iar cel de-al
doilea mod unde controalele sunt
manuale este recomandat a fi

- folosit Tn sectiunea de creatie.

ReBirth foloseste si partea de
MIDI fie la sincronizarea cu alt
echipament, fie pentru comanda

in cazul unei eventuale prestatii

“live”.

Fiecare din cele patru instru-
mente are spre utilizare 32 de
modele grupate in patru banci a
cite opt a caror alegere poate fi
facuta cu mouse-ul sau de la tas-

R Lf*.!'ﬂ. LEVEL LE.'*.*‘E., LEﬂ:L LEVER LEVEL LEVEL LEVEL LE‘#‘EL LEVEL LEVEL LE'I:‘EL_ |

I'ﬂ! 1£ T‘”Hi T”HE T‘JHE T“HE

| oecy swpe E'i m
99

-.iif.ﬂ‘-’ ﬂE'E.i-lf

€ @

mtmmmm%:f;

SEEENENENNEN

Aproximativ TR 808

RB-338

Avand n vedere ca are la origine acelasi producator, ReBirth poate ﬂ uti-
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Cam asa arata ReBirth. Cu cat monitorul este mai mare,
cu atat poti vedea mai bine semnificatia butoanelor.

tatura, dar si prin control MIDI,
schimbare care se va vedea de la
urmatoarea masura (programul
permite operatii in timp real -
adica n timp ce ruleaza melodia
poti aplica efecte sau alte
schimbari asupra ei). Efectele de
mixare sunt concretizate in
mixere, volum master, distorsion,
PCF (pattern control filters),
comp (compresor), delay. Alti
parametri care pot fi reglati inde-
pendent pentru fiecare instru-
ment virtual in parte si se pot
observa si in poze sunt: level
(volumul sunetului), tune, decay
(lungimea sunetului). Operatorul
mai poate opta si la forma de
interpolare a wave-ului: sawtooth
si square. ReBirth are si alte
optiuni interesante printre care
se afla si utilizarea si crearea de
mod-uri. Mod-urile sunt niste
fisiere ce fac programul sa arate
altfel si ca grafica dar si ca
sunet. Aceste aplicatii pot fi ges-
tionate prin intermediul unei fere-
stre de dialog (Mod selector),
unele mod-uri fiind deja oferite cu

Tip program
Editare sample

Complexitate
Medie
Redactor
Remus Gradin

REBIRTH RB-338

programul, altele putind fi luate Pref: N/A
de pe Internet sau pot fi create Producator: Steinberg
chiar de utilizator. Avand in Otertant: N/A

Distribuitor: N/A

CARACTERISTICI

- instrumentatie virtuala
- necesita un ecran mare
sau o rez. de 800x600

vedere ca are la origine acelasi
producator, ReBirth poate fi uti-
lizat Tmpreuna cu Cubase VST. in
final nu pot sa zic decat ca
ReBirth este o solutie intere-
santa pentru un studio virtual
fara prea multa cheltuiala.

pe un monitor de 14"
- sunete interesante

Multimedia

XTREM
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Multimedia

DETALII ARTICOL

Tip software: Plugin-uri
Complexitate: N/A
Redactor: Adrian Dorobat

47 and am prezentat 3D Studio Max in numarul
. _Sase al revistei, am amintit de intreaga

= vfamilie® 3DSMax, compusa din zeci (chiar
sute, la 0 numaratoare mai atenta) de plugin-uri
care vin sa completeze un produs si asa excelent.
Programul celor de la Kinetix, putand fi utilizat atat
de profesionisti, cat si de amatori, a deschis o
piata al carei potential a fost imediat speculat de
numeroase firme. Acestea s-au folosit de SDK-ul
(Software Development Kit) oferit de Kinetix odat3
cu 3DSMax si de arhitectura deschisa a programu-
lui pentru a crea o serie de utilitare care nu fac
altceva decat sa usureze munca utilizatorului, fie
prin scurtarea procesului de creatie pentru obiecte
complexe, fie prin folosirea unui motor de randare
mai rapid sau cu rezultate mai bune, fie profitand
de un aspect mai putin dezvoltat sau trecut cu ve-
derea de producatori.

Afacerea Tn sine este destul de profitabil3,
avand Tn vedere ca un plugin mai acatarii costa
intre 30 si citeva sute de dolari. Printre producatori
S€ numara persoane particulare, pasionati de
3DSMax si programatori Tnraiti, dar si firme cu
renume ca Digimation, Sisyphus, Cebas Computer,
Pixar sau REM Infografica.

PLUGIN=-URI 3D STuDIO MAX
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THE INCREDIBLE CoMIC SHoP

Este alegerea ideala pentru cei care considera ca aspectul
mat, de desen animat, al scenelor este mai elevat.

Céutam de mult un plugin care sa
poata face ceea ce face Comic
Shop: randare cartoon. Acest lucru
se realizeaza cu ajutorul unor
shadere speciale care au drept ca-
racteristici principale o reflectivitate
scazuta, un numar mic de nuante
ale aceleiasi culori si o tranzitie mai
brusca intre acestea. Comic Shop
aduce de fapt trei tipuri noi de
materiale: Ink & Paint, ceea ce
inseamna fill si contur, Cell Paint,
care asigura umbrirea pentru mo-
dele si Cell Ink, care controleaza
modul Tn care este repartizata
culoarea cernelii. Un material final
pentru un personaj cartoon este
compus dintr-o combinatie de astfel
de materiale, care fiecare au mai
multe sub-caracteristici gen Light,
Shade, Outer Ink, Inner Ink sau
Hilite. Unii prefera aspectul lucios si
realist al scenelor randate folosind

materialele oonisnuite. Altii
considera ca aspectul mat, de
desen animat, al scenelor este mai
elevat. Pentru acestia din urma
Comic Shop este alegerea ideala.

DETALII

Producator: Digimation
Pret: 135%
Verdict: W w777
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PLUGIN-URI 3D STuDIO MAX

Se pot crea copaci virtuali sau un gazon virtual, setdndu-se dimensiu-
nile crengilor, numarul de ramificatii, respectiv numarul firelor de iarba.

n smocuri,
numarul firelor
de iarba,
inclinarea si

i cest plugin este un generator de

~4copaci ce utilizeaza un algoritm progre-
siv pentru a crea structuri geometrice
complexe, care, cu putina rabdare si tex-
turi bine alese, pot semana destul de

mult cu niste copaci. Utilitarul adauga in
meniul Create Geometry 0 noua clasa de
obiecte: Druid trees.

Acestia se definesc prin intermediul
unei forme care stabileste limitele de dez-
voltare ale obiectului (bounding box). Apoi
se pot seta dimensiunile crengilor, mata.
numarul de ramificatii sau tipul si
pozitionarea frunzelor. Puteti sa atasati
copacului modificatori de tipul gravity sau
wind, inclusi Tn Tree Druid, care sa
afecteze caderea frunzelor sau sa fluture
crengile, toate acestea conform unor para-
metri configurabili. In plus, Tree Druid are
INnclus si un generator de iarba, intitulat
Grass-o-matic. Tot ceea ce trebuie sa
faceti pentru a crea un gazon virtual este
sa trasati un dreptunghi pe grila de ghidaj
Si apoi sa setati daca sa fie risipita sau

restul caracte-
risticilor. larba
poate fi si ea
afectata de vant
si arata destul
de bine ani-

Singura
problema a acestui plugin este ca pana si
calcularea unui singur copac (foarte deta-
liat, ce-i drept) Tncetineste destul de mult
calculatorul, Tncat lucrul cu mai multi
devine un adevarat chin, chiar si pe sis-
teme mai performante.

DETALNI

Producator: Sysiphus

Pret: 215%
Verdict: ®* & %17
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O alternativa pentru crearea de personaje,
sacrificand calitatea n favoarea performantei.

Incepand cu versiunea R3, el este integrat n 3D Studio Max,

ceea ce 1i conferd un statut diferit de cel de pana acum.

- yrogramul celor de la Archvision ofera o alternativa
i interesanta pentru crearea de personaje, sacri-
ficand calitatea in favoarea performantei. Real
Person Creator foloseste mai multe imagini 2D ale
aceleiasi persoane, pe care le interpoleaza conform
unui algoritm propriu pentru a crea iluzia-ca person-
ajul este de fapt 3D. Acest lucru isi are avantajele si
dezavantajele sale. Ca avantaje avem numarul mic,
aproape inexistent, de poligoane, ceea ce inseamna
Ca se pot crea grupuri numeroase de personaje care
sa ocupe foarte putina memorie si care sa se render-
izeze rapid. Modelele au umbra realista si pot fi de
orice natura: propriile voastre fotografii, animale,
copaci, case sau alte obiecte. La dezavantaje avem
faptul ca personajele sunt de fapt fotografii, ceea ce
Inseamna ca au expresii si pozitii prestabilite, ce nu
pot fi schimbate. Plugin-ul este insa foarte capabil si
merita luat in seama.
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DETALII

Producator: Archvision
Pret: 275%
Verdict: w w1757

tate sau a modului Tn care se
umfla cutia toracica atunci cand
personajul respira.

M cesta este tehnic un plugin
E 3D Studio Max, Tn sensul ca
£/ %nu functioneaza stand alone,
dar, Tncepand cu versiunea R3, el
este integrat in 3D Studio Max,
ceea ce 1i confera un statut diferit
de cel de pana acum. Character
Studio este compus din doua mo-
dule: Biped si Physigue. Primul se
constituie intr-unul dintre cele mai
cunoscute utilitare pentru animarea
personajelor in mediul 3D, folosin-
du-se de un model primitiv de
umanoid care trebuie introdus 1n
interiorul caracterului modelat de
voi si interconectat cu membrele
acestuia. Bipedul are toate
legaturile inverse Kinematics facute
corect, astfel incat odata ce este
conectat cu caracterul modelat, Tl
foloseste pe acesta ca skin si i
Imprima miscari realiste. Se pot
configura dimensiunile membrelor,
numarul articulatiilor, se poate pre-
Ciza daca personajul sa aiba patru
picioare Tn loc de doua sau coada
lar mersul personajului poate fi
controlat prin amplasarea unor
urme de pasi pe care acesta i
urmeaza. Physique este respon-
sabil pentru imitarea modului Tn
care se flexeaza muschii in reali-

l--."--\..i_,_II

Producator: Kinetix

Pret: inclus in R3

Verdict: * W17
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Plugin-ul creeaza flacari procedurale, care au un grad mult mai mare

de configurabilitate.

lugin-ul de la Digimation face un singur lucru,
¢ dar 1l face excelent: este vorba de foc. Este de
ajuns sa selectati un obiect sau un sistem de par-
ticule ca emitator si Phoenix 1l va imbraca intr-un
infern de foc volumetric. Plugin-ul creeaza flacari
procedurale, care au un grad mult mai mare de
configurabilitate. Se pot folosi texturi ajutatoare
pentru a determina locul unde va aparea focul si
se pot folosi vectori sau helper-i pentru a controla
directia flacarilor. Acestea au integrat un modul de
dinamica astfel incat vor reactiona in mod natural
la migcarile obiectului pe care sunt aplicate.
Rezultatele finale sunt incredibile si cei care au
vazut filmul "Stigmata" stiu despre ce este vorba,
insa pretul este foarte piperat.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

CLUADAATE
CHARACTER CREATOR

DETALI

Producator: Digimation
Pret: 395%
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Thor e indispensabil pentru
animatiile bogate in efecte speciale.

Verdict: * w17

Este unul dintre cele mai interesante si utile plugin-uri pentru 3DS Max. Practic,
este echivalentul Poser, dar nu este stand alone si este mai usor de manevrat.

7 haracter Creator este de departe unul dintre cele
i.«ﬂ‘* mai interesante si utile plugin-uri pentru 3DS Max.
Practic el este echivalentul Poser, doar ca nu este
stand alone si este mult mai usor de manevrat. Cu
Character Creator aveti la dispozitie 0 biblioteca de
peste 500 de parti ale corpului predefinite, cu ajutorul
carora puteti crea prin combinare diverse personaje.
Acestea pot fi pur si simplu umanoide sau pot avea

=~ hor este in mitologia germana zeul

| furtunii iar plugin-ul care 1i poarta
numele creeaza fulgere. Modul de uti-
lizare este simplu: fie se creeaza un
obiect de tip bounding box care
genereaza aleator fulgere in interiorul
lui, pentru a simula un cer cu nori
aducatori de ploaie, fie se alege un
obiect-emitator si un obiect-tinta iar Thor
creeaza un arc electric, care n calitate
de obiect este distinct si poarta numele
de Mjolnir, numele ciocanului lui Thor.
Se pot seta dimensiunile, numarul ram-
nificatiilor si cantitatea de zgomot de pe
o astfel de ramnificatie (jagedness).
Caracteristicile sunt animabile, astfel
incat, cuplat cu un glow, Thor se poate
dovedi indispensabil pentru animatiile
bogate in efecte speciale.

diverse stiluri: fantasy, manga, horror sau science-fic-
tion. Aveti posibilitatea sa aplicati diverse transformari
asupra membrelor, obtinand unele radical diferite, pe
care sa le salvati apoi in biblioteca. Vechile personaje
pe care v-ati chinuit sa le modelati nu sunt nici ele pier-
Producator: FXRealms dute, putand fi descompuse si exportate ca preset-uri.

| Pret: 265$ Plugin-ul celor de la FX Realms este unul dintre cele pe
— Mm.**ﬁ? care trebuie neaparat sa le aveti in colectia voastra.

DETALII

Producator: Sysiph.s
Pret: 35%
Verdict: % % % 17
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Sand Blaster este, de asemenea, unul dintre putinele generatoare de particule - ==
care foloseste conceptul de obiect-tinta. -

torul). Dar ce este cu adevarat
spectaculos este modul in
care SB poate fi folosit pentru
a simula descompunerea
obiectului-emitator Tn particule

material, desi acest lucru ar
putea fi de preferat, deoarece
particulele Sand Blaster isi
pot Thsusi materialul
emitatorului. Obiectul-tinta

' g‘j‘j‘ste un generator/manager
L-.de particule care pe langa
caracteristicile obisnuite are si
cateva mai interesante. Printre
acestea se numara faptul ca
orice obiect poate fi folosit ca este reprezentat de catre un sau compunerea obiectului-

s emitator de particule si, toto- element al scenei catre care tinta din acestea. In domeniul

= data, orice obiect poate fi 0 urmeaza sa se indrepte parti- sau, Sand Blaster e, poate,
particula. Nu conteaza culele; pot exista 999 de ast- cel mai bun. Nu-l ratati! Producator: Digimation
numarul de fete al acestuia, fel de obiecte intr-0 scena Pret: 200%

nici daca utilizeaza sau nu un 3DSMax (daca va tine calcula- | Verdict: ke ks




DETALII

Producator: Boomer Studio
Pret: 395%
Verdict: # % & & 1"
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PLUGIN-URI 3D STUDIO MAX

Foley Studio este bazat pe emitatori care pot interactiona cu obiectele din scena.

"‘% iIci sunetul nu a fost uitat de
¢ M catre cei care produc plugin-
uri pentru 3D Max. lar Foley
Studio este cel mai bun exemplu
In acest domeniu. Producatorii
au reusit sa scoata pe piata un
produs cu niste caracteristici
interesante si originale: Foley
Studio este bazat pe emitatori,
care pot interactiona cu
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DARK TREE TEXTURES

obiectele din scena. Inchipuiti-va
ca puteti crea un emitator de
sunet care sa se declanseze ori
de cite ori piciorul unui caracter
atinge podeaua sau de fiecare
data cand o particula ricoseaza
dintr-un obiect. Emitatorii pot fi
de tip Omni, Directional, Particle
si Ambience si li se pot aplica
efecte de tip ecou, doppler sau

Programul este distinct, insa legatura cu 3D Studio Max se realizeaz prin
intermediul unui plugin care exporta si importa materialele.

E_;““’:‘Ste unul dintre cele mai
L=bune generatoare de
texturi pe care le-am intalnit.
Programul are o structura ie-
rarhica modulara, fiind bazat
pe sloturi in care se plaseaza
prin drag & drop diverse tem-
plate-uri sau modificatori.

lerarhia este organizata n jurul

unei texturi de baza (root),
careia i se aplica diverse trans-
formari prin conectarea cu slo-
turile In care se afla modifica-
torii. Acestia pot avea la randul
lor sub-modificatori, astfel Tncit
se pot crea increngaturi child-
parent foarte complexe. DTT
vine cu o biblioteca impresion-

Surface Suite este independent de rezolutia

imaginii.

'd %&parte Importanta a succe-

=

|

. sului unei scene realizate
in 3DS Max este texturarea.
Si, nu de putine ori, se intam-
pla ca un obiect mai complex
Sa puna probleme in acest
domeniu astfel Tncat ati fi
avut nevoie de un program
care sa va dea 0 mana de
ajutor. Ei bine, programul de
care aveti nevoie este
Surface Suite. Printre carac-
teristicile plugin-ului realizat
de Sven Technologies se
numara: integrarea algoritmus-
lui AIST (Adaptative Image-
based Surface Texture-map-
ping), care va da posibilitatea
sa Intindeti si sa manevrati in
mod interactiv o textura pe
suprafata unui obiect, in
cadrul modulului Texturizer.
De asemenea, Surface Suite
este independent de rezolutia
imaginii, de aceea texturile

vor arata bine pe obiecte
indiferent de dimensiuni. Mai
multe texturi pot fi unite
intr-una singura pentru a crea
Imagini panoramice la 360 de
grade sau pentru export con-
tinuu n timp real. Cu ajutorul
unor puncte de control, tex-
turile pot fi chiar animate.

DETALII

Producator: Sven Technologies
Pret: 165%
Verdict: Wt w7 +7

L O O B

anta de texturi, atat bitmap-uri,
cat si din cele procedurale,
care toate pot fi folosite si ca
efecte. Programul este distinct,

insa legatura cu 3D Studio Max -

se realizeaza prin intermediul
unui plugin care exporta si
iImporta materialele.

CEBAS PYRO

atenuare. Foley Studio vine cu o
serie de canale pentru sunet,
Foley Channels, care pot fi
asemanate cu niste materiale
audio si cu ajutorul carora se
pot asigna mai precis sunete
obiectelor. Adaugati la asta o
biblioteca extinsa de sunete si
efecte si veti obtine compa-
nionul perfect pentru Max.

. ‘
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‘ Producator: DarkTree \

Pret: 235%
Verdict: w & w17 17

Pyro poate fi folosit atit ca efect 2D in Video Post

cit si efect atmosferic 3D

yro este un generator de

efecte volumetrice, aici
incluzand nori, fum, ceata si
foc. Ceea ce 1l face deosebit
nu este atat calitatea
efectelor Tn sine, care nu
poate fi negata, ci rapiditatea
cu care poate fi randata o
scena complexa care contine
astfel de efecte. In principal
acest lucru se datoreaza unei
tehnologii dezvoltate de firma
Cebas, Apperceptive 3D
Shading Algorithm, care ran-
deaza numai anumite zone ale
Imaginii, presupunandu-se ca
golurile ramase sunt umplute
subconstient de creierul
uman. Ceea ce in mod para-
doxal se si intampla, iar efec-
tul final arata naucitor. Pyro
poate fi folosit atit ca efect
2D in Video Post, cat si efect
atmosferic 3D si vi-l recomand
ca fiind excelent.

Producator: Cebas

Pret: freeware
| Verdict: i #r 7 57
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HOUDINI 2.5

In mainile unui profesionist, poate produce iluzii atat de veridice incat cu
greu vor putea fi deosebite de realitate.

Tip program M, [ ici ca se putea un nume mai
Modelare/animatie 3D . W\ | potrivit decat Houdini pentru
Complexitate I ¥ a descrie capacitatile aces-
Eairte Wdicats ’[L:ll program: in mainile unui pr?fe-

sionist, poate produce iluzii atat de
Redactor

veridice Tncat cu greu vor putea fi
deosebite de realitate. Folosit in
principal in industria cinematogra-
fica, Houdini a avut un rol impor-
tant in succesul multor filme, fiind
folosit la realizarea efectelor spe-
ciale din pelicule ca: Matrix,
Godzilla, Armaggedon, Star Trek
Insurection, General's Daughter si
Fight Club. Multe firme de jocuri
si-au creat scenele cinematice din
acestea folosind Houdini si, un
exemplu relevant ar fi mult-astep-
tatul (de unii) Final Fantasy VI, de
la Electronic Arts.

Ce face ca produsul celor de la
Side Effects sa fie mai deosebit de
alte pachete 3D? In primul rand,
animatia este de factura procedu-
rala, ceea ce inseamna ca este
bazata pe procese, controlate de
functii. Acest lucru Thseamna ca,
modul Tn care un personaj paseste,
poate fi realizat prin intermediul
unei ecuatii. Aceasta confera pro-
gramului mai multa flexibilitate,

Adrian Dorobat
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Interfata este destul de
incarcata chiar si in 1280x1024.

Scena din filmul "eXistenZ” in care unul din personaje este o crea-
tura creata pe computer cu ajutorul lui Houdini.

deoarece procesul poate fi modifi-
cat oricand, schimband valorile vari-
abilelor. Introducand un pic de ha-
zard Tn ecuatie, se poate obtine un
stadion intreg plin cu oameni,
Imbracati diferit si care se com-
porta distinct unul fata de celalalt.
E clar ca putina matematica nu
strica, chiar si daca esti artist. Tot
procedural este si sistemul de par-
ticule, pana intr-atit Tncit se poate
modifica comportamentul unei par-
ticule individuale, pe baza unui
eveniment, a unui segment de timp
sau a unei ecuatii. Se pot crea ast-
fel stropi de apa, valuri, explozii si
alte efecte speciale pline de rea-
lism. Cu optiunea L-systems, se
pot crea structuri ramificate care
se dezvolta dupa o anumita regula
si se pot plasa primitive geometrice
pe acestea, in timp ce se dezvolta.
Aceasta o face utila pentru constru-

Obrazul subtire cu cheltuiala se tine

rezolutie de 1280 x 1024 in 16 milioane de
culori, la o rata de refresh rezonabila, si cel
putin 128 Mb de RAM. Oricum este de
remarcat ca pretul nu e exagerat de mare in
comparatie cu avantajele si ca Houdini este
unul dintre putinele programe care au
aparut si sub Linux, ceea ce sugereaza o
politica comerciala mai putin agresiva.

E_umi imaginare, personaje virtuale,
animatii si efecte speciale iesite din
comun, nimic nu este imposibil pentru
Houdini. Bineinteles ca acest lucru pre-
supune, pe langa cunostintele necesare
pentru a-l utiliza la adevarata valoare, si un
sistem performant: un monitor si o placa
grafica capabile sa afiseze imagini la o

—————

irea de copaci artificiali, cu tot cu
frunze. In plus, programul va ofera
posibilitatea de a folosi doua
motoare de randare: RenderMan si
Mantra. Primul este produs de
Pixar si nu este inclus Tn pachetul
Houdini, dar este unul dintre cele
mai bune Tn domeniu, avand materi-
ale extrem de realiste. Cel de-al
doilea este de productie proprie,
are o viteza remarcabila si feature-
uri ultimul tip: randare fotorealista,
depth shacows, efecte atmosferice,
reflectii ray-traced, lens-flares cus-
tomizabile etc. Daca mai socotim
ca Houdini are Tn dotare si
numeroase tipuri de shadere, prin-
tre care si unul cartoon, atunci
obtinem imaginea unui program
ideal pentru cineva care vrea sa
arate lumii ca are un cuvant de
spus n ceea ce priveste grafica
3D.

Pret: 1700%
Producator: Side Effects
Ofertant: N/A
Distribuitor: N/A

CARACTERISTICI |

-animatie procedurala high-end
-motor de randare rapid
-sistem de particule excelent




DREAMWEAVER 3 M

Noua versiune a programului Dreamweaver nu aduce decat o serie de
imbunatatiri minore, care nu justifica atasarea unui trei la sfarsitul numelui.

Tip program B

Web design N ;

Complexitate 0 i C a

Medie rogramul va da posibili-
Redactor tatea sa introduceti car-
Adrian Dorobat || actere speciale mult mai

simplu decat pina acum,
importandu-le din biblioteca
de obiecte. lar simboluri
gen euro sau lira nu fac
parte decat din seturile de
fonturi mai noi.

racteristici in DW3

!n noua versiune a fost |
implementat Quick Tag |
Editor-ul care permite |
ster-gerea sau editarea
elementelor din tag-ul unei
pa-gini de web, fara sa
parasiti fereastra de lucru.

M acromedia este una din-
J §§ tre companiile care si-

i ¥ § au orientat foarte mult
productia catre web. Director,
Flash, Shockwave, Fireworks si
Dreamweaver sunt exemple
elocvente care demonstreaza
preponderenta Internetului ca

mediu pentru produsele acestei
firme. Din pacate noua versiune
a programului Dreamweaver nu
aduce decat o serie de
imbunatatiri minore, binevenite
desigur, dar care nu justifica
atasarea unui trei la sfarsitul
numelui.

Dreamweaver poate importa direct codul HTML sau Java Script
colateral generat de o operatiune de slicing in Fireworks.
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Nu s-a petrecut nici o schimbare majora; toate
imbunatatirile sunt la nivel de detaliu.

Noutati in Dreamweaver 3
Dreamweaver se bucura la ora
actuala de o destul de mare
popularitate Tn randul web-
designerilor de peste tot in
lume si a primit calificative
bune Tn majoritatea revistelor
de specialitate. Prezentam
acum cateva numere
Dreamweaver 2 si subliniam
atunci ca este vorba de un pro-
gram complet si bine pus la
punct. De aceea era intr-un fel
de asteptat ca schimbarile pe
care | le-au adus producatorii
sa fie la nivel de detaliu si in
mod sigur nu foarte spectacu-
loase. Mai Tntai, s-au marit
numarul de actiuni pe care le
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DW3 este unul dintre cele mai
bune managere de site-uri.

puteti Tntreprinde fara sa
parasiti fereastra de design: se
poate modifica tag-ul pentru
selectia curenta si se pot aplica
image maps direct in documen-
tul deschis. Interactiunea intre

‘produsele Macromedia a fost

imbunatatita si acum
Dreamweaver poate importa
direct codul HTML sau Java
Script colateral generat de o
operatiune de slicing in
Fireworks. In plus, in biblioteca
de obiecte predefinite au fost
adaugate obiecte Flash,
Shockwave 7 si Generator.
Dreamweaver poate conlucra
deasemenea cu Photoshop si
Microsoft Office, ceea ce va
ofera de exemplu posibilitatea
sa importati si sa editati cod
HTML produs in oricare din ver-
siunile de Word. Tot in fereastra
de obiecte predefinite se pot
gasi si 0 serie de caractere
speciale care pot fi greu de
accesat, cum ar fi semnele pen-
tru monedele euro, yen si lira,
precum Si pentru simboluri gen
copyright si trademark.

DREAMWEAVER 3

Pret: 229%

Producator: Macromedia
Ofertant: N/A
Distribuitor: N/A

Multimedia

CARACTERISTICI

- 0 stransa legatura cu Fireworks;
- importa obiecte Flash, Shockwave si
Generator;

XTREMF
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Tip program

Grafica vectoriala/web

Complexitate

Mica

Redactor

Adrian Dorobat
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FIREWORKS 3

-IREWORKS 3

Se asigura o mai mare accesibilitate: mai intai tot mai stransa legatura intre programe Si
apoi gruparea tuturor utilitarelor colaterale dintr-un program in jurul unui spatiu central.

rogramul a aparut odata cu
PDreamweauer 3 si cele

doua sunt chiar disponibile
sub forma unui bundle,
Dreamweaver 3 & Fireworks 3
Studio. Presupun ca motivul prin-
cipal este acela ca Macromedia
vrea sa scoata Tn evidenta inter-
actiunea dintre cele doua pro-
grame. Schimbarile din aceasta
versiune sunt mai numeroase
decat cele din Dreamweaver, dar
sunt tot la nivel de detaliu.
Devine clara tendinta de a cen-

g Ty &1 l'i'.\...-l-n-h_...'h E

"f-s.iL-.t.ﬂ!-fJ _:‘_LFE-'IE_ tE‘d’_"F‘—“ .a o WA J,-mr_'- _.,,_& 155
N, &) r---—-- s e i e

Se poate crea codul pentru
NavBar direct in Fireworks.

[ i
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traliza totul pentru a-i asigura uti-
lizatorului 0 mai mare accesibili-
tate: mai intai tot mai stransa
legatura intre programe Si apoi
gruparea tuturor utilitarelor cola-
terale dintr-un program in jurul
unui spatiu central, incat utiliza-
torul sa nu fie nevoit sa caute
prin meniuri optiunea de care are
nevoie.

Ce aduce nou Fireworks 3?

in primul rand, Fireworks are
prevazuta capacitatea de a se
interconecta cu Dreamweaver, pe
care am detaliat-o in articolul
referitor la acesta din urma. Insa
aceasta optiune este oarecum
unilaterala, deoarece
Dreamweaver poate deschide
codul HTML creat cu Fireworks,
dar acesta din urma nu poate
deschide o0 pagina web compusa
in Dreamweaver de exemplu. In
al doilea rand, centralizarea de
care vorbeam se manifesta prin
atasarea modulului de preview

Fireworks se descurca onorabil cu
fisierele de tip Photoshop, putind sa
aplice efecte la nivel de layer si poate
folosi unele din filtrele caracteristice pro-
dusului de la Adobe ca Live Effects.
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Fireworks permite preview pentru obiect in browser-ul intern
si pentru compresia imaginii in patru ferestre separate.

optimizat al imaginii direct la fe-
reastra de lucru, ceea ce
inseamna ca puteti vedea cum
arata imaginea comprimata JPG
sau GIF dand doar un simplu clic
pe tab-urile de deasupra imaginii,
cu posibilitatea de preview in

doua sau patru ferestre distincte.

Pe de alta parte, bitmap-urile pot
fi si ele editate direct din
Fireworks, Tn ceea ce priveste
parametrii gen contrast,

stralucire, gama de culori si satu-

ratie. A aparut si o fereastra
noua, intitulata History, care
combina caracteristicile feres-
trelor History si Actions din
Photoshop, in sensul ca tine
minte actiunile care au fost efec-
tuate asupra unei imagini, iar

Pentru cei care nu au citit
orezentarea programului
~ireworks 2 dintr-un
numar anterior al revistel,
Live Effects sunt o cate-

| gorie de moditicari pre-

ii definite (gen bevel, drop |
| shadow, etc.) care pot fi
combinate si aplicate
foarte simplu, iar efectul
lor este vizibil instanta-
neu, ele ramanand
editabile chiar si dupa ce
obiectul sufera alte trans-
formari.

apoi se poate executa asupra lor
operatiunea de Undo sau pot fi
salvate individual ori Tn grup sub
denumirea de Commands.
Acestea pot fi apoi aplicate
asupra unui alt element grafic
sau imagini pentru a obtine
acelasi efect.

Fireworks poate exporta
obiecte lllustrator si Flash si are
0 biblioteca de obiecte predefi-
nite proprii (butoane, bare de
navigare etc.). Pentru cei care nu
au nici o experienta anterioara in
Web design a fost inclus un edi-
tor de butoane care prin simpli-
tatea lui face inutile programe
gen Buttor: Factory, Web Razor
sau ButtonFly. Singura lui defi-
cienta este ca nu are incluse mai
multe modele decit cele din bi-
blioteca de obiecte. In plus, in
aceasta versiune a programului
Fireworks este inclusa in mod
gratuit o versiune light edition a
plugin-ului Eye Candy al celor de
la Alien Box.

Pret: 199%

Producator: Macromedia
Ofertant: N/A
Distribuitor: N/A

CARACTERISTICI

- are, in plus, un editor de butoane
- este conceput sa conlucreze cu
Dreamweaver 3

- accepta plugin-uri Photoshop




-133

02-329-132
22-329

+36-
+36

e
by
o

T4
TR
By

-

¢ Factory Lt

S

a

Compact i

D VIDEOTON

g NTC

o T g

e

Group

er G‘t vidEﬂtﬂn

mMemb

- 179,

r POB

rva
H-8001 Hungary

esfehe

K

Sze

AT ]




GALERII XTREME

R .
* GALERIlI XTREME
In loc de orice alta introducere aflati ca vom lansa in curind un concurs cu premii
substantiale dedicat celor mai talentati cititori. Pina atunci, 2 noi pagini de creatii de calitate.
E
1 Novac Costin & Novac AI;-: PI:::riessti

Manea Aurel 1 . = Paul Mitrea (Piatra Neamt




A

il
"i"f. '.:*‘.":":-",-‘r
Sl

ambos
o

L . X . e
ehira Timi

T e -..

L

T
Bty
s Fr¥s

'q;:q\_.'\-

ey

A

Multimedia

XTREMPC
2(8)/ 2000

n (Timisoara) & E Timisoara)

= A e .




Sistem de operare

Alex Bartic
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COoOREL LINUX

pentru utilizatorul obisnuit doar cu Windows.

inux-ul este, la ora actuala,
Lsingurul sistem de operare

care face cu adevarat con-
curenta Windows-urilor, datorita
fiabilitatii sale ridicate si filo-
zofiei total diferite de cea a
Microsoft. Exista mai multe dis-
tributii de Linux, lansate de
diverse firme dar compatibile
intre ele si care, In general, pot fi
trase de pe Internet gratis,
existand insa si posibilitatea
achizitionarii lor contra unor
sume mai mult sau mai putin
simbolice, care acopera costurile
CD-urilor, al manualelor si uneori
al suportului tehnic limitat.
Linux-ul este unul din putinele
sisteme de operare Open Source,
prin aceasta intelegandu-se ca
oricine poate sa contribuie cu
parti de cod iar lucrurile se misca
foarte repede, bug-urile fiind
rezolvate Tn timp record iar codul
executabil avand o viteza si o
calitate deosebita.

In ciuda tuturor acestor avan-
taje, Linux-ul este un sistem de
operare dificil pentru utilizatorul
obisnuit doar cu Windows, iar
marea majoritate a firmelor nu
intentioneau sa-si porteze pro-
dusele sub el. Asta pana la
Corel.

Corel Linux
Corel Corporation a fost prima
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Din Control Center se pot face marea majoritate a

setarilor sistemului.

firma mare ca si-a portat un pro-
dus pe Linux, fiind vorba de
WordPerfect. In incercarea de a
sprijini acest sistem de operare
si mai mult Corel a lansat de
curand o distributie proprie,
numita chiar Corel Linux, bazata
pe Debian, care va fi urmata
peste cateva luni de Corel Office
2000.

Principala deosebire intre
Corel Linux si alte distributii este
usurinta de utilizare, consola n

-mod text fiind Tnlocuita cu mult

succes de o interfata KDE modifi-
cata, foarte asemanatoare cu
mediul Windows.

Pachetul

Corel Linux poate fi procurat in -
doua moduri. Primul este cel cla-
sic, contra pret, pentru 59% fiind
oferite manual tiparit, suport prin
e-mail timp de 30 de zile, CD-uri
cu sursele, Linux-ul, Word Perfect
8 (varianta restransa), Acrobat
Reader si Netscape
Communicator. Contra 89% se
obtin Tn plus suport de 30 de zile
prin e-mail si telefon, Word
Perfect 8 complet, cu manual,
180 de fonturi si inca cateva pro-
grame mai putin importante.

A doua modalitate este prin
download Internet, imaginea CD-
ului, In format IS0, fiind disponi-
bila la http://linux.corel.com .
Corel Linux-ul de pe net nu
contine ihsa Word Perfect 8, desi
acesta poate fi tras separat de la
Corel.

Instalarea

Noi am utilizat pentru acest arti-
col varianta de pe site-ul Corel.
Instalarea incepe foarte simplu,
CD-ul cu Linux fiind bootabil,
dupa cateva secunde installer-ul
intrand Tn mod grafic (XWindows
normal). Corel Linux poate sa

nlocuiasca total vechiul sistemul

de operare, sa se puna pe
aceiasi partitie cu Windows 9x
sau pe o alta, libera. Distributia
de la Corel vine cu un asa numit
Install Express, care practic
instaleaza singur Linux-ul, luand

In ciuda tuturor acestor avantaje, Linux-ul este un sistem de operare dificil
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Pagina de web a Corel
Linux-ului.

Java Script-ul si Java se inteleg
perfect cu Netscape Navigator.

marea majoritate a deciziilor pe
cont propriu, lucru care usureaza
viata utilizatorului nu tocmai
familiarizat cu acest sistem de
operare. Chiar si asa acesta are
insa de ales la inceput modul de
instalare fiind posibile Standard
Desktop (ceva gen Windows 98
ca utilitate), Desktop Plus
(adauga diverse compilatoare si
editoare, pentru cei care vor sa
programeze), Server (config-
ureaza server de ftp, www -
Apache si mail - Sendmail) si
Custom (utilizatorul selecteaza ce
pachete vor fi puse).

Install Express-ul este un lucru
bun, dar si alte distributii, cum
este Red Hat 6.1 au facilitati
asemanatoare.

Interfata

Asa cum spuneam Si mai sus,
Corel Linux vine cu un KDE modi-
ficat in asa fel incat ajunge sa
semene foarte mult cu Windows-
ul. Evident, exista la bootare
posibilitatea de a porni sistemul
de operare Tn consola (manage-
ment mode), ca orice alt linux,




COREL LINUX

Pro Corel Linux:

caz mult mai stabil.

+ este Linux, un sistem cu adevarat pe 32 de
piti, deci mai rapid ca Windows 9x si in orice

+ nu necesita repornirea la fiecare modificare a
unor setari considerate sensibile Tn Windows.

+ costa putin si mai ales poate fi obtinut pe
gratis, la fel ca si multe aplicatii.

+ spre deosebire de alte Linux-uri este mult mai
configurabil si mai usor de utilizat.

+ este bine adaptat rolului de workstation,
Corel File Manager-ul colaborind bine, prin
Samba, cu statiile Windows 9x/NT/2000.

Contra Corel Linux:

- nu este adecvat functiei de server, RedHat-ul
fiind mult mai dotat in acest sens.

- este incompatibil cu sistemele de operare de

la Microsoft.

- desi vine cu un numar mare de aplicatii, care
acopera necesitatile utilizatorului obisnuit,

totusi numarul acestora este restrins fata de

cele Windows.

Internet.

- nu are viewere (out of box) pentru MPEG, AVI
si MOV-uri, desi acestea pot fi trase de pe

- clasicul shell a fost exagerat de bine ascuns.

dar by default intra in functiune
KDE-ul. Atunci cand sistemul de
operare este instalat ca Desktop
sau Desktop Plus, marea majori-
tate a configurarilor se poate
face cu ajutorul Control Center-
ului KDE, care Tnlocuieste cu suc-
ces sapatul prin diversele multi-
tudini de fisiere caracteristice
Linux-ului. Astfel devine de-a
dreptul banala configurarea placii
de retea (operatiune care Tn mod
ciudat nu se face la instalare)
:sau al suportului Samba -
Microsoft Network.

Programe

Corel Linux contine destul de
multe aplicatii, desi are si cateva
lipsuri notabile. Exista un edi-
tor/viewer de imagini - Gimp, PS
Viewer (Postscript), Acrobat
Reader, Media Player, Sound
Mixer si XMMS (X Multimedia
System), care citeste si MP3-uri.
La capitolul net se remarca Chat
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(client de IRC), Netscape
Navigator, Dial-up (care se config-
ureaza foarte usor) si News.
Corel Linux mai vine si cu cateva
utilitare pentru administrarea
/monitorizarea sistemului, nota-
bile fiind Process, Task si User
Manager, la care se adauga un
Event Viewer asemanator cu cel
din NT. File Manager e replica
(sau copia) Corel-ului la Explorer-
ul din Windows si este cu
adevarat un manager de fisiere
de calitate, probabil unul dintre
cele mai bune de pe Linux, avand
integrat si suportul de Samba.
Gama programelor KDE este
completata cu o duzina de jocuri
pentru cei care duc dorul
Minesweeper-ului. Corel Linux
duce lipsa unor viewer-e de
MPEG-uri (care pot fi deschise
doar pentru editare cu Gimp),
AVI-uri si MOV-uri.
In ceea ce priveste aplicatiile de
shell, acestea depind destul de
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mult de instalarea aleasa. Este
insa notabila absenta pine-ului,
programul de mail pe care eu il
folosesc de ani de zile.

Viteza & Compatibilitate

Corel Linux are niste mici prob-
leme, datorate Tn mod special
KDE-ului, care mananca destul de
multe resurse comparabil cu alte
managere. Pe de alta parte Corel
Linux nu vede anumite compo-
nente hardware, de genul placi
de sunet (SB Live fiind un exem-

ey p— ——
Ce
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W Pk I AT MakeRa Ry
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rﬁ. y Fvak aliag b
i vackig plu) si nu merge cu server de X
i - | accelerat pe placile NVIDIA
§§ E o g roang sem ey | (acesta fiind Tn beta oficial).
i S P s Corel Linux este primul pas in _
| 1 o | directia “windowsizarii” Linux-ului,
£ - | 1nincercarea acestuia de a Pret: Gratis/59%$/89%
£ okl et o g | cucerii masele. Cine insa isi Z;gft”:f"g C‘:.'Ir Eé.
| 6 nobe b 0 ] qor n server Linux adevarat brelihs ol
g |° Dpueaor e e G Bso u Se._- . u ¥ : Distribuitor: Omnilogic
: i ar face bine sa recurga la o dis-
B i Gavrion tributie ca Slackware sau CARACTERISTICI %
o RedHat, mult mai dotate in acest - Interfata tip Windows. £
sens. - Instalare usoara. 2
- Administrare simplificata.
XTREMPC
2({8)/2000

User Manager-ul din KDE asigura o administrare simplificata a
utiizatorilor.
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Placi testate: Cu chipset NVIDIA
Memorie: Intre 8 - 32 Mb
Redactor: Camil Perian

18)/ 2000

n fiecare luna apar driveri

noi, apar placi noi.

Conditiile de test de ieri
nu mai sunt cele de azi si
asa rmai departe, un simplu
driver aducand variatii de
peste 20% in performanta.
Pentru a aduce o lumina cat
mai buna asupra optiunilor
pe care un cumparator le are
am decis sa testam compara-
tiv luna aceasta toate placile
video cu chipset de la
NVIDIA. De ce? Pentru ca
unele dintre ele sunt cele
mal rapide de pe piata, altele

au cel mai bun raport cali-
tate/pret de pe piata, altele
cele mai multe dotari. Spre
deosebire de 3DFx sau
Matrox care asteapta tre-
cerea a inca 2-3 luni pentru
a-si lansa noile produse
NVIDIA ne propune o multime
de chipset-uri pentru diferite
buzunare, pretentii sau calcu-
latoare. Cum NVIDIA sunt
ultimele chipset-uri grafice
viabile ce nu sunt incorporate
pe placi facute de
producatorul lor este evident
ca ele se prezinta In variante
de la mai multi producatori,
unele mai bune, altele mai
slabe, de aici si necesitatea
unui test comparativ care sa
evidentieze diferentele dintre

ele. Diferentele dintre pro-
ducatori se vor vedea de alt-
fel cel mai bine Tn testele de
overclocking unde modelul
memoriei (SGRAM sau
SDRAM), chipsetul mai nou
sau mai vechi din punct de
vedere tehnologic (0.25 sau
0.22 microni) si nu n ultim-
ul rind constructia placii vor
face diferenta Tn “real gaming
life”, acolo unde oricine
Incearca sa ridice ceasul la
procesor sau memorie pentru
a obtine de la 1 la 5 fps-uri
in plus, acestea fiind de alt-
fel (alaturi de testul high
guality) cel mai relevant pen-
tru definirea reala a unei
placi si a potentialului ei
real.

TEST PLACI VIDEO 2D/3D

Conditii de test:

Sistem de test:
K7-550

ASUS K7M Mb

128 Ram

Chiar daca sistemul acesta este
peste media ce'culatoarelor personale
de la noi a fost folosit tocmai pentru
a scoate in evidenta diferentele dintre
placi, pe un Celeron la 400 toate
placile cu exceptia GeForce-ului
scotand rezultate aproape identice In
800x600 si 640x480.

Software
Toate placile au fost testate cu

Detonator 3.68 pe care 1l puteti gasi
si pe CD iar overclocking-ul s-a facut
cu programul Powerstrip. Testele s-au
facut cu 3D Mark 2000 cu setarile
double buffer si D3D Software sau
Hardware (unde s-a putut) T&L.

Mod de testar
Fiecare placa a fost testata pe un

Windows proaspat instalat, fiecare
fiind testata de 5 ori dupa care s-au
eliminat valoarea cea mai mica si cea
mai mare Tntre restul facandu-se
media.
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PLACI VIDEO CU CHIPSET DE LA NVIDIA HARDWARE

LeadTek Winfast GeForce256 DDR

DR-am-ul este cu

siguranta cea mai
buna alternativa. Sa
spul ca DDR e mal
bun ca SDR potl parea
stupid, e ca sl cum ai
spune ca Voodoo 3 e
mal bun ca Voodoo 2.
Pretul este cu destul
de mult mal mare
decit la versiunile SDR
insa DDR urmeaza sa
alba o longevitate mal
mare. Testul nostru nu
releva mari diferente
In acest moment, 10
fps-uri la nivel de
peste 60 oricum nu
inseamna ceva care

sa justifice 50%$ in
plus, Tnsa este o
placa ce va rezista

putin mai mult in timp.

LeadTek-ul DDR a fost
cea mal rapida placa
din test, batind chiar
s| Annihllator-ul Pro.
Ca sl acesta suporta
overclocking relativ
bine si are TV-Out.

Incorporarea
Transform & Lighting
despre care am mal
vorblt confera placil o
valoare deosebita.

Ce este Tnsa mai
bun la versiunea celor
de la LeadTek este

Creative Annihilator PRO

Este din punct de
vedere al cutiei sl
numelui cel mal
aspectuos GeForce,
Placa se comporta
foarte bine flind cu
numal citeva FPS-uri Tn

urma versiunii LeadTek

Indiferent daca este
vorba de calitate nor-
mala sau detalii marl.
Pe ansamblu ea face
parte din categoria
placllor de valoare pe
a caror cutie scrie
GeForce DDR,

La ceea ce DDR-
am-ul celor de la
Creative ramine Tnsa
In urma este partea
de dotari, atit hard-
ware cit sl software,

Capltolul dotarl
software este

reprezentat doar de un

soft de DVD si de
jocul Evolva, joc desti-
nat reliefarll
capacitatilor grafice
ale GeForce-ului Tnsa

de felul lul un joc nein-

teresant, Hardware,

bundle-ul software,
mult mal reprezentativ
s| de calltate decit cel
de |la Creative,

Spre deosebire de
celelalte placl de la
Nvidia, GeForce-ul are
Ramdac-ul la 350
ceea ce Tnseamna per-
formante sporite sl Tn
2D fata de vechea
generatie TNT2 atit ca
viteza cTt si calitate.
AGP-ul este 4X ce va
avea mare Importanta
In viltorul apropiat. Pe
ansamblu este cea
mal buna placa din
test.

placa nu beneficlaza
de TV-Out, o lipsa
destul de importanta.

Cu toate acestea
insa GeForce DDR
ramine o placa de
mare nivel si calltate
ce Tncorporeaza

Transform & Lighting
sl memorie DDR insa
este a doua alegere
din testul nostru pen-
tru o astfel de placa in
principal din cauza
dotarilor mal reduse
decit la competitori.

Leadtek WinFast GeForce256 SDR

Este singurul SDR

pe care |-am avut
in test. Cum am spus
sl mai sus SDR-ul

reprezinta varianta mal

leftina a placll
GeForce Tnsa sl cu
performante putin
reduse. Diferenta de
performanta nu este
vizibila Tnsa decit la
rezolutii mari, Tn testul

nostru ea lesind n evi-

denta in principal la
aflsarea Imaginilor ™n
32 de bitl unde nevola
de viteza pentru trans-
miterea unei cantitati

semnificative de Infor-
matie se simte.
Diferenta de viteza
este Tnsa |la nivel de
circa 60 de fps-url Tn
loc de 40 |la rezolutii
marl, singura rezolutie
neabordabila de versi-
unea SDR fiind doar
cea de
1280x1024x32. Placa
beneficlaza de TV-Out
sl de un bundle foarte
solid pe care 1l puteti
vedea Tn casuta.

Ca overclocking
Winfast GeForce 256
SDR rezista onorabil,

performantele
crescind Tn medie cu
7-8 fps-url la rezolutli
marl ceea ce
[nseamna ceva.
Ramdac-ul este tot la
350 deci partea 2D
nu sufera nicl o modif-
care fata de versiunile
DDR flind |la fel de per-
formanta.

In concluzie, este
evident ca DDR-ul este
0 placa ce va tine mai
mult timp dar si SDR-
ul este o alegere buna
dar pentru un timp
mal scurt,

WINEFAST GEFOrCE DDR

- Chipset: GeForce DDR

- Memorle: 32

- Viteza memorie: 300

- Viteza procesor: 120

- AGP: 2X; 4X
- Bundle: WinFast DVD, Colorific,

3Deep, Web3D, 3DF/X, VR Creator
- Extra - TV-Out

Pret: 290% _

Producator: LeadTek

Ofertant: Best Computers
Distribultor: Romas
Vitezd 3D: w bk
Calitate imagine: *****
Optiuni: e vy e

Verdict: Wt w r
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ANNIHILATOR PrRO -

- Chipset: GeForce DDR

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 300

- Viteza procesor; 120

- AGP: 2X; 4X

- Bundle: DVD Soft, Evolva

- Extra - N/A

Pret: 209% a
Producitor: craatiua

Ofertant: Fiamingo 2
Distribuitor: Flaminga

Vitezd 3D: wrwrrwr
Calitate Imulm'*tt** _
Optiunl: e drsvvy i
Verdir &: wir e W W

WiNFAST GeForce SDR

- Chipset: GeForce 256

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 166

- Viteza procesor: 120

- AGP: 2X; 4X
- Bundle: WinFast DVD, Colorific,

3Deep, Web3D, 3DF/X, VR Creator
- Extra: TV - OQut

Pret: 245%

Producdétor: LeadTek

| Ofertant: Best Computers
Distribultor: Romas

| Viteza& 3D: ****i?
Calitate imagine: *****
Optiunk: * i i vy |
Verdict: * i w17
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GA-660 Plus Gigabyte

Chipset nVidia Riva TNT2-A cel mai nou in
clasa TNT2, fabricat in tehnonolgie de
0,22 microni, 128-bit, frecventa 142 MHz;
32 MB DRAM ultra-rapid, 150 MHz;
jumperul de overclocking modifica
frecventele ia 170 MHz si 175 MHz pentru
procesor si memorie; AGP 2X/4X,
RAMDAC la 300 MHz. lesire digitala video
prin decodor PAL/NTSC integrat. Suporta
- rezolutii pina la 800/600 pentru TV-out.
Are dual cooling system. Optimizare
pentru Direct3D. Multiple functii 3D.

computers

Testat de noi si Tn
urma cu cateva

luni, Tnsa Tn alte
conditii, Xentor 32 se
dovedeste n
continuare una din
cele mal performante

placi Ultra prezente pe

piata, Viteza el
relativ superioara se
datoreaza in primul
rand depasirii specifi-

a si celelalte
Csurate de la
LeadTek, Ultra-ul are
un potential foarte
bun de overclocking,
jar viteza 3D ridicata
are loc de Tmbunatatiri
sesizabile chiar si la
domiciliu, Ca viteza
este aproape Identica
cu Xentor 32-ul, dar
putin mai scazuta. Din

S VaGi0)7:GU3 PLACI VIDEO cU CHIPSET DE LA NVIDIA

Guillemot Xentor TNT 2 Ultra 32

catiilor recomandate

de NVIDIA Tnca din fab-

rica, ceasul si proce-
sorul avand frecvente
mai ridicate de unde
s| diferenta de perfor-
manta statistica, inse-
sizabila Tnsa Tn timp
real Tn aplicatii si care
poate fi atinsa si de
celelalte placi prin
overclocking la domi-

punct de vedere al
calitatil imaginii si
vitezel 2D placa se
comporta bine Tn sen-
sul Tn care calitativ
este |la standardul
NVDIA lar ca viteza
echivaleaza cu Xentor
32-ul cu care este
comparata in acest
test. Raportul calitate
pret este relatlv supe-

ciliu. Performantele
2D sunt comparabile

cu ale WinFast S320Il
Ultra. Placa pe ansam-

blu este foarte buna
pentru categoria el.
Raportul calitate pret
este bun iar TV-Out-ul
este un plus de care
majoritatea Ultra-urilor
beneficiaza Tnsa.

rior Xentor 32-ului insa
diferenta mica de pret
le face sa fie optiuni
viabile pentru cel ce
doreste un TNT 2
Ultra. Ca solutie ultra
este recomandata -
depasind Tn testele
noastre o firma cla-
sica cum este
Diamond si al ei Viper
V770 Ultra.

- Chipset: TNTZ2 Ultra

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 183
- Viteza procesor: 175
- AGP: 2X; 4X

- Bundle:

- Extra - Tv Out

Pret: 169%
Producator: Guillemot
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Ubisoft
Viteza 3D: W w1/
Calitate imagine: W ¥ Wy
| Optiuni: ok i7iviy
| Verdict: wra &%y
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LeadTek WinFast S3201 TNT2 Ultra 32

LEADTEK TNT2 ULTRA

- Chipset: TNTZ2 Ultra

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 183

- Viteza procesor: 150

- AGP: 2X; 4X

- Bundle: N/A

- Extra - TV-Out

Pret: 157.8%
Producator: LeadTek
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Romas
Viteza 3D: w1757
Calitate imagine: * ¥ X W1’

Optiuni: w771y
| Verdict: & & & o

la nVIDIA totul se masoara

e U

2

Wink: oy
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WinFast GeForce 256 Leadtek.

Chipset nVidia GeForce 256-bit 125 MHz,
32 MB RAM 5 ns 166 MHz, AGP 2X/4X,

RAMDAC la 350 MHz. Multlple functii 3D
asigurate de 4 motoare de randare
independente (quad engine), prima placa
din lume cu functii transform & lighting.

Utilitar pentru overclocking (Speed
Runner). TV-out, player DVD si filtru
pentru compensarea miscarii in MPEG-2.
Optimizare pentru Pentium I SSE si AMD
3DNow, DirectX 7.0 si OpenGL.

Maxi Gamer Xentor 32 Guillemot.

Chipset nVidia Riva TNT2 Ultra 128-bit
175 MHz, 32 MB RAM la 183MHz, AGP 2X,
RAMDAC la 300 MHz. TV-out PAL/NTSC si

si Direct3D. Optimizare pentru Pentium lil
SSE si AMD 3DNow. Multiple functii 3D.
Genereaza 9 milioane de triunghiuri/s,
mapeaza textun cu 300 milione de
pixeli/s.

WinFast 3D $320 1l Leadtek
Chipset nVidia Riva TNT2 Ultra in
tehnologie de 0,22 microni, 128-hit 142
MHz, 32 MB SGRAM 150 MHz, AGP 2X/4X,

~ RAMDAC la 300 MHz. Utilitar pentru
‘opverclocking (Speed Bunner). Maximum

de rezolutie 2048x1536-16-bit si refresh
60Hz. TV-0ut PAL/NTSC in rezolutii pina la

suport hardware DVD, MPEG-1 si MPEG- ..1280/1024, DirectShow, MPEG-2, MPEG-

2, Xing DVD Player. Supuﬂ pentru OpenGL 1. Optimizare pentru Direct3D Si UpenGL

Multiple functii 3D. Optimizare pentru
Pentium 111 SSE si AMD 3DNow

magazinul tau de calculatoare

‘Magazine; Bd. Elisabeta nr.25 Bucuresti, tel: 01-314.76.98 fax: 01-314.76.99 / Pasajul Pietonal Lipscani Bucuresti,tel: 01-310.28.32 e-mail: best@fx.ro www.bestcomputers.ro
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VIPER V770 ULTRA

etestat dupa o

buna bucata de
timp, V770 nu mai
este ce a fost odata,
in sensul ¢a nu mai
pbate celelalte placi
Ultra, fiind cu putin
peste, |la egalitate sau
sub ele. Diferentele
insa, atat in plus cat
si Tn minus sunt
destul de mici atat in

inFast S320II

beneficiaza de
tehnologia 0.22
microni a noilor PRO
de la NVIDIA. S320I|
TNT2 Pro 32 este cu
foarte putin mai lenta
decéat echivalentul
Gigabyte (insa are
posibilitati mari de
overclocking nefiind
overclock-uita ca

urprinzator nu per-

formantele sunt
cele ce recomanda
aceasta placa desi
sunt foarte bune fiind
insa si potrivite pentru
viteza chipset-ului ca
si @ memoriei. Placa
este dotata cu un
cooler si cu radiator
ce mai permite inca
un overclocking bun

Asus vine la
aceasta categorie
cu o0 placa destul de
buna. Din punct de
vedere al dotarilor
placa este de
exceptie, avind pe ea
un conector svideo in,

unul svideo out, un TV-

out si 0 mufa pentru
ochelarii 3D ce
insotesc placa. Este

Diamond Viper V770 Ultra

2D cat siin 3D ceesa
ce o face o0 buna
alegere n continuare,
atentie insa daca nu
doriti TV-Out. Desi 0
optiune foarte intilnita
aceasta nu este vala-
bila si pentru placa de
la Diamond. In Quake
3 a rulat cu putin sub

celelalte TNT2-uri de
fiecare data iar in 3D

LeadTek WinFast S3201l TNT2 Pro 32

aceasta din fabrica) si
este mal ieftina cu
309 ceea ce o face
mult mai preferabila,
raportul calitate/pret
fiind superior celor-
lalte concurente.
Calitatea imaginii este
peste alte TNT2-uri
datorita si unui
chipset de flltrare pus
pe iesirea placii de

pe langa statisticile
venite din fabrica.

Desi mare pentru ceea

ce ofera, pretul placii
acopera un bundle de
1 joc complet si 3
versiuni trial nu foarte
noi totusi dar foarte
originale, o persoana
in cautare de jocuri
putind alege aceasta
placa. Diferenta ca

ASUS V3800 TVR TNT2 32

vorba Tnsa despre
genul de ochelari care

compun 2 imagini gen-

erate pe monitor ceea
ce ITnseamna dureri de
ochi dupa 15 minute.
Modelul de placa este
bun pentru o astfel de
dotare (mult mai bun
decit Cougar VE) dar
din pacate este cea
mai Tnceata placa TNT

Mark 2000 le-a
depasit numail la
rezolutii micl si cu
putin. Overclocking-ul
a mers insa bine, aicl
depasind toate cele-
lalte Ultra-uri din test,
fiind o placa bine

realizata in acest
sens. Lipsa TV-Out-ulul

pare optiunea fata de
care va veti decide.

care alte TNT2-url nu
beneficlaza. In cazul Tn
care nu tineti mortis
sa aveti NFS3 full
S320Ill este o solutie
mal buna, dupa cum
puteti vedea si din
tabel flind placa
optima a testulul,
depasind Tn overclock-
in chiar sl unele Ultra.

Gigabyte GA-660 Plus TNT2-A 32

viteza fata de alte
TNT2-uri se vede la
rezolutii micl sau la
32 de bitl. Pe ansam-
blu este o placa buna
ce depaseste chiar si
unele Ultra-uri dar
tinind cont ca le
depaseste sl ca pret
raportul calltate pret
este potrivit. Alaturi de
S320Il este prima.

2 din test. Nefiind
facuta Tn tehnologie
0.22 nu suporta prea
mult overclocking iar
valorile standard ca
viteza se compara cu
un TNT2 cu 16 sau un
M64 bun. Pretul este
destul de ridicat, sigu-
rul motiva sa o luati
este optiunea de
“video" ca la Cougar.

SuperBike. Future Cop; VCD Player

- Chipset: TNT2 Ultra

- Memorie: 32

- Viteza memorle: 183

- Viteza procesor: 150

- AGP: 2X; 4X

- Bundle: N/A

- Extra - N/A

Pret: Apartine redactiel.
Producétor: Diamond
Ofertant: N/A
Distribuitor: N/A
Vitezé 3D: wr sy
Calitate Imagine: ¥ & %<y
Optiuni: ¥y vrey
Verdict: W w1y v
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WiNFAsT S320I1 32

- Chipset: TNT2

- Memorie: 32

- Viteza memorle: 150 Mhz
- Viteza procesor: 142 Mhz
- AGP: 2X; 4X

- Bundle: N/A

- Extra - N/A

Pref: 120.7$
Producé#tor: LeadTek
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Romas
Vitezi 3D: s & vy
Calitate Imagine: * % v,
Optiuni: & &<y <v Y

Verdict: * X X XY
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GA-660 PLus TNTZ A

- Chipset: TNT2

- Memorle: 32

- Viteza memorie: 166

- Viteza procesor: 150

- AGP: 2X; 4X

- Bundle: NFS3 (full) /Populous/

Pret: 160.1%$

Prod.ucitor: Gigabyte
Ofertant: Best Computers
Distribultor: N/A

Vitezé 3D: wr &5
Calitate imagine: ¥ ¥ &1y
Optiuni: & %77y

Verdict: wr wr w57
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V3800 TVR TNT2 32

- Chipset: TNT2
- Memorie: 32

- Viteza memorie: 166

- Viteza procesor: 150

- AGP: 2X

- Bundle: Turok 2, XG2

- Extra- svideo In/out, TV-Out
Pret: 198%

Producator: Gigabyte
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: N/A

Vitezd 3D: & & 171y
Calitate imagine: wwh w1y
Optiuni: w7

Verdict: * %Yy

Hardware
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Guillemot Xentor 16

Gui[lemut Xentor 16
nu beneficiaza de
suportul AGP4x spre
deosebire de celelalte
TNTZ-16-url ceea ce In
urmatoarele luni se va
vedea odata cu
aparitia in numar mare
a placilor de baza cu
AGP 4X. Ca si la
Xentor 32 apare si aicl
0 viteza sporita din

fabrica a memoriei
fata de contracandi-
tate ceea ce duce la
performante bune in
testul fara overclock-
ing. In mod standard
cu driveril folositi si de
nol le depaseste pe
celelalte TNT2-uri cu
16 Tnsa cu putin. Am
avut cateva probleme
CuU ea la bootare In

sensul ca a crapat o
data sistemul pana
l-am pus driverii dupa
care s-a comportat
impecabil. Singurul
dezavantaj 1l constituie
lipsa AGP-ului 4X ca si
un potential de over-
clocking mal scazut
decit la Chaintech
TNT2 sau Leadtek
TNTZ2 Pro.

- Chipset: TNT2

- Memorie: 16

- Viteza memorie: 166

- Viteza procesor: 150

- AGP: 2X

- Bundle: Xing DVD Player

- Extra N/A

Pret: 1123

Producator: Guillemot
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Ubisoft
Viteza 3D: w wiv1y
Calitate imagine: ¥ % & % 17
Optiuni: w7y vy

Verdict: v % 777
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WINFAsST S32011 16

- Chipset: TNT2
- Memorle: 16

ste a doua placa

TNT2 16 pe care
am testat-o. Software-
ul care insoteste placa
este obisnuit Tnsa are
sl un tool de over-
clock-ing. Instalarea a
decurs fara probleme.
Ce se observa inca
din start este ca placa
functioneaza default la
o frecventa de ceas

mai ridicata fata de
specificatiile standard
NVIDIA ceea ce duce
la 0 crestere de viteza
de circa 2-2,5% Tn
Quake 3 ca siin 3D
Mark, peformanta insa
Insesizabila Tn mod
real Tn jocuri sau pro-
grame. Ceea ce este
sesizabll este Tnsa
coolerul de pe placa

LeadTek WinFast $32011 TNT2 Pro 16

ceea ce permite n
plus overclock-ing si
astfel Tnca o sporire
de performanta.
Pretul de aseme-
nea este cel mai
scazut pentru aceasta
categorlie de placl lar
ca performante nu
depaseste Tn plus sau
n minus celelalte
TNT2-url cu 18.

- Viteza memorle: 150Mhz
- Viteza procesor: 142Mhz
- AGP: 2X; 4X

- Bundle: N/A

- Extra - Ventllator

Pret: 107.2%
Producator: LeadTek
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Romas
Vitezd 3D: W w771y
Calitate imagine: wé oy’
Optiuni: w7777

Verdict: ¥ riv

[ E R R R E NN E NN NN NN RN N NN NN EREN

AGP RI40/41 TNT2

Chaintech AGP-RI40/41 TNT2 16

- Chipset: TNT2

hiar daca nu are

recomandarea unui
nume consacrat
modelul TNT2 - 16 de
|la Chaintech nu s-a
comportat cu mult sub
suratele sale,
scaderile de perfor-
manta pentru catego-
ria sa fiind mici si
lesind mai Tn evidenta

si numail Tn 16 biti.
Placa este Tnsotita
de un CD cu driveri
care nu |-am utilizat
folosind acelasi
Detonator ca si pentru

celelalte placl din test:

3.68. Viteza memoriel
si a procesorului sunt
cele standard, (150,
125) producatorul

specificatiile NVIDIA
deci nimic spectaculos
alcl, placa fiind dotata
doar cu racitor deci
fara sperante de over-
clocking real, Rapor-
tind la pret este si cu
citiva dolari mali
scumpa dectt celelalte
candidate decl nu este

- Memorle: 16

- Viteza memorie: 150

- Viteza procesor: 125

- AGP: 2X; 4X

- Bundle: N/A

- Extra - N/A

Pref: 114% |
Prodv 2éitor: Chaintech
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: N/A
Vitezé 3D: w7y

Calitate imagine: ¥ & W

chiar alegerea optima Optiuni: %7777y

|la rezolutiile mal mari respectind ad literam pentru categoria sa. ——-_v-rdtﬂ- T |
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- Chipset: TNT2 M64

Guillemot Cougar Video Edition 32

Cuugar-ul ne-a sur-
prins cu o viteza

mal buna cu putin Tn
3D decét alte placi cu
M64 dar nu iesita din
comun. Viteza sporita
este doar un bonus

lesirea standard de
monitor un Video in si
S-Video In si Out.,
Evident, Tn aceste
conditil conectares
televizorului, video-ului
sau a unel camere

mai multl Tl puteti
Investi in Cougar VE
insa, Tn acestl bani,
atl putea lua un TNT2
normal mal rapid la
rezolutii mai mari.
Decizia depinde de

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 150 Mhz

- Viteza procesor: 125 Mhz

- AGP: 2X; 4X

- Bundle: Ulead Video Studio SE
- Extra - SVideo, Video In, Tv-Out

Pret: 152.1% >
Producétor: Guillemot

e 4 ) | 3 5 Ofertant: Best Computers

z Ins& pe care placa 1l video la calculator nu nevoia de “video”. La Distribultor: Ubisoft

E ofera, principala sa mai este decat o overclocking placa nu Vitezd 3D: * %1 (Y
— menire spunand-o chestiune de vointa. a rezistat asa bine, Calitate iImagine: * % w17 77 |
iy numele. Cougar Video Daca trebuie sa luatli fliind depasita de cele- Optiuni: * kv &>

Edition are pe langa

un Mé4 si avetl bani

lalte M64 testate.

Verdict: w r wr 7r 77




ting, Setup and Rendering.
ata Rate memory, the 256-bit r,endenng p:pehne will sustain
es thevdata. transfer at the same clock speed. |
Al ___rxdent new OuadEngmeT” technology delivers 15M triangles/sec,
Maﬂow:ng applications to ’represen't 3D with the highest complexity possible. |
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Hardware specifications
NVIDIA Graphics Processing Unit "G g N T e
With 32/64MB memory on board “S SN  Laalia, . o
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Integrated 350 MHz RAMDAC
Support for AGP 4x suﬁﬁort with F
Support up to 8 hardware light

Best quality HDTV vid'eo playback e o

[Q Leadtek® ROMAS
- _ , . i comercial
We Make Dre‘ams 4 Realitf | | Adresa: Puskin 18. Sector |
www.leadtek.com.tw - | | Tel: 01-231.28.66/01-231.50.97

. Specifications subject to change without notice. F-mail: salesia rnnma.knppu.m
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Gigabyte GA-622 M64 32

Hardware

XTREMPC
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Leadtek WinFast S325 M64 32

A-622 este un

M&4 din partea de
sus a clasamentulul
acestor placl.
Beneficlind de un sis-
tem dublu de racire (2
racitoare) placa
suporta overclocking-ul
§l ajunge la viteze
bune., Ca si GA-660 s
aceasta placa benefi-
claza de un bundle for-

Daca la alte M64
nu avem ce remar-
ca aflatl ca S325 de
la Leadtek este un
M&4 cu cooler. Chiar
daca frecventa de
start este 150/125
am reusit sa o urcam
datorita cooler-ulul
pinéd la 175/170
obtinind 81 fps-url Tn
Quake 3 640x480x16

Caracterfsticile de
start ale lul Sniper
2 Nu depasesc cu
nimic alte placi fiind
de 140/125. Cu toate
acestea se pare ca
motlivul este slaba per-
formanta cam la orice
setare, ea neputind
ajunge alte M64 din
urma nici la overclock-
INg sau la setari de

mat din NFS3 full ca
sl Tnca 3 versiuni de
Joc trial. Frecventa
memoriel $i a proce-
sorului sunt cele
implicite NVIDIA deci
rezultatele din tabelul
final ar putea fl marite
orin modificarea aces-
tora cu programe dedi-
cate, Chiar daca nu
lese Tn evidenta prin

sl 46.6 Tn x32 ca sl
54,3 fps-uri n
800x600x16 ca sl 38
n 1024x768x16 ceea
ce este cu adevarat
Incredibil pentru un
M&4 deoarece
depaseste in unele
locuri chiar si TNT2-ul
normal. Performantele
32 bit nu sunt totusi
ca la TNT2, un M64

calitate maxima. In 2D
s-a comportat mai
slab Tnsa caracteristi-
cile standard cu
Ramdac de 300 nu ¢
situeaza la un nivel
Inferior. Exista de
vinzare si o versiune
fara Tv-Out a acestei
placi, mai ieftina putin
, care nici ea nu justif-
ica Tnsa performantele

ceva special GA-622
este un M64 bun si cu
un bundle deosebit de
interesant 1nsa, ca si
in cazul precedent
daca nu alergati dupa
bundle-uri Tn aceiasi
banl puteti lua un
TNT2 - 16 pe care sa-l
sl overclock-uiti ulteri-
or. Raportul calitate
pret este scazut.

bun Tn 32 biti neputind
face nici mama lui
Hercule. In 2D placa
s-a comportat bine,
dar neputind rivaliza
cu TNT2-urile PRO.
Raportul calitate pret
este bun lar pentru
jocuri este M64-ul
recomandat. Daca nu
vretl optiunile Cougar
VE optati pentru ea.

Power Color Sniper 2 M64 - 32

destul de scazute ale
placii Tn principal Tn
jocuri, mai ales ca
pretul el este doar cu
circa 5% mai scazut ca
al celorlalte placi.
Potentialul de over-
clocking este si el mai
redus din cauza lipsei
cooler-ului, Pe ansam-
olu cel mai slab M64.,

ASUS V3800 Magic TNT2 M64 - 16

Caea ce uimeste
intTl este pretul,
prea ridicat pentru o
placa M&4 cu 16Mb.
In conditli de test ea
este aproape |la fel de
folosibila ca sl o
vanta, Tn speta numai
n 640x480x16 sl
maxim Tn 800x600x16
pe calculatoare puter-
nice. Celelalte M64

mal permit
640x480x32, aceasta
Tnsa nu. In conditil de
oveclocking perfor-
mantele cresc bine
egalind celelalte placi
insa spre deosebire
de versiunile cu 32 nu
este utilizablla la
detalii mari. Include ca
bundle Turok 2 si XG2
nsa pretul, ca si in

cazul Gigabyte nu jus-
tifica aceste bundle-uri
de acum ani o groaza
de timp. M64 cu 16
este o0 alegere buna
numai daca o vetli
overclock-ui si daca nu
doriti detalii prea ridi-
cate. ASUS M64 cu
16 Mb este destul de
scump insa sie o
alegere indoielnica.

GIGABYTE GA-622

- Chipset: TNT2 M64
- Memorie:; 32
- Viteza memorie: 150
- Viteza procesor: 125
- AGP: 2X; 4X
- Bundle: NFS3 (full) /Populous/
SuperBike. Future Cop; VCD Player

I Pret: 110.8%

Producator: Gigabyte
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: N/A

Vitezé 3D: Wk w77
Calitate imagine: Wy ¥ 1717
Optiuni: & %77y

Verdict: s & #rorsy e
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S325 M64 - 32

- Chipset: TNT2 M&4

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 150
- Viteza procesor: 125
- AGP: 2X; 4X

- Bundle: N/A

- Extra - Ventilator

Pret: 101.5%

Producator: LeadTek
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Romas

Viteza 3D: W w77
Calitate Imagine: ¥ % ¥/
Optiuni: w7 vvyy

Verdict: & & & 771y
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SNIPER 2 M64 - 32

- Chipset: TNT2 M64

- Memorie: 32

- Viteza memorie: 140 Mhz
- Viteza procesor: 125 Mhz
- AGP: 2X; 4X

- Bundle: DVD Player

- Extra - TV-Out

Pret: 95.5%

Prod‘ cator: Power Color
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: N/A

Viteza 3D: Wk Y771y
Calitate imagine: &% w1777
Optiuni: v ¥7 7757

Verdict: W Y17y

|
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V3800 Macic M64

- Chipset: TNT2 M&4

- Memorie: 16

- Viteza memorie: 150 Mhz
- Viteza procesor: 125 Mhz
- AGP: 2X

- Bundle: Turok 2, XG2

- Extra - N/A

Pret: 8%

Producator: ASUS
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: N/A

Viteza 3D: w77 +"

Calitate imagine: ¥ & w75
Optiuni: W& 7777y

Verdict: & {riryy




PLACI VIDEO CcU CHIPSET DE LA NVIDIA HARDWARE : '

ASUS V3800 Combat Vanta - 16

aca Vanta cu 16
Deste 0 combinatie
inutila sau aceasta
placa este foarte
slaba nu am reusit sa
ma lamuresc. Cert
este ca Vanta de la
ASUS are o perfor-
manta slaba atit n
jocuri ¢it si Tn 3D Mark
2000 fiind egalata sau
depasita de ambele

Acorp Vanta - 8

anta este o placa

destul de slaba ca
model iar versiunea
Acorp este evident o
placa limitata.
Memoria foarte putina
face Imposibila rularea
optima a jocurilor in
32 de biti, singurele
rezolutii la care poate
fl folosita Tn mod real
fiind 840x480x16 sl

Vanta cu 8. Pretful
este imens pentru cat-
egoria sa ca sa nu
mal spun pentru per-
formantele pe care le
are. Cel 16 mega sunt
Inutlll, mal ales din
cauza ca el folosesc
la texturl sl nu la
viteza iar Vanta este
oricum 0 placa ce nu
se poate folosi decTt

800x600x16 nsa asta
pe un calculator puter-
nic, pe sistemul nos-
tru de test K7-550
reusind sa functioneze
insa este improbabil
ca pe un sistem mai
lent sa mearga Tn mai
mult de 640x480x16.
Am fost surprins de ¢it
de bine suporta over-
clocking-ul, ca sl Vanta

in detalil minime sau
normale, Bundle-ul
geste deosebit de vechl
decl nicl macar nu
prezinta atractivitate.
NuU are radiator sau
ventilator dar suporta
relativ bine overclock-
Ing-ul. Pe ansamblu
este o alegere slaba
ca raport calitate/

pret.

Phoenix 2, perfor-
mantele Th aceste
conditll crescind con-
siderabil, Este vizibil
mai slaba decTt
cealalta Vanta cu 8
testata, vine intr-0
punga sl cu un CD sl
chiar daca e facuta de
o firma cunoscuta nu
e recomandata.

e FPE eI N

Guillemot Maxi Phoenix 2 - 8 Mb

Evident, tot 0 Vanta
cu 8 mega, carac-
teristicile sunt
asemanatoare insa se
vede diferenta pro-
ducatorului. Oferta
Guillemot este putin

mai buna chiar si decit

Vanta Asus. Placa
este versiune retall si
de aici un pic mai
scumpa, in concluzie

Despre Overclocking

hiar daca este privita ca o

operatiune situata cumva n
‘underground-ul” activitatilor
legate de calculator, Tn domeniul
placilor video overclocking-ul a
devenit o operatiune naturala,
incurajata chiar de producatorii
acestora prin includerea de util-
itare destinate acestui scop
chiar Tn driverii placii.

in dorinta de a-si scoate cit
mai mult Tn evidenta produsul,

din cauza ca este bun sau din

raportul calitate pret
se pastreaza, oferta
incluzind un manual
destul de grosut ca si
un CD cu driveri, Ca si
la Vanta Acorp AGP-ul
este 2X ceea ce
refuza posibilitatea
unei viitoare cresteri
de performanta odata
Cu upgrade-ul la o
placa de baza care sa

suporte AGP 4X,
Calitatea imaginii este
puna, toate placile
NVIDIA avind o calitate
deosebita din acest
punct de vedere spre
deosebire de cele ale
altor producatori. Este
tot o placa inceata
deci nu va asteptati la
mal mult de
800x600x186.

bine frecventa poate fi marita

cauza ca nu, unil producatori
obisnuiesc sa-sl mareasca sin-
guri frecventele de functionare
ale placii Tn acest fel putind
obtine la 0 eventuala testare cu
alte placi de acelasi gen perfor-
mante superioare. In cazul altor
placl frecventa este marita toc-
mai pentru ca placa sa faca fata
macar partial concurentei si sa
nu se faca total de ris. La fel de

tocmal din cauza ca placa este
de o calitate deosebita sl
suporta aceste marirl. Tn orice
caz nol am procedat la fel pen-
tru toate si pe linga testul “din
oficiu” cu frecventele cu care
placile vin am efectuat si un
test comparativ paralel cu toate
placile overclock-uite la maxim
frecventa memoriel sl chip-ului
flecareia fiind marite pina la

ASUS V3800 Comsal

- Chipset: TNT2 Vanta
- Memorie: 16

- Viteza memorie: 125
- Viteza procesor: 100
- AGP: 2X

- Bundle: Turok 2, XG2
- Extra N/A

Producé#tor: ASUS

Ofertant: Best Computers
Distribuitor: N/A

Vitezé 3D: vy
Calitate Iimagine: * ¥ w1y
Optiunl: ¥ vy

Verdiot: ¥ vivy

[Pret: 90§

- Chipset: TNT2 Vanta

- Memorie: 8

- Viteza memorie: 125 Mhz
- Viteza procesor: 100 Mhz
- AGP: 2X

- Bundle: N/A

- Extra - N/A

Pret: 56.5%

Producétor: Acorp
Ofertant: Best Computers
Distribuitor: ICG

Vitezé 3D: w Y vy

Calitate imagine: # ¥ w1y ¥y

GuUILLEMOT PHOENIX 2

- Chipset: TNT2 Vanta

- Memorie: 8

- Viteza memorie: 143 Mhz
- Viteza procesor: 100 Mhz
- AGP: 2X

- Bundle: N/A

- Extra - N/A

Produc¢ 3tor: Gulllemot
Ofertant: Best Computers
Distribultor: Ubisoft
Vitezd 3D: w w1y

Calitate imagine: & & v7 vy
Optiuni: & rvrov

m

Optiuni: w7y
Verdiot: ¥y vy

Pret: 59.9%

Verdict: wirirvy

limita la care atlt calitatea imag-
Inll cTt si durata Joculul (mersul
fara sa se blocheze) s-au
pastrat intacte. Chiar daca tes-
tul clasic este mai normal, tes-
tul cu placile overclock-uite este
mal aproape de adevar,
reflectind mal bine puterea pe
care flecare placa o poate duce,
frecventa la care poate lucra sl
n ultima Instanta fps-urile pe
care le poate scoate Tn jocuri,

Hardware

XTREMP
2(8)/20¢
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Testul de overclocking

[l consider a fi testul relevant
pentru puterea reala a unel
placi, indiferent de tip sau
model, acest test fiind cel ce
scoate Tn evidenta calitatea
memoriel, tipul el (SGRAM sau
SDRAM), tehnologia de fabri-
catie a chipset-ului (0.22 sau
0.25 microni) si nu Tn ultimul
rind calitatea tuturor compo-
nentelor folosite de
producator. Este testul dupa
care trebuie sa va orientati in
alegerea placii,

Testul normal de Quake 3

Scoate mal mult In evidenta
modul Tn care placile au fost
setate din fabrica, netinind
cont de potentialul real pe

care 1l au deci nu poate fi con-

siderat foarte relevant. L-am
realizat pentru a vedea care
sunt performantele obtinute
daca bagati pur si simplu
placa Tn calculator fara a
umbla |a software, driveri,
viteza memoriel sau a chipset-
ului, folosind un driver stan-
dard ca Detonator-ul.

Testul high quality de
Quake 3

Rolul acestul test este de a
departaja modelele de placi
intre ele si nu mai multe placi
de acelasl tip.

Este evident ca acolo unde
apare trilinear filtering ca si
texturl de calitate ridicata
viteza memoriei ca sl capaci-
tatea el alaturi de puterea
placll les imediat In evidenta,
diferentele intre anumite cate-
gorii de placi devenind mult
mail evidente.

Testul de 3D Mark 2000

Testeaza Direct3D-ul Tnsa este
un pic sub semnul Intrebarii.
Recent pe internet au aparut
dezbateri privind modul de
setare al parametrilor ce
poate Influenta testele de
placl video ca sl de modul
Incorect Tn care 3D Mark 2000
testeaza placile GeForce,
Recomandam a fi privit cu cir-
cumspectle, diferentele foarte
micl de valoare putind fl negli-
jate, cele marl flind Tnsa cit se
poate de relevante,

B
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Vantacu 8 Mb
Este cel mai redus

dar si cel mai ieftin.
Nu poate rula bine
decit In 640x460x16
sau 800x800x16 dar
aceasta a doua
rezolutie doar prin

pe care daca il al nu
este de preferat sa

cluzie prima rezolutie

sistem low end careia

model ca performanta

overclocking sau pe un
sistem foarte puternic
cumperi Vanta, Tn con-

mentionata este singu-
ra utilizabila pentru un

placa 1l este destinata

sl prin low end ma
refer la un sistem gen
Pentium 266/32 Ram.
Pretul este foarte
scazut lar
performantele de over-
clocking sunt destul de
pune. Bus-ul placli
este de 64, de aici
rezultind posibilitatile
reause de transmitere
a unor cantitati mari
de Informatie si posi-
bilitatea de a o folosi
numali la rezolutil micl.
Memoria de numai 8
Mb nu permite uti-
lizarea sa n jocuri la
nivele calitative ridi-

Quake 3 Normal Settings
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Fiecare model de placa testat se incadreaza intr-un anumit tip. lata mai jos o detaliere a
performantelor obtinute de fiecare tip in parte

Modelele Vanta cu 8&16 Mb - M64 cu 32&16 Mb

Quake 3 Overclocking
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cate din cauza imposi-
bilitatii afisarli de prea
multe texturi Tn timp
util de unde rezulta
masive scaderi de per-
formanta. Ca raport
calitate pret, Tn Jur de
50-55% unde se afla
sta foarte bine, mai
pine chiar ca alte placl
din test. Cel mal bun
model din test a fost
Phoenix 2.

Vanta cu 16 Mb
Din punct de vedere al

caracteristicllor este
identica cu Vanta cu 8
insa ca performante
se remarca 2
diferente. In primul
rind este singurul
model de Vanta utiliz-
abil Tn 32 de biti, Tn
speia ruleaza bine la
rezolutiile de
840x480x16,
840x480x32 si
800x600x186. In al
doilea rind jocurile pot
fl abordate si pe
detalll mal ridicate,

= T 80 80

insé Tn aceste conditli
suportind bine doar
640x480x16. Ca pret
este Tn general bine
balansat, modelul Tnsa
de |la nol din test, cel
ASUS, este mult prea
scump pentru catego-
rla sa decl Tn concluzie
sunt de cautat alte
modele Vanta cu 16.

M64 cu 32 Mb

Suporta clar, ceea ce
se reflectd si in pret,
mal multe rezolutll ca
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orice Vanta, ajungind de
multe ori prin overclocking la
rezolutii mici sa egaleze per-
formantele unor TNT-uri nor-
male. In mod standard placa
ruleaza bine Tn 640x480x16,
640x480x32, 800x600x16
prin overclocking pe un calcu-
lator puternic mergind relativ
bine si in 1024x768x16.

1l &0 &0 &l

Daca doriti detalii ridicate,
modelul face fata foarte bine
in 640x480x16 si bine prin
overclocking la 640x480x32
si 800x600x16. Bus-ul placii
este tot la 64 deci ca si la
Vanta transferul datelor la
rezolutii mari este limitat dar
placa pe ansamblu este mai
rapida, dar si mai scumpa,

raportul calitate pret fiind
putin inferior Vantei dar cali-
tatea mai ridicata. Foarte
pune Si recomandate pentru
sisteme medii la care oricum

~un TNT2 Pro sau Ultra ar fi

tinut mult prea mult Tn loc de
procesor. Cele mai bune 2
modele sunt produsele M64
de la Leadtek si Gigabyte.

3D Mark 2000

HARDWARE

M64 cu 16 Mb

Valoarea acestor modele este
redusa iar raportul calitate
pret este prost. Ele se com-
porta la fel cu o Vanta cu 16,
suporta aceleasi rezolutii si
merg in acelasi mod deci
diferenta de pret este absolut
0 pierdere pentru cumparator.
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Modelele TNT2 - 16&32Mb

TNT2 cu 32 Mb

Avem de a face cu o categorie
foarte interesanta de placi,
cele mai bine balansate cali-
tate/pret per ansamblu. De
multe ori aceste placi
depasesc pina si TNT2 Ultra,
multe au tehnologie mai noua

sl sunt cu ceva dolari buni mai

ieftine. Desigur, altele sunt

scumpe ca GA660 Plus care T1si

merita doar relativ pretul.
In orice caz, toate aceste

placi suporta bine pe un sis-
tem puternic rezolutiile
640x480x16 si x32,
800x600x16 si x32 ca si

1024x768x16 si chiar excelent

prin overclocking. De aseme-

nea la calitate foarte ridicata
merg bine Tn 640x480x16 si

Xx32, 800x600x16 si x32 insa
cu unele exceptii cum este

placa de la ASUS care nu prea

ruleaza bine Tn 800x600x32,
ea avind Thsa in schimb alte

Quake 3 Normal Settings
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facilitati. Busul placii este la
128 din aceasta cauza face
fata bine la rezolutii mai mari.
Exista 2 tipuri de tnt2-uri din
punct de vedere tehnologic,
cele vechi construite pe 0.25
microni si cele noi, pe 0.22
microni care suporta mult mai
pbine viteze mai mari obtinute
prin overclocking cum sunt in
test LeadTek TNT2 Pro si
Gigabyte GAG60 Plus.

Cel mai incet din test a fost

00

|la aceasta categorie ASUS-ul
dar totodata si cel cu cele mai
multe dotari iar cel mai rapid
Gigabyte-ul. Pe ansamblu cel
mai echilibrat al categoriei este
LeadTek Winfast TNT2 Pro,
aproape la fel de rapid ca placa
Gigabyte dar cu 30% mai ieftin
ca aceasta.

TNT2 cu 16 Mb
Diferenta dintre aceste placi si
versiunile lor cu 32 Mb este

Hardware
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foartie redusa, ea nu apare
decit Tn cazul in care jocul se
ruleaza la o calitate foarte ridi-
cata unde memoria este insufi-
cienta pentru texturile nece-
sare. In aceste conditii ele nu
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mai sunt viabile decit in
640x480x16, 800x600x16 si
640x460x32 prin overclocking
sau pe un calculator mai puter-
nic. Sunt o optiune buna iar
raportul calitate pret este mai

PLACI VIDEO cuU CHIPSET DE LA NVIDIA

bun decit la versiunea cu 32,
repet, in cazul in care va
multumiti cu detaliile medii si
nu high. Cel mai bun raport cal-
itate pret si performanta in test
il are LeadTek TNT2 - 16 care

3D Mark 2000

a depasit in afara de testarea
standard Xentor-ul 16 ca si
Chaintech-ul la toate capitolele.
In plus este facut in 0.22
microni si are filtru special pen-
tru partea 2D.
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Modele TNT2 Ultra & GeForce 256 SDR / DDR

Quake 3 Overclocking
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Placile TNT2 Ultra aparent par
a te pacali ca sunt cam
aceiasi mincare de peste cu
TNT2 Pro 32. Adevarul este

insa altul. Chiar daca pe calcu-

latoare foarte puternice la
rezolutii mici sau prin over-
clocking performantele dintre
cele 2 modele se egalizeaza,
diferenta dintre ele se vede pe
sisteme medil sau mai slabe.
Pe acestea, versiunea Ultra
iese mai mult Tn evidenta si
solicita mai putin procesorul
decit un simplu TNT2. In plus,
chiar si pe sisteme puternice
modelele Ultra incep de la
800x600x32 In sus sa-Si

arate adevarata fata, incepind
sa depaseasca incet dar sigur
orice alt model de TNTZ2. La
calitate maxima modelul Ultra
este folosibil bine chiar si in
1024x768x16, pe calitate nor-
mala ea fiind folosibila si iIn
1024x768x32. Evident, mer-
sul de exemplu bine al acestui
model Tn 800x600x16 nu este
acelasi bine ca si la TNT2
fiind superior ca viteza acestu-
ia pe calculatoare mai slabe Si
pe ansamblu pe orice tip de
sistem. Este cu siguranta cel
mai puternic model dupa
GeForce si cel pentru care tre-
buie optat In cazul Tn care nu

aveti bani de GeForce. Prima
noastra optiune pentru
aceasta categorie este Xentor
32. Daca nu 1l gasiti, LeadTek
TNTZ2 ultra ca si Diamond
Viper V770 sunt optiuni bune.

GeForce 256 32 Ram - SDR
Este vorba despre o categorie
total distincta de placi, de
noua generatie. Modelul
include Transform & Lighting
hardware, memorie SGRAM si
are bus-ul la 256. Este a doua
placa din test ca viteza. Merge
excelent Tn toate rezolutiile cu
exceptia 1280x1024x32 unde
nu prea este folosibila, avind
in general cam peste 50 de

Quake 3 Normal Settings

fos-uri la orice rezolutie. Atit
pe normal cit si pe high quali-
ty scoate performante exce-
lente Tn absolut orice rezolutie
mai mica decit cea
mentionata.

GeForce 256 32 Ram - DDR
Cea mai rapida placa din test
si cea mai rapida destinata
home-user-ilor existenta acum.
Include toate facilitatile de
mai sus plus 0 memorie
Double Data Ram ceea ce per-
mite performante mult mai
ridicate la rezolutii mari. In
speta placa merge exceptional
n absolut orice rezolutie am
testat-o, rezolutie la care este

S0emond Vipe: VTTO BLeamec TNTI Utra 32 OCulendl Mot Lira 12 OvVinlagt CeForce250 COR BWinfast Celertedtd DOR B Crealiow Ancinidier PRO
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macar posibil ca cineva in

Romania sa se joace.
Doar |la calitate ultra

maxima la 1280x1024x32
placa scoate sub 35 fps-

uri insa este imposibil
vrel sa te joci la acest

nivel daca ai calculator
sub Athlon la 800 Mhz.

PLACI VIDEO cuU CHIPSET DE LA NVIDIA HARDWARE

Puternicii la un loc

Este o placa de exceptie

g

Insa si la un pret de
exceptie de aproape
Sa 300%.

2 RS R

Am adunat din toate tabelele si
am pus la un loc cistigatorii

fiecarei

categorii in parte. Am

ales Tn concluzie Phoenix 2,
LeadTek S325, LeadTek S320ll,
G660 Plus, Guillemot Xentor 32 si
cele 2 WinFast-uri GeForce cu
DDR si SDR pentru a vedea o
comparatie reala intre toate
categoriile de placi.

Pentru realizarea graficului
comparativ s-au folosit valorile
obtinute de placi Tn Quake 3,
detalii normale si overclocking. De
ce overclocking? Pentru a se

putea observa diferenta reala,
potentialul maxim comparat pe
care fiecare placa 1l poate dezvol-
ta. Nu am utilizat setarile high
detail Tn acest grafic tocmai pen-
tru a nu dezavantaja o placa cu
mai putina memorie si a scoate in
fata puterea reala a unui anumit
chipset, tinind cont ca exista pe
piata si placi cu acelasi chipset
dar alte dotari.
Cistigatorul? Evident acelasi,
doar ca acum este mai usor de
vazut ce Tnseamna GeForce, TNT2
Ultra, TNTZ2 si asa mai departe.

B Phocryx 2 Varda &

i byl R
Dot s 1N EL A 52

B Winfast GeForce 208 DDR
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g2 yre
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B eadTak Mg - 32

B Gudemot Hertor Uira 32
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Mods _ Producifor Chipset  Bus  Memore AGP  TV-0 racire Verdict _Prot _
WinFasT GEForcE256 DDR | LeapTex GEFORCE256 256 32 Ms 2X, 4X DA VENTILATOR ***t_l 290%
ANNIHILATOR PRO CREATIVE GeEFOrRCce256 256 32 Ms 2X, 4X NU VENTILATOR ' | whr i & 299%
WiNFAST GEFORCE256 SDR | LEADTEK GEFORCE256 256 32 Ms 2X, 4X Da VENTILATOR 1 8. 6.6 6% 245-$—__
XENTOR 32____ GUILLEMOT . TNT2 ULTRA 128 32 Ms 2X, 4X Da VENTILATOR ) 6 & & oW 169%
WinFasT S32011 2 UTRA | LeaoTex | TNT2 ULTra 128 32 Me 2X, 4X Da VENTILATOR | ekt ivy | 157.8$ |
VIPER V770 ULTRA DIAMOND TNT2 ULTRA 128 32 Ms 2X, 4X NU VENTILATOR ***_i;'f} . N/A
WinFasT S320II LEADTEK TNT2 128 32 Ms 2X, 4X NU VENTILATOR ' & & & Gk . 129.7$
GAB60 PLUS |GicasyTe TNT2 128 32 Ms 2X, 4X NU | Veviwior/Raiaror | wrdedrdesy | 160.19
V3800 TVR DELUXE ASUS TNT2 128 32 Ms 2X Da VENTILATOR ) 6 & & Fdki 198% T
XENTOR 16 GUILLEMOT TNT2 128 16 Ms 2X NU RADIATOR e & SR 112%
WiNFAsT $320 Il 16 LEADTEX TNT2 128 16 Me 2X, 4X NU VENTILATOR | ekedrsesy | 107.28 |
AGP RI40/41 16 CHAINTECH TNT2 128 | 16 Ms 2X, 4X NU RADIATOR | wdkkvrey | 114$
CouGARr VIDEO EDITION GUILLEMOT TNT2 M64 64 32 Ms 2X, 4X Da | RapiaTOR ) 6 & S%ak —152.1&3
GA622 GIGABYTE TNT2 M64 64 32 Ms 2X, 4X NU RADIATOR | rkkvrsy | 110.85 |
WinNFasT S325 lLEADTEK TNT2 M4 64 32 Ms 2X, 4X NU VENTILATOR —;t*ﬂ?'ﬂ? . 101.5%
SNIPER 2 M64 Power Color | TNT2 M64 64 32 Ms 2X, 4X DA |  RADIATOR

TBEOO-MAGM ASUS TNT2 M64 64 16 Ms 2X NU RADIATOR
V3800 Comear ASUS VANTA 64 16 Ms 2X NU NU ARE
Vanta AGP ACORP VANTA 64 . 8 MTT_RADIATDR
PHOENIX 2 GUILLEMOT VANTA 64 8 Ms 2X T] RADIATOR
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GAMEPAD EXTREME/FERRARI FORCE FEEDBACK RACING WHEEL

WINGMAN GAMEPAD EXTREME

Extreme-ul de la Logitech este a doua optiune pentru
motion sensing reala aparuta pe piata, dupa Microsoft
Freestyle Pro. @S :

Dotari: 10 butoane programabile; HAT cu 8 directii; sistem Motion Sensing.
Optiuni: Oprire/pornire a motion sensing-ului Bundle: 3 nivele Rogue Squadron

Cuncemui de motion sensing
nu este chiar nou in lumea = e
controller-elor insa Wingman
Extreme este unul din putinele
device-uri ce-l incorporeaza.
Motion Sensing se traduce prin
transformarea sistemului de
axe x/y Intr-un HAT cu 8 directii
care sunt activate iTn momentul
n care se schimba pozitia
gamepad-ului, deci cum orien-
tezi in spatiu controller-ul la fel
se va comporta Tn joc cel ce e
controlat. Extreme are 10
butoane programabile si un hat

deosebit suc-
ces. Cam In
afara de 3d
shootere este
dedicat oricarui
gen de joc. Desi
poate putin prea
sensibil motion
sensing-ul merita
diferenta de bani
daca doriti un gamepad extrem.

ca si un
pbuton de por-
nit/oprit motion
sensing-ul, singurul
neajuns fiind lipsa
throttle-ului. Gamepad-ul
s-a comportat excelent in
Rogue Squadron, F18, Fifa
2000 ca si In NFS: High
Stakes, tinind locul atit joystick-
ului, tastaturii sau volanului cu

WINGMANYEXTREME
Redactor: Camil Perian
Distribuitor: Best Computers
Pret: 38%

Nota: *aaw»
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_ GUILLEMOT - FERRARI FORCE
FEEDBACK RACING WHEEL

_________

errari Force Feedback de la
Guillemot promite Tnca de
la Tnceput sa fie un pretendent

Forta motoarelor permite simularea oricarui
efect intr-un mod foarte convinator

Dotari: 2 Hat-uri cu 4 directii, 27 functii force feedback, 16 functii
programabile. Optiuni: Sistem dublu de prindere

acoperit cu o suprafata cauciu-
cata care ofera o foarte buna
aderenta, mai buna chiar decit
cea de la Logitech Wingman
Formula Force Feedback. 2
Hat-uri cu 4 directii situate la
indemina pot fi configurate
pentru privitul Tn afara masinii,
iar impreuna cu celelalte doua
butoane amplasate pe partea
frontala a volanului sunt sufi-
ciente pentru oricine.

pot fi programate. Sistemul de
prindere este dublu, pentru o
mai buna stabilitate, cu ven-
tuze si pirghie mecanica. In
jocuri nu au existat probleme
de recunoastere a volanului,
lar comportamentul acestuia
este exemplar.

Forta motoarelor permite simu-
larea oricarui efect Tntr-un mod
foarte convingator. Dupa o uti-
lizare mai Indelungata nu au

) g . e . - ) . -
3 serios la primul loc Tn topul Schimbatorul de viteze existat semne de obosealsa,
= celor mai bune volane. este dual, n functie de caldura disipata situindu-se in
: ‘Redactor: Cristi Radu Aspectul exterior lasa o impre- preferinte, fie clasic, separat limitele normale. Guillemot
KTREMPC Distribuitor: Ubisoft sie foarte buna, de lucru con- cu maneta situata in partea Ferrari Force Feedback se
2(8)/2000 Pret: ~130% struit sa tina mult timp. dreapta fie ca In formula 1 cu incadreaza fara indoiala in
| Nota: w##n Volanul propriu-zis este 4 clapete situate sub volan ce categoria “trebuie sa-l am!”.




DuAL ANALOG GAMEPAD/RACING WHEEL/WINGMAN ATTACK/WINGMAN EXTREME 3D @ alalided/:\11=

GUILLEMOT DuAL ANALOG

(GAMEPAD

Dotari: 2 mini joystick-uri analog, 10 butoane programabile
Optiuni: suprafata nichelata ce acopera zonele sensibile

Joypad-ul se descurca excelent datorita programa-
bilitatii ridicate si bunei plasari a butoanelor.

ntr-adevar Guillemot pare
Ipus pe fapte mari,
game-pad-ul Dual
Analog este
unul din-
tre cele
mali

pune pe
care le-
am vazut.
Priza foarte
buna
datorita
suprafetei
aderente, zona
de protectie din
metal nichelat in

regiunile susceptibile a se uza
rapid, nu mai putin de 10
butoane programabile. Cele 2
mini-joystick-uri transmit

miscarea in format analog,
fiecare caracteristica a
acesteia putind fi
setata din software
n cele mai mici
amanunte (sensi-
bilitate imediata
sau la sfirsitul
& cursei, etc). In
W& jocuri, joypad-ul
se descurca |

excelent datorita
programabilitatii ridicate si bunei
plasari a butoanelor.

DuaL ANALOG GAMEPAD

Redactor: Cristi Radu
Distribuitor: Ubisoft

Pret: N/A
Nota: &&&*

LoGiTEcCH WINGMAN
BExtremE DiaitAL 3D

are posibilitatea de rotire a mansei ce poate

. tine loc de rudder

Dotari: 7 butoane programabile, hat 8 directi
Extra: Mansa ce poate fi rotita, baza solida.

a reusesti sa aduni o
Sserie de facilitati pe
acelasi stick la un pret de
sub 40% nu este foarte usor
dar Wingman Digital
Extreme 3D dovedeste ca
totusi este posibil. WDE3D
are [/ butoane programabile
(2 pe baza si cite 2 perechi
pe mansa si unul liber) ca
si un hat cu 8 directii. Linga
butoanele de pe baza este
si un throttle gradat. Baza
este grea iar arcurile
mansei rezistente, poate
prea rezistente pentru gus-
tul unora. Suferinta joystick-
ului vine de la faptul ca are
posibilitatea de rotire a
mansei ce poate tine loc de

rudder,
mansa fiind
insa prea putin
rezistenta
la rotit.
Exista
din
fericire
Si POSI-
bilitatea de
a 0 bloca. In jocuri s-a com-
portat excelent iar la pretul
lui e 0 buna alegere la
facilitatile oferite.

ExreMe DicitaL 3D

Redactor: Camil Perian

Distribuitor: Best Computers

Pret: 38.8%
Nota: ik
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FERRARI RACING WHEEL

Dotari: 2 Hat-uri cu 4 directii, schimbator de viteze formulal, 6
butoane programabile. Optiuni: sistem mecanic de prindere.

Racing Wheel-ul este fratele mai mic al
Ferrari Force Feedback

Racing Wheel-ul este fratele mai mic
al Ferrari Force FeedbacK. In
afara de lipsa foce-feedback-ului

exista citeva deosebiri semni-
ficative insa. Prinderea se
face doar cu sistemul
mecanic, ceea ce este mai
bine decit cu ventuze
deoarece exista altfel
tendinta de a misca
volanul cu totul la rotirea
acestuia.

Lipseste schimbatorul de viteze
clasic, din dreapta, Thsa exista n con-

RACING WHEEL 4 directii mai exista 2 butoane.

Aderenta mai mica (nu exista cauciuc)
este singurul lucru Tn minus care poate
reprosat acestui altfel foarte bun volan.

Redactor: Cristi Radu
Distribuitor: Ubisoft
Pret: ~70%

Nota: w¥irw

tinuare cele- : e
alte 4 butoane- @ g
schimbatoare de :
sub volan, si in plus
fata de cele 2 hat-uricu

- LOGITECH

- WINGMAN ATTACK

Pret: 19.5%
Notd: *##

WINGMAN ATTACK

Redactor: Camil Perian
Distribuitor: Best Computers

Dotari: 4 butoane programabile, 1 throttle
Minus: Destinat numai dreptacilor

De preferat in cazul in care nu ai
bani suficienti.

ste 0 versiune foarte light
Ea Extreme 3D-ului cu care
seamana numai ca design,
fiind identice baza, mansa
ca si throttle-ul. Desi
pretul este mic, se
remarca negativ lipsa
hat-ului. Chiar daca
in jocuri se com-
porta bine, ca
orice produs
Logitech, ramine
0 solutie ieftina
de preferat in
cazul Tn care nu
ai bani pentru
un joystick mai
performant.
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DETALII ARTICOL

Tip produs:
qupqultata: N/A
Redactor:

ST t
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¥ € zi ce trece, constatam o
Y tot mai puternica impli-

care a calculatoarelor per-
sonale Tn viata noastra de zi cu
zi. Cum era si normal, nu putea
fi trecut cu vederea un domeniu
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atat de provocator cum este cel
audio. De la placi de sunet pe
16 biti si boxe pasive, s-a
ajuns, in scurt timp, la placi de
sunet pe 64 biti si sisteme de
boxe active, formate din incinte
acustice separate, specializate
in redarea anumitor frecvente
audio. Astfel de sisteme de
boxe audio fac obiectul testului

Etajele de intrare

Blocul filtrelor
active putere (medii)

Amplificator de

Fig. 1 4[[
3 ; Amplificator Blocul
Etajele de intrare |— de putere fitrelor EE
Amplificator de
putere (joase)
Fig. 2

Amplificator de
putere (inalte)

Modalitatile de impartire a benzii de frecventa audio in subbenzile
ce urmeaza a fi aplicate difuzoarelor corespunzatoare: divizare
finala (fig. 1), divizare initiala (fig. 2).

g VA4 /A4 TEST: SISTEME AUDIO CU SUBWOOFER SI SATELITI

TEST: SISTEME AUDIO CU
SUBWOOFER SI SATELITI

nostru.

Voi Tncepe cu 0 prezentare
teoretica ce, cred eu, este
necesara cititorului cu adevarat
interesat In achizitionarea
acestui tip de produse.

Pentru a obtine o auditie de
calitate, conform standardelor
HI-FI, este necesar ca partea
finala.a lantului audio, respectiv
incintele acustice, sa contina
mai multe difuzoare,
specializate fiecare in redarea
unui spectru de frecventa bine
definit.

Separarea benzii de
frecventa audio HI-FI (20 Hz -
20.000 Hz) Tn subbenzi si diri-
jarea acestora spre difuzoarele
corespunzatoare, se fac, in
majoritatea cazurilor, cu ajutorul
retelelor separatoare pasive.
Ele sunt intercalate intre iesirea
amplificatorului audio de putere
si grupul de difuzoare. Acest
aranjament este utilizat, n
marea majoritate a cazurilor,
pentru puteri de iesire audio
pina la S50W (fig. 1).

Voi enumera cateva cerinte
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ce trebuie Tndeplinite de aceste
filtre de separatie:

- 8a nu introduca distorsiuni
mari ale semnalulul audio;

- frecventele de taiere trebuie
Ssa se regaseasca In zona de
maximi sensibilitate a urechii
(Tn acest fel, pierderile de
putere produse de erorile con-
structive nu sunt sesizate);

- S& asigure o0 atenuare de circa
3dB n apropierea frecventei de
taiere (altfel, pot sa apara
goluri in jurul frecventei de
taiere; se spune despre
caracteristica amplitudine-
frecventa ca este cazatoare);

- panta de taiere sa fie cat mai
abrupta in jurul frecventei de
talere, pentru a se evita repro-
ducerea, simultan de doua
difuzoare, a unui domeniu de
frecvente.

Multumesc pe aceasta cale
domnului Dan Pirvu,
directorul firmei Enter S.R.L.,
pentru sprijinul acordat Tn
realizarea acestui test.
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subwoofer

Fig. 3: Caracteristica (teoretica) amplitudine-frecventa.

sateliti

frAIERE

Filtre pasive au un mare
neajuns: consuma din puterea
activa transmisa, datorita fap-
tului ca au totdeauna in compo-
nenta rezistente. De aceea,
solutia optima (in special |a
puteri mari) consta in sepa-
rarea initiala a subbenzilor de
frecventa audio si amplificarea
lor separata, folosindu-se pen-
tru fiecare cite un amplificator
audio. Desi mai scumpa (este
nevoie de doua sau trei amplifi-
catoare in loc de unul singur),
aceasta ultima varianta ofera
rezultate de exceptie (fig. 2).

Cea mai utilizata solutie
constructiva consta in
Tmpartirea benzii de frecvenia
audio In doua parti si redarea
acestora folosind difuzoare
corespunzatoare. Separarea se

face cu ajutorul a doua filtre,
unul de tip trece-jos si un altul
trece-sus. Desigur, Tn afara
benzii de trecere, atenuarea
acestor filtre trebuie sa fie cat
mai mare.

Aceasta varianta a separarii
benzii de frecventa audio in
doua subbenzi, este utilizata si
in constructia incintelor acus-
tice pentru PC (modelele cu
subwoofer si sateliti). Pentru
acestea, frecventa de taiere a
filtrelor separatoare se gaseste
intre 150 - 300 Hz, iar carac-
teristica amplitudine-frecventa
arata, teoretic, ca in figura 3.

In urma masuratorilor efec-
tuate, am remarcat inca o data
valabilitatea zicalei: Teoria ca
teoria, dar practica ne omoara!
Ingeniozitatea producatorilor a

gasit si aplicat insa cele mai
bune solutii constructive,
reusind (intr-o masura mai
mare sau mai mica), sa impace
Si capra si varza: obtinerea
unui raport optim calitate/pret.

Totusi, trebuie clarificat de
la Tnceput faptul ca, in nici o
situatie, boxele audio pentru
PC nu pot egala performantele
unor incinte acustice sa le
spunem clasice, cum ar fi cele
de la Sony, Technics, Yamaha
etc., destinate auditiei muzi-
cale. Voi enumera doar trei
cauze: volumul incintelor, mate-
rialul din care sunt confection-
ate incintele, numarul difu-
zoarelor de redare a
frecventelor joase (subwoofer).
Dar, ce-i drept, nici nu sunt
atat de scumpe.

HARDWARE

In cadrul redactiei, am tes-
tat opt astfel de sisteme, pro-
duse de firme recunoscute Tn
domeniul multimedia: Creative,
Teac, Yamaha, Genius,
Guillemot. Sistemul folosit la
testare a fost un Celeron
400Mhz cu 64RAM, dotat cu o
placa de sunet Creative SB
Livel. De asemenea, am folosit
un generator de semnal sinu-
soidal (20Hz-200kHz) si un
osciloscop, pentru a determina
caracteristica amplitudine-
frecventa.

In cazul sistemelor cu patru
satelitl, o pondere importanta
in clasificarea finala a fost
data de rezultatele testarii In
jocuri (senzatia de spatialitate
a sunetului).

Dincolo de caracteristici
masurabile si de rezultatele
obtinute Tn jocuri, ceea ce a
contat cel mai mult a fost com-
portarea “pe viu”. Altfel spus,
a contat “care se aude mai
bine”, gandindu-ne ca, de fapt,
asta este ceea ce 1l intere-
seaza cel mai mult pe cititor.

Desigur, au mai fost si alte
criterii de departajare (nivelul
distorsiunilor, puterea maxima,
usurinta in instalare, dotari
auxiliare, pret etc.). Am incer-
cat si cred ca am reusit sa
realizam o clasificare cit mai
obiectiva, care speram sa fie
de folos tuturor celor interesati
de acest subiect.

Creative FPS 2000 Digital

ste, fara Indoiala, un produs
de exceptie al celor de la
Creative. Din punct de vedere al
auditiel, s-a comportat cel mai
bine (daca tinem cont de faptul
ca nu am dorit sa se auda in tot

Bucurestiul). M-a impresionat
prin auditia clara, fara distor-

siuni, prin “Iinaltele” cristaline si

“forta” sunetului produs.
Folosind un cablu digital pentru
conexiunea CD-ROM - placa de

sunet, am obtinut cea mai buna

calitate a sunetului dintre toate
sistemele testate.

Am fost dezamagit Tnsa de
comportarea boxelor la volum
maxim, precum si de “fasaitul”
permanent produs de sateliti si

bune a naltelor, a dus, implicit,
si la o amplificare a zgomotului
aflat In aceast spectru de
frecventa. Un alt minus este
acela ca nu acopera spectrul de
frecventa Hi-Fi (20 Hz - 20 kH2),
limita inferioara fiind 50 Hz.
Putem spune ca este un pro-
dus foarte bun si recomandam
celor care Tsi permit si doresc o
astfel de investitie, sa-l
achizitioneze neintarziat.

care devine sesizabil la
volum ridicat (inevitabil,
avand 1n vedere forma
caracteristicii A-F).
Amplificarea din jurul
frecventei de 20 kHz, cu
scopul unei redari mai

arngiif uciing

Caracteristica amplitudine - frecventa: FPS 2000

FPS 2000 DiGITAL

- Putere audio subwoofer: 25W
(10% distorsiuni)

- Putere audio sateliti: 7W/satelit
(10% distorsiuni)

- impedanta: 4 ohms

- Sunet 3D foarte bun

- Balans front-rear la reglajul de
volum

- Subwoofer-ul nu este ecranat
magnetic

- Amplificari Tn zona de intersectie
cu frecventa redata de subwoofer
si in zona “Inaltelor” (20kHz)

Pret: 259%

Producator: Creative

Ofertant: Flamingo Computers
Distribuitor: Flamingo Computers
Numar sateliti: 4

Calitate sunet: * ww ¥ %
Comportare in jocuri: W wrir &

rl.ink: www.sblive.com
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HARDWARE

Creative FPS 1000

.....

2000 Digital, FPS 1000 este
totusi un produs care satisface
pretentiile oricarui gamer sau
meloman. Ofera un sunet 3D
excelent si 0 auditie muzicala
satisfacatoare, avand Thsa o
comportare mai putin buna la
volum mare si la redarea

frecventelor joase.

Am remarcat aceeasi forma
a caracteristicii amplitudine-
frecventa, cu amplificari in zona
frecventei de 20kHz si in cea a
Intersectarii cu spectrul redat

TEST: SISTEME AUDIO CU SUBWOOFER SI SATELITI

de subwoofer.

Daca tinem cont si de pretul
mult mai redus ca la FPS 2000,
putem spune ca este un produs
care 1si merita banii.

Caracteristica amplitudine - frecventa: FPS 1000

amplitudinea

frecventa

CrReaTive FPS 1000

- Putere audio subwoofer: 10W, cu
distorsiuni mai mici de 1% la
100Hz

- Putere audio sateliti: 3,5W, cu
distorsiuni mai mici de 1% la 1kHz
- impedanta: 4 ohms

- Sunet 3D foarte bun

- Reda distorsionat sunetele cu
frecventa mai mica de 50 Hz

- Caracteristica A-F specifica pro-
duselor Creative (amplificare in
zona de 20kHz si Tn cea de inter-
sectie cu frecventele redate de
subwoofer).

| Pret: 105%
Producator: Creative
Ofertant: Flamingo Computers
Distribuitor: Flamingo Computers
Numar sateliti: 4

Calitate sunet: w & w7
Comportare in jocuri: ® w1757
Link: www.sblive.com

—

Guillemot Maxi Subwoofer 4.1

hee... Daca n-ar.fi fost FPS

2000, produsul celor de la
Guillemot ar fi fost pe primul
loc. Experienta lor in domeniul
audio si-a spus cuvantul. La
capitolul auditie muzicala, a
fost lider de necontestat. A con-

tat profunzimea si “forta”
sunetelor de frecventa joasa
(normal, avand n vedere sis-
temul bass-reflex si limita de
30Hz a benzii de frecventa)
precum Si posibilitatea (unica,
pentru sistemele testate de

noi) de a atasa alte patru boxe
active. S-a comportat bine la
volum ridicat si in jocuri,
oferind un sunet 3D de buna
calitate. Caracteristica A-F are
alura cea mai apropiata de cea
teoretica.

Caracteristica amplitudine - frecventa: Guillemot Maxi 4.1

amplitudinea

frecventa

GUILLEMOT MAXxI 4.1

- Putere audio: 40W

- Putere sateliti: 4W/satelit

- Banda de frecventa redata de
subwoofer: 30-300 Hz

- sistem bass-reflex si incinta cu
volum mare pentru subwoofer,
realizata din lemn (sunt indeplinite
conditiile de baza pentru
obtinerea unui bass profund)

- banda de frecventa utila (-3dB)
cea mai apropiata de standardele
Hi-Fi

-Cel mai bun raport calitate /pret

Pret: 141%

Producator: Guillemot

Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Best Computers
Numar sateliti: 4 |

Calitate sunet: w ¥ % v/
Comportare in jocuri: wdr w %+

Link: www.gulllemot.com

Yamaha YST-MS28

ara ndoiala, este cel mai

bun sistem cu doi satelitl,
dintre cele testate de noi. La
fel ca si Guillemot-ul si Genius-
ul, ofera o profunzime
deosebita a sunetelor de joasa
frecventa. Acopera cel mai bine
intreaga banda Hi-Fi (20 Hz - 20

KHz), beneficiaza de tehnologia
bass-reflex si de o protectie
magnetica pentru difuzoare.

Din pacate, nici aceste boxe
nu au avut o comportare buna
la volum maxim, distorsiunile
aparute fiind suparatoare.
Avand doar doi sateliti, nu

Caracteristica amplitud

amphtudinea

poate oferi Tn jocuri ca un sis-
tem cu 4 boxe. Calitatea sune-
tului (muzical), pretul nu tocmai
ridicat si tehnologia celor de la
Yamaha, fac din acest produs
alegerea cea mai potrivita pen-
tru cei care se muliumesc cu
un sistem cu doar doi sateliti.

ine - frecventa: Yamaha MS28

frecventa

YAMAHA YST-MS28

Putere audio subwoofer: 15W (dis-
torisuni 10%)

Putere audio sateliti: 5W/satelit
(distorsiuni 10%)

- impedanta: 4 ohms

- boxe ecranate magnetic

- bass puternic datorita tehnolo-
giei Yamaha Active Servo
Technology (YST)

- butocane de power si de volum
pe unul dintre sateliti (stanga).

Pret: 99%
Producator: Yamaha
Ofertant: Flamingo Computers
Distribuitor: Flamingo Computers
Numar sateliti: 2

Calitate sunet: ¥ % &% %>
Comportare in jocuri: w77

Link: www.yamaha.com
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Genius March SW 4.1

Pmdusul a avut o comportare
neasteptat de buna, atat in
jocuri cat si pe partea de
muzica. Profunzimea basului 1l
apropie, calitativ vorbind, de
sistemul Guillemot. Numai dis-
torsiunile aparute la volum
mare ne-au facut sa-l punem in
urma Guillemot-ului, Tn rest

fiind cam pe aceeasi pozitie
(are cam aceeasi forma a car-
acteristicii amplitudine-
frecventa, ceea ce denota un
produs performant).

Putem spune despre Genius
SW 4.1 ca este 0 alegere buna,
la un pret mai mult decat rezo-
nabil.

Caracteristica amplitudine - frecventa: Genlus March SW 4.1

amplitudinea

frecventa

HARDWARE

GENIUS MARCH SW 4.1

- boxe ecranate magnetic

- putere audio subwoofer: 20W

- putere audio sateliti: 5W/satelit
- acopera foarte bine banda de
frecventa audio, conform stan-
dardelor Hi-Fi (20Hz - 20kHz)

- comportare foarte buna in regim
dinamic

- sunetele de frecventa joasa
(basii) au “forta” si sunt redate
bine chiar si cele din capatul ben-
zii Hi-Fi (20 Hz)

Pret: 79%

Producator: Genius

Ofertant: Flamingo Computers
Distribuitor: Flamingo Computers
Numar sateliti: 4

Calitate sunet: w & &7
Comportare in jocuri: wr o &
Link: www.genius-kye.com

Creative CSW 100

ronologic vorbind, este cel

mai “batran” produs
Creative pe care l-am testat. Si
cel mai ieftin dintre toate.
Probabil de aceea a avut si
comportarea cea mai putin me-
ritorie dintre toate sistemele
testate. Daca te multumesti cu
0 pozitionarea stanga-dreapta a
sunetului Tn jocuri si nu esti

pretentios privitor la calitatea
auditiei muzicale (inaltele se
aud excelent dar basii...), CSW
100 poate fi o0 alegere relativ

buna Tnsa nu cine stie ce.
Repet: este neasteptat de ieftin
dar si calitatea este apropiata
de pret.

Caracteristica amplitudine - frecventa: CSW 100

amplitudinea

frecventa

CreaTive CSW 100

- putere audio sateliti:
3,5W/satelit

- putere audio subwoofer: 10W
- Impedanta: 4 ohm

- distorsiuni mai mici de 1% la
1kHz

- ecranare magnetica

- non-directional bass

- caracteristica A-F specifica pro-
duselor Creative (se reamarca
amplificarea deosebita din zona
frecventei de 20kHz

Pret: 59%

Producator: Creative

Ofertant: Flamingo Computers
Distribuitor: Flamingo Computers
Numar sateliti: 2

Calitate sunet: W& ¥rivvy
Comportare in jocuri: sy 777
Link: ww.sblive.com

Creative CSW 200

e simt modificarile aparute

fata de varianta CSW 100.
De asemenea se remarca
aceiasi forma a caracteristicii
amplitudine-frecventa, specifica
produselor Creative. Deci...
inalte foarte bune, basi mai
buni ca la CSW 100 si 0 com-

portare medie la volum mediu.
Un produs clar mai bun
decat CSW100, dar cu aceleasi
“amendamente”: Tn jocuri sunet
de calitate medie, iar In muzica

nu prea se potriveste cu
notiunea de “Hi-Fi”. Este si el
un produs destul de vechi iar

asta se observa in
performantele sale.

Caracteristica amplitudine - frecventa: CSW 200

amplidudine

frecventa

CreaTive CSW 200

- putere audio subwoofer: 10.3 W
- putere audio sateliti: 4,1

W /satelit

- distorsiuni mai mici de 1% la
1kHz

- impedanta: 3,2 ohms

- basi mai buni ca la CSW100 dar
pe un spectru de frecventa mai
restrans

- caracteristica A-F a satelitilor
pastreaza aceeasi forma specifica
produselor Creative

Pret: 119%

Producator: Creative

Ofertant: Flamingo Computers
Distribuitor: Flamingo Computers
Numar sateliti: 2 2 |
Calitate sunet: w777
Comportare in jocuri: k& k777"

Link: www.sblive.com
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HARDWARE

Teac PowerMax 500/2

Pe cat de performante sunt
unitatile CD-ROM Teac, pe
atat de slab este sistemul de
Dupa ce,
initial, am fost placut impre-
sionat de ideea unui amplifica-
tor complet separat de difu-
zoare (carcase diferite pentru

boxe testat de noi.

subwoofer si pentru amplifica-

tor), care ofera posibilitatea
a avea la Indemana toate
butoanele de reglaj, am fost

dezamagit cand am vazut cum

arata caracteristica A-F.
Prevestire rea. In jocuri, s-a
comportat asemanator pro-

de

duselor Creative CSW100 si
CSW200, dar la muzica a fost

sub nivelul asteptarilor.
Recomandat numai celor

care sunt fani Teac sau/si celor

care doresc sa-l foloseasca
numai la jocuri.

Caracteristica amplitudine - frecventa: Teac PowerMax

amplitudine

S500/2

frecventa

Teac Powermax 500/2

- putere audio subwoofer: 12,5 W
- putere audio sateliti: 5W/satelit
- modul amplificator complet sepa-
rat de subwoofer

- banda de frecventa (teoretica):
40Hz - 18kHz

- banda utila de frecventa (-3dB)
este mult mai redusa decat cea
teoretica

- subwooferul reda frecventele
joase cuprinse intr-o banda foarte
ingusta, dupa cum se observa din
forma caracteristicii A-F

Pret: 65%

Producator: Teac

Ofertant: Best Computers
Distribuitor: Best Computers
Numar sateliti: 2

Calitate sunet: w7777
Comportare in jocuri: wr £: 7 77

Link: www..com

rivind formele caracteristicilor
Pamplitudine-frecventa si com-

parandu-le pe fiecare cu forma
caracteristicii teoretice, observam ca,
In practica, treburile stau cu totul alt-

fel decat In teorie

Daca ar fi sa luam in considerare
standardele Hi-Fi, care prevad ca

banda utila de frecventa sa acopere
spectrul 20Hz - 20kHz, mare parte
dintre produsele testate ar trebuie
considerate necorespunzatoare. Nu
trebuie sa uitam insa categoria din

care fac parte aceste produse si in

cadrul careia se comporta foarte
bine. Faptul ca unele dintre ele au o

comportare meritorie chiar si conform
standardelor Hi-Fi, nu poate decat sa
aduca un cuvant de lauda
producatorilor (Guillemot, Yamaha,
Genius).

P.M.P.O. (Peak Maximum Power
Out) reprezinta puterea care se
obtine la aplicarea unui impuls
scurt la intrare, pentru un interval

Uef

de timp foarte mic. Este o caracter-
istca mai putin importanta, fiind

specificata doar uneori de catre .

producatori.

Putila= ——— ,
R
U
Uef= ¥ , iar
2,8

RMS este puterea reala (puterea

audio) si este data de relatia:

R = impedanta

unde

Caracteristici tehnice (tabel comparativ)

Produs

Creative
FPS 2000

Guillemot
Maxi 4.1

Creative
FPS 1000

Yamaha
YST-MS28

Creative
CSW 200

Creative
CSW 100

Putere audio

Numar sateliti 4 4 ‘ 4

2

2

2

subwoofer

subwoofer 25 W 10 W 20 W 20 W 15 W 1013 W 10 W 12‘5 W
e e e B SRR S v
Putere audio sateliti |
2 W
N 7 W 3,5 W 4 W 5 W 5 W 41 W 5 W
Raspuns In frecventa | 54 5600 1z | 50-200Hz | 30-300Hz | 20-200Hz | 40-200Hz | 30-150 Hz | 30-150 Hz | 40- 150 Hz

== =

Raspuns 1n frecventa
sateliti

200Hz - 20kHz

200Hz - 20kHz | 300Hz - 20kHz

== =

200Hz - 20kHz

200Hz - 20kHz

==

150Hz - 20kHz

150Hz - 20kHz | 150Hz - 18kHz

Distorsiuni

< 10% la 25W

< 1% la 10W < 2%

< 5%

< 1%

< 1% la 1kHz

< 1% ‘

Impedanta

4 ohms

4 ohms -

-

4 ohms

4 ohms

3 ohms

4 ohms -

P.M.P.O. (subw./sat)

——

: 350W/75W
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marcheaza locul
unde se afla GeForce-ul.

Completeaza chestionarul si poti cistiga:

-32 Mb SGRAM - - Winfast GeForce256 SDR >100fps-uri in Quake 3
Normal Settings 16 bit

-Design QUAD ENGINE: Transform, |
Lighting, Setup, Rendering e e S e | >90 fps-uri In Quake 3
-AGP 4X Normal Settings 32 bit
-TV-Out >70 fps-uri Quake 3
-Software bundle: WinFastDVD " 1024x768x16
‘Viteza memorie: 166 Mhz

Colorific & 3Deep - E-Color

WEB 3D, 3DF/X & _ | Viteza chipset: 120 Mhz
Digital Video Producer - Asymetrix SR 2 SEu A 4 -Overclocking la 185/145 Mhz

WIRL , VRCreator - Platinum -k -Optimizare DirectX7

VDOLive Video Player - VDOnet -Suport OpenGL ICD
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1) Cum va numiti (nume si prenume)? : 0 Modem i Forum Xtrem L o o
: Altceva i Multimedia o O O
; . Programe sunet U E [
2) Adresa si telefonul. 12) Caiculatorul pentru dvs este Programe grafica LI E []
: hobby sau ocupatie? . Hardware O] E O]
: . Prezentari produse O O O
: : Teste [ [ [
3) Ce varsta aveti? : 13) Unde folositi cel mai mult . Tehnologii i [] []
: calculatorul? : Jocuri, in ansamblu U O O
Sub 14 ani [] 3 :+  Prima impresie ] O O
intre 14-18 ani O : O La birou Avanpremiere il m O
Intre 1826 ani 0 : O Acasa kezentari ] O O
Intre 26-35 ani 0 ¢ O Ambele
Peste 35 ani O : e componente ati dori mai mult

: 14) Cat intentionati sa > prezentate in paginile revistei?

hardware in viitorul ¢

3) Ce ocupatie
ard-disk-uri
placi de baza
placi video

N bﬂai putin de 30Q

4) Ce calculato tre 300.000 -

e 750.00Q placi de sunet
Procesor .500.4 : monitoare
Memorie 0Q : O controllere (mouse, volan, joystick)
Hard + [J modemuri
Monitor : camere foto digitale
Sisteme de operare altceva

25) Ce alte publicatii din domeniu mai
. cititi? Cum este XPC fata de ele?

5) Ce ziare cititi cu regularitate?

6) Ce emisiuni TV urmariti cu regulari- Nivel calitativ
tate (nelegate de calculatoare)? Grafica Continut
Superior | Egal | Inferior | Superior | Egal | Inferior
CHIP
Level
7) Urmariti emisiunile tv legate de PC Report
calculatoare? Care? PC Magazine
World

i incredere si va ghidati dupa
din XtremPC?
al, nu)

8) In ce categorie se incadrez
veniturile dumneavoastra |

aflat de re

1 Sub 1.500.000 lei ocazional nu

] Intre 1.500.000 - 3.004
Intre 3.000.000 - 5.
] Peste 5.500.000 lej

ati dori sa mai vedeti
A, ¢a rubrici noi?

9) Aveti consola? [

0) Cate persoane mai citesc fititi revista?
exemplarul de revista cumparat de :

: dumneavoastra? : O Permanent (12 numere/an)
‘ : O Des (6 - 12 numere/an)

0 Ocazional (mai putin de 6 numere/an)

10) Aveti acces Inte
Daca da, la ce providé

. 21) Cat de usor gasiti revista?

11) Ce componente doriti sa : 29) Va este folositoare reclama din
achizitionati in viitor? . revista?
model : 22) Cum apreciati rubricile din revista :
[0 Hard disk : (note intre 1 - 5)? Cum doriti ca pro- : Da
[J Placa video : portia lor sa evolueze in revista? : O Nu
[0 Placa de sunet ' ; i :
(] Placa de baza : Mai mult Mai putin Lafel : 34) 04t timp va ia, in medie, sa cititi
[ Procesor : Internet - Stiri O O O : intreaga revista?
[1 Monitor . Stiri (] O] O
[0 Memorie : .plan Update O O O

__________......____________........_________.._..ﬂ



~ BALDUR’S GATE 2: SHADOWS OF AMN

Prodcﬁtur

Bioware

Distribuitor
‘Black Isle

RPG _
Aparitie
Toamna

2000

Redactor
-[Dan Dimitrescu

- DeTtALI

Fiecare parte a jocului, chiar Si crearea unui'personaj, este destul de com-

BALDUR'S GATE: SHADOWS OF AMN

plicata, dar pentru jucator asta inseamna o libertate foarte mare.

imeni nu poate nega ca in

ultima vreme asistam la o

revigorare a genului Role
Playing Game. O mare parte a
acestei renasteri se datoreaza
fara-ndoiala celor de la Bioware si
excelentului for joc Baldur's Gate.
Nu cred ca e o surpriza faptul ca

Bioware si Black Isle, pe langa

lcewind Dale si Neverwinter Nights.
ne pregatesc acum si continuarea
lui BG - este vorba despre

Shadows Of Amn. Acesta ey

este insa un joc nou, nu /"
doar un add-on cum a F

fost cazul lui Tales Of
The Sword Coast.

R
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Baldur primeste ¢ noua poarta?
Pentru cei care aud prima data
despre BG se cere o lamurire. Este
vorba despre o adaptare pe PC a
universului Dungeons & Dragons
(RPG-uri pe hartie, cu zaruri, reguli
complicate, distractie si amuza-
ment, etc.) - Forgotten Realms. La
prima vedere poate parea un joc tip
Diablo, dar deosebirile sunt foarte
mari. Diablo era un RPG arcade,

-orientat spre actiune, care.simplifi-
~ ca regulile jocului pentru a atinge 0

i e LA hE
o L B AN R R
4 t M b £ . P

e el

audienta mai mare.
Baldur's Gate 2, ca si
predecesorul lui,
urmeaza cu strictete (sau
aproape) regulile din editia a
doua a cartilor AD&D. Asta
inseamna ca fiecare parte a jocu-
lui, chiar si crearea unui personaj,
este destul de complicata, dar pen-
tru jucator asta inseamna o liber-
tate foarte mare, care este
binevenita. Din pacate, RPG-urile pe
hartie nu pot fi gasite la noi in
tara, dar jocurile pe PC de acest tip
pot suplini in parte aceasta lipsa.
Bioware au tinut foarte mult sa

elimine spatiile goale pe care tre-
buia sa le parcurga jucatorul intre
aventurile sale, si de aceea lumea
creata aici este mult mai compli-
cata si mai interesanta.

Multa vorbarie
Una din principalele imbunatatiri
ale jocului este legata de perso-
najele care te insotesc. Astfel,
fiecare din cele 15 personaje care
pot face parte din echipa ta are
atatea script-uri si dialoguri cat toti
cei din primul Baldur's Gate la un
loc. Fiecare dintre ele are o viata
proprie, care 1i poate reclama
prezenta departe de tine, si
reactioneaza la evolutia actiunii
(inclusiv la faptele tale) in functie
de personalitatea sa. Fiecare mem-
bru al echipei va interactiona cu
ceilalti, deci mare atentie la ma-
nagementul el.

Si oamenii normali (Non Player

N 4
& s

7 ._:C:

i
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Characters) au capatat o varietate
in comportament, iar reactiile lor
sunt dinamice acum. Astfel,
discutiile cu ei vor deveni mult mai
importante si interesante.

In crearea personajelor (pot fi
folosite si cele din jocurile ante-
rioare ale seriei), lucrurile s-au
schimbat un pic. Nivelele de
pregatire in folosirea armelor au
devenit mult mai specifice, aici
fiind incluse: sabie pentru doua
maini. arma Si scut, doua sabii,
samd. Cei care importati perso-
najele din BG1, nu va temeti, va

trebui doar sa treceti printr-o scurta

redistribuire a punctelor.

In BG2 perxnajele pot avansa
chiar pana la nivelul 20, primind
astfel privilegii speciale specifice
claselor lor. Spre exemplu, un
luptator va capata o mica
fortareata si un fief, iar un Druid va
deveni mai-marele padurii locale.
Acesta nu va fi numai un titlu de
noblete, ¢i va veni cu anumite
avantaje si obligatii pentru
posesorul lui. Ramane sa vedem
cat de complicata va fi aceasta
latura a jocului. |

Dar deschideti poarta !

Cu siguranta, mai este cale lunga
pana la aparitia acestui joc, si mai
sunt inca multe de spus despre el.
Cum spatiul acestui articol se
apropie de sfarsit, voi reveni cu
mai multe detalii atunci cand voi
primi o versiune jucabila.
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intotdeauna cand infiintezi o firma vrei ca prlmul produs sa ﬂe cel mai bun
dln domeniul sau.

in cand in cand apare cate

un joc care iese intr-adevar

in evidenta. Anul acesta se
pare ca Black & White va fi unul
dintre ele, din cel putin sase
motive.

Primul motiv: Peter Molyneux
- Se poate dovedi ca un singur om

Lionhead ~ ~ poate decide succesul sau insucce-
IDISHBESRTE sul unui joc. Sid Meier, John
N/A R Carmack, Richard Garriot sunt doar
| 15 - cativa care prin ceea ce au creat
:  Strategie/RPG pana acum dovedesc acest lucru.
S _ lar Peter Molyneux face parte fara

indoiala dintre ei. Molyneux a facut
intotdeauna jocuri de strategie

Mulucul 2000

wd
E_ bune, Populous, Dungeon Keeper,
0. Cristi Radu -  Magic Carpet, Syndicate sunt cate- —

S e va din succesele sale pe cand lucra  prestigiu pentru a-si deschide pro-  necunoscuta, care nu are un nume
la Bullfrog, compania care I-a pro- pria firma, Lionhead. Primul joc pe de rezonanta pe care sa se bazeze
movat. Dupa Dungeon Keeper 1 care il va scoate Lionhead de Ia pentru succes, un joc mediocru
insa el a plecat din firma, avand infiintarea sa, acum 3 ani, se va poate insemna un inceput. Pentru
suficiente resurse financiare si numi Black and White. un nume de rezonanta si pentruo

firma noua, un jDE mediocru e prea -

Al doilea motiv: Primul joc putin.
Intotdeauna cand infiintezi o firma _ .
noua vrei ca primul produs sa fie Al treilea motiv: Ideea

Black & White este un joc de
strategie, dar in acelasi timp este
un RPG. Va fi primul joc de acest
gen care va aparea, al doilea fiind
probabil Warcraft 3. Elementele

RPG sunfﬂarte puternice (gratie
prezentei lui Steve Jackson in
echipa Lionhead, unul dintre cei
mai buni RPG-isti clasici, tot de la
scoala Bullfrog) in joc avind rolul
unui zeu ce are o serie de caracter-
istici cum ar fi mana (capacitatea
de a face vraji), numarul de adora-
tori, alinlamentul (rau, bun, neutru)
etc. Profilul pe care il vei avea
depinde foarte mult de felul in care
te comporti cu supusii tai, insa si
de tipul acestora. Triburile, |
civilizatiile prezente in joc le imita
pe cele prezente in istoria omenirii: __
triburi zulu, egipteni, chinezi, toti o
caracteristicile lor care influenteaza

% modul in care poti actiona.

;F} cel mai bun din domeniul sau. Elementele de strategie intervin in

- ldeea jocului Black & White exista momentul in care realizezi ca nu

g * in capul lui Peter inca inainte de esti singurul zeu din joc. Altii, mai
infiintarea Lionhead, insa voia sa o puternici sau nu, incearca sa urce
L pastreze pentru el tocmai datorita pe scara puterii supunand cat mai

A0

potentialului er. Pentru o firma - multe popoare prin forta sau re-




BLACK & WHITE "

compense. A castiga inseamna sa
elimini influenta celorlalti zei
asupra popoarelor din joc, in
acelasi timp sporind-o pe a ta.

~ Modalitatile de actiune depind de

strategia pe care o alegi. Zeul
poate actiona asupra mediului
aducand furtuni, pustiind prin

- incendii si inundatii, modificand

terenul. La nivel tactic. operational
fiecare zeu poate avea un reprezen-
tant in lumea materiala, numit

Titan. Acesta poate fi orice fiinta
vie aleasa de catre zeu, bineinteles

cu caracteristicile proprii. Titanul va
creste in dimensiune si putere
odata cu cresterea puterii zeului
caruia 1i este supus. Titanul va
imita actiunile zeului fie acestea
rele, bune sau neutre, va face vraji
si va purta lupte in numele zeului.
Pana acum elementele de strategie

si RPG au mai fost
imbinate (Populous II,
Dungeon Keeper). insa
niciodata asa de bine.
Al patrulea motiv:
implementarea
Pentru Black & White, F'eter
Molyneux a angajat cei mai talen-
tati artisti si programatori, iar
acest lucru este evident din ima-
ginile si filmele care au inceput sa
apara. Motorul grafic al jocului este
foarte performant. beneficind de
ultimele noutati in domeniu: T&L,
bump-mapping, animatie parame-
trica bazata pe schelete, detalii
progresive (MRM). Artistii s-au chi-
nuit sa creeze o lume credibila din
punctul de vedere al aspectului.
imbinarile intre dealuri si munti

sunt progresive, nu bruste, apa are

valuri si creeaza reflexii si
transparenta. '

Al-ul este foarte performant,
bazindu-se pe reactie si invatare
deoarece creaturile (Titanii mai
ales) trebuie sa reactioneze la
schimbarile de mediu si la actiunile
jucatorului prin intermediul zeului.

Interfata a fost intotdeauna o
problema delicata si importanta
intr-un joc. In Black & White s-a
renuntat aproape complet Ia inter-
fata toate actiunile desfasurandu-
se prin intermediul unei maini vir-
tuale si 2 mouse-ului. Cu ajutorul
acestora poti controla creaturi, poti
crea vraji noi. Ramane de vazut cat
de usor va fi de adoptat aceasta
metoda de control, insa sunt sigur
ca nu s-a trecut prea usor peste
interfata jocului.

Al cincilea motiv: Multiplayer

In afara de single player, Black &
White are doua moduri de joc in
retea: Black & White The Gathering

si Black & White World. in The
Gathering poti sa-ti iei Titanul din
jocul single-player si sa joci impre-

- una cu prietenii, ca apoi sa-li rea-

duci creatura modificata in jocul
single-player. Avénd in vedere ca
universul jocului evolueaza continuu

in mod diferit de la jucator la
jucator, in principiu de fiecare data
experienta este alta. ' .
Black & White World implica o
lume on-line care se afla in curs de
modificare datorita actiunilor |
jucatorilor, dar in care poti sa intri
Si sa iesi oricand. Singura limitare
este numarul maxim de 8 jucatori
aflati in acelasi timp intr-o lume.

Al saselea motiv: Supnr"'tul si
flexibilitatea '
Black & White este construit dupa
ultimele modele in tehnologia
jocurilor si beneficiaza de suportul
nemijlocit al lui Peter Mniyneux
pentru dezvoitarfie ultertﬂare._
Structura jocului (DLL-uri) permite
modificarile uiterioare aduse de
comunitatea jucatorilor avand
cunostinte minime de C++.
Molyneux intentioneaza sa

‘infiinteze o ramura a Lionhead,

numita Black & White Limited, care
Se va ocupa numai de adaugarea
de noi elemente si add-on-uri lumii
jocului. De asemenea sunt
prevazute o serie de portari ale
jocului pe mai multe platforme
grafice (inclusiv Linux}, ceea ce va
duce la crearea unei comunitati de
baza. stabile, ca in genul 3D-
Shooter-elor. Putine -jocuri se pot
lauda cu atatea motive inca inainte
de a aparea. Cu atit mai mult in
momentul cand jocul va fi pe
rafturile magazinelor, va deveni
sigur un hit daca nimic nu este

- fundamental gresit...
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- DARK REIGN 2

Primul lucru care e diferit la Dark Reign 2 fata de RTS-urile de pina acum
este grafica 3D.

T

devarul este ca abia astept
un nou joc de strategie care
sa zguduie putin pozitia de
top pe care Starcraft-ul o are
deja de prea mult timp. Starcraft
€ un joc bun, chiar foarte bun,
RES : insa au trecut ani de cand a-
aparut, placile 3D sunt in plin
Mijlocul 2000 | avant, am intrat in anul 2000 si
Redactor totusi jocul de strategie 3D al
Cristi Radu anului inca nu a aparut... s-ar
| putea insa ca Dark Reign 2 sa fie
acesta.

Producator

Pandemic

Distribuitor

Activision/ Bes’t Cnmputers_

DETALI

Premisele
Dark Reign, desi nu a facut multa
valva la vremea lui a fost un joc
deosebit. In principiu, in timp ce
toata lumea juca Total
Annihilation si Command &
Conquer, acest joc avea pretentia
de a fi cel putin egalul oricaruia
dintre ele si ceva mai mult decat Bineinteles primul
atat. El avea ciclu noapte-zi in hicih coie e difort o
timp ce ceilalti nu aveau, el avea Dark Reign 2 fata de
cea mai buna implementare a
formatiilor si avea o grafica mai
buna. Insa nimeni nu se dezlipea
de cele 2 RTS-uri care aparusera
- | Tnainte... Dark Reign 2 incearca destul de firave insa, cele mai
_ | sa continue aceiasi linie ca si mari succese fiind Uprising si
predecesorul sau, E_:dica' sa ofere BattleZone, insa din pacate aces-
_ —  C¢ea malbuna solugie pentru tea au alunecat destul de pericu-
‘3%}%@%‘% | - loate aspectele care ~los spre partea de actiune negli-
' ' m_fluenteaza Supcesul unui jand strategia. Cea de-a treia
joc de strategie. dimensiune nu foloseste doar la
T a privi luptele de la nivelul solu-
LR T | lui, ci si pentru a beneficia din
e RS olin de denivelarile terenului, veg-
etatia sau conditiile meteorolog-
ice. Se pot crea ambuscade mult
mai realist decat in alte RTS-uri,
prin ocuparea pozitiilor inalte,
sau se poate distruge peisajul in
zonele susceptibile ca ar putea
sa ofere adapost inamicului. Intr-
un joc de strategie, mai ales e TR e
daca e vorba de simularea unor i e

lupte terestre, terenul are o s
Igotiantd capidlg, Stialecla. . B el e s e
depinzand intotdeauna de s S e

conditiile din teren. Grafica din = e e

Grafica

RTS-urile de pana acum
este grafica 3D. Incercari de a
intra pe domeniul 3D in jocurile
de strategie s-au facut,

TR R R e

......

Dark Reign 2 nu foloseste doar e et g 0 T

Prirmma impresie

pentru ca jocul sa arate bine, Ci 7 Ly e

efectiv ofera o noua perspectiva.

Evident, la capitolul efecte - TRy
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ca singura limita imaginatia.
Jocul va folosi din plin explozii

'spectaculoase si perdele de fum
_pentru sporirea elementului tactic .
al-luptei. Tehnologii noi de vizua-

lizare a terenului 3D sunt folosite
(LOD dinamic sau MRM pentru
mentinerea unei rate de reim-
prospatare a ecranului con-
stante), precum si artificii ca

bump-mapping-ul pentru simula-

rea rugozitatii suprafetelor.
Animatia unitatilor reflecta starea
lor fizica in fiecare clipa. O uni-
tate mecanizata lovita scoate

fum si se misca mai greu, in
. timp ce o unitate umana
' schioapata, ingreunand astfel

inaintarea.

b T N W e e
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Unitati
Dark Reign 2 pune la dispozitia
jucatorului doua categorii de
unitati de lupta, apartinand celor
doua fractiuni care se razboiesc,
Jovian Defence Authority (JDA) si
Sprawlers. Gama de alegere este
foarte bogata din fericire (cu
promisiunea de adaugare ulte-
rioara) plecand de la unitati sim-
ple, cum ar fi soldatii si pana la
vehicule aeriene. Spre deosebire
de alte RTS-uri, in DR2 se pune
un mare accent pe lupta
intre soldati, la nivel ter-
estru. Masinile vor
sprijini lupta acestora
insa neexistand fabri-
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ci pentru constructia lor (fiecare
unitate este transportata intr-o
Zona speciala de intrare) ele
devin foarte pretioase, mai ales
ca baza inamica (cladirile) nu pot
fi distruse cu soldatii. Exista si
unitati cu abilitati speciale, care
nu lupta direct cum ar fi medicii
care au abilitatea de a paraliza
unitati adverse si de a vindeca
unitatile prietene. Tactici Si
strategii noi in domeniul jocurilor
RTS vor apare la orizont, mai
ales ca Pandemic au spus din
start ca sunt impotriva rush-
urilor...

Interfata

Pandemic a implementat o inter-
fata foarte adaptabila, pentru a
satisface stilul de joc al fiecaruia
fara a sacrifica din utilitate. De
fapt, interfata este unul din
putinele module ale jocului care
au suferit modificari pana in ulti-
ma clipa. Ea poate face tot ceea
ce am vazut pana acum in RTS-
urile normale. Grupari, degrupari
de unitati, waypoint-uri pentru
patrulare si atac, ordine speciale
pentru unitati apartinand de
grupuri diferite, etc. Imaginati-va
ceva in domeniul interfetelor
RTS, iar Dark Reign 2 il are.
Sigur ramane de vazut cum se
Impaca aceasta complexitate cu
usurinta de utilizare.
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Cand apare? -

Jocul este aproape gata, luna | :
martie fiind o buna candidata
pentru data aparitiei. In momen-
tul de fata, Pandemic a inceput
campania de promovare prin
reclame, screenshots-uri Si mici
filme deci tineti aproape!
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_ Black Isle
Dstibuit |

| BeS_t_ Cpmf;uters

hgdoc . E S
RPG - :Adv_entﬁre
_ Noiembrie 2000 _
A AlexBartic

uccesele repurtate de
Bioware cu Baldur's Gate

si mai recent de Black Isle
cu Planescape: Torment au
determinat si alte firme sa treaca
la portarea pe PC a diverselor
universuri AD&D sau concurente
ale acestora.

Vampire: The Masquerade -
Redemption, in lucru la Nihilistic
Software, utilizeaza o licenta a
universului pen & paper RPG cu
acelasi nume apartinand White
Wolf Publishing. Desi comparabil
ca succes cu multe AD&D-uri,
VIM-ul are o structura diferita,
fiind vorba de o lume plina de
vampiri, impartiti in clanuri
si grupari. Daca in
AD&D obiectivul princi-
pal este acumularea
de echipament si Xp

-

pentru nivele, agenda unui vam-
pir din VIM este total diferita, el
avand anumite puteri care nece-
sita sange uman. Problema este
ca in cazul in care suge prea des
sange isi pierde si farama de
umanitate ramasa, devenind o
bestie dementa, moment in care
jocul se termina.

Povestea din Redemption

"._.'_'-Utilizeazé o licenta a universului pen & péper RPG cu'.acelasi niun'_a_e'_.
--apartinénd White Wolf Publishing. - -

In perioada medievala aven-
turile il poarta pe Christof prin

Praga si Viena, la vremea respec-

tiva orase inca urate, pline de
stradute inguste, cimitire bantu-

ite de monstrii si controlate de
Inchizitie si vanatori de vampiri. A

doua parte a jocului are loc in
secolul XX, 1h Londra si New
York-ul zilelor noastre. Intre timp

incepe candva in Sse-
colul XlI, cand perso-

la vremea respectiva cru-
ciat si vanator de vampiri,
ajunge in mijlocul confruntarilor
dintre doua clanuri si sfarseste
prin a fi transformat el insusi in
vampir al gruparii Brujah.
Devenind tot ce urase mai mult,
o fiinta pe care toata lumea 0
considera demonica, Christof
lupta pentru a-si construi 0 noua
identitate, pozitiva, bazata pe
restul de umanitate de care se
agata cu toata puterea.

najul principal, Christof,

anumite clanuri de vampiri au
disparut, cele mai multe au
evoluat, iar Inchizitia si vanatorii
se afla inf-un con de umbra,
actionand sub acoperirea
Societatii lui Leopold. Stradutele
inguste si cimitirete sunt
intocuite cu docuri, magazii si
canalizari, iar FBl-ul isi baga si el
nasul. ' :

Pe langa Christof jucatorul
ajunge sa controleze si alti mem-
brii ai party-ului, panalaun
maxim de patru. Fiecare vampir
face parte dintr-un clan si are
capabilitatile sale, care il fac
deosebit. Fara a intra in detalii,
clanurile sunt impartite in doua
mari factiuni: Camarilla si
Sabbat. Primii sunt vampirii care
respecta regulile (Masquerade) si
traiesc printre oameni in relativa
buna pace, iar ceilalti nu vad in
fiintele umane decat prada.

Clanurile sunt.-foarte diferite
intre ele, atat ca mentalitate si

- obiective, cat si ca disciplinele
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~ pe care le poseda. Astfel anumiti
vampiri pot influenta gandurile
oamenilor, ‘devin invizibili, rezista

‘la atacuri foarte puternice sau Tsi e . e

Mok Sk =

‘transforma unghiile in ghiare.

~ Relatiile cu oamenii sunt de
trei tipuri. Primul implica discutii,
ca in orice RPG sau adventure, .
numai ca acestea afecteaza pu-
ternic desfasurarea actiunii si
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rezolutie si 32 bpp. In plus
Christof are circa 2000 de
poligoane iar restul personajelor
_peste 1000, toti fiind dotati cu
sistem de animatie pe baza de
schelet, cu pana la 40 de oase.
Redemption are o vedere 3rd per-
son, dar spre deosebire de jocuri
gen Tomb Raider camera poate fi
rotita de catre jucator, avand
insa si miscare automata.
Vampire: The Masquerade -

un multiplayer foarte slab,

Redemption vine cu idei bune. Redemption trebuie sa apara cel e =
Astfel exista cateva moduri de tarziu in mai si se anunta ca fiind e [t M
P R joc, printre cele mai interesante unul din greii anului si un con- e g%ﬁ 1’:
¢ . | numaranduse Sabbatvs. curent serios pentru Diablo2,

e S e Camarilla si Oameni vs. Vampiri. chiar daca nu face parte chiar '

sfarsitul, jocul avand mai multe - Redemption, ca si Neverwinter  din aceeasi clasa.

Nights are un mod numit story
teller, in care un jucator face
server-ul, construieste nivelele si
supravegheaza jocul, declansand
scripturi sau actionand in anu-
mite momente.

Jocul are cate un set de
obiecte pentru fiecare epoca. In
perioada medievala sunt la moda
armurile, scuturile si armele de
lupta corp la corp, nelipsind insa
nici arcurile. In secolul XX locul
sabiilor este luat de pusti, pis-

quest-uri minore. toale gutumatt_‘-: Si aruncatnare de

- Spre deosebire de alte RPG- | fiacarr. A = gpi_tqlu‘l aduergan *

" uti, care nu au deloc sau includ - e Varp d":' dwersg: cian:uru,

| golemi, scheleti, zombies, varco-
laci, oameni, garguile si alte
-Specii de monstri.

Jocul are la baza un engine
grafic creat special de Nihilistic

posibilitati de incheiere. Al doilea
tip de relatii intervin atunci cand
vampirul are nevoie de sange
proaspat, pe care il ia de la
donatori mai mult sau mai putin
benevoli. Ultimele sunt cele cu
Inchizitia i vanatorii de vampiri,
care prefera “dialogul” cu argu-
mente forte, de genul sabie,
cruce Si apa sfintita.

~ Se pare ca in total jocul va
avea 16 obiective principale, 1a
care se adauga o multime de

e ' e e e o e s s s
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pentru Vampire, numit Nod. =
Suportand Direct3D si Glide, Nod £ |
pare sa fie unul dintre cele mai €
spectaculoase engine-uri ale Sl
momentului, avand umbre, lumini x:mm;
dinamice, texturi de inalta RS
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Ca si in Duke Nukem, armele nu sunt totul, mai exista si diverse ustensile
care se pot dovedi mai mult decat utile.
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aca Quake, ca joc, a fost tot

timpul Tn lumina

reflectoarelor, fie criticat fie
laudat, motorul grafic este una din-
tre cele mai solide bucati de cod
scrise vreodata. E vina lui
Carmack, e vina OpenGL-ului, nu
stiu. Stiu insa ca nu am vazut inca
Quake sa crape sau sa blocheze
calculatorul, iar lucrul acesta nu a
scapat firmelor producatoare

de jocuri care au cumparat licenta
de la Id Software. Astfel se face
ca, pana acum, ne-am putut distra
cu un Kingpin sau Heretic 2, iar
acum Soldier of Fortune.

Grafica la nivel maxim

Raven revine dupa Heretic, cu un
engine Quake modificat in asa
masura incat pare complet nou.
Efectele speciale intélnite in Unreal
sunt prezente si aici. Sangele si
gaurile de la gloante raman pe
pereti, atentia la detalii este
maxima, armele scot fum pe teava,
lar impactul gloantelor produce sSi
el fum. Interactivitatea cu obiectele
din jur este mult mai puternica
decat in alte jocuri de acest fel,
seamana foarte mult cu ce era
Duke Nukem odata. Tot o optiune
interesanta, legata de aspectul

grafic al jocului, este oferita de tex-

turarea bilinear sau trilinear. Atunci
cand sunt selectate aceste moduri
de afisare a imaginii, texturile par
mult mai realiste, chiar daca stai
lipit de zid, acesta pare a avea
crapaturi si asperitati, iar

suprafetele cromate reflecta lumina
in functie de pozitia din care
privesti spre ele.

In afara modificarilor de ordin

estetic, engine-ul SoF a mai adus
si adaugari neintalnite inca pana

acum in alte jocuri, iar Ghoul este
una dintre acestea. Ghoul este un
modul adaugat, destinat mai ales

controlului mult mai precis al carac-

terelor din joc. lata cateva din
lucrurile pe care le face modulul
Ghoul Tn SoF: calculul lovi-
turilor primite Tn functie
de locul precis pe corp
unde are loc acesta,

compresia animatiilor pentru ca
jocul sa poata rula bine si pe com-
putere cu mai putina memorie, con-
trolul miscarii personajelor prin
nivel (un aspect foarte important
pentru creatorii bot-ilor), suport
pentru mai multe tipuri de
imbracaminte si a vizualizarii
obiectelor sau armelor pe care per-
sonajul le poarta cu el, si multe
altele. Pana la SoF, multe dintre
aceste optiuni de control ale per-
sonajelor existau, insa erau dis-
parate, una la un joc, doua la altul
fara a exis a un sistem bine gandit
si pus la punct.




Stil
SoF are doua moduri de joc, Action
si Realistic. Stilul Action este cel
pe care 1l stim cu totii din seria
Quake si Unreal, In care nu conta
prea mult unde tragi si cat tragi, Ci
ce arma folosesti. Tendinta actuala
insa (Team Fortress, CounterStrike,
RaibowSix etc) este spre modelul
realist de desfasurare a luptelor, in
care conteaza foarte mult locul Tn
care primesti lovitura. Adica un sin-
gur glont este suficient pentru a
obtine un frag, iar sistemul Ghoul
se preteaza perfect la o astfel de
abordare. In plus, armele, cel putin
cele din demo, sunt foarte bine
realizate, stricaciunile pe care le
produc, inclusiv zgomotul, parand
cele normale. Pistolul Desert
Eagle, favoritul meu, are probabil
cel mai bun sunet pe care l-am
auzit la o arma, iar dezastrul pe
care 1l produce daca se
ntampla sa te afli In
calea lui este semni-
ficativ. Shotgun-ul

Check your fire; youre here {0 save these peopiel
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abil ca Raven au vrut
sa fie mai originali, In
orice caz aspectul destul
de finut nu se potriveste cu
damage-ul pe care 1l face arma de
la distanta mica. Pusca cu luneta
functioneaza foarte bine si pare a
fi destul de realista, Tn sfarsit sis-
temul de ochire la distanta (prin
luneta / zoom) lucreaza fin, si nu
In trepte ca in Action Quake sau
CounterStrike.

Lansatorul de rachete e foarte
puternic pentru modul de joc real-
ist, de fapt Raven lanseaza o versi-
une de server SofF care limiteaza
tipul armelor prezente Tn nivel toc-
mai datorita acestui fapt.

Ca si in DukeNukem, armele nu
sunt totul, mai exista si diverse
ustensile care se pot dovedi mai
mult decat utile. Veste anti-glont de
diverse tipuri, casti de protectie,
grenade simple, grenade lumi-
noase, C4 care poate fi lipit de
pereti si explodeaza cand simte
miscare Tn apropiere, un intreg
arsenal care combinat cu nivelele
vor duce la tactici diferite, ceea ce
e bine pentru durata de viata a
jocului.

Nivelul, poate primul element n
deciderea abordarii unei tactici sau
a alteia, este foarte bine realizat In
SoF. Pe de-o parte are elemente
dupa care te poti ascunde sau care
1ti ofera avantaje pozitionale (cutii

arata cam ciudat, prob-

sau containere) in acelasi timp e
destul de mare pentru a putea
folosi pusca cu luneta. Coridoare
inguste pot deveni capcane per-
fecte pentru tacticile cu grenade,
C4 sau shotgun.

Inamicii
Beneficiind din plin de avantajele
Ghoul, personajele din SoF se

‘misca foarte usor prin nivel, putan-

du-te urmari cam oriunde. In plus,
stiu sa ia in considerare terenul,
ascunzandu-se dupa cutii, sau
privind dupa colt ramanand in
acelasi timp ascunse. Nu am reusit
sa-mi dau seama cum se descurca
cu grenadele sau C4-ul, iar acest
lucru este important avand in
vedere ca single-player-ul este ante-
camera multiplayer-ului, a jocului Tn
retea cu prietenii.

Sunet si imagine
Sunetele sunt adecvate scopului.
Atat si nimic mai mult. Avand Tn
vedere c¢a in mijlocul actiunii nu
prea are rost sa asculti muzica
daca vrei sa auzi pasii inamicilor
prin nivel, muzica nu mi se pare un
lucru esential decat pentru atmos-
fera in single-player. Introducerea
unui senzor de zgomot in interfata
este binevenita, mai ales ca it
indica cat zgomot face personajul
tau, care e mai important decat
zgomotul pe care il fac ceilalti pe
care poti sa-l auzi si singur, desigur.
In concluzie, Soldier of Fortune
promite sa fie un joc reusit, chiar
daca nu revolutionar, el va face
bine tot ceea ce vrea sa faca
fiindca Tmbunatateste tot ceea ce a
avut succes la alte jocuri de acest
tip pana acum. Destul de simplu si
eficient zic eu.
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ALLEGIANCE

ALLEGIANCE

Pentru un joc Tn stadiul de beta testing, Allegiance arata destul de bine, el
outand fi rulat pe orice accelerator grafic.

iata jocurilor online a univers complex, ci se concen-
castigat din ce Tn ce mai treaza mal mult pe partea de
mult teren Tn ultimii 3 ani. lupta.
Totusi, datorita faptului ca - Allegiance suporta mai multe
tehnologia nu permite jucatorilor moduri de joc: deathmatch (pe
din Tntreaga lume sa joace cu un echipe sau FFA), Greed si
ping mic (circa 200) genul care Conquest, acesta din
domina ramine RPG-ul. urma fiind modul
Cateva firme s-au decis nsa strategic al jocului.

rezolve aceasta problema. Partea
de grafica legata de nave este
momentan in lucru, navele exis-
tente Tn joc neexcelind printr-un
design senzational,dar cu cateva
exceptil arata chiar bine.

Sunetele joaca un rol impor-
tant Tn Allegiance. Majoritatea
acestora sunt mesaje vocale care
pot fi transmise coechipierilor
printr-un sistem foarte usor de
utilizat. Singura problema la
acestea este ca vocea este de
femeie (iar mie Tmi vine greu sa
cred ca mai mult de 5 % din
jucatorii de Allegiance sunt
femei).

Grafica, sunete, control
Pentru un joc In stadiul de beta

testing, Allegiance arata destul
de bine, el putand fi rulat pe
orice accelerator grafic ce
suporta D3D sau Glide.
Este cam sarac in
efecte speciale, dar
sper ca pana la versi-
unea finala sa se

sa introduca in lumea
jocurilor online si si- .
mulatoarele spatiale.
Cele mai importante ast-
fel de jocuri care vor aparea in
viitorul apropiat (anul 2000) sunt
Allegiance (Microsoft), Freelancer
(Digital Anvil) si Terminus
(Vicarious visions).

Ce este Allegiance

In vreme ce Freelancer si
Terminus vor simula un univers
persistent, cu mii de nave care
isi fac de cap, Allegiance este
privit ca fratele lor mai mic.

El nu Thcearca sa simuleze un
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Controlul Tn timpul jocului se
poate face fie prin taste, fie prin
joystick. Tastatura ajunge la un
moment dat sa dea rateuri cand
se aglomereaza jocul, sarind din
20 1n 20 pixeli, ceea ce face
ochirea aproape imposibila (cei
care au jucat Privateer 1 cunosc
problema). Controlul pe joystick
insa este foarte bun si nu am
descoperit Inca probleme.

Cine se bate?

Cele 3 factiuni combatante sunt
Iron Coalition (armata terestra),
Gigacorps (o giga-corporatie de

pe Marte) si Bios (niste oameni
un pic nebuni).

Diferentele dintre cele 3
factiuni sunt de design al navelor
Si de caracteristici, arborele de
tehnologie ramanand 1nsa
acelasi. Astfel, pentru a exempli-
fica, navele Bios sunt mai rapide,
mai manevrabile, dar si mai frag-
ile decat ale celorlalte
coroporatii.

Conquest

VoI insista asupra modului de joc
Conquest, deoarece acesta este
modul de joc strategic din

ALLEGIANCE

Allegiance. In acest mod exista
doua tipuri de jucatori: coman-
dantul si pilotii de rand.
Comandantul este ales la
inceputul jocului si poate da
ordine celorlalti jucatori din
echipa. Evident, acceptarea
ordinelor este la latitudinea
fiecarui jucator. Comandantul mai
poate construl baze, avanposturi
si alte instalatii spatiale. Tot el
este cel care decide care dintre
tenhnologiile noi vor fi cercetate.
Fiecare instalatie spatiala trebuie
construita pe un anume tip de

asteroid, iar cum acesti asteroizi
nu se gasesc toti intr-un singur
sector, harta trebuie explorata
cat mai devreme.

Harta este impartita in sec-

toare legate intre ele de niste
porti numite aleph-uri. Legaturile
Intre sectoare devin vizibile pe
masura ce sunt descoperite, Si
nu mai devreme.

Pilotii pot zbura pe o varietate
de nave de la scouti (nave de
cercetare rapide, folosite pentru
descoperirea sectoarelor), inter-

ceptoare, bom-
pardiere sau chiar
nave mari (fregate sau
distrugatoare). Un pilot

poate controla si turelele de
pe anumite nave, daca | se cere
acest lucru.

ldeea jocului este foarte
interesanta, Tncurajand jocul de
echipa. Problemele existente deo-
camdata sunt tonele de bug-uri,
care sunt eliminate, In shimb, pe
zi ce trece. Va vom tine la curent
odata cu aparitia versiunii finale
a jocului.

AVANPREMIERE
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SWAT 3: CLOSE QUARTERS

SWAT 3: CLOSE QUARTERS

In SWAT3 violenta trebuie sa fie ultima solutie si folosirea fortei nu este
apreciata decat daca este neaparat necesara.

nul acesta pare sa fie un an
bun in materie de jocuri, cu o
multime de titluri asteptate
cu nerabdare de fani si altele care
se straduie sa capteze atentia pu-
blicului. Sierra s-a hotarat sa ne
faca o surpriza placuta inca de la
tnceputul primului trimestru si a
scos pe piata SWAT 3: Close
Quarters, un 3D shooter realist,
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Havas Interactive

3D Shooter realist
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A aparut
Redactor
Adrian Dorobat

squad based. Trebuie spus inca de
la Tnceput ca in ceea ce priveste
grafica si jucabilitatea, acesta
reprezinta un progres remarcabil
fata de precedentul SWAT, care nu
si-a castigat foarte multi fani cu
grafica sa 2D isometrica bazata pe

bitmap-uri si cu un gameplay anost.

Povestea este in linii mari
aceasi: jucatorul intruchipeaza
comandantul unei echipe SWAT
(divizia de arme si tactici speciale
a politiei) care are de infruntat
criminalitatea in crestere din Los
Angeles-ul anilor 2005. Pentru
aceasta aveti la dispozitie o echipa
de patru oameni Tmpartita in doua
subgrupe de cate doi, codificate
Red si Blue, si un numar (ce-i drept
cam mic) de arme printre care se
numara pustile semi-automate M4
si M5 de la Heckler&Koch, un shot-
gun Benneli M1 si un pistol
Springfield Armory Al. La ele se
adauga diverse alte echipamente
standard pentru trupele speciale
cum ar fi explozibil, grenade la-
crimogene, flash-bang si un briceag
multifunctional. O adaugire intere-
santa si neobisnuita este Opti
Wand, un instrument optic
asemanator unui pistol, cu care,
desi nu se poate trage, se poate
vedea dupa colt.

Misiunile sunt Tn numar de 18
Si variaza de la arestarea unor sus-
pecti Tnarmati si periculosi barica-
dati In casa pana la cele de salvare
a unor ostatici sau cele de tip
"bring order to chaos" unde
scoaterea din actiune a suspectilor
este pe primul plan. Cu toate aces-
tea fiti avertizati ca acest joc nu
este pentru cei dornici sa imparta
gloante 1n stinga si In dreapta: in
SWAT3 violenta trebuie sa fie ulti-
ma solutie si folosirea fortei nu
este apreciita decat daca este
neaparat necesara. Asta inseamna
ca va trebui sa somati adversarii,
lar daca nu se predau sa folositi
grenade lacrimogene, sa le trageti



n maini sau picioare sau sa uti-
lizati gloante fara efect mortal.
Misiunile pot fi jucate separat sau
una dupa alta pe sistemul de cari-
era. Un nivel este reprezentat de
obicei de o cladire sau de un grup
de cladiri, fara prea multe spatii
deschise, pentru ca dupa cum Ti
spune si numele, SWAT3: Close
Quarters este un joc de interior.

Toate nivelele reprezinta locatii
reale reconstruite virtual cu o acu-

ratete de care se pot bucura doar
cei care stiu cum arata si origi-
nalul. Inainte de fiecare misiune
aveti parte de un briefing detaliat
n care sunteti pusi la curent cu
situatia si obiectivele. Lipseste
Insa acea parte de planificare ce
facea deliciul unora si 1i stresa la
culme pe altii Tn Rainbow Six, ceea
ce Inseamna ca in afara de
putinele cazuri cand aveti la
Indemana planurile cladirii respec-
tive, trebuie sa va descurcati spon-
tan la fata locului. Ceea ce nu e

SWAT 3: CLOSE QUARTERS

e e B -

foarte usor pentru ca jocul benefici-
aza de un Al foarte bun: teroristii
se plimba prin nivel sau se ascund,
muta ostatecii, astfel Tncat aceeasi
misiune trebuie abordata de fiecare
data Tn alt mod. Ostaticii sunt si ei
caractere cu personalitati distincte:
se ascund, sar bucurosi Tn Intamp-
inarea salvatorilor sau se infurie
cand li se pun catusele, desi este
Tn scopul propriei lor sigurante. in
schimb, soldatii pe care 1i aveti In
subordine nu au foarte multa
initiativa atat timp cat nu le dati o
comanda. Sistemul de comenzi
este foarte simplu si odata ce v-ati
obisnuit cu el veti vedea ca
coechipierii fac exact ce le spuneti
si va pot fi de un real ajutor. In
plus, conteaza si cat de mult va
respecta acestia, iar daca dati
ordine gresite sau puneti misiunea
In pericol s-ar putea sa va treziti ca
va corecteaza sau va fac raporturi
negative superiorilor.

PREZENTARI
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Grafic, personajele arata foarte

bine; modelele sunt texturate si
animate detaliat: o tipa bronzata
are urma sutienului pe piele, per-
sonajele clipesc din ochi; toate
aceste mici detalii semnificative
contribuie la impresia generala de
realism. Dar totusi acest realism

nu este dus pana la capat, ceea ce

poate deveni suparator la un
moment dat si pot da ca exemplu
modul Tn care ostaticii dispar Tn
mod inexplicabil chiar si din fata
teroristilor atunci cand trailerul
chemat vine sa 1i evacueze, sau
modul Tn care gloantele, desi pot
trece prin suprafete subtiri cum ar

fi paravanele, nu pot trece printr-un

simplu geam care nu e programat
sa se sparga.

Voi Tncheia spunand ca SWAT3
are doua mari deficiente: nu se
poate juca de '.artea teroristilor,
cum era posibil Tn SWATZ2 si
lipseste partea de multiplayer.
Aceasta ultima parte va dezamagi

probabil pe multi, mai ales ca jocul

multiplayer ar fi putut fi excelent.
Dar se pare ca Sierra va remedia
acest lucru cu un patch sau un

add-on. Dar in afara acestor neajun-
suri este clar ca avem de-a face cu

un joc excelent care, desi nu pune
bazele unui nou gen, cel putin
ridica stacheta pentru cele ce vor
urma.

IMPRESII FINALE CERINTE

o [TETT Procesor

- Al de calitate

- locatii conforme cu realitatea
- sistem de comenzi usor de
deprins

- nu are multiplayer
- prea putine misiuni

COMPARATII APRECIERE

SWAT3

Rainbow
211 4

Hidden & D

Golnet In timp

ENE ==

Link Recomandat
http://www.swat3.com

Destul de bun.
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ASHERON’S CALL

SHERON'S CALL

Deoarece jocul nu are un scop anume, fiecare jucator 1si poate decide

singur soarta.
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upa cativa ani in care am

jucat tot felul de RPG-uri,

MUD-uri si am privit cu invi-
die la poporul frate american care
se juca de zor la Everquest Si
Ultima Online, am avut ocazia sa
joc Asheron's Call, prima oara ca
beta tester, apoi, dupa aparitia
jocului pe piata, ca utilizator
Tnregistrat.

inceputul...
Inainte de a intra In lumea
Asheron’s Call ca si In orice alt
RPG trebuie sa-ti creezi per-
sonajul dorit. Sistemul
realizat de cei de la
Turbine permite
crearea unor person-

aje unice ca infatisare si a fost
prezentat de colegul meu Cristi Tn
jurnalul de beta tester din
numerele precedente. El
accentueaza caracterul modular al
jocului si posibilitatile sale
aproape infinite.

Abilitati..
In Asheron’'s Call exista 4 tipuri

de skill-uri (abilitati). Acestea
sunt: skilluri ofensive, defensive ,
magie si trade skills (meserii).
Chiar daca nu prezinta particular-
itati deosebite este de remarcat
posibilitatea combinarii skill-urilor
pentru a da nastere unora noi.

Magie

[ntr-un RPG magia ocupa un loc
important iar Asheron Call
cuprinde 4 astfel de scoli, fiecare
avind la baza propriile ei obiec-
tive. Acestea pot varia de la
vindecare la imbunatatirea
echipamentelor de lupta sau
Imbunatatirea skill-urilor avind
fiecare propriile avantaje si
dezavantaje.

Sistemul de magie a fost
implementat foarte bine si are
cateva particularitati interesante.
Prima ar fi ca orice vraja poate fi
aflata de la un alt jucator, chiar
daca el nu vrea sa ti-o zica. Este

de ajuns sa stai linga el ca sa
auzi formula si sa vezi gestul pe
care 1l face pentru a putea recon-
stitui reteta. In plus, fiecare vraja
are un corespondent opus ce
ofera 0 mare diversitate Tn joc.

Stapani si sclavi

Pentru a Tncuraja relatiile intre
jucatori a fost creat in AC un sis-
tem tip senior-vasal. Un senior
poate avea mai multi vasali directi
(pana la 12), iar la randul lor,
fiecare dintre acestia pot avea
vasali. Numarul de vasali aflati
sub un senior da rangul acestuia

Tn societate. Cel mai interesant

este ca un vasal poate sa-si
paraseasca stapanul cand vrea,
daca nu este muliumit de acesta.
Intr-o lume Tn care vasalul nu este
player killer, ruperea de stapan
poate trece foarte usor nepedep-
sita. Pe acest sistem s-au format
multe ghilde cu obiective bine sta-
bilite.

Cum se joaca?

Jocul este privit implicit dintr-o
perspectiva third-person, camera
aflata initial in spatele personaju-
lui putand fi miscata dupa gust,
ea ramanand Tn permanenta cen-
trata pe personaj. Exista posibili-
tatea jocu.ui 1st person, insa
acesta nu este util decat Tn anu-
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mite situatii. Deoarece
AC nu are un scop
anume, fiecare jucator 1si
poate decide singur soarta.

Astfel unii pot sa pandeasca la
respawnat monstri, unii pot sa
exploreze harta (si credeti-ma ca
au ce sa vada, sau isi pot dedica
existenta ajutdndu-i pe nevoiasi.
Lupta este destul de simpla, ea
dand posibilitatea jucatorului sa
loveasca inamicul sus, la mijloc
sau jos (de notat ca fiecare mon-
stru are punctul sau vulnerabil) si
sa regleze puterea si viteza lovi-
turii. Tn urma luptei se castiga
experienta, iar o parte din aceas-
ta poate fi folosita pentru a creste
skill-urile sau caracteristicile
(acestea din urma fiind cele mai
importante) .

Moartea Tn joc duce la
pierderea a jumate din bani si a
unui numar de obiecte, cele mai
scumpe de regula. De asemenea
se mai aplica o penalizare la skill-
uri , viata , stamina si mana, care
poate fi redusa prin lupta,
castigand experienta.

Al-ul monstrilor este destul de
limitat ei nestiind sa se fereasca
de lovituri si venind 1n linie
dreapta daca te vad. Algoritmii de
miscare sunt si ei penibil realizati,
monstrii blocandu-se des Tn colturi
Tn timp ce-si urmaresc tinta. In
ultima vreme totusi monstrii au
mai Tnvatat niste smecherii, cum
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ar fi sa deschida usi sau sa se
vindece 1n lupta, lucruri foarte
bune.

Ceea ce face din Asheron's
Call un joc de exceptie Tnsa este
interactiunea intre ocameni, multi-
tudinea de locuri neexplorate Tnca
Si peisajele care efectiv te lasa
fara rasuflare.

Tehnice..

Engine-ul grafic este foarte bun, si
necesita cerinte de sistem de-a
dreptul modeste pentru a rula.
Jocul poate fi rulat atat in soft-
ware cat si accelerat Direct3D.
Grafica este peste medie,
ajungand uneori la excelent.
Personajelor sunt si ele bine ani-
mate folosindu-se animatii pe
schelet. Ceea ce AC are si este
bine realizat (dpdv grafic) compar-
ativ cu celelalte RPG-uri
_online este posibilitatea
utilizarii mai multor
tipuri de armuri simul-
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tan, iar acestea pot fi recunoscute
foarte usor cu ochiul liber. De
exemplu 1ti poti da seama repede
ca un om poarta o platosa de
metal cu maneci de zale si papuci
de pinza. Alte efecte care dau o
atmosfera aparte jocului sunt
alternarea noapte-zi, efectele
atmosferice (ploaie, ninsoare, ful-
gere) si niste detalii aparent
nesemnificative ca fluturi care
zboara din loc Tn loc, frunze care
se rostogolesc, pescarusi pe
malul marii, detalii minore dar de
efect.

Incheiere?

Ar mai fi multe lucruri de spus,
dar numarul de pagini este limi-
tat. Nu pot decat sa recomand
Asheron’s Call-ul celor care si-|
permit (atentie, Thainte de a-l
cumpara asigurati-va ca aveti o
carte de credit Visa, deoarece vet,
avea nevoie de ea). Este un RPG
distractiv si care te tine multe zile
in fata calculatorului.

IMPRESII FINALE

Plusuri Procesor

- Grafica sl atentia catre detalii
- Sistemn senior/vasal inovativ
- Gameplay excelent

Minusuri
- Al stupid
- Monstri prost realizat

- Nu poti sati cumperi case

COMPARATII APRECIERE |

Aasheron's | | I

Daggerfall

Call

Ultima
Online

Foarte bun
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F-18-le celor de la Digital Integration parca a inghitit 'steroizifaccelerénd

5 Ce-i in mana nu-i minciuna
= . r o
@ Ce cuprinde varianta curenta a
L : i Y -
& jocului? Nu foarte multe - Tn prin-
G cipiu 0 gramada de misiuni,
208) /2000

Producator
Digital Integration

Distribuitor
Best Computers

foarte repede si posedand o manevrabilitate foarte buna.

PR ARG

Misiunile nu iau forma unor cam-
panii adevarate, putand fi abordate
dupa cheful jucatorului Tn absolut
orice ordine. In acest mod jucatorul
nu este restrans de conceptia rea-
lizatorilor, dar Tn acelasi timp se
pierde farmecul unei povesti ce s-ar
dezvalui treptat.

NuU exista un editor de misiuni,

u stiu pe ce lume traiesc cei
de la Digital Integration, dar
cu siguranta nu par sa fi asi-
stat la evolutia recenta & pietei
simulatoarelor. Isi mai aduce cine-
va aminte de scandalul produs de
lansarea lui F-22 Total Air War
(Digital Image Design) la pret
intreg, dupa ce fusese promis ca
un add-on pentru F-22 Air
Dominance Fighter? Desi initial DI
s-a laudat ca Super Hornet va avea
0 campanie complet dinamica si
multe alte dotari fantastice, intre
timp s-a stabilit ca jocul nu va
cuprinde aceste lucruri.
Pentru a le avea, va tre-
bui sa achizitionam si
varianta Gold a jocului,

care cine stie ce forma finala si
pret va lua.

mpartite pe doua teatre de operatii
(Marea Barens si Oceanul Indian).

iar faptul ca poti seta anumite ele-

mente ale misiunilor ca fiind “ran-
dom” este o0 slaba compensare.
Din fericire numarul misiunilor pre-
definite nu este foarte mic.

Un pilot incepator se va des-
curca destul de greu In Super
Hornet. In primul rand, lista
tastelor (varianta tiparita) este
prost organizata si cuprinde multe
erori. In al doilea rand, misiunile de
antrenament nu cuprind si o parte
“ajutatoare”, cum ar fi vocea unui
instructor care sa te Tndrume in

indeplinirea ei. Combinate, aceste

efecte pot Tndeparta repede multi
amatori, dar nu sunt foarte sigur ca
ar pierde nrare lucru - pentru ca
Super Hornet nu se compara cu




alte sim-uri existente pe piata.

La bordul bestiei
Totusi, sa-i dam Cezarului ce-i al
Cezarului. Exista anumite parti ale
jocului excelent realizate. Spre
exemplu, carlinga complet interac-
tiva (cu ajutorul mouse-ului) este
cea mai reusita si exhaustiv docu-
mentata de acest tip din orice si-
mulator vazut de mine. Faptul ca
anumite parti ale avionicii au fost
eliminate tine mai mult de consi-
derente de securitate nationala ale
SUA. Cei care cauta un asemenea
nivel de detaliu 1l vor gasi aici cu
siguranta.

Operatiunile aeronavale sunt
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modelate extrem de bine, Tn anu-
mite parti mai bine decéat in rivalul
produs de Jane’s. Aici ni se ofera o
punte populata de un echipaj activ,
care 1si Indeplineste sarcinile cu
constiinciozitate. Atmosfera creata
este excelenta, si datorita detaliu-
lui grafic foarte bun la acest capi-
tol. Pe de alta parte, simulatorul
Jane's ofera o interactiune mai
complexa cu controlorii de zbor
care te ghideaza n timpul misiunii
Si In special la aterizare.

in mod ciudat (mai ales pentru

core” al jocului.

Ca si celelalte simulatoare de
la DI de pana acum, SH limiteaza
interactiunea pilotului cu restul
entitatilor din lumea virtuala.
Wingmen-ii sunt destul de indepen-
denti, iar inteligenta artificiala este
parte ok, parte limitata. Toate
acestea reduc din factorul de
imersiune, creat atat de bine atunci
cand te aflii pe puntea
portavionului.

In plus, anumite parti foarte
importante ale operatiunilor
aeriene au fost inexplicabil
“uitate”. Realimentarea in zbor,
oricat de dificila ar fi, nu trebuie sa
lipseasca dintr-un simulator care se
respecta, dar iata ca o face.

In SH, sunetul este destul de
slab. Un aspect destul de intere-
sant 1l reprezinta vocea alter-ego-
ului tau care comenteaza tot ce se
intampla (“Gear Up”, “I'm locked
on" etc). Aceasta te ajuta sa-ti dai

o

un simulator folosit de US Navy)
modelarea zborului nu este fara
cusur, ba chiar din contra. F-18-le
celor de la Digital Integration parca
a Tnghitit steroizi, accelerand foarte
repede si posedand o manevrabili-
tate foarte buna chiar si cand este
complet incarcat. Potrivit comentari-
ilor unor piloti reali si logicii per-
sonale, acestea sunt niste greseli
care scad din potentialul “harad-
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seama exact ce se petrece n jur,
dar multi s-ar putea sa fie stresati
de comentariile permanente.

Pe ansamblu, nu cred ca jocul con-
stituie o0 mare realizare, chiar daca,
repet, anumite parti sunt foarte
bune. Nu este Tn nici un caz mod-
elul de realism care se pretinde a
fi. Va trebui sa asteptam versiunea
Gold, care sper ¢ca hu ma va
dezamagi.

IMPRESII FINALE CERINTE COMPARATII APRECIERE
Plusuri Procesor Super |
- portavionul P233/P2-300 || O™
- avionica m Falcon 4
Direct 3D Flanker 2.0 .
Minusuri Memorie @ Golnet In timp
- grafica (exceptind avionul 64MB/I128MB : -
personal) =
—Suretil Link Recomandat
- lipsa campaniilor 300MB/400MB| http://www.superhornet.com
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PLANESCAPE: TORMENT

PLANESCAPE: 1 ORMENT

Locul de desfasurare este un univers ciudat format dintr-un numar infinit de plane legate
prin portaluri de Orasul Usilor, un loc stapanit de o misterioasa Lady of Pain.

companion pe Morte, o harca vor-
bitoare care pluteste Tn aer. De-a
lungul jocului personajul principal
ncepe sa-si reaminteasca cine
este cu adevarat numai pentru a
realiza ca lupta lui este lipsita de
sanse deoarece de fiecare data
cand este la un pas de adevar Tsi
pierde din nou memoria, devenind
0 alta persoana, luand-o de la
capat, intr-un mod care Tmi ream-
inteste de Ghola Duncan ldaho
din Tmparatul Dunei de Frank
Herbert.

Ca si Baldur's Gate, Torment
este un joc bazat pe regulile
AD&D2 si utilizeaza acelasi
engine produs de Bioware Si
numit Infinity. Asta Tnseamna ca
cele doua jocuri au la baza foarte
multe elemente comune, chiar
daca diferentele impuse de
universul Planescape sunt
numeroase.

In primul rand, Nameless One
este un personaj mai ciudat, fiind
simultan luptator, hot si mag,
desi nu este multiclass. Asta
Inseama ca cele trei profesii pot
fi schimbate cu ajutorul NPC-urilor
iar la un moment dat nu pot fi uti-
lizate decat Insusirile oferite de
una din ele. In al doilea rand,
Nameless One nu Tnvata nimic
nou, ci 1si reaminteste diverse
lucruri din vietile anterioare.
Specializarile in diverse arme
sunt realizate tot la diverse NPC-
uri, cheltuind punctele obtinute la
cresterea nivelului.
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magie, fiind condamnata la o
viata perpetua pentru care
moartea nu reprezinta decat o
scurta pauza in care 1si poate
pierde memaoria.

Torment incepe la morga din
Sigil odata cu trezirea lui
Nameless One, lipsit de orice
amintire legata de viata sa ante-
rioara, dar avandu-l pe post de

lack Isle este una din

putinele firme care a scos

pana acum un singur gen
de jocuri - RPG-uri, nu foarte
multe dar Tn mod cert excelente.
Planescape: Torment, ultima lor
productie, confirma din plin cele
scrise mai sus, chiar daca stilul
jocului este un pic mai noncon-
formist.

Torment are ca |loc de
desfasurare Planescape-ul, un
univers ciudat format dintr-un
numar infinit de plane legate prin
portaluri de Sigil, sau Orasul
Usilor, un loc stapanit de o miste-
rioasa Lady of Pain. Spun ciu-
dat deoarece, asa cum
scrie si pe cutie, ade-
sea un cuvant valore-
aza mai mult decat o

lovitura de arma, iar moartea si
creaturile el sunt omniprezente.

Personajul principal din
Torment este cunoscut ca
Nameless One, o fiinta ciudata al
carei suflet a fost scos prin



insa cel mai important fapt
este ca personajul principal nu
moare n sensul adevarat al
cuvantului, ci se trezeste dupa
ceva vreme cu toata sanatatea
regenerata, lucru care uneori i
aduce crampeie de memorie sau
1l ajuta in diverse quest-uri.

Quest-urile, care sunt aproape
130, reprezinta partea cea mai
importanta a jocului, cu adevarat
aducatoare de experienta. Practic
XP-ul realizat prin lupta nu
reprezinta decit circa 35-40% din
total, restul provenind din quest-
urile primare sau secundare. Este
evident ca pentru a le
obtine si mai ales rezol-
va trebuie vorbit cu un
numar mare de NPC-
uri, fapt care necesita
multa rabdare din
partea jucatorului si
charisma & inteligenta
ridicate la Nameless
One.

Un alt element care modif-
ica reactiile NPC-urilor fata de
Nameless One este existenta
factiunilor, 15 grupari in care poti
sa intri obtinand aliati, dar si
dusmani, deoarece acestea au
adversarii lor. Aici devine foarte
important aliniamentul personaju-
lui principal, fiecare factiune
avand propria ei filozofie, care
poate sa nu se potriveasca.

Asa cum spuneam Si mai sus,
Torment utilizeaza acelasi engine
ca si BG, cu anumite modificari.
Black Isle a preferat sa mareasca
dimensiunea personajelor, dar
acestea nu au claritatea celor din
Baldur's Gate, fiind lipsite de
detalii (armurile lipsesc cu
desavarsire iar armele au o
grafica restransa). Efectele
vrajilor aduc foarte mult cu cele

PLANESCAPE: TORMENT

din BG, fiind neaccelerate.
Peisajele Tnsa, n ciuda paletei
intunecate, in ton cu atmosfera
jocului, sunt mult mai bine
realizate, mai variate, iar fiecare
ZOna are mai multa actiune n ea
decat la BG. Arhitectura are anu-
mite influente gotice iar nuantele
sataniste abunda mai ales in
catacombe, lucru normal daca ne
gandim ca intregul joc se Tnvarte
In jurul unor teme legate de
moarte. Muzica contribuie si ea
din plin, fiind formata din 35 de
melodii nu foarte variate dar
extrem de bine compuse Si
integrate, fara a fi catusi de putin
obositoare.

Al-ul este probabil lucrul cel
mai prost implementat din ntre-
gul joc, deoarece chiar daca algo-
ritmii de gasire a drumului
functioneaza, cei de atacare a
adversarului au probleme, mem-
orii party-ului ramanand adesea
nemiscati in timp ce adversarii
dau in ei. Alteori nu ataca nici

daca primesc comanda.
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Ca si celelalte jocuri ale Black
Isle, partea de scripturi are pro-
blemele ei. Dupa aplicarea primu-
lui patch (beta) numarul acestora
scade considerabil desi am avut
cazuri In care un quest nu se
rezolva decat dupa o reincarcare.

Torment nu are nici o0 Tncer-
care de multiplayer, producatorul
incercand sa realizeze 0 expe-
rienta single memorabila, lucru pe
care l-a reusit din plin. Universul
ciudat, dialogurile excelent rea-
lizate si umorul adesea sinistru
fac din Torment un joc vital pen-
tru cultura oricarui RPG-ist care
se respecta, chiar daca partea de
lupta este un pic marginalizata.
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Procesor

IMPRESII FINALE

- grafica si gameplay exce- P200/P2-266
[entfe: : | Video

- Univers neobisnuit pentru un -

RPG DirectX 6.l

Minusuri Memorie

- Nu are multiplayer
- probleme la Al si anumite

quest-uri. .

650/2.5GB

Saem | s |

COMPARATII APRECIERE
Flanescape:
Torment
Baldur's
Gate
Fallout 2 I | .
Golnet In timp
| RPG-ul anului ?

Link Recomandat

http://www.planescape-torment.com/

Prezentari

XTREMPC
2(8),/2000




Prezentari

ATREMPG
2081/ 2000

PREZENTARI ToMmB RAIDER: THE LAST REVELATION

ToMB RAIDER: THE LAST REVELATION

Tomb Raider: The Last Revelation este net superior celor doua sequel-uri care l-au
orecedat, fiind dotat cu o poveste care are sens, un engine grafic imbunatatit si ...

aca initial Lara Croft a fost un artefact, fara a cunoaste con-
una dintre cele mai indragite secintele. Urmeaza apoi o lupta

personaje ale jocurilor pe contra-cronometru, in stil ameri-
computer, dupa doua sequel-uri si - can, pentru salvarea lumii si
doua Tomb Raider Gold o mare reincarcerarea lui Set.
parte a publicului a devenit total Chiar daca la prima vedere

dezinteresata de eventualele noi povestea nu pare mare
aventuri ale eroinei. Tomb Raider: lucru, jocul este punctat
The Last Revelation poate fi con- cu filme prerenderuite
siderat cel de-al patrulea din serie sau care utilizeaza

Producator _

Core Design
Distribuitor

engine-ul jocului si care contribuie
mult |la dezvoltarea acesteia.

Spre deosebire de TR2 si 3,
The Last Revelation este mult mai
orientat catre puzzle-uri, partile cu
impuscaturi fiind nu foarte rare dar
in mod clar extrem de usoare. Asta

Tipjoc

Action/Adventure

_Aparitie g
Noiembrie 1999

Redactor
Alex Bartic

si de departe cel mai reusit dintre
sequel-uri. Echipa de la Core a
decis o reintoarcere la origini,
actiunea desfasurandu-se exclusiv
in Egipt si fiind punctata cu puzzle-
uri care amintesc de original.

Jocul are la inceput un nivel
tutorial, In care Lara, aflata la o
varsta foarte frageda, invata
tainele meseriei de tomb raider-ita
de la Werner Von Croy, la vremea
respectiva mentorul ei. Cativa ani
mai tarziu acesta revine ca
adversar iar Lara reuseste
sa 1l elibereze pe Set,
un zeu demonic, smul-
gand de pe cavoul sau

poate sa para o bila alba, dar une-
ori puzzle-urile sunt extrem de difi-
cile si tare neintuitive. Structura
jocului a fost si ea schimbata, ast-
fel incat permite revenirea In anu-
mite nivele, lucru care le-a dat
designerilor nefericita idee de a
ascunde anumite obiecte atat de
bine Tncat jocul devine frustrant.



Povestea o poarta pe Lara prin
diverse zone, incepand cu morman-
tul lui Set, trecand prin Alexandria
si terminand cu clasicul Sfinx si
Piramida lui Keops.

Inventarul Larei a suferit si el
cateva modificari necesare noului
sistem de quest-uri. Acum mai
multe obiecte pot fi combinate in
interiorul lui iar anumite arme au
mai multe tipuri de munitie. Exista

TomB RAIDER: THE LAST REVELATION

in continuare pis-
toalele, uzi-urile si
shotgun-ul, noi fiind
arbaleta, lansatorul de
grenade, pistolul pe care se
poate pune ochirea laser si
binoclul.

Engine-ul grafic al jocului a fost
si el daca nu schimbat macar
Imbunatatit in mare masura. Au
fost rezolvate clasicele probleme
cu clipping-ul, au fost introduse
texturi noi, de o calitate mai buna
iar numarul de poligoane a suferit
0 crestere sesizabila. Lara benefi-
ciaza si ea de un skin realizat in
asa fel Incat nu se mai vad zone
vide la Incheieturi.

Binevenitele schimbari de |a
engine-ul grafic nu se remarca insa
si la camera, ramasa la nivelul
celei din variantele precedente.
Aceasta face uneori probleme,
fiind aproape imposibil sa-ti dai
seama unde este adversarul, mai
ales daca acesta se afla in imedia-
ta vecinatate. Spre deosebire de
Indiana Jones and The Infernal

PREZENTARI

Machine, The Last Revelation ofera
un control excelent, dirijarea Larei
sau a jeep-ului si motocicletei in
care aceasta mai calatoreste fiind
foarte simpla.

Tomb Raider: The Last
Revelation este net superior celor
doua sequel-uri care |-au precedat,
fiind dotat cu o poveste care are
sens, un engine grafic imbunatatit
si avand parca un alt stil, mai
intortocheat.

Totusi sunt un pic prea multe
puzzle-uri in defavoarea luptei iar
uneori jocul pare extrem de plictisi-
tor, jucatorul fiind silit sa revina in
aceeasl! zona pentru a rezolva un
lucru ramas neterminat. Per total

ultimul Tomb Raider m-a surprins in
mod placut, rid candu-se peste
asteptarile mele.

- Prea multe puzzle-uri si prea
putin intuitive.

IMPRESII FINALE CERINTE COMPARATII APRECIERE
Procesor The Last

- Este totusi Tomb Raider e

- Grafica imbunatatita Tores.

- PMV-uri excelent realizate ; Tonic

DirectX 6.1 Trouble .

Memorie Golnet In timp

- Este iarasi un Tomb Raider. 16/32MB 59 Acceptabil

= Lamera Siesaa; Hard - Link Recomandat

http://www.tombraider.com/trir/trir.html
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BATTLEZONE ||

BATTLEZONE ||

Battlezone este unul din paradoxurile industriei jocurilor, fiind foarte
apreciat de catre presa de specialitate si total ignorat de jucatori

attlezone este unul din para-

doxurile industriei jocurilor,

fiind foarte apreciat de catre

presa de specialitate si total igno-
rat de jucatori, vanzandu-se sub
40.000 de exemplare. Era de
asteptat ca dupa un asemenea
insucces, Activision sa renunte la

208S P arsran
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publicarea unui sequel, dar
lucrurile nu au stat chiar asa, iar
realizarea Battlezone 2 a fost
incredintata firmei Pandemic
Studios, care mai are 1n lucru Si
Dark Reign 2.

Actiunea din BZ2 se petrece la
cativa ani dupa cea din original,
intr-un trecut alternativ, cand

sonda Voyager 2 este distrusa la
marginea sistemului solar, iar
baza ISDF-ului de pe Pluto este
atacata si scoasa din functiune de
catre forte necunoscute. Povestea
1l pune pe jucator in rolul unui
locotenent din Flota | a ISDF-ului,
care lupta impotriva Scionilor si a
“pericoluluil” care ameninta
Pamantul. Dupa terminarea cam-
paniei cu ISDF exista un numar de
misiuni cu Scionii in care este
prezentat un punct de vedere alter-
nativ asupra desfasurarii eveni-
mentelor, aparentele dovedindu-se
inselatoare. Misiunile sunt diverse
si puternic scriptate, lucru care le
face mai interesante, aparand insa
posibilitatea ca prin evitarea unui
trigger important scenariul sa nu
se mai incheie.

Asa cum reiesea si de mai
sus, 1n joc sunt doua rase:
Oamenii sau ISDF - alianta fortelor
terestre si Scionii, a caror poveste
este un pic mai complicata si se

dezvaluie pe parcurs. Unitatile
ISDF-ului sunt variatii pe aceiasi
tema ale celor din Battlezone,
existand Tn continuare scout-ul,
tancul, scavenger-ul si chiar walk-
er-ul. Scionii au Tnsa un aspect
mult mai extraterestru, iar o parte
din unitatile lor sunt ciudate si nu
Isi gasesc un corespondent exact
in cele ale oamenilor.

La capitolul gameplay s-au
schimbat multe lucruri. Daca 1n
BZ1 economia jocului era bazata
pe scrap - biometalul pe care 1l
obtineai d.strugand unitati inamice
sau curatand campuri limitate,
acum exista Scrap Pools, pe care
Scavenger-ul se aseaza, generand
o cantitate continua de resurse. In
acelasi timp resursele obtinute din
scavenge - colectarea scrap-ului
raspandit pe sol, nu mai necesita
Intoarcerea scavenger-ului la
recycler, unitatea centrala a jocului
si baza existentei fiecarei parti.

Noua este si apa, care poate fi
traversata doar de catre unitatile




hover, restul (inclusiv oamenii)
ducandu-se la fund ca bolovanii.
Armei cu luneta i-a fost diminuata
considerabil importanta prin intro-
ducerea unitatilor pe senile care
nu pot fi lasate fara pilot si cap-
turate. Jucatorul insa poate sa
inlocuiasca arma normala cu un
lansator de rachete si sa aiba in
dotare un jetpack cu ajutorul
caruia iesirea din situatii-limita

BATTLEZONE ||

Jocul are un Instant Action
care permite doua optiuni, Pilot si
Commander. In primul caz com-
puterul controleaza constructia, iar
jucatorul piloteaza nave si con-
duce lupta iar in al doilea toate
aceste sarcini revin omului. Din
nefericire Al-ul jocului are, Tn gen-
eral, probleme. Acestea sunt atat
de miscare (Scavengere Si
Harvestere care nu gasesc drumul

Iinceteaza sa mai fie o problema.

Echipamentul si armamentul
de pe unitatile nou-produse poate
fi customizat din interiorul
cladirilor, Tn care acum se intra.
Vechea vedere top-down din
Battlezone poate fi obtinuta doar
din interiorul unui buncar, jocul
transformandu-se in ceva
asemanator cu Total Annihilation,
existand insa riscul Tncasarii unui
glont In cap deoarece relay-bunker-
ul are mai multe fante prin care
intra proiectilele. O alta modificare
importanta este posibilitatea
combinarii mai multor
grupuri In unul singur,
care sa contina pana
la cinci unitati de
acelasi tip.

W+
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optim sau, $i mai grav,
se scufunda in apa), cat
si de strategia adoptata,
constructiile fiind ori imprastiate
aiurea ori foarte prost amplasate.

In ceea ce priveste partea de mul-
tiplayer exista suport pentru LAN
si GameSpy, acesta din urma fiind
integrat in joc. Battlezone 2 are
deathmatch, strategy (RTS clasic),
capture the flag, king on the hill si
loot (in care obiectivul este
jefuirea bancii adversarului, intr-un
oras normal). Interesant este ca in
modul strategy pot sa joace mai
multi oameni in aceeasi echipa,
controland diverse apecte ale jocu-
lui.

Engine-ul este o versiune
imbunatatita a celui din original,
fiind dotat cu texturi pe 32 biti,
multitexturing si bump mapping
(nu enviromental). Peisajele sunt
cu adevarat splendide iar unitatile

I L T o L
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au o miscare fluida,
fiind bine realizate.
Exista 1nsa cateva prob-
leme cu suportul pentru

umbre realizate cu stencil

buffer iar cu detaliile |la maxim
jocul are momente in care se
misca prost chiar si pe un
computer puternic.

Speech-urile din joc sunt vor-
bite si au o calitate foarte buna
dar in materie de sunet 3D este
suportat doar '«3D-ul de la Aureal.

Battlezone 2 reuseste sa
pastreze foarte multe din original
aducand destule modificari nu toc-
mai inspirate si bine gandite. In
mod special codul de retea si
imposibilitatea impuscarii pilotilor
de pe vehiculele senilate ar putea
fi modificate si imbunatatite. in
acelasi timp introducerea scrap
pool-urilor care ofera un flux con-
stant de resurse face jocul mult
mai accesibil decat a fost
predecesorul sau vreodata.

- Alul sufera de muite probleme.

500

IMPRESII FINALE CERINTE COMPARATII APRECIERE
SR (0 i
- grafica excelenta P200/P2-400 2
- atmosfera imersiva m Batﬁ-im
HW3D-DX7 || Uprising 2 5
Minusuri GoZnet In timp
- anumite “imbunatatiri” proaste ; Nu ca primul.
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Rar se intimpla ca un
joc sa coste relativ
putin. The Sims face
parte insa din
aceasta categorie
beneficiind de
avantajele localizarii
partiale.

THE SIMS

THE SIMS

In cazul In care pina la urma nu gaseste un pat, se culca pe jos, tot asa
cum tot pe jos face daca nu da de un WC.

Relatiile sociale si modul n
care omul reactioneaza intre
semenii sai este unul dintre

putinele subiecte care au scapat -

pina acum producatorilor de
jocuri, Tn principal datorita faptu-
lui ca sunt destul de greu de
simulat si functioneaza dupa
reguli in a caror studiere abia se
fac primii pasi. Toate acestea nu
l-au Tmpiedicat pe Will Wright,
producator la Maxis, subdivizie a
Electronic Arts si firma respons-
abila de succese ca SimFarm,
SimAnts si In mod special
SimCity sa incerce imposibilul,
ncepind sa lucreze la ceea ce
acum se numeste The Sims.
Este vorba despre o
productie unica 1n felul ei, ea
oferind jucatorului posibilitatea
de a controla, pina in cele mai
mici si mai intime detalii modul
de viata al locuitorilor unei case.

Jocul
La inceput jucatorul are la dis-

pozitie o suma limitata de bani si
poate sa-si creeze o familie, pe

care ulterior sa o
mute intr-o casa pe
care 0 achizitioneaza.
Cu banii ramasi trebuie

sa cumpere diverse

obiecte utilitare ca echipament
electronic si igienic, mobila de
camera si de bucatarie in lipsa
carora viata sims-ilor este un
cosmar.

Gasirea unei slujbe poate fi o
activitate usoara, necesitind doar
citirea ziarului, dar rezultatele nu
sunt fenomenale. Cu ajutorul
unui computer poti sa cauti pe
Internet, aici oferta fiind mult

mai diversificata. Practicind o
meserie mai multa vreme
lucrurile pot sa evolueze, lasindu-
se cu marire de salariu sau chiar
fani daca slujba implica concerte
sau show-uri. Evident, slujbele
sunt de foarte multe tipuri,
existind militari, oameni de
stiinta, garzi de corp, barmani,
dansatori exotici sau chiar hoti. E
posibil ca o slujba de noapte sa
fie mai bine platita, dar in mod
cert va afecta relatiile sociale
datorita somnului din timpul zilei.
Relatiile sociale se pot desfasura
1n cadrul locuitorilor casei
(daca sunt mai multi) sau
cu vecinii. Acestia trec
pe strada si se pot
opri pentru a discuta

cu sims-ii tai. Daca lucrurile
decurg bine intra in casa, se
cunosc, se distreaza si pina la
urma ajung prieteni sau chiar mai
mult decit atit, caz in care



THE SIMS

jucatorul de cheltuieli inutile,
cum ar fi inlocuirea televizoarelor
furate sau a cuptoarelor cu
microunde si frigiderelor arse.
Alte obiecte foarte scumpe,
ca piscina si masa de biliard au

plin la stringerea relatiilor cu
prietenii prin party-uri.

Tot ce am scris mai sus nu
este decit o mica parte din ce se
poate face in joc, actiunile
posibile implementate de
cei de la Maxis fiind

mult mai multe.
Chiar daca

respectivul (respectiva) se muta,
intrind sub controlul tau.

Pe linga nevoile sociale,
sims-ii au si diverse necesitati
materiale. Astfel cu cit casa este
mai frumoasa, mai mare si mai
bine dotata cu mobila si obiecte
cu atit mai bine se simt. Banii
obtinuti din slujba pot fi investiti
In cumpararea altei locuinte sau
in extinderea celei curente, fiind
posibila adaugarea de camere Si
chiar a Tnca unui etaj. Comfortul
oferit de un anumit obiect este
direct legat de pret, iar anumite
lucruri ca frigiderul, cosul de
gunoi, patul, masa, scaunele, wc-
ul, chiuveta si dusul sunt vitale.
in lipsa acestora sims-ii ajung la
exasperare sau pot chiar sa
moara. O biblioteca este si ea
foarte folositoare, deoarece anu-
mitor sims-i le poate trece prin
cap sa repare un televizor stricat
fara cunostintele necesare sau
sa gateasca fara a stii cum se
utilizeaza un aragaz, actiuni care
in general se termina prost.
Alarmele contra incendii sau hoti
isi au si ele rolul lor, scutind

si ele efectele lor, contribuind din

PREZENTARI

pare un pic haotic, The Sims are
un set mare de reguli destul de
intuitive, dar a caror aplicare
poate sa puna probleme. Pentru
ca un sim sa traiasca bine tre-
buie sa i se asigure conditii
asemanatoare cu cele ale unui
om obisnuit, respectiv hrana,
igiena, relatii sociale si comfort
material. Daca se poate fara
slujba, cu atit mai bine.

Inteligenta artificiala
Jucatorul, pe linga construirea
casei si cumpararea bunurilor
poate sa le dea comenzi sims-ilor
care locuiesc In casa controlata
de el. Acestea sunt de genul
“mergi acolo” si “fa ceva”. In
lipsa lor fiecare sims se ocupa
cu ce 1l taie capul, 1n functie de
statisticile sale, setate in edi-
torul de familie la Tnceputul jocu-
lui si foarte asemanatoare cu
cele ale unui RPG.

Trebuie totusi specificat ca sims-
ii, desi arata a oameni si au
nevoi asemanatoare cu ale aces-
tora, totusi nu sunt suficient de
inteligent simulati pentru a fi
umani. Partea de Al a jocului
este extrem de complexa, dar
chiar si asa e departe de
perfectiune. Adesea doi sims-i se
pot impiedica unul pe altul, nici
unul ne mai reusind sa ajunga
unde trebuie. In alte cazuri un
sim poate sa ramina blocat intr-o
camera, urlind acolo pina moare
de foame. Se mai intimpla si ca
sims-ul sa tipe ca vrea pat, iar in
alta camera sa fie unul neocupat.
Interesant este ca in cazul In
care pina la urma nu gaseste
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THE SIMS

unul, se culca pe jos, tot asa
cum tot pe jos face daca nu da
de un WC.

in general este foarte
amuzant sa-i urmaresti pe sims-i
cum se comporta exact ca niste
masini, dar atunci cind timpul
conteaza (arde casa, vine hotul)
gaurile din Al devin cu adevarat
neplacute.

Grafica

Din punct de vedere grafic The
Sims arata destul de bine, dar
parca nu se ridica la inaltimea
Sim City 3000-ului. The Sims uti-
lizeaza un engine 3D care
functioneaza in software, fara a
necesita accelerare. Grafica 3D
nu prea isi face simtita prezenta
la case si obiecte dar se vede
clar in aspectul si miscarile sims-
ilor. Culorile pastelate si foarte
diverse, masinile si
imbracamintea acestora dau jocu-
lui un aspect caracteristic anilor
60, chiar daca echipamentul
electronic din joc pare mult mai
recent.

Dialog-ul si comunicarea
Sims-ii au propriul lor limbaj, ciu-
dat dar extrem de distractiv. Inca
de la inceput 1ti dai seama cind
se cearta, cind spun glume sau
cind flirteaza, iar acest lucru
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este usurat si de prezenta unor
baloane cu simboluri deasupra
capului (care apar si cind
viseaza). Se poate afirma ca cei
care au realizat speech-urile au
facut o treaba minunata, iar

restul sunetelor, inclusiv cele
ambientale, sunt bine redate (nici
nu era greu). Muzica pe de alta
parte devine in scurt timp
repetiva, ca si sunetele scoase
de TV.

In final ...

The Sims este o experienta
unica, atit datorita subiectului cit
si modului Tn care este realizat
jocul. Este foarte interesant si
probabil Tn scurt timp anumite
probleme, inerente Tn cazul unui
joc de 0 asemenea complexitate,
vor fi rezolvate.

Totusi, The Sims are si partile
sale negative. Aceiasi complexi-
tate care pe unii 1i atrage poate
sa-i indeparteze pe cei obsnuiti
cu jocuri mai simple, dar proble-
ma principala este, in opinia
mea, timpul extrem de mare pe
care trebuie sa-| petreci in fata
computerului pentru a ajunge la
rezultate cu adevarat semnifica-

‘tive. Daca esti dispus insa sa

IMPRESII FINALE

Plusuri Procesor

- Simuleaza ce nu a simulat P233/P2-400
nimeni pina acum
- foarte atractiv Video

2MB RAM
Minusuri Memorie

- probleme de Al

- devine repetitiv dupa un timp fiarg

300MB

sacrifici putin din timpul tau, The
Sims se poate dovedi cea mai
deosebita experienta pe care ai
avut-o sau 0 vei putea avea de
acum pentru ceva timp bun 1n
lumea jocurilor.

APRECIERE

COMPARATII

The Sims I J
Al creste
catehul
A cregte un
SOl .
Excelent

29¢M8 | 61 |[ TOEENT ]
: Link Recomandat

http://www.thesims.com

GoZnet In timp
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RENEGADE RACERS

RR ofera mai multe tipuri de joc, si permite multiplayer chiar pe acelasi calculator.

A g
n sfarsit, un nou simulator de

avioane ultra-realist. Falcon 4
si Flanker 2, v-ati gasit nasul!
Cum, este un joc pentru copii?
Cu barci cu motor? Probabil ca
destinul Tncearca sa-mi spuna
ceva...si nu ceva bun.

Renegade Racers este un joc
destinat celor mici (ca varsta)
precum Si celor care doresc sa
se relaxeze intre doua partide de
Rogue Spear (exista asemenea
persoane?). Practic este vorba
despre niste curse de barci cu
motor/hovercraft-uri. Exista
mai multe personaje (nu
toate sunt accesibile la
Inceput) care pot fi
controlate fie de unul

din jucatori, fie de inteligenta
artificiala. Fiecare asemenea per-
sonaj are propriul vehicul, o
aparenta speciala si anumite
atribute, pe care le poti afla
citind manualul. Ar fi fost
bine ca acestea sa fie
accesibile si in joc, dar
nu sunt. Unele dintre
ele, mai precis cele

caracteristice vehiculului, te
Intereseaza permanent, dar cele
care descriu stilul de joc al

respectivului personaj

sunt relevante numai
cand este controlat de
Al. Ca orice joc de acest
tip care se respecta,

Renegade Racers ofera un con-
trol destul de simplu, pentru a
putea fi stapanit de copii.

Numarul de taste pentru un
jucator se ridica la 8, si aici sunt
iIncluse si tastele pentru folosirea

obiectelor culese pe drum.
Deoarece ai numai doua locuri
pentru obiecte, nu vei avea la
dispozitie permanent toata gama
acestora, ci depinde de tine pe
care le preferi (si le gasesti). Nu
este insa vorba de un manage-
ment complicat, accentul jocului
cazind pe cursa si lupta. RR
ofera mai multe tipuri de joc, si
permite multiplayer chiar pe
acelasi calculator. Daca aveti
cumva mai multe monitoare (sSi 0
placa video cu asemenea
facilitati - un Matrox G400 Max
spre exemplu), puteti sa le
folositi In RR. Pentru RR, cea mai
buna placa video este una D3D
care sa permita texturi pe 32 de
biti, Tn acest mod, jocul aratind
destul de bine. Din pacate,
senzatia de viteza nu este foarte
buna, dar pentru utilizatorii care
sufera de rau de masina s-ar
putea sa fie OK.

In cazul in care aveti un cal-
culator bun, bine dotat n special
la capitolul video, si persoane
adecvate in inventarul familial,
puteti Tncerca acest joc.

IMPRESII FINALE

- Control simplu
- Multiplayer pe acelasi calculator
- Relaxant..oarecum

Minusuri

- Prea simplist
- Senzatie slaba de viteza

CERINTE

COMPARATII APRECIERE ]

Procesor

1.2

Pentru copii
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" Imagini & grafica

 Atentie! Daca ati realizat
_imagini deosebite cu orice
__program de grafica existent
 Sidoriti sale vedetiin
_paginile revistei la viitoarea
- rubrica dedicata creatiilor
_ cititorilor, trimiteti aceasta
BEEN imagine pe adresa redactiei,
BB pe o disketa. Poza poate sa
_ fie in orice format , jpeg, tiff,
 bmp insa salvata la calitate
_ maxima. Materialele sau
_manuscrisele expediate
f devin proprietatea editurii.

Inserenti

Romas Comercial
Comtek

Best Computers
Happyline

Kappa

Mobile Comm
VICD

Best Computers
LeadTek -
Best Computers
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Distributie Leadtek
CERF 2000

Jocuri localizate

Acces internet
Showroom Kappa .
Revista Mobile Comm
Fabrica de CD-uri

Placi video

GeForce LeadTek -
The Sims

Adrese

utile

Mediasat
Kappa

Softnet

Best Computers

Microsoft
Sony Ovefseas

Flamingo Computers
Monosit

Ubisoft

ICG

Bd. Ferdinand nr. 99 Bucuresti

Bd-ul Natiunilor Unite 8, Bl.

104, sc. 3, Et. 1, Bucuresti
Cal. Floreasca 167, Bucuresti

Bd. Elisabeta, Bucuresti
Pasajul Lipscani

Bd. N. Titulescu 121
Cal. Dorobantilor 132

Bd. Primaverii 51, sector 1

20.50.650

~ 336.57.61

230.73.60

314.76.98
310.28.32

2%0.43.93 |
224.47.10

231.04.32

- 222.63.36

330.23.75

231.67.69

221.73.43




A e e T S e S e ————

~ V-ATI SATURAT DE PROMISIUNI?
IATA ATUNCI O CERTITUDINE:

A il T TR et BT St S e S P i T T oI ML et gy e = R s = z s e Sy T T T i i S s " T ~'

JOC ORIGINAL GRATUIT

pentru fiecare abonat pe 12 luni!

OCAZIE UNICA DE A CISTIGA
un sistem Athlon la 800 Mhz!
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abonamentul ce da senzatii tari buzunarului tau!
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pretul nu include TVA

L e

® proiecteaza si mobileaza tasele in care vor locui
personajele tale

~ @ creaza proprii tai omuleti, conturindu-le personahtatea, mﬁemanarea
si infatisarea dupa cum te taie capul

@ priveste Sims-ii traindu-si viata si ajuta-i sa-si gaseasca fericirea

® antreneazi-i pentrua se descurca mai bine in viata
@ orienteaza-iin relatiile sociale si gaseste-le pereche (monogamia este lipsita de sens in lumea lor)

@ fii cu ochii pe ei cand vor avea un bebelus
@ pazeste-i de pericolele care-i pﬁndesc: hoti, incendii, somaj, inundatii ;

@ fi toate astea si inca multe altele dar ai grija! Sims nu sunt niste simpli roboti, ci omuletl cu reactii umane firesti
care-ti vor da mult de furca.

The Sims este jocul care te va tine in priza pentru mai multe Iunl'

magazinul tau de calculatoare

Magazin: Bd. Elisabeta (fost Kogalniceanu) nr.25 Bucuresti, tel: 01-314.76.98 fax: 01-314.76:99
Magazin: Pasajul Pietonal Lipscani (Bd. |.C. Bratianu) Bucurestitel: 01-310.28.32
emaal best@fx.ro www. bestcnmputers ro compau ter




