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In 2000...

"Domeniul placilor grafice a fost
dominat de Leadtek WinFast GeForce 25&E"

| Chip Computer Magazin - 1/2001
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Sunt cele mai rapide din lume. .
Urmareste-le! |
i Acum sunt la pagina 41. : dﬁ%.
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Aventurile ciupercii de foc in tara internetului rasare

Se pare ca Apocalipsa, con-
form cu modelul in care a
aparut in reclamele TV tot nu
a venit, sau macar a evitat
sa se arate sub forma ciu-
percilor mari si rosii de foc
invadand intimitatea tinerilor
aflati intr-un moment de
cumpana al vietilor lor
informatice.

Cu toate acestea, ciuper-
cile despre care vorbeam par
a fi lovit totusi, atacand
puternic si razant unul dintre
domeniile Tn care oricum
suntem la pamint: Internetul.
Tinand cont de situatia noas-
tra, atacul ciupercilor ucigase
nu produce oricum pe ter-
men scurt nici un fel de
efect. Probabil |la noi 1n tara
un efect pe termen scurt bine
vizibil I-ar produce Bill Gates
daca ar cumpara toti
providerii si i-ar transforma
in programatori de Windows.
Ceea ce produc acum cCiu-
percile ucigase invadatoare
este insa o punere in ceata
a viitorului accesului la inter-
net in Romania, piata
providerilor de internet fiina
acum in cea mai mare Si
tumultoasa aventura mar-
itima Tn care s-a aflat
vreodata de la inceputurile
el.

Tendinta generala pe
piata providerilor este evi-
dent cea de expasiune. Chit
ca aceasta se petrece prin
incercarea de a atrage céat

Camil Perian

Dan Dimitrescu

mai multi clienti prin oferire
de acces gratuit (XNet), de a
isi Tmbunatati cat mai mult
infrastructura (RDS,
TotalNet) sau de a cumpara
alti provideri (Euroweb)
fiecare dintre concurenti
fncearca sa isi asigure o
zona cat mai mare de piata,
lasand la o parte orice fel de
menajamente pentru prieteni
lui de mai ieri.

Finalitatea acestei lupte,
atunci cand piata Internetului
se va stabiliza Tntr-un fel sau

altul, va avea teoretic un

rezultat bun pentru utiliza-
torul de rand. Modalitati de
conectare cat mai diverse,
preturi foarte rezonabile si
posibilitati de conectare la
viteze cat mai mari putand fi
numai cateva din efectele
luptei de acum. De altfel,
diversitatea este si punctul
care probabil se va
imbunatati cel mai mult in
viitor, ofertele actuale de
conectare la Internet fiind
cum nu se poate mai limi-
tate. Adunarea ofertelor unor
provideri mai importanti in
acest numar arata de altfel
foarte bine acest fenomen,
un tabel cu posibilitati de
conectare reusind sa umple
o coloana de optiuni de sus
pana jos numai daca se
aduna trei sferturi din
providerii de pe piata la un
loc.

De altfel, standardizarea

la nivelul providerilor bate
puternic spre cea mai
rotunda dintre cifre, zero, Si
este suficient sa te conectezi
la un server romanesc de
jocuri pentru a vedea ca nu
exista 2 jucatori cu acelasi
ping, chiar daca vin de la 2
provideri care pe hartie ofera
servicii identice, in mod iden-
tic. Mai mult, daca un
provider mai nefericit este
utilizat de unul dintre con-
curenti tot jocul s-a dus pen-
tru toti cei conectati care vor
incepe sa vada aparand si
disparand alti jucatori sau
vor muri de la propriile lor
gloante.

Aventurile ciupercilor
ucigase vor reduce de pe

piatda considerabil si numarul .

providerilor de Internet. Deja
numarul lor scade
considerabil si va scadea in
continuare iar cat timp un
provider nu va putea oferi
dial-up aproape gratuit,
legatura directa in tara si
canal foarte mare pentru
iesirea din tara va fi in drum
direct fie spre a disparea fie
spre a fi cumparat de un
concurent mai puternic. In
oricare dintre cazuri insa
acest inceput de mileniu
pare a aduce lucruri destul
de bune pentru

utilizatorul de internet.

Camil Perian
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DISCUTII INDECENTE PRIN POSTA ELECTRONICA

Sex, e-imail-uri si concedieri

|
|
L |

e 7 decembrie, la ora 3.53,
| Claire Swire, din Blackboys,
East Sussex, a trimis un e-malil
continand cateva glume inde-
cente unui grup de zece
cunostinte, printre care se afla si
Bradley Chait, avocat la o firma
din Londra. Acesta i-a replicat in
mod asemanator si, din vorba in
vorba, Claire a ajuns sa i
povesteasca o partida de sex pe
care 0 avusese cu prietenul eil.
Bradley a trimis e-mail-ul la inca

ESPRESS0O ONLINE
Filtru de cafea piricios

F irma italiana Lavazza, pro-
ducatoare de cafea si de filtre
de cafea a construit in colaborare
cu compania franco-americana
eDevices un filtru de cafea cu
conexiune la Internet, capabil sa
trimita e-mail-uri. Aceasta optiune
este folosita de masina pentru a
anunta cata cafea se consuma,
daca stocul de cafea s-a epuizat
sau Tn caz ca se defecteaza.
Peste 10.000 de exemplare au
fost vandute catre diverse com-
panii din Europa. Daca ne
aducem aminte si de masina de
spalat conectata la Internet de
luna trecuta, o sa ajungem la con-
cluzia ca n viitorul apropiat o sa
avem nevoie de un proxy ca sa
intram Tn casa...

Detalii: www.lavazza.it
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6 prieteni, iar acestia la si mai
multi, aventurile sexuale ale lul
Claire raspindindu-se mai ceva
ca un virus. Practic, peste
noapte, povestea a ajuns la
peste 100.000 de oameni.
Consecintele: Cei care au repli-
cat mail-ul initial al lui Claire au
fost concediati pe motiv de vio-
larea intimitatii iar Claire s-a
refugiat din fata presei in casa
de la tara, in timp ce seful statiei
locale Playboy TV vrea sa o
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A picture of Claire?

T O i R

i a1t B e S

o s _grew o b me g e SR N i T e

i e g iy i it RS 15 T e L s e v ey L P o ey P RS e

angajeze ca prezentatoare. Ce
mai, Love Virus a fost mic copil...
Detalii:
www.hoisclareswire.terrashare.
com

CONFUZIE CRIMINALA DE NUME

'Nume cu bucluc

upa ce sapte lucratori la

Edgewater  Technology,
Massachusetts au fost
impuscati mortal de un ameri-
can pe nume Michael Mc
Dermott, cunoscutii si cei care
vazusera stirea la televizor au
inceput sa caute stiri despre
incident pe Internet. Mare le-a
fost mirarea cind au descoperit
site-ul www.michaelmcder-
mott.com, la a carui intrare scria
mare, alb pe negru:. "Nobody
shoots like Mike" (Nimeni nu
trage ca Mike). Bombardat cu e-
mail-uri, proprietarul site-ului a
incercat fara succes la inceput
sa explice confuzia: numele sau
era acelasi cu al asasinului Tnsa
el nu era altcineva decat un
inocent... fotograf. In acest con-

o O NN e S pu- -}

text, sloganul din intro-ul site-
ului trebuia inteles ca "Nimeni
AU pozeaza ca Mike".
Fotograful Michael McDermott a
renuntat la slogan si a declarat
ca in mod normal s-ar fi bucurat
ca numarul de oameni care i
viziteaza site-ul sa treaca de
500 pe zi, dar ca renumele sau
este trecator si obtinut in urma
unui incident regretabil.

Detalii: http://www.michaelmc-
dermott.com

‘} http://www.xtrempc-ro
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I Adrese de e-mail gra-

tuite pentru francezi
Peste 12 milioane de
persoane, elevi si profe-
sori din Franta, vor primi
adrese de e-mail gratuite
pe viata, in urma unei
intelegeri intre ministerul
educatiei si posta
franceza.
Detalii: www.france.fr

Bl Legende urbane

raspindite prin e-mail
In orasul Regina din
Canada, un e-mail ce
istoriseste cum o femeie
a fost infectata cu virusul
HIV atunci cand s-a
asezat pe un ac infipt in
perna fotoliului de la cin-
ematograf s-a raspandit
fulgerator, iscand o
isterie generala. Sectiile
de politie au fost bom-
bardate cu telefoane,
oamenii cerand ca polifia
sa ia masuri. Situatia se
potriveste foarte bine cu
tiparul unei legende
urbane, originea ei fiind
necunoscuta si veridici-
tatea informatiei initiale
imposibil de verificat.
Raspandirea, insa a
depasit chiar si
asteptarile celui ce
initiase farsa, e-mail-ul
periculos facand valuri
pana si in Noua
Zeelanda.
Detalii:
www.ananova.com



VEDETE DEZBRACATE

”See Britney Spears naked”

evista germana pentru
tineret "YAM" (Young
Attitude Magazine) si-a cerut ofi-
cial scuze in urma protestelor
generate de publicarea adresei
unui site continand fotografii tru-
cate ce o infatisau pe cantareata
Brithey Spears Tn pozitii mai mult
decat compromitatoare. Adresa

BRIT & JUSTIN

s

Ja, wir lieben uns

Zwei Jahre haben siehde Lisbe verheimlicht - jetzt hat sich
Britnay geoutet. Eine Lovestory, die am 17. November "98 begs

#

era prezentata in cadrul articolu-
lui "Nudurile superstarurilor -
fotografii trucate pe Internet".
Editorul "YAM" s-a scuzat ca nu a
verificat toate linkurile, unele din-
tre ele conducand catre fotografii
cu caracter pornogratfic.

Detalii:

WWW.yam.ro
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SARBATORILE SPIONILOR AMERICANI

SIS

In urmarirea lui Mos Craciun

;gentia de supraveghere a

i spatiului aerian american,
NORAD, a urmarit, ca in fiecare
an de 46 de ani incoace, presu-
pusa traiectorie a saniei lui Mos
Craciun pe deasupra Statelor
Unite. Cu toate acestea, 2000 a
fost abia al patrulea an in care
urmarirea s-a transmis live online
pe site-ul NORAD. Dupa 52 de
milioane de hit-uri in 1999, site-ul

e R e

- e

MORAD F
Santa
T BALESIE

NORAD se apropie vertiginos de  Detalii

cifra 100, cu peste 80 de mil- hitp//www.noradsanta.com
loane in 2000.

UCIGASUL VINE PRIN DIAL-UP

Terorizata prin e-mail

B randy Arnett, din El Paso,

- [exas, |-a dat in judecata pe
Paul Clark, din Portsmouth, un
fost prieten online, deoarece se
pare ca acesta deschisese un
site web unde oferea 100.000%
pentru uciderea ei. Furia lui
Clark s-a declansat Tn momentul
in care Brandy Arnett i-a respins

avansurile, deconspirand faptul
ca era maritata. Aflat in instanta,
Paul Clark a negat ca ar fi oferit
pani pentru uciderea doamnei
Arnett si a sotului ei, precum si
ca i-ar fi amenintat vreodata pe
cel doi cu moartea.

Detalii:

www_pernpals.com

B} Z.com 1l d& In judecats
pe Chris Rock

Actorul american de
culoare Chris Rock a fost
dat in judecata de compa-
nia Z.com, deoarece se
pare ca acesta nu si-a
respectat angajamentul de
a filma secvente video
pentru site-ul lor. Z.com
cere despagubiri in val-
oare de 1.000.000 de
dolari.
Detalii: www.inside.com

Bl Scanarea porturilor
este legala

Judecatorii americani au
decis ca scanarea por-
turilor unui calculator nu
poate aduce un prejudi-
ciu material sau legal si
in concluzie nu poate fi o
activitate ilegala.
Scanarea porturilor pre-
supune probarea lor unul
cate unul Tn scopul
depistarii serviciilor care
ruleaza la un moment dat
pe calculator. Desi nu
presupune o intruziune
directa, rezultatul
scanarii porturilor poate
servi drept baza la
alegerea metodei de
spargere a sistemului de
operare.
Detalii:

Bl Cadouri de Craciun
de vinzare

Americanii sunt faimosi
pentru cadourile
nepotrivite pe care le
ofera de sarbatori. Sau
cel putin asta este ideea
care se desprinde din
filmele hollywoodiene. Si
pentru a dovedi ca viata
bate filmul, site-ul de
tranzactii online eBay a
fost supraincarcat cu

_ oferte de cadouri de

Craciun de vanzare.
Fiecare vinde cadourile
care nu ii plac si isi
cumpara ceea ce i
place. "Site-ul nostru
functioneaza ca un
imens egalizator al
dorintelor”, a declarat un
purtator de cuvint al
eBay.

Detalii: www.ebay.com

CINE N-AR VREA SA FIE
Presedinte pentru o zi|

n politist brazilian a fost are-
stat pentru trimiterea de e-
mail-uri in care pretindea ca este
presedintele tarii. Preluand identi-
tatea Iui Francisco Cardoso,
adevaratul presedinte, ofiterul de
politie a trimis mesaje electronice
ministrilor, a anulat doud zboruri
prezidentiale si s-a plans ca sotia
presedintelui nu 1si respecta
atributiile si ca securitatea com-
puterelor de la resedinta prezi-
dentiala este egala cu zero.
Politistul a fost arestat la casa
mamei sale din Rio de Janeiro si
este pasibil de o pedeapsa cu
inchisoarea intre 2 si 6 ani.
Detalii:

www.brasiliaonline.com

KINDER CONTRA KINDER
Fabricanti

de ciocolata agresivi |

:Dmpania Ferrero, ce produce
ouale de ciocolata Kinder,

incearca sa forteze o fundatie
care se ocupa de protectia copiilor
sa le cedeze drepturile asupra
adresei lor de Internet. Fundatia
Media-Clan a inregistrat domeniul
Kinder.at pentru a servi drept
forum international in domeniul
protectiei copiilor si a drepturilor

acestora. Compania Ferrero
pretinde insa ca are drepturi
exclusive asupra cuvantului

Kinder, care inseamna copil in
germana, aducand drept proba un
sondaj din 1994, conform caruia
90% din cei intrebati au asociat
termenul kinder cu produsele
Ferrero. In replica, reprezentantii
Media-Clan afirma ca pretentiile
celor de la Ferrero sunt absurde si
ca este prima oara cand o com-
panie Tncearca sa monopolizeze
un termen folosit in limbajul de zi
cu zi (in engleza, gradinita, de
exemplu, se spune kindergarten-
n.a.). Ferrero a impiedicat deja o
firma sa vanda o periuta de dinti
pentru copii cu Kinder Tn compo-
nenta numelui si reprezentantii
site-ului german kinder.de (care
se ocupa cu problemele de
sanatate ale copiilor) se tem ca
acesta va fi urmatorul pe lista de
atac a fabricantilor de dulciuri.
Detalii:

1 W
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Site-ul cititorulul

plorer

ite-ul de luna aceasta ne-a fost sugerat
de lonel Balan, din Bucuresti.
Bumerang.ro este un portal romanesc
infiintat de curind, cu ambitii mari, ce ofera
informatii din toate domeniile: economic,
social, politic si cultural. De asemenea puteti
trimite gratuit mesaje SMS, dar din pacate
serviciul nu le apartine ci este gazduit de
www.unimobile.com. Stirile sunt interesante
iar sugestiile pentru timpul liber chiar utile.
Pe Itnga stirile proprii, nu foarte numeroase
si orientate catre Internet, restul sunt prelu-
ate de la ziare care au si varianta online.
Layout-ul este chiar decent pentru o pagina
facutd de romani, nu ca romanii nu s-ar pri-
cepe la design, Doamne fereste!
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Link o’ pedia

Luna aceasta va ajutam sa gasiti ceea
ce aveti nevoie, indiferent de ce avetfl
nevoie. Cum? Simplu: va punem la dis-
pozitie link-uri catre o multime de

motoare de cautare, care mai de care
mai destept si mai eficient.

ehttp://www.altavista.com

ehttp://www.google.com
ehttp:/www.mamma.com

ehttp://www.northernlight.com

ehtip: [/lwww.metacrawler.com
ehttp://www.c4.com




Forme de viata wireframe
http://www.sodaplay.com

Un hibrid intre joc si experiment, Sodaplay va da posibilitatea sa construiti
un ansamblu wireframe compus din.-mase, articulatii si muschi, care apoi va
fi animat de computer. Procesul pare simplu, dar va garantez ca va trece
ceva timp pina cind veti reusi sa creati o structura care sa nu colapseze, ca
sa nu mai vorbim de animarea €i... Animatia se realizeaza prin intermediul
unor asa-zisi "muschi" care sunt activati la trecerea unei unde sinusoidale.
Cele mai interesante exemplare sunt pastrate pentru posteritate in sectiunea
SodaZoo.
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Legendele urbane - ce 1l mal sperie pe omul modern

http://www.urbanlegends.com

O legenda urbana este o poveste care ia nastere in mod misterios si se
raspindeste rapid in diferite moduri, cel mai adesea pe cale orala. Ea contine
elemente de umor sau chiar horror (de obicei lucrurile rele li se intimpla celor
care incalca intr-un fel sau altul regulile societatii) si este intotdeauna o
poveste pe care 1ti place s-0 asculti, Desi unele sunt adevarate sau au un
simbure de adevar, majoritatea nu sunt. La aceastd adresa puteti sa cititi o
colectie impresionanta de monstre de folelor urban adunate din 1999 pina in
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Grafica de calitate |la ea acasa
http://www. sgi.com/fun/

Pentru cei pasionati de grafica, nici ca-se poate gasi un loc mai bun de
initiere decit site-ul uneia dintre-cele mai cunoscute companii producatoare
de hardware si software destinat artistilor digitali: Silicon Graphics. Aici
putetl sa priviti cu jind la unele_dintre cele mai puternice sisteme de pe
planeta, statii grafice de mare putere pentru care unii si-ar da si mina stinga
daca nu ar avea nevcie de ea pentru a actiona shortcut-urile de pe tastatura.
lar galeriile de aici sunt tocmai bune ca sursa de inspiratie pentru artistii
amatori ce doresc sa isi faca un nume. Tineti cont insa ca nu-i frumos sa

prezent, si in acelasi timp sa va faceti o idee despre cultura americana.

plagiati...
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Citeva cuvinte memorabile
http://www. moviesounds.com
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Cine nu Tnvata din greseli...
http://www. historychannel.com/today

...risca sa le repete. De aceea.ar fi o0 solutie sa vizitati site-ul History Channel, unde
puteti afla ce s-a mai intimplat in ziua.curenta in ultimul secol. Informatiile sunt
impartite pe diferite domenii: istoria automobilului, istoria descoperirilor si
inovatiilor, istoria razboiului rece, istoria literaturii, istoria tehnologiei sau istoria
celui de-al doilea razboi mondial. Am fost surprins sa aflu ca in ziua Tn care am
scris acest articol a murit George Washington, s-au pus bazele fizicii cuantice, s-a
fondat circuitul de curse Nascar si R. Amundsen.a ajuns la Polul Nord. Nu stiu voi,
dar pe mine ma roade curiozitatea sa ma uit si miine.
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Daca v-afi dorit vreodatéa sa revedeti un film doar pentru citeva replici memorabile, cred
ca va va interesa sa aflati ca exista un site care chiar cu asta se ocupa: colectionarea
replicilor memorabile din filme. In format .wav, .mp3 sau .ra, aici puteti gasi fraze celebre
din peste 100 de filme printre care se numara Matrix, My Cousin Vinny, The Saint, Men
In Black, Robocop si multe altele. Puteti sa le folositi cu incredere pentru evenimentele
din Windows. Nimic nu se compara cu Morpheus spunind "Welcome to the real world"
la Inchiderea calculatorului. Din pacate nu exista o inregistrare pentru preferata mea:
"There is no spoon..."

T
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Featured Movies !
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Cristian Soare Daca serviciile companiei noastre nu va satisfac, va rog adresati un plic post-stampilat

ce va contine trei exemplare ale formularului 3XC-VRT4 biroului nostru de Servicii cu publicul

crisoarehf

CONECTAREA

Flopy era un operator real-
time si un user dedicat. Toata
ziua pe computer, insa cu un
protocol ce-i permitea cu
usurinta sa intre in contact cu
numeroase input/output dis-
pozitive. Intr-o zi a ajuns
acasa in timp ce soarele toc-
mai se minimiza. $i-a parcat
automobilul sau Ford Rockwel
250 kbps in drive-ul principal
(in acea zi pierduse autobuzul
5200), cand a detectat o ele-
ganta piesa de liveware
admirandu-i cu interes
gradina bine intretinuta,
upgradata saptamanal.
"Hmm... arata user-friendly.
Poate are chef de un update
disearad", se gandi el.

Astfel, rasfoind prin folderele
gradinii, se apropie de ea,
vrand ca totul sa para acci-
dental. Admirandu-i puterea
procesorului ei de 32 biti, 1i
verifica IP-ul, observand ca
este din orasul curent.

"Buna. Ce mai faci?", intreba
el.

"Bine, tu?", replica ea, jucan-
du-se cu fibrele optice ce
curgeau in valuri curbilinii.
Consola ei se deregla putin
iar interfata isi schimba pre-
view-ul. Flopy statea acum la
o0 distanta de 1 m, bine aprox-
imata cu ajutorul unei functii
ce o procesa instantaneu.
“Sunt stand-alone in seara
asta", spuse el. "Ce-ai zice sa
directionezi un vector catre
atresa mea de baza? Am sa
export cativa biti sa mancam,
mai schimbam un asl, si poate
ne conectam mai tarziu."

Tini (acesta fiind numele
fetei) procesa niste cod timp
de 2.4 milisecunde, apoi
transmise 2 kB:

"Recent am fost expusa unui
troian groaznic. 0 pagina
noua e chiar ce am nevoie

pentru un mic refresh pe
diskurile mele, mai ales pe
periferice. Imi parchez
vehiculul in background-ul
tau si ne intalnim induntru."
A plecat, lasandu-l pe Flopy
in standby:

“Wow, mama ce variabila
globala! Ma-ntreb daca-i va
placea GUI-ul meu..."

Au stat ia 0 masa de procesat
unde au savurat niste chips si
o sticla de sampanie. Tini era
in conversational mode in
timp ce Flopy transmitea
ocazional informatii; in reali-
tate, el analiza cea mai
scurta si mai putin critica
metoda de a ajunde la entry-
pointul ei. Dupa ce si-au spus
cam tot ce aveau prin RAM,
Flopy decise sa o abordeze
folosind vechea sa replica:
“Ce-ai zice sa-mi accesezi
subrutina de Plug’n’Play?".
Tini (care probabil avea si ea
in cache o replica) riposta:
"K. Cum vrei - hardware sau
software?".

Deodata incepu sa-si scoata
carcasa, reveland completa
functionalitate a sistemului
sau. Flopy era deja incarcat,
dar dispozitivul sau preventiv
dispunea de un procesor pro-
priu, care era in pericol de
overloading, mai ales cand
Tini s-a apropiat de male-hox-
ul bine impachetat al
partenerului. Deschizandu-I,
adopta pozitia de conectare.
Indata ce Flopy vru sa-i

impinga ceva biti in stiva, ea

lansa o actiune de escape.
"Nu, nu, stai!", se planse ea.
“Nu esti in protected mode!"
"Reset, draga" replica el.
“Am fost debugger-it."

“Da, dar n-am loop-ul activat
si nu pot suporta child proc-
ces", se planse din nou.
"Hai, nu fugi..." spuse el.
"Voi genera o intrerupere!”
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“Nu... riscul e prea mare, iar
un avort nu-mi pot permite
datorita filosofiei mele de
design."

Dar cum Flopy era prea incins
si nu putea fi oprit, Tini gen-
era un scurt-circuit de un
voltaj nu chiar ridicat, astfel
determinandu-I pe Flopy sa
adoarma.

“Computerii!", isi spuse in
gand. "Se gandesc numai la
hex!" '
KP, e-mail

Din pacate nu avem pre-
miu, cu toate ca |-al
merita din plin. Totusli,
pentru cea ce se califica
ca de departe una dintre
cele mai bune pastile pe
care le-am citit Tn ultima
vreme, ofer mini premiul
sub forma de titulatura:
"Blackmail Premium”
(asta ca sa Tnlocuim
'Scrisoarea A, B, C etc.
- prietenii stiu de ce”.

La mai multe!

2L
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91 EU DISPLAC CEVA

Fiecare se pare ca are ceva
impotriva unui lucru.
Lucrurile pe care eu le urasc
sunt:

manelele, telenovele, romt-
elecom, ISP-uri romaneshti,
baietii de cartie’, Mafia, La
Familia, Acasa TV, Viata bate
filmul, Teo, Steaua ta noro-
coasa, Surprize-Surprize,
Angels, Andre, Bambi, 3SE,
99% din dance-ul romanesc,
winmodems, script-kiddies,
133t, capra vecinului, lowlQ,
fripturistii, scroafele care s-
au urcat in copac spre a
trece drept privighetori,
teleshopping, IRC-junkies,
#romania, #chatzone, HY, ASL
PLS, op beggas, hardware de
pe vapor, game junkies,

33600, cersetorii,
adunaturile de minori
cantareti (vezi angels,
bambi, amicii, giglio etc),
etnodance (WTF is that any-
way?), Vadim, lliescu,
Dolanescu, Diaconescu, FNI,
BSA, inflatia, 85% din
AtomicTV, am zis romtele-
com?, BeeGees, Latino,
Ricky Martin, tataie care nu
ma lasa sa trantesc usa la
lift, PROTV, bibelouri de
plastic, plastic aurit, flori
artificiale, 70% din Ro FM
Radios, chelu’ cu tichie, car-
ciumile proaste, petardele,
kitch...

Lista poate sa continue la
nesfarsit dar ma opresc aici
ca-mi da cafeaua-n foc ..
Daca macar 2% din populatie
e de acord cu 98% din ce zic
eu atunci stiu ca nu-s singur
pe baricade.

Cum zicea unu de la TV, "Sa
fiti iubiti!” ...

Bogdan, e-mail

Lista Tntr-adevar poate
sa continue la nesfarsit,
caci mare este prostia
si multe sunt formele
sale. Eu, ca ocupant al
postulul de om rauvoitor
si restul redactiei (ce
ocupa variabile posturi si
pozitii, Tncepand cu
aberanti, criptici, munci-
tori), suntem de acord
cu tine si te sustinem 1n
aceasta lupta. Nu stiu
daca ne calificam drept
2% din populatie Tnsa
daca& mai astepti cativa
ani pana ne tragem
neveste, case, copii i
burti umflate de bere,
vom reusi Tn mod sigur
sa completam procentele
cu pricina. Daca te
grabesti si nu ai chef sa
astepti atdta, relaxeaza-
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te, caci stiu sigur ca mai
sunt partizani din aceasta
tagma, unii stricand sine
de tramvai, altil sub-
minand industria de tra-
ducatori, cativa ce taie
elanul dependentilor de
varste, sexe si locatii, Si
asa mai departe caci si
aceasta lista ar putea sa
continue |la nesfarsit. E
bine sa stil cad nu esti sin-
gur.
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MARELE TRADUCATOR

in legatura cu Baldur’s Gate 2:
daca nu stiati, dwarf=pitic
(engleza). Celtii, unii dintre cei
mai cruzi oameni, dintre cei
mai salbatici oameni din evul
mediu, erau desenati pe fata cu
dungii si altele pentru ca erau
prosti si ca sa para mai de
temut decat erau (se spune ca
beau sange etc). De aici,
”piticutii” desenati pe fata. E
vorba de cultura generala !!!
Bogdan, Bucuresti

Abominabila relatie dintre
Baldurs’'s Gate 2, celti,
piticuti si “dungii”, nu prea
exista. BG este bazat pe
regulile Advanced
Dungeons&Dragons, ce la
randul ei a luat rasele pe
care le foloseste din opera
lui J.R.R. Tolkien. Dwarf-ii
sunt o creatie a lumilor
fantastice si a mitologiilor,
neavand mai nimic de-a
face cu realitatea istorica,
din moment ce nu a exis-
tat niciodata un popor de
pitici=dwarfi (engl.). Tntr-
adevar dungile de pe fata
sunt pentru intimidare,
fnsa Tn acelasi timp nu
reprezinta o tehnologie
licentiata de celti, ele fiind
aproape la fel de vechi ca
rasa umana. Dungile albas-
tre au fost Tntr-adevar
fntr-o vreme semnul dis-
tinctiv al unui clan scotian

vasal clanului McDonald,
insa din pacate nici ei nu
le-au licentiat, din moment
ce fusesera folosite cu
cateva mii de ani Tnainte
de catre o sumedenie de
alte familii, clanuri, triburi
si indivizi necunoscuti (s
probabil morti prematur,
fnsa nu sunt sigur ca din
aceasta cauzal cam de pe
tot globul. Tn acelasi timp,
ele nu aveau doar o val-
oare estetica, ci erau
strans legate de
credintele religioase ale
respectivilor, si ergo aveau
prea putin de-a face cu
prostia (?).

Problema mea se refer-
ea |la imposibilitatea identi-
ficarii tuturor tipurilor de
jucadtori prin acele
portrete, uno pentru ca
erau putine si in general
repetau lait-motivul baiat-
ului bun, iar due tocmai

pentru ca nu exista

aceeasi complexitate a
personalitatii ca in reali-
tate. lar din acest punct
de vedere lcewind Dale
statea mult mai bine.
Capisci?

/1 2L
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As vrea sa zbor... ce pot face?
Pasaretul, e-mail

Existd doua variante la dis-
pozitia doritorilor. Prima
este destul de clasica ca
mod de realizare, a doua
mai revolutionara. Prima

presupune ochi buni, nece-

sari pentru a gasi cel mai

fnalt bloc de prin zona,

preferabil unul ce
depaseste 10 etaje. Se
pacaleste baba de garda la
intrare, se ia liftul Tn moad
cdt mai relaxat pana la
ultimul etaj, unde se
fncearca ajungerea pe
acoperisul acestuia. Daca

totusi usa este Tncuiata si
singura cheie este |la baba
de garda ce Tntamplator
tocmai o ridica salvarea,
se cauta ochiometric un
geam pe palierul respectiv,
se deschide si se face un
pas in exterior. Timpul
estimat de zbor nu va
depdsi 5 secunde, iar
aterizarea va fi brusca.

A doua varianta este
ceva mai complexa si pre-
supune luarea aceluiasi
itinerariu Tnsa invers.
Presupunem ca locuiesti |a
un etaj superior, iei liftul
pana la parter, iesi In fata
blocului. Te pui sa stai In
maini, Si apoi privesti cu
ochi de nou-nascut ceea
ce te Tnconjoara. Vel putea
astfel presupune ca stal
de fapt agatat Tn maini de
plafonul lumii. Dupa ce ti-al
repetat acest lucru de
suficient de multe ori
incat sa 1l crezi, poti sa Tti
dai drumul. Din pacate,
aterizarea va fi la fel de
brusca. Daca serviciile
companiei noastre nu va
satisfac, va rog adresati
un plic post-stampilat ce
va contine trei exemplare
ale formularului 3XC-VRT4
biroului nostru de Servicii
cu publicul, si vom Tncerca
sa va rezolvam problemele
cat mai repede. Va

multumim.
i o7
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TOATA LUMEA O VREA PE...
M-am uitat si eu la revista
asta, si-i tare ca betonul de
ieri. Imi place foarte mult noul
design, care-i cool ca la nici 0
alta revista. In alta ordine de
idei am vazut si eu ca faceti
ceva concurs miss XPC si m-am
gandit sa va trimit o poza a pri-
etenei mele in care se vad
muschii brest-tricepsieni care
s-au dezvoltat din pricina

mainii mele si a jocului Quake,
pe care il joaca ca o Quakerina.

Nu-s eu cunoscut, si nici nu
stiu multa lume, dar n-am vazut

inca nici o gagica care sa joace

Quake. Sper (speram) sa intre si
ea in topul asta de gagici, ca-i
mai frumoasa decat celelalte.
Sa nu traiti mult daca nu merita
si ea ceva (va asigur eu). Asa
ca bagati-o si pe ea in top, ca-i
0 a naibii de frumoasa fata.
Daca ai un P6 cu 1G RAM si 3
Geforceuri, bagi un Hardware
Transform&Lightning si 1i scoti
bluzica, iar daca faci inca un
Environment Mapping cu

FSAA 12x o sa vezi "tehnologia
din spatele sutienului”.

Gyula, e-mail

In mod sigur, amenintarea
cu viata nu este de natura
sa ma faca sa public o
atare scrisoare. Din feri-
cire, Lady Quake, aici n
poza de fata, m-a fortat sa
imi rectific ideile, parerile
si alte cateva lucruni.
Domnule Gyula, ceea ce
avetl dvs. face parte din
tezaurul de suflet al
gamerilor de pretutindeni,
si din aceasta cauza vin cu
0 cerere: daca se poate,
clonati-o si trimiteti-o
tuturor celor ce au cat de
cat legaturi cu lumea asta
a noastra (sau cel putin
partea vizibild). Am aprecia
daca am obtine si o imag-
ine a capului don’'soarei cu
pricina. Ma intelegi de ce...
nu vreau sa ma joc CS cu
mouse-pad-ul Tntins pe
jumatate de monitor...

'TT,



xploreaza in stil roméanesc

ecent firma Coltronix a

lansat primul browser

romanesc, numit
Edison. El nu este adresat seg-
mentului de utilizatori care
exemplifica dependenta de
Internet, ci celor care abia
descopera "reteaua retelelor"
sau celor care vor ca informatia
sa le fie accesibila cit mai sim-
plu. Dotat cu suport pentru
skinuri si traducator automat
din engleza Tn roména,
prowserul este acompaniat pe
Internet de un portal ce ofera
tot felul de informatii utile, de la
stiri despre vreme si de la
sugestii pentru timpul liber la

sugestii pentru cumparaturi
intr-un magazin virtual
(OfficeMall). Din pacate nu am
putut testa calitatea traduceri
automate, deoarece aceasta nu
a fost disponibila (Tncad) in pagi-
na lor de web, din pricina unei
"defectiuni neasteptate". Ca
orice program foarte nou,
Edison mai are unele bug-uri si
deficiente: la rezolutii mari
(peste 1024x768) butoanele
tind s& se ingramadeasca
unele intr-altele (dar nu multi
utilizatori au parte de aseme-
nea rezolutii), din meniul con-
textual click dreapta lipsesc
unele optiuni utile, de exemplu

I [p articol: Conexiuni - Redactor: Adrian Dorobs; I

Copy Shortcut sau
View Source. Browser-
ul se poate dovedi
foarte util categoriei
de utilizatori careia i
se adreseaza - cei
care abla descopera
Internetul. Pentru
surferii Tnraiti Tnsa,
programul s-ar putea
dovedi nesatisfacator.
Cu toate acestea
intotdeauna exista loc

de mai bine, iar programatorii
promit tot felul de optiuni: chat
integrat, instant messaging,
discutii cu cei care viziteaza
aceeasi pagina de Internet ca

Prima peglos  Rrewier -l
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tine (gen Odigo). Programul
poate fi downloadat de pe pagi-
na www.edison.ro sau puteti
instala varianta cu interfata
personalizatd de pe CD-ul nos-
tru.

iata Tn fata camerelor de filmat

4

nuntam intr-un numar anterior
intentia milionarului american Josh
Harris de a-si petrece o bucatica

Tip articol: Conexiuni - Redactor: Adrian Dorobd; I

24 de ore cu imagini statice luate din minut
in minut de la fiecare din cele 32 de
camere, asa ca daca aveti o conexiune

din viata in fata camerelor de filmat legate
la Internet, impreuna cu logodnica lui,
Tanya. Intre timp intentia a fost pusa n
practica, locuinta provizorie fiind construita
in interiorul unui hangar si dotata cu 32 de
camere de luat vederi, plasate strategic
pentru a acoperi intreaga suprafata a
casei, nelasind nici un coltisor nesupraveg-
neat, nici macar baia. Proiectul "We live in
public" va dura patru luni, timp Tn care veti
putea urmari viata celor doi in cele mai
mici detalii, Tnregistrindu-va gratuit pe site.
Transmisia video live se realizeaza folosind
protocolul celor de la Real Networks, deci
aveti nevoie de Real Player pentru a vedea
ceva. De asemenea exista arhive pentru

proasta, puteti totusi sa intelegeti ceva din
viata celor doi. De asemenea puteti discuta
live cu cei doi folosind chat-ul de pe site:
cind sunt Tn toane bune, se adreseaza si
camerelor nu doar scriu. Totusi nu va
asteptati la cine stie ce scene interzise
minorilor: intimitatea se respecta prin apli-
carea unui prosop pe camera in
momentele fierbinti.

Show-ul nu este tocmai ceva nou,
initiative asemanatoare apartinind unor
televiziuni ce transmit programe interac-
tive: CBS cu programul Big Brother si ABC
cu The Bar. Dar "We live in public" nu este
tocmai un show si este singurul care este
transmis exclusiv pe Internet, astfel putind

|
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fi urmarit si de romani. Site-ul este
www.weliveinpublic.com, vizitati-l cit mai

este online.
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@® Caracteristici tehnice suplimentare celor

® standard

Radio FM, MW, W
Codem lIl + tuner

#

Egalizator pe 2 benzi de

frecventa (frecventa variabila)

Modena €D50 (Radio / CD player)
Radio FM, MW, LW

Codem Il + tuner

Memorare 30 de posturi radio

Display dual color (galben/orange)

Panou frontal de culoare neagra,

galbena, rogie sau albastra

Aux-In pe 2 cai pentru CD-C/MD/MP3
Egalizator pe 2 benzi de frecventa

Radio FM, MW, LW

Aux-In pe 2 cai pentru CD-C/MD/MP3

Casetofon, contor banda (timp real)

Radio UKW, MW, LW

Codem Il + tuner

Memorare 30 de posturi radio

Display dual color (galben/orange)
Panou frontal negru

CD, Changer cu capacitate de 10 CD-uri
Track Program Memory (TPM)

CD-Mix, MAG-Mix

Bologna €50 (Radio/ Casetofon)

Memorare 30 de posturi radio
Display dual color (galben/orange)
Panou frontal de culoare neagra

Aux-In pe 2 cai pentru CD-C/MD/MP3

Santa Monica €50 (Radio/ Casetofon)

Digiceiver, TIM - Memorarea informatiilor de trafic
SHARX - Digital channel separation optimisation
Display albastru, panou frontal de culoare neagra

Design de noapte - tastatura iluminata in rosu
Pre-echipare pentru cuplare la telefon sau sistem de navigatie

TMC pentru cuplare la sistem de navigatie
DEQ - egalizator pe 5 benzi de frecventa

Carolina DJ 50 (Radio / Casetofon / CD Changer)

Egalizator pe 2 benzi de frecventa (frecventa variabila)

...................
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~ Active AGEXIM | Bucuresti
~ AnaElectronic | Bucuresti Calea Dorob
| Maris SRL Bucuresti Bd. Timi§
Midocar SRL ~ Bucuresti Sos. Odai
| ~ Flanco Bucuresti Bucure§t1 Mall / Dru
Grim CD Group Bucuresti Magazin Ever Greel
Agroservice SA Constanta Str. Revol
Proton Auto Clyj Calea Flot
Sandra Trading ~ Tasi Str. Stejal
Infotec lasi  Str. Impacarii
Temeco - Timisoara Calea Doroba
~ Tess SRL ~ Brasov Str. Grivite
Hit Trading |  Braila Bd. A.I.Cuze
Adria SRL Suceava | Str. Gh.Doja
JATSA Campina Campina Str. Carol I, Bl. 23¢
[ATSA Oradea Oradea Calea Bargulm
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== B nternet-ul reprezinta

~ pentru multi o discutie
~ = similara cu cea despre
vreme, pentru altii acces la
referate sau alte lucruri cit se
poate de practice dar nu in
ultimul rind o solutie virtuala de
imperechere pentru cei care nu
au reusit nimic in lumea reala.
Pentru toti acestia insa,
conectarea la internet reprezinta
principala dificultate, problemele
vitezei si costurilor fiind cele
care sunt obstacolele imediate
in atingerea scopurilor propuse.
Metoda cea mai populara ae
conectare la Internet din
Romania este dial-up-ul, instru-
mentul principal folosit fiind
banalul modem (intern sau
extern) vindut sub toate
formele, marimile, tipurile si
calitatile de firmele de calcula-
toare de la noi.

Tinind cont de popularitatea
sa, modem-ul va primi locul de
virf in prezentarea din acest
numar si pe linga o serie de
prezentari de modem-uri vom
vorbi, inca de acum despre lini-
ile telefonice si standardele
folosite la conectare.

Liniile telefonice actuale
(PSTN - Public Switched
Telephone Network) constituite
din 2 fire torsadate din cupru au
fost concepute initial pentru
comunicarea vocala si de aceea
sunt limitate la o l1atime de
banda de la 0 la 4000hz in care
frecventele de la 300 la 3500hz
sunt de ajuns pentru o redare

acceptabila a vocii. Standardele
de transmitere a datelor cu 56k
au aparut din nevoia unei viteze
mai mari pentru utilizatorii de
modemuri. Initial transferul de
date cu o viteza mai mare de
33600bps se putea obtine prin
standardul X2 care a fost dez-
voltat de US Robotics sau prin
KFlex descoperit de Lucent si
Rockwell. Din pacate in lipsa
unui standard fix au rezultat
probleme pentru utilizatori si
providerii de internet. Pentru
obtinerea transferului de 56k
era nevoie ca si providerul si
utilizatorul sa dispuna de mode-
muri care sa foloseasca acelasi
standard si astfel a fost con-
ceput V.90. Pentru a putea uti-
liza acest protocol trebuie
indeplinite anumite conditii:
existenta liniei telefonice digitale
la serverul providerului, suportul
V.90 pentru ambele capete ale
liniei (atat modemul providerului
cat si modemul utilizatorului tre-
buie sa foloseasca standardul
V.90), o singura portiune de linie
telefonica analogica intre
provider si utilizator.

Datele circula prin liniile tele-

~ fonice pe doua directii: una de

la provider la utilizator (down-
load) si una de la utilizator catre
provider (upload). Prin folosirea
standardului V.90 modemul ar
putea atinge o viteza de down-
load de 56kbps dar aceasta
este limitata de catre FCC
(Federal Communications
Commission) la 54Kbps. Viteza

ernet-ul vine

acasa

S Tip articol: Feature - Redactor: Daniel Rosu I

cu care se poate face upload
este de doar 33600bps pentru
ca la transmiterea datelor de la
modem catre provider trebuie
facuta o transformare din sem-
nal analogic in semnal digital
care se face cu o pierdere de
informatie. Pentru a afla date
suplimentare despre un modem
se pot folosi comenzile AT.
Acestea sunt diferite in functie
de chipul utilizat de modem dar
pot da informatii despre model,
firma producatoare, firmware
version. Pentru modemurile cu
Rockwell 56k (folosite de
Diamond Multimedia, Hayes,
Motorola si multi alii
producatori) se poate folosi
AT10 pentru determinarea
vitezei, AT13 pentru firmware
version, AT&V1 pentru satistica
ultimei legaturi. Pentru mode-
murile cu chipset Lucent
(folosite de IBM, Hewlett-
Packard, Sony) se poate folosi
pentru determinarea firmware
ATI3 si pentru informatii despre
ultima conexiune AT11.

Ultimul standard pentru
transmiterea de date prin inter-
mediul modemului este v.92 si
prin folosirea lui se pate face
upload cu o viteza de 48kbps,
se reduce timpul in care se sta-
bileste conexiunea dintre doua
modemuri, posibilitatea de a
raméane conectat (on hold) timp
in care se poate efectua o con-
vorbire telefonica pe aceeasi
linie.




on transfer de date
| foarte mare se poate
=4 obtine prin conectarea

care foloseste ca mediu de

transmitere a datelor cablul

coaxial. Sistemul de televiziune
prin cablu a fost destinat initial

transmiterii de semnal TV prin

recreerea semnalului RF catre
utilizatori. Cablurile coaxiale

tipice sunt la 330MHz si
450Mhz iar cele mai noi (HCF)
sunt extinse pana la 750MHz si
mai mult. Fiecare canal stan-
dard de televiziune ocupa
6MHz din spectrul RF deci pe
cablu normal de pana la |
450MHz incap aproximativ 60
canale de televiziune iar pe

unul de 700MHz aproximativ

110 canale. Pentru trans-
miterea de date, un canal in
intervalul 50-750MHz este alo-
cat transmiterii de date catre
utilizator iar un canal in inter-
valul 5-42MHz este folosit pen-

tru transmiterea de la utilizator
catre provider. Un modem
CMTS (cable modem termina-
tion system) situat la provider
comunica cu modemul de
cablu al utilizatorului formand o
retea locala. Majoritatea mode-
murilor de cablu sunt dispozi-
tive externe care se
conecteaza la calculator prin
intermediul unei placi de retea
tip 10Base T sau cablu USB
dar exista si modemuri de
cablu interne. Un singur canal
de televiziune de 6MHz poate
suporta un transfer de date de
la provider la utilizator de
maxim 27Mbps folosind trans-
misii de date in 64QAM (quad-
rature amplitude modulation).
Se poate ajunge si la viteze de
36Mbps folosind 256QAM.
Transferul de date de la utiliza-
tor la provider se face cu o
viteza de 500Kbps pana la
10Mbps folosind modulatia

16QAM sau QPSK (quadrature
phase shift key). Utilizatorul de
internet prin cablu poate avea
viteze de transfer pentru date
intre 500Kbps si 1.5Mbps Tn
functie de arhitectura retelei,
trafic si ocuparea resurselor.
Viteza de navigare este totusi
mai mica din cauza congestiilor
backbone. Folosirea conectarii
prin cablu mai are si avantajul
conectarii continue la Internet.
Modemurile de cablu cele mai
cunoscute sunt produse de
3Com, Cisco Systems, Com21,
Ericsson, Motorola, Nortel
Networks, Samsung, Terayon
Communication Systems,
Thomson Consumer
Electronics, Toshiba si Zoom
Telephonics. Viteza de navi-
gare si transferul rapid de date
depind si de capacitatea
serverului de internet care este
accesat. Pentru o utilizare cat
mai buna marile companii care

ofera servicii de internet prin
cablu pot face imagini ale celor
mai accesate servere pentru ca
in momentul in care utilizatorul
se conecteaza la o anumita
pagina sa fie redirectionat catre
serverul providerului. Aparent
avantajele conectarii prin cablu
scad daca numarul de utiliza-
tori creste foarte mult. 200 de
utilizatori conectati pe un canal
de 27Bbps ar trebui sa aiba un
transfer asemanator cu un uti-
lizator ISDN adica aproximativ
130Kbps dar acest lucru nu se

intampla decéat daca toti cei

200 de utilizatori conectati
incearca sa transfere date in
acelasi timp. In general acest
lucru nu se prea intampla si se
pot atinge viteze mari pentru
transferul de date pe cand la
ISDN transferul maxim care se
poate atinge este de 128Kbps.

= -..-1!
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si contine doua canale
fiecare avand propriul
numar de telefon. Cele
doua canale pot fi folosite
pentru voice sau transfer
de date. Viteza de transfer
care se poate obtine
folosind o linie ISDN este
de 64Kbps daca se
foloseste doar un canal si
128Kbps daca se folosesc
ambele canale pentru
transferul de date.
Avantajele conectarii prin
intermediul ISDN fata de
dial-up includ: viteza mare
de transfer a datelor care

timp. Romtelecom
instaleza linii ISDN pentru
o distanta de maxim 5.5km
BRA ISDN si 3.5km pentru
PRA ISDN. Serviciul acces
de baza (BRA ISDN) asig-
ura 2 canale purtatoare de
64Kbps si unul de sem-
nalizare de 16kbps iar ser-
viciul acces primar (PRA
ISDN asigurd 30 de canale
purtatoare de 64Kbps si un
canal de semnalizare de
64Kbps). Tarifarea convor-
birilor ISDN este aceeasi
cu tarifarea convorbirilor
telefonice normale.

Pentru conectare, utilizatorul
suna la un numar de telefon
pus la dispozitie de catre
provider si acesta 1l
conecteaza la internet.
Separat de tariful perceput
de provider pentru serviciile
de conectare la internet,
mail, etc, se mai plateste
catre Romtelecom si costul
convorbirii telefonice Tntre
utilizator si provider, convor-
bire care este efectuata pe
toata durata cat utilizatorul
este conectat la internet.
Cu noile standarde pentru
modemuri (v.90, x2 sau

: i
SUN :
4 metoda de este de 4 ori mai rapida ea mai folosita o6kflex) transferul de date
| conectare la inter-  decat cea care se obtine metoda de pentru linii telefonice ideale :
-\ Dheeef net este prin inter-  folosind un modem cu conectare la noi in poate ajunge la 50 kbps 5
R med[ul ISDN (Integrated standardul V.34 si aproape fara este conectarea prin pentru download si 33.6 2
Services Digital Network).  de 9 ori mai mare decat dial-up. Aceasta se kbps pentru upload.
Aceasta foloseste o linie cea obtinuta cu un m'gdgm realizeaza prin intermediul Avantajele conectarii prin :
telefonica speciala prin V.32, eliminarea riscului de liniei telefonice normale sia  dialup sunt: pretul mic pentru i
intermediul careia se face aparitie a erorilor prin unui modem. Modemul are contul de internet, lipsa chel-
~ 0 transmisie digitala a transmisia digitala a rolul de a transforma infor- tuielilor suplimentare (linie :
‘datelor. O linie ISDN datelor, pgsjbmtataa e matiile digitale Tn semnale inchiriata, cablu), pretul mic 2
foloseste 2 fire torsadate folosirii liniei ISDN pentru analogice care pot fi trans- pentru un modem de 56k.
ca cele normale de telefon date si voice Tn acelasi mise pe linia telefonica. Dezavantajele conectarii prin i

dialup sunt viteza mica de
transfer a datelor si cheltu-
lelile suplimentare catre
Romtelecom (accesibile deo-
camdata doar intre orele 22
- 7 cand 10 min de convor-
bire locala costa 595lei).
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taxeaza traﬂcui) Toate datele sunt primite poate folosi in combinatie

© um utilizatorii de internet din

¢ ar (AN

! Romania nu dispun de sume mari ~ prin antena si traficul nu se plateste- ~metoda de a face upload de date p
_____ Ul de bani care sa le permita | Antena de-satelit are si un rol de amphf[- net (dial up, cablu etc). Avantajele u 2} e
'_:._‘_5._:'_I':_,":l_.--_-'I.',':fcgnectarea la internet cu 0 metoda care sa  care a downloag-ului cu aproximativ 10x  de aceasta metoda sunt viteza mare .

~_asigure un transfer mare de date la o - rata de upload. CheltUtetile_initiale care se download (folosind un modem de 5
i viteza acceptabila a aparut o metoda fac pentru acest tip de conectaresant. pot atinge rate de transfer de 500 - |
“interesanta de conectare care foloseste o plata liniel inchiriate care se instaleaza de 8OOk nsa cheltuielilor pentru trafic de

~linie telefonica (nnrmalé sau inchiriata) si o catre Romtelecom (aproximativ-3.5 mil- date iar dezavantajele SC P08 |

o }3 - _antena de satelit. Folosind aceasta metoda  ioane lei pentru o distanta de pana la raspuns cam mare datorat cnmumcéru prin
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.prin DSL

= echnologia DSL
T (Digital Subscriber
Line) care cuprinde
subramuri ca SDSL, ISDL si
ADSL se refera la transmisia
de date tot prin intermediul
liniel de telefon clasice cu 2
fire torsadate de cupru.
SDSL (Symmetrical DSL)
suporta transfer de date cu o
viteza cuprinsa intre
144Kpbs pana la 1.5Mbps si
poate fi folosita pentru video
conferinte dar nu suporta
folosirea POTS pe aceeasl
linie telefonica. ISDL este 0
alternativa a ISDN si ofera o
conectare permanenta si
transfer de date cu o viteza
maxima de 144Kbps pentru
o distanta de maxim 7.5km.
ASDL (Asymmetrical DSL)

~ upload-ul se face prin linia telefonica si
 download-ul se face prin antena de satelit.
“Cheltuielile scad pentru ca in general la noi
_in tara este foarte scump transferul de date
de pe internet (majoritatea firmelor mari

_prin cablu unde desi trans-

permite transfer de date si
voice pe aceeasi linie tele-
fonica. Transferul de date pe
o astfel de linie este de
128Kbps pana la 8Mbps
pentru datele venite de la

provider si de la 64bps pana [ = = = = =

la 640bps pentru datele
transmise de la utilizator
catre provider. Avantajele
folosirii unei metode de
conectare DSL sunt:
conectare permanenta la
internet, transfer mare si
constant de date (spre
deosebire de conectarea

ferul de date este mare
acesta poate sa scada da(:’é
exista un numar prea mare
de utilizatori). |
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pmn RADIO

" am | Onectarea la internet se
& = mai poate face si prin
et intermediul unui radio
mndam Modelele mai noi
functioneaza la o frecventa de
2.4GHz sau la 900Mhz si
folosesc tehnologia spread
ssmmmSpectrum cu care se pot atinge
. \Vifeze ale ratei de transfer de
. pand la maxim 3Mbps. Distanta
fa’care un radio modem poate
transmite datele depinde mult
de antena folosita si de exis-

MODEM

w ﬁﬁmf}r} ‘%“*’M

tenta nbstacn!e!ar dintre
emitator si receptor dar in gen-

eral este de aproximativ 2 pana

la 10 km. Avantajele acestei
metode de conectare ar fi viteza
mare cara se pnate atmge la

......

plus antana pentru transmisiune
poate ajunge pana la 1700$ dar
el poate fi inchiriat de la firmele
provider de servicii internet pen-
tru aproxomativ 80$ lunar.

o

linii telefonice dedicate si prin
intermediul careia se pot obtine
transferuri de date de pana la
1.544Mbps folosind 24 de
canale separate de cate ~ nileT-4 a
64kbps fiecare. Fiecare canal 274Mbps
poate fi configurat pentru trans- ~ canale.

C Onectaf‘

50km si contul pentru satelit care este val- fatan -
- abil Tn general un an). Lunar trebuie platita |
taxa pentru chiria liniei inchiriate Z ._ 4 ,;:e* 4 4 L gat; 3 %
(160.000lei/km pentru o linie digitala de - e -
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ﬁafa tgltale care pot fi
fi cablu normal sau fibra
optica se Inchiriaza tot de Ia
antaieoam Cu o taxa

Liniile inchiriate sunt ;
folosite pentru transferul de
date dintre provider si uti-
lizator. Acestea se in
de catre H M
fi linii anal@
Pentru lini
plateste o tax d | o4
si apoi o taxa lunara care
reprezintd chiria liniei =% &A@ d
respective. Transferul pe B
liniile analogice este identic
cu cel care se realizeaza pe
liniile cnmutata Liniile
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Trend Net TFM 560X

ste unul dintre cele mai
bune modemuri din toate

-—-----------—_HTHHI‘-

cele testate (am reusit sa ne
conectam la internet cu o
vitezd de 52k). Modelul 560x
este extern si se conecteaza la
calculator prin intermediul unui
port Com care poate fi cu 9
sau 25 pini. Pentru transferul
de date cu 56kbps modemul
dispune de standardul v.90.

_Compresia datelor si controlul

erorilor se face hardware de
catre modem. La capitolul soft
modemul se prezintd excelent
cu programe foarte variate:
Bitware, Yahoo Messenger,
Media Ring Talk 99 (convorbire
de la un calculator la altul prin
intermediul internet), Real
Player G2, Netscape
Comunicator, Internet Explorer
etc. Singurul loc unde a avut

_de pierdut este documentatia_

odelul M56EMS de la

il

-l"_-""'-----------—HTH——

Acorp este un modem
extern cu chipset Rockwell.
Transferul de date la viteza de
56kbps se face cu ajutorul
standardului v.90 sau 56kflex.
Conectarea la calculator se
face pe unul din porturile Com
cu 9 sau 25 pini. Compresia de
date se face prin standardul
MNP 5 sau v.42 iar corectia
erorilor se face prin MNP 2-4

odelul M56PIM produs de
Acorp este un modem

-l

'“"-_-“_---------1-—

Intern care se monteaza pe un
slot PCI si functioneaza cu un
chip Conexant. Ca toate mode-
murile Tn genul sau dispune de
un chip Conexant HSP56K
deci compresia hardware,
corectarea erorilor nu este
suportata hard ci este realizata
de procesorul sistemului.

- e | Transmiterea si primirea

Acorp MaoBPIM Internal

sau v.42. Transmisiunile fax se
pot face la 2400bps prin v.27,
9600bps cu v.29 si 14400bps
cu v.17. Pentru usurarea
utilizarii exista 9 leduri care
semnalizeaza diferite functii ale
modemului (transmit data, .
received data, carrier detected
etc). Documentatia se gaseste
pe CD-ul cu drivere impreuna
cu programele Super Voice,
Video mail, Netscape comuni-

1 Sy
1 1

!

datelor se face folosind k56flex
si v.90 pentru un download de
pana la 56kbps iar pentru
transferuri cu viteze mai mici
se poate folosi v.34, v.32, v.22
sau v.21. Corectia erorilor si
compresia datelor se face la fel
ca la toate celelalte modele
testate prin MNP 2-4 si MNP 5,
v.42. Manualul de utilizare este
pe cd-ul cu drivere Tmpreuna
cu programele Super Voice,

rocket Modem RS-2dc

E e langa faptul ca a fost
cel mai mic modem dintre

lllllllll--l—-I—'--ll-Idll—-—----——-.—---—1—1-.--

cele testate Pocket Modem nu
are nici transformator si se
alimenteaza direct de la
calculator prin intermediul
portului PS2. Transferul de
date la viteze de 56kbps se
face prin intermediul standard-
ului v.90 sau 56kflex si este
automat trecut pe alt standard

' 1n cazul in care linia telefonica

~ nu mai suporta aceasta viteza.

Modemul mai poate fi folosit si
pentru transmiterea si primirea
de faxuri prin intermediul unui
protocol v.17, v.29, v.27.
Corectia erorilor si compresia
de date se face cu v.42 si MNP
2-5. Chip-ul utilizat de modem
este Conexant si setul complet
de instructiuni AT este prezen-
tat In manualul de utilizare de
pe CD impreuna cu

"% Am reusit sa ne conectam la |
internet cu o viteza de 52k §

il Transferul de date Ia viteza de
- 56kbps se face cu ajutorul
- standardului v.90 sau 56kflex.

Gompresia hardware, corectarea

EHu are nici transformator ci se
-alimenteaza direct de la calculator

e

o e B i sl

~ foarte putina, brosura din cutie !
fiind mai mult pentru modelele
USB si PCI. ‘
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cator si inca 4 programe care |
nu pot fi instalate decat manual }
(programul de instalare
automata nu functioneza).
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Medla Ring Talk, Acrubat read-
er, jocul Last Kingdom si
Netscape Communicator.
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primite la viteze mai mici de
33600. Interesant la acest

mesenger, Real player G2. Nu
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mﬂdelul HPI56M este un
= modem intern care se

e o e e ek

T B AT

monteza in calculator pe unul
din sloturile PCI si functioneaza
cu un chipset produs de
Motorola. Este de asemenea
un modem "software”, transfer-
ul de date se face utilizand
standardele v.90 si 56kflex
pentru viteze apropiate de
56kbps si cu unul din standard-

ele v.34, v.32, v.22, pentru dte

modem este faptul ca softul
care se instaleza cu driverele
sesizeaza viteza maxima care
poate fi atinsd pe o anumita
linie telefonica si aceasta se
regleaza automat in timpul
functionarii. Pe modem exista
conectori pentru difuzor si
microfon pentru cazul in care
ar fi folosit la aplicatii voice.
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nbra 56k este un modem
intern plug and play care
se conecteaza pe un slot PClI,
este produs de Zoltrix si
foloseste un chip Conexant. In
functie de standardul pentru
transmisia de date folosit de
providerul internet modemul

poate alege intre v.90 si

| kb6flex pentru viteze de down-

load de 56kbps sau unul din
prc_:tucnalele v.34, v.32, v.22

gy = = o

pentru viteze mai mici de

33600bps. Modemul poate fi
folosit si pentru transmisia sl
primirea de faxuri de la orice
dispozitiv compatibil Group 3

cu viteze de pana la 14000bps.

Compresia datelor se face cu
v.42 si MNP 5 iar corectia eror-
ilor care pot aparea se face cu
v.42 si MNP 4. Ca si celalalt
model Zoltrix CD-ul nu contine
decat manualul de utilizare si

exista documentatie care sa
explice comenzile AT.

Distribuitor | Omnitech
Ofer " Omnitech

SIS eD-ul nu contine decat manualul de

utilizare i programul Fax Talk

programul Fax Talk, fara nici

un alt software suplimentar ca

Tn cazul celorlalte modem-uri

prezente.

e o

oo o

Zoltrix Rainbow 956 K

---—-—----__——'—-————‘-'1--_

_ eria Rainbow de la Zoltrix
are la baza chip-ul

Rockwell.

Modelul extern se
conecteaza la calculator prin
intermediul unui cablu serial
care se poate monta fie pe
Com cu 9 pini fie pe com cu 25
pini. Deosebita fata de celelalte
modele testate este prezenta
unui microfon pentru

programele de voice incluse n

pachetul cu modemul. Datele
pot fi transmise la viteza de
56kbps folosind standardul
56kflex sau v.90 iar daca
providerul nu dispune de
modemuri de 56k comunicarea
se poate face pe protocoalele
v.34 dau v.32.

Modemul face compresie
hardware a datelor prin MNP 5
sau v.42bis si control al erorilor

riMNP 4 sau MNP , nea-

----- : 294

®

mudemui Zoom model 2949
este unul extern si
foloseste un chip Lucent. $i el
este capabil de download cu
viteze de 56kbps folosind unul
din standardele v.90 sau
k56flex. Transferul de date la
viteze mai mici se face cu unul
din protocoalele v.34, v.32, v.23,
v.22 sau v.21. Modemul poate
transmite si primi faxuri cu

viteze de la 300 |la 14400bps.

9 56‘FKH Eern

R
al |

-Modemul se conecteaza la

calculator prin intermediul unui
port Com si pentru a usura uti-
lizarea dispune de 14 leduri
(are si leduri care semnalizeaza
daca modemul s-a conectat
folosind protocolul v.90 sau
v.34). Din pacate modemul nu
dispune de mufe pentru
conectarea difuzorului si micro-
fonului si nici cablu pentru

conectarea la calculator.

-
o =i

in'prealabil: " prezenta unui microfon pentru

programele de voice incluse in
pachetul cu modemul

fectind deloc procesorul sis-

temului. In manual exista lista

completd a comenzilor AT.
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tocolul v.90 sau v.34)

Calitatea modemului este
garantatd de producator pe o
perioada de 7 ani, mult mai
mare decat pentru celelalte
modele.

nprealabll:™= pispune de leduri care semnalizeaza |
daca modemul s-a conectat cu pro- | |
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odelul 2828 produs de
Zoom este varianta PCI a

modemului extern si foloseste
. tot un chip Lucent ca si mod-
- elul extern. Daca providerul
~ internet foloseste unul din stan-
- dardele v.90 sau k56flex
- modemul se poate conecta cu
- viteze de pé&na la 56kbps.
- Pentru viteze mai mici la trans-
. ferul de date modemul va

. selecta unul din standardele

V.34, v.31, v.22 sau v.21 iar la
transmiterea sau primirea fax
v.33, v.29, v.27 sau v.17. Ca
toate modemurile produse de
Zoom si acesta include
protectia impotriva fulgerelor
lar garantia este de 5 ani. Ji
softul livrat cu modemul este
diferit si cuprinde iVisit (comu-
nicarea cu alte persoane pe
internet vizual, audio sau text),
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functioneaza cu ajutorul
- unui chipset Conexant.

. Conectarea la calculator se

- face tot prin intermediul unui

i port com cu 9 sau 25 pini.

. Standardele care-i permit
transferul de date cu mai mult
de 33600bps sunt v.90 si
56kflex. Daca este folosit pe
post de fax modemul poate

transmite date la vitezele

Genlus Gl\/l 56l< PCI

14400, 9600, 7200, 4800,
2400bps prin standarde com-
patibile cu ITU-T Group 3. Si
acest modem realizeaza hard-
ware compresia datelor prin
standardele v.42 sau MNP 5 si
corectia de erori prin v.42 sau
MNP 2,3,4. Setul complet de
comenzi AT se gaseste pe cd
ul cu drivere Tmpreuna cu man-
ualul de utilizare. Separat

dischets si drivere e

ﬂ-ﬂﬁummv-h] -
-

odelul GM56PCI - L pro-

dus de Genius este un
modem intern Plug-n-Play
care se instaleaza pe un slot
PCI si care poate atinge o
viteza teoretica de transfer
de 56kbps folosind standard-
ul v.90. Chipsetul folosit de
acest modem este modelul

. 1646 produs de Lucent si

- modemul mai poate trece de

download si daca se
foloseste standardul k56flex.
Celelalte standarde pentru
transmisiuni de date cunos-
cute de modem sunt v.34,
v.32 si v.22. Modemul poate
fi folosit si pentru trans-
miterea si receptionarea
transmisiunilor fax efectuate
cu unul din standardele v.21,
Vil O &

Kol
Ko
2
o
0
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§
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CD
s 1
L 1
|
CU

E ingurul modem cu
: instalare pe portul USB

. din test este GM56U USB de la
Genius. Acest tip de conectare
face modemul usor de folosit

- atat Tn cazul utilizarii sale la un
computer desktop cat si la un
calculator portabil. Rata
maxima de download pe care o
. poate atinge modemul este de
56kbps si se realizeaza

folosind standardul v.90. Pentru

— transmitere de date la 33600

bps se poate folosi de standar-
dul v.34, pentru viteze intre
4800bps si 14400bps poate
folosi v.32 iar pentru viteze mai

mici de 2400bps foloseste v.22.

Primirea si transmiterea trans-
misiilor fax se face cu viteze de
la 300bps pana la 14400 bps
folosind standardele v.21, v.27,
v.29 sau v.17. Modemul poate
fi folosit si la video conferinte

“Inprealablls Este varianta PCI a modemului 8

extern si foloseste tot un chip
Luuent ca $| mudelul extern

pagini Web Hnwdy pentru |
crearea de felicitari email multi- |
media, Exterminator antivirus si |
Paint Shop Pro SE. "

Web Canon pentru crearea de B R |
 UInprealabil: " Realizeaza hardware compresia
? ‘datelor prin standardele v.42 sau
| MHP 9

pentru Wmdc}wa 20{}0 .
Programele livrate impreuna cu |
modemul includ Fax Talk
Communicator, Media Ring

Talk.
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I prealabll: ! chipsetul folosit de acest modem
‘este modelul 1646 produs de 8
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nprealabil:’. patorits conectarii USB modemul
-este usor de folosit pentru |
‘calculatoare desktop sau portabile. | |

pentru ca recunoaste si
standardul v.80. Este o alterna- |
tiva interesanta, fiind unul din- §
tre modemurile care se individ-
ualizeaza in test.
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3COM USR 56K Internal

C ei care doresc un modem
US Robotics si nu dispun
de banii pentru achizitionarea
modelelor externe care sunt
destul de scumpe ar putea
folosi modemul intern 56Kk.
Conectarea acestuia se face
pe unul din sloturile PCI iar
transferul de date maxim care
se poate atinge cu acest
modem este de 56kbps
folosind standardul v.90.

S S R S S R e el o
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bt

------ {IF 56PCI-M

3C0OM USR 56K Message
O

el mai performant modem
dintre toate cele testate in
ceea ce priveste caracteristi-
cile. Fiind realizat de US
Robotics si acest modem
foloseste pentru transferul de
date cu viteza de 56kbps stan-
dardele X2 si v.90. Modemul
cunoaste si toate celelalte
standarde pentru transmisiunile
de date v.34, v.32, v.22 folosite
pentru un transfer de 33kbps

USR 56kExternal

a si celelalte modemuri
produse de US Robotics
si modelul 56K Faxmodem
External este foarte scump dar
caracteristicile sale sunt exce-
lente. Modemul foloseste pen-
tru transmisiunile de date stan-
dardele x2 (propriu US
Robotics) si v.90 care i permit
atingerea unor viteze de down-
load de 56000bps. Compresia
datelor se face prin proto-

A

Corectia erorilor se face hard-
ware prin v.42 si MNP2-4 jar
compresia de date se face cu
v.42 si MNP 5. Pentru trans-
miterea datelor la viteze de
36000bps sau mai mici poate
folosi v.34, v.32 sau v.22.
Modemul poate transmite si
receptiona faxuri cu viteza
maxima de 14400bps iar pen-
tru video conferinte dispune de
standardul v.80. Diferit fata de

sau mai mic. Corectia erorilor
si compresia de date se face
cu v.42 si MNP 2-5. Acest
modem este diferit de celelalte
modele prin existenta unei
memorii flash de 2Mb n care
se pot memora 20 de minute
de mesaje sau 50 de pagini de
fax si care este foarte folosi-
toare in cazul unei upgradari a
modemului. Softul special livrat
cu modemul este Supervoice

colurile v.42 si MNP 5 iar con-
trolul erorilor se face prin v.42
si MNP 2-4. Transmiterea si
receptionarea datelor se poate
face si cu viteze mai mici
folosind unul din standardele
v.34, v.32 sau v.22.
Transmisiunile si receptionarea
de faxuri se poate face cu
viteze maxime de 14000bps.
Modemul poate fi folosit si pen-
tru video conferinte pentru ca

_-.—--—---.—------1--

el mai ieftin modem dintre
cele testate este IFS6PCI-
M. Acesta este un modem
intern care se instaleaza in cal-
culator pe unul din sloturile PCl
lar chipul folosit de acesta este
unul Motorola. Si acest model
poate transfera date cu o
viteza de download care ar
putea atinge 56000bps folosind
standardele v.90 si k56flex.

Pentru viteze de download mE

—mici de 33600 se poate folosi

unul din standardele v.34, v.32
sau v.22. Modemul poate fi
folosit si pe post de fax cu
transmisiuni de date care pot
atinge 14000bps prin utilizarea
unuia din standardele v.17,
v.29 sau v.27. Compresia
datelor se face prin standard-
ele v.42, MNP 5 iar corectia
erorilor se realizeaza prin v.42

si MNP 2-4. impreuna cu dri-

il PP

- — Burentla erurilur se iﬁné Iiardware

prin v.42 si MNP2-4 iar compresia
da date se face cu v. 42 si MHP 5

: celelalta mudele este emstenta
castilor cu microfon in pachetul
modemului si care pot fi
folosite impreuna cu pro-
gramele de comunicare vocala.
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'se pot memora 20 de minute de
mesam sau 50 de pagml de iax.

: An'prealabils™ Are o memorie flash de_ZMh in uarewf |

2.2 cu care se pot preiua
mesajele de la distanta. Este
alegerea cu cele mai multe
dotari din intreg testul.
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recunnaste standardul v.80. Pe
langa driverele pentru Win95 si
NT cd-ul mai contine si progra-
mul Superfax 6.
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.compresie hardware si utilizeaza mult
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verele pe cd ul mudemulw

exista o multime de aplicatii
printre care Bitware, Yahoo
Mesenger, Real Player G2,
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Producator

Chipset

Model

Mufa telefon

Utilizari

Mufe

Leduri

Fax

\oice

Buton volum

On/off

Conectare

Cablu

56K

<2BK

Compresie date

Corectare erori
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Majoritatea modemurilor care se
gasesc acum pe piata ofera posibili-
tatea conectarii la o rata de transfer
de 56kbps. Aceasta viteza pentru
download nu se poate atinge decéat pe
o linie telefonica ideala si de aceea in
general conectarea se face intre
42kbps si 54kbps indiferent de mod-
elul de modem ales. Din toate chip-
urile testate cele mai bune in ceea ce
priveste raportul pret calitate se pare
ca sunt cele Lucent. US Robotics sunt
excelente dar sunt cam scumpe si
modelele mai vechi care sunt upgra-

date la v.90 au probleme la
conectarea pe anumiti provideri. Chip-
urile Rockwell-Conextant sunt exce-
lente daca sunt folosite de o firma
buna. Daca sunt folosite la producerea
modemurilor de catre firme anonime in
general au probleme (conectari la
viteza mica, deconectari frecvente, uti-
lizare mare a procesorului si ping mai
mare). Importanta este cantitatea de
memorie de care dispune modemul si
posibilitatea upgradarii ulterioare pen-
tru un nou standard (deja a inceput sa
fie folosit standardul v.92 care nu era
cunoscut de nici unul din modemurile
testate). Modelele externe sunt mai

usor de montat si de utilizat prin led-
urile care semnalizeaza anumite setari |
(auto-answer, recived data, send data
etc). Manualul de utilizare ar trebui sa
includa toate comenzile AT ale
modemului pentru ca acestea pot fi
foarte folositoare daca utilizatorul are
o linie telefonica cu probleme (se pot
folosi pentru fortarea conectarii la o
anumita viteza si pe un anumit proto-
col) si se va obtine o conectare la cea
mai mare viteza posibila. Tot prin
folosirea setului de comenzi AT se
poate reduce lag-ul care apare la

]

jocurile pe internet.
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 TrendNet5BK | Pocket Modem | MB5BPIN | HPISBK | ZokrixCobra56KPCI|  External | Zoom 5BKPCI |
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Rockwell : Rockwell Conexant Motorola Conexant ~ Rockwell 0
Extern Extern Intern Intern _Intern Extern p
Da Da Da Da Da Da e
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! Genius56k External | IF 56 PCI-M.

- prezentari video
- clipuri pe CD,DVD,banda
- video pentru internet
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INTEL FACE O MODIFICARE -MAJORA

Linia ”value” creste in valoare

vitate pe 4 cai si bus pe 256
biti, modelul FC-PGA cu 370
pini, 1.7v tensiune interna si
28 milioane tranzistori.

e!eron la 766MHz a fost
ultimul procesor din
aceasta serie care a mai
fost produs cu vechiul FSB
de 66MHz. Proaspat lansat-
ul Celeron 800 este primul
model care are un FSB de
100MHz. Caracteristicile
sunt asemanatoare in rest
cu cele ale modelelor ante-
rioare, FSB-ul fiind princi-
pala Tmbunatatire pe care
acesta o suporta: tehnologie
de fabricatie de 0.18microni,
un core Coppermine, 32Kb
cache nivel 1, 128Kb de
cache nivel 2 cu o asociati-

celaron™

Detalii: www.intel.com

SURPRIZA LA SFIRSIT DE AN

piata placilor grafice: 3dfx.

NVIDIA a cumparat 3dfx

Din vechiul 3dfx a ramas
numai o singura si mica
parte, cea care se va ocupa
de furnizarea suportului
tehnic pentru placile video
produse pana acum si va
detine Tn continuare drep-
turile asupra lor. Toate
tehnologiile 3dfx
pregatite pentru
2001 apartin acum
NVIDIA, ca de altfel
si intreaga piata a
placilor video.

5 decembrie 2000 a
fost data la care pentru
70 de milioane de dolari
cash si 42 de milioane in
actiuni, NVIDIA a
achizitionat o mare parte din
principalul sau concurent pe

1

NVIDIA TO ACQUIRE 3DFX CORE GRAPHICS ASSETS

Detalii:
www.nvidia.com

B Primele memorii FRAM

STMicroelectronics Inc. se
pregateste pentru lansarea
primei memorii feroelec-
trice (FRAM) dupa doi ani
de la inceperea studierii
acestei posibilitati de sto-
care a datelor impreuna cu
firma IMEC din Belgia.
Memoria FRAM este foarte
buna datorita consumului
redus de energie si vitezei
mari de scriere si citire.

B Mai multe procesoare P4

Desi nu a avut un an 2000
prea stralucit, compania
Intel preconizeaza produc-
erea a 20 milioane de pro-
cesoare P4 in 2001. Tot
anul acesta, lupta dintre
AMD si Intel se va duce
pentru atingerea vitezei de
2GHz. Procesoare Intel la
aceasta viteza se asteapta
la toamna, iar AMD nu a
anuntat decét lansarea in
vara a celor la 1.5GHz.
Detalii:

www.intel.com

Bl Netserver HP

Hewlett-Packard a anuntat
inceperea distributiei de
sisteme Netserver
LP1000r si Netserver
2000r, Surestore Disk
System 2100,Surestore
Tape Array 5300. Cele 2
sisteme sunt calculatoare
foarte subtiri cu perfor-
manta sporita. La 1.75"” se
pot monta 42 de servere
intr-un suport de doar 2
metri.

Detalii:

www.hp.com

MICROSOFT NE ANUNTA

XBox-ul modificat

e la anuntarea lansarii sale
pentru sfarsitul lui 2001 o serie
intreaga de modificari au survenit
asupra super-consolei de jocuri de
la Microsoft. Daca nu cu mult timp
in urma procesorul acesteia a fost
upgrade-at de la 600 la 733 Mhz
ilata ca acum XBox sufera un down-
grade. Core-ul procesorului grafic
NV20 de la NVIDIA care va echipa
consola nu va mai fi la 300Mhz ci
la 250Mhz (adica atat cat este
GeForce 2 ULTRA acum) lucru ce
va avea impact negativ asupra fill-
rate-ului pe care consola 1l va putea
dezvolta.

O alta caracteristica transfor-
mata in optiune este acum player-ul
DVD, acesta urmand in continuare
a fi incorporat in XBox, dar va putea
fi folosit numai pentru vizionarea
filmelor din jocuri, Tn cazul in care
se doreste vizionarea si de filme pe
DVD urmand a mai fi necesari 20-
30% pentru achizitionarea tele-
comenzii cu care sa poata fi folosit.
XBox ramane insa in continuare in
planul stabilit de Microsoft "consola
de 3 ori mai puternica decit
PlayStation 2”

Detalii: www.xbox.com




PROCESOARE DE LA NOI FABRICANTI

Chip Toshiba

nshiba a anuntat pro-

ducerea chip-ului
TC35273XB. Acesta are
12Mb de memorie integrata
si un codor/decodor pentru
MPEG 4. Memoria Incorpo-
rata 1l face diferit de celelalte
produse existente prin con-
sumul mai mic de energie

NOUL CHIPSET NVIDIOS

fapt care 1l face ideal pentru
folosirea Iui in aparatura
portabila. Procesorul exis-
tent in chip va fi unul RISC
cu o viteza de 70MHz si va fi
disponibil pentru vanzare
vara aceasta. El va fi folosit
probabil in dispozitivele
Palmtop si telefoane mobile.

Nvidia NV20

e data de 27 Februarie
2001 va fi anuntat ofi-
cial chipset-ul NV20 de la
Nvidia. Procesorul grafic va
fi produs intr-o tehnologie pe
0.15 microni cu o frecventa
initiala de 200MHz si proba-
bil ulterior vor aparea versiu-
ni Pro si Ultra cu frecvente
ale procesorului pana la
250MHz. Memoria placii va fi
DDR SDRAM sau SGRAM
(128Mb sau 64Mb) cu o
viteza de 250MHz si va oferi
placii o latime bus-ului de
8Gb/secunda. Specificatiile
sunt destul de asemana-
toare cu ale unei placi din
familia GeForce 2 GTS dar
viteza si calitatea imaginil
vor fi sporite prin suportul
pentru instructiunile DirectX
8.0, hardware Vertex
Shaders 1.1, PixelShaders
1.0, volume textures, cube
environment mapping, pro-
jective textures, hardware
tesselation, relief texturing

(Embosing, Dot Product3,
EMBM), compresia texturilor
prin metodele S3TC, 5DXTC
si FSAA. Nvidia nu a incer-
cat o marire a perfor-
mantelor prin modificarea
radicala a caracteristicilor
tehnice (numarul de cai de
rendering a ramas tot 4).
Primele placi lansate pen-
tru vanzare vor fi disponibile

incepand din martie si vor fi
produse de Leadtek, Asus,
Elsa si Hercules iar in aprilie
vor aparea modele de la
Gigabyte, MSI si alti pro-
ducatori.

Detalii:

www.nvidia.com

DE LA AMD, CIOCANEALA FARA FRONTIERE CU

Virtual hammer

A MD a ales firma
suedeza Virtutech pen-
tru realizarea unui program
care sa simuleze proce-
soarele din familia Hammer
pe 64 biti. Acesta va fi folosit
pentru a testa compatibili-
atatea dintre procesorul cu
set de instructiuni x86-64
care urmeaza a fi fabricat si

softul existent. intelegerea
dintre AMD si Virtutech
include faptul ca Virtual
Hammer trebuie sa fie com-
patibil cu toate procesoarele

x86 inclusiv Athlon s
Pentium [ll.
Detalii:

www.amd.com

Bl Procesoare pe 0.13

microni de la Intel
Datorita presiunilor din
presa in legatura cu eror-
ile care exista In proce-
soarele P4, pentru a mai

‘Tmbunatati putin situatia,

Intel s-a decis sa
dezvaluie progresele
remarcabile pe care le-a
obtinut firma in produ-
cerea procesoarelor pe
0.13 microni. Acestea vor
fi disponibile incepand de
la jumatatea anului 2001,
vor avea jumatate din
dimensiunea unui Pentium
4 actual si vor functiona la
o tensiune de 1.3v.
incepand cu anul 2005
Intel preconizeaza ca prin
folosirea litografierii
Extreme Ultra Violet
(EUV), va produce proce-
soare la frecvente de 8-
10GHz bazate pe tehnolo-
gie de 0.07microni care
vor functiona cu 0.85v.
Detalii:

www.intel.com

B} Colaborare

Nvidia - Apple
Apple a hotarat sa
foloseasca placile video
Nvidia Tn noile sisteme
Power Mac. Pentru cele
mai puternice calculatoare
se vor folosi chipurile
GeForce 2 MX in timp ce
pentru sistemele mai putin
performante se vor folosi
in continuare chipuri Rage
128 Pro de la ATI care va
ramane totusi principalul
producator de procesoare
video pentru Apple.
Detalii: -
www.nvidia.com

B intelegere Intel - AT

ATI| Technologies si Intel
Corporation au semnat o
intelegere prin care isl
acorda reciproc dreptul de
utilizare a unor descoperiri
si patente din domeniul
chipurilor pentru placi de
baza si video. Aceasta va
ajuta cele 2 firme sa incor-
poreze tehnologii noi in
viitoarele lor produse. ATI
a negociat si drepturile de
producere a unui chip
integrat ce va fi folosit in
sistemele cu procesor
Intel.

Detalii:

www.ati.com

diverse

VIA IMBUNATATESTE

Procesor la .15

entru a rezolva o mare parte din
problemele pe care le-au avut
primele procesoare Cyrix Ill, VIA va
produce Samuel 2 cu o tehnologie
pe 0.15 microni. Prin aceasta se
obtine automat o reducere a tensiu-
nii de alimentare, reducerea con-
sumului de curent si a caldurii disi-
pate la functionare. Frecventa de
functionare a noilor procesoare va fi
probabil 700MHz cu posibilitatea
atingerii frecventei de 1GHz intr-un
timp foarte scurt. Consumul redus va
permite crearea de sisteme portabile
cu procesoare care vor funtiona la o
tensiune de 1.5v si vor consuma
5.1w pentru o frecventa de 700MHz.
VIA considera ca procesoarele
disipa atat de putina caldura incat nu
va fi nevoie nici de cooler ci doar de
un simplu radiator. Folosind noua
tehnologie se vor putea obtine si
preturi mai mici din cauza reduceril
dimensiunilor chip-ului care are doar
52mm patrati (jumatate din dimensi-
unea ultimelor procesoare Intel).
Suplimentar Samuel 2 va marca sl
introducerea unui cache L2 de 64Kk
care va creste considerabil perfor-
mantele procesorului.
Caracteristicile pastrate de la
Samuel 1 sunt chache L1 de 128k,
optimizarile MMX, 3Dnow! si pipeline
pe 12 nivele asemanator cu cel al
procesoarelor Duron. Frecventa
FSB-ului este 100 sau 133 iar proce-
sorul va putea fi folosit pe majori-
tatea placilor cu Socket 370 cu un
eventual upgrade de BIOS. Samuel
2 va contine 15 milioane tranzistori gi
va fi disponibil Tn fo-mele CPGA
(ceramic pin grid array) si PPGA
(plastic pin grid array).
Detalii: www.viatech.com

FE}



CIND UNII PROBUCATORI SE SUPARA PRODUC PLACI “RELE”

NU PUTEA SA NU SE IMPLICE...

Powercolor Evil Kyro

Intel MP3 player

esi numarul produca-
torilor de placi video
performante care sa ruleze
cu succes ultimile jocuri cu

mitd deja pentru perfor-
mantele obtinute cu proce-

Ing, perspective texturing

U ocazia expozitie CES, Intel a

prezentat un nou model de Digital

Audio Player. Acesta dispune de o memo-

- PowerColor incearcad si se

grafica 3D s-a redus con-
tinuu anul trecut,

Impuna pe piata accelera-

Dreamcast.
Kyro este fabricat de ST
Microelectronics si functio-
neaza la o frecventa de
115Mhz. Placa Evil Kyro
se diferentiaza de cele-
lalte produse existente

and shading, specular

sorul grafic NEC PVR 2DC highlights, D3D Bump map-
folosit Tn consolele Sega ping, bilinear trilinear
Procesorul anisotropic filtering, full

scene anti-aliasing. La un
pret de aproximativ 14089,
cu 64Mb memorie SDRAM
si fara suport pentru T&L
s-ar putea totusi ca placile
cu Evil Kyro sa reziste con-

rie flash standard de 128Mb pe care se
pot inregistra aproximativ 2 ore de muzica
in format mp3 la un bit rate de 128kb/s.
Playerul functioneaza cu 2 baterii R6 si se
conecteaza la calculator prin intermediul
portului USB. Pentru alegerea melodiilor
se foloseste

aparatele Sony.

rotita specifica pentru

acum prin modul in care
realizeaza renderingul

curentei reprezentata prin
placile cu procesor Radeon

vad

toarelor 3D
video cu un chip care nu
este produs de Nvidia. Kyro
reprezinta ultima generatie
de procesoare grafice pro-

cu o placa
poate

ment
dusa de PowerVR
Technologies, firma renu-

DATE PRIN ORICE

imaginilor 3D. Acesta se
face .pe bucati diferite
din scena si numai pen-
tru portiunile din
obiectele care se

Efectele pe care le
produce
sunt variate si includ 8
layer texturing, Environ-
Mapped
Mapping, motion blur,
flat and Gouraud shad-

Detalii:

ecran.

Kyro

sau GeForce MX.

www.powercolor.com

Transfer de date prin
reteaua electrica

[In ultima vreme se vorbeste tot mai
mult de utilizarea retelei electrice
pentru transferul de date Tntre calcula-
toare. Inari Corp a semnat contracte cu
3 producatori OEM pentru livrarea de
chipuri de 2Mbit/sec ce vor fi implemen-
tate Tn produse care vor fi vandute n
2001, iar pentru toamna aceluiasi an vor
fi produse chipuri pentru un transfer de
12Mbit/sec.

9! Intellon Corp. a prezentat
saptamana trecuta un chip care oferd un
transfer de date de 14Mbit/sec.
Chipurile suporta transferul de date low-
latency pentru aplicatii cum ar fi video
sau audio streaming, Internet Protocol
telephony, securitate pentru a diferentia
locuintele conectate la aceeasi retea
electrica, filtre pentru eliminarea inter-
ferentelor radio. Standardul de trans-
mitere pentru date prin intermediul
retelelor electrice urmeaza a fi adoptat
de catre Consumer Electronics
Association si va fi testat anul acesta in
America de Nord, Europa si Japonia.

E
S
Bump & E:
2 3
-
LINUX PE CELE MAI PUTERNICE COMPUTERE
Supercomputer IBM cu sistem linux
BM 1n colaborare cu Intel Plllla 1GHz pecareva IBM Blue Pacific) si
NCSA Universitatea rula Linux Red Hat si al urmeazid a fi folosit la
llinois realizeaza cel mai doilea care urmeaza s3 fie studierea naturii undelor

puternic computer din lume
ce foloseste sistemul de
operare Linux. National
Center for Supercomputing
Applications va realiza cal-
culatorul cu doua clustere
Linux: primul din 600 de
servere [BM seria x330
fiecare cu 2 procesoare

Detalii:
www.amd.com

montat vara aceasta va
folosi noul procesor
Ithanium cu sistemul de
operare Turbolinux. Puterea
de calcul pentru acest cal-
culator va fi de 2Tflops lucru
care 1l va situa pe locul 4 in
lumea supercomputerelor
(loc ocupat pana acum de

gravitationale rezultate din
coliziunea gaurilor negre.
Locul | raméane detinut de
calculatorul ASCI White cu
12.3Tflops putere de calcul
si dimensiunea a 2 terenuri
de baschet.

Detalii:

www.ilbm.com

PIATA MOBILELOR SE EXTINDE

AMD Mabhile Duron

A MD este gata sa se
lanseze pe piata calcu-
latoarelor notebook cu noul
procesor Duron. Acesta este
disponibil la frecvente de
/00MHz si 600MHz si este
primul procesor de generatie
7 ce va fi folosit pentru lap-
top-uri. Noile procesoare vor
functiona la o tensiune mai

mica decat cele pentru cal-
culatoarele desktop si vor
consuma mai putina
energie. Prima companie
care va folosi aceste proce-
soare pentru notebook-uri
este NEC care va incepe
livrarea de sisteme LaVieU
cu AMD Mobile Duron
Tncepand cu 25 ianuarie.



IRIS NE VA ADUCE NO! MERE...

I3 Colaborare

~ Quantum - Nvidia

- Dupa falimentul 3dfx,
Quantum a realizat un
contract cu Nvidia prin
care acestia din urma
promit continuarea produc-
_erii si livrarii de procesoare
~ grafice VSA-100 care sunt
folosite in sistemele
AAlchemy. In schimb,
Quantum va produce si
_cateva sisteme mai ieftine
care vor contine placi
video cu procesoare
grafice din familia GeForce
si a promis o colaborare
cu Nvidia pentru dez-
voltarea de procesoare
grafice cat mai perfor-
mante care sa fie utilizate
in viitoarele sisteme desti-
nate VST (visual simula-
tion and training).

Bl Consum redus pentru
procesoarele Intel

Desi era programat pentru
lasare la sfargitul anului
2001 procesorul Pentium i
500MHz ultra-low power, a
‘Inceput sa fie distribuit la
un pret aproximativ de
- 200% pentru a nu lasa fara
. concurenta produsele AMD
.8 Transmeta. Tot luna
- aceasta Intel va incepe si
livrarea procesorului
Celeron 500MHz destinat
tot calculatoarelor mobile.
.~ Consumul  redus de
energie se realizeaza prin
scdderea automata a
vitezei de functionare in
modul de lucru pe baterii.
~ La alimentarea din priza P3
functioneaza la 500MHz si
- 1.1v iar pentru alimentarea
de la acumulatori viteza
scade la 300MHz si con-
- suma mai putin de 1v cu o
disipare de caldurd care nu

- necesitd decét existenta

.unui radiator fara cooler.

n anitﬂam LG

LG Electronics va folosi
pentru seria de monitoare
LCD560LS procesoare de
- Imagine produse de

- Genesis Microchip.

~ Acestea vor avea functii
de transformare analog -
digital care vor permite
‘monitoarelor conectarea la
- placile video normale prin
intermediul conectorulul

~ standard cu 15pini.

HARDURI PROTEJATE

Power Mac G4 cu imbunatatiri

Ee data de 9 ianuarie 2001 la
expozitia Macworld din San
Francisco, Apple a prezentat
noua linie de sisteme Power Mac
G4 cu procesoare G4 care
ruleazd la frecvente pana la
733MHz, o arhitectura noua pen-
tru placile de baza cu FSB si
memorie la 133MHz si cinci slo-
turi PCIl. Procesoarele au 256k
cache L2 si 1TMb cache L3 care
ruleaza la jumatate din frecventa
procesorului. Memoria este
model DRAM de 128 sau 256 Mb,
placa .video este ATl Rage
128Pro 16Mb sau Nvidia
GeForce2 MX cu 32Mb, HDD-ul
ATA 66 de 30, 40 sau 60Gb.
Sistemele dispun de unitate CD-
RW iar cele de top dispun de
Apple SuperDrive o unitate care
scrie atat cd-uri cat si dvd-
uri. Softul nou cuprinde
Apple iTunes pentru
scrierea cd-urilor audio,
Apple iDVD care poate con-

verti orice fisier tip iMovie, Final
Cut Pro sau Quick Time in for-
matul necesar pentru crearea
filmelor DVD la o calitate profe-
sionala. Pentru editare, com-
pozitie si efecte video speciale
exista programul DVD Studio
Pro. Noile modele (procesoare la
466 si 533MHz) vor fi disponibile
in curand si in Romania prin

firma Integrated Romanian
Information Systems.
Detalii:

WwWw.iris.com

FOSTI ANGAJATI COMPAQ FORMEAZA FIRME

WD protege
Western-
ff Digital

oua serie de hard disk-uri
Western Digital se numeste
Protege si este pare a fi ideala
pentru calculatoarele enty-level.
Ele dispun de o interfata ATA
100, au o rezistenta mai mare la
socuri fata de hard disk-urile din
seria Caviar si o durata de viata
garantata la mai mult de 500.000
ore de functionare. Modelul de
WD200EB are o capacitate de
20GB pe un singur platan, o
viteza de rotatie de 5400rpm si
un buffer de 2Mb. Transferul din
buffer catre placa de baza se

- face cu 100Mb/s in modul 5

Ultra ATA iar din buffer pe disc
cu o viteza intre 192 si 320Mb/s.
Detalii:

www.wd.com

WILL YOU? | WILL...

Noua companie pentru producere de servere

133 Iwill

noua companie care va pro-
duce servére a fost
'nfiintatd de doi fosti angajati din
conducerea companiei Compag.
Serverele se vor numi ICE si vor
utiliza procesoarele produse de
Transmeta. Avantajul pe care
acestea le ofera fatad de cele pro-
duse de Intel si AMD este con-

ATENTIE LA MAREE

Gooler cu apa

Eentru cei care doresc sa
overclock-eze un procesor
cu 500Mhz peste viteza lui exista
Blizzard CPU Intercooler care

sumul redus de energie si disi-
parea unei calduri mai micl.
Serverele vor avea concurenta
venita din partea Sun
Microsistems si Hewlett-Packard
care au lansat de curand servere
mai subfiri.

este un sistem de racire cu apa
alcatuit dintr-un radiator, rezer-
vor de apa cu pompa incorporata
si cooler. Apa este racita de radi-
ator si pompata prin niste tuburi
pana la cooler pe care il raceste.
Sistemul poate fi folosit pentru
tot calculatorul (dual procesor,
placa video sau orice alta com-
ponentd care se incéalzeste mai
tare) prin folosirea mai multor
coolere care sunt racite doar de
un singur radiator. Indiferent de
overclockingul facut pentru un
procesor (300 - 500MHz peste
viteza lui) temperatura ar trebui
sa fie de maxim 10 grade.
Detalil:
www.overclockershideout.com

Eazéndu-se pe succesul pe

care l|-au avut cu prima
placa Socket A cu IDE RAID,
lwill Corporation a anuntat pro-
ducerea unei noi placi de baza
KT266-R care va folosi un north
bridge Apollo KT133A si un
south bridge VT82C686B de la
Via Technologies. Caracteristi-
cile placii includ: FSB 266MHz,
suportul pentru procesoare
pani la 1.5GHz, 2 canale Ultra
ATA-100 (posibilitatea de
upgradare la 4 canale Ultra ATA
100 la varianta cu RAID), placa
de sunet cu chip C-Media
CMI8378.

Detalil:

www.lwill.com
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HARD

Daniel Rosu:

MAIL

Voodoo 5 5500 este mult mai slab decat o placa GeForce2 GTS. Noi am testat o varianta pe PCI a unei

placi Voodoo 5 5500 (inca mai exista si asa ceva) si rezultatele obtinute sunt foarte slabe.

_ SUNT INRAIT
>< Bad Andrei:

»ount un cititor ,,inrait” al
revistei, despre care am o
parere foarte buna. Eu zic
ca ar cam trebui sa se puna
totusi mai mult accentul pe
jocuri. Am si eu niste
intrebari si sugestii:

1. Cand pornesc computerul
imi pornesc inca vreo 10
programe (in dreapta jos).
Cum pot sa fac sa nu mai
porneasca decat unele. (in
afara de start up ca e gol)
(sper ca ati inteles ce am
vrut sa spun; daca nu, o
ghiciti.)

2. Am o configuratie sus-
pecta: Athion 700, 64RAM,
TNT M64-16Mb, Hdd
Quantum FB 15Gb. Ce ar tre-
bui sa upgradez mai intai?
3. Puneti pe CD ceva schin-
uri de WinAmp

4. Mai aveam cateva dar le-
am uitat.”

Cel mai simplu mod sa scapi
de progamele care pornesc
automat este sa setezi prog-
mamele care le lanseaza sa
nu le mai porneasca. Toate
ar trebui sa aiba pe la setar;
o optiune gen ,launch on
startup” si trebuie sa o
dezactivezi pe aceea. Daca
vrei sa fii mai brutal poti sa
dai in run comanda regedit,
de acolo te duci la
HKEY_LOCAL MACHINE’-
SOFTWARE Microsoft
Windows Current Version si
de aici la Run, Run Once,
Run Services. De acolo sunt
lansate toate programele

| care ti se incarca la pornirea
windows-ului si poti sa stergi
liniile de comanda pentru
cele de care nu mai ai
nevoie.

La calculatorul pe care il ai
poti sa incepi cu placa video

o

pe care sa o schimbi cu un
GeForce (256, MX, sau
2GTS) in functie de banii pe
care-i ai si mai poti face un
upgrade la memorie care
oricum are un pret foarte
mic acum (aproximativ 26$
inca un DIMM de 64Mb).

TONE DE PROB-
LEME

VYooDoo:

Vin la voi cu niste probleme
(de fapt in mail sunt scrise
problemele mele):

1. Sistemul meu: AMD k6-2
400MHz 3DNow! (TM), 64Mb
RAM Pcl100, HDD Western
Digital Caviar de 10.2Gb
(VVindoze 98SE) + Seagate
de 1.7Gb (Linux Red Hat) cu
Boot Record-ul pe Hardiskul
Western (10.2Gb),
Motherboard Azza Via Mvp3
cu AGP2x..., Monitor very
vechi Hyundai DeluxScan
14’ analogic, sunet Ess
1868 pe ISA (am avut 2
placi Creative Pci 128 aman-
doua au pushakt’ sau ea
una stricata), boxe Genius
Fantasia Sp-G06, Fdisk
Drive, Placa Video ATI
Xpert2000 32Mb de SDRAM
chip 128VR si cam atata. Si
acuma problema: din cand in
cand Hdd cred ca cel mare
mai sta vreo 5 secunde
(ledul rosu sta aprins) si
aplicatiile se opresc si se
blocheaza momentan. Va
rog spuneti-mi cauza si
remediul.

2. Vreau sa fac upgrade la
un Duron 800 si cum nu a
aparut raman la un
Thunderbird 800 :). Ash vrea
daca se poate sa imi reco-
mandati o placa de baza
ceva in jurul a 90-110$ +
ceva cu UDMA 66-100, Agp
4x, Bios fain cu posibilitati
de overclocking cu FSB ceva
facilitati de monitorizare
hardware memorie accep-

tata sa fie >512Mb, ATX
socket A (of course), ceva
cu chipset KX133 sau
KT133A, preferabil ultimul
fara sound si video onboard
dar daca ii buna placa se
poate si cu sound, peste
4PCI si o ISA, sa suporte
PC133. Probabil ca ar fi bine
sa imi raspundeti si la altce-
va sa mai fac un upgrade
neavand totusi o groaza de
bani disponibili (poate la
placa video.... m-am gandit
la LeadTek GeForce2Mx si
inca vreo 64RAM.

Aplicatiile se pot bloca daca
pe HDD au inceput sa apara
bad-uri. Astea sunt Tn gener-
al primele simptome, hdd-ul
incearca sa scrie sau sa
citeasca dintr-o zona pe
care o sa apara un bad si de
asta poate dura mai mult.
Ca sa fii sigur fa un test sur-
face scan pentru hdd-uri.
Placa de baza ii poti alege
din cele testate numarul tre-
cut (toate sunt cu chipset
KT133 dar ATA 100 nu poti
gasi inca la o placa de 908%,
KX este pentru procesoarele
ATHLON pe Slot A si PC133
deocamdata nu ai nevoie
pentru ca Thunderbird-ul
functioneaza cu FSB de
100MHz). Upgrade poti sa-ti
faci la placa video si la
memorie si daca nu-ti raman
bani, ar trebui sa renunti la
Thunderbird-ul la 800 si sa
te multumesti cu unul la 700
pentru ca e cu 40% mai
ieftin)

PRO AMD?
Lola Marius:

Am o intrebare: de ce
sunteti pro AMD pe ansam-
blul articolelor dvs. in
defavoarea (ce-i drept,
putin) procesoarelor

Pentium? Deoarece sunt
mai ieftine, sau chiar sunt
mai performante? Oare AMD
Athlon Thunderbird trebuie
comparat ca procesor in
sine (unde nu este exclus
sa fie mai performant ca un
Plll Coppermine), sau ca
platforma de lucru impreuna
cu placile de baza VIA (de
cele mai multe ori) cu
chipset KT133. As vrea sa
ma lamuriti foarte pe scurt
daca o platforma
Thunderbird+VIA KT133
poate fi mai stabila ca una
Plll Coppermine+D815EA (la
aceeasi putere a CPU). lata
configuratia mea: CPU PIlI
800MHz FSB133, memorie
2x64Mb PC133, video 3Dfx
Voodoo3 2000 AGP, HDD Q
Fireball 15Gb. Un bun pri-
eten al meu are platforma
AMD: Thunderbird S800MHz +
VIA KT133 tot cu 128Mb
Ram si detine o placa video
Creative TNT2 Ultra.
Problema este ca nu putem
compara puterea proce-
soarelor din cauza
diferentelor la placa video
(si nici nu le putem schimba
deoarece sistemele sunt
sigilate). As vrea sa stiu
parerea dvs. legata de cele
doua platforme: stabilitate
si performanta (excluzand
diferentele de pret). in final
va rog sa-mi spuneti de
unde gasesc un demo pen-
tru Unreal Tournament
(asemanator celor din Q3
Arena) pentru masurarea
FPS-ului placii grafice.

Procesoarele AMD sunt mai
leftine decat cele Intel la
aceeasi frecventa si in anu-
mite teste (cum ar fi
3DMark2000) obtin constant
rezultate mai bune. Asta nu
inseamna ca noi suntem fani
AMD. Cand comparam pro-
cesoarele noi practic com-




param tot sistemul pentru ca
altfel nu am avea cum, dar
testele sunt facute cu placi
de baza echivalente adica in
general ultimele modele
aparute pentru procesoarele
Intel sau AMD. In ce priveste
performanta sistemul tau
este mai bun decat cel al pri-
etenului tau (in mare parte
din cauza FSB -ului de
133MHz) iar la stabilitate nu
se poate spune ca unul este
mai stabil ca celalalt. Daca
vreti sa comparati sistemele
puteti face teste care care nu
includ viteza placii video
(Sisoft Sandra) sau daca
testati in jocuri setati
rezolutiile si calitatea imag-
inii, texturi, culori la minim
pentru ca asa placa video
practic nu mai conteaza prea
mult. Demouri gasesti pe
aproape toate siturile listate
la adresa: http://www.unreal-
tournament.com/global/links.
html.

LA MODEM
Teodor Turbatu

»Am un modem extern de
la ,,3Com U.S. Robotics”,
numit ,,56k Faxmodem”,
acest modem ar trebui sa
cunoasca V.90 dupa cum
spune producatorul dar nu
vede acest lucru.

In nr. revistei 1(7)2000

ati dat cateva modele de
modemuri si ati spus ca la
unele trebuie facut un
flash upgrade de bios pen-
tru a merge la adevarata
lor valoare.

Dar..., eu nu stiu cum
se poate un asemenea
flash de bios. Am luat un
driver de pe net, I-am
instalat, dar nu am facut
nimic spectaculos. De fapt
nu stiu ce este un flash de
bios. Sper ca ma veti ajuta
intr-un fel, poate imi
trimiteti si un driver, un
program cu care sa pot
scrie pe bios si/sau alte
sugestil.

As dori un raspuns prin
e-mail, deoarece de aici
din comuna mea, este
posibil sa pierd cate un nr.
al revistei dvs. si sa nu
pot citi raspunsul in
revista.”

Eu nu stiu unde ai cautat tu
V.90 de nu l-ai gasit dar
dacé te uitai in control pan-
nel la modem diagnostics il
gaseai sigur. Flash-ul de
bios pentru modem trebuie
sa 1l faci cu un program spe-
cial care difera de la un
model la altul dar acesta tre-
buie facut doar la mode-
murile de 33600 pentru a fi
upgradate la 56000.
Modemul tau este deja de
56k deci nu ar avea sens sa
faci acel flash de bios.
Pentru ca sa te conectezi la
o viteza mai mare de 33600
trebuie ca si providerul Ia
care ai contul de internet sa
dispuna de modemuri de 56K
cu V.90 sau x2.

CYRIX?
Manu Sir,

Am un PC mai naspa ca sa
zic asa cu procesor Cyrix
333mhz, 32 SDRAM, placa
video de 8 mb ceva SiS
6326. La jocul The Sims 1.0
imi iese din joc cand "mi-e
lumea mai draga", Credeti
ca PC-ul meu e prea naspa
pentru asa ceva?. Jocul o fi
de vina? Pentru ca alte per-
soane care au acelasi joc si
aceeasi versiune le merge,
doar 1l avem de la aceeasi
persoana de pe acelasi CD.
Doar o mica intrebare mai
am: cand pornesc calcula-
torul imi apare normal IBM
Cyrix 333Mhz-CPU found. Dar
am luat de pe CD-ul lui XPC-
15 programul acela care afla
informatii despre procesor
CPU-Z mi se pare, si acolo
scrie ca frecventa proce-
sorului e de 249.5 Mhz, si in
DirectX Diagnosting tool imi
apare 250 Mhz. Crezi ca pro-
cesorul are chiar 250 Mhz
pentru ca l-am luat cu
garantie, original aveam ait
procesor si i-am platit

* k%% k%% ca sa mi-l puna pe
asta de 333. Daca m-a
fraierit il bat pana moare!
Doar atat.

Procesorul tau este la
333Mhz dar PR333 adica
teoretic ar trebui sa mearga
echivalent cu un procesor
Intel la 333Mhz. Anumite
programe chiar il detecteaza

ca Cyrix 333Mhz dar in gen-
eral ele calculeaza frecventa
procesorului Tnmultind FSB
cu multiplicatorul iar la tine
probabil este setat FSB 83 x
3 multiplicator. Pentru o
stabilitate mai mare a sis-

temului Tncearca sa il setezi
75 X:3.5.

' DESPRE FIRUL.
Pana Stelian

Am o placa Rage Fury Maxx
2x32 la care am avut o prob-
lema cu firul de ventilator
de la unul din procesoare
(nu a functionat un timp)
vreau sa stiu:

1. este posibil ca procesorul
sa se fi defectat?

2. si daca da cum imi dau
seama de asta?

Sunt sanse mici sa se fi
intamplat ceva. Daca se
incalzea pre tare teoretic tre-
buia sa se blocheze calcula-
torul. Daca s-arfiarsla
restart ramanea ecranul
negru.

il

YOODOO 5?
Racu Alexandru

Sunt un fan al revistei si al
jocurilor pe computer. Dupa
voi care paca video este mai
buna? GeForce2 GTS 64Mb
sau Voodoo 5 55007

Voodoo 5 5500 este mult mai
slab decéat o placa GeForce2
GTS. Noi am testat o vari-
anta pe PCIl a unei placi
Voodoo 5 5500 (inca mai
exista si asa ceva) si rezul-
tatele obtinute sunt foarte
slabe apropiate de celei ale
unei placi GeForce256DDR.

UITE CA NU.
Anca Emil

2. Cu configuratia
urmatoare imi merg jocurile
tari de la ora actuala? AMD
k6-2 350mhz, 64Mb Ram,
placa video Voodoo 3 2000
16Mb, Hard disk 10, 2Gb.

3. Care dintre urmatoarele
placi video credeti ca e mai
buna, 3dfx Voodoo3 2000
sau Nvidia Riva Tnt2?

4. Daca dispun de 3 mil-

diverse

ioane lei la configuratia de
mai sus ce credeti ca ar tre-
bui sa imi imbunatatesc?

Cu asemenea configuratie
poli porni toate jocurile
aparute si daca esti putin
masochist le poti chiar juca
in rezolutii mici. Cele doua
placi sunt destul de apropi-
ate ca performante obtinute
in aplicatii. Cu doar 3 mil pofi
incerca sa-ti faci un upgrade
la procesor mai puternic (450
sau 500MHz asta doar daca
suporta placa de baza un
model mai bun) sau eventual
sa schimbi placa video cu un
GeForce MX. Oricum rezul-
tatele nu vor fi prea spectac-
uloase in nici unul din cazuri.
Mai bine strangi bani mai
multi si schimbi placa + pro-
cesor (aproximativ 160% pen-
tru un sistem Duron la 600 +
placa de baza KT133 pe
care o vei putea folosi cu
orice model de Duron sau
Thunderbird). |

CE FAC CU 200S$
Roman Marius

Am si eu o intrebare. As dori
ca in limita a aproximativ
200-230$ sa fac un upgrade
de placa de baza, procesor,
memorie si placa video. Care
ar fi cea mai buna combi-
natie in limita acestei sume.

Ai putea incerca o
combinatie Celeron 600 +
placa de baza Soltek 65MV
si 64Mb SDRAM. Placa de
baza are incorporate placa
video Savage4 si placa de
sunet. Cand mai faci rost de
bani poti face upgrade la o
placa video mai performanta
sl la un procesor
Coppermine.

Daca ai probleme cu hard-ul,
pune mina pe pix sau pe taste
si scrie o scrisoare pe adresa
redactiei sau un mail la
hardmail@xtrempc.ro.
Raspuns garantat. in cazul in
care nu primiti raspunsul va
asezati la prima coada pe
care o gasiti pe strada iar
cind ajungeti in fata i
expuneti vinzatorului proble-
ma dumneavoastra. Dupa care

ne mai scrieti o data.
=



= | 815 este primul chipset Intel cu
¢ = suport oficial pentru memorie
PERetS PC 133, aparut din cauza
esecului suferit cu placile i820 si i840
care necesitau memorie de tip
RDRAM. Aceastda memorie ar fi trebuit
sa stea la baza tuturor placilor pro-
duse de Intel dar din cauza perfor-
mantelor slabe si a nenumaratelor
bug-uri descoperite pe modelele i820
si 1840 au facut ca Intel sa se
despartd de Rambus si sa Tnceapa
productia de i815.

Performantele obtinute cu placile
model 440Bx sunt excelente si aces-
tea pot functiona fara dificultate la un
FSB de 133MHz dar problema este ca
AGP-ul este fortat s& functioneze la
89MHz, putin cam mult peste specifi-
catia de 66MHz |la care ar trebui sa
functioneze Tn mod normal.
1I815/Solano este solutia oficiala
prezentatd de Intel persoanelor care
doresc un sistem cu procesor
Coppermine Pentium |ll care foloseste
un FSB de 133MHz si memorie
SDRAM PC133. Alte deosebiri intre

i !

— N |0 produs: piEci de baza - Hedactor: Daniel Rosu I

440BX si i815 sunt: rata de transfer
AGP (este de 4x pentru i815 si doar
2x pentru 440BX), numarul de porturi
USB (4 pentru i815/Solano2 si 2 pen-
tru i815/Solano si 440BX), specificatia
ATA (33/66/100 i815/Solano2 si doar
33 pentru BX), memoria maxima care
poate functiona pe placa (512Mb pen-
tru 1815 si 1Gb pentru 440BX). Multa
lume este de parere ca performantele
placilor cu chipset i815 nu sunt atat
de spectaculoase pentru ca altfel ar
disparea de tot placile cu chipset-uri
1820 si i840.

In momentul de fata exista doua
modele de chipset-uri i815 si anume
Solano si Solano 2. Ambele folosesc
un north bridge numit GMCH
(Graphics Memory Controller Hub) si
un south bridge ICH care difera de la
primul model la cel de-al doilea. ICH
(I/O Controller Hub) care exista pe
modelele i810, i810E, 820 si 840
suportad ATA 66, sunet AC97 si doua
porturi USB. ICH2 folosit pentru
modelele i815E si pentru modelele
mai noi de 820 si 840 suporta Tn plus

ATA 100, inca 2 porturi USB si un slot
CNR care poate fi folosit pentru a uti-
liza placa de retea integrata cu chipul
182559. GMCH poate folosi un FSB de
66, 100 sau 133 MHz si memorie
SDRAM la 100 sau la 133 MHz.
Placile i815 rerezintad o solutie foarte
buna pentru cei care folosesc un pro-
cesor Celeron pentru ca spre deose-
bire de modelele ZX, BX sau i810
procesorul poate functiona acum la un
FSB de 66MHz si memoria poate
functiona la 100 sau la 133MHz.
Chipsetul i815 ofera si solutia unei
placi video 3D integrate care are la
baza o versiune putin modificata a
chipsetului model i752, dar pe care nu
te poti baza daca vrei performanta,
nici macar la partea de 2D. Pentru
méarirea performantelor se pot folosi
niste placi speciale cu memorie supli-
mentara pentru calculele Z buffer i
care se monteaza in slotul AGP. In
cazul in care se foloseste o placa
AGP, placa video integrata este oprita
automat. Dar sa vedem mai departe o
serie de placi cu chipset-ul i815..,
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Rezu Itatele obtinute la teste sunt
- destul de modeste pentru o firma
- renumita cum este ABIT

||||||
e

ASUS CUSL 2-C

;.f?ln pmnlahuw
" A obtinut cele mai bune rezulate

" la aproape toate testele.

DFI CS 65-EC

Tn pr&a!abil'

AGP cu mecanism de retinere

I]utﬁrile anestei p[ﬁni nuprind plana
f video integrata, placa de sunet, slot =

ﬁ“”ﬁ ezultatele obtinute la
% - ¢ teste sunt destul de
" modeste pentru o
firma renumita cum este
ABIT, ea situandu-se in final
pe locul 4 in clasament.
Placa dispune de sloturile
AGP, 6 sloturi PCI si 1 slot
AMR. Pe modelul testat de
noi existau 2 conectori IDE
cu ATA 33/66/100. Modelul
nu a avut nici controllerul
RAID care exista pe majori-
tatea modelelor de placi pro-
duse de ABIT. Placa este
foarte buna pentru cei care
vor sa overclock-eze la

3&3"‘;*'-% ele mai bune rezultate
@ﬁ? la toate testele le-a
%m-a obtinut placa ASUS
CUSL2-C. Tot ea este si cea
mai buna placa pentru cei
care doresc sa obtina cele
mai bune rezultate pe care le
poate oferi un procesor prin
overclocking. Din pacate
pentru obtinerea unei placi
cat mai stabile, producatorii
au renuntat la conectorul
pentru placa video integrata
si la placa de sunet, care au
existat pe toate celelalte
placi si care le faceau mai

atractive pentru cei cu mai

:% laca DF|I CS65-EC

| = s-asituat pe locul | in
2 topul final. Ea a
obtinut rezultate foarte bune

1 la toate testele, singura
placa care a intrecut-o putin

la viteza fiind cea de la
ASUS. Dotarile acestei placi
cuprind placa video inte-
grata, placa de sunet, slot

- AGP cu mecanism de

retinere pentru o placa video
mai performanta, 5 sloturi
PCI, 2 porturi USB si portul
COM. Pentru memorie placa
dispune de 3 sloturi DIMM.
Modelul CS65-EC dispune

maxim un procesor Intel.
Frecventa FSB-ului se poate
seta fie direct de pe placa
prin intermediul DIP switch-
urilor, fie din BIOS cu pro-
gramul CPU Soft menu care
permite modificarea FSB de
la 66 la 153 cu destul de
multe valori intermediare.
SEG6 este livrata cu 2 porturi
USB separate, plus cele
doua care exista in mod nor-
mal pe orice alta placa.
Placa de sunet integrata are
si 3 mufe pentru intrari (2
CD in si AUX in). Cantitatea
maxima de memorie pe care

putini bani. Designul placil
este destul de prost pentru
ca exista niste condensatori
pe langa procesor care
impiedica montarea unui
cooler mare, alimentarea
este asezata in mijlocul
placii, portul Com2 care este
livrat separat se conecteaza
tot undeva pe placa dar
foarte departe de margine.
Overclock-ingul se poate
face prin modificarea FSB
ului din 1 Tn 1Mhz si modifi-
carea tensiunii pentru proce-
sor din Bios sau de pe placa
prin intermediul jumperilor.

........................

pentru partea de south
bridge de chipul ICH2 care-i
permite folosirea standarde-
lor ATA 33, 66 si ATA 100.
DFI| produce si modelul
CS65-SC care dispune de
ICH cu care se obtin perfor-
mante mai reduse dar si un
pret mai scazut. Acest model
este diferit fata de cel testat
si prin prezenta a 4 sloturi
DIMM dar in rest caracteristi-
cile raman aceleasi cu cele
ale modelului CS65-EC. Desi
dispune de 3 sloturi pentru
memorie cantitatea maxima
care o poate folosi este tot

ceste '“' de barafs

B r*rﬁmuﬂﬂuumhqn’##.ﬂi--pﬂi

-
viuuuﬂqu’mwﬂ ] j-,u.-l.n.-..-p i

T P

0 poate utiliza placa este de
512Mb care se poate monta
pe cele 3 sloturi DIMM. Tot
ca un lucru deosebit fata de
celelalte placi testate este
existenta unui CD cu kit-ul
de instalare pentru Linux
Gentus pe langa CD-ul cu
drivere.
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Frecventa se poate seta
separat pentru procesor,
memorie si PCI. Are Tn plus
2 porturi USB si un conector
pentru Asus iPannel care se
monteaza in carcasa in locul
unui CD-Rom si care mai
dispune de 2 porturi USB si
de un afisaj pentru functii de
monitorizare.
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de 512Mb Sdram model PC
100 sau PC 133 care poate
fi double sided sau sigle
sided caz in care se pot
folosi toate cele 4 sloturi.
Pentru overclock-ing placa
permite modificarea tensiunii
procesorului dar FSB-ul are
putine valori intre 100 si 133
MHz.
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placa sunt AGP (are sl

. mecanism pentru retinerea

~ placii video), 3 sloturi PCI si

- 1 slot AMR. Locul portului

- Com?2 este ocupat de conec-

'~ torul placii video ca si la

- celelalte modele de placi cu
| acelasi chlpset dar acesta
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| alz Hu are iumperi $i deteuteazﬁ T | esiare un format nu mai exista nici sub forma  gaseste pe CD-ul cu drivere. ﬂ
' automat tensiunea de functionare = © ~ | micro ATX, placa cablului suplimentar care se  Cele 2 controllere IDE
| pentru prnnesur $| fmwﬂnta FSB Lt Gigabyte GA 60 MM7  putea conecta pe placa. suporta ATA 33 si ATA 66.
S —— - dlspu ne de toate extensiile Placa nu are jumperi Si Pentru inca 10$ se poate
B ST, —7 unei placi cu chipset 1815. detecteaza automat achizitiona modelul GA6O- |
- Placa video integrata, placa tensiunea de functionare MM7E care foloseste south |
" de sunet care are conectori pentru procesor si frecventa  bridge ICH2 si are toate §
: pentru CD in, AUX insi TAD  FSB (66, 100 sau 133MHz).  faclitafile pe care acestale |
~in. Sloturile care exista pe Biosul permite foarte multe ofera.

setari pentru memorie care i
se poate monta in cantitate :
de maxim 512Mb pe cele 3
sloturi DIMM existente pe
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placa. Overclock-ingul se 1 8

poate face cu ajutorul pro-
gramului Gigabyte EasyTune |
Il overclock Utility care se
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Hu permlte nvercluk-mg pentru na
- hu se poate seta nimic, totul este
- detectat automat de BIOS

@7 arianta Intel pentru
| f: / 815 s-a situat pe
= locul 3 Tn top.
. 3 Demgnul placii este impeca-
——————— — bil cu alimentare pe
marginea placii, loc liber in
- jurul slotului pentru procesor
' pentru montarea unui cooler
 mare. Placa dispune de un
~ slot AGP, 5 sloturi PCI, slot
AMR, un Com direct pe

- placa si unul care se mon-

' . teaza separat si placa video
~ integrata. Unicat a fost exis-
~ tenta unei placi de retea
- care avea conectorul dea-

brlee | supra celor 2 porturi USB. Si

s ormatul placii este
| == asemanator cu cel
~. al placii de la
Gigabyte, micro ATX, dar
. dispune de placa video
_integrata, placa de sunet
. care are conectori pentru
- CD in, AUX in si TAD in.
- Codecul pentru placa de
 sunet este Sigmatel 19721
- dar optional se pot
" achizitiona si placi cu un
- codec CT5880 produs de
- Creative Labs. Sloturile
. care exista pe placa sunt
' AGP, 3 sloturi PCl si 1 slot
' AMR. Locul portului Com2
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~ in prealabil: = Memoria se poate monta pe toate
~ cele 3 sloturi doar daca este

- model PC100

]
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de conectori pentru CD in s
AUX in. Memoria se poate
instala pe cele 3 sloturi exis-
tente pe placa intr-o canti-
tate maxima de 512Mb
SDRAM si poate fi model
PC100 sau PC133. Pentru @
controller-ele IDE placa
poate folosi standardele ATA
33 sau ATA 66.

sistemul de monitorizare
hardware pentru tempe-
ratura si viteza cooler-ulul
este excelent iar suplimentar
placa dispunea de 4 LED-uri
montate in spate, fiecare cu
2 culori si a caror
semnificatie (eventualele
erori la bootare) era expli-
cata in manualul de instalare
al placii. Din pacate placa nu

S R e

i e L,

permite overclock-ing pentru 5
c& nu se poate seta nimic, :
totul este detectat automat
de BIOS (tipul procesorului,  Adresa §
frecventa, tensiunea). Placa “vﬁ ‘1“*"}*” ‘12 mm

de sunet lntegraté dispune
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CD-ul placii contine pe
langa driverele pentru
instalarea chipset-ului,
placii de sunet si placii
video integrate si utilitare
pentru monitorizarea
hardware ca si un program
antivirus.

este ocupat de conectorul
placii video ca si la cele-
lalte modele de placi.
Placa nu are jumperi si
detecteaza automat tensi-
unea de functionare pentru
procesor si frecventa FSB
(66, 100 sau 133MHz).
Poate utiliza maxim 512Mb
SDRAM care se poate
monta pe toate cele 3 slo-
turi daca este model
PC100 sau doar pe 2 daca
este model double sided
PC133.

Cele 2 controllere IDE
Supurté ATA 33 si ATA 66.
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- siunea 2.2 si un slot CNR.
- Placa are integrate si placa
' video si placa de sunet

torizare hardware. Functiile
urmarite de catre acesta
sunt: tensiunile de pe

care-ti spune ce este insta-
lat gresit. BIOS-ul de 4Mb
Flash Rom are dispune de
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_,, I'.:hlpset-ul este i850E si asta face ¢ odelul placii este PC133 se poate instala in  lizatorului in caz de eroare
' ca placa sa poata folosi ¥4 " AlX sidispune de  cele 3 sloturi existente pe la testul Post din BIOS se ¢
standardul ATA1I]EI i 1 slot AGP, 6 slo- placa. Placa dispune de un face prin intermediul g
— —— turi PCI| compatibile cu ver- sistem foarte bun de moni-  sitemului Voice Doctor 3:

. AC97 dar aceasta nu are

R A T B B A B B g :

0 metoda de protectie con-

placa (Cpu Vcore, 5v, 12y, :
' nici o intrare. Chipset-ul tensiunea bateriei, 3.3v), tra virusilor gen CIH.
| ' care sta la baza acestei viteza pentru 4 ventila- ;
| . placi este i850E si asta toare, temperatura proce-
 face ca placa sa poata sorului si low battery dec- g
| .~ folosi pe cele doua control-  tection. Aceste functii pot fi
-~ ere IDE standardele urmarite si cu ajutorul pro- _éi:.w.ef-;fﬁ :
k | Jgpe g1 : teleron % [Df] ?EH EEI EIE N
| ATA"..%S!BGH 00. M!emmrla in  gram uIm‘Hardware Doctor Beiteeaiil 50, Tiviesou 1 Eq';m;ﬁ-&--; :
§ = cantitate de maxim 512Mb  Ultility existent pe CD-ul cu ‘*:m Wi Hlamingo.ro.
e R A M e mwj SDF{AM model PC100 sau drivere. Atentlonarea uti- Pres. 13935 TR
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iUltra PC Partner 8’|5 EAS 8 978(3 ;
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§ Hezultatele sunt destul de huna cu = laca PC Partner 815 fungtinnat. Pe langa incon- !ntrérl (:E’Cd In, Aux in si Tad
E valuri aprupiate de cele obtinute + EAS 3-978C (ﬂerSGn' venientul reprezentat de |r]). Mai suporta memorie ?5
*‘i de placa 555 - EEEEE alizata Ultra aceasta nefunctionare, pana la 512Mb SDRAM cu 2 |
g - Computers) s-a situat pe vedem ca placa poate obtine  DIMM-uri PC133 sau 3 .
18 AT ) 771 locul 51n clasamentul final. performante bune cu driveri DIMM-uri PC100 dar doar
1 - Cu toate acestea rezultatele  si optimizari bine realizate. model unbuffered, non-ECC. |
1 . obtinute in teste sunt destul Manualul livrat este destul Cele doua controllere IDE de
g - de bune cu valori apropiate de subtine, neoferind un pe placa suporta standard-
1 - de cele obtinute de placa numar prea ridicat de date ele ATA 33 si ATA 66.
1 ~ SE6 de la ABIT, aflata mai tehnice.
1 ~ sus in clasament. Acest Modelul placii este ATX si |
1 ~lucru a fost insa posibil si dispune de 1 slot AGP, 5
- datorita intalarii (necesare) a  sloturi PCI si un slot AMR. &
?;fw . driverelor umv_ersale Fje Ila antatn_a pe p!aca sunt si Telofo %% u:m'e 22 E_@,_g@d $
; - Intel penfru chipseturile i815, placa video integrata si W;@ B4 N. Titulescu 64 "_:_:_'__';__‘;
1 pentru ca ClD-ulwcu care placa de sunet (AC97 w“fﬁ 5&# wewktechro | &
Bl et _ooon - pplacaieste livratd hua codec) care dlspune de 4 - Al e
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Concluzie

Placile care au la baza chipset-ul i815
reprezinta o solutie foarte buna pentru
alcatuirea unui calculator cu procesor Intel
Pentium Ill sau Celeron 2. Placa video si
placa de sunet integrate sunt foarte bune
pentru cei care nu doresc performanta in
mod special (jocuri, aplicatii deosebite -

tinut seama si de modelul chipului south
bridge. Diferenta de pret intre cele 2 mod-
ele, i815 si iB15E este de aproximativ 109,
in functie de producator si prin alegerea
unei placi cu ICH2 se pot obtine rezultate
mai bune prin folosirea unui hard disk cu
ATA 100, evident |n conditiile in care 1l

=
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S Ay vy S 0 by
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3DStudio, Autocad) si au nevoie doar de aveti.
un calculator pentru birou. Desi rezultatele
in teste ale unui calculator cu procesor Erats

Pentium |l care foloseste o placéa cu
chipset BX sunt apropiate de cele pe care
le obtine un sistem cu placa i815, cele din
urma au anumite avantaje in ceea ce
priveste overclock-ingul, AGP 4x si
setarea separata a FSB-ului pentru proce-
sor, memorie si PCl ca si ATA 66 sau 100.
In alegerea unui model de placa trebuie

In numarul trecut, am efectuat un test de
placi de baza cu chipset KT133. Din cauza
unei confuzii, placa Ultra Computer
prezenta in test nu a fost identificata
corect. Placa este, cum sugeram in articol,
o placa PC Partner K133 ASA 911 person-
alizata Ultra Computer.

=y
.
1
o
.:,--:
.':...-
3
44

5 g
i

i
r
S
L
L
B
o
i

#
ol
CF
g
%
T
:
£
¥
1
= ot
2o
=

B

-. 1
-
B
2 I-_ -
-

y
£
%
£
5 pow
5
%
£
3=
Wi
g R
:
g
;

v
2
- 5
I3
5
o
= -
i




COPPERMINE

16 BIT

e Quake 3 SiSoft Sandra - CPU Bench
, i e SHOOXEEE 1024x768 1280x1024 Dhrystone - Whetstone
- 1 DFI CS 65 141.8 1 ASUS CUSL 2-C 136.9 1 ASUS CUSL 2-C 1127 1 ASUS CUSL 2-C 1904 1 ASUS CUSL 2-C 947
2 ASUS CUSL 2-C 141.5 2 Intel D815 EEA 135.9 DFI CS 65 112.7 2 Soyo SY 7 ISA+ 1894 Soyo SY 7-ISA+ 940
3 Intel D815 EEA 140.7 3 DFICS 65 135.4 2 Intel D815 EEA 112.4 Gigabyte GA60 MM7 1894 2 Gigabyte GA 60 MM7 940
4 Ultra Computer 140.5 4 Ultra Computer 135.3 3 Ultra Computer 112.3 3 DFICS 65 1893 8 DFICS 65 939
5 Soyo SY 7 ISA+ 132.9 5 Soyo SY 7 ISA+ 128.4 4 Soyo SY 7 ISA+ 110 4 ABIT SE6 1888 4 ABIT SE6 937
6 Gigabyte GA60 MM7 131.9 6 Gigabyte GA60 MM7 127.4 5 Gigabyte GA 60 MM7 108.7 5 Intel D815 EEA 1887 5 Intel D815 EEA 935
7 ABIT SE 6 131.8 7 ABIT SE6 127.1 6 ABIT SE®6 109.4 MSI MS-6334 1883 & MSI MS-6334 934
8 MSI MS-6334 130.9 8 MSI MS-6334 126.1 7 MSI MS-6334 109 6 Ultra Computer 1883 Ultra Computer 934
I . - 3DMark 2000 SiSoft Sandra - Multimedia
e - BOOxB0O  1024x768 1280x1024 Integer Floating Point
1 ASUS CUSL 2-C 5949 1 ASUS CUSL 2-C 5737 1 DFICS 65 4927 1 ASUS CUSL 2-C 2226 1 ASUS CUSL 2-C 2963
2 DFICS 865 5911 2 Intel D815 EEA 5683 ASUS CUSL 2-C 4927 2 Gigabyte GA60 MM7 2210 2 Gigabyte GA 60 MM7 2942
3 Intel D815 EEA 5876 3 DFICS 65 5678 2 Intel D815 EEA 4914 3 Soyo SY 7 ISA+ 2209 3 Soyo SY 7 ISA+ 2941
4 Gigabyte GA60 MM7 5719 4 Ultra Computer 5654 3 Ultra Computer 4900 4 DFICS 65 2208 4 DFICS 65 2940
5 Soyo SY 7 ISA+ 5699 5 Gigabyte GAB0 MM7 5568 4 Gigabyte GA 60 MM7 4853 5 ABIT SE6 2202 5 ABIT SE®6 2932
3 6 Ultra Computer 5675 6 Soyo SY 7 ISA+ 5507 5 Soyo SY 7 ISA+ 4814 6 Intel D815 EEA 2198 6 |Intel D815 EEA 2926
e /7 ABIT SE 6 5661 7 ABIT SE6 5471 6 ABIT SE 6 4790 7 MSI MS-6334 2197 7 MSI| MS-6334 2925
£ 8 MSI MS-6334 5598 8 MSI MS-6334 5425 7 MSI| MS-6334 4781 8 Ultra Computer 2196 Ultra Computer 2925
| MDK SiSoft Sandra - Memorie
& 800x600 1024x768 1280x1024 CPU FPU
1 DFICS 65 108 1 DFICS 65 107.1 1 Intel D815 EEA 97.7 1 Ultra Computer 296 1 Ultra Computer 324
2 ASUS CUSL 2-C 107.4 2 ASUS CUSL 2-C 106.5 2 DFICS 65 95.4 2 ASUS CUSL 2-C 296 2 ASUS CUSL 2-C 323
3 Ultra Computer 107.3 3 Intel D815 EEA 105.6 3 ASUS CUSL 2-C 95.02 DFI CS 65 : 287 3 DFICS 65 317
K- 4 Intel D815 EEA 105.9 4 Ultra Computer 105.4 4 ABIT SE6 93.47 3 Intel D815 EEA 284 4 Intel D815 EEA 315
— 5 Gigabyte GA60 MM7 1026 ' 5 Gigabyte GA60 MM7 1022 5 MSI MS-6334 93.3 4 Soyo SY 7 ISA+ 246 5 ABIT SE6 263
=3 6 Soyo SY 7 ISA+ 102.3 6 Soyo SY 7 ISA+ 101.8 6 Soyo SY 7 ISA+ 93.2 5 Gigabyte GA 60 MM7 245 Gigabyte GA 60 MM7 263
7 MSI MS-6334 101.1 7 ABIT SE6 101.3 7 Ultra Computer g5 6 ABIT SEB6 243 6 MSI MS-6334 256
8 ABIT SE 6 100.9 8 MSI MS-6334 100.7 8 Gigabyte GA 60 MM7 93.6 7 MSI MS-6334 236 7 Soyo SY 7 ISA+ 20D
60 MM7 MS-6334

CS 65-EC

D815 EEA

SY 7ISA+ PC Partner 815

Contact

Producator ABIT ASUS DFl Gigabyte Intel Microstar SOYD PC Partner
Distribuitor Senorg/Omnitech ICG Tape Computer Best Computers Maguay Flamingo Comp. Flamingo Comp. K-Tech
Telefon on2ETon st (01) 2217343 (011 3308022 (01) 3147698 (0112103808 (01) 7812006 (01 78120068 (01) 2222036
e pret 1468 156.8% 140% 124% 1408 1238 1398 83%
—_ beoracteristici. e
= Chipset iB15E i815E i815E i815 i815E i815E i815 iB15
FSB 66-133 66-133 66-133 B66-133 66-133 66-133 66-133 B6-133
Sloturi AGP, PCI, AMR/CNR  1/8/amr 1/3/amr 1/6/cnr 1/5/amr 1/6/cnr 1/5/cnr 1/5/amr 1/3famr
Memorie maxima 512 512 512 512 512 912 512 512
ATA 33/66/100 33/66/100 33/66/100 33/66 33/66/100 33/66/100 33/66 33/66
Format ATX micro ATX ATX ATX ATX ATX ATX micro ATX
] Nota caracteristic 80 80 70 40 40 40 45 a5
-w--n Dﬂtﬁf‘t s 2 5z : _ : ::::.-- .... e
3 Placa wden mtegratﬁ da nu da da da da da da
Chipset sunet ACS7 ACS7 ACS7 ACS7 ACS7 Creative ACS7 ACS7
Nota dotari 75 45 75 73 80 79 80 a0
Performante e e e e e e e e e e e s S G B oy
3DMark 2000 - 800x600x16 5B61 5848
Quake 3 - 800x600x16  131.8 141.5
SiSoft Sandra - Memorie 243 296
= N::-t& perfc:-rmani;e ?1 Eg 79.84 :
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intak 0815 EEA
DFI CS 65
ASUS CUSL 2-C
Ultra Computer
Soyo SY 7 ISA+
ABIT SE 6

MSI MS-6334
Gigabyte GA 60 MM7 97.1 7

- BOOx600

ASUS CUSL 2-C

Ultra Computer
DFI CS 65
MSI MS-6334

Gigabyte GA 60 MM7 3915

Intel D815 EEA
Soyo SY 7 ISA+
ABIT SE 6

- BOOxBOO
ASUS CUSL 2-C
Intel D815 EEA
DFI CS 65
Ultra Computer
MSI MS-6334
ABIT SE 6

Gigabyte GA 60 MM7 77.1

Soyo SY 7 ISA+
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Quake 3 - SiSoft Sandra - EF'U Eench
Je 1024x768 - 1280x1024 | Dhrystnne | | Whaistona e

105.6 1 Intel D815 EEA 103.8 1 DFICS 65 96.3 1 ASUS CUSL 2-C 1622 1 ASUS CUSL 2-C 805
105.830 2 DFI CS 65 108.1 2 ASUS CUSL 2-C 96.1 Gigabyte GA 60 MM7 1622 DFI CS 65 805
104.9 3 ASUS CUSL 2-C 102.9 3 Intel D815 EEA 96 2 DFICS 65 1621 Giga_b:.rte" GA 60 MM7 805
102 4 Ultra Computer 100.3 4 Ultra Computer 94.5 3 ABIT SE6 1617 2 ABIT SE 6 802
100 5 Soyo SY 7 ISA+ 98.6 5 Soyo SY 7 ISA+ 92.1 4 MSI MS-6334 1613 3 Intel D815 EEA 801
98.2 6 ABIT SE6 95.9 6 ABIT SE 6 91.1 Intel D815 EEA 1613 4 MSI MS-6334 800
97.8 MSI MS-6334 95.9 7 MSI MS-6334 90.8 5 Soyo SY 7 ISA+ 1612 Soyo SY 7 ISA+ 800

Gigabyte GA 60 MM7 95 8 Gigabyte GA 60 MM7 80.2 Ultra Computer 1612 Ultra Computer 800

30Mark 2000
1024x768

SiSoft Sandra - Multimedia
- Floating Fuint

1 Gigabyte GA 60 MM7 2519

1280x1024 Integer

4227 1 Ultra Computer 4200 1 Ultra Computer 3987 1 Gigabyte GA 60 MM7 1892
4142 2 ASUS CUSL 2-C 4186 2 ASUS CUSL 2-C 3969 ASUS CUSL 2-C 1892 ASUS CUSL 2-C 2519
4066 3 DFICS 65 4050 3 Intel D815 EEA 3921 2 DFICS 65 1891 2 DFICS 65 2517
3925 4 Intel D815 EEA 4032 4 DFICS 65 3916 3 ABIT SE6 1886 3 ABIT SE6 2510

5 MSI MS-6334 4028 5 Gigabyte GA 60 MM7 3802 4 MSI MS-6334 1881 4 Intel D815 EEA 2503
3896 6 Gigabyte GA60 MM7 3838 6 MSI MS-6334 3730 Ultra Computer 1881 5 MSI MS-6334 2504
3724 7 Soyo SY 7 ISA+ 3716 7 Soyo SY 7 ISA+ 3625 Intel D815 EEA 1881 Ultra Computer 2504
3714 8 ABIT SE6 3636 8 ABIT SE6 3551 S5 Soyo SY 7 [SA+ 1880 6 Soyo SY 7 ISA+ 2503

MDK | SiSoft Sandra - Memorie
1024x768 1280x1024 CPU Rt .-

81.4 1 ASUS CUSL 2-C 81.7 1 ASUS CUSL 2-C 80.9 1 DFICS 65 244 1 DFICS 65 287
81.2 2 DFEI CS 65 81.5 2 DFICS 65 80.8 2 Ultra Computer 243 2 Ultra Computer 286
81.2 . 3 Ultra Computer 80.9 3 Ultra Computer 79.9 3 Intel D815 EEA 242 Intel D815 EEA 286
80.5 4 Intel D815 EEA 80.7 4 Intel D815 EEA 79.8 4 ASUS CUSL 2-C 241 3 ASUS CUSL 2-C 280
78.84 5 Soyo SY 7 ISA+ 784 5 ABIT SE6 77.34 5 Gigabyte GA 60 MM7 217 4 Gigabyte GA 60 MM7 248
78.08 6 Gigabyte GAG0OMM7 77.7 6 MSI MS-6334 77 6 ABIT SE6 215 5 ABIT SE6 243

7 ABIT SE 6 7769 7 Soyo SY 7 ISA+ 76.9 MSI| MS-6334 215 6 Soyo SY 7 ISA+ 241
77 8 MSI MS-6334 77.08 8 Gigabyte GA 60 MM7 76.6 Soyo SY 7 ISA+ 215 7 MSI MS-6334 236

DFI CD 65-EC SN ~ ULTRA PC Partner Bisaiben il
. Aobtinut rezultate excelente in toate ; G ':' ety Placa PC Partner poate obtine ‘5 ke

. testele si dispune de toate dotarile pe
. care trebuie s& le aiba o placa cu
' i815. De asemenea a fost foarte
stabila si pe ansamblu nu a creat nici
un fel de probleme.

e e e e T e L 1 i o L o

ASUS CUSL 2C

- $i aceasté placa produsa de Asus a
- obtinut bune rezultate la testele efec-
. tuate dar din p&cate Ti lipseste placa
" video si pretul este mai ridicat, nefiind
decit pentru utilizatorii
high end

R I o et e e

INTEL D815 EEA

Este cea mai potrivita pentru cei care
. vor o placa de firma. Foloseste toate
- functiile chipset-urilor i815 dar din
pacate nu permite overclocking. Mai
putin adresata maniacilor in a-si con-
figura singuri slsternul
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ABIT SE 6

Desi in teste nu a obtinut rezultate
prea bune totusi este o placa foarte

. buna pentru overclocking prin progra-
mul Soft-menu care permite modifi-
carea FSB din 1 1n 1.
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'f 5 ~ rezultate foarte bune cu driverii Intel | £ £ 68

originali. CD-ul nu a mers si nu are . i

=emeessepeee ATA100 dar pretul excelent o fac sa
fie o alegere foarte buna prin prisma
rapﬂrtulm calitate / pret.
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 Rezultate nu prea bune dar dispune
- de ATA100 si un sistem excelent de
. monitorizare hardware plus programul
" Voice Doctor pentru o instalare
usoara a tuturor componentelor din
calculatnr
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GYGABITE 60 MM7

- Este o placa ieftina cu rezultate destul
- de bune in teste. Formatul placii este
. micro ATX si nu poate folosi prea
multe paci de extensie.
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pee——==1 Rezultatele obtinute nu sunt spectacu-
8 . loase si formatul micro ATX face ca
,f . placa sa nu dispuna de prea mult loc
1 pentru extensii. Este singura placa ce
dispune de o placa de sunet Creative.
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”Foarte bun este sistemul de
monitorizare existent pe placa”

@, hipset-ul placii este model

I KT133, south bridge-ul este

GA iar formatul este micro ATX.

ﬂ&p’ﬁ **fj«¥|ad Elisabeta 25

:%%:%&;AGP 3 PCI, ISA

Sloturile existente pe placa sunt
1 AGP 4x, 3 sloturi PCI si unul
ISA. Placa de sunet integrata
foloseste un chip CMI 8783 cu
32 voci, sunet 3D prin compatibil-
itatea cu standardele A3D, EAX
si Direct Sound. Memoria se
poate monta in cele 2 sloturi de
pe placa in cantitate de maxim
1Gb. Overclock-ing se poate
realiza prin modificarea FSB
direct din BIOS cu valori 8 valori
iIntermediare ntre 100 si 133 dar
cu cresterea FSB pentru proce-
sor creste si frecventa PCI fapt
care mareste riscul blocarii sis-
temului iar tensiunea de ali-
mentare pentru procesor nu
poate fi modificata. Foarte bun
este sistemul de monitorizare
existent pe placa cu senzori pen-
tru viteza de rotatie a 2 coolere,
temperatura procesorului si sis-
temului, tensiune (Sv, 12, Vcore).
Soft-ul livrat cu placa este variat
si cuprinde programul de moni-
torizare, Norton Antivirus,
Acrobat Reader si Appio.
Performantele placii sunt de nivel
mediu pentru placile cu acest
chipset ca de altfel si dotarile si
caracteristicile ei. Nu are nici o
dotare speciala.

AW e = Pref (109%
duchtar |Chaintech | Distribuitor

Oferte "'*'f - Best Computers
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”Designul placii nu este
extraordinar”

140 AZ11 este produsa de FIC si
~am." este destinata utilizarii in sis-
temele cu procesor Duron sau
Thunderbird. Ea are la baza
chipset-ul KT133 cu un South
Bridge model 686A care-i permite
folosirea standardelor ATA 33/66 .
Modelul placii este ATX cu 1 slot
AGP 4x si 5 sloturi PCI, 3 sloturi
pentru memorie SDRAM PC100
sau PC133 (poate folosi maxim
1.5Gb), placa de sunet integrata.
Designul placii nu este extraordi-
nar, placa nu are portul COM2, nu
exista conectorul sau joystick, pe
langa socket-ul procesorului
existé niste condensatori care
Impiedica montarea unui cooler
mare, nu dispune de sloturi ISA
sau AMR. Overclock-ing se poate
face prin intermediul BIOS direct
la boot-are sau din Windows cu
programul Clockometer prin modi-
ficarea FSB (de la 100 |a 133 dar
doar cu 9 valori intermediare pana
la 112MHz). Pe placa exista si un
jumper pentru modificarea tensiu-
nii de alimentare a procesorului
dar cum se modificd ea nu este
explicat nicaieri. Interesante sunt
programele care permit modifarea
anumitor parametrii din BIOS prin
intermediul scurtaturilor (CRT-¢
pentru modificarea FSB, CTR-p
pentru Load Best Performance).
Performantele medii si design-ul
slab nu o fac o placa interesanta.

R it M P W B L o A i S
Ofertant | Best Computers
Adresa  |Bd Elisabeta 25

slefon  |01-314.76.98
Neb [www. bEEtcumputErﬁ. ro
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100-133 (9) m

DFI
“permite modificarea frecventei
FSB din 1Mhz in 1Mhz”

~," re la baza chipset-ul KT133
_am. produs de VIA si ca parte a
acestuia, V182C686B south
bridge care permite existenta
modurilor ATA33/66/100. Placa
este format ATX si are 1 slot AGP
4x, 5 sloturi PCl, 1 slot ISA, 1 slot
AMR si 2 porturi USB Tncorporate
+ 2 suplimentare. Incorporat pe
placa este un chip de sunet
AC97. Memoria se poate instala
pe placa in cele 3 sloturi exis-
tente, cu o capacitate maxima de
1.5Gb. Memoria suportata este
SDRAM la 8.3v model PC100 sau
PC133 cu sau fard ECC. Placa
este foarte buna si pentru cel care
doresc sé&-si overclock-eze proce-
sorul deoarece permite modifi-
carea frecventei FSB din 1Mhz in
1Mhz prin intermediul BIOS.
Tensiunea la care functioneaza
procesorul este detectata automat
si poate avea valori cuprinse intre
1.1v sl 1.85v. Placa monitorizeaza
temperatura procesorului sl a sis-
temului cu posibilitatea setarii
oricarei temperaturi ca prag de

alarma, tensiunile de 12v, 5v, 3.3v,

si tensiunea procesorului, valorile
putand fi verificate cu ajutorul pro-
gramului Via Hardware Monitor.
Performantele recomanda placa
fiind foarte bune, deasemenea
dotarile sunt aproape de nivel
maxim pentru o placa din aceasta
categorie. O alegere buna.

‘ »  |DFI

T ‘:"-'w:' TEFIH Gﬂl‘ﬁputﬂm
resa |Splaiul Unirll B, Bucurestl 4
“ 101-330.80.22
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Montego i

’Se remarca pretul extrem de
mare al placii (85$)”

" = laca de sunet Turtle Beach
.= Montego |l are drept proce-
sor de sunet chip-ul 8030 produs
de Aureal pe vremea cand inca
mai exista ca firma. Pretul extrem
de mare al placii (85%) este
sustinut doar prin cutia mare in
care este livrata placa si numele
Turtle Beach destul de cunoscut
ca producator de echipamente

~ audio. Montarea in calculator se

face pe unul din sloturile PCI iar
caracteristicile tehnice sunt un
Wavetable hardware cu 320 vocl
si standardul A3D 2.0 pentru
generarea sunetelor 3D. La teste
rezutatele sunt destul de slabe n
ceea ce priveste utilizarea proce-
sorulul la generarea sunetelor
comparativ cu o placé de sunet
Creative Livel sau una Vortex2
produséa chiar de Aureal. Senzatia
de spatialitate care se obtine la
casti este excelenta dar din
p&cate cu achizitionarea unei ast-
fel de placi ramai cu driverele
originale (nu exista upgrade-uri
sau Tmbunatatiri si nu exista dri-
vere pentru Win2000). Modelul
Montego Il nu se poate utiliza
decat |la casti sau la o singura
pereche de boxe. Pentu
conectarea la 4 boxe se poate
achizitiona Montego2 Quadzilla cu
doar 13% n plus. Scuza pentru
pretul placii este soft-ul care o
insoteste dar nu este suficient.

citor {Turtle Beach
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WinFast 3D
GeForce 2 GTS

GeForce 2 GTS
32 Mb DDR SGRAM
TV-Out

DISTRIBUITOR:

Skin Media

Str, Puskin 18, Bucuresti 1
Tel: {01)-231.50.97
E-mall; contact@leadtek.ro

Leadtek

Placi video exagerat de

BinFast
GeForce

WinFast 3D
GeForce 2 MX

3D WinFast 3D
S320 II PRO

GeForce 2 MX GeForce 256 DDR TNT2 Pro
32 Mb 32 Mb DDR SGRAM 32 Mb SGRAM
Variante: Tv-Out Tv-Out 300Mhz Ramdac
/Dual-Head/Bulk

RESELLERI:

Bucuresti: Best Computers - 01.314.76.98
Omnitech Trading - 01.242.13.18
C&C Computers - 01.322.90.80

Galati: Nexial Research - 036.319.120

Ploiesti: Monza - 044.11.00.14
Suceava; Ley Impex - 030.520.560
Sibiu: DHC Computers - 069.232.234
lasi: Computer House - 032.217.800

Q Leadtek®

We Make Dreams a Reality
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WinFast 3D
- S320V

TNT2 Vanta Lt
8 Mb
250Mhz Ramdac
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FinePix 408

”Este una dintre cele mai bune
camere existente”

= Uji Finepix 40i este una din
i cele mai mici camere foto
dlgltale cu o dimensiune de doar
79 x 97.5 x33.4mm si cu o car-
casa de aluminiu cu greutatea de
doar 225g. Camera dispune de
un ecran cu cristale lichide cu
diagonala de 51mm la care se
poate regla luminozitatea si care
are o rezolutie de 110.000 de pix-
eli. Lentilele sunt de tipul Glass
Super aspheric 8.3mm EBC
Fujinon echivalente cu lentilele de
35mm de pe camerele clasice si
pot realiza un zoom x3.75. Prin
folosirea tehnologiei Fuji Super
CCD se pot capta imagini cu o
rezolutie maxima de 2400x1800.
Acestea sunt memorate in format
JPEG pe cartelele de memorie de
tipul SmartMedia care pot fi alese
cu capacitati intre 4 si 64Mb.
Pentru economisirea spatiului lim-
itat pe care il ofera cartelele de
memorie imaginile pot fi compri-
mate cu una din metodele Fine,
Basic sau Normal. La rezolutia de
2400x1800 pe o cartela de 16Mb
se pot inregistra aproximativ 8
poze pe calitatea Fine si 23 pe
calitate Basic. Un lucru foarte
interesant este posibilitatea cap-
turii de film in format AVI cu sunet
la 0 rezolutie de 320x240, pe o
cartela de 16Mb putandu-se
inregistra aproximativ 80s. Flash-
ul poate fi folosit de la 0.4m pana
la 2.5m si are 5 moduri de setare
pentru diferite conditii n care se
face poza: Automatic, Red-Eye
Reduction, Forced, Suppressed si
Slow Synch. Luminozitatea se
poate regla automat sau manual
cu 11 nivele de compensare a

e

~ |www.balkan.ro
Rezolue | [B40x480, 1280x860, 2400x1800
Stocsre | Smart Media (card 18MB inclus)

contrastului. Consumul camerei
este foarte mic, cei 2 acumulatori
de 1600mAH cu care este livrata
permitand un playback de aproxi-
mativ 100 minute. In modul play-
back imaginile sau filmele inregis-
trate pot fi vizionate pe ecranul
LCD sau direct pe un televizor la
care camera se poate conecta
prin intermediul mufei video out.
FinePix 40i cu o cartela de 64Mb
poate inlocui cu succes un Mp3
player gen Diamond RIO.
Ascultarea de MP3-uri este
usurata de prezenta telecomezii
de pe firul castilor care are con-
trol pentru Tnainte, Tnapoi, pauza,
stop, volum. Pe cartela de 16Mb
se pot inregistra 15min de muzica
la 128kbps sau 20 de minute la
96kbps. Conectarea la calculator
se face foarte usor prin intermedi-
ul portului USB prin care se poate
realiza un transfer de 300kbps.
Dupa instalare camera se poate
folosi fara a mai fi nevoie de
restart al Windows-ului iar cartela
SmartMedia este vazuta ca un
folder de pe care se pot copia
sau sterge pozele sau filmele.
FinePix40l| este cea mai buna
camere foto digitala pe care am
avut ocazia sa o testam pana
acum.

o ..x_-'f'laLJ.--E FU]i
buitor  |Balkan Foto
B Sos Pipers nr 5, Bucuresti 2 |
n  [01-230.87.77
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. |fine, normal, basic

-1,#:F 78x87.5x33.4 mm
 [2beterii RB

Special * [MP3 player, AVI 320x240 |
~ |cBstl, TV out, audio out
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Verdict

Astra 6450

“Transferul se face prin interfata
Firewire”

"= pre deosebire de scanerele
. testate In numerele ante-
rioare, Umax Astra 6450 nu se
conecteaza la calculator prin
intermediul portului paralel sau
USB ci printr-o interfata firewire.
Aceasta interfata permite
transferul unor mari cantitati de
date intre calculator si echipa-
mentele periferice la o viteza care
poate atinge 400 megabiti/s si
exista deja pe majoritatea calcu-
latoarelor produse de Machintosh
ca si pe camerele digitale. Viteza
oferita de acest port a facut ca
scanarea unei pagini A4 la o
rezolutie de 300dpi si cu o
adancime a culorii de 48bit sa fie
facuta in doar 11 secunde si o
fotografie scanata la 600 dpi sa
fie transferata in 15 secunde.
Dispune de un adaptor pentru
transparente cu ajutorul caruia se
pot scana diapozitive sau filme
negativ de o dimensiune maxima
121x127mm. Pentru usurinta in
utilizare scanerul mai dispune si
de 3 butoane cu functiile Scan,
Copy si unul programabil pentru
Fax, OCR sau E-mail.
Programele livrate impreuna cu
scanerul sunt: VistaScan,
VistaShuttle, UMAX Copy Utility,
Presto! PageManager, OmniPage
LE OCR, Presto! Page Type,
Acrobat Reader, Photoshop LE.

Er*nup Transilvae
.I .--.r:p:. “-'“--. :_-_ mllaa 15 sﬂpmm EDE. ENEEI M'IE
elefon  [01-411.98.11

zolutie optics  |600x1200

terpolers. |9800x8600
cime culoare | 42bit True Color, 14bit Grayscale
nen m

Astra iR 101

“rezultatele obtinute nu sunt
foarte bune”

- = [ max Astra iA 101 se

. conecteaza la calculator
prin intermediul portului USB si
are drept sursa de lumina o
lampa Cold Cathode. Rezolutiile
la care poate scana sunt maxim
600x1200 dpi optic si maxim
9600x9600 in modul interpolat
software. Suprafata maxima pe
care o0 poate scana este de
8.5x11.7” si nu are adaptor pen-
tru transparente. Dimensiunile
sunt de 460x295x80mm si greu-
tatea de 2.6kg. Pentru usurarea
operatiilor pe care le poate efec-
tua, IA 101 dispune de 4 butoane
pentru functiile My Web,
Communication, Copy si Edit. In
modul Edit documentul scanat
este trimis direct in aplicatia de
care este nevoie pentru editarea
lui (poate scana documente si in
format Excel). La test rezultatele
obtinute nu sunt foarte bune: cali-
brarea se face In 14 secunde iar
viteza n care a scanat o pagina
A4 la 300dpi este de 46 de
secunde. La calitatea imaginilor
scanate iIA101 s-a descurcat mai
bine: culorile sunt naturale si
contrastul relativ bun. Softul livrat
cu scanerul cuprinde Software
VistaScan, VistaShuttle, UMAX
Copy Utility, PhotoSuite I,
Acrobat Reader, WebLink.

=;*_'-.'-.z'5-5.: UMAX
toibuitor | Group Transilvae
Adresa|Cales 13 Septambrie 206, BIVB, Ap1S
Telefon *"“"f*:fi;ﬁ:_:;‘ "-‘.Qj 01-411.88.11

600x1200
y 9800x8600
culoare | 42bit True Color, 14bit Grayscale




Jufx
Voodooo 2300 PCI

»a contribuit Ia falimentul firmei
3dfx”

fﬂ% oodoo 5500 PCI este una
'L din placile care probabil au
cmntrlbmt la falimentul firmei 3dfx.
Aparitia ei foarte tirzie pe piata si
performantele slabe comparate cu
GeForce 2 GTS au facut ca
vinzarile sa fie foarte scazute.
Versiunea PCI a placii 5500 este
destinata utilizatorilor cu calcula-
toare ramase n urma tehnologic
ce nu beneficiaza de slot AGP.
Pretul ei foarte ridicat o face insa
complet inaccesibila acestora,
deoarece este putin probabil ca
cineva care nu isi permite o placa
de baza noua sa poata suporta o
placa video de peste 200$.
Voodoo 5 5500 nu suporta
Transform&Lighting dar suporta
FSAA 4X insa acesta este neuti-
lizabil, Tn 800x600x16 pe un sis-
tem performant placa neputind
trece de 29.5 fps-uri.
Performantele din 3DMark2000
sunt de asemenea scazute,
numai 3160 de puncte in 800x600
si aproximativ 2900 in
1280x1024. Folosita in rezolutii
rezonabile, 800x600 sau
1024x768 Voodoo 5 5500
reuseste 109.1fps-uri respectiv
81.3 cu setarile Normal, insa tes-
tul efectuat pe un Coppermine
700 nu este asa concludent,
placa fiind destinata sistemelor
low-end, pe care nu s-ar atinge
astfel de performante.
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Radeon 32 SDR

’foarte buna n rezolutii de pina
la 1024x768”

;‘f ¢ adeon 32Mb SDRAM se

3 || situeaza pe locul 4 ca per-
formante la placile produse de
AT| dupa modelul cu 64 Mb DDR
si cele doua cu 32 Mb (DDR si
SGRAM). Modelul testat are un
procesor grafic care functioneaza
la o frecventa de 166 MHz, 32 Mb
memorie SDRAM cu aceeasi
frecventa ca procesorul si AGP 4x
care-i permit rularea aplicatiilor la
o rezolutie maxima de
2048x1536x32 bit si o rata de
refresh a monitorului de maxim
200MHz. Speciale pentru placile
RADEON sunt Charisma Engine
care suporta Transform & Ligtning
cu o putere de procesare de
maxim 30 milioane triunghiuri/sec,
compresia Hyper Z pentru
marirea performantelor, Pixel
Tapestry pentru procesarea a
maxim 1.5 Gigapixels/sec.
Performantele placii le-am testat
in Q3 Arena si 3DMark2000 pe
un sistem Coppermine 700 MHz
cu 128Mb SDRAM PC100. in Q83
pe setari HQ cu Game Options
Off placa a obtinut 101.7, 40.5
FPS in rezolutiile 800x600 si
1280x1024. Cu FSAA 2x perfor-
mantele scad la 38.9 si 15 FPS in
aceleasi rezolutii. In 3DMark 2000
rezultatele sunt 5553 si 3274 pen-
tru 16bit si 5345 si 3014 pentru
32bit in aceleasi rezolutii ca si la
Quake.
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Hercules

Prophet 2 GTS Pro

”ofera un plus de performanta
fata de o placa GeForce2 GTS”

fmg ¥ azandu-se pe procesorul

1
e

------

A graﬂc GeForce2 GTS PRO

de la Nvidia modelul Hercules 3D
Prophet || GTS Pro ofera un plus
de performanta fata de o placa
GeForce2 GTS datorita vitezei
mai mari la care functioneaza cei
64Mb de memorie DDR (400MHz
fata de 333MHz). Acest lucru se

observa cel mai bine in aplicatiile

3D care necesita multa memorie
pentru texturi cand sunt rulate la
rezolutii foarte mari (de exemplu
Q3 Arena in rezolutia 1600x1200
necesita 54Mb memorie pentru
texturare Tn majoritatea nivelelor).
Placa se poate overclocka destul
de bine datorita prezentei radia-
toarelor pe cele 8 chipuri de
memorie si a cooler-ului de pe
procesor. Rezultatele obtinute in
teste pe sistemul Coppermine
700, BX, 128Mb SDRAM PC100
sunt: Tn Q3 pe setari HQ, Game
Options On rezolutiile 800x600,
1024x768, 1280x1024: 115.7,
100.1, 66.2 FPS, in MDK2 cu tex-
turi pe 32biti la calitate maxima,
trilinear filtering in aceleas
rezolutii a obtinut 110.5, 100.1,

- 71.8 FPS iar in 3DMark2000 in

rezolutiile 1024x768, 1280x1024,
6143, 5336 punte pe 16biti i
5250, 3871 pe 32 biti. Cu FSAA
2x activat in Q3 HQ 800x600
rezultatul a fost 46.5 FPS.

ST ._-_ pue;,| 4568
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Hercules Ehtﬂbuh:m‘

Hercules

recventa 400 Mhz
l or (200 Mhz
time de | 8 = [B.4Gb/Sec
T"-.l' nl.ﬂ:. Flam Haatalnk

0.22 microni
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Prophet 2 Uitra

“Rezultatele din teste sunt si ele
excelente”

ora actuaié nVidia GeForce2
ULTRA. Caraceristicile sunt
impresionante: procesor grafic la
250MHz, 64Mb memorie DDR la
460MHz, 4 dual texturing
pipelines care mapeaza 8 texeli
pe un ciclu de ceas, AGP 4x cu
suport Fast Writes. Pentru a
obtine stabilitatea placii la aceste

frecvente procesorul dispune de

un cooler special iar fiecare din
cele 4 chipuri de memorie are un
radiator pentru disiparea-caldurii.
Calitatea imaginilor este garantata
de tehnologiile Shading
Rastetizer, FSAA realizat hard-
ware si motorul Transform&
Lightning. Filmele DVD decodate
hardware pot fi vizionate si pe
televizor, datorita TV-out-ului la o
rezolutie de 640x480 sau
800x600. Rezultatele din teste
sunt si ele excelente. In Quake 3
pe setari High Quality in rezolutiile
800x600, 1024x768 si 1280x1024
sunt 116.3, 100.1 si 71.8FPS, in
3DMark in rezolutiile 1024x768 si
1280x1024 a obtinut 6311, 5746
pucte pe 16biti si 5628 si 4372
puncte la 32biti. Q3 poate fi jucat
cu toate optiunile de calitate
setate la maxim si cu FSAA 2x
activat Tn 800x600 obtinandu-se
54 si respectiv 51 FPS.

t  [Best Dumputura
- |Bd Elisabeta 25
- |01-314.78.98

o www, baatnnmputBT‘E oom
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Zip Drive 250Mhb

"0 capacitate rezonabila peste
dublul versiunii anterioare”

m." ei care nu vor sa rigte viata
=1 hard diskurilor transportan-
du-le dintr-un loc in altul pentru
schimburi de figiere pot
achizitiona lomega Zip250 pentru
a putea utiliza zip discuri cu
capacitatea de 250Mb. Instalarea
unitatii se face foarte usor pe por-
tul USB si Tn momentul conectarii
unitatea este recunoscuta ca un
disk de 238Mb efectiv care se
poate scrie Tn aproximativ 5
minute, o capacitate rezonabila
peste dublul versiunii anterioare
de Zip de 100Mb. Zip250 este
livrat cu 3 Cd-uri: unul cu drivere
si utilitare, manual de utilizare Tn
format HTML si un cd cu progra-
mul Norton Utilities. 4.0.
Programul de instalare este prac-
tic acelasl de la unitatile Zip care
se instaleaza pe portul paralel si
de aceea la instalarea driverelor
calculatorul este oprit de tot pen-
tru eventuala conectare a unei
unitati in loc de un simplu restart
de Windows iar la instalarea
utilitarelor lomega implicite se
incearca instalarea unor pro-
grame pentru accelerarea portului
paralel. Un lucru incomod este
prezenta unui transformator pen-
tru alimentarea din priza a unitatii
(ar fi fost mai bine ca unitatea s&
se alimenteze direct prin USB
pentru o mai mare portabilitate).

. [Best Gumputam
Ao, TE—

jresa | Bd Elisabeta 25
Telefon  [01-8314.76.98
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In lipsa unui CD-Writer este tunl-ul optim pentru a-
ti transporta informatia evitind deteriorarea unui

hard-disk.
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sony

Minigisc

”Gonsumul este mic, are aproxima-
tiv 15 ore de playback”

Tl MZ-R37SPPC este 0
s—a Solutie performanta pentru

inregistrare si auditie de muzica.

Melodiile sunt Tnregistrate Tn
forma digitald pe minidiscuri
care pot avea capacitati de 60 si
75 min. Acest lucru este posibil
prin folosirea tehnologiei de
compresie ATRAC (ADAPTIVE
TRANSFORM ACQUSTIC COD-
ING) si care permite Tnregis-
trarea a 74min de muzicéa pe
discurile de 2.5". Sampling rate-
ul este transformat automat la
valoarea de 44.1KHz. Inregis-
trarea melodiilor se face prin
intermediul unui cablu optic care
se poate conecta la majoritatea
modelelor mai noi de placi de
sunet cu iesire SPDIF varianta
optica. Avantajele playerelor de
mp3-uri mai noi constau n faptul
ca majoritatea lor se conecteaza
la calculator prin intermediul por-
tului USB si transferul de date
se efectueaza de la calculator la
memoria playerului la o viteza
destul de mare. Sony Minidisc
se situeaza la limita dintre dis-
pozitivele digitale si cele
analogice. Melodiile pe Minidisc
sunt inregistrate digital dar la
viteza normala si Intr-un mod
foarte asemanator cu inregis-
trarea melodiilor pe caseta.
Pentru 60 de minute de muzica
trebuie sa astepti chiar 60
minute. Faptul ca inregistrarea
este digitala 1i permite playerului
un acces rapid la melodii si tot
felul de operatii care pana la
aparitia sa nu erau posibile:
aranjarea melodiilor, random

fon  [01)791 2008

B vericr

playing, mixarea melodiilor pe
disketa, editarea numelui pentru
melodii etc. Bufferul de 40s
realizat Tn memorie face
playerul foarte robust, acesta
rezistand foarte bine la socuri
fara sa sara sau sa se blocheze
in timpul melodiilor. Consumul
este destul de mic cu aproxima-
tiv 15 ore de playback sau 5 ore
inregistrare pentru 2 baterii
alcaline si aproximativ 9 ore
playback cu cei 2 acumulatori
livrati cu aparatul. Controlul
asupra melodiilor (play, stop,
pauza, Tnainte, Thapol, volum)
se face foarte usor direct pe
Minidisc sau cu ajutorul tele-
comenzil existente pe firul de la
casti. Pentru o auditie cat mai
buna Minidiscul are control pen-
tru AVSL care reduce automat
volumul cand acesta trece de un
anumit nivel care se poate seta
si buton pentru amplificarea
basului. Aparatul sufera tehno-
logic din cauza capacitatii mici a
minidiscurilor, Tnregistrarea
foarte lenta a melodiilor si pretul
destul de ridicat dar merita
remarcat pentru claritatea sune-
tului si calitatea garantata de
numele Sony.

Sony
;or  |[Flamingo Computers
dresa | Bd. Titulescu 121, Bucuresti

e -ag;ﬁ;-,fiﬁaminnn P TP e b e

; T_M Minidisc - B0min, 70 min
1 - [Nici unul, cost extra 4% / 60min
uni [116.8x18.5x86.1 mm / 160 g

Lln gadget de o c:ﬂlrl:.ﬂte d&ns&bltﬂ cu o claritate
foarte buné a sunetului, Dezavantajul s&u principal
este pretul ridicat.

|

Met '_._js:; " [CD, CD-R, CD-RW, Video CD
&% = [Telecomands, Bass Booster
Dim \siun i |Binch/5.5inch/1inch

Napa
MP3Plaver DAV309

“Galitatea redarii nu este foarte
buna”

~ == ste una dintre cele mai ief-
“.— tine solutii portabile pentru
auditia de MP3-uri. Are aspectul

unui CD player portabil normal
dar poate face playback pentru
CD-R sau CD-RW finregistrate cu
MP3-uri, CD-uri normale audio si
video cd-uri (filme codate
mpeg2). Dotarile cu care este
livrat playerul sunt complete si
includ cablu audio-video pentru
televizor (pentru vizionarea de
filme), acumulator Li de 3.6v,
casti, transformator. La utilizarea
unui CD audio melodiile se pot
asculta si in modul random dar la
auditia de mp3-uri nu se poate
controla ordinea melodiilor.
Acestea sunt redate Tn ordinea n
care sunt inregistrate pe CD si nu
se poate sari la una anume. Cu
ajutorul telecomenzii se poate
sari totusi din 10 In 10 melodii dar
dureaza foarte mult si oricum nu
poti sa-ti dal seama ce melodie
vei asculta. De asemenea la
auditia de MP3-uri nu se poate
folosi nici butonul de bass boost-
er existent pe player. Gadget-ul
nu sta prea bine pentru ca la cel
mai mic soc melodiile se intrerup
desi teoretic dispune de un ESA
(Electronic Shock Absorbtion) de
15 secunde. Calitatea redarii nu
este foarte buna, MP3-urile auzin-
du-se cu un zgomot de fond
destul de puternic.

R Bd. N.Titulescu 64, Bucuresti 1
4] 101-222.20.36
31:31{,; [ www.ktech.ro

Tranﬁfurmatﬂrf.ﬁ.cu nwlal;ur- 3.6V

Este o idee foarte buné de aparat care i permite |
ascultarea de MP3-uri "la purt&tor”, un pret rezon-
abil Tns& slab implementati, '

54,18
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Producator
Distribuitor
Telefon

Pret
Caractesistici
Rezolutie aptlcé’l
Rezolutie hard

Adancime culoare Color/Grayscale
Scaneaza film Diapozitiv/Negativ

Conectare
Greutate
Dimensiuni

_Nnté caractaristlm

Tmp caiibrare

Timp scanare high quality
Timp scanare standard
Timp scanare A4

Nota viteza

Nota I:allr.ata

&ma ﬁnﬂi

Placi de baza KT133

Producator
Distribuitor
Telefon

Pret
Larac?.;aﬁﬁtm;
Chipset
Format

FSB

Sloturi AGP/PCI/ISA/AMR
Memorie maxima

ATA

Nota caractariamm

HR 7

U.ma.x
Group Transilvae
01 411.98.11

484EU

600x1200

9600x9600

42Dbit / 14bit

Da

Firewire

4.45 kg
18.5/12.3/5.2 inch
71

10
25

ABIT
Senorg / Omnitech
01 2331677 /01 2122931

S SHGOR

. KT133

ATX
100-133 (32)
1/6/1

1.5 Gb
33/66/100
90

- e e e e T A et
;jhtﬁﬂi ﬂ.,_.\':'i ..... _-\. II:'.-\.I':'. L .\, '| i -ll_-l;.. Py _--_I: h, ) - -. L
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Placa wdeo intagrata
Chipset sunet
Alte dotari

Nnt.ﬁ dntﬁrl

......

Nu

Nu
Controller RAID

50

SDMark 2000

Quake 3 '

MDK2

Nota parformant:a
Novlfnan e

O
I. m
f
i
!

£
[
Ko
Fo
K

TG E

6645

116.8
106
79.85

iz ,.934§t;y T

Genius |
Flamingo Computers
01 791.20.06

67%

1200x2400
24000x24000
48bit / 16bit

Da

USB

N/E

17.3/10.1/4 inch
87

105
25
90
60
32
83.15

ASUS

ICG

01 221.73.43
190$

KT133
ATX
100-133
0/5/1

1.5 Gb
33/66/100
100

Nu

Nu

Controller Promise
ATA100, Chip 3USB-uri
S0

6683
113.5
103.6
78.63

Plustek
K-Tech

01 222.20.36
105%

600x1200
19200x19200
48bit / 12bit

Da

USB

2.9 kg
16/10.2/4.2 inch
68

)

128
57
35
79.00

AK74-EC

DF|
Tape Computers
01 330.90.22

106$

KT133

ATX
100-133 (32)
1/5M1/1

1.5 Gb
33/66/100
70

AC97
Monitorizare hardware

80

6638

113.4
103.2
718.32

BEST Computers
01 312.55.24

i

1200x1200

9600x9600
36hit / 8bit
Nu

USB, Paralel
8/16

12/20/4 inch

30

82
28
43
62
39

71.25

SOLTEK

Best Computers
01 314 76 98
798

“kﬁsg

ATX
100-133
1/6/1
1.5Gb
33/66
30

Nu

AC97

Senzor temperatura
Norton Utilities, NAV
/0

6684
115.9
105

79.54

8954

1248

Genius

Flamingo Computers
93$

600x1200
19200x19200
48Dbit / 8bit

Da

Paralel

N/E

17.30/11.4/4 inch

E{j -

15

60

31

61

S7

30

; :.

soYo

Flamingo Computers
01 791.20.06

1/5/1
100-133
ATX

ACY97
Voice Doctor, Norton
Ghost, Norton AV

i

6647

116
104.6
78.31



Placi de sunet

F’ruducétur
Distribuitor
Telefon

Chipsat

Hard Voices DirectSound
Hard Voices DirectSound3D
lesire boxe

AUX / TAD / Intrari CD
SPDIF / OUT

SPDIF / IN
EAX/A3D/DirectSound 3D
Nnt-ﬁ caracl:&r:st.lm

DarectSnund 44 Khz 32 voci 16 bit
DirectSound3D 44 Khz 32 voci 16 bit
Nuta utllizara prncesnr

............................

Eh,eﬂsrﬂ:a:::tf

Pmducatnr
Distribuitor
Telefon
Pret

tehnologie fabricatie
RAMDAC / Rezolutie maxima
Memorie

Frecventa procesor
Frecventa memorie

Fill Rate

Latime banda memorie

Nntﬁ nara;terisiui

SDMark 2000
Quake 3
MDK?2

Nota perfarmanta
Mﬂﬁé fiﬂﬂi&

Creative

Flamingo Computers
01 791.20.06

49.9%

EMU 10K1

32

32

2 X 2 boxe
Da/Da/t1
Da

Da
2.0/2.0/Da
91

0%
2.92%
84.14

91.62

Hercules
Ubisoft
01-231.67.69
499%

GeForce2 Ultra

0.18 microni

350 Mhz / 2048x1536
64 Mb DDR

200 Mhz

400 Mhz

1.6 Glex/sec

6.4 Gb/Sec

77.78

| T%uut, DVI-Out,

Heatsink memorie,
Bundle, Cooler special
63.64

4372
/7.6

83.4

100

94.00

Turtle Beach
Best Computers
01 314.76.98
85%

Aureal 8030
32

32

1 x 2 boxe
Da/Da/1
Nu

Nu
1.0/2.0/Da
Vi

3.19%
4.09%
85.44

77.08

—————— i
i

Fortissimo

Winfast 4x

Guillemot
Ubisoft

01 314.76.98
34%

YMF 744
26

32

2 X 2 boxe
Da/Da/1
Da optic
Nu

1.0/1.0/Da
?? ’

3.25%
10.2%
73.1

76.22

Prophet 2 GTS 84

Hercules
Ubisoft
01-231.67.69
359%

GeForce2 Pro

0.18 microni

350 Mhz / 2048x1536
64 Mb DDR

250 Mhz

460 mhz

2 GTex/sec

7.3 Gb/sec

566.67 .

Héaisink méninrie
TV out, bundle

36.36

3871
66.2
71.8
86.63

79.31

Hercules
Ubisoft
01-231.67.69
N/A

GeForce 2 GTS

0.18 microni

350 Mhz / 2048x1536
64 Mb DDR

220 Mhz

366 Mhz

1.6 GTex/sec

5.3 Gb/Sec

52

TV-Out, Heatsink
memorie, Bundle

54,55

3992

59.5
63.61
78.32
7315

Leadtek

Skin Media
01 314 76 98
23.9%

CMI 8738
32

32

2 X 2 boxe
Da/Da/2
Da optic
Nu
Nu/1.0/Da
Fis

15.1%
13.6%
42.6
89.32

WlnFast GTS 32

e 1—-;—-—-—\.-\1—\.1

{23081

12.4%

| G.uilliemc':t

Ubisoft
01 314, 76.98

CMI 8738
32

32

2 X 2 boxe
Da/Nu/2
Nu

Nu
1.0/1.0/Da
68

|||||
.................

15%
452

Radeon Vivo

Leadtek AT

Skin Media Flamingo
01-231.50.97 01-791.20.06
2108 3_19$__
GeForce2 GTS Radeon

0.18 microni 0.18 microni
350 Mhz / 2048x1536 350 Mhz / 2048x1536
32 Mb DDR 64 Mb DDR
200 Mhz 183 Mhz

333 Mhz 366 Mhz

1.6 GTex/sec 1.1 GTex/sec
5.3 Gb/Sec 5.9 Gb/Sec

S0

Tv-Out, Cooler special,

Driveri, Bundle

o0

3219

54

58.72
1.2

55.5-5

u’ldau In VIdED Gut TV

Qut, Driveri, Bundle

68.18

3038
50.8
52.3
03.81

6545

ST
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Sl GRAFICA VECTORIALA SE POATE VEDEA TRIDIMENSIONAL

3D pentru Flash

deaworks3D a anuntat un

update pentru programul Vecta
3D, care permite renderizarea in for-
mat .swf. Disponibil ca plugin pentru
3D Studio Max, dar si in varianta
stand-alone, Vecta3D poate gestiona
modele care depasesc peste 50.000
de poligoane si poate importa forme
vectoriale din lllustrator, Flash si
Freehand. In ceea ce priveste expor-
tul scenelor din 3DS Max, Vecta 3D
poate exporta swf si sisteme de par-
ticule, animatii motion-capture si

GRAFICA 2D REVINE

dinamica materialelor, la o calitate
mai mica, dar la jumatate din timpul
normal de randare.

Detalii:

hitp://www.vecta3d.com
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Gorel nu a uitat de Painter

neterminat de I|la Meta
Creations, Corel a lansat un patch
6.03, care il aducea céat de cét in
stare de functionare. Acum urmeaza
sa fie lansat in sfarsit un update mai
serios, la versiunea 6.1, a carui ver-
siune beta poate fi download-ata de
pe site-ul Corel. Trecadnd peste
amuzamentul pe care 1l provoaca un

mupé ce a preluat Painter 6 inca

beta pentru un patch, imbunatatirile
aduse de acesta nu par la prima
vedere semnificative: filtre noi de
soften, sharpen si highpass, precum
si cateva efecte noi, dintre care se
remarca Woodcut, ce da imaginii un
aspect de sculpturd in lemn.

Detalii:

http://www.corel.com

DIN SERIA “CERCUL MICULUI RADIOCAMATOR”

Pentru pasionatii

T enkai este un program care
transform@ modelele 3D create
in diferite programe de graficd de
acest tip in layout-uri ce pot fi
tiparite pe o bucatda de hartie sau
carton, pe baza carora se pot recrea
prin taiere, indoire si lipire modele
de pe calculator. Pentru a realiza
machete reusite e nevoie ca mod-
elele de la care se porneste sa nu
contind suprafete curbe. Programul
mai poate fi folosit pentru a genera o
imagine plana a modelului 3D ceea
ce simplifica aplicarea texturilor.

Fﬂ

B T mate T, - PP i
ey g S tp - = e ot o S g s e o =

Detalii:
www.geocities.com/tenkai

T e e ]

E} Interfata pentru CD-uri
Cu ajutorul lui Autorun
Maestro puteti sa construiti
meniuri autorun pentru CD-
urile pe care le scrieti, pre-
supunand ca va ocupati cu
asa ceva. Programul este
dotat cu suport de skin-uri si
numeroase optiuni utile:
plasarea de oricate butoane
(In limitele bunului simt) in
meniuri, suport pentru forme
non-rectagulare, setarea
ordinii tab-urilor, 99 nivele de
Undo/Redo, Button
Command Wizard si multe
altele. Programul costa 20$
dar singurul lucru care va
poate aduce aminte ca este
shareware este un
nag-screen.

Detalii:
http://www.poliensoftware.
com

Bl Export XML
pentru Quark Xpress

Initial disponibila doar in
Statele Unite, extensia
avenue.quark pentru Quark
Xpress a fost upgradat3 la
Passport, ceea ce inseamna
ca a fost convertita si tradusa
si pentru restul lumii civilizate.
Deci nu si In romana.
Avenue.quark permite
exportarea documentelor pag-
inate in Quark Xpress in for-
mat XML pentru plasarea intr-
0 pagina de web. Practic plu-
gin-ul va pune la dispozitie o
interfata pentru a defini modul
in care vor apdrea elementele
si obiectele din QuarkXpress
pe o pagina Internet. Pana la
aparifia lul QuarkXpress 5.0,
aceasta ramine cea mai buna
solutie de web design de la
Quark.

Detalii:

hitp.//'www.quark.com
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Pe scurt SILVICULTURA PENTRU EXPERTI

Padure
fara uscaturi

nyx Computing a anuntat

disponibilitatea versiunii 5.0 a
programului Tree Profesional, capabil
sa creeze aproape orice specie si tip
de copac. Aceasta versiune introduce
posibilitatea de simulare a luminii
soarelui printre crengi si frunze, pre-
cum si suport pentru CinemaXL de la
Maxxon. Programul vine cu o bib-
lioteca extinsa de preseturi cu peste
330 de parametri modificabili, astfel
incét nu trebuie sa fiti botanisti pentru
a crea un copac cu ajutorul sau.
Detalii: http://www.onyxtree.com

CEL MAI BUN SA CISTIGE

Topuri software

C a la orice sfarsit de an, mai ales
la sfarsit de mileniu, firmele
s-au grabit sa se infrunte in numar
de vanzari si site-urile de pe Internet
sa alcatuiasca topuri. In viziunea
ZDNet, cele mai bune zece produse
software sunt dupa cum urmeaza:
1. Adobe Photoshop 6
2. Cakewalk Pro Audio 9
3. Complete LandDesigner 3D
Design Collection
Corel Painter 6.1
Enfish Onespace
Extensis Portfolio 5.0
Generations Grande Suite 8.0
GoBack 2.2
HomeSite 4.5
0. L&H VoiceXpress

Professional 5.0

S ©PNo o




pe scurt S| EFECTELE SPECIALE SE PREMIAZA

Bl Adobe nu mai produce

-~ pentru Linux

~ Lucrarile la beta-ul de Adobe

- Framemaker 5.5.6 pentru

- Linux au fost oprite, iar

download-urile pentru acesta

au sistat si ele. Beta-ul a

~expirat pe 31 decembrie

2000, iar documentele create

Cu aceasta versiune nu vor

mai putea fi deschise cu

- versiunile anterioare.
Detalii:

http://www.adobe.com

E10 noua premiers
- 1n editarea video

Adobe Premiere 6.0 urmeaza
-sa apara in primul trimestru
al acestui an, a anuntat
Adobe. Aceasta versiune are
drept scop principal simplifi-
carea considerabila a proce-
sului de transformare a for-
matului DV (Digital Video)
Intr-un format acceptabil pe
web. Programul va costa
549% (149% pentru varianta
~ de upgrade) si va contine si
o versiune limitata a progra-
mului Media Cleaner 5.
 Detalii:

- hitp://www.adobe.com

Bl Alternativa pentru
tehnoredactare
de |la Adobe
Adobe a anuntat recent
' update-ul 1.5.2 pentru Adobe
 Indesign. Acesta rezolva
problemele de printare de
- care se plansesera numerosi
~utilizatori la versiunea ante-
rioara si include paletele
Links si Hyphenation, care
fusesera distribuite pana
acum ca download-uri sepa-
rate. De asemenea au mai
fost eliminate unele bug-uri
care apareau la importarea
fisierelor de tip DCS 2.0 din
QuarkXPress si a fost dez-
voltata interrelationarea cu
celelalte produse Adobe.
Detalii:

- rhﬁp:ﬁwww.aduba,cum

Bl Mai multa putere

. pentru ACDSee

- ACDSee Power pack este
un add-on pentru popularul

~ viewer de imagini ce contine
doua noi utilitare

- FotoCanvas si FotoAngelo.
~ Primut dintre acestea

- mareste gama de optiuni de

 editare, addugéand diverse
~instrumente si efecte spe-

ciale (emboss, sepia, etc).

FotoAngelo este pentru

slideshow-uri.

- Detalii:
hitp!//www.acdsystems.com

Oscare pentru software

ob Cook, Loren Carpenter si

Ed Catmull de la firma Pixar
vor fi premiati cu o statueta
Oscar pentru programul
Renderman realizat de el. Acesta
permite randarea scenelor create
pe computer in asa fel incat sa
poata fi mixate cu scene filmate
fara a se putea observa vreo
diferenta. Cu  ajutorul lui
Renderman au fost create filmele
CGl Toy Story, Toy Story Il si A
bug’s life. De asemenea, soft-
ware-ul a mai fost folosit cu suc-
ces in filme ca Jurrasic Park,
Titanic si Matrix.

MP3-URI LA KILOGRAM

Ceremonia Tnmanarii premiilor
Oscar va avea loc Tn seara zilei
de sambata, 3 martie 2001, 1n
sala de ceremonii a hotelului
Regent Beverly Wilshire.

Detalii: www.oscar.org

UN MINUT, A $I TRECUT

Update la Napseter

U ltima versiune de Napster,
programul atat de cunoscut
amatorilor de mp3-uri, este 2.0
beta 9. Printre imbunatatirile
aduse de aceasta versiune se
numara optiunea Exclude, pen-
tru rafinarea cautarilor, posibili-
tatea de schimbare a numelor
din interiorul programului, ca sa
nu mai vorbim de "utilele" link-uri
impuse catre CD-Now, de unde
doritorii Tsi pot achizitiona CD-uri
originale ale artistilor.

Detalii:

http://www.napster.com
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Contorizati-va timpul
petrecut pe Internet

n mic program, intitulat

explicit General Internet
Timer genereaza un contor care
este afisat pe bara ferestrei
active si care calculeaza timpul
ce a trecut de cand v-ati conec-
tat la Internet. Util pentru cei
care se conecteaza prin dial-up
si pe care 1i usuca Romtelecom-
ul la nota de plata. Desigur ca
sunt multe programe de acest
gen, dar acesta este freeware si
ocupa infim de putin din resurse-
le sistemului. Cei care au conex-
iune prin cablu nu trebuie sa isi
faca probleme. Lor le-ar trebui
mai curand un contor de trafic si
asa ceva nu prea se face.

Detalii:
http://www.prometheusuk.freese
rve.co.uk

DOAR SUNTEM TN SECOLUL VITEZEI, CE NAIBA...

Navigheaza mai rapid pe web

mstul program NetSonic s-a

transformat dupa noaptea
dintre milenii in Net SuperSonic
2000, care promite cam acelasi
lucru ca predecesorul sau:
méarirea de sapte ori a vitezei de
navigare daca sunteti pe cablu,
radio sau ADSL sau dublarea
aceleiasi viteze daca netsurfin-
gul se face de pe dial-up. Daca
pe partea de conexiuni broad-
band programul se dovedeste a
fi foarte util, mai ales pentru cei
ce stau pe Internet toata ziua, in
ceea ce priveste legaturile dial-
up, lucrurile nu stau chiar pe
roze, navigarea fiind Tn multe

cazuri chiar incetinita. Noutéatile
din aceasta versiune sunt com-
patibilitatea cu Windows

Millenium, introducerea player-
ului Onflow si suport pentru
tehnoiogia Webhancer

Detalii: www.netsupersonic.com

Software 'E

CINE 1Sl PERMITE, PRIMESTE GRATIS

Gratuitati pentru
utilizatorii de Maya

luginul 3D Paint FX va fi disponibil in
mod gratuit pentru toti utilizatorii de
Maya 3. Acesta extinde capacitatile util-
itarelor Artisan si Paint Effects si da posi-
bilitatea utilizatorului sa picteze texturi 3D
direct pe obiectele modelate.
Detalii: http://www.aliaswavefront.com

- the jart of moya
PRSI I PO N SRR TS

the art of moya

CINE STRIGA MAI TARE CISTIGA

Racneste in multiplayer

unoscutul program Roger Wilco a
| C devenit freeware. Pentru cei care nu
stiu, Roger Wilco este un programel stand
alone care permite prietenilor si nu numai
sa discute Tn timp ce joaca jocul favorit in
multiplayer, apasand pe o tasta sau
setdnd programul sa fie voice activated.
Pe langa asta, el poate fi setat sa fie uti-
lizat Tmpreuna cu ICQ-ul adaugand o
dimensiune verbalda conversatiilor scrise.
Printre Tmbunatatirile aduse de acest
upgrade se numara eliminarea inregistrari
relativ obligatorii, bug fixes si suport in-
game pentru GameSpy.

Detalii: http://www.resounding.com

CALCULATORUL MUNCESTE Sl EL

Codificare pentru
fisierele multimedia

W indows Media Encoder 8 a fost lansat
pe piata in varianta beta. Utilitatea
programului constd in convertirea de
sunet, muzica, imagini si secvente video
live sau preinregistrate in format Windows
Media pentru redare in regim de stream-
ing. Fidelitatea audio este acum CD-audio
la 64 kbps si semiCD-audio la 48 kbps iar
cea video este DVD-quality la 500 kbps si
VHS-quality la 250 kbps.

Detalii: http://www.microsoft.com
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Adrian Dorobat

numeroasa din partea cititorilor.”

”Goncursuri vor mai fi cu prima ocazie cand vom mai avea ceva de oferit ca premiu. Speram sa avem o participare la fel de

- SARS Fanl |
i | |
desen vectorial, dar daca il nimic altceva).
folosesc cu Photoshop-ul vor
depasli prin performante-
facilitati perechea Photoshop-
lllustrator?

’ Marius,

""" mclupu@yahoo.com

In sfarsit mi-am cumparat
revista si am vazut rezultatul
la concurs. Bineinteles ca am
niste nelamuriri (n.r. Nu le
mal insiram aici pentru ca
sunt foarte multe). Fie ca pre-
miul sa fie bine folosit de
castigator si sa speram ca

Am auzit de Media Studio Pro

6.0, dar Ulead nu se compara

cu Adobe Tn domeniul editarii
video. De fapt in nici un dome-
niu. Faptul ca tie nu 1ti place
Premiere nu inseamna cd e o
porcarie. Nu degeaba profe-
sionistii din domeniu 1l prefera in |

De ce nu folosesti CoreIDRAW
10 Tn colaborare cu PhotoPaint-
ul inclus in el? Personal sunt
fan Photoshop, Tnsé& colaborarea

aeschide fisierul cu orice editor
de text si vei gasi link-ul catre
fisierul respectiv, plus un carac-
ter ciudat in coada. Sterge-l pe
acesta din urma si copiaza link-
ul Tn orice manager de down-
load-uri. Dupéa ce fisierul se va fi
copiat, sterge extensia .mp3 si
gata. Sper ca iti va fi de folos...

vom mai avea si alte concur-
suri asemanatoare.

dintre lllustrator si Photoshop nu
se ridica la nivelul celei dintre
DRAW si PhotoPaint. La fel, nu
cred ca o combinatie intre Corel
10 si Photoshop 6 ar functiona
foarte bine pe termen lung.
Daca e vorba doar de desen
vectorial, Corel 10 se descurca
foarte bine si singur. Pentru mai
multe informatii citeste articolul
din acest numar.

fata altor programe. Am preferat
sa 1i dau solutia cea mai buna,
nu cea mai simpld, deoarece 1n
acest caz as fi putut sa Ti
sugerez Movie Maker-ul din -
Millenium. Premiere dispune si
el de import DV, asa cé& nu vad
care e problema. lar in privinta
hardware-ului, recunosc ca sunt
departe de a fi expert, Thsa nu
vad rostul unor placi dedicate
editarii video (cum sunt cele de
la ATi si Matrox), daca nu exista
nici o deosebire intre perfor-
mantele lor in acest domeniu si
cele ale unui Voodoo Banshee.

Desi feedback-ul tau vine cu
ceva intarziere, iatd raspunsul
la cateva nelamuriri: am precizat
cd, desi conta asemanarea cu
originalul, totusi culorile folosite
ramaneau la latitudinea con-
curentilor. Faptul ca ai folosit
scan-uri pentru background ti-a
fost imputat deoarece altii au |
; : B an
muncit din greu la background-
~uri, chiar daca n cele mai multe
=  cazuri nu le-au iesit cum tre-

.~ buie. lar imaginea lui Radu
Balaban ne-a placut cel mai
mult si nu am fost singurii
carora le-a placut. Am primit
chiar telefoane la redactie de la
cititori care voiau sa stie in ce
program a fost facuta si cum de
I-a iegit atat de bine.
Concursuri vor mai fi cu prima
ocazie cind vom mai avea ceva
de oferit ca premiu. Speram sa
avem o participare la fel de
numeroasa din partea cititorilor.

Catalin,
catalin_negreanu@yahoo.com
in raspunsul tau dat lui Silviu
Castan numarul trecut ai !
dovedit ca nu stii nimic. Ma
mir ca un redactor al |
XtremPC-ului nu a auzit de
Media Studio Pro 6.0 si ca
habar nu are de configuratiile
hardware necesare pentru
editarea video. Poate ca tu
voiai sa folosesti sursa exte-
rioara si sa o prelucrezi cu o
placa de compresie hardware
. ca apoi sa o editezi cu pro-
' grame separate care costa

- foarte mult (...) Adobe
Premiere este o porcarie. Cit
despre Media Studio Pro 6.0
importa direct DV, care in
cazul in care nu stiai
inseamna Digital Video, ceea
ce foloseste si handcam-ul lui
Silviu Castan. Eu fac captura
software real time, Mpeg 2,
cu un Celeron 400 Mhz si
placa video Voodoo Banshee
(chiar de ar fi fost un ATi sau
un Matrox nu ar fi fost nici o
diferenta deoarece aceste
placi fac imaginea mai fru-
moasa, dar nu afecteaza

Viorel Stere, Bucuresti
Am niste fisiere importante
stocate intr-un cont de pe I-
drive, de vreo 5Mb bucata si
as vrea sa le downloadez, dar
nu reusesc, pentru ca sunt pe
modem si I-drive-ul merge ca
melcul (uneori sub 50 de biti
pe secunda), se intrerupe si
nici nu ma lasa sa folosesc
Get Right-ul sau alt download
. . accelerator. Imi puteti sugera
ot Felix, o solutie?
| neo@dial.kappa.ro
Ce sa aleg pentru desen vec-
torial, Adobe lllustrator 9 sau
CorelDRAW 10, in situatia in
care folosesc Adobe
Photoshop 6? Mi-ar conveni
foarte mult o colaborare de
genul Corel Draw - Corel
PhotoPaint, in sensul sa pot
edita un bitmap care se afla
intr-un fisier .cdr deschis +
garantia unitatii cromatice. in
general se zice ca DRAW este
cel mai folosit program de |

FE[

Exista o smecherie pe care o |

de la un figier, apoi pe |
"Rename" si adauga-i in coada
extensia .mp3. Apoi selecteaza
"Download" si apoi "Play". Al
grija ca extensia .m3u, specifica
playerelor de MP3-uri si Media
Player-ului sa nu fie asociata cu
nici un program. In momentul
cand apare fereastra de "File
Download", selecteaza Save As

. si salveaza-| ca fisier text. Apoi |

mp——l

S =B

Alexandru Ghillis, Bucuresti,
snail-mail

Incerc sa va lansez o idee ce
ar viza strategia voastra de
marketing: este rentabil pen-
tru revista sa cumparati drep-
turile de publicare ale manu-
alului tiparit (312 pagini) ale
programului Blender si apoi
sa il rezervati 1-3 pagini in
filecare numar al revistei timp
de un an (12 numere), pub-
licandu-l sub forma de serial?
Cred ca, in acest fel, cei
interesati de program nu vor
putea intrerupe
achizitionarea revistei inainte
de a cumpara cel de-al dois-
prezecelea numar al ei. Ce
parere aveti?

Amuzanta idee... Un simplu cal-
cul ne arata ca in ritmul stipulat
de tine ne-ar trebui cam 7-8 ani
sa terminam de publicat manu-
alul. Tntre timp probabil va fi
aparut si Blender 5.0 si manu-
alul publicat de noi ar fi cam
inutil. $1 ne-ar plange copiii de
foame pentru ca am fi falimenta-
ri. Ne pare rau, nu este rentabil
sa facem asa ceva.

poti incerca: da click pe "info"-ul~ 71 ;

Daca ai probleme cu soft-ul,
pune mana pe pix sau pe
taste si scrie o scrisoare pe
adresa redactiel sau un mail
la softmail@xtrempec.ro.
Raspuns garantat.
Reclamatiile se primesc doar
in trei exemplare la Circa
Financiara, etajul 1, ghiseul
2, la doamna grasa cu parul
oxigenat.
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Un program de generare a terenurilor realiste

GeoFrac 2000

——I |p articol: Prezentare - Hedactor: Adrian Dorobs; I
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i' | diverse forme si marimi. Procedeul de
creare a unui teren este simplu: se
alege un tip de heightfield (perlin e
noise, synthesis, 12H sau DEM) apoi se =
creeaza un tip de mesa, preferabil un
plan, care va prelua valorile de Tnaltime
de la heightfield. Nu mai raméane decét
sa stabiliti un gradient prin plasarea de
cerculete de diferite culori de-a lungul
unei benzi, pe care apoi sa il aplicati
obiectului selectat.

Din pacate, autorul programului se
pare ca |-a cam abandonat, deoarece :
pe alocuri apare mesajul "not yet
implemented". lar cel mai rau se face
simtita lipsa unui modul de randare...

B 2 a mai aduceti aminte de

¥ £ Terragen? Un program de ran-
" cavemmmcen || Bmsini dare de peisaje fotorealiste,
_ ‘E‘%ﬁ care n-a mai reusit sa treaca de betat-
Baen———— | est si s& ajunga in faza comerciala. In
[=oreamen i gceeasi familie de programe se Tnscrie
| si GeoFrac 2000, care insa doar

genereaza terenul si 1l exporta pentru a

fi modificat si randat in alte programe:
Rhino, 3D MAX, Lightwave, Bryce.
Pentru generarea propriu-zisa a
terenului, GeoFrac foloseste algoritmi
fractalici, harti DEM - Inregistrari geo-
dezice ale unor peisaje reale facute de
sateliti, si procedeul 12H (image to
height map) care transforma valorile de
luminozitate dintr-o imagine in valori de
inaltime. Dupa ce un teren a fost creat
el poate fi prelucrat cu diverse instru-
mente, gen Erosion, Glaciation, Swirl,
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Producétor ‘John Doe

Distribuitor ~ |\NA

Wave etc. | se pot adiuga si stdnci, si~  Telefon NS a i v e =
bolovani prin intermediul plugin-ului Preg Msewmn o 2l
Asteroid, care creeaza mese de Web \www.geocities.com/gecfrac | -3

Ghost se va constitui intr-o alternativa pentru motorul de randare din Max

Ghost: Reality’'s Edge ol B

u stiu daca ati auzit de
m Blur Studios, insa daca
suntetl utilizatori de 3D

sau fum. Pe langa Ghost
Material, Reality’s Edge mai
contine Luminaire Material, cel

modulele din care este compus
fiind Tn principal diverse tipuri de
materiale. Daca va intrebati cum

Studio Max ar fi trebuit sa auziti,
deoarece multe dintre plugin-
urile lor au fost incluse in cunos-
cutul program de grafica 3D inca
de la versiunea 2.0. Preocupati
de latura experimentala a graficii
3D, programatorii de la Blur au
incercat sa implementeze in Max
mai multe optiuni care s-ar fi
dovedit binevenite: iluminare
globala (varianta MonteCarlo),
transformarea obiectelor in surse
de lumina si multe altele. Initial
incercarile s-au soldat cu
crearea RayFX, o suita de plug-
in-uri, inca in stadiu de beta, dar
care sunt insa foarte capabile.
Acestea erau disponibile sub

ajuta materialele la randare, ar
trebui sa intelegeti ca, referitor la
randare, Tn Max un obiect este
definit in intregime de materialul
sau. De aceea la baza solutiei
de randare de la Blur sta Ghost
Material, un material care
contine setarile combinate de la
Standard si Raytrace Materials
din Max, plus Inca multe altele:
Cook/Torrence shader pentru
aspectul metalic, anizotropie,

lambertian shading - echivalentul §

Oren-Nayer Blinn din Max,
suport pentru iluminare directa si
indirecta de la obiecte-sursa de
lumina. lluminarea indirecta de la
sursele de lumina implicite din

responsabil pentru transformarea
obiectelor in surse de lumina,
precum s$i materiale foarte spe-
cializate gen Glass, Glossy,
Metallics, Liquid, Dirt sau
MultiLayer. Ghost: Reality’'s
Edge este inca in stadiul alpha,

dar se pare ca va ramane free-

ware pe parcursul diverselor
stadii de dezvoltare.

forma de Render Effects, Max si interreflexiile speculare,

Detalii

deoarece asa motorul de ran- optiuni numite in mod obisnuit s —
dare primea scena precalculatd  radiozitate si caustica suntsi ~ frodueor  BlrStudies —
de la Max si nu trebuia decat sa  ele prezente. Materialul Ghost _I':_"T::’”"“’ A0 LR (LR |

elefon MNSA

are inclusa si randare
volumetrica, ceea ce inseamna  Fre
c& puteti umple obiecte cu ceata Web

0 infrumuseteze. Ghost se va
constitui Intr-o alternativa pentru
motorul de randare din Max,

deocamdata freeware :
‘www.bluncom/blurbeta/ghost |

51|




Odata lansat programul nu e deloc greu sa iti dai seama ce face un anumit

instrument daca ai idee macar de notiunile de baza ale graficii vectoriale.

xara X
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" umit pana nu demult

. % @ Corel Xara, programul a
= devenit de curand Xara
X si, desi ramane in continuare
afiliat firmei Corel, a capatat o
noua Tnfatisare si o oarecare
independenta. Practic progra-
mul este o varianta mai sim-
plista de Corel Draw, orientat
catre un segment de utilizatori
mai putin priceputi in domeniul
graficii vectoriale, fara a sacrifi-
ca insa din complexitatea de
care are nevoie un
profesionist.

Abordarea in mod intuitiv a
interfetei a fost posibila de-a
lungul celor cateva versiuni de
Corel Xara, o constanta care
se manifesta si in Xara X: o
data lansat programul nu e
deloc greu sa iti dai seama ce
face un anumit instrument daca
ai idee macar de notiunile de
baza ale graficii vectoriale. Si
chiar daca nu ai, tool tip-urile
care apar daca zabovesti cu
cursorul deasupra unui buton
necunoscut te pot scoate de
multe ori din incurcatura. Si
nedumeririle nu vor intarzia sa
apara, pentru ca exista
schimbari semnificative.
Trecerea la numele de Xara X
nu inseamna doar o gaselnita

N

ok b -: ___

a departamentului de market-
ing de la Corel pentru a atrage
utilizatorii care se feresc de
dificultatea aparenta a Corel
Draw-ului: schimbarea numelui
coincide cu o noua directie de
dezvoltare a programului,
orientata catre web design.
Noutatile care sprijina aceasta
tendinta sunt numeroase:
aparitia unui instrument pentru
crearea de bare cu butoane
rollover pentru navigare pe
web, codul HTML si Java Script
necesar pentru functionarea
acestora fiind generat automat
de calculator si exportat odata
cu imaginile, exportarea
animatiei in format .swf si inte-
grarea cu programul
Dreamweaver al celor de la
Macromedia, posibilitatea de a
face slicing pe o imagine in
momentul exportarii sau culori
hexa in paleta de culori.
Printre imbunatatirile ce nu tin
de web design se numara tool-
urile grafice Bevel si Contour, a
caror utilitate nu cred ca mai
este nevoie sa o explic, un

- shadow tool interactiv pentru

crearea de soft shadows, posi-
bilitatea de feathering, foarte
utild pentru a da un aspect de
blur pe marginile unui
obiect, suportul de pre-
siune variabila pen-
tru tabletele grafice
sau antialias real
time pentru o
imagine bitmap
#  deplasata sau rotita.
i Una dintre cele mai
=9” Utile ad&ugiri este
insa o paleta de
"nume", care sim-
plifica foarte mult

anumit obiect
sau grup de
obiecte si
editarea aces-
tora, un fel de
Layer Palette
din Photoshop.
Desi utilizatorii con-
stanti de Corel il con-
sidera o ruda saraca
£ sinepriceputa a
pachetului Draw,

L4

selectarea unui

XaraX

mi-a facut o impresie

foarte buna si mi se pare cea
mai potrivita alegere pentru o
initiere Tn tehnicile desenului

vectorial.
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Macromedia |
3D Firewo rks 430

Una dintre putinele optiuni cu adevarat noi este cea de creat meniuri pop-up, care
simplifica realizarea interfetelor cu utilizatorul intr-o pagina web.
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. Welcome to Compass.

Pt shinbion s Fie— ells
o D 101 ‘%‘“ 1 T A e atiosos i =T =Fd Em - Ireworks 4 este unul din diverse tipuri de export in functie de
§: ::j__ﬁf:;_._,_ 'HHUEI | piranha i the Amazon, we've got 2 ol 2= == pulinele programe care se prngramul de r:'iestlnal;xe S| puteti
TEEE e E B~ o eew =i poate compara cu combinatia decide daca Fireworks sa adauge
B et Adnbe Photoshop&ImageReady in comentarii codului sursa sau daca sa
....... domeniul graficii pentru web. Dar, foloseasca spacere sau tabele.
desi utilitatea programului este mai Animatiile au fost promovate la
mult decat evidenta pentru cei care se  nivelul de simboluri, ceea ce N
----- aomlinesl s ob] OCUPA de web design, nu pot spune - inseamna ca odata create ele pot fi =
pest= 3 ca Fireworks 4 aduce foarte multe stocate in librarie si instante ale lor —~ —
B o o lucruri noi, schimbarile fiind mai mult pot fi plasate in cadrul layout-ului prin
s e e s modificari ale optiunilor mai vechi. Am  drag&drop. Fireworks permite exportul
A SRR S e ‘e . oocasuse 108t Criticat cand am spus acest lucru animatiilor in format SWF, dar nu are
despre Fireworks 3, dar nimeni nu a posibilitatea de a plasa Action
venit cu un argument care sa sustina Scripting n interiorul acestora.
Jpee] o - B s e e T contrariul. De altfel, e cam greu sa te Chiar daca nu uimeste prin
astepti la schimbari fundamentale in imbunatatiri senzationale, Fireworks
arhitectura unui program care s-a in sine ramane o unealta de baza a
dovedit excelent pana in momentul de  celor care vor sa isi Tncerce norocul
fata. ca web designeri.
Una dintre putinele optiuni cu
adevarat noi este cea de creat meni- -
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uri pop-up, care simplifica realizarea
interfetelor cu utilizatorul intr-o pagina
web. Nu trebuie s& aveti cunostinte
de DHTML, trebuie doar sa urmati o
serie de pasi, dirijat fiind de wizard-ul
ce gestioneaza aceasta optiune.
Meniurile pot fi customizate in ceea
ce priveste fontul folosit si culorile,
fondul butoanelor putand fi fie simplu,
fie un model ales din paleta Style
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(unde puteti introduce si propriile
creatii). De asemenea, puteti folosi si Lppuaucat_np Pos o
tabele HTML pentru a crea optiuni de s== || Macromadia
meniudc)e decurg unele din altele E www.macromedia.com |
(nested). Distribuitar:

Meniul de procesare automata 'Iu-; a Ig:::zu;g;n : :
(batch processing) a fost transformat 0O 323’3.14.32
si el intr-un wizard. Scripturile pentru ' | Pret: N/A
procesare se construiesc prin 5 oy ‘
alegerea unei serii de optiuni dintr-un Aprecieri: j e

. ) - wizard pentru crearea de
meniuri pop-up

- export SWF

- compresie JPG selectiva e
- batch procesing L

meniu cropdown si pot fi imbogatite
Cu propriile macro-uri, create prin
selectarea de comenzi din fereastra
History. Practic se poate aplica unui
sir de imagini aproape orice comanda

,...
-.0..-. LA AR R

din Fireworks. Controlul asupra codu- Tmb””mé.m

lui HTML importat si exportat a fost si - fara Action

el Imbunatatit Tn urma numeroaselor ‘Detalii tehnice: - —

cereri din partea utilizatorilor: ' [Procesor: [Pentium 133 |

Fireworks nu mai afecteaza layout-ul ' Video:  WinS 000 | |

_ _ paginilor web importate din  (Memorie: 32 RAM__

S e (T e , Dreamweaver, iar la exportarea | iard diski|20-30 Mb '
B L O A R e S S : Syl . e B - s - r
“wm.ﬂmhﬁmm*ﬁmm!ﬁma R e Verdict 8.9
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Imaginile statice sunt doar virful aisherg-ului in ceea ce priveste capacitatile
programului de la Discreet (fost de la Kinetix, fost de la Autodesk).

3D Studio Max

rticol: Prezentare - Hedactor: Adrian Dorobd; I

% e poate spune ca aparitia 3d
. studio max 4 a constituit o sur-
et Priza, desi ea fusese prevestita
de unele zvonuri entuziaste pe maxfo-
rums.com sau #maxunderground.
Toata lumea astepta cu nerabdare
aparitia gMax, care insa avea nevoie
de un release Tmbunatatit pe care sa
fie bazat. Povestea release-ului in
cauza este insa ceva mai complicata,
deoarece sub presiunile departamen-
tului de marketing a fost prezentat
sub mai multe titluri: mai intai i s-a dat
numele de cod magma* pentru a
putea fi integrat in seria celorlalte pro-
duse fierbinti de la Discreet (flame”,
inferno*, combustion™ etc), apoi s-a
revenit la vechea si cunoscuta denu-
mire 3D Studio MAX 4, ca in final sa
se ajunga la un compromis - 3d studio
max 4, scris cu litere mici ca restul
SRR, produselor Discreet.

ﬂ; 2 @ 0 T Dar cum nu numele este cel mai
"““ T important lucru la un program de
acest gen, sa vedem daca si de ce
meritd upgrade-ul la versiunea 4.
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Schimbarea la fata
Pe ici pe colo prin interfata pot fi
observate unele schimbari binevenite
in punctele esentiale: viewport-urile
pot fi redimensionate tragand cu
mouse-ul de barele despartitoare, o
optiune utila pentru cei care vor sa 1si
configureze in voie spatiul de lucru.
Click-ul cu butonul drept aduce in
prim-plan un nou tip de meniu contex-
tual, format din mai multe submeniuri.
Denumirea din engleza este quad, un
astfel de meniu fiind asamblat Tn mod
implicit din patru seturi separate de
Gendaar s e N | . = 'i optiuni, grupate n jurul unui patrat
Sy W e & x> = | central. Quad-urile pot fi configurate
ok bR = ndTime 1<t =tbid  dupa dorinta prin addugarea sau
= N, R ST ] , .= | eliminarea de optiuni sau pur si sim-
o St plu prin dezafectarea setului respec-
tiv. Background-ul meniurilor poate fi
o B e S e et H smedtee 44 | facut semitransparent, din fericire,
':j_i"': R e e R A s deoarece pe un monitor ce nu suporta
: ) T | rezolutii astronomice, deschiderea
unui astfel de meniu complex poate
bloca complet vizibilitatea intr-un
viewport. Aceasta modificare se
adauga la mai vechea posibilitate de
configurare integralad a interfetei prin
definirea de GUI-uri personalizate
(max 4 vine chiar cu cateva presta-
bilite). Suportul pentru DirectX 8 per-
mite afisarea in modul shaded a mai
mult de o textura per poligon intr-un
viewport, precum si environmental
reflection maps.
O optiune cu adevarat utila, noua
celor cu sisteme ale caror perfor-

i D N e
ik e i e - -

ol v LT

s e

NN A BT RN A

mante nu se ridica la nivelul unei statii
grafice este introducerea unui motor
de randare alternativ numit
ActiveShade. Acesta scade semnifica-
tiv timpul de randare in cazul unor
modificari repetate aduse scenei: acti-
vati ActiveShade intr-un viewport si va
randa scena aproape ca renderul nor-
mal, doar cu un grad mai mic de
antialiasing. Schimbati materialul de
pe un obiect din scena sau modificati
luminile si veti vedea cum se
updateaza imaginea din viewport, de
la trei la cinci ori mai repede decat
daca ati mai randa scena inca o data

~ (ma rog, depinde de la sistem la sis-

tem). ldeea de baza este ca
ActiveShade nu randeaza toata scena
ci face doar modificarile in scena deja
randata. Din pacate modificarile
suportate nu se refera in nici un fel la
geometrie, ci doar la iluminare si la
materiale.

Totul se reduce 1a miscare

Desi personal nu am incercat sa fac
animatii complexe cu ajutorul Max-ului
pana acum, am vazut cateva realizari
remarcabile in acest domeniu, lucru
ce m-a convins ca imaginile statice
sunt doar varful aisberg-ului in ceea
ce priveste capacitatile programului
de la Discreet (fost de la Kinetix, fost
de la Autodesk). Partea de animatie
nu a fost |&satd deoparte cand a fost
vorba de imbunéatatiri pentru versi-
unea a patra: s-a umblat la sistemul
K, facand posibila folosirea de solutii
de cinematica inversa diferite in
cadrul aceluiasi schelet, sau chiar
folosirea de controlere IK doar pentru
picioarele unei creaturi, de exemplu,
in timp ce restul corpului este animat
folosind forward kinematics. Oasele
folosite Tn animatii, asa-numitele
bones, pot avea acum diferite forme,
sau chiar pot fi modificate s& semene
cu obiectele pe care urmeaza sa le
puna Tn miscare, dandu-va posibili-
tatea sa le puneti pe Hide pe acestea
din urma si totusi sa va dati seama
cum va arata animatia finala. Exista si
noi instrumente de deformare Tn ungni
pentru skin-ul aplicat pe oase, putand
crea diferite forme pentru skin core-
spunzatoare diferitelor grade de
inclinare a osului, simuland Tntr-un fel
incordarea muschilor sub piele.

O alta optiune foarte utila este
Parameter Wiring, care permite
setarea de slidere on-screen pentru o
functie animabilda sau un grup de
functii. Practic aceasta optiune trans-
forma Max-ul intr-un fel de Poser,



Fanii 3D Studio
MAX au fost initial bul-
versati de cele mai
recente anunturi de la
Discreet. Asteptind cu
nerabdare versiunea
gratuita gMAX, au bom-
pbardat compania cu
intrebari: max 4 este
acelasi lucru cu gMAX?
De ce nu mai este gra-
tuit? Dacd max 4 nu e
gMAX, gMAX-ul ¢ind
apare? Ce naiba e de
fapt gMAX ?

Daca am ingloba
raspunsurile la aceste
intrebari intr-o poveste
relativ coerenta, ea ar
arata in felul urmator:
gMAX este o platforma
pentru crearea si
editarea de jocuri,
bazata pe arhitectura
3D Studio MAX. Practic
gMAX va fi un fel de
versiune lite a 3DS MAX
4 (un Kit de instalare
mai mic de 30 de Mb),
neavind nimic in plus
fatd de acesta, ba chiar
va avea multe optiuni in
minus (curbele NURBS,
suprafetele Bezier, ren-
derul Scanline,
deformarile animate,
morphing-ul, Video
Post-ul si SDK-ul
deschis). El va putea fi
folosit de companii pen-
tru a realiza jocuri si de
utilizatori individuali
pentru a modifica in
mod creativ aceste
jocuri, producind
asa- numitele mod-uri.
Ideea de baza este ca
producatorii de jocuri
vor trebui sa plateasca
pentru Development
Kits-urile necesare pen-
tru a produce jocuri cu
gMAX, producind apoi
un Game Pack ce poate
fi modificat de utilizatori
cu ajutorul gMAX-ului.
Avind nevoie de supor-
tul companiilor
producatoare de jocuri,
- gMAX va aparea la
ceva vreme dupa
release-ul oficial al 3d
- studio max 4, ce va
avea loc in februarie
2001. gMAX nu va
accepta plugin-uri third
party indiferent de pro-
ducatorii lor, insa are
suport pentru
MaxScript, ceea ce va
permite 0 oarecare
manevrabilitate.

in momentul Tn care
va fi lansat, veti gasi un
review Tn paginile revis-
tei, si poate, cine stie, si
programul pe CD.

putand fi definite controlere pentru
gradul de deschidere a gurii unui carac-
ter sau pentru miscarea fiecarui deget
de la mana. Se poate seta chiar
miscarea automata a degetelor in
functie de un alt eveniment din scena,
folosind mai vechiul modul Reactor.
Combinata cu functia Point Cache, de
salvare a animatiei formelor complexe
intr-un cache, optiunea Parameter
Wiring se poate dovedi o adevarata
comoara pentru animatori.

Modificatorul Flex, aparut in R3 si
responsabil pentru miscarea de natura
organica generata automat, cum ar fi
falfaitul ochilor unui melc care alearga,
poate acum detecta coliziunea mesei
pe care o0 gestioneaza cu alte obiecte
(adica mai sus pomenitul melc poate sa
se dea cu ochii de toti peretii, in mod
realist).

lar cei care fac animatii pentru

e e e g e i

jocuri, daca exista astfel de personaje
printre voli, se vor bucura sa afle ca se
pot genera in mod automat caractere
multiresolution, pentru a diminua
numarul de poligoane cind acestea se
afla la distanta.

Jetalii, detalii...

Animatia sau imaginea finala pot fi ran-
date sub forma de stream-uri, iar aces-
tea nu se mai reduc acum la imaginea
in sine si alpha channel, ci pot cuprinde
si alte tipuri de date: specularitatea,
umbrele, reflexiile etc. Astfel, o animatie
poate fi modificata si dupa ce a fost
randata. Cam in acelasi scop poate fi
folosita si optiunea Z-map, care are
drept output o imagine in care obiectele
sunt reprezentate in tonuri de gri, ale
caror intensitate variaza in functie de
distanta la care se afla de camera.
Aceasta imagine (sau animatie) poate fi

Lol a g e

3D { Max

importata in combustion* de exemplu,
pentru editare video si inserare de
efecte. Efectul depth-of-field este
generat In mai multe treceri si in con-
secinta arata mai bine. De asemenea el
are si preview in viewport, deci puteti
avea o oarecare idee despre ce sa
asteptati de la imaginea finala.

Concluzia..
...Nu pﬂate fi decat una singura.
Desi nu are atat de multe
imbunatatiri pe cat s-ar fi asteptat
unii, versiunea a patra a Max-ului
nu trebuie sa va lipseasca din
colectia de programe. Mai ales ca
la scurt timp dupa release-ul oficial
de la sfarsitul lu ianuarie 2001 va
aparea si gMax-ul..., ce va fi bazat
pe aceeasi arhitectura.
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Character Studio 3

Odata cu 3d studio max 4 a fost lansat si
Character Studio 3. Noutatile importante sunt
organizarea in clip-uri a animatiilor hand-made,
un sistem de
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Un editor de text integrat permite editarea codului HTML sau introducerea
de script-uri in Code View, o alternativa pentru mai vechiul Design View.

Dreamweaver 4

—E T crticol: Prezentare - Redactor: Adrian Dorobst;

¢y Compass Homepage {Code/RoundtripHTMLhtmiI*) - Dreamweaver
Fle Edit View Insert Modfy Text Commands Ske Window Help
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Welcome, Mike Morgan

Currently we have over 1500 i!i}
extreme adventures foryoulo 7
drool over. From surfing 40 fool waves in
ihe middie of the ocean 1o fishing for
piranha in the Amazon, we've gol it all. So
lake your pick

sumuﬂ'mwm'

2 e-a lungul timpului s-a dovedit
' ca acest program este preferat
& deopotriva de Incepatori si pro-
fesmmsn primii 7l prefera pentru inter-
fata sa simpla si eficienta, iar ceilalti
pentru controlul deosebit asupra lay-
out-urilor, optiunile de optimizare ale
imaginilor incluse si actiunile interac-
tive (interactive behaviours).

Pana la aparitia acestel versiuni,
una dintre marile nemultumiri ale uti-
lizatorilor mai avansati in webdesign a
fost ineficacitatea editarii directe a
codului sursa in Dreamweaver. Ei
bine, acum nu mai au de ce sa se
planga: un editor de text integrat per-
mite editarea codului HTML sau intro-
ducerea de script-uri in Code View, o
alternativa pentru mai vechiul Design
View. Editorul este dotat cu propriul
sau toolbar, reprezentarea automata a
codului cu diverse culori, numere de
linie si autoindenting. El poate fi acce-
sat fie fullscreen, fie in splitscreen, iar
schimbarile facute in cod au efect real
time Tn Design View.

Pe langa Design View si Code
View, nu trebuie uitat ca mai este
disponibil si un al treilea mod de
reprezentare a paginii, in speta Layout
View. Acesta simplifica extrem de mult
realizarea layout-urilor bazate pe
tabele, impartirea in rinduri si coloane
facandu-se dinamic. Adaugarea de noi
casute si redimensionarea celor vechi
devine astfel floare la ureche. Practic
adaugarea unei noi casute in tabel se
face printr-o simpla operatiune de
drag&drop. Se pot adauga spacere in
interiorul unei casute din tabel, iar
autostretching-ul se face automat sau
controlat de utilizator. Acest mod de
lucru se apropie de Layout Grids-ul
din Adobe GolLive 5, dar il depaseste
de departe. O alta optiune nou
aparuta este fereastra Assets, care ia
locul mai vechii Library, dand posibili-
tatea utilizatorului sa acceseze URL-
uri.imagini, scripturi, palete de culori,
template-uri si alte tipuri de figiere
multimedia dintr-un singur loc. Ele pot
fi organizate in subfoldere, iar cele
mai des folosite pot fi marcate ca
Favourites.

Integrarea cu restul programelor
de la Macromedia a fost imbunatatita,
Fireworks si Flash putand fi lansate
din Dreamweaver pentru a edita
obiectele in-place. Integrarea cu
Fireworks a fost denumita Roundtrip
Graphics (ca sa sune bine alaturi de
Roundtrip HTML si alte Rountrip-uri
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inventate de Macromedia),
lar in ceea ce priveste Flash-ul el nu
este chiar atat de necesar din moment
ce incepand cu aceasta versiune
Dreamweaver are posibilitati limitate
de a genera chiar el Flash: rollover-e
bazate pe text si butoane SWF
customizabile.

Cu mentiunea ca lansarea
Dreamweaver 4 este acompaniata de
lansarea lui UltraDev 4, care se
bucura de aceleasi imbunatatiri ca si
Dreamweaver-ul (fereastra de Code
View si codarea cu culori se
adapteaza in functie de ce scrieti:
ASP, JSP sau CEML), nu-mi ramane
decat sa spun: web designeri, pe el!
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Fara el Babylon 5, Star Trek Voyager, Starship Troopers, Lost in Space
sau Pitch Black ar fi aratat mai sarace in efecte speciale.

| ightwave 6.5

—— N o articol: Prezentare - Fedactor: Adrian Dorobs; I
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» | Upa ce au dat lovitura

Sl yErsiune a unui pro-
gram clasic fara de care
filme gen Babylon 5, Star
Trek Voyager, Starship
Troopers, Lost in Space
sau Pitch Black ar fi
aratat mai sarace in
efecte speciale, programa-
torii de la Newtek s-au apu-
cat sa lucreze la un upgrade,
dar cuprinsi de entuziasm,
respectivii au uitat sa mai
puna punct la impresionanta

in final s-au trezit ¢ au un
update cat jumatate din
dimensiunile programului
original, ce merita un salt cu
numaratoarea direct la 6.5.

lar daca tinem cont ca,
dupa cum aratam acum
doua-trei numere, Lightwave
deja putea sa se laude cu
radiozitate caustica si volu-
metrica, High Dynamic
Range Imaging, soft body
dinamics si hypervoxels,
acest update survine oare-
cum ca cireasa pe un tort
deja debordand de frisca si
crema. Dar sa vedem despre
ce e vorba...

Sistemul de particule a

| ———
o I L TS

real time: adaugati un
emitator de particule in
scena si apoi din panel-ul
Properties apasati butonul
Play. Acum puteti modifica
directia in care este aruncat

' & |cu Lightwave 6, 0 noua

lista de Tmbunatatiri, astfel ca

fost upgradat la o functionare

si sa vedeti efectul acestora
in timp real in timp ce partic-
ulele sunt emise continuu. lar
daca mai combinati acest
lucru cu Hypervoxelii, ce
accelereaza randarea partic-
ulelor si pot interactiona cu
obiectele inconjuratoare,
aveti posibilitatea sa creat
de exemplu sange care se
Imprastie in mod realist pe
pereti (realist e mult spus -
daca stiti cum se Tmprastie
sangele realist pe pereti
inseamna ca ar trebui sa cititi
revista in inchisoare...).
Motion Designer a fost inte-
grat in totalitate in interfata
Lightwave, conlucrand cu
efectele de particule, dar
pastrandu-si calitatea de
manager pentru soft body
dinamics (de exemplu o
bucata de panza ce cade si
se muleaza pe o bila, fara
nici o interventie din partea
utilizatorului).

O alta optiune extrem de
interesanta pentru cei ce nu
au sisteme performante este
LW Baker, ce va da posibili-
tatea sa "fixati" in materialul
obiectului caracteristicile de
radiozitate, caustica si
umbre, acestea putand fi
oprite dupa primul frame ran-
dat. Practic randati doar
primul frame ce calculeaza
iluminarea globala, umbrele
si restul caracteristicilor, iar
acestea devin parte

dare, amplificata daca folositi
HDRI (High Dynamic Range
Imaging).

Codul pentru iluminare a
fost rescris partial pentru
sursele de lumina lineara si
area lights, iar acum se
poate opri iluminarea per
object, cum se putea de la
bun Tnceput Tn Max. Pentru
luminile volumetrice exista
acum bounding boxes, care
va dau o idee despre extin-
derea efectului. Keyframingul
a fost si el imbunatatit prin
adaugarea de motion chan-
nels pentru rotatie, deplasare
si scalare. Pentru animatii de
mare viteza se poate aplica
blur pe imaginile de fundal.
Programul Video Toaster a
fost inclus in versiune full,
permitand montarea si
editarea animatiilor sau
combinarea cu secvente
video reale.

Update-ul este gratuit
pentru cumparatorii lui
Lightwave 6, care costa
totusi aproape 2000%.

integranta din materialul

.. w i |f
jetul de particule, puteti cu care sunt texturate [ Producator: - ol
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0 varianta simplificata de Flash, care insa va ajuta sa creati efecte spectaculoase.

|
= Wave Effect X
2 ¢ Fowad | _ | _
i Eo | Period 10 frames Cancel |
" Backward | . -
. B ,  Length: pixels T1anstom...

—l Tin articol: Prezentare - Hedactor: Adrian Dorobd; S | -

- | | . a

e plac paginile mare lucru daca nu citesti = ~ © Up/Down | Moveby |20 pixels |

. facute in Flash si i macar manualul (pentru cei Erames peg chaeactar. {1 £ : s
:‘.ﬂ"w- =y |

B f?* admir in secret pe cei  cativa care il au) sau cate- Overlap hames 8 . o ; Side to Side v Rotate components to follow wave

_ . betwesn characters ; 1

. care reusesc sa creeze va tutoriale luate de pe = ¥ e
efecte spectaculoase prin Internet. Pentru ca desi SCale characters by LB ; 0 < :

. 3 . 3 . orizont : % Llpha Fade: ‘ﬂ %
propriile lor eforturi, fara sa este instrumentul ales de Fada chavaclave bir z o !
se foloseasca de tutoriale cei mai multi web designeri : a = |

; ‘ : “

. luate de pe Internet. Dar pentru a crea animatie pen- Botat chasclerebys IE' verbcal Scale.

- adevarul este ca, Incepator tru Internet, Flash-ul este Offset characters by |0 acioss g

- fiind, nu reusesti sa faci inca departe de a atinge = S

e idealul "e simplu sa faci SR~ JERa R FTR AT £ LR ,_,_“,,“m

® oo animatii complexe cu el". ~ Animation Style————  Character Order | ._'“;__5 B | .

' Macromedia a vindut C ol o o SRR «—rvo_rsoere_ton B
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'.: a!tﬂr prﬂducéturi de s e i e L e RS ety ottt e

- software (prmtre care

_-'_se numara si Adobe,

.:écarfe- insa nu “I‘ reusit Printre acestea se numara si obtine efectul respectiv in

sa _a_c%i mare iucru cu SWISH, o varianta simplificata SWIiSH in mai putin de jumatate

~ Live Motion), astfel cé
-au inceput sa apara si
- alte programe, mai

de Flash, care insa va ajuta sa de minut. Luat la bani marunti,
creali efecte spectaculoase fara  programul are cam aceleas
sa aveti nici cea mai mica idee capacitati ca si Flash-ul: grafica

7 5_5:.|mplg, iayaiaciie. despre Flash sau Action si animatie vectoriala in princi-
e Scripting (parte pe care am pal, cu diferenta ca SWISH este
urat-o intotdeauna, si la Flash, mai orientat catre animatia de
SRR er e si la Director). Sa faci textul s& text, acesta putand fi considerat
apara pe ecran ca $i cum ar fi punctul sau forte. li lipseste
batut la 0 masina de scris Tti complexitatea fratelui sau mai
poate lua ore in Flash daca nu mare de la Macromedia, dar

stii foarte bine ce faci. Dar este cine are nevoie de ea?
de ajuns sa stii ce vrei si pofi

- |
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blur, deplasare pe cele patry axe si scalare.

3 Goto Frame 0 Bt ? E:fm Dintre cele complexe, cel mai spectaculos
este Explode, secondat in opinia mea de
¥ OnRoll Over Vortex. Tot in aceasta categorie se mai
I~ OnRol Ou gasesc: Alternate Characters, Squeeze,
™ OnDiag Over Typewritter, Wave, Scale si Revert
[T OnDragOw Characters sau 3D Spin. Cea mai simpla
[ OnFeleass Dutside met:::c}é de a utihzs: un efect este sa intro- | s e R
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Dupa cum spuneau latinii, viata e scurta,
insa arta dureazé&. Luna aceasta il avem
ca invitat special pe Radu Balaban,
cistigatorul concursului de acum citeva
numere, cel cu iluzia lui Escher care ftre-
buia reprodusa in 3D. Desi decizia noas-
tra de a-i acorda lui premiul nu a fost
aprobata de toti cititorii, totusi majoritatea
au fost de acord ca imaginea sa era cea
mai bine realizata din punct de vedere
tehnic. Cistigarea concursului XPC nu a
fost un eveniment izolat: iImaginea
Bunavestire (stinga sus) a cistigat premi-

ul cel mare la Dracula Party de la Cluj. i
restul imaginilor dovedesc o calitate
deosebita a_iluminarii si o grija meticu-
loasa pentru detalii la texturare. Ca sa nu
poata fj acuzat, ne-a trimis si wireframe-
uri pentru toate imaginile (nu ca asta i-ar
opri pe unii sa critice). Imaginile fan-fic-
tion din Star Wars si Matrix au o similitu-
dine laudabila cu originalele, iar celelalte,
ei bine, as vrea si eu sa pot sa fac o ilu-
minare atit de buna a scenei. Felicitari lu
Radu Balaban si mult succes si la con-
cursurile urmatoare la care va participa.
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Filmul contine peste 600 de scene care utilizeaza tn mai
mica sau mai mare masura efectele speciale.

Efecte speciale
~ de Craciun

T

—HER oo o0 Prezentare -

e » [ ]
~ecdactor: Adrian Dorobst, RN

- § Craciunului, piata cine-
L5 matografica este
suprasaturata cu filme de

sezon, incercind care mai de
care sa trezeasca in noi
instinctele sarbatoresti si
eventual sa ii faca pe parinti
séa le cumpere copiilor
papusile, tricourile cu person-
ajele din film si restul pro-
duselor pe care spiritul mer-
cantil al americanilor le asoci-
aza cu un astfel de film. In
aceasta categorie se
incadreaza si "The Grinch
Who Stole Christmas" -
"Spiridusul care a furat
Craciunul”, o comedie cu Jim
Carrey in rolul principal, ce
portretizeaza intimplarile din
cartea cu acelasi nume de Dr.
Seuss, un scriitor la fel de
cunoscut la americani pe cit
este Petre Ispirescu la noi.
Povestea filmului este constru-
ita pe acelasi calapod cu

restul filmelor de Craciun.
Singura diferenta notabila este
istorisirea din punctul de
vedere al eroului negativ, care
ia sfirsit Tn spiritul happy-end.
Dar nu povestea este ceea ce
ne intereseaza pe noi in
cadrul acestui articol, ci efor-
turile deosebite pe care le-a
depus firma de efecte speciale
Digital Domain pentru
recrearea pe pelicula a lumii
fantastice imaginate de Dr.
Seuss in cartea sa. _
Filmul contine peste 600 de
scene care utilizeaza in mai
mica sau mai mare masura
efectele speciale, fard a socoti
partea de stergere a back-
ground-urilor albastre si a
cablurilor ce Ti sustin pe actori
Tn anumite momente. Dintre
acestea, 35 de scene au fost
realizate in intregime pe cal-
culator, iar ansamblul scenelor
"masluite" cu efecte speciale
totalizeaza aproximativ 40 de
minute de film.

Acest numar impresionant
poate fi explicat prin faptul ca
producatorii au descoperit ca
un decor creat pe calculator
este mult mai usor de contro-
lat decit unul real. La un
moment dat, spiridusul inter-
pretat de Jim Carrey parcurge
in sania lui Mos Craciun un
decor hibernal. Decorul si
sania erau doua elemente
separate ce trebuiau supra-
puse: sania fusese filmata in
platoul din Tnsorita Californie,
iar dealul Tnzapezit pe undeva
prin frigurosul Utah. Din
pacate vremea din Utah nu se
potrivea cu vremea din
Whoville, orasul imaginar unde
are loc actiunea filmului, ca de
altfel nici vegetatia, deoarece
in mail multe scene ale filmului
fusese deja generata pe cal-
culator si desi avea un aspect
realist, era totusi destul de
diferita de flora din realitate.
Astfel ca si decorul a fost
creat pe calculator pentru a nu
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intra in discordanta cu scenele
deja filmate. Sutele de copaci
prezenti in film au fost creati cu
ajutorul unui algoritm inventat
acum vreo 50 de ani de matemati-
cianul si botanistul Aristotel
Lindenmayer, numit L-System,
care permite simularea matematica
a cresterii unei plante si poate
realiza copaci foarte realisti. Cu
toate acestea, complexitatea pro-
gramului si numarul mare de
copaci care trebuiau sa fie
prezenti in scena a facut ca timpul
de randare sa fie destul de mare,
chiar si pe sistemele performante
folosite de Digital Domain (render
farm format din 24 de calculatoare
dual Pentium sau Pentium 700+,
256 Mb Ram, cu Windows NT si
Maya). lar copacii creati prin meto-
da L-System au fost foarte buni
pentru imaginile Tndepartate, insa
de aproape artificialitatea lor deve-
nea vizibila. De aceea pentru
filmarile de aproape au fost folositi
brazi creati in Houdini, cu geome-
trie optimizata, al caror fotorealism
era obtinut in principal cu ajutorul
texturilor si shaderelor bumpmap
din Renderman - programul cu aju-
torul caruia au fost randati. Acelasi
program si aceeasi tehnica au fost
folosite pentru a crea un fulg de
zapada foarte detaliat in
deschiderea filmului, structura sa
fiind semitransparenta si lasind sa
se Tntrevada cristale microscopice
de gheata. 23§
De altfel, in majoritatea scenelor, . _ s
zapada a fost creata artificial, e seo
filmarile avind loc intr-o perioada a
anului ¢cind neaua era o raritate
pentru americanii de pe coasta de
est. Produsa de asemenea in
Houdini, zapada cade, se lipeste
de suprafete, si in timp se si
topeste pe alocuri.

De asemenea, in multe dintre
scene, nici cerurile tanteziste nu
sunt reale. Ele au fost pictate man-
ual si apoi procesate in programul
Amazon Paint. Miscarea norilor
este realizata prin morphing n
Elastic Reality.

Vintul si furtunile de zapada au
fost si ele realizate pe calculator,
dar de data aceasta nu pentru ca
nu ar fi putut fi realizate si prin alte
metode, ci pentru ca Jim Carrey
purta lentile de contact si acest
gen de forte ale naturii simulate I-
ar fi produs iritatii oculare. Astfel,
in scene au fost folosite fum i
aburi create cu inferno® si flame™,
precum si miscari ale blanii lui
Grinch programate prin morphing
in Elastic Reality pentru a da
impresia de miscare si dinamism.
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UN SEQUEL ASTEPTAT

Myst Il este pe drum

U ame Studios a anuntat ca va publica
#E Myst IlI: Exile, cel mai nou joc din
seria Myst, celebra in rindul pasionatilor
de puzzle adventures. Jocul va fi produs
de Presto Studios si ar trebui s& apara n
aprilie anul acesta. Game Studios este
subdiviziunea care se ocupa de jocuri a
conglomeratului The Learning Company,
care mai cuprinde printre altii si pe
francezii de la Mattel Interactive si pe cei
de la SSI, ce vor produce Pool of

Radiance Il - The Ruins of Myth Drannor
Detalii:
http://www.ticinteractive.com

SUNET TMBUNATATIT

EAX pentru Unreal
Tournement

E] esl Unreal Tournament avea un oare-
care suport pentru standardele de la
Creative, Epic a scos un patch care va
imbunatati sensibil experienta de joc pe
partea audio. Patch-ul instaleaza librarii
EAX distincte pentru fiecare din cele 24
de nivele de deathmatch, producind un
mediu 3D mult mai realist pentru meci-
urile singeroase din UT.

Detalii:
hitp://www.unrealtournament.com

iﬁ;

VIOLENTA SE MUTA PE ECRAN

B Add-on pentru
Sudden Strike
Compania germana CDV
Software Entertainment si-
a anuntat lista de proiecte

ce urmeaza a fi publicate
in viitorul apropiat. Printre
ele se numara
Psychotoxic: The Fourth
Horseman, un 3D shooter
futuristic de la NuClear
Vision si un add-on pentru
RTS-ul Sudden Strike. Alte
nume ce merita mention-
ate sunt Himmer und
Hoelle, un godgame de la
Mad Cat Interactive si
RPG-ul Divinity de la
Larian Studios.

Detalii:
http//www.cdvsoft.de

B} Novalogic se extinde
Creatorii popularei serii
Delta Force vor sa isi
extinda productia si catre
alte platforme, incluzind
aici Playstation si
Playstation 2 si de ce nu
urmatoarele generatii de
console - XBox sau
GameCube
Detalii:
hitp://www.novalogic.com

Resident Evil pe ecranele cinematografelor

U rmind exemplul lui Tomb
Raider, la care filmarile
se vor termina in curind,
Resident Evil va deveni si el
film, cu Milla Jovovich fin
rolul principal. Frenezia de a
face filme dupa jocuri a
devenit un adevarat
fenomen Tn Statele Unite, la
Hollywood situatia fiind
poreclita ‘gamesmania".
Resident Evil va fi filmat in
Berlin de Anul Nou si va
descrie aventurile unei
echipe speciale ce trebuie
sa opreasca un computer
lesit de sub control,
macelarind pe parcurs
hoarde de oameni de stiint3
transformati in zombi cani-

bali Tn urma unui accident la
un laborator de cercetare.
Apetisanta Milla Jovovich,
cunoscuta din "Al cincilea
element" si "loana D’Arc" va
juca rolul politistei Alice,

ucigatoarea de zombi.
Vizionare
' . placuta mai
 departe.
) . -
-. o
C
« 5 o
T =
E 2
2 .: t " q
o :
-J;-':»;'.I :E —
: B,
o 85
=
m

APAR SI IMAGINI NU DOAR JOCURI

Imagini noi din Independence War

ames ot a facut ce a [ SR
p r{‘ﬁff\}\xk ’ ;

.facut sl a pus mina si

ochii pe o serie de noi
screenshot-uri  din  noul
Independence War 2: Edge
of chaos, ce va fi distribuit
de Infogrames. Jocul se
petrece la 200 de ani dupa
primul |-War si urmareste
incercarile lui Cal Johnston
de a cistiga (oarecum) cinstit
o0 piine undeva intr-un colt
uitat de spatiu, dupa
moartea tatalui sau.

Detalii:
nttp//www.infogrames.com
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JOCURI DIN POLONIA

Pe linga vodca buna,
polonezii fac si jocuri

Echizm este un proiect
realizat de firma poloneza
P3Interactive, un joc de tip

puzzle ce combina filmul inter-

CONSOLE MILITARE

activ. cu un gameplay
asemanator celui din Myst.
Jucatorul trebuie sa elucideze
misterul disparitiei unei echipe
de savanti trimisi sa cerceteze
la rindul lor disparitia locuito-
rilor unei intregi colonii de pe o
planeta Tndepartata. Pentru o
variatie de gameplay, exista
doi membri in echipa de sal-
vare, si jucatorul va putea juca
cu amindoi pe rind. Anul este
2083 si grafica intra in catego-
ria descrisa de americani prin
sintagma "eye candy".

Detalii: hitp://www.p3int.com

La razhoi cu Play Station 2

V oci din Departamentul de
Aparare al Statelor Unite
sustin ca Saddam Hussein ar
construi un supercomputer
militar folosind chip-urile din
PlayStation 2. Consolele indi-
viduale ar putea fi conectate
si puterea lor de calcul combi-
nata ar putea fi folosita pentru
a controla rachete cu raza
lunga de actiune sau chiar
dispozitive nucleare. Ofiterii
vamali si agenti FBI
cerceteaza Tmpreuna cazul,
datele actuale aratind ca
peste 4000 de console au fost
exportate catre Iraq 1in
ultimele 4 luni. $tirile con-
firma temerile guvernului
japonez, care avertizase in
privinta folosirii Tn scopuri
malefice a tehnologiei ultimul

racnet incorporata in con-
solele PlayStation 2. De altfel
Japonia a declarat ilegal
exportul de PlayStation 2
catre Irag. Conform calculelor
expertilor, integrarea proce-
soarelor de la 13-14 console
PS2 ar putea fi suficienta
pentru controlarea de la dis-
tanta a unui aparat de zbor.
Fie ca temerile americanilor
sunt fondate sau nu, se
intrevad douad posibilitati: Tn
primul rind, Saddam Hussein
ar putea fi de vina pentru
penuria de console PS2,
epuizate chiar de la iesirea
din fabrica, si Tn al doilea rind,
in lrag, Craciunul va veni
ceva mai devreme :)

Detalii:

http:// www.sony.com

Pe scurt

Bl Prea multa violenta
fn jocuri

Un grup de producatori de
jocuri video din Statele
Unite, grupati sub indica-
tivul criptic ISDA, au dat in
judecata statul St. Louis,
revoltati fiind de o lege ce
restringe accesul gamerilor
la jocurile violente. Ei sustin
ca legea, adoptata acum
doua luni, Tncalca Primul
Amendament (una dintre
pietrele de temelie ale con-
stitutiei americane, ce
prevede dreptul la libera
exprimare) limitind creativi-
tatea designerilor de jocuri
si incalcind drepturile uti-
lizatorilor. Legea prevede
ca minorii sub 17 ani au
nevoie de permisiunea
parintilor pentru a-si
achizitiona un joc ce
contine violenta sau sex
explicit si ca aceste jocuri
trebuie dispuse pe rafturi
separate Th magazine, pen-
tru a nu se amesteca cu
cele "inofensive".
Detalii: http://www.mpaa.org

K Antrenament

pentru Counterstrike
Infogrames a anuntat ca va
distribui jocul Police: Tactical
Training, in care jucatorul va
intra in rolul unui ofiter de
politie incepator. Jocul va fi
produs de Sylum
Entertainment, cei respons-
abili pentru Deer Hunter 3
Gold. Ca si acesta, Police TT
se va reduce la trasul la tinta
in diferite conditii si locatii cu
diverse arme, printre care se
numara un pistol de 9 mm,
un shotgun, un sniper cali-
brul .380 si ultimul, dar nu
cel din urma, mult iubitul
MP5. Cel putin, chiar daca
nu sunt interesati de jocul in
sine, gamerii 1l vor putea
folosi ca antrenament pentru
Counterstrike.
Detalii: hitp:/www.sylum.com
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RESETARE DE LADDER

Vesti proaste pentru
jucatorii infocati de Diablo 2

G onform  stirilor din  pagina
Battle.net, ierarhiile Standard si
Hardcore au fost resetate pe 1 ianuarie
2001, pentru a da startul noului sezon.
Caracterele create pina Tn acel moment
nu vor mai aparea in ladder-uri, iar cei
care doresc sa apara in respectivele
ierarhii dupa resetare vor trebui sa Tsi
creeze personaje noi. Resetarea nu va
afecta Tn nici un alt fel restul carac-
terelor existente. Noul sezon nu are o
data clara de incheiere dar se pare ca
se va incheia odata cu aparitia expan-
sion pack-ului pentru Diablo Il.

Detalii: http://www.battlenet.com

IAR DESENE ANIMATE

Roleplaying cu iz
de banda desenata

C rave Entertainment a lansat un
teaser site pentru viitorul lor joc
Freedom Force. Acesta va fi un action
RPG cu erol din benzile desenate
americane. Din ce se vede in screen-
shot-uri, Ti prevedem un viitor stralucit,
mai ales ca primesc sugestii pentru
eroi, iar Tn final, acestia vor fi complet

customizabili.
Detalii:
http://myfreedomforce.com

SEA DOGS DIN NOU

Lupii de mare se intorc

mici nu aparut bine Sea Dogs si deja
producatorul Akella se gindeste
deja la o continuare. Pe pagina lor de
web a aparut anunt cum ca echipa ar fi
inceput sa lucreze la un sequel. Sea
Dogs este un joc role-playing in care
jucatorul intra Tn pielea unui capitan de
nava cu aspiratii de pirat, care a reusit
sd capteze atentia multora prin grafica
sa foarte bine realizata.

Detalii: http://www.akella.com/seadogs
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In ultima vreme, se pare ca

tot mai multa lume din

domeniul game-develop-
2 mentului 1si exprima
interesul pentru Massive
Muitiplayer Online Role
Playing Games (MMORPRG).
Ga urmare si spre a nu
stresa auditoriul mai mult
decat este necesar am
inghesuit trei astfel de
productii in aceste trei
pagini. Motivele alegerii
nu sunt neaparat intere-
sante, insa faptul ca doua
dintre ele incep cu "a” s-
ar putea sa fi avut o impor-
tanta. Minora, ce-i drept.

: : u toate ca este dezvoltat de
E 0 seama de producatori
| -~ Necunoscuti (O’'Yes), imi

permit sa ma retin si sa nu exclam
si eu numele firmei pana nu voi
vedea mai multe din cele ce
urmeaza a povesti. Textual si
ochiometric veti observa si voi ca
exista motive suficiente de entuzi-
asm, insa amara experientd m-a
invatat sa nu zic hop decat dupa
consumarea actului. Fiind un tip
traditionalist voi supune violului
lupei de analist si luminii reflec-
torului inteligentei mele grave
aspectele cele mai importante in
acest gen de productii, in ordine
nu neaparat recurenta, insa perti-
nenta. Sper.

Telenovela dumnezeiasca

Incepand cu inceputul, vom vorbi
pufin de backstory si scenariu,
domeniu in care Age of Darkness
0 ia putin mai altcumva decéat am
fost obisnuiti noi din frageda prun-
cie, adica pune totul in carca
zellor si semi-zeilor. Insa nu o

1. face dintr-o data, ci o ia usor-usor,
exponential. Totul a Tnceput cu
Daemon ce a ridicat din ape
un continent si, in loc sa
zica "va rog, sa apese
\ Cineva pe
interupator” a zis
‘na, belea,

ﬂf
/
=
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0 ia putin mai altcumva decat am fost obisnuiti noi din frageda pruncie

gol”’, asa ca l-a populat in lung si
in lat cu urmatoarea sa creatie,
oamenii. Acestia si-au urmat cur-
sul evolutiei in mod cat mai dar-
winist si au devenit din ce in ce
mai puternici si mai priceputi atat
in lupta cat si in magie. La un
numar de X ani de la creatie, timp
in care Daemon s-a tinut cat mai
departe de ale sale creatii, ante-
mentionatele creaturi, in speta
cativa vrajitori, au reusit s&
deschida un portal spre o dimensi-
une de unde au mai aparut alti
patru zei, la fel de puternici ca
Daemon. Lucrurile mai departe
merg din ce in ce mai prost pentru
creatorul nostru, caci fiecare nou
zeu sare si el peste partea cu
intrerupatorul si creeaza cate un
nou continent, pe care apoi il pop-
uleaza cu fiinte cat mai apropiate
de natura sa, in virtutea vechiului
dicton "ai creat ceva, fa-| macar sa
semene cu tine”. Enervat la
culme, Daemon isi strange intre-
rupatoarele si se hotaraste sa o ia
din loc, nu inainte de a blestema
pe toata lumea sa nu isi gaseasca
pacea fara el la carma fabricii de
continente si rase.

Mai departe totul devine o
nebuloasa, cu zeii ramasi ce incep
sa se imperecheze cu frumusetile
mundane, creand o intreaga
pleiada de zei, zeite, semi-zei si
semi-zeite. Care pana la urma se
lau la harta cu creatorii lor, Ti
omoara pe doi dintre ei, ceilalti doi
fugind cu un alt transport de intre-
rupatoare in ceea ce a fost numit
ulterior Afacerea Interupatoru’
Rosu 3. Urmeaza apoi o alta
miscare din condei si Tncep sa dis-
para zeii cei noi, subit si fara
explicatie, cate unul la
w & zece ani. Dupa 80 de
‘-l- ani au mai ramas doar
& semi-zeii, 0 noud
¥ miscare religioasa
numita "Followers of One”,
continentele, rasele si intre-
rupatoarele. Nu incercati sa
intelegeti ce, cand si cum, caci
0 sa va omoare factura pentru
Nurofen.
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Pe aceasta cale am dori sa anuntam disparitia dintre cei dragi a intre-
rupatorului pe nume Made in Romania. Nimic nu poate sa stearga din
sufletele noastre amarnica si tragica pierdere pe care o simtim cu
totii, aici in cetatea merdenelelor si a loviturilor la operatii. Lumina

fie cu el...

Unde intra jucatorii...

Noi avem la dispozitie una dintre
cele 12 rase, unele cunoscute
noua si din alte titluri asemana-
toare si vorbesc aici de oameni,
elfi, vrajitori, dwarfi, gnomi, ogri si
altele in premiera mondiala, cum
ar fi Half-Dragonul, Feloticus si
Velstrak.

Pe partea cu alesul clasei, va
trebui sa ne hotaram pentru una
dintre cele 15. Printre cele clasice
de genul Warrior, Knight,
Necromancer, Druid, Bard etc.
vom avea Si 0 serie noua, asa
cum ii sade bine lui Age of
Darkness, printre care numaram
Chi-Son, Beastmaster, Enchanter,
Psionisist sau Tradesman.

Jucatorii vor fi liberi sa faca ce
vor, incepand cu construit casa,
negot (se promite un sistem mon-
etar valabil), dat in judecata (se
promite de asemenea si un sistem
judiciar bine pus la punct), dueluri
personale si generale in spatii
special amenajate sau arene de
gladiatori, alergat dupa puncte de
experienta prin diferite questuri

mai mari sau mai mici, admiratul
in oglinda a hainelor / armelor /
bijuteriilor / armurilor etc. (o alta
promisiune este legata de acest
lucru... orice obiect pui pe tine se
va vedea) sau cautarea obiectelor
unice. Despre acestea merita sa
vorbim mai mult, caci vor fi intr-
adevar unice, nu ca in Diablo (de
exemplu). Astfel vom putea sa ne
ducem in mijlocul satului unde
avem coliba si sa ne laudam cu o
sabie cum n-a mai vazut Parisul, o
armura demné de un film, amulete
sl alte smecherii lucioase de mai
mare dragul.

Nema the End

Sl Intr-adevar, caci concluzie nu
exista, dat fiind faptul ca acest joc
inca este in faza de dezvoltare si
punere la punct. Insa eu in fiecare
seara aprind o mica luméanare la
geam ca sa i arat drumul inspre
casa mea... Poate o ajunge in
martie 2001. Sau poate nu. O s3
va finem la curent oricum.



g—===g aca Age Of Darkness nu
deviaza prea mult de la linia
et OQrecum clasica a
MMORPG-urilor, Arcanity in
schimb este unul dintre cele mai
inovatoare si interesante proiecte
in constructie. Si mai interesant
este faptul ca producatorii sunt
independenti si au nume de
ceainarie: Brick House Trading, iar
echipa este formata din nu mai
mult de cinci oameni foarte dedi-
cati, din California si Nevada.
Inceputa ca o companie de soft-
ware cu aplicatii economice, Brick
House Trading s-a transformat in
curand in casa de jocuri, straduin-
du-se momentan sa rupa gura
targului cu actualul lor proiect.

Elemente originale?

Fara sa se complice prea mult cu
un back-story detaliat, universul
din Arcanity isi are radacinile in
realitatea inconjuratoare. Mai
exact, este vorba de ultimul
vrajitor ce a facut o vraja foarte
puternica, numita Cataclysm, care
a devastat contemporaneitatea,
distrugand toate vestigiile tehno-
logice existente si omorand
majoritatea populatiei. La cateva
sute de ani in viitor lucrurile si-au
revenit cat de cat, insa noua lume
creata din cenusa celel vechi
(numita Novus) este mult mai
axata pe elemente medievale,
vrajitori, cavaleri s.a.m.d. Daca
totusi nu gasiti legatura dintre tre-
cutul tehnologic si viitorul magic,
va pot spune doar ca a fost un
efect secundar al vrajii aceleia dis-
trugatoare. Acest lucru creeaza
premisele existentei intregii
pleiade cunoscute de monstri si
rase. Nu va alarmati inca, caci
acestea vor fi doar o mica parte
din ceea ce veti intalni sau putea
alege pentru domniile voastre.
Producatorii nostri incearca sa se
detaseze de curentul oarecum
obosit al elementelor cunoscute
invelite in alte hartii, si astfel ca
vor fi o multime de monstri si rase
Noi.

imaginatia pusa Ia incercare.

Este foarte greu sa creezi
imaginea reala a ceea ce se va
intampla n acest joc fara sa te
folosesti cu hotarare de exemple.
Asa incat, pentru a obtine
elocventa necesara dumiririi citito-
rilor, am sa uzez si eu de un
asemenea instrument clarificator.
La intrarea in joc, nu ne vom
putea alege clasa sau abilitatile
preferate. Singurele lucruri asupra
carora vom avea putere vor fi cele
de aparenia, in sensul englezesc
al cuvantului, si asupra celor ce
tin de echilibrarea atributelor pri-
mare, in sensul ca vom investi
punctele de inceput in strengn,
intelligence, memory etc. Odata
intrati In lumea Arcanity vom
putea invata diferitele abilitati cu
ajutorul NPC-urilor, cartilor sau a
alte mijloace, si aici intra gildele.
Abilitatiile de luptator se vor putea
invata bunaoara la Ghilda Warrior-
ilor. Daca vrei sa afli cate ceva si
despre vrajile de insanatosire pe
langa partea de lupta, te vei
indrepta dupa antrenamente
inspre un templu sau la un saman
de prin zona ce cunoaste cate
ceva despre acestea. Bineinteles,
nu vei putea fi niciodata cel mai
bun luptator si in acelasi timp cel
mai bun "doctor”... Vei fi sau un
luptator cu ceva solide cunostinte
doftoricesti, sau un doctor ce are
o sabie sub halat. Exemplele sunt
pur arbitrare insa releva clar faptul
ca poti sa iti dezvolti ce vrei, cum
vrei si cam cand vrei. In fapt cam

01030311011

tot Arcanity-ul este guvernat de o
serie de reguli de bun-simt, si in
acest spirit nu vor exista nici
nivele de atins, caci numai ideea
de a deveni mult mai bun dintr-o
data, dupa o lunga perioada cand
nu prea stiai sa faci ceva, nu se
aplica filozofiei de la baza. Vor
exista totusi puncte de experienta
si cu ele veti putea invata noi

abilitati, sau imbunatati unele deja

posedate.

Manevrabiiele manual.

in ceea ce priveste itemurile, in
genul arme, armuri sau amulete,
ele vor putea fi in principal
cumparate de la diferitele
cooperative de prin orase.

Astfel Tncat daca de abia ai venit
in Arcanity si vrei o sabie si
eventual un Lether Armor, si

mai ai ceva bani prin buzunar, te
vei indrepta inspre fierar si le vei
cumpara. Sau vei face o mica
pauza de gandire si vei hotari ca
mai bine intri in Ghilda Vrajitorilor
cu banii astia. Magazinele vor fi in
orice caz un element important in
joc, caci din ele vei cumpara
arme, potiuni, provizii, si cam tot
ce are nevoie un aventurier la
drum lung.

Sistemul de questuri va fi de
asemenea un alt element muy
importante. Daca primesti un
quest va trebui sa te gandesti
destul de serios daca o iei singur
la drum, vorbesti cu doi-trei pri-
eteni sau angajezi cativa merce-
nari (ce nu vor fi NPC-uri). Apoi
veti avea nevoie de provizii, harti,
arme bune. lar moartea unuia din-
tre membrii party-ului, sa zicem
vrajitorul, sau preotul, va insemna
un alt moment de rascruce:
reusim fara el, sau mai bine ne
intoarcem? Bineinteles, nu toate
questurile vor avea proportii epice,
existand o muliime de astfel de
bombonele mai mici.

Ultimul subtitiu (ce vine putin mai
repede decat ne asteptam)

Ar mai fi multe lucruri de spus,
insa spatiul ma impiedica. Ultimul
la care ma voi referi este player
Kills-ul, ce va fi destul de lejer si
fara restrictii. In orase exista totusi
garzi ce vor proteja cetatenii de
astfel de acte, iar daca totusi te
omoara cineva in mod miselesc,
poti sa dai anunt si sa oferi o rec-
ompensa celui ce il va omori pe
asasin. Pentru moment, hai gata
ca mi se termina pagina.
Hopa, ca era sa
cad de pe ea.
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onceput ca o frumoasa
.'Tncélcealé de FPS si
MMORPG, Neocron este

mai mult sau mai putin un proiect
de oras virtual. insa in acelasi
timp, nu este. Saaau, poate da.
Problema este ca nici pro-
ducatorii nu sunt prea siguri
ce vor sa faca asa incéat
au luat-o pe undeva pe
la mijloc, lasand A
detaliile existentiale in QB
mana viitorilor
jucatori. Story-ul de la
care porneste
Neocron este in
aceeasi masura cla-
sic, Cu 0 usoara
aroma de mister si
intriga politista.
Bineinteles, in
momentul in care
am pronuntat cuvan-
tul "clasic", vreau sa
spun ca de fapt stiti prea
bine despre ce
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este vorba, pentru ca intamplator
ati mai auzit povestea de aproxi-
mativ 34 de ori in ultima luna. Pe
scurt este vorba despre poluarea
Terrei si incercarea reusita de a
coloniza o lume noua. Totusi,
jocul se concentreaza asupra
celor trei mari orase ramase
pe pamant dupa plecarea
majoritatii inspre Irata3,
noua casa a umanitatii.

"4

tul cand cei de pe Irata
lau legatura cu o
civilizatie extraterestra,
insa Tnainte de a putea
transmite celor de pe
pamant si alte detalii, legatura
se pierde. i astfel ne trezim
cetateni oarecum turmentati de
atatea si atatea elemente noi si
originale pe inch-ul patrat de
monitor, ai unuia dintre orasele
supravietuitoare de pe
“ batrana Terra, protejate de

o b

prapadul radiatiilor de masive
ecrane magnetice si scuturi
create cu tehnologii demne de
ceva "treekie contest".

Ca in orice poveste cu
prinfisori si vrajitoare, exista si o
parte buna, si aceasta este cam
tot restul jocului. O atmosfera
manga de cea mai buna calitate
si un sistem de dezvoltare al skil-
lurilor foarte avansat contribuie
din plin la efectul ce probabil va fi
de lunga durata. Pentru a iti dez-
volta anumite skilluri, nu este
suficient sa te duci pe camp, sau
oricare o fi echivalentul unui
camp intr-o lume superpoluata, si
sa omori cativa monstri pentru a
aduna punctele necesare. Orice
skill (ex.: Strenght) este format
dintr-un adevarat set de subskil-
uri, ce trebuie ele dezvoltate pen-
tru a obtine dezvoltarea celui
principal. Exista si o serie de
droguri ce ajuta la dezvoltarea
acestora, insa calitatea inseamna

F n T ®

Va gaseste pasi
angajati daca su
firma...

kst s a u 1 0 c A '
daca sunteti in
cautarea unuia.

bani, deci va trebui sa aveti un
cont destul de gras ca sa apelati
la aceasta cale mai scurta.
Armele sunt variate, acoperind
toata gama de gusturi, unele
capabile de distrugeri masive,
altele de unele mai modeste, insa
toate foarte folositoare. Adaugati
la aceasta o larga lista de NPC-
uri, o alta lunga lista de
animalute, personaje, robotei,
mutanti si oameni de serviciu
antrenati sa iti sara in fata, si vet;
avea cateva elemente mai mult
decat interesante. Singura mea
problema este ca nu prea se stie
mai nimic de sistemul de misiuni
si cum se va perpetua story-ul
jocului. Cu o data de lansare in
"primavara 2001”, nu avem de ce
sa ne temen ca nu vom afla si
alte detalii, ce vor fi comunicate
telespectatorilor la o data ulte-
rioara.

Magicianule, ai legatura.
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Design Doc

El exprima conceptul de |a baza jocului, detaliaza elementele
“componente ale sale si ofera planuri $i metode pentru imple-

mentarea acestora.

&

ansam luna trecuta
promisiunea ca Vvoi
explica mai pe larg
ceea ce Inseamna si
reprezinta un Design Doc.
Intamplator asta inseamna
intrarea intr-o zona foarte
complexa si care necesita
foarte multa atentie, si anume
aceea a game design-ului. O
meserie foarte controversata
si destul de criptica din anu-
mite puncte de vedere, cacl
contrar opiniei unor "spe-
cialisti” ea nu are mai nimic
de-a face cu partea grafica,
cu toate ca are in continut
cuvantul "design”.

in fapt nu este necesar s&
stii s4 desenezi, sau sa stii

programare, insa bineinteles

0 doza sanatoasa de imagi-
natie si macar talentul scri-
jelirii catorva linii este nece-
sar, in aceeasi masura in
care este necesara
cunoasterea limitarilor impuse
de tehnologie.

Talentul principal al Game
Designerului (definit la modul
cel mai usor de inteles)
provine din abilitatea sa de a
creea in scris ceea ce va
avea, face, si arata jocul.
Asta Tnseamna multa imagi-
natie, mult profesionalism si
foarte multe jocuri jucate.

Pus cat mai simplu si
citet, Design Doc-ul
reprezinta biblia unui joc. El
exprima conceptul de la baza
jocului, detaliaza elementele
componente ale sale si ofera
planuri si metode pentru
implementarea acestora. Prin
acest document se asigura

faptul ca atat programatorii,
cat si artistii nu lucreaza in
van, sau de capul lor, fara sa
aiba o idee clara a acelui
lucru ce trebuie realizat, asig-
urandu-le in acelasi timp si 0
viziune de ansamblu asupra
proiectului, reducandu-se tim-
pul si resursele pierdute
aiurea.

Autorul este...
GAME DESIGNER-ul.
Principalul autor al acestui
doc este, bineinteles, Game
Designer-ul, insa nu si singu-
rul. in fapt acest gen de doc-
umentatie necesita un efort
de echipa, in primul rand
pentru ca toti cei ce fac parte
din echipa sunt gameri la ran-
dul lor si deci sunt capabili sa
ofere un feedback de calitate
plus 0 suma de idei noi sus-
ceptibile de a fi implementate
ulterior, iar in al doilea rand
Design Doc-ul trebuie sa
contina doua documente
tehnice, unul facut de Lead
Programmer, in care acesta
detaliaza aspectele tehice ale
proiectului si un altul facut de
Lead Artist in care apare
partea artistica conceptuala si
o serie de detalii referitoare la
restul constructiei artistice.
Este absolut necesar ca
totul sa fie scris destul de
detaliat Incat fiecare sa stie
clar ce are de facut, si in
acelasi timp sa lase loc unor
eventuale modificari.
Claritatea si necesitatea
detalierii documentatiei este
clar relevata de un exemplu
ce a facut cariera si anume

cel al designerului ce dorea
un cal, pe care artistul I-a
transformat in inorog iar pro-
gramatorul l-a facut camila.
Asemenea momente nu sunt
fantasmagorice, ele aparand
ca urmare a unui Design Doc
facut mai in deradere, mai in
delasare, sau fara a se sti
clar ce se doreste. Sau facut
de un designer ce nu isi
cunostea meseria asa cum ar
trebul.

Ghidare si dupa:

TRADITIE

Una dintre problemele princi-
pale ce apare atunci cand se
incearca detalierea continutu-
lui unui design doc este faptul
ca lumea gameristica nu
detine o vechime suficient de
mare Tncat sa existe traditie,
sau formule incetatenite. in
fapt aici se aplica foarte bine
proverbul "cate case atatea
obiceiuri”, iar acest lucru
poate avea efecte destul de
dezastruoase cateodata, atat
pentru mine, ce sunt in
pozitia celui ce incearca sa
clarifice aceasta problema
pentru cititori, cat si pentru
cei ce doresc sa devina
designeri si nu au exemple
suficient de clare asupra a
ceea ce ar trebui de fapt sa
faca. Cu toate acestea exista
cateva directive (sau mai bine
spus pasi) clare in constructia
documentatiei de design.
Primul se refera la constructia
asa numitului Concept Paper,
al doilea la Design
Document-ul propriu-zis, iar
al treilea contine detalii de
productie, evident sub
numele de Production Paper.
Faptul ca le-am departajat sa
nu va induca cumva in

s ~rticol: Plan Update - Redactor: Cristian Soare

eroare: toate acestea fac
parte din documentatia de
design si sunt absolut
necesare in cursul producerii
jocului.

CONCEPT PAPER-ul

Din cauza complexitatii
fiecaruia dintre acesti pasi i

- voi detalia pe rand, iar in

aceasta luna capul de afis 1l
tine primul pas, adica
Concept Paper-ul. Acesta
reprezinta ideea de baza a
viitorului joc si este scris in
ideea ca va fi prezentat celui
ce sponsorizeaza afacerea
sau celui ce ocupa pozitia de
producator executiv (daca
exista asa ceva). Tocmai din
aceasta cauza el trebuie sa
fie clar, scurt, adica sa nu :
depaseasca o pagina sau
doua si sa contina
urmatoarele: introducere,
descriere, elementele
deosebite sau speciale ale
jocului, genul acestuia, infor-
matii despre piata pe care va =
fi vandut, despre target, cos- -
turi, valoare si fiabilitate si o
mica bucatica de concept art
(ce este totusi optionala).

Introducerea este partea
cea mai importanta, caci ea
vinde ideea. Aici informatiile
trebuie prezentate intr-un
mod cat mai atractiv, astfel 3
incéat cei carora le prezinti
acest document, cei ce |l
citesc, sa o faca cu placere si
interes si in acelasi timp tre-
buie sa intre in atmosfera pe
care doresti sa o creezi.
Trebuie sa 1i faci sa citeasca
mai departe, curiosi si pe
jumatate convingi ca este
ceva ce merita facut. Trebuie
sa le arati de ce ei si nu aliii
trebuie sa faca acest joc.
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+ *3 ia lansarea primului titlu,
"W ce g reusit sa aduca un
suﬂu nou pe o scena foarte popu-
lata, cea a RT T-urilor si RTS-
urilor. Folosirea la acea data a
unui engine izometric a avut
partea sa de critici, repede
disparuta sub multimea de laude
aduse in ceea ce priveste partea

pura de tactica. Conceptul era rel-

ativ simplu si se diferentia funda-
mental de ceea ce devenise lait-
motivul unei intregi generatii de
jucatori, si anume "am resurse, n-
am resurse, ia ca torn eu o mani-
festatie de unitati si i sar adver-
sarului in cap, poate s-o da
patut”. Alienarea micilor adulatori
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u trecut aproape doi ani de

ai monitoarelor cu multe culori pe -~ S

ele a fost ocolita, iar acum, la
inceputul noului mileniu, mai
exact candva prin primavara lui
2001, FASA si patronii ei, adica
Microsoft, au hotarat sa treaca la
faza a doua a tratamentului, si
anume trecerea la 3D, spre bucu-
ria multimii de jucatori pe
jumatate vindecati.
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Este paveste—a ce beneficiaza de
aportul lui Brian Nystul, una dintre
figurile legendare ale universului
Battle Tech. Teoretic aceasta ar
trebui sa insemne un lucru bun,
insa din pacate Mechwarrior4 a
vazut lumina din interiorul hard-
ului, iar noi nu am vazut nici o
poveste de calitate in el, cu toate
ca si el “suferea” de aportul unor
experti (daca chiar creatorul
universului in cauza intra in
aceasta categorie).

Ceea ce a transpirat pana
acum din poveste este si nu este
de natura sa ne creasca nivelul
atentiei in aceasta directie.
Informatiile cernute cu taraita de
catre producatori par sa indice
faptul ca actiunea va fi concen-
trata asupra unor planete din
Chaos March, ea continuand

povestea vietii domnului Harrison

(mechcommanderul din prima
parte) ce a renuntat Ia ideea de
cariera in cadrul fortelor armate
regulate si s-a reprofilat pe o

. meserie mult mai banoas3 si

. eroica si anume practica merce-
- narismului. Eroul nostru va lupta
. pentru trei case din cele cinci ale

Inner Sphere: House Davion,

. House Steiner si House Liao,
. ceea ce inseamna evident lupte
& de natura epopeica.

- Primul lucru bun ce merita
~© mentionat este structura misiu-
.~ nilor, ce va fi deschisa. Adica ne
- vom aiege noi misiunea .
urmamare in functie de Engtsﬂca

2 T'iEH.

|
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chef, bani sau talent, fiindu-ne

oferita ocazia sa facem, ca sa zic

asa, istoria cu propriile noastre

maini si pe _ca__teaﬁpe care dorim

Dln cauza numaruim mare de
iInamici si ahati si a diferentelnr

~ dintre ei, MechCommander 2 va

aduce la lum:na 15 nol modele de

~mechi, dintre care patru se pare
ca in premiera absoluta chiar Si

pentru cunoscatorii universului cu

_ pricina, printre acestia
numarandu-se UrbanMech si

Menshen. Toate acestea fara a se

renunta campiét:'_:[_é,;_cgi._iﬁé_:;:t'i neau '
capul de afis in prima. productie,

~_caci ne vom remtaim cu 11 dintre
_ vechii cunoscuti. Batranul Raven L
~ vafipe baricade, laolaltacu
 MadCat, Vulture si Hunchback,
~alaturi de mai noii sai colegi cum
ar fi BloodAsp, un mech de 95de

tone a carui cnnf:guratte de baza

Un alt lucru hun este

= mai ales ca nu. I$I gasea Imoul in

......

~ (Gauss-uri, PPC-uri si Lasere) se r:'
anunta a fi distrugatoare.

renuntarea la infamul “fng of war’ ,:
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?'__;?ffAcum toaté harta va fi vizibil,
firi:'-é?f-écu tnate ciédfrt[e si formele de

- '-jucéturut va trebu; s& se apropie

. suficient de mult incat sa le
- prinda in raza senzorilor. Pentru

G e

~ anu irosi mechi pretiosi in
- raiduri de recunﬂastere au

-aparut scout-car-urile ce ne vor

. salva de la irosirea averilor
| céstigate cu sudoarea fruntii.
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:i‘mb;ﬂ.nététiri; se referd la piloti
}D'rurir'iu—zisi Sistemul de ol

i parte prm adaugirea unm nou

. nivel de experienta, si anume

Al Lo e
TR

;’*hcé“ ce reprezintd maximizarea

- 'pane prin oferirea, odats cu

- ';ﬁecare crestere in nwei a unui

:E;fs:-:_s_hgt_n, ce ewdent ofera un

| bonus la folosirea armelor de
U8 ﬁ;f{:iistantﬁ mare sau "PPC

......

= ¢4 acest gen de bunusun vor

L  merge pana la specializarea pe
L :_-__.-‘if_j:*{m%hi pentru a exista un randa-
- ment mai bun din partea pilotilor.

. Partea si mai buna a acestu

. _E_uc._ru.e_ste faptul ca vom fi nevoiti

.......

~ s& avem grija de pilotii experi-

. mentati ca de ochii din cap, caci
. pierderea unuia poate insemna
= oslabire a fortei ce o avem sub
. conducere.

..........

. Mai sunt multe elemente ce
~ inca nu au fost date publicitatii

'-3-3l1,'-__.;__cﬂmplet printre acestea

.......

s ol

- numarandu-se Al-ul "scalabil” in

'_fjjf.functie de fiecare ;ucétnr acesta
 adaugand sau reducéand fortele

. ""lnamme in functle de modul i ln

8 '_mech- va extsta pnstbihtatea S
~ folosim tehnologii noi prin cap-
. turarea a diferite documente de
| natura inginereasca de la

31narmc| Dacf—i tot am pnmenlt

ciala la dispozitia noastra pe

care o vom folosi ca sa reparam
sumar In timpul luptei battle-
mechii castigati, spre a-i folosi in
continuare. Bineinteles, pentru o
reparatie zdravana va trebui sa
asteptam pana la terminarea
misiunii, cand fi luam pe sus si i
ducem pe dropship.

in domeniul grafic, trecerea
este cu surle si trambite, caci nu
puteti sa nu observati nivelul de
detaliu pe care il avem la dis-
pozitie. Nu puteau sa
lipseasca de la apel
toate efectele atat de
dorite de dependentii de
culori, si avem acum ilu- g
minare real-time, :
animatii scheletale,
lumina colorata, explozii
demne de Cernobal si
restul. e
Partea de multiplay- |
er va fi foarte stufoasa,
pe langa vechile
cunostinte “deathmatch” |
si "team deathmatch”
venind acum $i "capiure |
the flag”, si un nou mod
"quickstart”, in care cal- |
culatorul aloca fiecarui
jucator o pozitie si ceva
trupe, restul ramanana
la latitudinea lor. Mai sunt intro-
duse o intreaga pleiada de misi-
uni cooperative, insa nu stiu
dacd vom putea juca si campa-
nia in acest mod. Numarul
maxim de jucatori va fi opt, Si
pentru a fi siguri ca eventualil
amatori nu se vor plictisi nenea
producatorii vor introduce si un
Mission Editor, acelasi folosit de
ei in perioada de development.
Ramane de vazut insa ce vor
reusi sa introduca, si ce vor lasa
pe dinafara, insa mica bucatica
de MechCommander 2 pe care
am vazut-o a fost suficient ca sa
imi ud tastatura. Sincer sa fiu
sper sa nu ma deceptioneze la
fel de mult ca fratele sau mai
mare, Mechwarrior4, si sa
reuseasca sa readuca feeling-ul
pierdut odata cu Mercenaries.
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g 2ndva,
~ _ in trecutul intunecat al
¥ scestei reviste, prezentam
un joc interesant ca idee dar un
pic prea simplist in implementare,
numit Codename: Eagle. Oferind
jucatorului, aflat In pielea unui
agent secret, posibilitatea de a
controla mai multe tipuri de
vehicule, ce isi avea originea intr-
un proiect de mini-camp de

~ batalie virtual. Ei bine, se pare ca

cei de la Refraction, realizatorii
lul, s-au intors la ideea originala,
transformand-o intr-un promitator
tactical squad shooter.

it e e e T o R T ) A Y P o Y L S P
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Plasat,
lucru usor de
intuit, Tn al doilea razboi
mondial, BF1942 este con-
struit dupa reteta deja cunos-
cuta a "doua echipe” ce incearca
sa indeplineasca niste obiective
antagonice. Mai putin obisnuita
este posibilitatea fiecarui membru
al echipei, in functie de
specializarea (pilot, marinar,
medic, genist samd) pe care si-a
ales-o, de a face parte din
echipajul unuia din vehiculele
modelate. Acestea pot fi aeriene,
terestre sau maritime, lista
ajungand de la jeep-uri si kilbel-
wagen-uri pana la cuirasate din
clasa Yamato. Cat de realist vor
evolua toate acestea, raméane de
vazut. in Codename: Eagle fizica
era OK la nivelul solului, dar in
aer - jale. Daca ar fi sa credem

~=:. Action/Adventure - =

materialele publicitare, modelarea
zborului ar fi acum mult mai
apropiata de standardele unui
simulator. Pe de alta parte, este
pine de retinut ca pentru pilotarea
acestora nu va fi nevoie de un
numar foarte mare de taste,
accentul jocului cazand totusi pe
accesibilitate.

Pe langa specializarile sus
amintite, a caror lista completa nu
este inca finalizata, mai exista si
un personaj unic in fiecare echipa
- comandantul. El nu este o enti-
tate "fizica”, deci nu participa
direct la lupte, si poate fi un

jucator sau Al. Avand la dispozitie

o harta a zonei de lupta, el
analizeaza toate informatiile
culese si transmite ordine catre
coechipierii sai. ldeea, desi netes-
tata pe piata, nu este noua, cel
putin doua alte jocuri aflate in
lucru (Team Fortress 2 si Global

.....

7 Dan Dimitrescu I
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 Misiunile din BF1942 vor avea ca
-r'-sub1ect batalii celebre cum ar fi
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debarcarea din Normandia, adap-

tate pentru un numar mai mic de
personaje principale (jocul va
suporta pana la 64 de jucatori).
Varietatea este asigurata si de
multitudinea perspectivelor ce i
sunt oferite jucatorului: el poate
face parte din principalele forie
armate ale Aliatilor (SUA, Marea
Britanie si Rusia) si ale Axei
(Germania si Japonia), optiunile

schimbandu-se, evident, in

functie de realitatea istorica (fara
japonezi la Stalingrad).

Un pic surprinzatoare in aceasta
epoca, dar binevenita oricum,
este atentia acordata partit de
single player a jocului. Aict,
jucatorul ia rolul unui simplu sol-
dat, iar Al-ul va face pe coman-
dantul care da ordinele. Restul

trupei aliate este formata din botl,

jucatorul avand dreptul sa dea
ordine unui anumit numar (pro-
portional cu gradul sau) din
acestia.

Design-ul campaniei s-ar
putea sa cuprinda anumite ele-
mente dinamice, astfel ca rezul-
tatul unei misiuni le poate influ-
enta pe cele ulterioare. Cum
comandantul inamic lucreaza
independent si nu este un sclav

al celui personal, te poti intalni in
peregrinarile tale cu trupele
trimise de ele sa execute diverse
misiuni obscure. Totul ar trebui sa
dea senzatia unui colt de razboi
adevarat, ceea ce in opinia
maniacului din mine este bine.
Prezenta unor unitati de talia unei
nave de linie in joc ar putea pune
sub un mare semn de intrebare
sanatatea mintala a designer-ilor.
Oare nu se va sui toata lumea in
primul cuirasat intainit in cale,
tragand cu tunurile in toate
partile? Ei bine, nu, pentru ca
toate unitatile (si respawn-urile de
altfel) costa resurse, care se pot
termina si sunt acumulate prin
indeplinirea unor obiective - cum
ar fi capturarea unei cladiri-cheie.
De asemenea, fiecare tip de
vehicul are avantajele si dezavan-
tajele sale, deci o armata combi-
nata este singura solutie spre
invincibilitate.

Cand ma gandesc la al doilea
razboi mondial, ma gandesc la
tancuri Tiger strivind totul in cale,
la Jabo-uri aparute din ceruri si
semanand moarte in urma sau la
baraje de artilerie care redau
naturii spatiul acaparat de
oameni. Si ghiciti ce am de gand

s3a zic - toate acestea le vom
putea vedea pe viu, gratie joculul

despre care vorbim acum. Nu, nu

vreau sa zic ca datorita lui, rusii
sau nemtii vor porni in cautarea

“gloriei de odinioara (desi la ce
cenzura se aplica in Germania, ai

zice ca le e frica tocmal de asa
ceva), ci ca motorul grafic este
suficient de capabil pentru ca
imaginatia sa se poata odihni
nitel.

Ce vom vedea? Spatii largi,
cu vizibilitate de pana la 2 km in
vreme buna - desi hartile nu au
mai mult de 16 km® din consider-
ente de concentrare a actiunii.
Terenul respectiv si tot ce se afla
pe el sunt destructibile, deci
putem urmari proiectilul de tun
lasand gauri in peretii unei case
si un crater in dealul din spatele
acesteia. Asta imi aduce aminte
de filmuletele de razboi in care
grupuri de soldati germani
aduceau auto-tunuri in fata unei

cladiri ocupate de Ivan, demolan-

du-le apoi din cateva focuri.

Pentru a judeca mai bine
potentialul lui BF1942, trebuie sa
luam 1n calcul si concurenta ce li
este pregatita. Aceasta este mai
mult decat redutabila, fiind vorba
de World War 2 Online. Totusi,
trebuie sa recunoastem

diferentele de abordare intre cele

doua produse: WW20 ne
propune campuri de batalie si
campanii vaste, persistente,

gazduind sute de jucatori. In plus,

este orientat mai degraba catre
piata de simulatoare hardcore -
lucru normal daca ne gandim ca
este realizat de o parte a echipei
Warbirds. Ar trebui sa fie loc pe
piata si net pentru ambele jocuri,
ba chiar si pentru un oarecare
proiect intarziat  al celor de la
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AMERICAN MCGEE'S ALICE

-S| 1p joc: Action/Adventure - Redactor: Traian Bostan

evenirea din Tara

Minunilor se poate

deseori dovedi mai
periculoasa decat calatoria in

sine... De altfel, odata intoarsa

2% . .. Inlumea normala, Alice urma
4 & 24 sa afle asta pe propria piele.
Nu numai ca parintii si rudele
apropiate nu binevoiesc sa
creada o iota din tot ceea
ce, cu atata generozitate,
le povesteste fetita, dar,
ca sa puna capac la
toate, isi mai iau si
precautia de a muri
subit si cu totii, in

timpul unui

L £L7F

incendiu de origini

misterioase.
Traumatizata peste
poate, Alice se
trezeste internata
intr-un spatiu special
amenajat (cu domni in
halate albe si celula per-
sonala pusa la dispozitie)
unde isi petrece cu mult sarg
urmatorii 5 ani din viata si fiind
saptamanal gata sa cada
prada disperarii, pana intr-o
buna zi, cand iepurasul...

Despre uimitoarea poveste

a lui Louis Caroll s-a discutat
mult, si nu neaparat doar pe
Discovery. De si mai multa
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atentie insa a avut parte sub-
stratul (presupus absolut sadic
Si, In ceea ce ma priveste,
placut macabru) al povestii.
Dupa 1907, multi autori si-au
asumat pe rand riscul de a
darui (sau a napastui, dupa
caz) populatia pasnica - in

speta copiii, deseori insa si
oameni mai in varsta - cu noi
si suculente versiuni ale vechii
epistole, in care insa diabolicul
nu-si mai cosmetiza cu atata
abilitate prezenta. American
McGees’ Alice in Wonderland
nu este, la randul ei, decat o
noua incercare de a porta
aceasta tendinta in lumea ordi-
natoarelor cu acqeleratﬂare
suparate pe ele. Incercare ce,
de data asta, s-a adeverit a fi
cu adevarat memorabila, am
spune noi.

Artwork

Jocul te socheaza incepand
chiar cu primul meniu. "Asa
ceva mi s-a mai intampiat", iti
zZicl, "nu e cine stie ce greu sa
faci niste meniuri mai reusite”.
Si totusi, parca ti se aduna
niste noduri in gat, si iti vine
sa zambesti vinovat cand te
uiti in oglinda. Apoi faci
greseala de a apasa pe "New
Game". Nu stiu ce inseamna
pentru voi suprarealism, dar in
dictionar scrie ceva de "curen-
tul care pune accentul pe
activitatea spontana a imagi-
natiei, pe elemente irationale si
subconstiente, pe vise etc. si
nu pe gandirea logica." Cred
ca este totusi cam putin spus.
Forme care nu apar decéat in
cosmare si in reclame Coca-
Cola, linii care se curbeaza
dezinvolt acolo unde ar trebui
sa fie mai drepte si figuri geo-
metrice care nu se predau la
(nici 0) scoala, toate isi gasesc

..........
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natural locul in grafica
acestul joc,

Ce stie sa faca un
engine de Quake 11
vazusem deja, dar nu
si ce stiu sa faca ceil
de la Rogue cu el... si
Fakk 2 si Elite Force
sunt jocuri care arata
bine, dar, totusi, pe
l4anga Alice in
Wonderiand nict unul
dintre ele nuy misca, $i
cand crezi ca mimic nu
te mai poate uimi, cand
apa In care sari nu
arata ca nimic din ce aj

vazut pana atunci,
cand cartile
dintr-o bib-

tie trepte iar podeaua dintr-o
camera se sparge in bucati de
puzzle care leviteaza apoi in
aer, lasandu-te sa-ti cauti
limba undeva pe J05.., apare
brusc cate un nivel doar alb-
negru drept domeniu al
pieselor albe de :;_;é:h. fimar
pentry ca apol sa ajungl 1a
altul - rosu, domeniul celor
naeqgre, s sa vezi de acolo
urmatorul taram: o casa nor-
mala in vartul unui vulcan
activ... si atunci chiar nu mal
sl ce 54 zZicl.

Character design

In.manual scrie ca Alice are 15

ani, dar ceea ce vezi (81 con-
trolezi) pe ecran arata de

domnisoarei atunci cand o
urmaresti discutand cu cineva,
desi daca apuci sa-i vezi ochii,
privirea arata clar a dementa,
Este adevarat totusi ca la
senzatia asta contribuie g
cutitul acela imens, care se
asorteaza destul de greu cu

fata i rochita albastra si
sortuletul alb (patat un pic de
sangej care il detine. $i ca .
veni vorba, sangelé n-ar trebui
sa va sperne deloc, pentru ca
altfel, mai tarziu, cand vet
ajunge sa intalniti copil retar-
dati (cu menghine strangandu-
le capul 51 care se dau discret
cu acesta de podea) s-ar

putea sa nu mai faceti fata dis-
tractiel,

lioteca isi tau  "majora” toata ziua. Ve de alta Alttel spus, in Aice in

- v Inocent parte, in unele tarl statutul Wonderland, character design-
" o zborul respectly s& obting mai ul este cu adevarat excelent,
& %y }‘ A numal devreme decat in altele, dec De {a motanul spontan invizibil
% . ’ p ; ‘ i
. pentru problema ramane deschisa, cu atitudine de maestru sadic
. a-h face Tot deschisa este 51 atitudinea st replict a la Hanibal Lector
> :-' | ("Te dai cu Channel 5, dar nu
8 B - | T ' _ 1 astazi - si apropo, ghicitoare-
Vo : : & id I , : = ' =
it , {  cand poate ti folosita o crosa
L e ? . 1 de qgolf pe post de arma zdro-
X s a £ .= 5 i . Dbitoare: raspuns- cand vrei
: -"-.,L s - ' " - ' — : PE o ; ; Ny
b BN i 5 93 & £ : | tu”), trecand prin inamicii in
ii WSS 3 v - forma de carti de joc (pe care
Pl SR ERANN iy f Z % . aveam o placere deosebita
38 N - _ . {  sa-itai In doua cu cutitul- mor
Ry R i . intr-un mod foarte frumos) sau
Bt | - {  gandaci monstruosi si ter-
. minand cu boss-ii de nivel-
. ducese mancatoare de copii,
. imparatese teroriste sau
| . monstri dubios de scarbosi,
. toti sunt facuti ireprosabil,
.| absolut ireali si totusi credibil,
| cu replici inteligente si intr-o
'E . engleza delicioasa. Unde mai
| -1 pui cg atunci cand ie |
2 . incaseaza pe acestea din |
- - - urma, Alice se leagana incet
Y . pe varful picioarelor, ca un
A - copil plictisit, iar zambetul iti = .
. aduce aminte de iubirile din
copilarie - Wednesday sau alti
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, .-55:.; N membri aa fammei Adams

O buna parte din atractla

1-.5'-:G1'tﬂaf't¢tt actmnz’shmter game
sta in armele pe care acesta _
le pune la dlSpDZItla jucatoru-

~lui. in Alice, respectivele
. unelte de munca se

'-;'3-matersahzeaza deseori i m celei"i.

é'mal neoblanmte forme- :

trecand peste cutitul pomenit,

f‘_f te poti folosi de carti de joc cu '

' "'_’_mamfestart de tc:-rplle wand-uri
~ sufland gheata, bufoni de

jucarie care explodeaza la

- _comanda, zaruri ce sum-

~ moneaza demoni din alte

_dimensiuni sau, nesimtirea
~_nesimtirii, un ceas care

_opreste timpul pentru toata

Iumea in afara de tine. Suna

s bine, da? Sa vezi cum arata..

Interfata, pe de alta parte

 este perfect normala, naturala

S identma CuU ce ne-au
. obisnuit 5h0uter~eie de péna

de ;nea;ataptate |t| stau la .
~dispozitie (un mic semn a0
forma de picioruse care iti f |
__indica exact unde vei ateriza,
~ scutinda-te astfei de nervila

-....___'-__;exrsta suﬂclente momente in
~ care trebuae sa sari cu pre_

. “.'.pachet, de e_xemp!u)_. Este

_ aproape uimitor cum unii pro-
ducatori pct gasi solutii simple
81 absolut elegante pentru

:--;anbieme care au afectat un
gen de ;ucun generatn Ia rand.'

~anului.

Gameplay

Daca totul s-ar fi oprit aici, as

fi declarat fara nici un fel de

remuscari "Alice” drept jocul

.. Din pacate insa,
imaginatia, creativitatea de
‘care au dat dovada artistii din
spatele jocului nu s-au prelins
~si asupra partii efective de joc.

~ Putinele quest-uri existente
~sunt banal de simple, traseul
misiunilor este de o liniaritate
dezarmanta, lupta- msuﬁcient

_de dinamica sau placuta pen-

-~ tru a te face sa ti-o doresti

~des, iar durata de joc in sine-
~ destul de scurta. Odata ce ai
~trecut prin toata povestea sin-

gurul motiv din care ti-ai putea
dori sa revii ar fi dorinta de a
vedea anumite scene sau
‘niveluri inca o data. Desi, nici

asta nu e putin lucru.

Concluzii fara deziluzii

Ar fi poate necinstit sa penal-
izam "Alice” prea puternic pen-
tru partea de gameplay, desi
neindoielnic, aceasta este
foarte importanta in orice alt
caz. $i asta pentru ca, inca
din primele momente, fti dai

- seama ca ai in fata ceva ce nu

mai este deloc doar joc, ci...

 se-apropie periculos de mult

de cuvantul Arta. Nu stiu cum
"e” altii, care au prieteni actori,
regizori, si in general oameni
ce pana si paharul de apa il
beau in mod artistic, dar pen-
tru mine, Alice este unul dintre
putinele titluri pe care chiar imi
doresc sa le am acasa. Si
cred ca nu sunt singurul.
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um romanul e nascut poet,
iar lait-motivul marii obliga
la introspectie si redactare

~ de rime, jocul de fata prezenta la o

prima aruncatura de vedere toate

~ semnele unui succes in spatiul

carpato-danubiano-pontic, avand

~ in vedere ca are actiune sub-

. marina iar majoritatea jucatorilor

. din regiune sunt romani. Din
~pacate nici spiritul literar, nici
. decorul maritim nu salveaza opera
. celor de la Criterion Studios de

- mediocritate.. .

o 5-;'1._ n Deep E*i'ghter'e_sti reprezen-
~ tantul unei civilizatii de piscina
. care e pe picior de evacuare a

gliei natale din cauza unui vulcan.
In scopul construirii unui mother-
_ship, se colecteaza thorium, o

resursa radioactiva care isi

~ petrece timpul liber in adancurile

~oceanului si provoaca dispozitivele

electronice ale monopostului sub-

. marin din dotarea jucatorului sa

faca "tarr-tarr". De-a lungul jocului

. ajungi sa-ti incrucisezi intentiile din

cutia de conserve poreclita sub-

~ marin, in care-ti faci veacul, cu

~ diferiti inamici: crabi, pesti si o
organizatie paramilitara de

~ colonisti mutanti cu intentii

vicioase, numita Shadowkin.
- Metoda de control este simi-

lara 3d shooter-elor din familia
Descent (a caror caracteristica
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este posibilitatea de a strife-a si pe
verticala) cu observatia ca aici
slalomul prin nivele este afectat de
mediul in care se petrec
blestematiile din joc - apa care,
fiind sursa vietii, este mai densa si
foarte multa. Acest lucru se tra-

duce in faptul ca jocul se

desfasoara intr-un ritm deloc alert,
recomandabil rafinatilor care-si
trag cate-un ghips integral ca sa
poata apasa tastele cu creionul
antiseptic bagat in gura. Deep
Fighter Inspira jucatorului o
senzatie realista de nemarginire
(vastitatea abisului aduce la explo-
rarea subconstientului, macar pen-

tru a ramane treaz) si pentru ca

multe din cele 50 de misiuni ale
jocului presupun indeplinirea unor
obiective pasnice-gospodaresti

(pozitionarea cu un aparat special

a bancurilor de pesti in mijlocul
pasunilor acvatice mai manoase,
colectare de nasturi si alte resurse

naturale, infigerea de turele in
monotonia peisajului, manatul cra-
bilor paraziti cu pulse-laser-ul etc.)
asezate cu sadism in cele mai
opuse coltur ale hartii.

Grafic, aparitia de fata arata
saracacios si este inferioara chiar
unor productii ca Forsaken de
care o0 despart mai bine de doi ani
de evolutie tehnologica.
Ocazionalele confruntari dintre
Shadowkin si "baietii buni" se sol-
deaza invariabil cu descarcari de
arme care fie trag cu sfere multi-
colore de sapun ucigas, fie cu un
soi de torpile la fel de
neconvingatoare. In afara de cei
cativa carasi care-si pastreaza
imperturbabil calmul in prezenta
exploziilor (de altfel, inexistente in
joc), efectele acestor "unelte de
distrugere” nu vor trezi emotii in
sufletul vreunei fiinte pluricelulare.

Majoritatea nivelelor se petrec
in spatil deschise, printre liane,
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alge, crabi, rame, pietricele,
melcisori uriasi, texturi de nisip,
pesti gigantici (interesant e ca, pe
masura ce te apropii cu monopos-
tul de ei, raman la fel de mari,
pana cand umplu tot campul 7
vizual) insa jocul esueaza in tenta-
tiva de a sugera privitorului '
senzatia de imensitate specifica
adancurilor insondabile ale
oceanelor. Astfel, actiunea din
Deep Fighter degenereaza in
balaciri interminabile in cate o
copaie claustrofobica unde apa
este simbolizata de lumina albas-
tra stridenta dimprejur si fog-ul
care te impiedica sa vezi la mai
mult de 3 metri in fata (destul cat
sa opresti brusc la traversare daca
te deplasezi cu viteza maxima
admisa in joc de 2 km pe ora).

Atractia unui titlu care te imbie
sa-ti cufunzi simturile intr-un
univers subacvatic ar fi putut
proveni daca nu dintr-un gameplay
hipnotizant sau o grafica superba,
macar dintr-o puternica
incarcatura educationala. Cum
insa megabibanii ce plutesc fara
rost peste tot in joc si te baga in
speriefi cu priviri bovine sau traiec-
torii uniform rectilinii au putine in
comun cu fauna Terrei, ma tem ca
posibilitatea de a folosi Deep
Fighter la ora de biologie pe post
de instrument didactic cade.
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William Gibson
Ghost In The Shell
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incer sa fiu, imi este
destul de greu sa fiu
obiectiv cand este vorba
. de un joc facut de Warren
Spector, si asta nu pentru ca am
. eu vreun fetisism legat de

i respectivul designer, ci pentru €a
' este unul dintre putinii care mai

| reusesc sa faca lucruri ce merita

jucate de la un cap la altul,
facuta apol o pauza de mer-
denele, si luat de la capat.

| Totusi, am strans din dinti, am

| inchis lumina, am spus o

| rugaciune, am aprins lumina si

| i-am dat drumul, rasufland obiec-

| tivism prin toti porii disponibili pe

| partile neacoperite ale corpului.

-
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Conspiratie

Deus Ex ne introduce in atmos-
fera foarte intunecata a anului
2050 si in corpul imbunatatit cu
Nano-Augmentations al unui

| proaspat agent al UNATCO,
agentia anti-tero a Natiunilor
Unite. JC Denton, alter-ego-ul
nostru pe care il avem la dis-
pozitie, face parte dintr-o noua
generatie de agenti testati in
vederea fiabilitatii retetei folosite
pentru a creea imbunatatirile de
~care vorbeam.

Jocul incepe relativ simplu,
cu un transport de Ambrosia furat
pe care trebuie sa 1l recuperezi.

Prima misiune a
jucatorului este
de fapt si
prima misi-
une a per-
sonajului,
abia iesit
de pe
bancile

1
i
i
i

Acade-
miei.
Daca nu
va este

clar ce
este cu
Ambrosia
respectiva, voi
incerca sa clarific
putin lucrurile, fara a excela prin
detaliile legate de scenariu, caci
: acesta este de departe unul din-
tre punctele forte ale jocului si
_ merita sa 1l descoperiti singuri.
in adevaratul spirit ciclic al

e T

Redactor: Cristian Soare DS

blestematiilor cu care este
"binecuvantata” umanitatea, la
acea vreme dusmanul principal al
doctorilor fara jambiere de pre-
tutindeni este o boala numita
Grey Death. Un leac radical per-
ru aceasta nu a fost descoperit,
in schimb exista o substanta
activa ce nu permite contractarea
virusulul, numita Ambrosia, Din
pacate, de beneficile acesteia nu
se bucura decat o mica parte a
umanitati, strategic aleasa din
esaloanele de comanda. Situatia
se pare ca se doreste a fi reme-
diata prin forta bruta de catre o
grupare paramilitara numita NSF,
un fel de Hobin Hoozi locali, si de
aceea servicile UNATCO sunt |
necesare.

insa primele conflicte de care
jucatorul se loveste sunt doar
yopseaua de pe marea masa a
conspiratiei ce se ascunde
dedesubt. Deus Ex incearca sa
creeze o atmosfera intunecata, in
care disperarea si lipsa sperantei
au inlocult painea de pe masa. Si
reuseste din plin, aruncand
jucatorul cu toata forta intr-unul
dintre cele mai bine puse la
punct scenarii pe care am avut
ocazia sa le intalnesc pana
acum. "Sa nu ai incredere in
nimeni” este una dintre direc-
tivele clare ce trebuie urmate, in
aceeasi masura cu "Nimic nu
este ceea ce pare’, "Merdenelele
sunt gustoase dimineata pe burta
goala”, "Cine se scoala de
dimineata mananca inaintea
celorlalfi” si "Poti sa fugi, daro sa
te doara picioarele’. o

De altfel, excelentul scenariu
al acestui joc poate fi foarte usor
comparat cu multiplele foi ale
unei cepe. Intotdeauna exista
ceva la suprafata, insa in mod
sigur dedesubt mai sunt cateva
elemente din sfera conspiratiilor,
tradarilor sau invidiilor. De altfel,
Deus Ex este echivalentul
gameristic al unui intreg sezon
de X-Files sau Millennium, lipsin-
du-i gradul de plictis si -
predictibilitate relativ repede atins
de alte productii de pe scena
divertismentului ordinatoric. lar
daca ati crezut vreodata ca
sunteti paranoic sau anormal
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deoarece credeati cu toata
puterea in teoria
conspiratiei, Deus Ex ofera
conspiratii si informatii
despre o serie de eveni-
mente, locuri si organizatii,
incepand cu Majestic 12 si
terminand cu Area 51,
satisfacand gusturile tuturor
paranoicilor, fie ei in afara legii
sau nu.

Melanj

Cand am auzit prima oara de
Deus Ex am fost destul de scep-
tic. Incercarea echipei de la lon
Storm de a incuscri cateva genuri
destul de diferite de joc imi parea
ceva interesant, fantastic, insa

o suficient de creator de batai de

~cap si rebalansari, reechilibrari si
~reconstructii ale design-ului incat
- sa aiba toate sansele de a se
transforma intr-un esec. Cu toate
_acestea ei au reusit toate ele-
-mentele promise (sau aproape
toate).
-~ Deus Ex este o simulare a
realitatii, din moment ce nimic din
ceea ce ai in jur, incepand cu
back-story si pana la interfata,
este construit astfel incat sa nu
creeze impresia ca esti totusi

- fintr-un joc. Totul se reduce la o

interactiune intre jucator si ele-

- mentele componente ale lumii.

Singurele obiecte nefolosibile in

 joc sunt cele pe care nu fe-am

putea folosi nici in realitate, in

~rest existand o libertate extraordi-

~'nara. Un exemplu concret este
~orice cladire din Deus Ex. La alte

__jocuri o singura intrare ar fi

disponibila, pe cand aici poti sa

~_intri pe oriunde ai chef si s&

~gasesti oameni vazandu-si de
treburile lor. Bineinteles, acest
lucru isi are si el limitarile sale

e impuse de te hﬂﬂlﬂgi a actuala,

insa este un pas inainte foarte
bun. e -
Deus Ex este un RPG, caci
joci un rol bine definit si faci o
seama de alegeri in ceea ce
priveste dezvoltarea atributelor

SR L TR '. ' R i e
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personajului. Prin aceasta fiecare
jucator va creea un JC Denton
propriu, diferentiat de restul JC
Denton-ilor ce pot sa apara.
Jocul este astfel construit incat
sa permita manifestarea compor-
tamentelor fiecarui jucator, aces-
ta facand alegeri propulsate de
propriile sale convingeri si

dorinte. Orice situatie, orice prob-

lema ce apare in calea jucatoru-

lui are o serie de cai paralele de

rezolvare. La nivelul cel mai sim-
plu exista doua: poti sa actionezi
Quake-like si sa iti iei cele mai
puternice arme si sa tapetezi cu
inamici dupa ce ai-aruncat usa
din fata in aer, sau poti sa ieil
sniper-ul si silencer-ul si sa intri
nevazut si neauzit, prin aerisiri,
prin canalizari sau prin usa din

spate. Calea aleasa
pentru dezvoltarea
talentelor speciale
de care dispui (nano-
augmentarile) este si . N
ea de o importanta
majora, cu alegeri
trecand prin toata sfera
intereselor, incepand cu _
imbunatatiri ale capacitatilor de
manevrare ale diferitelor arme
din dotare, mergéand prin abilitati
de hacker si lock-picking, pana la
cele mai ciudate de genul inviz-
ibilitate, putere musculara sporita
sau abilitatea de a face salturi,
hat sa zicem, cel putin
interesante.

Deus Ex este un first-person
shooter pentru ca actiunea se
desfasoara vazuta prin ochii




; 'alter ega ului siin timp real. insa
- ¢cu toate acestea nu te fnrteaza '

. sa impusti orice lucru intalnit,

~ oferind o serie variata de npt:um

de gameplay, dar in acelasi timp

 se bazeaza pe coordonarea ochi-
i'mana spﬂnté Si pe viteza
. reflexelor. |

Deus Ex este un adventure

i datorita faptului ca are un sce-
~_ nariu ce avanseaza, Si pre-
_ supune interactiune intre person-
 aje si acumulare de itemuri.
- Totusi, spre diferenta de adven-

~ ture-games-urile clasice, Deus Ex

~nu te pune sa rezolvi puzzle-uri

. pentru a avansa, ci iti da p'uter_aa
~ de adecide calea rezolvarii
. problemelor ce apar si
 te forteaza sa iei in
. considerare efectele
ey &'l'eﬁgzeriidr facute.

ﬂmar
Existé sio seama
~ de lipsuri si
. greseli, mai mult
. de natura tehnica,
- decat de gameplay
~ si design. In primul
: .-ranﬂ extsta cateva

e OpenGL Deus Ex fund
_ﬁ;_?;._:,_.:.:destui de reticent in a functiona
__bine pe rezolutii mari, aparand
 momente clare de incetinire a

jucuim sau texturi stricate. Insa
. aceste probleme tind sa dispara
. parecum pe calculatoarele mai
H'-"-":-ff;f;-:;-perfmrmante insa din nou, nu
~avem cu totii Ninja- Machrnes-

:ffffmem -NASA pe birouri, nu?

O alta problema este cea a ;

S .;_j.-3mar1mu Eaivartlﬂr ce tind sa

| '55';":':_5:,".,ajungé pana la 20 Mb bucata. in :

~ functie de cat de avansat esti,
. aceasta fiind un efect secundar
_ al faptului ca ai inregistrate toate
- conversatiile, toate bucateiele de
~informatii culese, pentru a le

. 5{§putea studla sr mal tarziu.

;_:;Q_:-i-reiatw pmbiematic, cu tnaie ca
este unul dmtre cele mai i

#

avansate sisteme intalnite pana
acum de mine in jocuri.

- Paradoxuri din cele mai ciudate,
in sensul ca daca tragi cu pistolul
intr-un loc aglomerat toata lumea

o0 ia la fuga. insa daca trag: cu el

intr-un loc relativ gol, cu doar
cateva garzi nu foarte disparate,
~ in niste momente cand
~ impuscatura ar trebui sa se auda
- pana la mama naibii din cauza
reverberatiilor, mai nimeni nu se
- sesizeaza. Sau camere de secu-

ritate ce te descopera, se
pnrneste alarma, si iar, arar mau
vine cineva sa uenfice

Apoi mai este si problema
momentelor cinematice penibile.
Aici voi fi cat de subiectiv pot,

_caci dupa parerea mea nu este

suficient sa ai un engine relativ
bun si sa fatai camera de colo
colo in timp ce cineva vorbeste,
pentru a avea o experienta cine-
matica buna. Sau chiar si asa, o
singura privire aruncata in ogra-
da japoneza a producatorilor de
jocuri (micul filmulet de la
inceputul primei misiuni din Metal
Gear Solid de exemplu), si te edi-
fici ce inseamna arta in jocurt.
Deus Ex este penibil la acest
capitol, si din pacate nu prea
sunt sanse de reabilitare.

Aroma

Punand in balanta toate ele-

-mentele lui Deus Ex. pot spune

ca din punctul meu de vedere
este jocul anului. Warren Spector
si echipa sa de la lon Storm au
reusit sa faca in mod clar ceva
dupa mai toate regulile, sarind
chiar peste unele dintre ele si
combinand elemente din genuri
diferite, creeand ceva cu o aroma

specifica si deosebita. Un joc
facut nu pentru imbunatatirea.

imaginii st ingrosarea buzu-
narului departamentelor de
marketing. ci pentru pura
bucurie a gamerilor. Il reco-
mand cu caldura tuturor celor
plictisiti si saturati de simpli-
tatea jenanta a majoritatii
"jocurilor” de pe piata.
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ﬁﬁmplitﬁ_té- infatisare si

o ucigatoare la efect, care isi
~ leagana cu gratie formele lascive
(in ordinea tonajului: Osiris,

Chimera, Hellspawn, Uziel, Argus,

‘Thanatos si Madcat Mk Il) pe

- Kentares. Armamentul nou rotun- -

campurile de lupta de pe

. jeste placut arsenalul deja vast al
- seriel tara sa indeparteze

jucatorul de la vechii favoriti - ER-

_:f-'-PF’C LBX sau Gauss Rifle.

Grafica este singurul atu al

55§_Me¢hwarrmr 4, distragand un timp

atentia opiniei publice de la

~ scaparile producatorilor.

- Campurile de bataie sunt

- coplesitor de variate incepand cu
~milastinile incetosate si pline de
Jjazuri verzulii st terminand cu

vastele deserturi strident lumi-

 noase sau canioanele inzapezite
‘unde iti pare rau ca nu poti sa ii

infigi in picioare Awesome-ului pe

‘care il calaresti o pereche de ski-

uri de 12 metri. Cireasa de pe tort
o iau insa luptele de pe luna lui
Kentares, cu o centura de aster-
0izi agatata undeva pe cer care
cade perpendicular pe orizont si
constelatii necunoscute

intrezarindu-se printre irizatile

q--n---_.#H--n-.ri--n-m-u-u--Fh-n-“-r__p-__.qt—n——-'——r—l-———-r

verzi ale atmosferei, deasupra

cockpit-ului. In plus, pentru prima
oara in istorie, exista ocazia sa con-
tribuim la varsari de sange cu
adevarat spectaculoase in batabhi
efectuate intre mai bine de 10
gramezi de tinichea bipede con-
comitent (uneori secondate de alte
gramajoare, mai mici, cu senile).
Astfel, nu de putine ori te trezest
angajat in cate un duel febril cu doi
Uzieli in timp ce mai departe, dupa
creasta unui deal, descarcari inter-
mitente de puls-lasere tradeaza o
alta lupta. In departare poti ghici doi
din subordonatii tai fandand in
colaborare cu alti atacatori, iar din
baza pe care frebuie s-0 ataci, o
duzina de tancuri si turele defensive
isi bombardeaza gazonul din jur cu
salve de rachete. Daca e cumva
noapte, efectele armelor devin chiar
mai poetice si ajungi sa o iei In
freza doar chiorandu-te in peisaj.

Trebuie sa punem la socoteala si
aspectul sonor al problemei cu
suieratul rachetelor, zgomotul infun-
dat al pasilor in zapada si dia-
logurile zbierate in-mijlocul con-
fruntarilor, toate se combina intr-un
vacarm plauzibil, instigator la emotii
care cointereseaza martorul ocular
sa-si cufunde simturile in atmosfera
jocului.

Pietricele maronii

Mech-ii alearga acum ca iepurii,
parca a dat strechea in ei. HUD-ul
indica 50 de km pe ora dar copacii
trec pe langa tine de zici ca ai gresit
jocul si urmeaza sa te prabusesti cu
F16-le in Irak. In Mechwarrior 3
senzatia ca iti zgudui creierii intr-0
cladire de metal de 6 etaje era cat
se poate de palpabila (mai ales
cand reculul de la un gauss iti
dadea cockpit-ul pe spate) iar
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Prezentari

vitezele cu care parcurgeai campul
de lupta, peisajul care se scurgea
molcom pe langa tine nu faceau
altceva decat sa sublinieze aceasta
adanca traire sufleteasca. Acum
nici macar inertie nu mai exista:
alergi cu 70 prin baza dusmana,
apesi 1, s-a oprit bolidul (care repet,
cantareste cat parcarea de la
intercontinental cu tot cu asfalt).
Armele au acum un timp de
incarcare mult mai mare (tragi, ii
faci un senvis, se incarca autocan-
non-ul} pe cand potentialul destruc-
tiv este aproape injumatatit (nici
gand sa mai dobori un mech usor:
din doua trei de LBX). Probabil
aceasta stare de fapt urmeaza sa
compenseze vitezele exagerate si
tenacitatea cu care mech-ii isi
rotesc torso-ul de zici ca-i de hartie
(in caz contrar actiunea degen-
erand probabil intr-un arcade). Mai
merita mentionate la acest capitol
imposibilitatea de a grupa armele
pe snopuri in timpul jocului, zoom-ul
neutilizabil, Al-ul de cobai expirat,
rachetele care isi lovesc tinta numai
prin miracol, asa-zisa interactivitate
cu mediul care se limiteaza la zdro-
birea celor cativa brazi sau stalpi de
telegraf plantati pe traseu special in
acest scop.

MW4: Vengeance are in mod
clar tintita in colimator alta categorie
de public decat obisnuiau celelalte
jocuri din serie sa impresioneze.
Includerea in productia de fata a
nenumaratelor asa-zise optimizari
nu va face insa altceva decat sa
alieneze adevaratii degustatori
Battletech - cei pentru care scenari-
ul, incordarile neuronate din mech-
lab sau legile fizicii (cele de bun
simt) inseamna mai mult decat
simple detalii.
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N Tip joc: Strategie - Redactor: Alexandru Adam EEEES

e trategii turn-based in Pana si altercatiile armate se | A b o CERNE
. @E‘»Datiu cu nave care desfasoara intr-o maniera e '*;,,;,EL
_  arata ca niste organe similara; reglezi formatiile de M
interne din plastic nu s-au mai lupta (care nu prea | Z ol _
vazut pana la "Reach for the  influenteaza deznodamantul . F . PaalEe i - g
 stars” aici prezent. S8l ofera  evenimentului), distantadela - . e £ ol
publicului infometat pe langa  care vrei sa tragi si... gata. . gl - o s g TN
aceasta inovatie de design, De aici incolo stai frumos, cu ' ?ﬁ”ﬁ‘* . T - _
un joc despre viitorul mainile la spate si astepti sa | | > w2 ol s
‘umanitatii in Galaxie alatun dispara unul dintre roiurile de | - - /
de alte 16 rase (oamenii apar  organe interne din plastic de T Sl = e
_ devreo 3 ori) fiecare cu tech-  pe monitor. Daca dispare rowl < = # el -
tree unic,.nyme cretin_' (ca tau d@i load si repeti, duspgre - - e "H-%f"",_'r; g s
reproductivii Sprnadoi de roiul inamic atunci primesti | '
exemplu) si tolerante proprii bonus o apasare de mouse B9 Bssas T o PN SN SR ;
la atmosferele planetelor. (supranumita "bombardament » o
~Actiunea RFTS se poate planetar”) prin care hotarasti :
aborda sub forma de cam-  soarta milioanelor de locuitori
panie, single scenario, ran- ai coloniei atacate. Ce-i drept
dom map, uninstall si com- se poate apasa direct ;
bina construirea de flote cu "invade”, insa in RF 1S pacifi- S
~ cercetarea, colonizarea plan-  carea unei planete nu |
~etelor concurentei si infran- depinde de fortele aparatoare
gerea in sange a vecinilor. (inexistente) ci de suflul popu-
Exista doar 6 tipuri de cladiri lar care isi face veacul acolo
construibile intr-o colonie’ astfel incat succesul unel
(industriale, stiintifice, fabrici debarcari depinde de
de nave, aparare, recrutare macelarirea cat mai metodica g Ve
de colonisti, antrenament R it e R
infanterie) fiecare din acestea - < E3 - - =
indeplinind un rol clar, pe %
intelesul oricui astfel incat nici
un jucator sa nu fie nevoit sa- |
si bata capul cu decizii neim- |
portante. De fapt nu-si va -
‘bate capul cu nici o decizie, 3 —
putand sa-si concentreze D 1“‘-\___ -
atentia la singurele elemente o Tt
miscatoare de pe ecran - g,
meniurile din interfata. Asta a ¢ e
pentru ca Al-ul este atat de > _ b o
avansat incat se ocupa de () Show Researched fechs
- toate (incepand cu ingrijirea |
—  coloniilor sau construirea
~ flotelor si terminand cu
~ luptele) gamerul avand doar B
_ grija apasatului pe butonul de A
mouse la intervale regulate - S | f
pentru a isi face astfel simtita 5 = _«<ENEl =~ =« SRR e
prezenta iar ordinatorul sa nu- - & “ £ )
si inchipuie ca e lasat de e o
izbeliste (suport moral, daca ;
vreti). ' : 3
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| desfasurate pe micui ecran;

.........

E toriu. Ideea ca trebuie sa
| incinerezi milioane de copii,
i

. femei si tati muncitori Intr-o z:

. normala de joc nu numaica
este de o indecenta de-a A

~ dreptul oribila dar denotasio

lipsa de consideratie ﬂagranta;f;_; -

pentru inteligenta si bunul-

- simt al gamer-ului (mai aies

cand avem fa indemana

o -impenum Galactica 2 sau
| Master of Orion tot 2).

| Este fascinant cum s-a |
= reuslt in RFTS extermmarea
=-;'compieté a ﬂrtcére; urme de s

Evy
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_derha tehnologic pentru ca 5_ :
| arata de-a dreptul odios, acest -----
o j;_lmtstltor Stmuiatar de gamc;d
$ mécar de acea c:ategﬂne de
=i jucatori carora le repugna
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An Entirely New Episode
for the Game of the Year
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Heturn to the Black MEEE
- Research Facility as a

, milita iV Sper; “'r:t
'--:;. ;LF-'[‘-.'" .-_'_-_-.""r’t“-a._""'_‘f
Your mission:

Elimiiate Goidon Freeman.
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" B it . e s

=Y e pare ca Half Life, la
- @atétia ani de la aparitie,

este inca departe de

. uitare, obscuritatea trecutului,

_ atat de neiertatoare cu alte
. jocuri mai noi si revolutionare
. tehnologic, affandu-se in con-
& 'jf_;_tmuare la mile departare.

| "pentru:a_icatu_area de add-on-

. _uri, mod-uri, pachete, carti de

‘colorat sau chiar programe
- utilitare destinate acestui joc

| 58 desfas,ﬂara intre dlfente

_grupari para-programatoare
 pe tumultuoasa supermagis-

~ trala informationala in chiar

aceste clipe. Una dintre aces-

_te organizatii, Vulvfrog (fosta

i - il gy . e e e

Vulvsoft), pana mai ieri o
simpla firma olandeza special-
izata in harazirea programeior
de contabilitate pentru fabrici
de penare si ascutitori in
forma de pitici, castiga teren
in fata concurentei deja
acerbe cu neasteptatul sau
add-on: Ophtalming Force.
Directorul companiel,
Isihaia Le Pencille, povesteste
ca ideea le-a venit in timp ce
puneau la punct rutinele din
ultimul build a "INitialisation
and RECalibration Tactile
Program" prin extrapolare la
bug-urile din Team Fortress
2.76. Echipa a intrezarit in

acel moment posibilitatea de a -

 strategy guide includ:

R e

se dedica in exclusivitate pro-
gramarii cu mouse-ul in CTF
++, a downloadat de pe plan-
ethalflife.com doua editoare,
niscai documentatie si |-a
cooptat imediat pe talentatul
designer lwan 1Keezdar,
(excomunicat de curand de la
Rabid Cowboy Inc. pe motiv
de "nepotrivire conceptuala” i
frauda), punand astfel
impreuna bazele unui inge-
nios proiect - Vulvfrog.

Primii pasi timizi ai
tanarului colectiv au fost efec-
tuati chiar a doua zi, ne
povesteste domnul Le
Pencille, imediat dupa ce s-au
trezit din mahmureala, cand
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cu forte reimprospatate s-au
asezat in fata computerelor s
au desoperit cu oroare cum
ideile nestavilite ce. cu abun-
denta le-au dat ghes pesie
noapte in timpul unui
Brainstorming inopinat
impodobeau toata podeaua
biroului. Aceasta suculenta
intamplare a constituit prem-
iza add-on-ului OF, a carui
actiune horror se desfasoara

in incinta cunoscutei Black

Mesa Facility in paralel cu
scenariile din Half Life si
Opposing Force. Personajul

principal este un simplu om de

serviciu {janitor code 069),
emigrant inot precum si ilegal

din Venezuela, care este sur-

prins la locul de munca de
impactul interdimensional din-
tre cele doua civilizatii:
oamenii si dihaniilecu
animatie scheletala in furma
de saci de cartofi cu raze.
Primele doua misiuni dU
rolul de a deprinde ;ucaturul
cu controalele si noile arme.

Acestea se desfasoara ?namte_;_,g_;;

de cniasalui acmdent S se
petrec In acelasi timp cu
calatoria de 35 de minu’(e a

doctorului Freeman cu.

trenuletul din Half Life-ul 0”9;_"?__' .

nal. Este vorba de niste sim-

ple investigari de tevila sub-—--'-

sol, protectia unui convoi de
instalatori, asalt de podele cu
T-ul, antrenament la camera
cu detergenti, dezinsectie la
reactor, pilotaj razant la
spalatorie etc. Celelalte 18
misiuni ale jocului se
desfasoara in incinta unui
dulap din Sectorul 7 Vestiare
unde personajul Gregorio
Ortega de la Mancha se

-adaposteste de pericole si




S ce se petrece in exterior. Facility de cadavre, sénge,
e Interesant este ca in paralel lichide gastrice si aracet inter-
R cu evenimentele reprobabile dimensional. In acelasi timp
o de pe coridoare si salile de acesta invata sa se cunoasca
' E mese, personajul traieste un pe sine, descopera enigme
R chinuitor tumult interior in demuit ingropate in
T incinta claustrofobica in care subconstient, tristeti niciodata
'if-;;_r'i i isi adaposteste trupul plapand. apuse, focuri mocnite din
o Pe masura ce timpul trece copilarie... Treptat Gregorio
© acesta realizeaza ca ceilalti afla cine este el de fapt si de
. colegi sunt toti morti, el tre- ce bunicul sau flecar tinea in
e S
’ e
-------------- pfin  reises roumatic liogal &
s abipas. .
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urmareste diabolicul masacru

buind sa curete Biack Mesa

Prezentari|

fiecare seara sa-i spuna
povesti Ia ora 2.00 noaptea,
dupa ce se asigura ca toata
lumea doarme. Omul de servi-
ciu evolueaza imperceptibil, isi
dezgroapa trecutul si se iarta

pe sine (in misiunea 13 si apoi

de doua ori in 15) cu
biandete, mai intai incet si
codit apoi din ce in ce mai
tare pana cand bucuria
regasirii izbucneste cald, icnit
in timp ce afara. in vestiar,
carnagiul este in plina
desfasurare. Vuivirog intro-
duce astfel pe piata un sub-
gen de jocuri: fps-ul metaforic.
unde ororile exirateresire
joaca numai un rol secundar,
starile personajuiui’fiind cele
care anima actiunea
scenariuiul. |

Jocul nu este nicidecum.
static cum s-ar crede la prima
vedere, jucatorul fiind nevoit
deseori sa intreprinda actiuni
dintre cele mai antrenante.
Astfel in misiunea 8, Gregorio
este nevoit sa iasa din dulap,
intr-un moment de aparenta
acalmie pentru a-si descarca
nevoile fizice in toaletele din
apropiere. Punctul culminant
este atins cand, din pura
intamplare, acesta surprinde
intr-una din putinele cabine
intacte un extraterestru vascos
cdlare pe veceu studiind tacti-
cos sectiunea "costume de
baie" din Burda. Dupa o lupta
acerba in care periculosul
adversar este invins cu putin
inainte de a reusi sa se per-
petueze fortat cu Gregorio,
teroarea pune stapanire pe
jucator observand ca, in tim-

pul altercatiel, toaletele au fost

de asemenea devastate.
Astfel apare stringenta
rezolvarii unuia dintre cele mai
dificile puzzle-uri din joc,
nevoile personajului intensi-
ficandu-se odata cu lupta.
Dupéd mai muite incercari
nereusite soldate fie cu o
moarte spasmodica, fie cu
alertarea catorva alieni si o
moarte spasmodica, am reusit
sa-l eliberez pe Gregorio de
temeri intr-o chiuveta din
bucataria de serviciu a corpu-
iui de garda. Ritmul joculyi
scagde apoi considerabil.
urmatoarele misiuni limitandu-
se la observarea actiunii prin
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e 'i"_:'gaura chen dulapuim

~ Ocazional, poate fi intrevazut

. dr. Gordon Freeman, in com-

-_bmezan aiergand cu o hoarda

'- ;-:.-_.-;f-:de mﬂnstn pe urme prin ves-
. tiare numai pentru ca, 15

A ;ﬁ,fmmuie mai tarziu, acelasi dr.
- GF sa se avante vertiginos din
__ directie opusa, fara combine-
. zon sicu parul i_lplt de cap.
. urmarit de un pluton de soldati
_cu cagule peste masca de

gaze. Producatorii ne asigura

| - ¢a actiunea OF respecta cu

_exactitate povestea jocului

_ original si a add-onului oficial

astfel ca, pe parcursul jocului,
aceste scene se repeta cel
putin o data la 3 misiuni.
Ultimul stagiu al joculul, de
departe cel mai antrenant,
este marcat de momentul in
care Gregorio se elibereaza
de lanturile trecutului si, inar-
mat cu incredere in sine si nol
puteri paranormale, iese din
ascunzatoare si ucide toata
suflarea extraterestra ramasa
intacta prin regiune (adica un

monstru batran cu 12 mem-

bre, tuberculos, parasit de
familie si doi pui de nihilanth
care morfoleau un covrig
mucegait, ambii inapoiati
mintal). Pana ce sosesc aju-
toare, acesta face curat in tot
complexul de cercetare ba
chiar da o raita si in cealalta
dimensiune pentru o sedinta
de igienizare de primavara...
Din pacate, odata intors in
complex, Gregorio se raneste
intr-un ciob si face tetanos.
Epilogul il arata pe acesta

T T — - e
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zacand inert in autobuzul spre

casa natala din Venezueia cu

senvisul pe jumatate mancat
cazut pe piept capul
balabanindu-se de geam in rit-
mul hartoapelor, in sfarsit

impacat cu soarta si invaluit in

transpiratia rece a mortii (Si
cateva firimituri de branza).
Aflat Tnca in faza beta,
add-on-ul nu are pus la punct
multiplayer-ul, insa optiunile
care se promit odata cu
finalizarea proiectului merita
din plin asteptarea. Se pre-
conizeaza un-singur mod de
joc, pe echipe - janitorstrike -
care presupune curatenia con-

tra timp & hartilor de cadavrele
adversaritor. Evident ¢ca, in
prealabil, acestea trebuie pro-
duse fie prin impuscare,
decapitare, incendiere,
otravire, hie cu ajutorul une:
game largi de puteri telekinet-
ice. jocul de fata fiind mai mult
axat pe folosirea minth decat a
muschilor. Din aceste puterti,
denumite in joc necrojanicer
powers. vom enumera numai
cateva, si anume pe cele deja
echilibrate: cockroach sum-
moning, food alteration curse,
critical dusting. bleach
enchantment, foot fungus
maceration charm. interesant

-este ca pentru varietatea de

arme (este inclus totul de la

briceag cu maner de plastic
~galben la mitraliera antiaer-
iana) gasite in joc nu exista
 munitie nicaieri pe harta.

jucatorii fiind nevoiti sa par-

curga tot drumul afaradin
complex cu trenuletul (si evi-

dent sa vizioneze credits-urile

“de fiecare data) pentru a-si

cumpara toate cele trebuin-

cioase luptei de la un super-

market din coltul strazii. Ca
orice fps pe echipe si OF va
avea clase: deratizator,
spalator de vase, femeie de
serviciu, ospatar. camerista

(spion), hamal, ajutor matriter,

janithor (heavy), medic -
fiecare cu avantajele si handi-

capurile proprit (ulcer fa stom-.
ac. bronsita cronica, clep-
tomanie, pedolilie belgiana -
numai ta medic, reumatism,
febra tifoida, unghii inchistate
etc). Cele cateva harli pro-
puse pentru multiplayer fac
toate parte din Black Mesa
Facility cu observatia ca aces-
tea reprezinta locatii no,
proiectate exclusiv pentru
Ophtalming Force, jucatorul
avand posibilitatea pentru
prima oara de la Halt Lite
incoace sa se lupte intr-un
teatru de papusi, in departa-
mentul jocuri St concursuri sau
in sala de bingo a angajatior -
(in timpul unel nunti).

S-ar putea pronostica un

~ succes rasunator acestui add-

~on care dupa toate aparentele

~ pare a fi un veritabil HL mod
- killer, poate si pentru ca mem-
- brii Vulvirog sunt in prezent

anchetati cu privire la miste-
rioasa disparitie a lui Viper X,

- Minh Le si Sidewinder

(responsabili cu aducerea
Counter Strike-ului pe micile

 noastre ecrane) care nu s-au

mai intors niciodata din
excursia lor in Olanda. Le
uram si pe aceasta cale suc-

- ces {a interogatorii cu

speranta vie ca nu vor lasa
lucrul neterminat pe ultima
suta de metri.

e
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GIANTS ..

~mn-SEENNE 11D jOC: Action/RTS - Redactor: Traian Bostan BB

rimele zvonuri despre pe masa Giants: Citizen Kabuto,
Glants, ca joc. promiteau  iar peste cateva minute urmeaza
originalitate si sa vedem chiar ne(mai)vazutul.
"""" = nemaivazut intr-un moment in
" care originalitatea tinea doar de  Story
~ basmele trecutului, lar lumea inchipuiti-va un mare planetoid
: Greﬁea ca v&zum cam *mtui Pe circuland regulamentar si decent

i
?_
atun::a c?anaie d& C&G orin spatiu, total alandala insa si ¢ - | [

E

»

L]
-

bt T e B fara un scop anume. Desigur, e
tiepartamentala ﬁe markﬁtmgf . vorbim despre un planetoid - :

iar RPG-ul, ca gen, era __:_5:.;;:;-'1-?}_;':':iﬁcuibil-* cu peisaje tropicale si
' pr ﬂciamm de mult mort. ~ mari azurii, cu mult soare, nisip

_+In timp, lucrurile sau Sﬂhifﬁ*- ~si cateva specii indigene pmpru
; bat* inclusiv clonele de C&C sauf_'_}_‘z care sa- pﬁpulezel Eibine,
' RPG-urile si doar 2vonurile 5' - daca ati reusit sa vi- inchtpmtl

despre Giants confinuau sa  atunciii puteti da numele de

promita aceleast luckin. Daca ;;j_::_ff}?_;lsianti {si daca nu puteti. cu aia{ :
Pianet Moon s-a unut ﬁe ﬂuvént f_f-‘_i_ "_:';;mai rau pentru c& asa lt '

f};-:; mzut caca fata p0$ta$ui ﬂe-a fﬂﬁe (ca sé e spunem asa‘i mai
-;.;E puf: smr un mad taaﬂe -:;ﬂgmal """ d:feme inire ele decat surprizele
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| Prezentari

_ de la Surprize Surprize, s-au
- trezit deodata, brusc si impreuna

. pe acest Island, fiind nevoiti
- acum sa convietulasca pasnic.
~ Poftim? Bineinteles ca nu va

- puteti inchipui asa ceva.
- Bineinteles ca cele {rei forie

' urmeaza sz si-o traga intre ele

“ca-n poveste. Ei bine, despre
asta este jocul.

~ Jocul
_ Poate cel mai placut "feature” al
. motivul pentru care presa a

‘. urmarit cu atata atentie jocul de-

- alungul evolutiei sale este grafi-

ca. Pe buna dreptate, de aitfel, ar

. spune uni (noi la fel) pentru ca
engine-ul absolut impresionant al

 jocului este capabil sa puna tex-
- tun minunate (si, in plus, foarte
. colorate] pe niste peisaje exie-

. rigare absolut imense, sa te faca

~ sa simii diferenta dinire perspec-
= tive (ca, de exemplu, atunci cand

tu esti cat o casutd mai micé si

. deodata apare Kabuto. caruia cu
- greu 1i egalezi un deget}, sau sa

 suporte cursele acelea nebunesti
prin ceruri cu ietski-urile reaper-
- ilor. Dar mat departe decat placut
. este desigur conceptul in sine
- Starcraft 2 fost poate prima
incercare reusita de a diferentia
. substantial rasele intre ele,
daruind cate o experienia absolut
- diferita pentru fiecare parte 2
baricadei (in forma de triunghi,
cu ocazia aceea). Mai muit chiar
decat Starcraft insa, Giants
reprezinta cu adevarat trei jocuri
n unul... si asta depaseste cu
mult ceea ce ni $-a promis.

Rase

" Mecgcs-ii sunt niste umanoizi (dar

N aamam} e accent britanic si

urm::f asqderﬁa, plini de
ehnologii, jetpack-uri, arme

w*er*hera gymmp’(ar& 5i ﬁﬂs

tume aibastre. in timp ce :ﬂcer- =

cau sa ajungd hnrstﬁl peo
planeta de vacanga, eiau &‘&&t
mghﬁid de un pasia 5@&31 {33
gigantic), care i-a exﬂemantat
apoi pe "insula”. Odata ajunsi
acolo, Meccsi-i i-au intainit ;35

de 1{:; i unﬁe al o regmﬁ
suparata, si tupta cu tot soiul de

ﬁag 1, w& i ﬁ&ﬂéieii SEH ﬂﬂﬂ}m mmﬂm dﬂar 5&"‘1 ’T"Eﬂar‘lr‘e

Tmmi este impresionant in acest
*._.5-:;:_:305, de 1a tacticile lui Kabuto
f{caruia i-ar ajunge S doar cele

ki-ur cu care sa faci curse. prin
f:erun F%eapaf i ar ﬁ fﬁsi cmqar
‘insa cumva prin ﬁa;‘s éﬁ'f&ca o
arma suprema {“the laser”).
Marele luptator, UE‘!&’EE‘&"‘#U?
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Kabuto, fioros gigant. care insa.
la nastere, a preferat 53-si
stranga toate jucariie si sa se
care singur, in treaba lul. "lar
acum, pentru utimza data, toate
cartile sunt pe fata”. Mai muit
decat din frumusetea look-uiui si
a conceptului in sine, placerea
de a juca Giants vine din nou-
tatea gamepiay-ului. Caci ele-

 mentele de RTS se imbina

- miadios. cu action-ul in Citizen
Kabuto, iar jucatorul apuca sa-si
- construiasca baze, sa st r:&nga

resurse si alte asamenea |

_nebunii. Unde mai pui c& fatui in

- 3:}_;__.;: care o #a;:e difera de la un caz ia

......

rn.-:aper i, creaturi cud&%& ﬁam a$1 -

iai;ﬁ indigm}, 34 asta pantm ca

nn pfefer:a sﬁ-t punﬁ pe respec-

doua functii - grab + kill, dar care
mai are {ot soiul de alte artefacte
la iIngemana, lupe cu care sa-i

arda pe nefericitii de i0s 1 un
aiutor mic. mic de {ot care sa-i
pazeascd lada cu mancare) si
pana ia felul in care le aplica
acesta, ca de exemplu momeniu
in care prinde de gat un gardian
reaper.si il arunca peste restul,
pe post de "long range weapon”,
Actiunea nu apucz sa te plic-
fiseasca in Giants, macar si pen-
tru faptul ¢a, petrecandu-se in
locuri atat de variate si in moduri
atat de diferite, prefera sa te tina
tot timpul mirat in schimb. Stin
privinta asta. Planet Moon s-2
—4inut de cuvant. asa cum era

f-ii‘r'ur_fma.

';Gé"hlzé#am facut ¢ nu am vazut

- Bug-urile, multe si deranjante.
Maioritatea se multumesc sa-i
blocheze calcuiatorul, unele ti-l si
reseteaza insa. Combinate cu
faptul ca nu poti salva in timpul
unel misiuni, duc ia reale
frustrari, mai ales cand mai aveal
20 de secunde si terminai totul,
dupa ce te luptasesi deja
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iumatate de ora. Ceriniele de sis-

tem. absoiut nesimtite. si faptul
ca mi-a mers prost chiar si pe un
calculator cu Atnion 600.
Multiplayer-ul din prima zi. in
care am piergut toli spasmodic in
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a prima |
vedere. Scorched
Earth pare al doilea
CD al Panzer General-ului
de anul trecut (3D), cel cu
~tancuri in mai multe dimen-
siuni, texturi sterse si per-
spectiva descumpanitoare
care te facea uneori sa
pierzi unitati prin orase).
Vorbesc despre CD-ul cu
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—EEmmammm ip joc: Strategie - Redactor: Alexandru Acfa'm-lﬂl

_campaniile rusesti care ori

~s-a ratacit in munti cu doua
zile Iinainte de publicarea lui
"PG 3D Assault", ori a fost
cumva pus la popreala de o
mana perfida. ca sa-i mai
iasa de o paine si la anu'...

Indiferent de situatie, tre-

buie subliniat ca jocul de
fata, in afara de unitati sovi-
etice (inclusiv MIG-uri, ce-i

r.';""t ¥ : e
E.E oAk,
S
R g

drept expirate). campaniile
de pe frontul de est si un
generator de lupte
aleatoare, nu aduce nimic
nou sub soare (sau orice alt
COrp ceresc). -
Harta tactica manevra-
bila introdusa odata cu
aparitia acelui 3D fatidic in
coada Panzer General-ului
nu prea imbogateste game-
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play-ul, avand in vedere ca .

exploratul perspectivelor de

'_ -'asalt din mai multe unghlurt |
: "'::;_._;__nu este stringent necesar aici
~(chiar si in prezenta "line of -

sight"-ului afectabil de relief).

~ Pe de alta parte, introducerea
~ unui sistem de lideri mai |
rCBﬂViﬂgétﬁr(i) in locul expe-
~ rientei castigate de unitati cu
~ sudoarea fruntii pe front, a
~_mai incalzit sufletul fanilor
* SEI’!E‘I Gfermd mai multé

'pe mtcul ecran

ideea eca grupuhte

;f--.:'armate primesc, in functie de
~clasa (recunoastere, tancuri,

;‘;_fmfaﬂter’e aviatie de

-_Q‘;.f:.;vanétﬁare bambardtere) cate

_ dinclase de unttazl comb:nate
- '_-;-";,_'(mmm mai neplacut decat sa
~ te trezesti cu tancurile atacate

de niscai bombardiere, in timp

~ce artileria antiaeriana, lasata

filosofic in ariergarda, este

- decimata de o trupa de
_grenadieri aparuta parca de

- nicaieri, ca Vlad Tepes din
~negura noptii). Actiunea

......

capaté noi mteiesun aiunm

Prezentari
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fgamern ﬁmd presati sa adnpte —
.fi'tact:m grabmce la efect Be |

_cand mcepétorul descapera
_:__:dupé sapte infrangeri

~ consecutiv dezastruoase, cele
 doua butoane ajutatoare

"refit" si "resupply” oferite prin

bunavointa sponsorilor emisi-
unii - SSI. "Resupply”
foloseste pentru umplerea
saculetilor de grenade ai
racanilor cu munitie si
pesmeti proaspeti, afectand o
parte din actions point-urile
unitatii selectate. "Refit" este
echivalentul acelor cutii albe
Cu cruce rosie adunate de pe

parchetui nivelelor din Doom

_si consuma intreg turn-ul tru-

pelor vindecate. .
Aparitia de fata nu va

castiga admiratori in randul

‘ popuiat!e: care nu stie sa
aprecieze sistemul asta grafic
in care "un tanculet de
marimea unui oras se bate cu
un infanterist maruntel cam
cat orasul vecin". Privilegiatii
care percep subtilitatile retetel
vor fi totusi si ei frustrati de
buna seama.




Prezentari

|

| entru cei mai noi pe
aceasia scena in continua
_ miscare, Escape este al
patruiea titiu gin seria aventur Ear
'ame—pr-ui:iam&u ui pirat-nemilos-s
fara-teama, Gu ywybrush T"?FEEpWﬂOd,
in Tri-island, frumoasa zona a
Caraibelor. Ac{sunﬂa din acest
. episod incepe nu la mult imp dupa
terminarea a'«senmrmr din cel anteri-
or. Guybrush si draga sa soticara.
Elaine Mariey-Threepwood, se
[intore dintr-o luna de miere exiings
pe pericada a trei luni pe insula lor
de basting, Melee [sland™.
Lucrurile nu stau din pacate chiar
pe roze, caci Eigine, ce ocupa pos-
tul de guvernator al insulel, 2 fost
declarata moartd, un vajnic antre-
prenor australian, Ozzie Mandrill,
8-z hotarat s2 cumpere toale
insulele din ar lir}eidgui Tri-island si
sa e transforme intr-o locatie
demna de 2 atrage turisti, iar un
ciudat de familiar personaj (celor ce
ait jucat si pariile anterioare),

(.ul']‘::":.,ul"g ,.-'L:.i‘ L r }?‘jrg‘m\), F"}ﬁf‘:é jn Ehffa
campanie eleciorala pentry a ocupa

o B0Ssiul e C *,,Fr}f”f"*a'i-ﬂ (Ca 54 he
imaginea i rfh:és interasanta, casa
. fue claine este pe cale 54 fie demo.
ata, jar un r‘ﬁa,zf'ref:r destul de impor-
,:arﬂ de pirali a disparut,
In fimpce & Eciii"i‘: ,';.::., OCupats
dovedeasca ca este cat de vie
‘se poate, ~.J::.a}ff':.=ru:~'3f:a ;rebuia 54
opreascd masinatiunile cele rele, ce
ameninia sa le infunece relaxanta
exisienta, Peniry ; {:Fﬂ sta el va
calzion in foale zone
Eur e E-.Fr—'ff-w' st-mﬂd,_r

o lr\-'
P o)
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“

fiecare insa :apaazui redus ny imi
permite, asa incs 5

domniile-voastre s4 intelegeti st sin-
guri ce avel de facut pe acolo

e2

i [1p joc: Aventurs -

Hedactor: Cristian Soarc 5

APE FROM
ONKEY ISLAND

Putina practica

-scape from Mf_}r'i}{ﬁ}r istand are in
spate o v uﬂw imbunatatita a
F*ﬂf;EﬂP 3T d{: i Fandango. Din
pacate asia inseamna renuntarea ia
vec nea interiala de point-and-click,
e-ohiectul-intoarce

i control numai cu keyboard,
cy care am fost obisnuiti in Grim
Fandango. Elementul de "din

te” provine din limitanle auto-
ir'ia';.r- ulul din aceasta
eniele destul ge
ienante in care reusim cu S0Or 54
scapam ur obiect sau ramanemn
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hirPDu: ite

mai buna .
mente ale materiei cenusii. P
urile ce vor trebui rezolvate acﬁpera

-
- '
St e o
A - T
e WL - = .
H s ~
s r . &
I [ Lo oF 3
- . |
L i -

-
B P
bl e 1
==, i
u 1
._
- 3
J_..,"_:
o .ﬂ_"“‘_-u-.
r I.I..
3 N
: il
. e L
3 s I
- W e
) e, i
e -
i
e T
L -
"."il.,,._q__

mT

e S e e e O . OO 0 o P, o W e, . i i S e, i i, Wi e i i, i i e s i

a
c-.:.}h
q‘l}
o |
L
L‘i.%
O =
'i
=i
Q
{1}
3
T
o
®

e e e, T

o e T T 0 2 oy e o B Bl T

R o A g B el e o ] e P L R N

i i x = I i = - T e il i R T o Sy ik o
o o - il -

si suficiente locatii de explorat pe
langa firul epic principal
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mai noi 'acﬂi"f;i'.'

Mankey Esiand nu pr&a este putin
-_-.-;'-;-_"{_';r'-;-:-_-_'_-:;_.;;j_ﬂ_-;ra-s idesa ;«::cum: este sarazi, nu
SN sﬂ rezolvi p—uzzi&un 51 tocmai de

Pﬂﬁﬂﬁ unmlm
Escape from Monkey island nu va
fi instantaneu interesant pentru
jucatorii noi. 31 in aceeasi masura

- frustrant din cauza interietei si a
‘modului de control. Cu toate aces-
tea umorui de calitate, grafica
excelenta cu backgmund 2D pre-

................

L ”3"'-i,?g.:.~_?_-;ﬂrampe de stomac ﬂeinr ce nu au_ :

fost inca biruiti de grija zilei de
: '-j"-'-'f;'r"-'-;-:g;;_;r-:;mame E‘un pacate pentru ;ucatﬂm

. jaintampiari trecute §i petrecute | "

 renderizat si restul 3D. puzzie-urile
atractive {si din cand in cand muit

_prea complexe sau fara o rezoivare

S aventurile anterioare, multe dintre

g  logica evidenta. dar asta este aita
?;";;{.;@}'persma;eie hﬁafe sunt asa ﬂiﬂ_ - ;' |

_ poveste}, si faptul ca in sfarsit
 exista un adventure de calitate in
 era jocurilor fara savoare, ar trebui

- sa il transforme automat infr-un

eiement demn de pus pe lista cu

~ must-have. Jucatorii mai vechi, ce

inca mai rad la glumele din seria

veche. au toate motivele sa scoata
bani din buzunar. caci nu vor

~ regreta. Este unul dintre jocurile
‘excelente ale anului.
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iﬂ Sﬁh:
Al vaf_..:_mdepenaem presupus cu

fot, au extrema inventivitate de a

| Prezentari

iy

W Tip joc: RPG - Redactor: Traian Bostan B

xpiozia RPG-urilor.
declansata cu nu atat de
muit timp in urma de

aparitia lui Diablo {care, printr-o
" giudata ironie. nu facea deioc

~ parte din gen) s-a facut vinovata
- intre timp de multe jocuri fru-
. moase sau placute. ce au entuzi-
- asmat publicul tanar siau

. ‘satisfacut cnitica. Astazi. cu
- ocazia unor ultime unde de soc st

dupa ce aveam deja ochii sufi-

--_ﬁ:__;_;_caem sensibilizati la lumina un alt

RPG cu pretentii ia glorie.

;';-';';_Arﬂa era ne atemeaza pe masa.

In taane :
 Sa vedem intai ce ni s-a promis

. cu ocazia diverselor E3-uri, pen-
. try ©a apoi sa comparam cu ce

.~ avem efectiv. Pai, n

S-a Spus ca

- va exista o lume in care fiecare
- inhabitant” va avea propriul Al,
~isi va vedea de propria treaba si

- isiva trai ﬂrﬂpna viata. El va

~interactiona cu tine sau nu. in
. functie de motivatiile personale
sl va tine minte daca i-ai facut
~ vreo marlanie. avand grija sa ti-o

. plateasca cu prima ocazie.

Noutalile urmau sa vina insa

_din alta parte: unu - jocul era con-

fra imp (aveai 3 saptamani ca sa
rezolvi totul, altfel era prea tarz-
iu). evenimentele avand loc
indiferent de prezentia sau

-absenta ta undeva (cu alte

cuvinte, puteai "intarzia" la vreun

-miting national cu implicati

majore in vederea terminarii jocu-
iut) si do! - povestea urma sa
difere de la caz la caz. jocul

~urmand sa nu te forieze pe o

anumita catle, predefinita de

- game-designeri, i servindu-{i asa

numitele "capsuie” de story, in
iunctie de ce faceai. '

Practic

A patru personaje (calugar. aven-

L turier, vrajitoare st hot) din care

sa-ii alegi unul cu care sa
pornesiida drum. Fiecare gintre ei
are propria biogratie si motivatie
peniru a se afla acolo. Senora,
orasul in care se petrece mai
arata foarte bine._..
ocuntori acestuia, cu

. 94

intalnest:.

sia ca te afli intr-un oras de retar-
dati cu importante concursuri (si
premii} pentru cei mai irecuper-
abili dintre ei. Speech-ul {care,
am afiat de curand, a fost facut
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original in germana si abia mai
tarziu tradus) este o ciudata
amestecatura de engleza veche
si engleza agramata. umplandu-te
de mandrie in legatura cu propri-
ile cunostinte in domeniu! imbii
respective, oricat de ignorant
pana atunci ai fi fost. Jocu! este
intr-adevar contra timp dar se
pare ca cea mat buna soiutie pen-
tru terminarea gquesturiior este sa
nu fact absolut nimic, pentru ca
evenimeniele se rezoiva de ia
sine. important este doar sa
voroesti cu toti cel pe care i

acoperit sagetile care indicau
iesirea. initierea unei lupte este
alt test de rabgare (seleciezi per-
sonajul care tebuie atacat- acum
iti poti selecta si un membru din
propriul party- apesi pe atack.
moment in care trebuie sa mai
seiectezi odata respectivul inam-
ic, sitot asa). Cu atatea click-uri
de dat, aproape ca ifi vine sa te
faci pacifist.

Verdictul

N-are nimic de a face cu crima,
dar... Arcatera es*e un joc in care
cateva idei ¢ bune si muita
pasiune sunt ingropate de o
implementare neinspirata st insu-
ficient testata in practica. Ar fi
poate interesant de vazut un
remake, facut de o aita firma, ait-
fel. .

'.-..'.-..
ft.-"..r

interiata poate i frusirania,
mai ales daca incerci sa te
deplasezi undeva sau sa te batl.
si nu de putine ori s-ar putea s&
ratezi anumie iocatii numai pen-
tru ca panelyl cu caractere ti-a
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':'ntr aﬂevar cen -:are au
:.declarat ca vor face

_din In Cold Bluﬂd jocul |

'_Fanuius au avut nevoie de mult

care tocmai v-am pw.estit. =]
- bine, atmosfera de under-
_cover, spion profesionist plim-

OLD BLOOD

: Ttp jﬂc. Aduenturﬂ Fledacl:nr Traian Bostan _

prezent, cum Se Si cuvenea.
Pentru a concliuziona ce

am Spus pana acum nu-mi

ramane decat sa declarca In

Prezentari |

o

--------------

e T Tl T e e £

L

S _::béndu"ﬁe p-ﬁn locuri pEHCU- _ _ |
:_;.;_;.sénge rece, cu atat mai mult loase si facand tot soiul de Cold ice putea fi un joc bun | =
oy oat ﬁtiun precum Alice sau  tfrucuri smechere este reusita {scenariul este foarte reusit, i
. . ;;ﬁ;_'.r.-Glants Erau 3 si isi atinge scopul. Sa dand lectii la multe alte jocuri | 8
e apara $e ele. Sc adaugam faptul ca maitoate  de aventura aparute in uitimul &=
vedem‘ ce l-ar putea i quest-urile sunt destul de timp) daca nu prefera sa fie :
_pe un om normal, echﬁihfaf -~ x*‘"f;_usnare Si avem un joc numali un joc neterminat. Cu o inter- | -
sl cu vizitele medicale in ;,._;._ﬁaﬁm pﬁntru cei care vor sa fie  fata schimbata, cateva |
. regula sa comita asemenea -a~__:_";_ii-1$ganztiéfa ﬂFE& muita bataie ajustari facute si un speech <
- '_r";'-:afzrmatu _ “ﬁgﬁap e reprelucrat, nota ar fi putut fi | -
~ In primul rand story-ul. £E atté pﬁrte se afla cu totul alta. |
e Revotuﬂun au angajat sce- ificultatea iexagemié a jﬂﬂﬁ‘i’?' .; = @B 3 73
~ naristi de meserie, se pare. jui, datﬁ'd&“__,' iptul ca Sﬂidﬁm ----- ' N
~ pentru crearea povestii din trag cum te .vé_d ‘intér{té de San g ) s
spatele acestui third person viteza cu care mﬂi“f f-:_'_ f_ $t de """ G ; E
adventure si, trebuie sa numarul fﬂaﬂe mic ﬁe ;gjnan’;ee'_ﬁ_::r : 3 '
_recunoastem, respectivii s-au  suficient ca sa dai ur{ ﬂﬁmai & e ¥ &
descurcat de minune. Daca ,si ﬂbs‘tese s:féirsth e 1_
‘exista un motiv pentru care lnte-rfaia (keybuard only), F ol g S -
ti-ai putea dori sa pierzi tim- "'cu toate ca ofera mai muite =5 %
- pul in In Cold Blood, atunci moduri in care poate fi uti- ’ 0
~acela ar fi dorinta de a vedea  lizata (in functie de actor sau | | X
"ce 0 sa se intample pana la de camera) este la fel de _ t " 3 = S,
sfarsit de fapt”. Acesta este neinspirata, avand deseori e i Bin S :
. un lucru rar si chiar de remar-  ocazia sa nu nimeresti vreo |2 oo & Ny '
_ cat - prea multe jocuri au avut  usa doar din primele 5 e L
 de pierdut de pe urma unei. incercari. in acelasi stil, am | - - -
_povestiri defectuoase. remarcat si speech-ul [ T S, W
~In al doilea rand, atmos- nepotrivit deloc momentelor |
fera. Dupa cum poate am in care ii e sortit sa apara, | o ?
~ uitat sa va spun. rolul tau desi accentul este britanic si | -3
- este cel al unui agent (dar nu | 5 ' P
~ 007) britanic care isi cauta un E = et ﬂqw’%gﬁ'
~coleg si prieten printr-o baza S
' ipamica si usor ruseasca e ; =
- (usor pentru ca cel care o :
. detine este un nebun care s-a L
separat si declarat independ- 2
_ ent intr-o mina de la periferia \ i
imperiului, nutrind, cu \ r S
aceasta ocazie, surprize-sur- Calil tehnice:
prize, planuri de anihilare si .
dominare mondiala) si incer-
cand, in acelasi timp, sa afle
ce ganduri ii trec prin cap
sugubatului nostru prieten, de

S




. m Tp ;ﬂ{: Spﬂrt - Redactor: Traian Bostan “'
e Ce s-ar putea spune in cate- rezisti pana atunci.
va cuvinte despre un joc atat ~ Partea frumoasa a PRO
: de... aaa... sportiv? in primul SKATER 2-ului vine insa nu din
rand ca e greu. in al doilea - realism sau dificultate, cidin -
 rand... siin al doilea rand tot imensa diversitate a peisajelor
: greu este. Ca sa te descurci cat unde te poti da cu capul de
; de cat decent trebuie s3 ai pereti. !n pius. exista zeci de
reflexe de Quake si memorie de locatii in cadrul aceleiasi harti
. elefant, aitfel nu ai sanse s3a tii care apar doar daca atingi nu stiu  F
minte si s& pui in aplicare sutele ce semn, treci peste nu stiu care
de “tricks™-uri disponibile si nece-  inaitime sau faci aita smecherie,
: sare in vederea progresuiui si astfel incat exista o0 constanta
e AR - avansarii prin joc. Dupa cateva provocare de a descoperi noi
: zile insa, ioate acestea intra in zone de interes in cadrul unui

asemenea aparate. ali-

'-rmpaié si aducatoare de placeri

-~ (eventual satisfactiij sunt de mui
. familiari cu seria Tony Hawk s5i

 simulatoarele de skatere incluse

- normal, important fiind doar sa

| mentate la reteaua prin-

T aceasta. Pentru noi, restul, cei

. deila Neversoft (sub aripa
. obladuitoare a Actmssﬂn—uiu:}
 s-au hotarat sa pﬂﬂeze minunea
st pentm PC

el e p g ——
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anii cﬂnaﬂieiur st a aitﬂr

nivel deja ultra cunoscut. Toate
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acestea r:ﬂmbsnate cu o graﬂca
acceptabila {faréi a da cetatenii

~ pe spate insa) si o optiune muﬂb "'315:::5}"3:-
~ player (din pacate doar pe lan; $!-:' S

doar unu la unu). fac din Tﬂny s

- un simulator interesant pentru cex '_-.;.;:':' -

-:nteresa';: de skater {pm Si 2}

_ Actlwsmn il
: _www i-_l;....r

sp;ami Unii-h"ﬁr 4 bi Ea ap 19-555_}:

Tel 01 -330 23 ?5

= :'_ bile tanarului skater~:st
| -droaia de traseuri, cu tot cu
' secrat spc-t" rurﬁe da pe ale

. in Quake si finisate prin. -
-CﬂunterStnke :

Detalii tehnice:
Rl

. Procesor:.

1 et

\ideo:
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| ‘Memorie: |
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Har-d dlsk:*n aaur Mhi_l

o e

Vino intr-o lume plina de intrigi, aventuri
§i lupte crancene

+" Exista un singur nominalizat pentru sectiunea
"Cel mai bun RPG al anului’:
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Questurile se numesc adventure acum iar Indiana Jones si-a tras rochita.

'Que’st _For Glory V

Vindeca de melancolie pina si un elefant

Total Revolution / The .
Complete Adventure V

% 0 ,i’f. Cerinte minime
s Ao Prut:esnr' P166 Memune 15ME Hard 1EDMb
§ ntr-o anumita permda a ani- : : :
! - .'r. I I ¥ = M : e ! n e t aChEt Se T S
n:ﬂm S thaan ges o ey amanayet “ci::t: a%venturei aiﬁgea;i? viiixi
~ echivalent cu muilte ore placute | ! | l == incat sa vindece de mgiancmiie ana si
~de joc. Lucrurile au mai evoluat 5] E % e :
ST et S | : t i)} . un elefant. Ambele Broken Sword-uri,
| de atunci, guestunie Se MUMEsC b ;ST ° 3 I8 1 Beneath a Steel Sky si Lure of The
“adventure acum, Indiana Jones Jr S I PE ih-,_.__f“;. N ; f ? S
% T S : =T ) = s Temptress sunt toate standard point-
$i-a tras rochita, iar not stam si A A R and-clickuri, dinaintea anului 1997. De
1t aducews JWIe o ioiiile et s ! ',.....: = fapt am si Initat care cand a a aru't cu
k e e i u LY a i -
- cele bune. Pentru a mai iesi din M et — P P

PR , - titate insa ce ne in
~ melancolie avem Quest for G dicea .CE_J BOE “poRe

 Glory 5, ce face trecerea in noul

Grafic arata bine. destul de
detaliat, insa cu o usoara aroma

poveste exiraordinar de origi-
nala, insa modul in care se

taram al engine-urilor 3D cu
. capul sus, cu un scenariu ce

creeaza dependenta si un sis-

deslusesc itele m-a facut sa imi
lipesc ochii de monitor. Pe de
alta parte modul abject de con-

de outdated. Nu va speriati,
caci la atare pret merita
cumparat cu varf si indesat.

. tem de lupta incredibil de prost
 implementat. Eroul nostru fsi
| -ancepe aventurile odata cu
ocazia aniversarii a cateva

3 '5_;:'secunde de la moartea regelui,

~ creatoare de mistere ce trebuie

- neaparat deslusite. Nu-este o

trol al luptei aproape m-a facut
sa musc tastatura. Practic, ai
nevoie de trei maini ca sa te
poti bate, si cum saracul de
mine am fost daruit doar cu

Detalii Sl
Distribuitor: Monosit - 01.330.23.75
Pret: 15.4%

doua a fost destul de greu. Insa  Verdict: m
am biruit pana la urma.

in platform game...corect.

Crocz_

C}Erirﬂ;a rnmtrna S -
; Prnuusur. F’1EG Memurm 15ME Hard SDMb
drept “Cmc:

G unoscut
: Dragutul”, este de departe
- cel mai corect, in sens politic,
platform-game pe care am avut
ocazia sa il manevrez. Nu
exista pers (}ﬂajﬁ negative 1n
adevaratul sens al cuvantului,
. cdaci pana si monstrii cei pre-
. supusi rai 3i amenintatori sunt
- draguti si bine crescuti, detaliile
- onivelelor, 1a fel, personajul tau
o nici nu mai intra la socoteala si
ce sa mai vorbim de lucrurile ce
intra in atributiile jucatorului.
Totusi; jocul ramane unul dintre
cele mai bine facute platform-
game-uri de pana acum, un
concurent de succes al instala-
torului de pe Nintendo. Se
poate sari, merge, alerga,
~"omori” dusmani, strange

mod clar este ca aceste mici joculete
satisfac de departe gustul celui ce isi
aminteste cu drag de vremurile 3886,
486 si restul. Vechimea matusalemica
a jocurilor este in schimb compensats
din plin de scenariile bine puse la
punct, calitatea buna a desenelor (in
cazul celor doua Broken Sword-uri), si
prin faptul ca reprezinta unele dintre
ultimele vestigii ale unei ere apuse,
Chiar daca sunteti mai noi in domeniu
merita, Veti vedea ce se facea cu muiti
ani in urma, si ce ne manca serile,
dupa-amiezele si cateodata noptile.

cristale si o seama de alite
interesante activitati. Grafic
este destul de incantator, fara a
iesi din sfera obispuitului an
1998 cand a fost lansat. Pentru
copiil binecrescuti sau adultii in
pragui crizei de nervi.

Distribuitor: Ubisoft - 01.231.67.69
Pret: 16.6%
Verdict:

ﬂlstnhmtnr Besfﬁ mputers - 01.314.76.98
Pret: 12.9%

Verdict:
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Existd o firma care, prin dezvoltarea si productia de ABS,

SR, ESP, sisteme de injectie Motronic, sisteme de injectie directa
benzina si Diesel, unitati de comanda airbag, sisteme de navigatie $1
integrarea in retea a sistemelor de comanda electronice din autovehicul,
detine o pozitie cheie in conceperea noilor automobile ?

Da

Bosch este un inovator activ si un producator de talie mondiala de
piese si echipamente destinate industriei auto.

Bosch ofera solutii
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"Consumul” excesiv de internet poate cauza dependenta. Pentru a o amplifica, XtremPC si-a lansat noul site: www.xtrempc.ro.
Contine principalele articole din cadrul revistei, stiri, demo-uri, drivere, teste hardware, sondaje, forum, download-uri si multe alte informatii.




