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Megs Handycam

Un asfintit dintr-un milion. Imortahzat
la un milion de pixeli.

Ultracompactul PC-101.

Noul Sony Handycam PC-101, avand incorporat cipul Mega Pixel CCD,
proceseaza un milion de pixeli pentru a-ti oferi imaginea cu cea mai inalta
rezolutie. Cu obiectivul Carl Zeiss vei avea parte de o videocamera
ultracompacta cu care vei putea filma imagini de o calitate profesionala.
Folosind Memory Stick-ul sau conexiunea USB poti transfera imaginile
filmate sau pozele catre PC-ul tau, unde le poti viziona, stoca sau edita,
dupa cum fii place. Asa cd, atunci cand vei dori sa-ti revezi cele mai dragi
momente din vacanta, ele vor fi la fel de clare ca-n ziua In care s-au
petrecut.

8 s \Videocamera este livrata cu un Memory Stick de 8 MB.
| Y Sony Handycam si Memory Stick sunt marci inregistrate ale Sony Corporation, Japonia.

www.sony.ro

0o create
SONY
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GeForce4

WinFast
A250 ULTRA TD

Chipset: GeForce4 Titanium 4600

Viteza memorie: 3.5ns

WinFast®

Memorie: 128Mb DDR Y Agg@ '

Frecventa chipset: 300MHz
Frecventa memorie: 325MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

GeForce4

WinFast
Titanium200 TDH

Chipset: GeForce3 Titanium 200
Memorie: 128/64Mb DDR
Viteza memorie: 3.8/4ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out, DY

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 TH

Chipset: GeForced Mx420
KMemorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: 5ns
Frecventa chipset: 250MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TY-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

TV/FM Tuner

WinFast
GeForce2 MX64

WinFast®

B st ey b2 wekch IV 0 0 AC

Chipset: GeForce2 Mx200
Memorie: 32ZMb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Racire: radiator

SIS 735

WinFast
6Xsound

Pozitionare audio: 30 HRTF, suport
boxe spate, pozitionare C3DX in
sistem de 6 canale

APl DirectSound 3D, A3D, EAX
lesire digitala: S/PDIF optic si coaxial
Conectori: microfon, boxe fata/spate,
MIDI, S/PDIF out/in,

Extra: Cablu S/PDIF optic

UNIC DISTRIBUITOR:

«

SKINMEDIA

RESELLERI:
Best Computers
Tel: 01-314.76,98

Ultra Pro Computers
Tel: 01-211.70.90
01-222.20.36
01-211.70.90
01-336.45.63

rv'zooo XP

Winfast® ~ C Pemdni
AESOIKDE

Matrics Serv
Tel: 01-231.04.71

Tape Computer
Tel: 01-330,90.22

Omnitech Trading
Tel: 01-210.50.65

C&C Computers
Tel: 01-322.90.80

Nexial Research
Tel: 036-319.120

|

WinFast
A250 TD

Chipset: GeForced Titanium 4400
Memarie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 275MHz
Frecventad memorie: 275MHz
Conectori: TY-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170DDR T

Chipset: GeForced MX440
Memorie: 64Mb DDR

Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 270MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
GeForce2MX400TH

Chipset: GeForce2 MX400
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 200MHz
Frecventa memorie; 166MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
TV2000 XP

Tuner: TY/FM

Sistem: PAL B/G, PAL D/K

Canale TV: maxim 181

Radio: FM 88Mhz - 108Mhz
Control: Telecornanda

Facilitati: Picture in picture,
scanare automata posturi TV si FM,
captura film 640x480, video mail.

WinFast
7350KDA

Chipset: SIS 735

Bus: 226/200

Memorie: DDR PC2100/PC1600
Hard disk: Dual Ultra ATA100
Porturi: 1AGP/6PCI/1CNR
Dotari: LAN 10/100, AC97
Overclocking: XBIOSI} system,
CPU Protection OTS, Speed Gear

ASSITEC
Tel: 056-190.337

Nexial Research
Tel: 040-515.457

BB COMPUTER
Tel: 057-280.555

ComputerHouse
Tel: 032-217.800

Ciel Consult
Tel: 033-222,121

Grafitti Computers
Tel: 069-23.20.91

Ley Impe:

Yy X Torent Computers
Tel: 030-520.560

Tel: 041-831.820
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Raspunsul e unul singur: la Best n u. O r 1 C e

Computers, Super-Magazinul tau de
calculatoare. Intrd in oricare dintre
magazinele din reteaua Best
Computers si vei gdsi cea mai

variatd ofertd de componente, sisteme

si jocuri, de la producdtori romani
de prestigiu pdnd la cele mai
cunoscute mdrci internationale.

Vino la Best Computers
si cumperi tot ce ti-ai
putea dori la cele mai
mici preturi. Totul...

_ dar nu orice!

Magazinele Best Computers din Bucuresti: l
- Magazinul Unirea, etajul 3, cor-pul central - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 co m puters
- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99
- B-dul. I.C. Brﬁtifmu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 310.28.32 m}m&;&’g“?ﬁ&: ,i,o



La soare te poti uita, dar la Parhelia ba

Chiar daca o serie de zvonuri s-au strecurat pe Internet
inca de acum o luna de zile, Matrox a reusit totusi sa ii
ia prin surprindere pe multi cu lansarea chipset-ului
Parhelia-512. Dupa doi ani de neimplicare in batalia de
pe frontul acceleratoarelor 3D, Matrox dovedeste pe
neasteptate ca facea parte din selecta categorie "tace si
face”, iesind pe piata cu un chipset 3D foarte performant
in perioada de relativa acalmie ce a urmat lansarii
GeForce 4 de catre NVIDIA.

Inevitabil, primul lucru care atrage atentia este
numele bizar, tributar obsesiei americanilor (sau a
vecinilor canadieni in cazul acesta) de a atrage atentia
prin etichetari criptice, cu exemple in istorie de la
operatiunea Barbarosa la scandalul Watergate.
"Parhelia” (din termenul grec "helios”, care inseamna
soare si prefixul intensiv "par”) este un termen din limba
engleza care denumeste fenomenul de reflexie a razelor
soarelui de catre cristalele de gheata suspendate in
atmosfera, ce da iluzia unui halo sau a prezentei a doi
sori pe cer. Explicatia pe care Matrox trebuie sa o dea de
fiecare data cand este intrebata de originile numelui
este atat de alambicata, incat ne intrebam de ce nu au
denumit chipset-ul Sundog, o alternativa uzuala si mult
mai usor de inteles a termenului Parhelia.

Parhelia-512 ascunde sub numele neinspirat o suma
de tehnologii ce ar trebui sa puna probleme NVIDIA,
chiar daca Matrox declara ca a fost conceputa pentru
profesionistii din domeniile graficii 2D/3D, nu pentru
pasionatii de jocuri. Asta nu inseamna fireste ca acestia
nu vor beneficia si ei indirect de inovatii si de surplusul
de performanta, daca vor fi dispusi sa plateasca pentru
un Parhelia.

Dincolo de asta insa, Matrox aduce un plus binevenit
de concurenta pe piata, pentru ca, marturisim sincer,
ne-am cam plictisit sa testam doar placi cu chipseturi de
la NVIDIA si ATi, cu variatii nu foarte semnificative intre
modelele cu acelasi chipset. De asemenea, asteptam cu
interes aparitia chipsetului PV-10 de la 3D Labs dotat cu
inovatorul Visual Processing Unit programabil.

Reactia NVIDIA nu s-a lasat foarte mult asteptata. La
scurt timp dupa anuntul Matrox, pe web au aparut
specificatiile NV30 (viitorul GeForceb), care, fireste,
este construit pe 512 biti si are suport pentru DirectX 9,
caracteristici pe care Parhelia 512 le-a introdus deja.

Zarurile au fost aruncate, viitorul va arata
rezultatele.
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Redactia

Romas s.r.l.

str. Alexandru Puskin 18, Bucuresti 1
Telefon: 01-231.28.66

E-mail: redactia@xtrempc.ro

Abonamente

E-mail: abonamente@xtrempc.ro
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interna pe 512 biti - o
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Lupta pe: piata placxlor de
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Pe baza lui KT333 noi
solutii concureaza pentru
suprematie -4

5156450X seialao tranta nedemna cu
deja trecutul P4X266A. : -

DVD-R si DVD+RW se jau !
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LABORATOR

. Webcam-ul care confera securitate
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% Suportul Northwood si FSB-ul 533

o Pfaca de sunet care concureaza
Audigy-ul s5i standardul de transport USB
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Atentie! S-a deschis sezonul
efectelor speciale!

Numai dupa ce am avut ocazia sa urmaresc Start Wars Episode 2 am reusit cu adevarat sa apreciez
avansurile atat de rapide ale placilor video pentru PC. Nu, nu este vorba despre efectele
spectaculoase ale filmului demne de o cauza mai buna ci de faptul ca am facut parte din elita
nefericitilor care, intr-o anumita zi si la o anumita ora a nimerit intr-o anumita sala a celebrului
deja Hollywood Multiplex in care filmul a inceput cu 45 de minute intarziere, dar, mult mai
important, a rulat intr-un blur total, unde, in cel mai fericit caz, un FSAA64X ar fi reusit sa ne faca
sa ne dam seama cind ne uitam la Anakin sau la o nava care a parcat pe verticala la un fast food
intergalactic. Aproape suprapunandu-se ca date de lansare (16 respectiv 14 mai), filmul celor de la
Lucas ca si chipset-ul grafic al celor de la Matrox despre care aveti ocazia sa cititi luna aceasta cu
virf si indesat vin sa deschida sezonul efectelor speciale pentru anul 2002. Chiar daca la mijlocul
lunii mai, lansarea din lumea PC-urilor, deoarece la ea ne referim acum, vine sa conteste pentru
prima oara dupa ceva ani suprematia NVIDIA in lumea acceleratoarelor 3D. Cum spuneam insa,
aceasta este numai deschiderea de sezon. Interviurile realizate luna aceasta in cadrul rubricii de
hardware cu doi colosi in domeniul PC: VIA si EPoX, ne indica noi cai pe care industria IT o va urma
in cele 7 luni cate au mai ramas pana la finalul anului. Deja, cuvintele de ordine nu se mai rezuma
la inmultiri si cifre din ce in ce mai mari ca anul trecut. Avansul placilor video nu mai consta in
cantitatea de memorie utilizata, avansul memoriei nu mai consta in rata de transfer superioara iar
pentru o placa de baza progres nu mai inseamna schimbarea chipset-ului. Suntem in anul unei noi
schimbari tehnologice radicale, in care vom avea ocazia sa observam structura PC-ului anilor ce vor
urma. Noul standard pentru harddisk-uri va deveni Serial ATA; vorbim deja de DDRI; USB2.0 si
Firewire inceteaza sa se lupte si devin impreuna noile modalitati de conectare la PC; porturile
seriale si paralele dispar din ce in ce mai repede din interiorul PC-ului si deja se fabrica placi de
baza care folosesc USB-ul ca singura modalitate de conectare a perifericelor. Mai mult pentru a pune
capac la toate, Matrox ne loveste cu bus-ul de 512 biti, noua senzatie in lumea video iar Intel este
aproape gata pentru procesorul de 3Ghz. Si, atunci cand deja credeam ca am auzit tot, VIA ne
vorbeste despre implementarea Bluetooth in southbridge-urile pe care le va produce si despre cum
-ne vom conecta PC-urile sau unele perficerice la ele fara a ne mai strangula in zecile de. fire
utilizate in acest moment. Noi, continuam insa sa ajungem la vof pe aceeasi hartie netehnologizata
pe care cu totii inca o acceptam drept standard. Daca ni se pregateste si noua ceva, inca nu am
reusit sa aflam, drept va putem ura inca lectura placuta.

USB Thumbsize Flash Memory

Nu este vorba in nici
un caz despre un
produs tehnologic
plin de chipset-uri si
care a facut valva
pe mapamond. Este

vorba in schimb de

cea mai eficienta PR

metoda de transport a datelor. Evident,
memoria USB nu va inlocui disketele prea
curand insa, pentru cei care isi permit este cea
mai comoda, rapida si eficienta metoda de
transport a datelor.

Terratec EWX 24/96

Lupta sunetistilor |
pare a fi in favorea |
celor de la |
Terratec. Cu un ;
convertor |

|

|

I

24bit/96KHz si cu
dotari foarte bune

incepand cu |24

S/PDif-urile optice si terminand cu bundle-ul
software deosebit, placa Terratec cu un nume
pe care nu il poate retine decat R2-D2 este
alternativa ideala pentru Audigy-ul celor de la
Creative.
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~ de dimensiunile unui walkman, ascunde

. monitor avem un head mounted display.

viziuni

Cum poti sa scoti sSunet
din piatra seaca

Playerele MP3 au facut posibil ca oricine sa poata purta o cantitate

suficienta de muzica incat sa aiba ce asculta cateva zile. Din pacate
insa, posesorul unui MP3 player este singurul care se poate bucura de
avantajele tehnologiei moderne, ascultand la casti. Daca vrea sa
impartaseasca experienta muzicala cu un grup de prieteni, el va trebui sa
care dupa el o pereche de boxe mai mult sau mai putin voluminoase. Nu
si daca foloseste Soundbug, un dispozitiv de dimensiunile unui mouse, ce
poate tranforma orice suprafata plata si lucioasca intr-o boxa cu calitate
rezonabila a redarii. Prin intermediul unei ventuze, el poate fi plasat pe
un geam, pe lemnul unui birou sau pe fundul unei cutii de conserve.
Soundbug poate fi conectat la orice dispozitiv audio portabil prin
intermediul unei mufe obisnuite de 3,5 mm si ofera un nivel sonor de 70
dBm. Doua astfel de dispozitive pot fi cuplate ingenios pentru a oferi
sunet stereo si un volum semnificativ mai ridicat.

TEHNO

Cavlcull\atbrul pe
care 1l porti =A%
doar pe tine 1.1,

S
Conceputul de "wearable computer” ‘ iz =
este o ipostaza desprinsa parca -t
dintr-un film science-fiction. Cu toate 3 4

acestea Xybernauth a transpus-o destul
de bine in realitate cu Poma, un
dispozitiv multimedia caruia nu ii
lipseste decat o tastatura pentru a fi un
calculator complet. Unitatea centrala,

Controlul PC-ului numai

‘de la distanta

In sférsit, utilizatorii de PC pot sa asculte
muzica si sa vizioneze filme fara sa fie
nevoiti sa stea in fata calculatorului.
Telecomanda StreamZap ve fi familiara
oricui are un televizor sau un video, singura
diferenta fiind ca functioneaza pe PC. Are
33 de taste, din care patru sunt destinate
unor comenzi macro ce pot fi redefinite
pentru a incarca anumite playlist-uri,
pentru a deschide un anumit site sau
pentru a lansa o anumita aplicatie.
Receptorul de raze infrarosii se conecteaza
pe USB si poate capta un semnal transmis
de pe o raza de maxim 40 de metri.
StreamZap functioneaza cu Winamp,
Microsoft Media Player, RealPlayer,
RealJukebox, Microsoft PowerPoint,
MusicMatch Jukebox, QuickTime, Sonique,
Cyberlink PowerDVD, InterVideo WinDVD si
multe alte programe populare de redare a
muzicii si filmelor pe PC.

un procesor RISC' Hitachi la 128 MHz, 32
MB ROM si 32 de MB RAM. In loc de

cu un aspect futurist, al carui ecran
LCD poate reda echivalentul unui ecran
de 13" cu o rezolutie 640x480, VGA full
color. Poma este controlat prin
intermediul unui “thumb mouse" cu o
bila controlata de degetul mare, dar
suporta si majoritatea tastaturilor
wearable de pe piata. Fie ca vreti sa va
cititi sau sa trimiteti e-mail-uri, sa
faceti cumparaturi online (eventual in
timp ce sunteti intr-un magazin din
realitate, cumparand alte produse), sa
ascultati muzica sau sa jucati jocuri,
Poma va sta la dispozitie. Nu are cel
mai épectaculos nume, are ca sistem de
sistem de operare Windows CE si costa
foarte mult, insa asta nu ne opreste sa
ne dorim unutl.
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Principiul calculatorului

multifunctional

Vandut ca dispozitiv portabil de stocare, Terapin Mine este de fapt un

mini-calculator de sine statator. Dotat cu un harddisk de 10 Gb si sistem de operare
Linux, Mine are o multime de utilizari: prin portul USB master se poate conecta la un
aparat foto digital si poate prelua imaginile de pe acesta, pe care apoi le poate
prezenta pe un televizor prin intermediul iesirii video-out. Prin intermediul portului
USB slave, se poate conecta la un PC ca hard disk portabil. Puteti transfera pe el
mp3-uri, ce mai apoi pot fi redate prin intermediul jesirii audio out pentru casti.
Alaturi de aceasta se gaseste o mufé audio in pentru microfon, ce poate fi folosita
pentru a transforma Terapin Mine intr-un reportofon (ce-i drept mono). Un port
Ethernet de 10 Mbps si unul PCMCIA (ce poate fi folosit pentru a conecta un cititor de
carduri de memorie sau un modem) completeaza posibilitatile de conectivitate ale
acestui dispozitiv multifunctional. Sute de ore de muzica, file-sharing pe Internet,
trimitere de mail-uri cu fotografii si sunete atasate, o multime de posibilitati pentru

un pret relativ rezonabil.

!

Irz1Astruméntu‘l:. indfgpensabil cu
aere de mare spion

I Indiferent de onestitatea posesorului, KeyGhost Keylogger poate fi folosit intr-un
v singur scop: inregistrarea fiecarei taste apasate. Dupa ce il montati intre mufa
PS2 de la tastatura si unitatea centrala, el va inregistra tacut 65.000 de caractere in
a sa memorie de 64Kb, non-volatila. Nu foloseste resursele sistemului si este de
ajuns s scrieti parola (modificabild) intr-un fisier text pentru ca dispozitivul sa
intre in modul redare/editare. Monitorizati accesul neautorizat pe calculatorul
vostru sau pastrati-va datele in caz de cadere a curentului.

Lasand la o parte
inovatoarele tehnologii
de racire si de pastrare a
alimentelor proaspete mai
mult timp, pe care nu are
rost sa le mentionam aici,
frigiderul de la Samsung iese
in evidenta prin inrudirea cu
PC-ul. Pe usa frigiderului se
gaseste amplasat un ecran
LCD de 15", care rivalizeaza

A
D

|
i
¥

_cu majoritatea ecranelor de

laptop in privinta calitatii si
care serveste drept interfata
cu restul sistemului.
Folosind un touchpanel,
puteti naviga pe web sau

trend

viziuni

Frigiderul,

cel mai bun prieten

trimite si primi e-mail-uri.
Frigiderul receptioneaza prin
tuner-ul incofporat
programe radio sau chiar TV,
ecranul functionand foarte
bine si ca televizor. in plus,
poate fi oricand atasat un
video sau un DVD player,
pentru a urmari un film in
timp ce luati masa. In
traditia familiilor americane
de a lipi pe frigider pozele
familiei, SR-S75F va permite
sa transferati fotografii de
pe un aparat digital si sa
creati screen-savere pe baza
lor. Sa nu mai vorbim de

al omului

ajutorul de bucatar
electronic, ce stie o multime
de retete, de manager-ul de
continut care va tine la
curent cu ce este in frigider
si cand mai trebuie sa
cumparati bere si de
asistentul care are grija sa
va aduca aminte ca maine
este ziua prietenei. Ce mai,
puteti sa va duceti viata in
bucatarie, daca puteti trece
cu usurinta peste faptul ca
frigiderul de la Samsung
costa cat un apartament cu
doua camere in Bucuresti -
10.0005.
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Fis A 4
IN URMA
\' timp, la
numai 2 sdptamani inainte de debutul
s

CeBIT-ului pe Internet:au razbitut

ceva zvonuri despre un oarecare

D "“Parhelia”, un chip, grafic pe care
Matrox l-ar avea in lucru. Zvonul,
O neinsotit de date tehnice sau orice fel
D de alte informatii suplimentare, a fost
SN ' ‘ subiect de disputa pe multe forumuri
de specialitate, ipotezele sustinute de
participantii la discutii fiind in numar

de 3: A. este un simplu zvon fara nici
un fel de acoperire; B. este un chipset

real dar care va aparea mult prea

tarziu si C. este un chipset real care

va revolutiona piata 3D.
Neparticiparea Matrox la CeBIT

2002 dadea castig de cauza variantelor

e S A sau B, dar iata ca acum, odata cu
Pr] m u l G P U 5 1 2 o b]t lansarea specificatiilor pentru
: ; H chipset-ul Parhelia, B si C sunt
variantele coerente. Ceea ce este insa
cert, este faptul cd Matrox, renumita
pe piata acceleratoarelor grafice mai
ales prin calitatea lor 2D, este pe cale
sa faca pentru'prima data in istorie
primul pas intr-o noua etapa a
evolutiei accelerarii 3D.

Parhelia-512 este primul GPU
512-bit din lume care pune la
dispozitia utilizatorilor un nivel
imbatabil al calitatii sustinut de un set
nou de inovatii tehnologice. Construit
in tehnalogia de 0,15y, ce a permis
utilizarea a 80 de milioane de
tranzistori, Matrox Parhelia-512 este
unul dintre cele mai complexe cipuri
grafice si utilizeazé noi tehnologii
menite sa sporeasca calitatea si viteza
produsului. Vom prezenta in randurile
ce urmeaza noile tehnologii inglobate
in produsul de la Matrox, tehnologii
care au fost impartite dupa tipul
aspectului de care se ocupa:
performanta si calitate. Din punct de
vedere al performantelor-reale, in
mov evident, nimic nu poate fi spus.

. Atata timp cat nu exista o placi pe
care sa poata fi aplicate benchmark-
uri nu avem nici o valoare la care si
ne raportam. Matrox, credem noi,
pregateste insa un chip foarte
puternic. Declaratiile sale “inverse”
conform carora chipset-ul este dedicat

“mai mult celor ce utilizeaza grafica in
mod profesional in dauna celor
pasionati de jocuri ne duc cu gandul la
niste performante cu adevarat
surprinzétoare la care Matrox sa
exclame probabil ceva in genul "a, da,
obtine si in jocuri performante
imense, am uitat sa va spunem”.

Incorporénd cele mai avansate
tehnologii si optiuni in idustrie, Matrox
Parhelia-512 este o platforma de
randare ce combina, fara
compromisuri, calitate si performanta
la cel mai inalt nivel.
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Parhelia-512 este un GPU
cu interfata memoriei de
256-bit DDR, ce permite
obtinerea unei latimi de

Parhelia-512 integreaza patru unitati vertex
shader compatibile Microsoft DirectX 9,

intr-una singurd. Sustinuta de o unitate de
control sofisticata, Parhelia-512 este capabila

s sustina un nivel foarte inalt de performanta,
in acelasi timp in care executa programe vertex |
shader complexe, cu rezolutii mari ale

obiectelor 3D randate. in plus, Parhelia-512

este optimizata pentru aplicatiile OpenGL care

utilizeazd modelele iluminate standard.

banda de 20Gb pe secunda,
de doua ori mai mare decat
| la GeForce4 Ti4600.

{ Capacitatea memoriei
suportata este de 256Mb |
Double Data Rate, iar
partea de prelucrare finala
a semnalului video este
formata din doua
RAMDAC-uri, un coder TV si
suport pentru transmisii
dual TMDS.

qualty; Stable cutput with no over-
shoot & undershaot

shoot & undershioot

Sistemul de iesire al semnalului
RGB la Parhelia-512 este construit
pe baza unui design complex,
care ofera semnal RGB, DVI si
TV-Out de o inalta fidelitate. La
baza acestui design stau cele
doud RAMDAC-uri de 400 MHz
fiecare, ce sunt ajustabile:
independent, pe baza sistemului
de 10-bit pe culoare. Cele doua
RAMDAC-uri sunt mai rapide si
mai precise in comparatie cu
generatiile precedente, oferind
un semnal video la o rezolutie

.- maxima de 2048X1536 la 32bpp
bentru fiecare iesire video.

Paheka-512 meacured 5gnal 0UpUt ~dev b

Notiunea de calitate se
refera la o reproducere
excelenta a imaginii,
ce este completata de
o reprezentare reald a
culorii, graficii 3D si
textului, create cu
ajutorul unei singure
surse ce oferao
incomparabila calitate
si performanta. Pentru
obtinerea unei
asemenea calitati,
Parhelia-512 a fost
proiectata cu o atentie
deosebita la detaliile
fiecarui aspect al
pipeline-ului grafic.
Parhelia-512 continua
traditia Matrox de a se
focaliza in principal pe
calitatea imaginii,
aducand inovatii
calitativé pe piata
placilor grafice.

tehnotrend
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banding smooth

8-bit 10-bit

Este tehnologia care sta la baza creerii intregii structuri
a noului GPU de la Matrox, astfel ca, 10-bit GigaColor
este folosita pentru redarea culorilor la aplicatiile 3D,
2D, inclusiv DVD si TV-Qut. Parhelia-512 include
tehnologia de 10-bit pentru o singura culoare, care ofera
posibilitatea afisarii simultane a peste un miliard de
culori. Standardul curent folosit pentru reprezentarea
culorilor este 24-bit color - 8-bit pentru fiecare culoare.
De exemplu, cu 8 biti pot fi reprezentate 256 valori
distincte de verde, valoarea 0 fiind negru iar 255
intensitatea maxima de verde. 24-bit color este o
imbunatatire fata de 16-bit color, 256 de valori pe
componenta color fiind insuficiente pentru a reprezenta
toate nuantele vizibile de ochiul uman din gama RGB. 10-
bit pe componenta de culoare va oferi o precizie mult
mai mare in obtinerea nuantelor de culori. Precizia mare
oferita de cei 10-bit pe culoare este gestionata prin
intermediul prelucrarii pixelilor in pipeline-ul grafic, iar
datele rezultate sunt trimise in memorie, in cele doua
RAMDAC-uri si in coderul TV pentru afisarea cu precizie
marita a culorilor in aplicatiile 2D, 3D, DVD si video.
10-bit GigaColor este o tehnologie care va fi folosita tot
mai mult in viitor pentru obtinerea unor imagini 2D/3D
de calitate superioara.

filtrare a texturilor, asigurand alocarea dinamica a 64
mostre, de texturi pe tact, dublu fata de numarul posibil
la competitorii existenti. Aceste texturi pot fi alocate
foarte flexibil pentru obtinerea unei-calitati superioare a
filtrarii texturilor cu pierderi minime de performante.
De exemplu, 64 de texturi pot fi aranjate pentru
obtinerea unor texturi duale cu trilinear filtering, fara
penalizari de performanta.

T

g

With Without

64 Super Sample Texture Filtering
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Fext
Aduce suport hardware
antialiasing pentru text si
fonturi, desi este o functie
suportata software in sistemele
de operare Microsoft. Glyph
Antialiasing preia initiativa cu
un pas inaintea sistemului de
operare oferind in plus
posibilitatea corectiilor gamma
si contrast pentru text.
Rezultatul este obtinerea unui
text mult mai clar si mai usor
de citit, fara a modifica modul
de afisare a imaginilor care nu
tin de text.

A

in ultimii ani s-au produs modificari importante
in tehnologiile graficii 3D, care au contribuit
pozitiv la cresterea calitatii si realismului
aplicatiilor 3D. Principalul defect vizual care
ramane inca pregnant sunt liniile sub forma
dintilor de fierastrau ce delimiteaza marginile
poligoanelor, a obiectelor 3D si chiar fonturile
din text numit "aliasing". Antialiasing este o
metoda de minimizare al acestui "artifact vizual"
pentru obtinerea unor linii cat mai drepte.
Minimizarea efectului de aliasing se poate face si
prin cresterea rezolutiei foarte mult, insa acest
fapt implica scaderea performantelor si cere
folosirea unui monitor care sa suporte rezolutii
inalte. Aliasing este o problema complexa,
deoarece marginile tuturor poligoanelor dintr-o
scena 3D sunt foarte numeroase, iar aplicarea
unui algoritm de antialiasing tuturor acestor linii
poate utiliza mai multe resurse din procesorul
grafic decat randarea unei scene fara antialiasing
la o rezolutie mai mare decat a scenei cu
antialiasing. Pentru aplicatiile compatibile cu
16X antialiasing, Parhelia-512 utilizeaza
algoritmul de antialiasing doar asupra pixelilor
care fac parte din triunghiurile de pe marginea
poligoanelor, apoi aplicé o copie a acestor pixeli
multiplicata de 16 ori.

Folosirea acestei metode are ca rezultat un
consum minim de resurse din partea procesorului
grafic.

'10-bit GigaColor, Parhelia-512
oferad DVD playback de calitate
home-theatre, folosind
decodarea hardware bazata pe
tehnologia de 10-bit pe culoare
ce asigura un control excelent
al calitatii imaginii. Hardware
Displacement Mapping este o
inovatie folosita pentru
generarea unor suprafete 3D
cat mai reale si este inclusa ca
o functie standard in Microsft
DirectX 9. Hardware
Displacement Mapping (HDM)
combina doua initiative Matrox
- Depth*Adaptive Tesselation si
Vertex Texturing pentru a
obtine suprafete 3D cu detalii
geometrice foarte mari si
realism crescut.

Legat tot de functiile overlay si

Fara 16X fragment antialiasing

|
|
i
I

Cu 16X fragment antialiasing
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NOILE FUNCTII SUPORTATE

| Dual DVI output
| cu reduced blanking suport

Ca urmare a cresterii popularitatii
monitoarelor TFT - LCD, Parhelia-512 este
echipata cu doua iesiri DVI independente
de 165MHz. Cele doua iesiri DVI
compenseaza cu 30% pierderile din
suprafata imaginii afisate, datorate
timpului necesar fascicolului de electroni
pentru a parcurge distanta intre marginile
laterale ale ecranului, in cazul
monitoarelor CRT. Reducerea pierderilor de
imagine are ca rezultat obtinerea unei
rezolutii mai mari la iesirile DVI si se obtine
prin marirea vitezei semnalului trimis spre
monitoare, care va compensa latenta de
afisare a monitorului.

Blanking standard  Cu blanking redus

Vertex Texturing

Este o tehnicé ce foloseste o suprafata
plana pentru obtinerea uneia 3D folosind
scaderea nivelului unei portiuni din
suprafata pe langa adaugarea unor vertice
pentru cresterea nivelului. Depth Adaptive
Teselation folosea doar adaugarea de
vertice pentru obtinerea unui relief.

| Hardware Displacement Mapping

Este conceput pentru a inlocui mai vechiul
Bump Mapping inventat de Matrox in 1999.
Bump Maping este 0 tehnologie mai veche,
care se foloseste de iluzia optici generata
de plasarea unei umbre-si a unei lumini de
dimensiuni foarte mici consecutiv, care
privita in ansamblu da impresia unei
deniveldri in texturd. Dezavantajul
principal al acestei tehnologii este c4,
marind mai mult dimensiunile luminii sau
ale umbrei, senzatia de denivelare dispare,
ochiul uman incepand sa perceapa cele
doua elemente grafice ca umbra si lumina.

| Independent overlay controller
Arhitectura simetrica DualHead-HF include
controlul, programarea si mixarea overlay,
complet separata la fiecare dintre cele
doud RAMDAC-uri. Acest avantaj asigura o
gama larga de functii precum advanced
OnScreenDisplays, DVD Subpicture blending,
efecte video si overlay pentru aplicatiile
CAD.
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 PERFORMANTA

DualHead High Fidelity este complet unic prin faptul ca extinde cele doua iesiri video
pentru monitoare CRT cu inca una, pentru utilizatorii care doresc o marire a spatiului
de lucru cat mai mult posibil. Parhelia-512 foloseste un al treilea RAMDAC specializat
pentru suportarea unui desktop extins pentru trei monitoare, la rezolutia maxima de

3840X1024 /32bpp. Acest "ultrawide" desktop este ultima solutie de productivitate in

domeniul grafic pentru ambele categorii de utilizatori, profesionisti si amatori.

Parhelia-512 asigura noua capacitate multimonitor si
jocurilor 3D, extinzand vizibilitatea la jocurile suportate
pe trei monitoare simultan. Luand in considerare
proprietatea panoramica a vederii umane din realitate,
vizionarea unui joc profita din plin de extinderea
imaginilor pe cele doua monitoare din lateral, pastrand
punctul principal de focalizare al jocului pe monitorul
central. Cu suportul asigurat pentru multe si populare
titluri de jocuri, printre care putem enumera Quake 3
Arena, Soldier Of Fortune Il, Flight Simulator 2002 si
Jedi Knight 1l, Surround Gaming asigura im mediu realist
si imersiv care trebuie experimentat pentru a fi crezut.

—eh ?/é

iedaben 80 A A

TripleHead desktop

care
utilizeaza suprafete plane
I ce vor fi reliefate ulterior
| de catre procesorul grafic
prin ridicarea vertice-urilor
din acele suprafete.

-
1 2

Id Software™s Quaké Il Arena™

Surround Gaming

‘Suprafata sferei fara nici un efect

Fara Surround Gaming

Este o scheméa avansata de teselare
care teseleaza suprafetele folosind
multiple niveluri de detalii (LOD),
pentru a maximiza detaliile geometrice
ale unei scene 3D mentindnd ridicat
nivelul de performanta. Astfel,
obiectele distantate din scena 3D vor fi
mai putin detaliate decéat celé din
apropiere, eliberdnd procesorul de
randarea in detaliu a acelor obie-c‘te'
Suprafaia sferéi cu displacernent care oricum sunt mai putin vizibile.
mapping =

e e S ——
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DE VORBA CU VIA DESPRE ZOETROPE,

P4X333, BLUETOOTH siI SURPRIZA KYRO II.

we connect

Putini sunt cei in al
caror calculator nu s-a
implicat VIA catusi de
putin. Un chipset, un
integrat poate chiar un
procesor va anima
sistemul dar totusi
marea companie este
undeva, departe. Ce
pregatestea ea insa,
cum vede VIA piata IT
Si ce surprize ne
pregateste in viitorul
apropiat puteti citi in
exclusivitate in
interviul realizat cu
D-1 Michal Lisiecki,
purtatorul steagului
marketingului VIA in
Europa.

SiS a fost prima companie care a anuntat la CeBIT
suport pentru AGP8X si DDR400. Cand va suporta VIA
aceste noi tehnologii si in cadrul caror produse?

ansa 1PSEet-t ViAAROLLL ? 2B

IFQQUCH

SUBOR

B VIA lanseaza KM333. Cat de folositoare este noua
tehnologie DDR333 in combinatie cu chipset-ul grafic
integrat? Nu vor fi utilizatorii tentati sa aleaga un
DDR266, care este mai ieftin, in locul unui KM333?

tah

B Ce noutati va aduce nucleul Zoetrope pe piata? Va
produce VIA un chip grafic stand-alone, cum a facut SiS,
chip pe care alte companii sa il poata integra pe placile
lor de baza sau video?

B [ntel a decis sa promoveze unele-idei noi, pe care nu
le-a considerat utile pana acum. Una dintre aceste idei
este chipset-ul 1845G. Cum credeti ca va afecta grafica
integrata de la Intel afacerile VIA in acest domeniu?

e ormele Rentitimaraevin din
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*“Adevarata batalie de anul acesta se va da

pentru Southbridge-uri. Integrarea USB 2.0 si 1394
FireWire, 802.11b si Bluetooth, ATA/133 si Serial ATA”

- sau cum sa imbini FSB533 cu
memorie DDR333 si USB2.0 cu ATA133.

W SiS si Ali au acordul Intel pentru a produce
placi pentru Pentium 4. Cum va concura VIA cu
aceste firme in sectorul P4? Fac procesele in care
sunteti implicati competitia mai dificila?

®m Ati afirmat ca& nu puteti oferi nici un
comentariu asupra conflictelor legale ce tin de
chipset-urile pentru Pentium 4. Ne puteti spune
cel-putin daca aceste probleme juridice vor 7
afecta utilizatorul PC obisnuit? Ar trebui sa ne 5
temem de consecinte neplacute (in privinta =
suportului tehnic pe viitor, disponibilitatea

chipset-ului de la diferiti producatori de placi de
baza, etc)?

B Ce impact vor avea tehnologiile wireless pe
PC? Va avea Bluetooth vreun efect pe piata, sau
de-abia de anul viitor vom incepe sa sesizam
unele influente?

m Ce va aduce nou pe piata P4X333? SiS645 a
avut un succes deosebit si probabil acelasi lucru
se va intampla cu versiunea DX. Ce aveti de gand
sa oferiti prin intermediul acestui chipset pentru
a le depasi?

® VIA ofera suport pentru USB 2.0. Cu toate
acestea, au existat numeroase controverse
privind utilitatea reala a acestui standard.
Credeti ca utilizatorii sunt dispusi sa plateasca in
plus pentru a achizitiona o placa cu suport
pentru USB 2.0 sau vor astepta pana ce va deveni
cu-adevarat util?

m NVIDIA si ATi si-au extins competitia din
domeniul acceleratoarelor grafice si in domeniul

- placilor de baza. Ce impact are aceasta

confruntare asupra VIA, avand in vedere noile
tehnologii pe care le aduc aceste companii?
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“Intel va ajunge la cel putin 3GHz
pana la sfarsitul anului in timp ce AMD

lucreaza la Sledgehammer-ul cu
controller de memorie integrat”

WVeall Sautnprigae-ut de {a VIA!
AC {0 i Lrepll Sa va puna pi
DANCGUT N DRAVIGTA 8ra (e at

conceptelor A

B NVIDIA a prezentat o foarte buna solutie de
sunet cu nForce. VIA foloseste inca mai putin
performantul AC97. Cum pldnuiti sa& evoluati in
acest domeniu?

Oh, o in

Uinlo} > Dro]

SUnt vanat Mmatca & Ensemb!

gen terral

L UN aCtor Hnporte

D}

utiizatoni de Ut pe

fisiere audio o

® in momentul in care si-a creat propria divizie
pentru producerea de pldaci de baza, VIA a aratat
ca poate participa si pe aceasta noua piata. Nu
credeti insa ca prin aceasta miscare VIA intra in
competitie cu proprii clienti? Cum sunt vazute
solutiile VIA pe piata?

gnceptut “VESH (VIA Platiorms Sotutions
Division) este de a crea produse inevatv alie
Var 1 aiterite 1n ceea ce priveste caracteristiciie”

(e prodtisate Rosi

aferind sta itate s1 el

cUm all putut veaea, ad am

SOCKEL A

KT335. Nu prea mal este loc de inevare in a

segment de piata s1 ol am fl pUtut aguce

nou pe piata. Platiorma Socket 478 ne

fTict]

mtte oportunitati i aceasta aitectie; (a fel cum

0 {ace Si pltattorma mini=ilrX, Apropo de aceasta
trepuie sa mentione? A am fost ptacut sUFprinsi
Ge reactia pe care au Sté 0 pe piata

platiormete poastre ¢t constm mic de

LT X asta dovedeste

electricitate VIA Eden mini
lactorl €a Zeamuotul de rfena diminuat si
gimeansitnite requse devin din e in ce mai

importante

M Via a incercat sa concureze cu Intel in toate
domeniile. Cu toate acestea RDRAM-ul a fost
trecut cu vederea. Dupa o tacere indelungata in
privinta acestui standard de memorie, SiS s-a
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decis sa il foloseasca. Este si VIA interesanta sau
se va multumi cu DDR/SDR?

sa folostimn memaoria

RODRAM

3 minima

mal Vi

RAMBUS! DDR e andardl

mai tolosit

nentry solttiite desktop 51 noi Ne

ZONa.

B Este latimea de banda a DDR suficienta
pentru posibilitdtile practice ale chipset-urilor?
Va rezolva DDR-Il aceasta problema?

Pe masura ce Vi gle Drecesoa

(alimea ge banda a memoriel

5] ea pi (i a mentine un ecatl

performantelo sistemutitn

MOtV am 51 tUCram at

BPER4000 Notl

i, Un att of gep

este tatime L/output

DIl ca mutte din eforturite

vOr ingarepta in ta directie in anil ce

Urm

B Multi au crezut cé prin cumpararea S3 VIA a
intentionat doar sa "ingroape” compania si
viitoarele lor produse. Ce s-a intamplat de fapt
cu 53?7

53 Gf ar

vem lansa chipset-ul lor 7 51 e CU const

ACESER Va 11 primut pas

pe

® Ce ne puteti spune despre zvonurile privind
inglobarea Kyro de catre VIA. A avut loc un take-
over, va avea in viitor? Ce credeti despre
performantele si viitorul chipset-urilor Kyro?

lehnotogiite Kyro sunt cu cer

IFteresante si Vom contiita sa te e

perioada urmats din momeint ce

il 5-a semnat nici tUn coi

[sa va dall

Mail Multe IRTormati

®  Cum a fost primit pe piata procesorul C3 si
carui sector de utilizatori este destinat? Va
ganditi si la un C3 mai performant sau va
mentineti in zona preturilor mici?

Deja trimitem (a distnl Ol PLOEEeso la 933
MEZ,Insa 10 mod evident am viea sa depasim

ns la 933 Mhz insa
destinatia sa este nivelul entry-level

pariera de 1GH lUEry care se va intampla ¢t

Nrced desa aotiaijiimatatie a atesStili

v ta ( [OT mal mutt

feactional

cle Sisteme VOLTa SOLULH Qrpacee

SEte Naastre Se potrRves!

PEFIECT 10 a CORNOIMICA

Antl ac VO mal b

(e procesoare

iICat Credeit ca pu

nentul entny-teve!

DY L CORSUMm SPZa0mot ae
fond redus [l Va avea cache si

pafia ta doua tin

Dertor e muttimedia si floati
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Imagine clarda gi bine definitd cu
rezolutie medie gi luminozitate
excelenta spre deosebire de
celelalte monitoare de acelasi tip

Nivel scazut de radiatii gi
imagine stabila, eliminand astfel
oboseala gi solicitarea vizuald

Protectia mediului, ergonomie,
consum redus de energie

Reglare ugoard pentru ecran, cu
sistem de control OSD

Rezolutie foarte ridicata, suport
excelent pentru aplicatii grafice
sl pentru utilizatorii de CAD,
CAM DTP

Rezolutie maxima de péana la

1600 x 1200 @ 85Hz

Protectia mediului, ergonomie,
consum redus de energie

IR Compatibilitate cu toate
* sistemele gi toate aplicatiile
datorita funcgei Plugé&Play, DDC
1/2B/CI si USB (optional)

z Ecran perfect plat, fara reflexii,

; imagine dinamica si bine

: definita, elimindnd oboseala si
solicitarea vizuala, incadréndu-
se perfect in ambientul de lucru
Confera distinctie si rafinament
biroului dumneavoastra,
ilustrand perfect ultimele
tendinte in materie de design.

Protectia mediului, ergonomie,
consum redus de energie

Reglare usoara pentru ecran, cu @i
sistem de control OSD i

B @ nutek % @) ysge
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__tehnotrend

interviu

EPOX A PRELUAT SEFIA IN KT333 SI SE
PREGATESTE PENTRU VARFUL SOLUTIILOR P4.

AN X
AN N\ N\
SN

» LA

in primul rénd spuneti-ne care este
’ situatia EPoX pe piata romaneasca.

Ati avut un distribuitor, acum l-ati
schimbat. Unde poate fi gasit EPoX

acum?
EPoX este unul ,

dintre cei mai

respectati R

producatori de Sree st oy
| placi de baza dar

succesul lor in

Romania s-a lasat

asteptat. EPoX a

schimbat un pic

prefixul si, odata

B Care este pozitia EPoX pe piata
ce a ocupat P PR

internationala? Cum va comparati cu

primul loc in
toate topurile cu
recenta solutie
KT333, este
pregatit sa ia cu
-asalt si
oportunitatile
oferite de
SiS645DX

MSI, ASUS sau Gigabyte din punct de
vedere al performantei si al valorii
totale oferite consumatorului? in
principal, de ce am alege EPoX si nu
alta marca?

B Care este intreaga gama de produse
EPoX si pe care dintre ele puneti cel
mai mult accentul?

B VIA, SiS, Intel, ALi. Atat de multe
chipset-uri, atat de multe optiuni. Pe
care mizati cel mai mult si de ce?

B intr-un interviu anterior cu VIA, ni
s-a spus ca USB 2.0 merge bine
impreuna cu conectivitatea FireWire.
Cum vedeti aceste doua noi tehnologii?
Ati plati in plus pentru a le avea pe
placile de baza pe care le produceti?

B |n ultima perioada EPoX a vandut
placile in cutii atractive. Va
concentrati mai mult pe segmentul de
retail unde ambalajul este important
sau mai mult pe sectorul S| (integratori
de sisteme)?




tehnqz_rgnd___L
b |

nterviu

“Tocmai am verificat un test important de placi KT333
pe Tom's Hardware si placa noastra este singura care

este mai rapida decat castigatoarea”

®  Ultimul BIOS pe care il oferiti pentru B M762A este etichetata ca "ultimate
8K3A+ (BIOS 326) aduce suport pentru gaming board” pe site-ul EPoX. Cu toate
DDR400. Cum functioneaza practic acest acestea, este vorba de o placa dual-processor,
suport din moment ce placa nu este care nu are foarte mult in comun cu domeniul

conceputa pentru acest tip de memorie? jocurilor. Ce segment de piata tintiti cu
3 vt timpul sa ii ofer : aceasta placa?

Este it

B Ce parere aveti despre noul chipset ultimu

1845G? Veti avea suport pentru el? Va avea roduca de memorie ofera posibititatea de B Overclockerii cauta cele mai

succes pe piata? arclock-a memoriile la 333. Noi nu facem "modificabile” placi de baza. Ce optiuni

Dupa cum am spus de puneti la dispozitia clientilor interesati de
aceste activitati extreme?

B S-a intamplat de cateva ori sa primim Imin, dceasta este o intrebd
semnale de la cititorii nostri privind unele
incompatibilitati intre chipset-ul KT333 si
anumite module de DDR333. Ce memorie sferim nu doar setarite standare
recomandati pentru placile EPoX?

Oate p

tegrat. Practic 156G este 0 optiune pentrt exotice sa fim siguri ca trimitem spre B Ce planuri de viitor are EPoX, in special
vlaca de P4 cu grafi Anzare produse de incredere. Cu toate pentru piata romaneasca?

W Ce suport oferd EPoX pentru noul FSB 533
pentru P4 de la Intel? Veti folosi SiS645DX sau
VIA P4X2337 .

B EPoX a avut un succes enorm cu 8K3A/+
pentru SocketA. Va ganditi sa lansati si alte
placi bazate pe chipset-uri pentru socket A, i
cum ar fi SiS745? erolvate

W Ce parere aveti despre noul chipset
P4X333 de la VIA? Cu P4X266 nu au avut cine
stie ce succes. Credeti ca noul chipset are
mai multe sanse de a se impune pe piata?

3 avea succes atat timp




Produsele care merita toata atentia

[Putero de la ATi pe placuo Gwabyte Bt

Radeon 8500

si memorie de 3,6ns

Tot mai multi integratori de chipset-uri grafice au ales si
alternativa ATi pentru placile lor. Printre acestia se
numara si Gigabyte, care pe data de 3 mai a lansat
modelul AP28DG-H bazat pe chipset-ul Radeon 8500 de la
ATi, cu 128 Mb memorie DDR la 3,6ns. Frecventele de

]_N\a'a multd memorie pem ru Romania

lucru ale procesorului si memoriei sunt la 275MHZ. Placa
‘ este echipata cu DVI-I, iesiri S5-Video si RCA si un bundle

Princeton - partenerul ideal

pe piata de memorii

bogat format din multe jocuri (Serious Sam, Rune, Heavy

¢

vy

Romsoft a anuntat un nou
parteneriat cu compania americana
Princeton Technology Inc., unul
dintre cei mai mari producatori de
memorii din lume. Romsoft devine
astfel unic distribuitor al
renumitelor memorii americane pe
piata romaneasca. Princeton

4 Technology are deja un renume pe
piata merﬁoriilor, dobandit mai ales
prin calitatea produselor sale. in
12 ani de activitate, compania
americana si-a castigat o
binemeritata reputatie pe piata de
memorii demonstrand ca este un
producétor puternic care se
bazeazéd mereu pe cercetare si

dezvoltare, si care produce
memorii pentru toate gamele de
printere laser, desknote PC,
palmtop-uri, notebook-uri, fax-uri,
copiatoare digitale, MP3 play-ere si
camere digitale. Memoriile
Princeton au garantie pe viata.

| VIA Tablet PC

Un computer
foarte plat

. Tablet PC este ultima realizare in materie de solutii PC de
la VIA. VIA Tablet PC este un mini-PC portabil cu un ecran
de 10,4" in format portrait. Avand o grosime de aproximativ
2cm si o greutate mai mica de 1Kg, Tablet PC este mai usor
si mai portabil decat un notebook traditional, puténd fi
asemanat mai mult cu un palmtop
ce suporta tehnologie de ultima
ord, cum ar fi USB 2.0, IEEE 1394
si transmisii wireless, 802.11b. La
baza acestui dispozitiv stau mai
multe componente realizate
chiar de VIA, printre care
procesorul C3, procesorul
Eden ESP si o versiune a
chipset-ului Apollo Pro
266T. Memoria suportata
de chipset este DDR,
alimentata la o tensiune
de 3,3V, are
capacitatea este de
128Mb DDR266.

Tablct PC / (

oot Bowad Gierdeatin Wind
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’ nVidia pe piata de procesoare [

Transmeta cumparata de nVidia

Sunt cunoscute problemele financiare ale companiei Transmeta, care a
esuat in repetate randuri sa-si lanseze procesoarele sale TM6000. The
Inquirer sustine ca ar avea informatii referitoare la o posibild achizitie a
companiei de catre nVidia. Conform celor de la The Inquirer, avantajele
unei asemenea achizitii ar fi multiple pentru nVidia. in primul rand, ar
avea un avantaj in castigarea contractului pentru viitoarea consola XBox2,
dat fiind ca ar fi in stare sa produca atat partea video, cat si CPU-ul
acesteia. In al doilea rand, Transmeta detine o serie de patente foarte
importante care ar ajuta-o destul de mult pe nVidia, atat pentru placile
video, cat si pentru chipset-urile sale.

lCeleron 4 Williamette socket 478

Intel renuntd
la socket 370

MSI a publicat pe site-ul lor o listad destul de lungi ce se refera la
compatibilitatile placilor de Pentium 4 socket 478, produse de ei, cu
procesorul Celeron 4 Williamette de care Intel nu spune nimic in mod vizibil
pe adresa lor web. Lista cuprinde denumirile placilor de baza, versiunile de
BIOS care suporta viitorul procesor si nu numai, fiind luat in consideratie si
suportul pentru noul Pentium 4 Northwood. Am putut afla

succint ca FSB-ul procesorului este de
400MHz si 1.7Gb frecventa la care
functioneaza primul model din serie, iar
cache-ul a fost redus la 128Kb. Tehnologia
de fabricare a procesorului este de
0.18microni si este suportat de ambele
chipset-uri de la Intel, 845 si 850.




CD-REWRITER extern 40x USB 2.0
cu functii de autotestare

Scriere la viteza mare
pe USB 2.0 de la Plextor

un mare numar de CD-R and CD-R/W
si o functie de autotest care
detecteaza cauza care a facut
imposibila scrierea unui CD. Pachetul
retail contine: PlexWriter 40/12/40U, 5
blank-uri CD-R, un blank CD-RW,
alimentator, soft de scriere Nero+InCD
si manual in 16 limbi. Modelul
PlexWriter 40/12/40U care include 5
blank-uri CD-R va fi disponibil din iunie
2002 la pretul de 239 EURO fara TVA.

Plextor Europe, unul din liderii
mondiali in productia de unitati
CD-ROM si CD-ReWritable, va prezenta
noul drive CD-RW extern de mare viteza
cu interfata USB 2.0. PlexWriter
40/12/40U scrie la 40x, rescrie la 12x
si citeste la 40x, incluzdnd multe
optiuni, printre care: BURN-Proof,
PoweRec-Il and VariRec Technology,
High Quality Digital Audio extraction,
Easy Firmware upgrade, suport pentru

Procesare in paralel de la 3Dlabs

‘Sony PlayStation 3 la 50 GHz l

3Dlabs a anuntat noua tehnologie "Visual
Processing Architecture” (VPU) care
combina robustetea arhitecturala si
posibilitatile nelimitate de programare,

VPU - un GPU
mai evoluat

imbinate intr-un procesor cu capacitati
hardware excelente pentru executarea de
calcule in paralel. Aceasta arhitectura care
a fost in lucru timp de 2 ani, da
posibilitatea unor tehnici avansate de
randare soft s& fie accelerate in timp real
pentru a produce animatii cu un VPU - un
GPU mai evoluat ce oferd un nivel deosebit
de realism. VPU este capabil sa accelereze
algoritmi care pur si simplu nu pot fi
executati pe procesoarele grafice
traditionale. 3Dlabs se asteapta s& vanda
placi video cu acest chip grafic in toamna
acestui an.

[Shuttle 5540 5i5740 Barebone System

! ] "

Mica... dar puternica

Dupa succesul luj SS50 care
este pentru procesoarele
Pentium 4, S540 oferd cea

+{  mai integrata solutie
~ pentru procesoarele AMD,

decat suficienta pentru cei
care doresc inlocuirea
carcaselor desktop
normale. Masurand in
dimensiuni 201(W) x 188(H)
x 291(L) mm, SS40 este
mica si compacta in
interior. Shutle SS40 are la
baza chipset-ul SiS740 care
-este versiunea cu video
integrat a lui $i5735 si
ofera performante 2D/3D
apropiaté de GeForce2
MX200.

ce ar trebui sa fie mai mult |

O consola fara DVD

Sony a inceput lucrul la o noua consold pentru a continua
succesul cu popularul PlayStation2, urmand a fi lansata dupa
2005. A treia generatie de PlayStation va
avea un microprocesor puternic care va fi
mai rapid de aproximativ 200 de ori decat
cele folosite acum la jocuri video si PC-uri.
Sony are de gand sa cheltuiasca 400 de
milioane de dolari pentru proiectarea si
producerea acestui microprocesor. Sony incearca sa preia
controlul vanzérilor pe piata de console cu acest model inainte
ca rivalii Microsoft si Nintendo s& vina cu propriile lor versiuni.
Noul PlayStation va functiona online cu ajutorul conexiunilor
foarte rapide de fibra optica si va fi prima consola de la Sony
care va rula jocuri far& a avea un DVD-drive. Sony va oferi
noul microprocesor si altor companii pentru utilizarea in
televiziune si alte echipamente electronice.

[GeForced Ti4600 neinterésant |
Creative renunta la fabricarea

placilor cu GeFor_ce4 Ti4600

L >
’
PlayStation

8 BLASTER &f

TITANLM 850000

Creative incearca probabil s& renunte discret, fara
prea multa valva, la 3D Blaster4 Ti 4600, deoarece
acesta a disparut din catalogul de produse, inclusiv
de pe lista fabricii din Singapore. De notat ca
placile GeForce4 MX sunt inca prezente in lista
produselor grafice si se vand in magazine la gama
de produse Creative. Pana la sfarsitul anului
Creative anunta inceperea productiei la o placa
video bazata pe chip-ul grafic VPU P10 de la 3D
Labs, ceea ce ar explica de ce Geforce4 Ti 4600 a
disparut din lista produselor de la-Creative.
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Un desktop PC

cat mai tacut

NEC vine pe piata cu un
nou desktop PC adresat
sectorului high-end, care
utilizeaza un procesor ce
nu mai are nevoie de
racire. Cele doua modele
existente utilizeaza
procesorul Crusoe model
TM5800 produs de
Transmeta, la doua
frecvente diferite: 800Mz
pentru modelul PC-
MABOWF si 900MHz pentru
PC-MA90W/F. Zgomotul cat

mai redus este un alt
factor pe care NEC il ia in
considerare si exista 3
surse de zgomot care
trebuie eliminate pe cat
posibil: ventilatorul de pe
procesor, ventilatorul
sursei si hard disk-ul. Prin
urmare, pentru
construirea acestui PC au
fost utilizate o sursa de
alimentare pentru
notebook si un HDD de
2,5-inch ce utilizeaza un
motor cu' lagare in

zgomotul produs in

timpul functionarii

acestuia. Firma NEC

’ precizeaza ca aceste

schimbari au fost

' facute si pentru

J reducerea consumului
de energie electrica

w

Vodedhica
bk g

e
4 ”&. L la3iw.

care, in cazul celor 2
modele a ajuns

fluid pentru'a reduce

I AMD intra pe piata memoriilor

MirrorBit - memorii flash

mai incapatoare

AMD a anuntat inceperea livrarii primelor sale memorii flash
construite pe baza tehnologiei MirrorBit. Acestea vor permite
stocarea unei cantitati de date, de dou& ori mai mare decat
memoriile clasice, fara nici un compromis in ceea ce priveste
‘ siguranta datelor sau performanta accesului la acestea. AMD
estimeaza cé in a doua jumatate a acestui an va incepe
productia in masa a modulelor de 128Mbit si 256Mbit.

--- Analog video. R

’ Dual Opteron concureaza dual Xeon

Primul procesor AMD pe 64 b1t

Cam asa arata un server ce are la
baza noul procesor 64-bit, numit
Opteron de la AMD. Acesta este
sistemul de prezentare prin care
AMD a demonstrat presei,
performantele noului procesor,
capabil s& concureze in momentul
de fata procesoarele Xeon de la
Intel. Noul Opteron ruleaza cu
performante crescute aplicatiile
32-bit, oferind in acelasi timp si
posibilitatea tranzitiei la
tehnologia 64-bit.

FERPERER S

} Samsung 1527 15" TFT display . |

Incredibil de subtire -
24mm i

Samsung 152T este unul dintre
cele mai subtiri si mai simpatice
monitoare LCD care se gasesc in
magazinele din America de Nord.
Monitorul este atat de subtire
incat, atunci cand deschizi cutia in
care este ambalat, ai impresia ca,
cineva a pus din greseala. un
laptop. in ambalaj se mai pot gasi,
piciorul de fixare al monitorului,
alimentatorul si cablul VGA de
conectare cu placa video.

Panoul LCD propriu-zis are o
grosime de 24mm, iar cablurile de
date si alimentare ale acestuia =B
trec prin piciorul de sustinere si
sunt conectate la 2 mufe montate
in partea din spate a piciorului.
Monitorul se poate.conecta pe
ambele tipuri de mufe, DVI si

e =
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} ECS Xabre 400 1

Primul GPU cu suport AGP8X

Odata cu succesul chipset-ului SiS645DX pentru procesoarele Intel
Pentium 4, SiS se lanseaza in forta si pe piata acceleratoarelor 3D cu
un set de procesoare grafice numite Xabre. ECS Xabre 400 este prima
placa video care utilizeaza chipset-ul Xabre 400 produs de firma SiS.
Desi SiS a produs si alte chipset-uri video, nu au iesit in evidentd pana
acum deoarece performantele lor grafice erau sub standardele
acceleratoarelor produse de giganti ca 3dfx, NVIDIA sau ATi. Tnsa, cu

- Xabre, vestita companie producétoare de chipset-uri pentru placi de
baza promite performante demne de luat in considerare, avnd in
vedere céteva din specificatiile tehnice ale chipset-ului: suport pentru
AGP 8X, versiunea de AGP suportata este 3.0, arhitectura pe 256-biti,
full compatibil cu DirectX 8.1 si OpenGL 1.3, suporti 128 Mb DDR cu o
interfata pe 128 biti.




| Intel trece la DDR333 ; g PaceBook

i845PE si i845GE PC-ul

apar in septembrie  @extra- portabﬂ

n acord cu anunturi din diferite surse, in

septembrie 2002 Intel va introduce dou& Design-ul notebook-urilor s-a schimbat putin de la .
noi chipset-uri, 845PE si 845GE, ultimul inceputurile lor, adicd acum mai bine de 20 de ani. In
fiind cu grafica integrata. Ele vor fi sprijinul acestei declaratii vine chiar primul laptop
prezentate in iunie la Computex Taipei. produs in lume numit Grid Compass, proiectat in 1979,
Similare cu 845E si 845G, noile chipset-uri care imparte multe similaritati cu notebook-urile de
suports DDR333 iar southbridge-ul folosit va astazi. Ambele sisteme au ecranele mobile, care prin

fi ICH4. Pe langa acestea, noul chipset inchidere acopera tastatura si ambele sisteme sunt
Springdale, care suporta doud bank-uri alimentate de la baterii pentru folosirea lor ca
DDR333, va include prin intermediul dispozitiv mobil. O companie incepatoare din Taiwan
southbridge-ului ICH5, noul Serial ATA care numita PaceBlade, spera sa schimbe aceasta involutie
va inlocui mai vechiul IDE. El va avea un cu ajutorul solutiei 3 in 1 conceputa de ei, numita

FSB de 600 MHz ce indica probabil folosirea PaceBook. PaceBook este o conceptie cu totul noud in
tehnoogiei de 150MHz quadpumped. in domeniul calculatoarelor mobile, proiectat pentru a
momentul de fata exista o competitie intre combina functiile unui Notebook, LCD-PC si Tablet PC.
diferitele chipset-uri existente pe piata. El functioneaza in ambele moduri, landscape si portrait
SiS645DX deja suporta DDR333, iar raportul si este unul dintre cele mai ergonomice, confortabile si
pret/performanta este foarte bun. usor de utilizat notebook-uri existente pe piata.

lnca un chipset pentru Pentium 4

VIA P4PB
cu chipset P4X333

Pe data de 15 mai 2002 VIA pentru fsb de 400MHz si 533MHz,
Technologies, Inc, a anuntat suportul pentru noua memorie
lansarea modelului VIA P4PB, o DDR333 SDRAM cu ECC ce

placéd de baza ce utilizeaza din contribuie impreuna cu

plin performantele lui VIA Apollo  procesoarele Pentium 4 la
P4X333, unul dintre cele mai obtinerea unei rate de transfer
bune chipset-uri pentru de 2700MB/sec. Aditional placa

procesoarele Pentium 4. Printre mai include si un controller RAID
calitatile deosebite ale acestui ATA/133 0,1, USB2.0 si USB1.1
chipset putem enumera suportul

i NV30 vrea sa bata Parhelia-512 i
Specificatiile probabile sunt promitatoare

NV30 va fi produs in procesul tehnologic de 0,13 microni, ceea ce-i va permite
sa functioneze la 400MHz si va fi, ca si Matrox Parhelia-512, un chip pe 512bit.
Bineinteles c4 va avea suport pentru AGP8x, iar memoria utilizata va fi intre
128 si 256MB DDR, si care va functiona la 900MHz. Arhitectura procesorului va
include probabil 8 pipeline-uri de randare si posibilitatea de calcul este de 200
de milioane de poligoane pe secunda. Tehnologia LightSpeed Memory
Architecture IIl va fi urmasul actualei LightSpeed Memory Architecture,
regasita in plécile Geforce4. Primele placi vor aparea in toamna acestui an si
vor avea suport complet pentru DirectX9 si OpenGL 1.3. NV35 va functiona la
500MHz, iar restul specificatiilor sunt aceleasi, cu deosebirea ca memoria
folosita va lucra la nu mai putin de 1000 - 1200MHz, iar RAMDAC-ul va
functiona la 400MHz. ;

| Samsung SP8004H 80GB-7200RPM 1

Hard disk-uri de 7200 rpm

de la Samsung ==

"

Ca si-restul lumii, Samsung stie ca
diversitatea este esenta vietii. De
la monitoare LCD sau CRT, la
memorii si chiar hard disk-uri,
daca este legat de computere, .
Samsug este in topul schimbarii.

In imaginea alaturata, va
prezentam hard disk-ul de 80Gb la
7200rpm, model SP8004H de la
Samsung, ce are un pret de
distributie de 180$. Ca si restul
producatorilor de hard disk-uri,
Samsung nu a trecut la utilizarea
standardului Ultra ATA 133,
pregatindu-se in schimb pentru
venirea noului standard Serial ATA.
Memoria tampon utilizata este de
2 Mb, iar platanul este compus din
doud disk-uri de 40Gb.

o
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Gigabyte GA-7VRXP

Tot ce iti doresti la capitolul dotari

Distribuitor: UltraPro « Tel.: 01-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro

Racire Northbridge Socket procesor
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Asigurata de un simplu radiator

Condensatorul poate pune probleme
in folosirea unor coolere foarte mari

RTL8100BL 5i CT5880 Dual Bios si VT6202 PDC20276

T SE

Chipset-ul care face posibila
folosirea tehnologiei RAID

Sunetul de calitate asigurat

de chipsetul Creative CT5880  suport pentru USB 2.0

Conectori IDE si RAID DIMM-uri
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Conectorii IDE si RAID IDE foarte
bine amplasati

~ mai 2002

cu ceva

timp
unele tehnologii erau rezervate, din
punct de vedere financiar,
calculatoarelor ce indeplineau
functii critice (servere, statii
grafice, statii de calcul). Acum
multe din acestea au devenit (si
continua sa devina) accesibile
utilizatorului obisnuit. Printre
aceste tehnologii se numara si RAID
IDE ce ofera, in functie de setari, o
viteza mai mare de transfer sau o
siguranta mai mare a datelor. Tot
mai multi producatori de placi de
baza au inceput sa ofere la
produsele lor si o varianta putin mai
scumpa ce beneficiaza de RAID.
Chipset-urile de pe aceste placi de
baza, ce ofera suport RAID IDE sunt
in general versiuni “light" si nu au
toate facilitatile posibile pentru
aceasta tehnologie.
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RAID este prescurtarea de la
Redundant Array Of Independent
Disk Drives si a fost elaborat in anul
1987. In trecut era disponibil doar
pentru HDD-urile SCSI si pentru
piata serverelor. Acest fapt s-a
schimbat mult in ultimul timp, iar
acum aceasta tehnologie este
posibila si pentru HDD-urile IDE,
mult mai ieftine decat cele SCSI si
destul de apropiate din punct de
vedere al performantei. Modurile
disponibile sunt RAID 0 si RAID 1.
RAID 0, numit si "striping", este
destinat pentru obtinerea unor
perfbrmante superioare de citire-
scriere, iar HDD-urile(doua sau mai -
multe) care sunt organizate intr-o
matr}ce, in acest mod, isi insumeaza
capacitatea. RAID 0 foloseste un
algoritm prin care imparte fisierele

in mai multe fisiere mai mici (de
dimensiuni definite de utilizator),
iar fiecare HDD din matrice
primeste unul sau mai multe
asemenea fragmente, viteza
crescand astfel (teoretic)
proportional cu numarul acestor
hard disk-uri. Daca unul din HDD-uri
din matrice este mai mare,
diferenta de capacitate devine
indispenibila. Din acest motiv este
recomandat sa folositi HDD-uri cu
capacitati identice. Sigurul
dezavantaj al modului RAID 0 este in
cazul cand un HDD se strica, datele
din HDD-urile ce faceau parte din
matricea respectiva sunt pierdute.
RAID 1, cunoscut si sub denumirea
‘mirror”, este utilizat pentru a oferi
o protectie mare datelor, iar
HDD-urile folosite intr-o astfel de
matrice nu isi insumeaza
capacitatea, asa ca daca vom folosi
doua HDD-uri de 40GB vom avea
disponibili numai 40GB. Si in acest
caz se pierde diferenta de
capacitati in cazul folosirii unor
HDD-uri diferite. RAID 1 foloseste un
algoritm prin care se scriu aceleasi
date pe ambele HDD-uri, oferind
posibilitatea de a restaura
informatiile in cazul unei defectiunii
aparute la unul din hard disk-uri.
Cei mai multi utilizatori aleg,
evident, varianta RAID 0, nedorind
sa tina un-HDD ocupat numai pentru
a avea asigurata siguranta datelor.

i INAL AN L2 YV AR
Am ales placa GigaByte GA-7VRXP ce
are RAID si Soltek SL-75DRV5 fara
suport RAID, ambele bazate pe
chipset-ul KT333. Chipset-ul, ales de
GigaByte, ce asigura suportul RAID

este Promise PDC 20276. Acest chip
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ofera RAID software, ceea ce
inseamna ca procesorul se ocupa de
o mare parte din rezolvarea
algoritmului de impartire a
fisierelor, spre deosebire de RAID
hardware ce se ocupa singur de
aceasta operatie, fiind dotat cu un
coprocesor. Din cauza aceasta
trebuie instalati driveri in sistemul
de operare, fara de care
rezultatele sunt foarte mici. In
situatia de azi, cand procesoarele
sunt asa de puternice, rezultatele
in teste sunt mai mari pentru RAID
software decat RAID hardware
(atunci cand procesorul nu este
foarte stresat).
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Placa GA-7VRXP are o dotare ce
poate muli;umi si pe cei mai
exigenti dintre noi: 8 porturi USB (4
UBS1.1 si 4 USB2.0), sunet Creative
CT5880, placa retea RealTek
RTL8100BL, Memory Stick, Security
Digital, SC header, Dual BIOS,
EasyTune Ill, WOL, RAID. A cincea
placa Soltek din seria DRV are o
dotare mai modesta in comparatie
cu GA-7VRXP: 4 porturi USB, sunet
AC97, Smart Card Reader, cablu cu
senzor de temperatura, WOL, Anti-
Burn Shield (ABS Il), dar
performantele obtinute in teste
sunt superioare avand 8902 puncte,
la numai 12 puncte de Epox 8K3A
(testat in numarul trecut) si la o
distanta apreciabila de GA-7VRXP
ce a reusit numai 8738 puncte.
‘Singurele domenii unde GA-7VRXP a
depasit placa Soltek au fost cele de
performante ale HDD-ului, atunci
cand am folosit RAID 0. Cu toate ca
GA-7VRXP dispune de o dotare
bogatd, layout-ul este aerisit si

foarte bine gandit, iar racirea
chipsetului KT333 este asigurata de
un radiator lipsit de ventilator
(aducand astfel putina liniste in
carcasele calculatoarelor). $i placa
Soltek se prezinta bine la acest
capitol, dar in cazul utilizarii unei
placi mari (tip GeForce4 Ti4600),
este forte greu de ajuns la
conectorul IDE1, insa accesul la
memorie se face foarte usor, iar
conectorul FDD este pozitionat,
surprinzator, mai sus decat
conectorii IDE. SL-75DRV5 arata
aproape la fel cu versiunéa
precedenta mai putin conectorul cu
20 pini de alimentare, ce a fost
mutat de la marginea de sus a
plécii, in spatele conectorilor audio
(miscare nu foarte inspirata).
Racirea chipsetului KT333 este
asigurata de un cooler, cu toate ca
acesta nu se incalzeste asa de mult.

N if
Aceste doua placi au doua tinte de
piata diferite. GA-7VRXP se
adreseaza utilizatorului pretentios
care vrea o dotare de exceptie si 0
calitate asigurata de o firma de
renume, iar SL-75DRV5 continua
traditia seriei, oferind performante
excelente cu o dotare standard.
Achizitionarea uneia din aceste
doud placi poate fi o alegere
inspirata, daca se analizeaza foarte
bine domeniul in care va fi folosit
calculatorul. Astfel pentru
performante in jocuri alegerea
optima este SL-75DRV5, dar pentru
aplicatii video-audio GA-7VRXP.
Alaturi de doua (sau mai multe)
HDD-uri montate in RAID 0
formeaza un sistem foarte
performant in acest domeniu: de
lucru.
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versus

SOLTEK SL-75DRV5

Performante bune in jocuri

Ofertant:; Best Computers « Tel.: 01-345.55.05 » Web: www.bestcomputers.ro
Distribuitor: ProCA » Tel.: 01-323.82.00 « Web: www.proca.ro
Distribuitor: Romsoft « Tel.: 01-224.03.33 « Web: www:romsoft.ro
Distribuitor: Viami « Tel.: 01-327.72.45 » Web: www.viami.ro

Racire Northbridge

Socket procesor

i {
Solutia pentru racirea chipset-ului in jurul socket-ului este destul spatiu

este mai mult de ordin estetic liber pentru a putea folosi coolere
deoarece KT333 nu se incalzeste mari

Conectori

Cele trei DIMM-uri ne permit

mod inspirat la marginea placii montarea de maximum 3Gb DDR

Performante sintetice: (v 741 o Jocuri: ®

mai 2002




ASUS P45533

. Facilitati pentru overclocking

Distribuitor: UltraPro « Tel.: 01-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro
Distribuitor: Romsoft « Tel.: 01-224.03.33 « Web: www.romsoft.ro

Racire Northbridge Socket procesor

Cei patru condensatori si mufa de
asigurata de un radiator.

Conectori

Conectorii pentru tastatura, mouse, audio, port paralel si doua porturi USB.

Conectori IDE

DIMM-uri

Asezare inspirata a conectorilor IDE
la marginea placii.

Odata montata placa video, accesul
la DIMM-uri este restrictionat.

Performante sintetice: t:ie Jocuri:

" mai 2002

alimentare sunt prea aproape de socket.

SiS645DX

de

producerea
procesoarelor Intel cu FSB 533, o
serie de producatori de placi de
baza s-au grabit sa implementeze
suport pentru acestea. Am avut in
laboratorul nostru doua placi
produse de Asus si Soltek ce dispun
de FSB la 400MHz (100MHz x 4) si
533MHz (133MHz x 4). Asus a ales
chipset-ul SiS645DX, iar Soltek a
recurs la varianta VIA P4X266A. Via
si SiS au avut probleme cu gigantul
Intel in momentul cand au anuntat
aceste chipset-uri, dar in momentul
de fata apele s-au linistit. Intel a
anuntat si el chipset-ul sau i850E.
Acesta nu difera de 1850 decat prin
mici modificari pentru a oferi oficial
FSB 533MHz. Chipset-ul SiS645DX
folosit pe placa Asus P45533 are
suport pentru memoria DDR333, insa
P4X266A nu poate beneficia decat de
memorie DDR266/DDR200. Astfel in
teste un rol important a jucat si
diferenta de memorie, iar de acest
fapt ar trebui sa tinem cont in
aprecierile noastre.

Pentru Southbridge, Soltek a ales
VT8233A, care in combinatie cu
P4X266A asigura suport pentru
ATA133 si pentru DDR266, iar Asus a
optat pentru combinatia SiS645DX cu
SiS961B. Layout-ul placii SL-85DRV3
nu pune probleme la montare, iar
cei 4 conectori FAN sunt bine veniti
pentru cei ce doresc sa-si doteze
calculatorul cu ventilatoare
suplimentare pentru carcasa sau
pentru HHD. In ambele cazuri

conectorii IDE sunt foarte bine
amplasati in marginea din dreapta,
(pe SL-85DRV3 se vede locul rezervat
conectorilor RAID, dar in momentul
de fata nu exista pe piata o alta
versiune). P4X266A are trei sloturi
DIMM (amplasate cam aproape de
slotul AGP), iar SL-85DRV3 doar
doud. Asus s-a gandit si la cei ce nu
detin sursa speciala pentru
procesoare Pentium4 si a proiectat
placa cu un conector suplimentar. de
alimentare (in care se poate
introduce o mufa normala de
alimentare a HDD-urilor) ce ofera o
alternativa la mufa patrata de patru
pini' (ce exista si ea pe P4X266A). in
momentul montdrii coolerului pe
P45533, constatam ca acesta va
atinge cei patru condensatori de
langa el si mufa de alimentare cu 20
de pini. Soltek a dotat placa cu
generozitate punand la dispozitia
utilizatorului 6 sloturi PCI si unul
CNR, iar in pachet se afla un cablu
cu senzor de temperatura, util
atunci cand dorim sa monitorizam
temperatura intr-o anumita zona a
carcasei calculatorului, iar aceasta
poate fi urmarita in BIOS. Din pacate
am remarcat lipsa USB 2.0 din
configuratia ambelor placi, facilitate
tot mai utila in acest moment cand
pe piata se gasesc foarte multe
dispozitive ce folosesc aceasta
optiune. Ambele placi dispun de
ATA133 si nu au RAID. Diferenta
apare la partea de sunet unde Asus
ofera prin C-Media o calitate mai
buna decat AC97 folosit pe SL-
85DRV3. P45533 mai dispune si de
conectori Secure Digital, Memory
Sticks si Smart-Card Reader in care
se poate introduce un card de
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- VIA P4X266A

conversie, ce nu este inclus, §i cu
ajutorul programului ITE GSM Editor
se poate edita agenda telefonica si
PIN-ul de pe SIM-ul din telefoanele
mobile GSM. Pachetul software al
SL-85DRV3 este alcatuit din doua
CD-uri: unul cu driveri si utilitare de
sistem, iar altul cu PC-cillin2002,
Virtual Drive, Drive Image 4.0 si
Partition Magic 6.0 SE. In cutia
placii P45533 se afla o extensie cu
doua porturi USB1.1 suplimentare,
iar CD-ul cu drivere contine o serie
de utilitare software de la
CyberlLink (aplicatii audio-video),
Asus (PC Probe - util in
monitorizarea turatiilor
ventilatoarelor FAN si LiveUpdate),
ITE GSM Editor si software-ul
antivirus PC-cillin2000.
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Ambele placi au fost testate cu
FSB-ul setat la 400MHz (100MHz x 4)
deoarece la momentul respectiv pe
piata nu erau disponibile inca
procesoare Pentium 4 cu FSB533. In
BIOS-ul placii Asus se afla o setare
care permite ridicarea frecventei
memoriei pana la 400MHz (200MHz x
2), lucru de care am profitat
realizand si un test cu memorie
DDR400. Deoarece suportul pentru
acest tip de memorie nu este
specifiat in' mod oficial, fiind un
overclocking la memorie, nu am
luat in calculul clasamentului

- rezultatele obtinute cu acest tip de
memorie. Contrar asteptarilor
noastre, performantele obtinute in
* jocuri cu DDR400 au fost mai mici
decat cu DDR333, dar in testele
sintetice rezultatele au fost net

superioare pentru aceasta memorie.
In BIOS-ul placii P45533 putem
modifica FSB-ul de la 100MHz la
166MHz din 1MHz in 1MHz si voltajul
procesorului intre 1,750v si 1,850v
in pas de 0,025v. SL-85DRV3 are in
BIOS posibilitatea de schimbare a
FSB-ului intre 100MHz si 255MHz
(deci se pote obtine un teoretic FSB
de 1020MHz (255MHz x 4), dar nu
vad cine l-ar ridica pana la aceasta
valoare), multiplicatorului intre
voltajul procesorului 1,100V si
1,850V in pas de 0.025V, voltajul
AGP intre 1,5V si 1,8V in pas de
0,1V iar voltajul memoriei DDR
poate fi setat la 2,5V (normal) sau
2,6V. FSB-ul placii Soltek mai poate
fi schimbat si cu ajutorul unui
dipswitch amplasat langa slotul AGP,
dar acesta pare inutil deoarece din
setarea BIOS este mult mai comoda
si cu o plaja mai mare de valori.

P45533 s-a dovedit mai rapid in
jocuri decat SL-85DRV3 dar sa nu
uitam ca a beneficiat de suportul
memoriei DDR333, iar in planul
dotarilor balanta inclina usor tot
spre placa Asus. Chipset-ul 5i5645DX
se dovedeste o excelenta alegere
pentru procesoarele Pentium 4, iar
implementarea pe o placa Asus este
o garantie in privinta calitatii. In
overclocking, SL-85DRV3 ofera mult
mai mult decat P45533, parca fiind
gandita special pentru acest lucru,
iar performantele sunt bune pentru
pretul mic al acestei placi. Pe
partea dotarilor placa Asus este
superioara, ceea ce face sa aiba si
un pret mai mare.
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versus

Socket478

SOLTEK SL-85DRV3

. Stabilitate oferita de P4X266A

Socket-ul 478 po
de sus a placii.

Chipset-ul P4X266A nu are nevoie de
racire activa.

Conectori

4 Heseosovvga
?'i‘lﬁ LN sivis s

m UL -

L.

Conectorii standard de mouse, tastatura, cele doua porturi USB, porturile
paralel, serial si audio.

Conectori IDE DIMM-uri

La fel ca la P45533 si aici accesul la
memorie este ingreunat dupa
montarea placii video.

Conectorii IDE si FDD foarte aproape
de DIMM-uri.

Performante sintetice: = Jocuri: » Dotari: {




versus

scriere DVD

RICOH DVD+RW
MP5120A-DP

4505w Utilitate extinsa de posibilitatea scrierii pe CD

Distribuitor: Romsoft » Tel.: 01-224.03.33 « Web: www.romsoft.ro

Front panel

Front panelul include in plus un buton
de volum si mufa pentru casti

Double test

#0100

Viteza medie si timp mai mare la
schimbarea layer-ului

CD test

Mici variatii la sfarsitul testului

Single test

Stabilitate buna si viteza medie
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SCRIEREA

de scriere DVD se impun pe piata mai
greu decat cititoarele din cauza
existentei mai multor standarde de
scriere, ceea ce induce o stare de
confuzie in randul cumparatorilor. in
momentul de fata doua standarde au
iesit mai mult in evidenta: DVD-R si
DVD+RW, ambele integrate in
dispozitive ce pot scrie si CD. Cele
doua standarde au o compatibilitate
buna cu cititoarele DVD, fie ele DVD-
ROM sau DVD stand-alone, fatad de mai
vechiul standard si primul aparut,
numit DVD-RAM, si care nu este
compatibil cu restul cititoarelor DVD.
DVD-RAM-ul nu a intrat pe piata asa de
bine tocmai din cauza
incompatibilitatii si mai este folosit
acum ca mod de stocare a datelor si nu
de reproducere a filmelor pe DVD.
Pentru a creste interesul
cumparatorilor si pentru formatul DVD-
RAM, unii producatori au realizat
unitati combo DVD-R si DVD-RAM
oferind o solutie mai extinsa creeaza
posibilitatea scrierii pe cat mai multe
formate.

[JAAL
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Concurenta aparuta intre diferitele
firme sau consortii ce veneau pe piata
cu solutia proprie de scriere in format
DVD nu a facut decat sa creasca
confuzia printre posibilii cumparatori,
fiecare gandindu-se daca aparatul pe
care va da o gramada de bani va mai fi
folositor in viitor prin producerea de
medii de stocare care sa-| suporte.
Formatul DVD-R a fost inventat de
firma Pioneer si este bazat in principiu
pe modul de scriere al CD-urilor
normale. Destinatia lui initiala a fost o
solutie foarte scumpa pentru

Rezultatele testelor

producerea profesionala a

DVD-urilor, dar in momentul de fata
odata cu aparitia altor standarde,
pretul unei unitati DVD-R a mai scazut.
Pentru a nu se lasa mai prejos, un
consortiu de firme format din HP, Sony
si Philips continua lucrul inceput de
Pioneer cu DVD-R lansand un format
nou si capabil de rescriere numit
DVD+RW dar care nu este compatibil cu
DVD-R. Pentru a produce o confuzie si
mai mare, producatorii de medii de
stocare pentru aceste unitati au
introdus pe piata DVD-RW, ce este
compatibil cu unitatile de la Pioneer
DVD-R si care are posibilitatea de
rescriere. Pe de alta parte consortiul
raspunzator pentru DVD+RW, pentru
a-si extinde utilitatea formatului,
lucreaza pentru introducerea DVD+R
care va putea fi scris o singura data si
va fi mai ieftin. In prezent se pot
distinge doua formate, unul ce
urmeaza linia Pioneer DVD-R si DVD-RW
si altul care urmeaza linia consortiului
HP, Sony si Philips, adica DVD+RW si
DVD+R.

RIZON
Nevoia de calitate si viteza tot mai
mare §i dezvoltarea tehnologica
actuala au facut ca toate formatele de
care am vorbit sa fie umbrite deja de
ideea unui nou format mai bun care le
va inlocui probabil pe toate. Prin
urmare formatul DVD normal va fi
inlocuit de HD-DVD (high density), un
format ce permite obtinerea de
performante si calitate mult mai mari,
insa calitatea mai mare implica fisiere
mult mai mari care nu mai incap pe un
DVD normal. Astfel ca un nou consortiu
format de asta data din Pioneer,
Panasonic, Sony, Philips, Samsung si
Hitachi lucreaza pentru tehnologia

(ms)

e
(=]
[$2}

CcD DVD Single Layer | DVD Double Layer
Ricoh |Panasonic| Ricoh |[Panasonici Ricoh |Panasonic
MP5120A | DVD-RAWR ; MP5120A | DVD-RAWR | MP5120A | DVD-RAWR
Citire medie (X) 24,84 |20.31 |
Timp cautare (m/s) | 105 0
EETEE Ocupare procesor (2X/4X/8X %) | 2, 6,45| 2,4, 8
= Imagine Clone CD (min) 3.07 3.47
ERE Schimbare layer (ms) i 187 15
e Spin up (s) 1 2.20 2.96 2.37 3.12
g Spin down (s) §2.20 1,33 | 1.48 1.38
“%, 7 Timp eject (s) 2,16 1.02 2007 1.01
=T Timp load (s) | 8.69 0.85 12.92 | 0.85
= Timp recunoastere (s) 0.01 10.01  [9:52 0.01 11.78
Test SiSoft Sandra (puncte) 2780 3111 2373 2951 2481
are . D+R 4 1
ere DVD-R la




PE DVD

Blue-Ray ce va permite citirea unor
discuri cu densitate mult mai mare
decat cea a DVD-urilor si care va folosi
un fascicol de citire de culoare
albastra, cum o spune si numele. Blue-
Ray urmeaza sa fie licentiata pentru
productie incepand cu primavara
acestui an.

BE INA S ?ﬁxiiiix AVA RAM »
Unitatea de la Panasonic este un
combo DVD-RAM/DVD-R ce poate scrie
in ambele formate, plus citirea
discurilor normale DVD si a CD-urilor.
Viteza de scriere pe ambele formate
este doar de 1x ceea ce inseamna ca la
o rata de transfer la scriere de
1380Kb/s copierea unui DVD de 4,2 Gb
a durat nu mai putin de 53,57minute,
copiere ce am facut-o cu ajutorut
programului Nero Burning Room.
Unitatea nu are posibilitatea de scriere
CD, fiind capabila doar de citirea
acestora. Formatele suportate la citire
sunt: DVD-ROM, DVD-R, CD-ROM XA,
CD-R, CD-RW, CD-DA, VIDEO CD, CD-
EXTRA si PHOTO CD. Citirea disk-urilor
CD-R a decurs normal pentru o unitate
24x, iar timpul de acces in mod ciudat
a aratat Oms in testul cu Nero
CDSpeed, iar generarea unei imagini cu
Clone CD a durat 3,47 minute. Ca DVD-
ROM rata de transfer este buna avand
in vedere ca viteza de citire este 6x,
aici programul de testare Nero
DVDSpeed aratand tot un timp de acces
de Oms. Schimbarea de layer care
dureaza doar 0,15 ms arata ca unitatea
beneficiaza de o acuratete la citire
foarte buna. Timpul de recunoastere al
disk-ului este destul de mare, de peste
11 secunde, insa este compensat de
timpul de load care este sub o
secunda. Compatibilitatea formatului
DVD-R este foarte buna cu majoritatea
unitatilor DVD, existand totusi unele
exceptii printre unitatile mai vechi.
Fiind vorba si de o unitate de scriere,
citirea disk-urilor nu este factorul
principal de luat in seama la alegerea
unei asemenea unitati. Pentru multi
utilizatori inutilitatea DVD-RAM-ului
este evidenta cand ai la dispozitie
DVD-R. Principalul dezavantaj al
acestei unitati ramane imposibilitatea
scrierii pe formatele CD.
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Unitatea de la Ricoh este tot combo si
este compusa din DVD+RW si

CD-RW ce poate scrie/rescrie si
CD-uri normale. Viteza de scriere in
mod DVD-RW se face la de 2.4x, ceea

ce inseamna ca la o rata de transfer de

U a fost 1

3312 Kb/s copierea DVD-ului de 4.3 Gb
a durat doar 22.54 minute. Fata de
unitatea de la Panasonic aceasta are
posibilitatea de a scrie CD-R si CD-RW
la o viteza de scriere de 12x si
rescriere la 10x, citirea CD-urilor
facandu-se la 32x. Formatele suportate
de aceasta unitate la citire sunt DVD-
ROM, DVD+R, DVD+RW, CD-ROM XA,
CD:-R, CD-RW, CD-DA, CD-EXTRA si
PHOTO CD. Un numar limitat de unitati
DVD nu citesc disk-urile scrise in
format DVD+RW si DVD+R, O lista
completa a unitatilor ce au fost testate
pentru compatibilitate o puteti gasi pe
site-ul http://www.ricohpmmc.com.
Pentru a preveni buffer underrun
dispozitivul este echipat cu sistemul
JustLink care functioneaza pe CD-RW,
cat si pe DVD+RW. Citirea a decurs cu
viteze mai mari si la partea de CD, cat
sila DVD, testul fiind aici putin
incorect deoarece unitatea de la Ricoh
are viteza de citire mai mare, 8x la
DVD si 32x la CD. Viteza mai mare de
citire este evidentiata si de programul
Sandra 2002 Plus la ambele formate.
Citirea DVD-urilor a evidentiat un timp
de acces destul de mare, 158 ms
pentru disk-ul double layer si 137
pentru cel single layer, iar timpul de
schimbare intre layere, care a fost de
183 ms, arata ca unitatea are o
acuratete mai mica la citirea disk-
urilor double layer. De remarcat ca
timpul de recunoastere al unui disk
dupa introducerea in unitate este
aproape 0. Pe langa o compatibilitate
buna cu cititoarele DVD unitatea
beneficiaza si de o viteza mare de
scriere pe-DVD. Unitatea de la Ricoh
este cea mai buna combinatie,
imbinand posibilitatea de scriere pe
toate formatele CD cu viteza mare de
scriere pe DVD.

N

Ce alegem? Pana cand vom fi hotarati
sa dam foarte multi bani pentru a ne
cumpara un produs ce foloseste
tehnologia Blue-Ray, formatul DVD
normal va mai fi in uz multa vreme
deoarece este implicat foarte mult in
productia de aparatura dedicata
tinzand sa ia locul in totalitate mai
vechiului VHS, iar schimbarea
standardului ar implica costuri enorme.
Ramane la latitudinea dumneavoastra
sa decideti ce unitate sa alegeti dupa
ce veti consulta si testul comparativ pe
care l-am facut intre doua unitati
combo, una DVD-RAM/DVD-R si cealalta
DVD+RW/CD-RW.

versus

scriere DVD

PANASONIC

DVD-RAM/R

Distribuitor: RomSoft « Tel.:

Front panel

Front panel-ul nu include decat
butonul de eject si ledul de activitate

Double test

APM ¢ 1000

-~ Viteza mica de scriere pe DVD

01-224.03.33 « Web: www.romsoft.ro

CD test

Stabilitate buna sicrestere constanta
a vitezei i

Single test
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versus
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PROCESOARELOR |

DURON
1200

Performante cu DDR333

Distribuitor: Best Computers « Tel.: 01-345.55.05
Web: www.bestcomputers.ro

Soltek SL-75DRV5

Memorie DDR266/ DDR333

ASUS A7A266-E

piata procesoarelor ieftine

nu aduce castiguri
spectaculoase, nici unul din cei doi mari
jucatori, Intel si AMD, nu neglijeaza acest
sector. In acest moment reprezentantul
AMD pe aceasta piata este procesorul

“Duron, iar cel al gigantului Intel este

procesorul Celeron. incepand cu
frecventa de 1000MHz procesorul Duron
are o "inima" noua: core-ul Morgan. Si
Celeron-ul dispune de o noua arhitectura:
core-ul Tualatin fiind fabricat in
tehnologia de 13 microni. Duron dispune
de 128kb cache L1, de patru ori mai mult
decat rivalul sau, fiind dezavantajat cu
doar 64kb cache L2 fata de 256kb ai
Celeron-ului Tualatin. in anul 2001 AMD a
vandut mai multe procesoare Athlon
decat Duron in SUA si in Europa,
majoritatea procesoarelor Duron fiind
vandute in Asia si Europa de Est.
Procesoarele Intel au avut mereu faima
de cele mai bune pentru overclocking, iar
Celeron-ul nu se abate de la traditie,
dovedind o stabilitate remarcabila in
rularea la frecvente mai mari decat cele
specificate. Chipset-urile recomandate
de AMD pentru procesoarele Duron1200
sunt: VIA KT133, VIA KT133A, VIA
KM133A, VIA KT266, VIA KT266A, VIA
KT333, nVidia nForce 420D, SiS733,
SiS735 si AMD 761. Pentru Celeron
Tualatin avem posibilitatea de a alege
intre: Intel 815EPT, VIA Apollo133T,
SiS633 sau SiS635T.

A

Am testat procesorul Duron de trei ori pe
doua platforme: de doua ori pe Soltek
SL-75DRV5 (chipset KT333) cu memorie
DDR333 si DDR266 si 0 data pe Asus
A7A266-E (chipset ALiMaGiK 1) cu
memorie SDRAM. Performantele
procesorului Celeron au fost masurate pe
placa Acorp 6A815EP1(chipset i815B) cu
memorie SDRAM, o data la frecventa de
1200MHz, iar a doua oara, in urma unui
overclocking, la 1500MHz si 1428MHz.
Mentionam ca overclockingul este aspru
criticat de producatorii de procesoare,
iar noi nu-l recomandam, testele
realizate in laboratorul nostru avand doar
scopul de a demonstra fiabilitatea. Un
overclocking permanent al procesorului

.

CELERON
1200

Regele overclocking-ului

Distribuitor: Best Computers « Tel.: 01-345.55.05
Web: www.bestcomputers.ro

Acorp 6A815EP1

Memorie PC133

IWill BD133




Detalii

Duron1200 Celeron1200

CPU Core Morgan Tualatin
Tehnologie de fabricatie 0.18 microni | 0.13 microni
Platforma Socket 462 Socket 370
FSB 100MHz 100MHz

L1 cache 128Kb 32Kb

L2 cache 64Kb 256Kb
Instructiuni 3D

MMX a ]

3D Now ] =]

3D Now+ 5] O
| SSE ] ]

SSE2 | O

Suport multi-procesor = [ O

Voltaj 1.45V la 1.75V| 1.30V la 1.65V
Putere maxima 43W 29W.
Amperaj 47 50
| Protectie termica = ]

duce la imbatranirea prematura sau chiar
defectarea iremediabila a acestuia si a celorlalte
componente. Avantajul procesorului Duron in
combinatie cu memoria DDR333 sau DDR266 nu
este corect, dar am vrut sa aratam maximul de
performanta ce poate fi obtinut pentru fiecare
procesor in acest moment. Placa video folosita in
test a fost Leadtek GeForce3 Ti200 (pe radiatorul
caruia am montat un ventilator de la un cooler
Pentium 4 pentru a asigura o racire
corespunzatoare in timpul overclockingului), iar

SiSoft Sandra CPU Dhrystone
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de racirea procesoarelor s-a ocupat coolerul
Titan D5TB. In timpul testelor de overclocking,
procesorul Celeron nu a depasit 32 de grade
Celsius (testele au fost efectuate cu carcasa
deschisa).

Procesorul Duron 1200 a rulat foarte stabil si cu
rezultate bune pe placa Soltek reusind, ajutat de
memoria DDR333, scorul de 6942 puncte in
3DMark2001 SE fata de cele 5855 puncte obtinute
de Celeron la 1200MHz. Pentru a face overcloking
procesorului Celeron am ridicat FSB-ul la 125MHz
obtinand o frecventa de 1500MHz (12x125MHz).
Windows XP a pornit fara probleme, iar
aplicatiile au rulat stabil, exceptie facand cele
care folosesc Direct 3D (3DMark2001 SE) care se
blocau dupa 2-3minute. Stabilitatea in
3DMark2001 SE am obtinut-o scazand FSB-ul pana
la 119MHz (frecventa procesorului 1428MHz), dar
la aceasta frecventa Celeronul nu a reusit' sa
depaseasca Duronul cu DDR266. Am incercat un
overclocking si cu procesorul Duron care a rulat
stabil; dar din cauza temperaturilor mari atinse
in timpul testelor am considerat ca nu este o
optiune viabila. Astfel am ajuns la trei seturi de
rezultate cu Duron si trei seturi de rezultate cu
Celeron. Se poate observa cum rezultatele cresc

SiSoft Sandra CPU Whetstone
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versus

in testele de memorie in urma overclockingului,
lucru perfect normal avand in vedere
modalitatea in care a fost realizata cresterea
frecventei procesorului. Daca marirea frecventei
se realiza prin o teoretica-modificare a
multiplicatorului, atunci performantele memoriei
nu s-ar fi modificat, dar am fi obtinut o
stabilitate mai mare la frecvente mult mai mari.
Din pacate placa de baza nu permite stabilirea
FSB-ului la 133MHz, caz in care am fi putut
obtine un sistem unde numai procesorul ar fi fost
fortat, restul componentelor operand in conditii
normale.

In momentul in care Duron 1200Mhz este montat
intr-o placa cu chipset KT333 si cu memorie
DDR333, acesta devine imbatabil in fata unui
Celeron 1200MHz franat de mai lenta memorie
SDRAM si de FSB-ul de 100MHz. Nu stiu cine este
tentat sa foloseasca un procesor Duron pe o
platforma scumpa, formata din placa KT333 si
memorie DDR333, in loc sa foloseasca un
AthlonXP, mult mai potrivit pentru un astfel de
sistem. Insa la capitolul overclocking, regele
incontestabil este procesorul Celeron, care
suporta frecvente mult mai mari decat cele
specificate de Intel. Trecerea sa pe un FSB de
133MHz ar descatusa fortele de care dispune, iar
clasamentul ar fi cu totul altul.

SiSoft Sandra Memory Int
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hard disk

B902Cs58585) [

duritatea
DISCULUI

Vechile standarde asteapta schimbarea

Cea mai involuata

componenta a

PC-ului ramane

hard disk-ul.

Hard disk-ul IDE

devine din ce in

ce mai incapabil

in fata aplicatiilor

care cer

transferarea unui

volum din ce in

ce mai mare de

date. Unitatile

SCSI oferéd o

solutie mai rapida

decat cele IDE,

dar nu cu mult.

Sa speram ca

noua tehnologie

Serial ATA va

5t aduce o crestere

3 majord a
performantelor’
disk-urilor. _

mai 2002

U N dintre componentele de baza ale

unui sistem de calcul este unitatea
HDD. Hard disk-urile, in functie de performanta si
pret, se impart in doua categorii: cele IDE, mai
ieftine ca pret, care se adreseaza mai mult
sectorului multimedia si sunt folosite in
compunerea sistemelor comercializate unui numar
mare de utilizatori, si unitatile SCSI care sunt
adresate mai mult sectorului profesional, de
exemplu in cazul serverelor si care au un cost mai
ridicat. La aceeasi capacitate un hard disk SCSI
este de aproape 3 ori mai scump decat unul IDE
nemaipunand la socoteala si adaptorul SCSI. Pe
masura evolutiei tehnologice, hard disk-urile
ofera capacitati de stocare si viteza din ce in ce
mai mari si un timp de acces din ce in ce mai
mic. In momentul de fata pe piata exista modele
similare de unitati hard disk produse de aceeasi
firma in ambele formate, IDE si SCSI diferentele
majore fiind de multe ori doar partea electronica
adica controller-ul (un exemptu fiind hard disk-uri
IDE de 7200 rpm si SCSI de 7200 rpm).

TIPUL INTERFETEI

La alegerea unei unitati hard exista doua
variante: IDE sau SCSI diferentiere facuta dupa
tipul interfetei de conectare. IDE (Integrated
Drive Electronics) este interfata cea mai utilizata
la ora actuala si totodata cea mai ieftina.
Controller-ul pentru astfel de unitati este integrat
pe placa de baza, de obicei in southbridge ceea
ce nu necesita achizitionarea unei placi
suplimentare care sa contina controller-ul IDE.
Dezavantajul major al acestui tip de interfata
este incarcarea procesorului si rata de transfer
mica pe care le ofera in raport cu hard disk-urile
SCSI. O varianta imbunatatita a IDE este EIDE
(Enhanced IDE) care utilizeaza magistrala pe 32
biti si ofera o rata de transfer mai buna si DMA
(Direct Memory Access). O magistrala IDE suporta
doar doua unitati - un master si un slave. Ratele
maxime de transfer pentru unitatile EIDE pot
ajunge pana la 100 Mb/s si chiar mai mult odata
cu aparitia tipului de interfata EIDE - ATA133,
astfel diferentele dintre unitatile EIDE si cele SCSI
s-au micsorat tot mai mult, insa ocuparea
procesorului este totusi mare si in cazul hard
disk-urilor EIDE. SCSI (Small Computer System
Interface) este m'ai'rapidé, oferind rate de
transfer incepand cu 5MB/s - SCSI1, 10 Mb/s -

SCSI2 , 80 MB/s - Wide Ultra-2 SCSI si chiar
160MB/s - Ultra 160 SCSI. Avantajul interfetei SCSI
este ca permite conectarea de pénﬁ la 14
dispozitive pe acelasi controller, o lungime
maxima a cablului de pana la 12 metri si
ocuparea procesorului inexistenta.

VITEZA

Desi ar trebui sa fie masurata in Mb/s, viteza
hard disk-urilor este exprimata de multe ori in
milisecunde facandu-se referire de fapt la timpul
de acces. Aceasta valoare reprezinta cat de mult
dureaza pana ce capul de citire al hard disk-ului
ajunge la datele care trebuie citite. O valoare
mai mica este mai buna, dar nu este singurul
parametru care influenteaza performantele
unitatii. Acest parametru este in stransa legatura
cu viteza de rotatie a platanului. Platanul este
discul, adica suportul magnetic pe care sunt
scrise si citite datele. Viteza de rotatie a
platanului se masoara in rpm (rotatii pe minut).
Cele mai uzuale viteze sunt cele de 4500 rpm,
5400 rpm si 7200 rpm care sunt singurele
disponibile in momentul de fata la hard disk-urile
IDE, pe cand la unitatile SCSI s-a ajuns la
15000rpm, o valoare mare, intr-adevar, ce are ca
urmare un timp de acces foarte mic. Cu cat
viteza de rotatie a platanului este mai mare, cu
atat mai rapid sunt trimise datele spre placa de

.baza. O viteza de rotatie mai mare inseamna un

timp de acces mai mic, o rata de transfer mai
buna, dar si o caldura disipata- mai mare si,
evident, un pret pe masura.

Cache Memoria tampon (cache) detinuta de
fiecare unitate permite o viteza de acces mai
mare la date. Datele care au mai fost accesate
sunt stocate in memoria tampon, iar in momentul
cand se incearca un nou acces, ele sunt obtinute
direct din cache. Cu cat mai mare este memoria
cache, cu atat mai buna este performanta. Pentru
o unitate cu capacitatea sub 1Gb, o memorie de
128Kb ar trebui sa fie suficienta, in timp ce
pentru hard disk-uri mai mari dimensiunea
memoriei tampon ar trebui sa fie 512 si chiar
1.024Kb. In momentul de faté toate unitatile IDE
de 7200 rpm produse au 2048Kb, unii producatori
punand un cache la fel de mare si pe unitati de
5400rpm. Hard disk-urile SCSI, pentruo
uniformitate mai buna in functionare au memorii
cache care ajung si la 8192 Kb.




Produs

Pret

Producator . Maxtor Maxtor Seagate Seagate Western Digital Western Digital
Distribuitor . UltraPRO UltraPRO Allfance Computers Elko Tech Elko Tech Elko Tech
Telefon 01-211.70.90 01-211.70.90 01-410.79.10 01-224.60.94 01-224.60.94 01-224.60.94
Web . www.ultrapro.ro www, ultrapro.ro N/A N/A N/A N/A

Citire buffered (Mb/s) N 2 7 67 66 84 83
Citire secventiala (Mb/s) ~ 35 40 28 41 47 37
Citire aleatorie (Mb/s) 6 8 6 8 8 6
Scriere buffered (Mb/s) 71 71 63 67 82 82
Scriere secventiala (Mb/s) 34 1 28 40 44 -
Scriere aleatorie (Mb/s) 10 B 8 10 14 1
Timp mediu acces (ms) | 9 (estimativ) 7 (estimativ) 8 6 8

Total 1/0 pe secundd 82.19 118.97 77.58 95.99 124.03 93.82
‘Rata medie de transfer 0.16 0.23 0.15 0.19 0.24 0.18
Timp mediu raspuns I/0 (ms) ~ 12.1625 8.3924 12.8871 10.4149 8.0595 10.6567
Timp maxim raspuns 1/0 (ms) ~ 44.1024 29.5297 574.3837 270.6629 36.7468 38.9008
Grad utilizare procesor (%) 270 2.36 0.75 1.02 1.09 1.2

Viteza citire maxima (kps) 36472 42463 31001 43261 49157 38848
Viteza citire minima (kps) 18238 21938 12638 20138 26291 20186
Viteza citire medie (kps) 29234.7 35054.6 25104.6 36852.1 40448.2 32568.1
Timp acces aleator (ms) 21.7 1.9 7.3 14.4 13.4 17.3
Viteza scriere maxima (kps) 22390 27365 15743 24442 29781 29052
VitezA scriere minima (kps) 8405 14850 9536 13931 16541 9944
Vitez3 scriere aleator (kps) 12624.1 21590 13559.5 19554.9 24150.7 19441.4
Grad utilizare procesor (%) 4.3 8.2 213 8.3 9.6 7.7

Caracterstici generale

Capacitate (Gb) 40 4 4 4 4 4
Viteza de rotatie (rpm) _ 5400 7200 5400 7200 7200 5400
Interfata  ATA133 ATA133 ATA100 ATA100 ATA100 ATA100
* Graficele au fost facute avand la bazi rezultatele obtinute In testul HDTach.
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CAPACITATE CONCLUZIE

La ora actuala, unitdtile hard disk se
comercializeaza intr-o gamé extrem de larga de
capacitati, diversificarea fiind facuta dupa
scopul in care este utilizat. Pentru calculatoarele
personale, un hard disk IDE cu capacitatea intre
10 GB si 60 GB ar trebui sa fie suficient (cel
putin pentru moment), in timp ce pentru
calculatoare mai performante cum ar fi servere
sau statii grafice se recomanda unul sau mai
multe hard disk-uri SCSI conectate eventual si in
mod RAID.

in unele computere SCSI este mai bun si mai util
decat IDE. SCSI este un bus mai eficient prin
faptul ca la transferul datelor nu se utilizeaza
deloc procesorul. La un sistem de operare care
suporta multitasking pornirea si utilizarea mai
multor programe in acelasi timp va decurge mai
bine pe un drive SCSI deoarece transferul datelor
se va face fara a utiliza nici un pic din resursele
procesorului. Pentru multi utilizatori IDE este o
alegere ieftina ce ofera performante bune, dar in
momentul in care este nevoie de multitasking,

SCSI este un real avantaj.
Scopul testelor a fost sa facem o comparatie
intre diferitele unitati de 5400 rpm si cele de
7200 rpm, pentru a ne forma o idee mai clara
despre diferentele de performanta si necesitatea
achizitionarii unei unitati mai rapide in
concordanta cu aplicatiile care vor fi rulate de
pe acel hard disk. in testul IDE versus SCSI vom
vedea care sunt diferentele reale de performanta
intre cele doua unitati si daca este nevoie de un
hard disk SCSI pentru rularea aplicatiilor
multimedia.

- i 37 ol
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Leadtek BioCam USB LTD-3700
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Modulul dedicat vizualizarii in timp real a imaginilor
(butoanele sunt amplasate ergonomic si ofera un acces facil la
toate functiile software-ului)

Prima camera Web lansata de firma Leadtek
urmireste linfa calitatii cu care am fost obisnuiti pana
acum si este un model deosebit ce combind doud
functii ce in mod normal sunt executate de doud
dispozitive diferite. Modelul BioCam USB LTB-3700
imbind o camerd PC §i un scaner de amprente intr-un
singur dispozitiv ce poate fi conectat prin intermediul
portului USB. Simpla rotire a camerei in suportul ce o Recovesy Passwand [~

sustine face comutarea intre camera PC si scanerul de E et ——

amprente. Camera poate fi folositi pentru Protection Mode 105 Paoword =
comunicarea cu alte persoane pe web, in full motion 5 10 15 2 % B
video si cu posibilitatea de capturs a unui singur r I

snapshot sau de inregistrare video. Ca scaner de ot —

amprente camera poate fi folosita pentru protejarea <Back |[ Nea> | conce |
sistemului de utilizari nea.utorizate, prin scanarea A {12 PC s¢ poate face pe baza tef digitalle sau a unel parole
amprentelor utilizatorului si generarea unor fisiere :
criptate ce vor fi folosite la fiecare logare a

User Name Ere
Description [Thsis defad weer
LogonPassward o
CorfimPassword ===

User Aughority | Administrator X

hmum Timer  Securtty |Mcssage | FTP | Afann | Pager | Email| <]

sistemului. Logarea calculatorului prin scanarea e R e o Tewroe | S o
ampl.'entelor utilizatorului poate fi asistata, pentru e :f.':’; ﬁ&mr&ﬁf’ :’; n';m.: ; .:y.y y staet e
mérirea securitatii i de o parola. Gradul de precizie = m;mmz m Plesse use PLAY bution to

al scandrii amprentelor poate fi reglat din soft, fapt L

care implica din partea utilizatorului pozitionarea cat —_— 7 Securlty Sensitivity Fgh =
mai exactd a degetului pe zona de scanare. BioCam ‘

USB LTB-3700 poate fi folosita $i in cadrul unui sistem . e Tve Copture fies

de supraveghere a unei locatii. Pentru a fi utilizats in l  Nene

mod de supraveghere, softul de utilizare a camerel l € Copture bimep ":‘i‘ﬁ% 3

poate fi configurat pentru a trimite pe mail un f @ Capture video , Cydlically
snapshot mpreun cu ora la care a fost ficut, sau ! S e 1 (S Overwits flles
poate forma un numar de telefon anuntind astfel e =

despre vizitatorii nepoftiti care au intrat in locatia T e e e e R s |
supravegheati. Instalarea camerei este usoara, ea

beneficiind de conectare pe USB iar driverele si softul ! ﬁ

de scanare vin pe un CD. Camera nu se poate detasa

de calculator, alimentarea ei facandu-se prin __Pentru a oferi o monitorizare cat mai eficient, nivelul de
intermediul portului USB. Despre data lansaril i costul sensibilitate al web-cam-ului poate fi setat din aceasta fereastra.
unei astfel de camere vom afla mai tarziu deoarece . Rezolutie fotografii: 640X480 « Rezolutie video: 320X240;

produsul Inci nu a fost lansat pe piata. e 640X480 » Dimensiuni: 102X112X92 mm « Conectare USB
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placi video

Chaintech GT61
SUPER MEMORIE LA 2.8NS

I} Gainward GeForce4 PowerPack Ti4600

PERFQRMAN"&“E NEASTEPTATE

Firma Chaintech, cunoscut
producétor de placi de baza,
debuteaza in domeniul plécilor video
si prin implementarea celui mai
performant GPU de la NVIDIA. in
acest numar avem in laboratorul de
test modelul Geforce4 Ti 4600
Special Edition care vine intr-o
prezentare de exceptie. Placa este
dotaté cu 128Mb DDR de la Samsung,
cu o viteza de 2,8ns mai mica decat
la alte modele existente deja pe
piata, TV-Out, TV-In si DVI. Coolerele
atasate de memorii i procesor sunt
confectionate din cupru, dar
eficienta lor este de nivel mediu.
Frecventa memoriei si a procesorului
sunt cele standard prescrise de
NVIDIA, adica 650MHz pentru
memorie cu 300MHz pentru procesor,
insa cresterea lor este posibila
datorita coolerelor existente. in
3DMark 2001SE (1280x1024) a obtinut
8437 de puncte, foarte aproape de
modelul V8460Ultra de la Asus testat
in numarul trecut, iar in Quake3 High
Quality (1280x1024) a obtinut 179.9
FPS. Un avantaj in plus al acestui
model este conectorul TV-In care da
posibilitatea utilizatorului de a

- conecta orice device cu suport
S-Video pentru copiere si editare
video. Ca software bundle, in afar

. de drivere, pachetul contine ultima
versiune a cunoscutului player
WinDVD, TurboGfx, 3Deep un CD cu
AquaNox si unul cu MDK2, iar pentru

Intregul pachet Chaintech

conectari suplimentare exista un
adaptor DVI-VGA pentru cei care
doresc utilizarea a doua monitoare,
un cablu S-Video si un cablu pentru
Video-In. Este o placa rapida avand
ca principale avantaje dotarile
deosebite, posibilitatea de
overclocking si TV-In. Pentru
Chaintech este un debut foarte
reusit pe piata 3D. Mai muit, pentru
a vedea ce debut reusit este in
numarul urmator XtremPC puteti
céstiga aceasta placa in cadrul unui
mega concurs!

Memorie 128Mb 1600

Video In da Quake 3 1280

Frecvents chipset 300MHz 1600 ; ]
Frecventa memorie 650MHz Video Mark 2251 iy D{stribuitor Asbis / Comrace
Dual Head da Q780, P871, F600 Web asbis.ro / comrace.fo |
TV-Out da | Serfous Sam 1280 120 Telefon 2240511/ 3211818
Dvi da 1600 94.? Pret N/ES

maf 2002

GeForce4 Ti4600 de la
Gainward pastreaza
linia producatorului
din punct de vedere al
aspectului si culorii
plécii care este rosie.
Coolerul chipset-ului
are un design
interesant, dar este
destul de ineficient
din cauza marimii sale
reduse. Din punct de
vedere al dotarilor

Memorie 128Mb

Video In da

Frecventa chipset 300MHz
Frecventa memorie 650MHz
Dual Head da

TV-Out da

ovi da

placa sta excelent si
pe langa existenta
conectorilor DVI (2 la
numar), TV-Out si Tv-
In, in pachet exista si
un adaptor FireWire cu
chipset VIA VT6306.
Deoarece placa nu are
iesire VGA, in pachet
exista si 2 adaptoare
DVI-VGA pentru a
putea conecta 2
monitoare simultan.

1280 8429
1600 6909
Quake 3 1280 175.2
1600 138.9
Video Mark 2260
Q784, P875, F600
Serfous Sam 1280 118.1
1600 94.5

Nla partea de bundle
nu a fost neglijata,.
WinDVD, WinProducer,
WinCoder si Serious
Sam fiind soft-urile ce
completeaza pachetul
de la Gainward.
Memoria placii este
DDR, marca Samsung,
cu o viteza de 2,8ns si
are o capacitate totala
de 128Mb. Frecventa
chipset-ului este de
300Mhz si a memoriei
de 650MHz. Testele au
aratat performante
bune pentru un
Geforce 4 Ti 4600,
rezultatele obtinute
plasand placa foarte
aproape de modelul
produs de ASUS.

2.006
Dotari 0.03
2.036

Distribuitor
Web  www.romsoft.ro/www.ultrapro.ro

RomsoftlUltraPro

Telefon 01-224.03.33/01-221.70.90
Pret max 388.5%

e Gainward GeForcé4 PowerPack Ti4400

POWERPACK-UL IMPRESIONANT

GeForce4 Ti4400 este
locul 2 al seriei, ins&
pentru cine gandeste
prin prisma banilor
este o solutie mai
buna decat GeForce4
Ti4600. Un factor in
plus care a dus la
micsorarea pretului
acestui model este
lipsa pléacii FireWire

Memorie 128Mb

Video In da

Frecventa chipset 275MHz
Frecventa memorie 501MHz
Dual Head da

TV-Out da

7] da

din pachet (prezent in
produsul 4600
Gainward). Cooler-ul
pentru récirea chipset-
ului si radiatoarele de
pe memorii sunt la fel
cu cele ale modelului
mai scump Ti4600.
Placa este dotata cu
128Mb DDR Samsung,
la viteza de 3,6ns.

{Reziiltate
3DMark2001SE 1280

1600 6191
Quake 3 1280 157.9
1600 124.5
Video Mark 2262
Q784, P875, F600
Serious Sam 1280 98.6
1600 73

7745

Frecventa procesorului
este de 275MHz, iar a
memoriei de 500MHz. .
in 3DMark2001 SE, la

'1280x1024, a obtinut

7940 de puncte fata de
8437 ale modelului
GeForce4 Ti4600. Desi
mai lentd, posibilitatea
de overclocking si pretul
mai mic o recomanda
celor care vor o placi
din seria GeForce 4Ti
Cu un raport pret /
performanta cat mai
avantajos. Din punct
de vedere al dotarilor
placa se prezinta
standard pentru o
placa de top cu
conectori TV-Out si
DVI.

1. 865
0.025
1.890

Performanta
Dotéri
Verdict

Caro Grup/UltraPro
Web  www.caro.ro/www.ultrapro.ro
Telefon 01-313.71.09/ 211.70.90
Pret max 318$

Distribuitor



SN ASUS V8170 DDR
RACIRE SI DOTARI REDUSE

GeForce MX 440 a fost

implementat de ASUS
in modelul V8170 DDR,
placa dorindu-se a fi
produsul grafic
mainstream al firmei.
Desi implementarea
facuta:de ASUS este
orientata spre un pret
cat mai scazut, fapt
evidentiat de lipsa

Frecventa chipset
Frecventa memorie
Dual Head nu
TV-Out da
DvI nu

© | 275MHz
400MHz

conectorului DVI, TV-in
si a unui cooler actiy,
placa vine impreuna cu
bundle reprezentat de
2 jocuri versiune full.
Placa dispune de 64
Mb memorie DDR
Samsung ce ruleaza la
o viteza de 5 ns.
Frecventa chipset-ului
si a memoriei sunt

1280 4256
1600 3156
Quake 3 1280 104.6
1600 73.4
Video Mark 2197
Q784, P940, F481
Serious Sam 1280 57.9
1600 42.7

cele standard, 270MHz
procesor cu 400MHz
memorie. Lipsa unui
sistem de racire
pentru memorii si a
cooler-ului activ pe
chipset nu da
posibilitati prea mari
de overcloking, racirea
chipset-ului facandu-se
doar cu un radiator. in
3DMark 2001 SE la
rezolutia de 1280x1024
a obtinut un scor de
4256 de puncte. in
Quake Il la rezolutia
de 1280x1024 a
depasit pragul de 100
fps obtinand 104,6 fps.
Dezavantajul principal
ramane lipsa unei
raciri bune a
chipset-ului.

. {Evaluare (puncte)

Performanta 1.111

Dotari 0.01

Verdict 1.121
Distribuitor  Romsoft/UltraPro
Web  www.romsoft.ro/www.ultrapro.ro
Telefon 01-224,03.33/01-211.70.90
Pret 118.6$

Gainward GeForce4 PowerPack MX460

APROPEAF” DE GEFORCE3 TI1200

MX460 a fost amanat
de multi producatori
considerandu-se o
placa fara un segment

de piata bine definitit.

Nu este cazul
Gainward care iata a
lansat un MX460 dotat
cu memorie Samsung
la 3,6ns. Chiar la
aceasta viteza

GeFol e4MX60 i

-~ Memorie 64Mb
Video In da
Frecventa chipset 301MHz
Frecventa memorie 551MHz.
Dual Head da
TV-Out da
Dvi da

memoria nu are nici un
sistem de racire,
ruland totusi la
550Mhz. Lipsa
sistemului de racire a
memoriilor nu permite
un overclocking prea
mare. Performantele
placii sunt bune,
rezultatele obtinute in
teste fiind apropiate

Rezyltateteste
3DMark2001SE 1280 4856
1600 3712
Quake 3 1280 123.6
1600 89.3
Video Mark 2210 ~
Q784, P940, F481 &
Serious Sam 1280 57.8
1600 41.2

de GeForce3 Ti200,
dovedind totusi
competitivitatea lui
MX460 in fata MX440.
In 3DMark 2001, la
1280X1024 a obtinut
4856 de puncte, iar in
Quake Il (HQ) la
rezolutia de 1280x1024
a obtinut 123,6 fps. In
Serious Sam nu exista
nici o diferenta de
performanta intre
modelul MX440 de la
Gainward, testat in
nr.31 al revistei.
Avantajul principal
ramane dotarea
hardware si software
bune de evidentiat
fiind existenta
VIDEO-In si DVI-I.

)

Performanta 1,225
Dotari -- 0.025
Verdict 1.250

Caro Grup/UltraPro
Web  www.caro.ro/www.ultrapro.ro
Telefon 01-313.71.09/01-211.70.90
Pret 162$/165.95

Distribuitor

il Chaintech G441
MX440 CU SOARELE iN CQOLER

Placa este dotata cu
64Mb memorie DDR la
o0 viteza de 4ns de la
Hynix, un cooler
suficient de mare
pentru o racire buna si
TV-Out. In testele de
performanta s-a
comportat foarte bine
incadrandu-se in
rezultatele normale

Chipset. GeForce4 MX440

Memorie 64Mb

Video In nu

Frecventa chipset 270MHz
Frecventd memorie 405MHz

Dual Head nu
TV-Out da
Vi nu

pentru acest model
astfel ca in 3DMark
2001SE la 1280x1024 a
obtinut 4240 de
puncte iar la rezolutia
de 1600x1200
punctajul este de 3154
plasand placa foarte
aproape de modele de
la Gainward, Leadtek

si Abit. Nici la Quake

3D Mark 2001 SE 1280 4240

1600 3154
Quake 3 1280 104.7
1600 73.4
Video Mark 2204
Q788, P945, F471
Serious Sam 1280 60

1600 42.9

Radeon 8500 LE

RADEON FACE RAVAGII

Placa avuta la testare
este un produs al
firmei Sapphire care
are la baza chipset-ul
Radeon 8500LE.
Performantele sunt
foarte bune, dar
dotarile pachetului
sunt minime, doar
CD-ul cu drivere de
instalare si un cablu

pentru TV-Out.
Frecventele procesorului
si ale memoriei sunt
identice, adica
250MHz. Cei 64Mb DDR
HYNIX ruleaza la o
viteza de 4ns si nu au
sistem de racire.
Performantele acestei
placi pe Direct3D
depasesc un Geforce3

teste

placi video

I1| nu sta prea rau, la
re_zo\lutia de 1280x1024
high quality depasind
pragul de 100FPS
(104,7). Dotarea
software este identica
cu cea a modelului
Chaintech GT61
reprezentand drivere,
WinDVD, programul de
tweak TurboGfx,
AquaNox si MDK2. La
partea de conectica
exista un singur cablu
de iesire pentru TV-
Out. Ca si la MX440-ul
de la Asus nu este
prezent conector DVI.
Este o solutie buna
pentru cei care doresc
performante MX440 la
un pret bun.

- |Evaluare (puncte)” |

Performanta 1.117
Dotari 0.015
Verd!ct i 1 32

1 Asbls I Comrace
Web  asbis.ro / comrace.ro

Dlst.ribmtor

Telefon 2240511/ 3211818
Pret N/ES

Ti500, astfel ca, in
3DMark 2001 SE la
1280x1024 a obtinut
6532 de puncte fata de
6259 ale modelului
GeForce3 Ti500
PowerPack de la
Gainward, testat in
numarul 31 al revistei.
Nu la fel stau lucrurile
1a OpenGL unde in
Quake Il Arena, la
1280x1024 a obtinut
131,8 fps fata de
140,8 ale lui GeForce3
Ti500. Rezultatele mai
slabe obtinute la
aplicatiile OpenGl dau
de inteles despre
optimizarea driverilor
doar pentru anumite
aplicatii.

Detafiitehnice =~ =
Radeon 8500

Chipset

Memorie 64Mb

Video In da

Frecventa chipset 250MHz
Frecventd memorie 250MHz
Dual Head da

TV-Out da

DVI da

1600 5067
Quake 3 1280 131.8
1600 94.6
Video Mark 2031
Q735, P765, F530
Serious Sam 1280 49.8
1600 40.7

: BDMarkZDmSE 1280 6532

Performanta 5

'l 427
Dotari 0.01
Verdlct 1.437

Mstﬂbuitor

Web www.skin.ro
Telefon 01-231.50.97
Pret. 158§

]

———J——i
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teste

pléci de baza SocketA

| ASUS A7S333

SLAB CU DDR333

Am asteptat cu mare
interes aceasta placa
bazata pe chipsetul
SiS745, dupa ce luna
trecuta am ramas
placut surprinsi de
ECS K7S6A (realizata
cu acelasi chipset).
Numai dupa ce am
realizat un update de
BIOS, testul 3DMark
2001 SE a rulat.
A75333 a obtinut

rezultate mai slabe cu :

memoria DDR333,
decat cu DDR266,
lucru care ne facem
sa ne gandim iar la o
problema de BIOS.

: Deoarece rezultatele
au fost surprinzatoare,
i testele cu aceasta

i placa au fost realizate
dupa patru reinstalari
de Windows, dar

i nimic nu s-a schimbat.
: n BIOS nu avem
posibilitatea de a
schimba voltajul

i procesorului. Am luat
¢ in calcul performantele
obtinute cu memoria

: setatd pe 266MHz, dar
i asteptam un nou BIOS
i care sa faca posibila
obtinerea unor

i performante mai mari
¢ cu DDR333.

Placa are o dotare
obisnuita pentru
momentul actual: 6
sloturi PCl, sunet
AC97, ATA133.
Conectorii IDE sunt
foarte bine amplasati
in marginea din

_partea dreapta langa

sloturile DIMM, iar
conectorul de

.alimentare este

asezat la o distanta
suficienta de socket
pentru a nu pune
probleme. Putem seta
anumite valori ale
FSB-ului din dip
switch-ul de langa

| Soltek SL-75ERV
OBSESIA SOLTEK: KT266A

i slotul AGP, dar putem
i sa apelam si la

: varianta mai simpla

i din BIOS unde avem si
posibilitatea de

i modificare a

i voltajului AGP (1,5v;

i 1,6v; 1,7v; 1,8v) sau

¢ voltajul memoriei DDR
i (2,5v sau 2,8v). Placa
i dispune si de cele

i doua facilitati pentru
overclocking: Smart

i Doc AntiBurn Shield si
i Red Storm. in cutie se
i alfa un CD cu drivere,
unul cu software si un
i cablu cu senzor de

i temperatura.

Si5745

Ch1pset

FsSB 266/200
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR 1/0/0

Tip memorie - _DDR333/266/200
Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)
usB 1.1 4/6

USB 2.0 0/0
Northbridge SiS745
Southbridge nu

ATA 100/66

Audio AC97

RAID nu

Extra ASUS C.O.P,

Modiflcare FSB
Modificare multiplicator 6.5X-14X
Modificare voltaj U

100-66 (din 1in 1)

Setari @05/ Jumperi/dipswitch) da/nu/nu
Dotari speciale: nu

640)(48(-]“"
Serious Sam  640x480
3DMark2001SE  640x480
SiSoft Sandra Mem. Int.
Mem. Float -~ 1648
CPU Dhrystone 4247
CPU Whetstane 2123
Disk 19069
PC Mark 2002 _CPU 4577

Memorie
| EValiiare (puricte) =

BT AT
209.7
143.4
8127

1757

2768

Performante jocuri
Performante sintetice
Dotari
Verdict

0.637
0.006
1.333

Dlstnbultor Romsoft/UltraPro

Telefon 01-224.03.33/01-211.70.90
Web ‘www.romsoft.ro/www.ultrapro.ro
Garantie 13 luni /7 36 luni

Pret 775

hlpset

KT266A
FSB 266/200
AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0
Tip memorie DDR 266/200
Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)
usB 1.1 2/4
USB 2.0 0/0
Northbridge VTB366A
Southbridge VT8233A
ATA 133/100
Audio AC97
RAID nu
Extra The

ermal Cable Sensor, saftware:
PC{lllanODO Virtual Drive 6,
tion Magfc 6.0SE, Drive Image 4.0

Modificare multlpllcatur 6X-15X
Madificare voltaj 1.150V - 1.800V (pes 0.025v)
Setari @os/mperiidpawich) da/nu/da
Dotari speciale:  voita AGP 1.5-1.8, voitaj

DIMM 2.5-2.8 , Red Storm Overclocking i

Quake3 640x480 229.7
Serious Sam  640x480 151.7
3DMark2001SE  640x480 85.43
SiSoft Sandra Mem. Int. 2040
Mem. Float 1940
CPU Dhrystone 4254

CPU Whetstone 2135

mai 2002

Disk 25668
PC Mark 2002 CPU 4667
Memorie 3185
Performante jocuri 0.751
Performante sintetice  0.680
Dotari 0.02
Verdict 1.451

Distribuitor ProCA/Romsoft

- Telefon

-Web
Garantie

=~Pret 95§

01- 323,82.00/01-224.03.33
WwWw.proca.ro/www.romsoft.ro
24 luni / 13 luni

ESBHILSEET Chaintech CT-7VJDA
SI INCA UN KT266A...

CT-7VJDA este bazata :
Prezenta celor 4

i orificii permite

i folosirea anumitor
tipuri de coolere cu

i fixare speciala, cum

! sunt coolerele Alpha

i Pal. Sunetul este
furnizat de CMedia

i 8738 care are o

i calitate mult mai

i buna decat obisnuitul
video GeForce4 Ti4600 :
i doresc o placi cu

i KT266A, pot lua in

i calcul si aceasta
varianta. Pretul este

i asemanator cu al unei
i solutii similare Soltek.

pe binecunoscutul
KT266A, suporta 3Gb
DDR266 si are un slot
CNR, unul ACR si 5
PCI. Sloturile IDE sunt
plasate la marginea
din dreapta dar, din
pacate, in linie cu
slotul AGP fapt ce
face foarte dificila
folosirea unei placi

(chiar si a celei
produsa tot de
Chaintech). Socketul
este foarte aerisit
fiind posibila
utilizarea unui cooler

de mari dimensiuni.

AC97. Pentru cei ce

AMD 1

Matsonic MS8137C+

PENTRU BUGET REDUS

Cele doua DIMM-uri
pentru memorie
PC100/PC133 par a fi
inutile in zilele
noastre, dar se pot
dovedi de folos celor
ce dispun de acest tip
de memorie si nu vor
sa renunte la ea.
Instalarea in carcasa
nu pune probleme
avand un layout reusit,
iar pozitionarea
conectorilor IDE este
foarte buna.
Performantele au fost
normale pentru
chipset-ul KT266, dar
in 3DMark2001SE nu a

i trecut de 8000 de

i puncte (doar 7972).

i La capitolul

i overclocking, MS8137C
ne ofera putine

i optiuni: FSB-ul poate
i lua doar anumite

{ valori: 100MHz,

{ 120MHz, 133MHz,

i 140 MHz, 150MHz, la

i voltajul procesorului
putem adauga doar

i +0,05V sau +0,10V, iar
i pentru PCl putem

: stabili valorile de 30,
i 33, 35.sau 38MHz.
Placa se adreseaza

! utilizatorului cu buget
i redus.

KT266A

266/200
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR;  0/1/1
Tip memorie” PC2100/PC1600
Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)
USB 1.1 | 2/4 :
USB 2.0 0/0
Narthbridge KT266A
Southbridge V18233
ATA 100/66
Audio CMEDIAB738
RAID nu

Extra software Norton antivirus 2001

- S

Modlﬁcare FsB

Modificare multiplicator nu

Modificare voltaj +0.025V - +0.350V
(ps 0.025V)

Setari @O/ Jumperi/dipswitch) da/nu/nu

Dotéri speciale: nu

100-166 (dln1 int)

221.6

640x480

Quake3
Serious Sam  640x480 147.8
3DMark2001SE  640x480 8394
SiSoft Sandra Mem. Int. 2030
~ Mem. Float 1905
CPU Dhrystone 4244

CPU Whetstone 2121

Disk 22834
4595
3034

PC Mark 2002 CPU

Perfnnnante jocurl
Performante sintetice
Dotari

Verdict

0.662
0.006
1,406

Dist;buimr AsbisICo;n ce

Telefon 2240511 7 3211818
Web asbis.ro / comrace.ro
Garantie 12 luni

Pret 95%

 KT266

Chipset

FSB 266/200
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tip memorie DDR 266/200
Memorie maxim& 2Gb (2 DDR+2SDRAM)
USB 1.1 26

UsB 2.0 0/0
Northbridge VT8366
Southbridge V18233

ATA 100/66
Audio AC97

RAID d nu

Extra wake-on-lan, wake-on-modem

100 120, 133, 140, 150
Madificare multiplicator nu

Modiﬁcare FSB

Modificare voltaj +0.050V, +0.100V

Setar! @s/Ampetidgontct) da/da/nu
Dotari speciale: nu

640)(480

203.4

Serious Sam  640x480 142.2
3DMark2001SE  640x480 7972
SiSoft Sandra Mem. Int. 1999
Mem. Float 1843

CPU Dhrystone 4222

CPU Whetstone 2119
Disk 25997
4568
2930

PC Mark 2002 CPU

Performante Jjocuri
Performante sintet
Dotari

Verdict

0.732
ice 0.624

0.004
1.361

Distribuitor ProCA

Telefon ~  01-323.82.00
Web WWw.proca.ro
Garantie 24 luni

Pret 545
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Un secol de la inventarea buijiei:
Bosch a aprins scanteia prog’tesulm
in industria auto

Automotive

- In 1902, Robert Bosch descoperea metoda de obtineré a pretioasei -

scantei, cea care face si functioneze motorul cu aprindere. Adici...
inventa bujia! $i rezolva astfel ,,problema problemelor”, cum spunea
Carl Benz: ,,Fird acea scanteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate
constructii nu foloseau la nimic”. In 100 de ani, Bosch a pus la punct
~ peste 20.000 de tipuri de bujii. Astizi, performantele bujii Bosch
sunt alegerea nr. 1 in domeniul auto. Astézi, intreaga lume

automobilisticd sarbétoreste Centenarul Bujiei Bosch.




teste

plici de baza Socket478

Epox 4SDA Gigabyte GA-8SIML Detaliitehnice
s Chipset 5iS650
FSB FSB 400
SUPORT NORTHWOOD = = DOTARI FOARTE BUNE = . =
7 ; 2 AMR/CNR/ACR _ 0/0/0 3 . = Sk AMRZCNR/ACR ' 0/1/0
Prin suportul pentru i carcase sa treaca Tip memorie. . PCZIOOPC2100/CIE00 GA-8SIML ne ofera o ; arata puterile si Tip memorie DDR333/266/200
Pentium 4 Northwood | peste coolerul de pe Memorie maxima  3Gb (3 DIMM) dotare foarte buna, i obtine rezultate Memorie maxima 2Gb (2 DIMM)
si pentru memoria  : procesor, impiedicand 3:: ;; ;:: intr-un format i remarcabile: 7685 3:: ;; :;
DDR333 (PC2700), o circulatie optima a Northbridge $iS645 microATX 229 x puncte in 3DMark2001  northbridge SiS650
EP-4SDA isi asigura o i aerului. Conectorii IDE  Southbridge Sis961 243mm. Sunetul este i SE cu 255 de puncte Southbridge 5is961
prezenta mai lunga pe : sunt bine situati, dar ﬂ‘“n 122'7“ asigurat de codecul i mai mult decat Abit f{:ﬁo 1:2'22: rs
piata. Pentru 4SDA, i apare din nou problema pap nu Realtek ALC201A, iar i SD7-533, intrand pe RAID nu

Epox a renuntat la
utilizarea conectorului
suplimentar de
alimentare cu 4 pini
considerand suficienta

conectorul de 20 de
pini. Din cauza
amplasarii neinspirate
a acestuia, cablul de
alimentare este
obligat in unele

i obstructionarii

¢ accesului la sloturile

! DIMM cand placa video
i este montata in slotul
i AGP. Performantele in
alimentarea normali a :

jocuri nu au fost la

nivelul asteptarilor,

i dar probabil un

{ update de BIOS poate
{ remedia o parte din
aceste probleme.

STANDARDUL SOLTEK

SL8§DRSZ este bazata :

pe chipsetul 5i5645 si
suporta 2GB DDR333
sau 3GB DDR266.
Placa a fost foarte
stabila in teste, iar
performantele au fost
la inaltime. Este
dotata cu un conector

- suplimentar

(compatibil cu mufa
folosita pentru
alimentarea
HDD-urilor) pentru a
inlocui, pentru cei ce
nu dispun de sursa
pentru Pentium 4,
mufa patrata de 4 pini.
Layout-ul este bun iar

northbridge-ul Si5645

: are racirea asigurata
i de un simplu radiator.

Din BIOS se pot seta
doua valori ale FSB:
100MHz sau 133MHz,

dar din dipswitch-ul
i se mai pot alege

valorile: 100, 105,
108, 112, 133.

i Multiplicatorul poate fi
i setat intre 8x si 24x,
i dar asta nu cred ca

ajuta, deoarece
Pentium 4 are

: multiplicatorul blocat
i si nu a reusit nimeni

pana acum sa treaca

: de aceasta protectie.

Extra Wake-on-LAN, Suspend to RAM
Overcle
Modificare FSB

100-200 (din 1 in 1)
Modificare multiplicator 8-23
Modificare voltaj 1.400-1.850 (pas 0.025v)

Setari (0s/Asmperi/dpswitch) da/nu/da
Dotari speciale: Voltaj AGP +0.1- +0.7,

9.4

Serious Sam  640x480 105
3DMark2001SE  640x480 7217
SiSoft Sandra Mem. Int. 2065

Mem. Float 2064
CcpPU D‘hrystone 3260
CPU Whgtstone 2108
Disk 24004
PC Mark 2002 CPU 4126
orie 3499

rforrnan;e b D.
Performante sintetice 0.717
Dotari 0.008

1.446

Verdict

(Conta

Distribuitor Best Computers
Telefon 01-345.55.05

Web www.bestcomputers.ro
Garantie N/A

Pret 99.5$

SiS645

Chipset

FSB 400
AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CNR/ACR 0/0/0

Tip memorie DDR 333/266/200
Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)
USB 1.1 2/6

USB 2.0 0/0
Northbridge 5iS645
Southbridge §iS961

ATA 100/66
Audio AC97

RAID nu

Thermal Cable
Extra 12000,

Sensor, software:
Virtual Drive 6,

PC-Cilln;
Partition Magic 6.0SE, Drive Image 4.0

cking!
Modificare FSB

100, 105, 108, 112, 133

Modificare multiplicator 8-24
Modificare voltaj nu

Setari (B0s/Jumperi/dpswitth) da/nu/da
Dotari speciale: nu

Quake3

640x480 222.9
Serious Sam  640x480 - 1127
3DMark2001SE  640x480 7641
SiSoft Sandra Mem. Int. 2308
Mem. Float 2309
CPU Dhrystone 3226
CPU Whetstone 2093
Disk 27793
PC Mark 2002 CPU 4139
Memorie 4293

[Evaluare (pt

mai 2002

Performante jocuri
Performante sinteti
Dotéri

Verdict

0.777

ice 0.764
0.08
1.549

Distribuitor ProCA / Romsoft

Telefon 01-323.82.00/01-224.03.33
Web Wwww.proca.ro/www.romsoft.ro
Garantie 24 luni / 13 luni

Pret 97%

de partea de retea se
ocupa RTL8100L.
Placa video on board
nu are performante
foarte bune in jocuri,
dar poate sa-si
indeplineasca cu
succes rolul in
aplicatii tip office.
Daca se monteaza o
placa video in slotul
AGP, GA-8SIML isi

i locul doi in top.

¢ Layout-ul este bun si
chiar daca cei 12

i condensatori par

i apropiati de socket,
i nu veti fi incomodati
i de ei la montarea
coolerului. Este o

i optiune pentru inte-
i gratori, dar si pentru
i cei ce doresc cat mai
multe dotari.

pentium §

5l Chaintech CT-9BJD

PERFORMANTA DE TOP

Rezultatele placii
sunt comparabile cu
cele ale placilor de
renume. Conectorii
IDE sunt foarte bine
plasati la marginea
placii, iar conectorul
de alimentare ATX cu
20 pini este pozitionat
ideal in partea de
sus-dreapta. Sunetul
este asigurat de
CMedia, iar in dotarea
placii se mai afla
facilitati cum ar fi:
Wake on Lan si Smart
Card Reader. Setarile
se pot realiza din BIOS
sau din jumperi, iar

i din BIOS avem

i posibilitatea de a seta
i FSB intre 100MHz, si

i 132MHz dar din

pacate nu putem
stabili valori pentru
voltajul procesorului.

i Rezultatul obtinut in
i 3DMark2001 SE a fost _

foarte bun: 7646
puncte fata de EPoX

i 4BDA2+ cu 7414

puncte sau Abit BD7-
Raid cu 7625 puncte.
Pachetul software
insotitor este alcatuit
dintr-un CD cu o serie
de utilitare si un CD

i cu drivere.

Extra RTL8100L, video on board

ﬂcare FSB  100-355 (din1in1)
Modificare multiplicator 10X-24X
Modificare voltaj 1.100V-1.850V gas

Setari @OS/amperi/dpswitch) da/nu/nu
Dotari speciale: AGP clock, PCI clock

Quake3 640x480

Serious Sam  640x480
3DMark2001SE  640x480
SiSoft Sandra Mem. Int.

Mem. Float

CPU Dhrystone

CPU Whetstone

Disk
PC Mark 2002 CPU

Memorie
Evaluare (puncte):
Performante jocuri 0.784
Performante sintetice  0.769
Dotéri 0.016
Verdict

1.569

Contact™
Distribuitor

UltraPro

Telefon 01-211.70.90
Web www.ultrapro.ro
Garantie 36 luni
Pret 92.4$
Detalii tehnice’
Chipset 1845D
FSB 400
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR  0/1/0
Tip memorie PC2100/PC1600
* Memorie maxima 2Gb (2 DIMM)
USB 1.1 2/4
USB 2.0 " oo
Northbridge i845D
" Southbridge ICH2
ATA 100/66
Audio CMEDIA8738
RAID nu
Extra Wake-on-LAN, Smart Card Reader,
software: Norton Antivins2002,

Overclacking ===
Modificare FSB  100-132 (din 11n 1)

- Modificare multiplicator 8-23

Madificare voltaj nu
Setari @0s/umperiidgswich) da/da/nu
Dotéri speciale: -

Quake3 640x480 2171
Serious Sam  640x480 111.5
3DMark2001SE  640x480 7646
SiSoft Sandra Mem. Int. 2053
Mem. Float 2055
CPU Dhrystone 3284
CPU Whetstone 2122
Disk 23699
PC Mark 2002 CPU 4135
Memorie 3766
Evaluare (puncte) =

Performante jocuri
Performante sinteti
Dotari

Verdict

0.730
ice 0.755
0.008
1.493

Contact' =

Telefon
Web asbis.
Garantie N/E

Pret © N/ES

Distrihitor Asbis / Comrace
2240511 / 3211818

.ro / comrace.ro



[FT] Soltek SL-85MIV-L

MAXIM DE INTEGRARE

Placa are integrat
acceleratorul grafic S3
Savage4. Acest GPU
nu poate multumi un
gamer, dar pentru
cineva care nu
doreste sa incerce
jocurile din ultimii 2
ani este suficient.
Aceasta placa dispune
din fericire de un slot
AGP unde putem
monta o placa video
performanta, lucru
care l-am facut si noi
in testele noastre.
Pentru o placa de mic
dimensiuni cum este
aceasta :(245x245mm)

i asezarea componen-
i telor a fost foarte

i bine realizata. Din

i BIOS putem seta

: “FSB-ul intre 100 MHz

si 255MHz (adica

i 255MHz x 4 ar rezulta
i un teoretic 1020MHz,

i nu stiu la ce ar putea
i folosi acesta valoare),

ar multplicatorul

: poate fi setat intre 8x

si 23x. Performantele

{ in jocuri au fost
i comparabile cu cele
i obtinute de placile

realizate cu SiS645 iar

: placa pare destinata
: mai mult integratorilor.

b 5450

Soltek SL-85DRB

FACILITATI INTEGRATE

SL85DRB are un
layout interesant,
avand conectorii IDE
asezati in pozitie
verticala in marginea
din dreapta, iar
socketul si conectorul
de alimentare cu 20

- de pini fiind
amplasate in partea
de sus. Placa are in

> dotare o serie de
facilitati: Wake-On-
Lan/Modem, Suspend
to Ram/Disk , Real
Time Clock- prin
intermediul caruia se
poate programa
pornirea sistemului la

i 0 anumita ora.

i Sunetul on bord este
! de calitate, fiind
asigurat de Creative

i CT5880. Din dipswitch
i putem stabili o serie

i mica de valori ale

{ FSB-ului dar, din BIOS
avem posibilitatea de
i modificare a acestuia
i intre 100MHz si

i 200MHz in pas de
1MHz, a voltajului

i AGP (1,5v; 1,6v; 1,7v;
i 1,8v) si a memoriei

i DDR (2,5v; 2,6V; 2,7v;
i 2,8v). Este o buna

i alegere pentru cei ce
¢ doresc chipset i845D.

AGP/PCI/ISA 1/3/0
AMR/CNR/ACR  0/0/0 -

Tip memorie - - DDR 266/200
Memorie maxima 2Gb (2 DIMM)
USB 1.1 24

USB 2.0 0/0
Northbridge P4M266
Southbridge VT8233A
ATA 133/100/66
Audio AC97

RAID nu

Extra WOM, WOL, RTC, LAN on board,
muu\)c,vumnnms;

Modiﬁcare FSB
Modificare multiplicator 8-23
Modificare voltaj m

Setari @0s/amperi/dpawitch) da/nu/da
Dotéri speciale: SmartDoc Anti-Burn

100-255 (din 11n 1)

Quake]

640x480 212.4
Serious Sam  640x480 110
3DMark2001SE  640x480 7324
SiSoft Sandra Mem. Int. 1991

. Mem.Float 1997
CPU Dhrystone 3229
CPU Whetstone 2116

Disk 22448

PC Mark 2002- CPU 4136

Perfonnan;e Jocuri 0.718
Performante sintetice  0.735
Dotari 0.008

Verdict 1,461

Distribuitor ProCAIansoft

Telefon

Garantie 24 luni / 13 luni
Pret 96.5$

Chipset 1845D
FSB 400

AGP/PCI/ISA  1/6/0
AMR/CNR/ACR  0/1/0

Tip memorie DDR 266/200
Memorie maxima 2Gb (2DIMM)
USB 1.1 2/4

USB 2.0 0/0

Northbridge MCH
Southbridge ICH2 |

ATA 100/66

Audio Creative CT5880
RAID nu

Extra WOL, WOM, STR, POS, STD, RTC,
= MSSDSC'“!mIaIC&h

Modificare multiplicator nu

Modificare voltaj 1.100V-1.850V pes 0.005)

Setari @os/umperl/dpswitch) da/nu/da
Dotari speciale:

640x480
Serious Sam  640x480
3DMark2001SE  640x480
SiSoft Sandra Mem. Int.
Mem. Float
CPU Dhrystone
CPU Whetstone
Disk
PC Mark 2002 CPU
Memorie

Performante jocuri 0.738
Performante sintetice  0.711
Dotéri 0.012
Verdlct

Dlstribuitor ProCAIRomsoft

HP Business Inkjet 2280tn

teste

diverse

O solutie accesibila si robusta

de imprimare

01-323.82.00/01-224.03.33
Web 'WWW.proca.ro/www.romsoft.ro

Voltaj AGP 1.5-1.8, voltaj DIMM
2.5-2.8, Red Storm Overclocking:

Imprimanta HP 2280tn este
modelul de varf din seria HP.
Business Inkjet 2230 si 2280,
conceputa pentru a face fata
cerintelor unei activitati intense la
birou si este oferita la un pret
competitiv. Calitatea superioara si
culorile vii ce pot fi reproduse cu
aceasta imprimanta, ca si
capabilitatea solida de lucru in
retea vor ajuta utilizatorul in
elaborarea unor documente la
nivel profesionist.

Imprimantele din seria HP
Business Inkjet 2230,2280 si 2280tn
inlocuiesc imprimantele HP
Business Inkjet 2200, 2250 si
2250tn, constituind un pas
important in raportul
pret/performanta. Noile
imprimante Hp Business Inkjet
2230, 2280 si 2280tn au un
procesor rapid, de 96 MHZ, iar
2280 si 2280tn au si un al doilea
procesor de 167 MHz. Aceasta are
ca rezultat o crestere
semnificativa a vitezei de
imprimare cu PCL 5 si emulare HP
Postscript Level 3. Memoria cu
care sunt dotate este de doua ori
mai mare decat memoria standard,
de 16 Mb pentru imprimanta 2230
si 48 Mb pentru modelele 2280 si
2280tn. HP Business Inkjet sunt
compatibile cu cele mai
importante protocoale de retea si
se integreaza usor in retele deja
existente datorita HP Web

Jetadmin ce permite configurarea
si monitorizarea imprimarii de la
distanta. Imprimantele HP Business
Inkjet sunt echipate cu tehnologie
HP Jetdirect si cu Embedded Web
Server (EWS) ce permite
utilizatorilor sa-si administreze
impﬁhantele de la distanta cu
optiuni precum diagnosticul
imprimantei si comenzile de
aprovizionare online. HP Business
Inkjet 2280tn este livrata cu un
card de server de retea EIO
Jetdirect 615n intern preinstalat.
Printre caracteristicile cheie ale
acestei imprimante, cat si a
intregii serii Business Inkjet se
numara si costul scazut per pagina
datorita unui sistem modular de
distribuire a cernelii, management
de la distanta prin E-Services,
compatibilitate LaserJet (driver si
interfata similare cu imprimantele
LaserJet), calitate marita prin
imprimare color 1200x600 dpi-
PhotoRet lil si viteza de pana la 14
pagini pe minut. Imprimanta vine
cu 4 cartuse de cerneala care se
monteaza in 4 capuri de tiparire,
respectiv negru, cyan, magenta si
galben. Instalarea si configurarea
imprimantei este usoara, detalii
suplimentare fiind usor de gasit in
ghidul de referinta care este si in
limba romana. Disponibilitatea
este din luna Mai la un pret de
1099 euro, iar modelele 2230 si
2280 la 499 respectiv 749 euro.

Telefon 01-323,82.00/01-224.03.33

Rezolutie 1600X1200dpi « PhotoRet Ill » Viteza 14 pag/min. « Emulare HP l

= Web WWW.proca.ro/wwiw.romsoft.ro ; L
T PRI PostScrips Level lll = 2 procesoare « 48Mb RAM - placa retea EIO 65n
" Pret 117§ Hewlett - Packard » 01-205.33.55 « www.hp.com.ro

mai 2002



o

teste

diverse

Terratec TerraTValue

TUNER FARA ACCESARE DISTANTA

chipsetul Conexant 878A.
Software-ul este simplu si
eficient, functia de
previzualizare a canalelor
si cea de teletext sunt
bine implementate, insa
din setarile de tara
lipseste Romania. Pentru a
rezolva aceasta problema
am ales din lista setarilor
de tara "ltalia" si am
obtinut rezultate bune. Din
pacate TerraTValue nu este
dotata cu telecomanda, iar

TerraTec este o firma germana,
infiintata in vara anului 1994, ce
are in momentul de fata 60 de
angajati si o cifra de afaceri de 43
milioane de marci. Printre
produsele multimedia realizate de
aceasta firma se numara si
TV-Tunerul TerraTValue. Acesta are
la baza tunerul de calitate Philips
Pal BG/DK, ce i asigura o
compatibilitate buna cu sistemul
de televiziune din Romania si

in pachet se afla un CD (cu
driveri si programe utilitare) si un
cablu audio pentru conectarea la
mufa Line-In de pe placa audio. Pe
CD se afla un interesant program
numit MovieXaone, ce ofera o serie
de facilitati pentru editarea video
a capturilor realizate cu
TV-Tunerul. Pentru cei ce doresc sa
aiba un TV-Tuner si nu-i
intereseaza telecomanda,
TerraTValue este o optiune foarte
atractiva ca pret.

Detalii
tehnice

Video decodor BT878 » tuner Philips Pal BG/DK s« teletext « software TerraTV
« Multichannel Preview o SVHS In « Video In « Audio Out « Audio In

Romsoft « 01-224.03.33 « www.romsoft.ro

Safeway USB Thumb Size Flash Memory

MEMORIE FLASH DE 64MB LA PURTATOR

tensiune de alimentare
suplimentara, el
alimentandu-se chiar
prin portul USB. In

nevoie de drivere, ci

Memoria de tip flash deschide noi
-orizonturi in domeniul mediilor de
stocare. Ca urmare a progresului
tehnologic in domeniu, memoria flash
se poate fabrica in dimensiuni tot
mai mici si capacitati tot mai mari.
Cu USB Flash Disk utilizatorul poate
schimba si stoca date intre mai multe
computere doar prin simpla
introducere a dispozitivului intr-unul
din conectoarele USB existente in

_ spatele calculatorului. USB Flash Disk
foloseste memoria flash ca baza de
stocare si se conecteaza la computer
prin intermediul unui port USB
compatibil cu versiunea 1.1 i Dupa
introducerea in portul USB si
instalare poate fi folosit ca un
removable disk fara a necesita

automat intr-un mod
transparent pentru utilizator.

Capacitéatile posibil de realizat la ora
actuala sunt de 8MB / 16MB / 32MB/

64MB / 128MB / 256MB / 384MB/
512MB / 768MB / 1G si posibil ca pe
viitor s& fie extinse pana la 2GB.
Memoria flash este garantata sa
poata fi refolosita de aproximativ
1.000.000 de ori iar datele pot fi

pastrate mai mult de 10 ani. Rata de

transfer este de 15 ori, mai rapida

decat a unui floppy disk (900KB citire
si 600KB scriere). Greutatea sa de 20

grame si modul foarte simplu de
conectare si utilizare, practic
imediata, il recomanda ca un mod

sigur de transfer si stocare a datelor.

Windows ME, 2000, XP si
Linux Kernel 2.4x nu are

este detectat si instalat

Terratec EWX 24/96

SUNETUL PERFORMANTEI

Terratec ne ofera un portofoliu.de
produse destul de complex, de la
placi audio semiprofesionale pana
la sisteme audio-video complete.
Bazat pe tehnologia EWS88 MT/D,
placa audio EWX 24/96 de la
Terratec suporta orice software
audio cu drivere ASIO 2.0, GSIF
(Gigasampler) si DirectSound.
Chipsetul folosit este ICEnsemble
ENVY 24 care inglobeaza un
convertor 24bit/96KHz ce confera
o calitate a semnalului mai buna
decét la convertoarele 16bit si un
raport semnal/zgomot mai mare de
100db. Semnalul obtinut pe cele
doua iesiri analog are un nivel
reglabil intre -10db si +10db
asigurand posibilitatea de reducere
a distorsiunilor cat mai mult
posibil. In plus, pe lang iesirile si
intrarile analog exista si 2
conectori digitali optici care pot fi
folositi la transferul semnalului
DTS sau AC3 de la si spre un DVD
sau mixer digital. Pachetul vine cu
bundle foarte util printre care
putem enumera: Algoritmix,
Dartech, Diamond Cut Productions,
Sonic Foundry Steinberg si
Gigasampler de la Tascam. Ca
accesorii exista un conector midi,
cablu optic, cablu digital pentru
conectarea unui CD-ROM si un
cablu ecranat dublu cu 4 conectori
RCA-tata. Optional se poate
conecta si un preamplificator
pentru doza de pick-up. Interfata

Pachetul EWX 24/96 de la Terratec
contine placa de sunet, cablu
optic, cablu digital S/PDIF,
conectori midi, 2 cabluri audio
RCA, un cd cu drivere si unul cu
GigaSampler.

este foarte intuitiva. Cu ajutorul
meniurilor se poate regla nivelul
semnalului la iesire, sensibilitatea
intrarilor analog, temporizari,
numarul de bufere utilizate si
marimea lor, latenta semnalului si
rezolutia semnalului procesat
(8bit, 16bit, 20bit si 24bit). Avand
in vedere performantele
exceptionale ale plicii o
recomandam ca o alternativa
foarte buna pentru cei care doresc
utilizarea ei pentru procesarea
semnalului audio in mod special,
cat si pentru jocuri. Este
alternativa ideala pentru Audigy.

Conectorii analog si digital ai placii

Detalii
tehnice

2 intrari analog si una digitala 2 iesiri analog una digitala

LI Capacitate 64Mb/s
tehnice

Conectare pe USB 1.1
UltraPRO « 01-211.70.90 « www.ultrapro.ro -

convertor 24-bit/96KHz « raport semnal/zgomot > 100db
Romsoft « 01-224.03.33 « www.romsoft.ro

mai 2002



Safeway Office Kit

CALEA SIGURA SPRE O MICA RETEA

RICOH Caplio RR1

4.13MP S1 DESIGN SPECTACULOS

Poate fi privita ca
solutia "la pachet”
ideald pentru
realizarea unei mici
retele, acasa sau la
serviciu, fara a mai
face atatea drumuri
pe la diferite
magazine pentru a
cumpara placile,
switch-ul si
cablurile aferente.
Solutia este
materializata prin
kitul OFFICE-Kit de
la SafeWay compus
din 4 placi de
retea, un switch de

5 porturi,

alimentatorul aferent si 4 cabluri de conectare UTP categoria 5 a cate 8
metri fiecare. Placile de retea au ca cip modelul RTL8139C de la Realtek
cu suport Wake On Lan si o viteza de transmitere a datelor de 10/100Mbs.
Switch-ul de asemenea are o viteza de 10/100Mbs cu posibilitatea de
conectare in cascada, dimensiunile sale fiind destul de mici pentru a
putea fi instalat in locuri cat mai inguste. Pretul mai mic decit toate
componeri’tele cumparate separat este un avantaj pentru cine doreste sa
isi construiasca o retea de mici dimensiuni.

DN 4 placi retea 10/100Mb/s cu chipset Realtek RTL8139C cu functie wake on lan
Ihlife=) e up switch de 5 porturi 10/100Mb/s « 4 cabluri conectare UTP de 8 m fiecare

UltraPRO « 01-211.70.90 « www.ultrapro.ro

Aiptek Pocket Cam

IEFTINA DAR CU MEMORII SDRAM

de 640x480 (24-bit). Memoria
fiind SDRAM, fotografiile se
pierd in momentul in care
aparatul nu mai este
alimentat, lucru destul,de
neplacut in situatia in care
ramanem fara baterii si nu
avem un calculator disponibil
in apropiere. Pachetul
software este compus din

Aceasta camera foto digitala

~ dispune de un senzor CCD de 1,3
Mega si este produsa de Aiptek,
firma infiintata in anul 1997, lucru
observabil si din calitatea redusa,
lipsa de claritate si de contrast a
imaginilor obtinute. Are o greutate
de doar 95g (fara baterii) si
dimensiuni de 98mmx61mm
x28mm. Functioneaza cu doua
baterii R6, dispune de un ecran
LCD de 3 digit si o memorie
interna de 128MB SDRAM in care se
pot stoca pana la 40 de fotografii
1!__1_ format 1248x960 (24-bit), sau
pana la 180 fotografii la rezolutia

MegaCam Manager, Ulead
Video StudioSE, Ulead Pheto
Express 4.0SE, Ulead Photo
Explorer 6.0, Ulead Cool 360,
VideoLive Mail 4.0, NetMeeting
3.01. Camera se conecteaza la .
calculator printr-un cablu USB, iar
transferul fisierelor se realizeaza
foarte usor prin intermediul
software-ului propriu.

In timpul conectarii la
calculator camera se alimenteaza
prin intermediul portului USB si
poate fi folosita atat pentru
realizarea de fotografii si fisiere
video, cét si pe post de web-cam.

bl 1.3Mpixeli « 128Mb SDRAM » rezolutii fotografii: 640X480; 1248X960 :
(Gl -« rezolutii video: 304X240; 624X480 - conectare USB - baterii R6 AL

[T RomSoft « 01-224.03.33 « www.romsoft.ro 5

Camera digitala Caplio RR1 are un
CCD de 4,13 Megapixeli si ofera
trei moduri de operare: fotografii,
video si audio. Are o greutate de
270g (fara baterii) si dimensiuni de
135x74x26mm. Caplio RR1 poate
realiza fotografii la rezolutiile de
2272x1704, 1120x840, 640x480,
imagini text la rezolutiile de
2272x1704, 1120x840 si capturi
video la 288x216. Fotografiile pot
fi realizate necomprimate (tif) sau
comprimate (jpg): fin, normal si
economic. Datorita unui mic
difuzor incorporat, se beneficiaza
de sunet in timpul vizionarii
capturilor video. Este vanduté cu
un card Smart Media de 64MB, ce
impreuna cu memoria interna de
8MB, ne ofera destul loc pentru a
stoca aproximativ 49 de fotografii
la rezolutie maxima (2272x1704
pixeli modul Fin), 5 minute si 32
secunde, iar audio 136 de minute.
Dispune de un zoom optic de 3x si
un zoom digital de 3,6x si are un
foarte interesant ecran LCD color
de 2" (ce se rabateaza si se poate
roti). Acumulatorul, pe baza de
lithium-ion, este in format propriu
Ricoh si este inclus in pachet
impreuna cu un incarcator. Daca
achizitionati aceasta camera, ar fi
bine sa cumparati si adaptorul (ce
se livreaza optional), care permite
alimentarea aparatului Caplio RR1
de la o sursa de 220V, deoarece,
desi conectat la calculator pe
portul USB, camera are nevoie de
alimentare proprie pentru
transferul datelor. Astfel puteti fi
pusi in imposibilitatea de a
descarca imaginile pe calculator
cand acumulatorul se consuma.
Este o camera cu performante
bune, cu un design original.

i - self-timer

2 - schimbare rezolutie

3 - schimbare tip memorie (intern/extem)
4 - setare blitz

5 - buton start

6 - blitz

7 - microfon
~ lentile
9 - view finder
10 - buton secundar start

Bumldeponﬁtlopﬁtamplasati\mijloui
rotitei de schimbare a modului de lua

8Mb - memorie externa 64Mb « conectare USB « rezolutie maxima 2272X1704

4.13Mpixeli » 1cm macro » zoom optic 3X  zoom digital 3.6 « memorie intemai
tehnice

RomSoft « 01-224.03.33 - www.romsoft.ro
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a I m a l Solutia problemei tale = ! "

q_ IS S A S NSRS IR S S — e ~1 Dacé aveti - iR e ————r— -
B probleme cu

calculatorul sau
simtiti pur si
simplu ca
sistemul este pe
cale sa oia
razna, nainte sa
il condamnati la
moarte, dati-ne
un mesaj pe
adresa
hardmail@xtrempc.ro
sau pe adresa
redactiei. Sunt
mari sanse sa
avem calmantul
potrivit.

« UPGRADE §I LA PLACA DE BAZA

e K6-2 S| OVERCLOCKING-UL
1. Sistemul meu este un AMD
K6-2 la 450 MHz cu 192Mb RAM |
un GeForce2 MX200 {
(producator necunoscut), un

hard la 4Gb si restul nu mai |
conteaza. Procesorul am ‘
incercat sa-l overclockez ‘

schimband multiplicatorul
(de la 4.5x100 la 5x100), insa

Am cumpdrat in februarie de la ABC Computers o placa de baza EPoX
EP-3VBA (cand am ajuns acolo vroiam sa iau Soyo 7VBA133, dar mi-au spus
ca nu mai au, dar in schimb au o placa EPoX
EP-3VBA care stie exact acelasi lucru (chiar i-am
intrebat daca stie Intel Pentium3 la 1GHz si”

mi-au zis ca "Da, cum sa nu”). Eu am un procesor
Intel Celeron 400MHz si urmaream sa fac un |
upgrade la un Pentium3 la 750MHz, iar cand am '
avut procesorul respectiv, am observat ca nu

merge. M-am uitat pe pagina de la EPoX, am facut
ultimul update de BIOS, dar tot degeaba. Ce ma sfatuiti sa fac?  HandrX {
La adresa "ftp://ftp.epox.com/support/motherboard/cpu-support.pdf’-vei gasi 5
un document in format pdf cu procesoarele recomandate pentru toate |
placile EPoX, iar procesorul Pentium3 la 750MHz nu se afla pe lista
specificatiilor placii 3VBA. Referitor la Soyo 7VBA133, aceasta suporta
FSB133MHz: Pentium I de la 533MHz pané la 933MHz, FSB100MHz:
Pentium Hi de {a 500MHz pana la 850MHz si pentru FSB66MHz: Celeron de
la 400MHz pana la 700MHz. Cat despre ABC Computers, este bine de stiut
c4 51 cunosc produsele un pic mai putin dect clientii lor.

calculatorul se

este cu chipset KT266A. Poate
puteti sa-mi spuneti dupa BIOS ce
Am primit o placa de baza chipset are? BIOS version 6.00 PG,
MATSONIC 8137C si mi s-a spus ca BIOS release date 12 13 2001.
Morosan Mihai

» UPGRADE AVANTAJOS « IDENTIFICARE DUPA BIOS i {
restarta la |
nesfarsit. Apoi am incercat sa
schimb frecventa FSB-ului
(4.5x95 la 5x95) insa fara ;
succes. Credeti ca procesorul ;
meu ar fi fost deja
overclockat de cnd am
cumpadrat calculatorul sau nu
merge sa-l modific?

2. Placa video nu dispune de
| cooler, ci are un radiator. in |
timpul functionarii acesta se i
incalzeste foarte tare.
Credeti ca este normal? |
Dinescu Mihai
1. Procesoarele din familia
K6-2 sunt foarte slabe la
capitotul overclocking, Daca ai
fOroc cu un procesor mal
reusit, pati face un salt de
maximum Z9MHz, dar nu vei
simti o mare diferenta in ;
performante. Mai bine renunti - |
la aceasta practica cu astfel de
procesoare,
2. Majoritatea placitor video
Geforce ce dispun doar de un
simplu radiator se incalzese
puternic, daca wred sa if scaz
temperatura il poti atasa un
ventitator (mal ales dach vrei
sa incerci un overclokdng prin
marirea fracventel chipset-uluf
plécii videoj.

Am urmatorul sistem: AMD
Duron 800MHz si o placa
video Riva TNT2 M64 cu
32Mb. As dori si eu sa stiu
la care dintre ele ar fi
necesar un upgrade de
150%. 2. Am un HDD
Seagate U5, 20Gb. Ati
putea sa-mi spuneti cate
rotatii are? 3. Daca maresti
frecventa procesorului cu
ajutorul BIOS-ului, iar
placa nu mai porneste,
| trebuie schimbata placa de
‘ baza?

MATSONIC B137C are la baza
chipsetul KT2664 si poti sa te
convingi de acest lucru accesand
site-ul producatorulul la adresa: !
www.matsonic.com/ms8137¢.htm,
unde poti afla mai multe detalii
despre aceasta placa, {

« DRIVERI RECENTI ! {

Alexandru
1) Daca vred sa faci un
upgrade pentru jocurf iti
recomand un upgrade la
placa video, dar daca
folosesti caleutatorul mal
sult in aplicatii 20 sau
office, un upgrade la
pracesar te avantajeaza
imiad milt,
7y HOD Seagate serie U5 de
206Gh are 5400 rpm s
timpul de acces de 8,9ms,
3) Daca placa nu pleaca in
urmia unul overckloking,
procesorul este de vina
deoarece nu suporta
frecventa setata de tine,

Am si eu un modem US ROBOTICS Internal 56.000/14.400, V90, pe care '
l-am cumparat de la ABC Computers. Unde pot sa gasesc cele mai noi ]
drivere? Am cautat pe www.usr.com si www.3com (pe chip scrie 3Com) si
nu prea am gasit.

TRER:

SER

Acceseaza adresa Urmatoars www . usr.corm/support/s-main-mernu,asp, {
Alege din prima casuta "56/33.6K nternal”, din a dous "Winmodems', din |
a treda "3CPS699A" (codul modemulul tau) iar din ultima casuia selectezi |
“Drivers”, S¢ va deschide o alts pagina de unde vei avea posibilitatea de a
face download la driver-ul modemulul tau, pentru sistemele de operare: w
Windows 95, Windows 958/ Windows 98, Windows NT, Windows Me 51
Windows 2000,

2 R
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« SERIOUS SAM TESTEAZA

Am si eu o intrebare: Cum aflati FSP-ul in Serious Sam Second Encounter?

Pentru a realiza un test cu jocul Serious Sam se poate
folosi si versiunea demo a acestuia. Procedura este
urmatoarea: se apasa tasta tilda "~ " si se intra in mod
consola (la fel ca in cazul testului cu jocul Quake). in
acest moment se tasteaza "dem_bprofile=1" si se apasa
tasta "Esc” pentru a iesi din mod consola. Se alege din
meniu optiunea " Demo” si apoi prima demonstratie
("Little Trouble"). Dupa ce aceasta demonstratie se
termina se apaséa din nou tasta tilda "~" si se pot citi
rezultatele.

Cozma Adrian - Onesti ) 1 {

o VERSIUNEA BUNA

in ultimul numar al
revistei, la pagina 32 in
articolul ULTIMUL
DRIVER, am constatat
din comentariu ca fiind
necesar sa avem driveri
recenti pentru placa de
baza si cea video. insa
din articol mai reiese ca
nu toate versiunile mai
noi sunt indicate, ci
poate chiar unele mai
vechi. Spun acestea
deoarece eu am ca
placa de baza: MSI 6330

GeForce 256 DDR de la
Leadtek. Acestea
functioneaza cu driveri
originali de pe CD-urile
venite odata cu ele, iar
ca versiune pot spune
ca sunt vechi de cel
putin un an de cand am
cumparat PC-ul. Care
versiuni de driveri ar fi
mai buni sa ii descarc
pe calculatorul meu (ma
refer la VIA 4in1 si la
nVidia Detonator).
Mentionez ca am ca
sistem de operare
Windows 98SE.

Emanuel Paraschivescu

cu chipset VIA KT 133A,
iar ca placa video

Bucuresti

Pentru placa de baza
raspunsul este simplu:
ultimii driveri oficiali
aduc o performantad mai
mare si o stabilitate mai
buna. In cazul driverilor
pentru placile video,
problema este putin mai
complicata: optimizarea
acestora se face pentru
uttimile modele, cele
mai vechi fiind
dezavantajate. Solutia
la aceastd problema
este testarea cu diferite
versiuni si alegerea
celei mai bune pentru
placa video

respectiva,

i
|
|
|
|
4

o CAPACITATE PREA MARE

Am un sistem AMD K6-2 la 450 MHz, placa de baza cu
chipset VIA MVP3, 128 Mb SDRAM si HDD Seagate
Medalist 4,3Gb. Am achizitionat recent un HDD nou,

| un IBM Deskstar la 41,1Gb. Problema este ca nu-l

detecteaza. Introduc cablurile in el, pornesc

| calculatorul, intru in BIOS si dau IDE HDD Auto

Detection. Zice "Detecting Primary Master..." si se-
blocheaza. Nu merge nici ESC, doar Ctrl+Alt+Del! Atat

am avut de spus, va rog
sa-mi dati si mie un
raspuns.

Andrei Ghiuru
Problema ta vine de la
incapacitatea placii tale de
baza de a recunoaste hard

Uevicad
Forcing Device | Bresent
oty ehoto 2581258 for gea badd 16

CESTE I AR IR R K RS T

disk-uri ce au capacitate
mai mare de 33,8Gb. Unele Hard disk-uri de 40Gb (de
exemplu Seagate ST340810A) au o setare ce limiteaza
capacitatea la 33,8Gb in vederea realizarii unei
compatibilitati cu plécile de baza mai vechi, dar prin
aceasta se pierde diferenta pana la capacitatea lor
reala. Pentru hard disk-urile IBM la adresa
www.storage.ibm.com/hdd/support/download. htm#
Installation™ vei gasi un utilitar care te va ajuta sa
treci peste aceasta limitare a BIOS-ului tau, iar la
adresa http://www.storage.ibm.com/hdd/support/
dm2kwin.htm vei gasi instructiunile de instalare.

|
i
|

« ALEGEREA POTRIVITA
As dori sa-mi spuneti daca puteti

,care sunt diferentele dintre Radeon
'8500LE si Radeon 8500: latime de

banda, viteza GPU si memorii. Si as
mai avea o intrebare: ce imi

recomandati, un Radeon 8500 64DDR

sau un Geforce3 Ti200 128Mb DDR?

SMARTSHADER, PIXEL TAPESTRY etc.

1. Radeon 8500LE este
in esenti tot Radeon
8500 si suporta toate

HYPER Z 11,

si este compatibil DirectX 8.1.
Frecventele memoriel difera, in
ambele cazuri in functie de

producétor:

pentru Radean 8500LE

Parfene Liviu

specificatiile TRUFORM,

3

i
|

I
1}

memoria intre 180MHz si 250MHz, ial r
chipsetul 250MHz, pentru Radeon
8500 memoria intre 250MHz si

300MHz, iar chipsetul intre 250MHz si
2. Radeon 8500 a iesit in
- _unele teste mai bine decat GeForcel

275MHz

Ti200 (apropiindu-se de

performantele unuf GeForcel Ti500),

raportul pret/calitate fiind mai bun
dmd! ATL, Decizia iti apul tine,

mushkln i
Enhanced ‘. 1 8

REVEY et il

Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la

8 extrem in conditii de stabilitate maxima:

Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2
oolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator
enlj.llatoare Delta 60, 80,120mm

[ Tape Computer

Impaortator unic si distribuitor in Romania -

Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon: 01-330.57.83 /7 330.90.22 / 330.23.92
E-mail; tape®@tape.ro

Web: http://www.tape.ro
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PLAC! DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM

§
e &

dotari excelente si o performanta in jocuri de exceptie.

[vou 1 Gigabyte GA-VRXP 113.2 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4USB2.0, RAID
2 EPoX 8K3A N 118 k333 FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB
3 AsUS e 1,490 likr il ext) FSB 26, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMIB7385.1, 4 USB2.0, RAD
[y 4 soltek sL-75DRvS ERCLTRN mRim kr3s3 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB
5 Abit NV7-133R 135  [nForce415  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 2.0, Lan, S/PDf, RAID
6 ASUS ATN266 EEER ™5 nForce420 | FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX
7 Jetway  V33IDA | 80 K333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB
8 Soltek SL-75DRV4 95 |KT266A  FSB 266, 1AGP Pro/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
9 Ml [K7N420Pr0 - nForce420D FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB
Iy | 10/ 'Soltek st-7serv. EIZEZENl 95 | KT266A | FSB 266, 1AGP/GPCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
11 Abit NV7m TIZERIM 138 nForce420D  FSB 266, TAGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX, 4 USB, Lan
12 [DF1 (a7 EEZEM 79 KT266A | FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
13 Shuttle AK35GTR 106 KT266A | FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID, ATA133, 2 USB
14 |EPoX 8KHA+ EEEZBl 50 | KT266A | FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
15/ /Asus ATV266-E 171 KT266A  FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID 0/1, 4 USB
16 Gigabyte  GA-7DXR+ 97.6 AMD761  FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2XUSB 2.0)
17, EPoX. skiAl+  [ERACEN o4 KT266A  FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
18 Jetway  866ASUltra  [IEZLOM 78.8 KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
19 Abit  KR7ARaid  EN3ZMM 142 KT266A | FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB
I 20 Chaintech | CT-7vipA  ERZRTIMl 95 KT266A FSB 266, 1AGP/SPCI/ACNR/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB
21 ECS K7S6A (Tl 65 | Sis745 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB
2 M K7T266 Pro2 - KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Raid 0/1, 6 USB
23 Leadtek  7350kDA  EHETMN 87  Sis735 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Lan On Board, 2 USB
24 DRI Ap7o-sR EEBEMN 92 KT266A  FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB
25 ASUS ATA266:E 130.1 AliMagiki  FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIB738, 4 USB
26 ASUS ATV266 128.6 KT266 FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB
[ 27 Matsonic  ms8137c+  FIETRBN 54 K266 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
Iy 28 |Asus a3 EEEEll 7 sistas FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB
29 Transcend  TS-AKR4 95 |KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
30 Totem TMS735MD EIEEEIM 73 SiS735 FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
31 ECS K755A BN e sis7as FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB
32 Acorp 7KT266A 73 KT266A  FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
33 Gigabyte  GA7VIXH mea" KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB
34 ECS kvias  [EIOPENN 56.4 KT266A FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
DRIVE-URI DVD+RW
e
5 & e 5 g gsoe :
& 5 , g g T l?' G s & ‘!'é ; &
S < & ¢ § «# G G &  Intefats/ Buffer Underrun / Tehnologii 3
Desi Philips se dovedeste momentan
RS liderul inventatorilor, Ricoh este cel al
* 2T producatorilor DVD+RW
1 Ricoh MP5120A-DP  [hCI7i0| 456 2.4X 12X 10X 8X 32X -  IDE/JustLink
2 | Philips [DVD-RW208 N/E |2.4x [12x 10X | 8X 32X - IDE/ Seamless Link / Termo Balanced Writing
3 WP dvatoti EEZEANIN/E 24X [12x 108X 32X 2Mb IDE / Buffer Underrun protection

DRIVE-URI COMBO
S

&
~

$ & j

12X 40X 16X 10X - IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing

T Philips RWDV1600 | [ibvifeid 122
2 16 cec41208 | FEEEMN 156 8X 32X 12X 8X  2Mb IDE/ Bxaclink

2002
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Dupa ce luna trecuta solutiile KT333 au preluat sefia clasamentului, de data
Y aceasta ele se lupta pentru suprematie. Gigabyte ofera iata o solutie cu

0.743 0.697 0.056 UltraPro

0.724 0.761 0.008 Best Computers / Elsaco
0.705 0.745 0.04 Senorg / Romsoft

0.758 0.713 0.016 Best/ProCA/Romsoft/Viami
0.689 0.737 0.048 Tape Computer

1431 1.237 | oa Ager/ Romsoft

012 Tape Computer
| ETA-2U

1 Tape Computer / Sistec
0.736 0.662 0.006 Asbis / Comrace
0.669 0.732 0.004 Alliance / Blue Ridge

—
1.014

Skin Media

- Tape Computer

1 Ofi Ager / Romsoft
0994 1.148 03 Ager / Romsoft
0.732 0.624 0.004 ProCA

0.690 0.637 0.006 Romsoft / UltraPro
996, 1.1, ProVision

2 | ProVision

0.372 0.353 0.412 0.524 Romsoft
0.371 0.341 0.420 0.528 Best Computers
0.370 0.351 0.408 0.518 Distribuitorii HP

7}
o < & S
Sl sy S
(3 C & 3
Noy/aNyis &
b b
Q Y
25 26 L8 &

Philips a gasit solutia ideala pentru imbinarea unui
‘ = r= = drive DVD cu unul CD-RW.

0.439 0.383 0.448 Blue Ridge
0.370 0.355 0.442 UltraPro
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Abit SD7-533

2 Gigabyte GA-BSIML
3 Soltek SI-85DRS2
4 ASUS P4B266

5 MSI 645 Ultra
6 Chaintech CT-8BJD

7 MSI 845 Ultra-AR
8 Gigabyte GA-8SRX

9 EPoX 4BDA2+

10 ASUS P45333

11 Jetway ‘5446

12 Transcend TS-ABR4/NR
13 Gigabyte GA-8IRX

14 Soltek SL-85MIV-L
15 Soltek SI-85DRB
16 Intel D845BG

17 DRl > NB70-SC
18 Abit  'BD7-Raid
19 Epox 4SDA

top

97  siseds
[1.662 [RErRIED
1,517, [TV
[ZEEN N/E 845D
1,653 [N
[ 5.6 siseds
T 1372 845D
i mBm 515645
EREEM 519 siseas
[1.576 [RPYARTYE))
EREZH 105 is4sD
EETEM 96.5 pamacs
[ 117 845D
EREEN 140 845D
1,461 EREREEYED)
M 149 i845D
27 955 siseds

. Un SiS645 foarte bine implementat si nimic mai mult nu a fost necesar
pentru a obtine primul loc. Performantele sunt insa sustinute si de un
sunet de calitate si conector S/PDif in/out

FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, S/PDif 0.738 0.818 0.02 Tape Computer

FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3  0.784 |0.769 0.016 UltraPro

FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.777 0.764 0.08 ProCA / Romsoft

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB7386ch, S/PDif lo.985 5. Ager / Romsoft / UltraPro
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI87386ch, 4 USB
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMIB738, 2 USB
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB

FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2USB, Lan 107100 0.
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DDR [0
FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 0.718 0.735 0.008 ProCA / Romsoft
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB 0.738 0.711 0.012 ProCA / Romsoft
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, Lan ElkoTech

FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB Tape Computer
FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, 2 USB, AC97, RAID
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, 2 USB, AC97

0.745 0.763 0.008 -

Ager-/ UltraPro
UltraPro

ProVision

hib it |
0.705 0.725 0.02
0.722 0.717 0.008 Best Computers

Tape Computer

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun c& distribuitorul nu detine temporar sau definitiv acel produs pe stoc !

“COMUNIC@TII Mobile este revista care
vd dezvdluie limitele tehnologiei si
Selulin care lumea a ajuns sd se dezvolte
asa cum o vedem noi astazi. Aceste
pagini ne aratd cum au reusit savantii
sd pund bazele lumii moderne: de la
* telegraf la fibra vpticd, de la calea feratdi
{  la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoald si pand la studiile profesionale
ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care noi
provocdm necunoscutul si stapanim

” .

tainele viitorului.

Adresa:

Bucuresti, sector 1, O.P. 22, C.P. 124,
Tel./fax: 01-315.20.42

Mobilink: 093.319.678

E-mail: redactia®comunic.ro
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Radeon7000 Pro.

[ 415 Titanium 4600

REZRI 225 Titanium 500

7
G20 267 (GeForce3

229 Titanium 200 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz

"64Mb DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI
{Radeon8500LE 64Mb DDR, 4 ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI
: 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri
| 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI
| 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI
' 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI

Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data
§{ NVIDIA pe primul loc in topul performantei. Adaugati 2
{l ventilatoare si un radiator cét o zi de post si aveti reteta.

| 128Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI
456 Titanium 4600 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI

|EICETI IN/E Titanium 4600 | 128Mb DDR, 2.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI
XTI 389 Titanium 4600 | 128Mb DDR, 2.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI, Bundle
ERCETI 310 Titanium 4400 | 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI

(RGN 318 Titanium 4400 | 128Mb DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI

R 233 Titanium 500 | 128Mb DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI

500 | 64Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOUt, DVI, 2joc.

8 Radeon8500LE | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI

@ O

2
/ &S W
s [ S
R s

by & 5@
&8 g &S

2.046 | 0.02 Best / UltraPro
2.046 | 0.01 | Romsoft
2.020/[0:02" Ashis / Comrace
12,006/ 0:03 | Romsoft / UtraPro / Caro
11.936 0.02  Skin Media

11865 0.025' Romsoft / Ulrafo / Caro
1.500//0.015 Caro Group

-- Best / UltraPro

1.727 | 001 | Best Computers

3 -- Tape Computer

EIEETN 166, GeForced MX460 | 64Mb DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/550 MHz, TV-Out, DVI

ERZEYIN 123 (GeForce4 Mx440
EEEPIN N/E GeForces Mx440

EEEE 110 Titanium
102 Titanium | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 250/400 MHz
RUEELTE 97 | GeForce4 MX420 - 64Mb SDR, 5 ns, chip/mem: 200/166 MHz

| EEEERIE] (118  GeForce4 Mx440 | 64Mb DDR, 5 s, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out
32Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 250/400 MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc.

(OG0 58 Radeon VE 64Mb SDR, 6 ns, chip/mem: 155/155 MHz, TV-Out

| 64Mb DDR, 4 s, chip/mem: 275/400 Mz, TV-Out, WinFox 2.0
1 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out
(EEEFERN 119 GeForce4 MX440 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 Mz, TV-Out
BT 114 GeForced MX440 | 64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 Mz, TV-Out

1.285 | 0.03 | Ubisoft

455! [66H8] skin Media

aﬂ) g Tape Computer
-- Tornado
-- Best Computers
{1.225/10.025' Romsoft / UtraPo / Caro
%38, 16T skin Media

1117 10,015 Asbis / Comrace
1.128| (0,01 | Tape Computer

*'1.120 '0.005 Caro Group

1.111,1 0.01 Romsoft / UltraPro

] (OGS e
12zl

Ager
0.748/ 0.01 Best / UltraPro

-- UltraPro

*“Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
*Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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http://www.kappa.ro
http://wwwkro

Cantd Kard-ul Kappa. n!
- casteriile Astral Kappa,
- magazinele: Ultra Pro Computers,

Best Computers, Muzica, Mega Tmage
- retelele: GlobalNET, GSM Point,
- benzindriile SHELL,

. - Companta. de L-tbrartt Bucrestt

S suport tehnic: 326.6199 s informat

CCo

LL.

326.6196

(D)
(D)
(D)
(D)
O
()]
(D)
()
)
(D)
(D)
(D)
(D)

(o)
o)
(D)
(D)
(0)
(D)
®)
®)
(D)
()
(0)
(D)



Mainboard Soltek SL75DRV5 KT 333, ATX, FSB266, 3DDR ‘

| Processor AMD 1.4Mhz Thunderbird FSB266

Memory DDR 128MB SDRAM PC 133 HYNX

Hard disk Maxtor 20Gb, ATA 100, 5400 rpm

Floppy. Disk - 3,5" SONY

CD ROM - 52x SAMSUNG

SVGA - POWER COLOR GeForce MX 400 64 MB SDRAM 128 bit
Sound - AC 97, on board

Modem - 56K, AMBIENT, hardware E-TECH

Lan - 10/100 Mbps E-TECH

Case - ATX Emperor 4H52A 350W
Keyboard - PS2 US Internet TRUST
Mouse - 3 Buttons Ami Mouse 250S Cordless TRUST

Speakers - ACTIVE SOUNDWAVE 100P TRUST
Preinstalled Software - WINDOWS XP Professional Romanian
Office XP Small Business Romanian

El

~ @ www.proca.ro”

Pro CA

Str. Turturelelor 52
Tel/fax(01)323.82.00
WWW.proca.ro

0 B'rave

Economic AMD

38888Usp =

Microsoft’

" Windows P

Professional

Romanian Interface Pack

Small Business
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| Modelarea, acum in 7
| feluri °

;“'5: Schimbare de directie
fara noutati

i QUEST 3D
Arta jocurilor fara
cunostinte de programare

Singura expozitie
virtuald ce
gazduieste

creatiile tale

| GALERII XTREME
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Este momentul s& o
asculti sunetul .-
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Exploreaza
adancurile
tenebroase ale
netului
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i DISCREET PLASMA |

CUNOASTE-TI

PROPRIUL WINDOWS

Dacéa primiti un e-mail cu
instructiuni detaliate privind
eliminarea virusului jdbgmagr.exe
din Windows, nu va apucati sd le
urmati. Acest avertisment poate
parea hilar, insa au fost foarte
multi cei care aui cazut in capcana
unei noi pacaleli de pe Internet,
similara cu'mai vechea poveste a
lui sulfnbk.exe.

In principiu, e-mail-ul in cauza
avertizeaza ca virusul jdbgmgr.exe
nu poate fi detectat de nici un
antivirus si trebuie indepartat
manual, altfel la 14 zile dupa
infectare, va va sterge toate
fisierele. Nu este nici pe departe
adevarat. Jdbgmagr.exe este un
fisier de sistem obisnuit, mai precis
Microsoft Debugg‘er Register pentru
Java, iar stergerea lui poate duce
la numeroase probleme legate de
functionarea Java Virtual Machine si

1implicit de denaturarea navigarii pe

Internet.
Logica pe care o urmeaza

promotorii unei astfel de farse este

clara: ei intentioneaza sa
sanctioneze nepriceperea
utilizatorilor de calculatoare mai
naivi, aducandu-le PC-urile in stare
de inoperabilitate.

Am fi putut sa tragem si noi un
semnal de alarma, prefacandu-ne
ingrijorati de faptul ca astfel de
e-mail-uri capcana cresc confuzia si
vulnerabilitatea vizayi de adevaratii
virusi. Dar am fi ipocriti dacd am
face asta. Chiar daca nu suntem de
acord cu practicile de gherila pe
care le folosesc acesti partizani
underground, credem ca ele sunt un
mod' de a forta publicul sa se
autoeduce in domeniu. Oricat de
brutal ar suna, credem c& cei care
isi sterg fisierul respectiv primesc o
lectie foarte buna de viitor.
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grafica

7 feluri de modelare
DUPA e

software de grafica, imprastiindu-se care
incotro, mai multe companii si-au impartit
fosta gama de produse de succes. Painter
a ajuns la Corel, Poser a ajuns la Curious
Labs, iar Carrara a ajuns la Eovia. Ca si
Corel la inceput, Eovia nu s-a preocupat
foarte mult de Carrara, multumindu-se sa
ii faca doar o actualizare superficiala, sa
ii adauge o versiune gratuita de Amapi 3D,
gratie parteneriatului cu TGS si sa il
redenumeasca in Carrara Studio.

Carrara vine dintr-o familie

e B Nume: Carrara Studio cunoscutd, avand ca parinti Raydream si
W Versiune: 2 _Infini-D, doua programe bunicele; cu -
N M Producator: Eovia interfete intuitive, dar nu foarte
| Web: -

eficiente. Utilizatorii erau tentati sa se
joace cu ele, insa in cele din urmé& erau
frustrati de durata mare de timp necesara
pentru a crea o scend complexa si de
modul incalcit de lucru. Din pacate,
interfata a ramas cam aceeasi in Carrara
Studio si nu este schimbata foarte mult in
Carrara Studio 2.

Din fericire, interfata este cam
singurul lucru care nu s-a schimbat.
Carrara Studio 2 include acum sapte
modalitati diferite de modelare, singurul
care este ceva mai original fiind cel bazat
pe metasfere. Modelarea NURBS este
deservita de Amapi 3D (un program de
altfel foarte bun), iar modelarea de text
si de teren sunt incluse destul de abuziv
in enumerare, fiind mai mult decét
banale.

Pe partea de randare, Carrara
Studio 2 a adoptat standardul Photon
Maps, fiind acum capabil de radiozitate,
interreflexii caustice §i iluminare bazata
pe imagine de referinta si pe sky dome.
Modul Cartoon, tot mai intalnit in ultima File Edit Selection PolyMesh Insert Construct Windows

vreme este si el prezent, cu efecte e @ @ @ ‘
= e G -

W Distribuitor: N/A

M Procesor: Pentium lll 500MHz
B Memorie: 128Mb

u HDD: 500Mb

B Video: DirectX 16Mb

B surprinzator de bune, iar efecte gen y
. % : motion blur si depth of field fac act de ! Facets 1 of Dramamsk.car
- : prezenta. Ne-am fi mirat mai mult daca

nu erau incluse, implementarea lor intr-un
pachet de modelare si animatie 3D fiind

EiBum

deja o rutina. 1?:3';' :'2. ‘;’]‘i‘i\-‘
Printre lucrurile bune pe care le-am 2 NCKETV SN
remarcat se numara biblioteca enorma, cu Ay /ORS i: }
peste 900 de modele predefinite, sute de NS 'S‘ gn' %
shadere, scene si tutoriale explicative, ce A S o

recomanda Carrara Studio 2 incepatorilor
in ale 3D-ului. Modalitatea extrem de
simpla de creare a scheletului pentru un
model este si ea de apreciat, insa exista
minusuri pe partea de viteza a randérii si,
dupa cum am pomenit deja, in privinta
interfetei, cel putin pentru cei obisnuiti
cu un program profesional.

Pentru cei care privesc grafica si
animatia 3D ca pe un hobby si pentru
incepatori, Carrara Studio 2 se poate
dovedi interesant. Cei care isi castigé o
traiul din aceasta activitate au insa mai
mult de castigat daca raman la
programele cu care s-ao obisnuit.
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grafica

Discreet

O schimbare de directie fara prea multe noutati il

Lg N g de produse "inflacarate" ale
Discreet, dupa *inferno,
*flame, *flint, *combustion, *fire, *smoke si

mai noul 3D Studio Max 4.2 cu nume de cod
*magma, continué cu *plasma, o solutie de

Edt Tools Group Views Creats Modfiers Animation Rendering Customize LUtikties Help

3D design pentru web. Acest subiect ii roade Fie Type: |Screen only : =} T HIML Preview
destul de mult pe producatorii de pachete de FkNmrL.<ch_-'€3'—\wnenlu SelingsndavesDert  Hrowse.. f
graﬁcalm uttnxa vremeé.ﬂ |§~EI n:a1 r;o-rt’abﬂ e
exemplu este Macromedia Director 8.5, care Hie

o Gradient S ~|  Background: Use
promoveaza agresiv Shockwave 3D ca viitorul | :::' A hadng D r

standard de grafica si animatie in trei
dimensiuni pe Internet.

“v ACEEAS] MARIE, e S
- CU ALTA PALARIE el ;
Surprinzator sau nu, Plasma este in mare et ; [# Shadows ™ Shino

parte similar cu 3D Studio Max 4.2, [ vreview [ I= Bondng Nimber [ 3 Wik [~ ¢
tehnologia de baza fiind aceeasi. Evident, o | 5 R

parte din optiunile avansate ale acestuia
lipsesc si in locul lor puteti gasi altele,
adaptate la mediul online. Plasma poate
incarca fisiere .3ds si .max, dar nu poate
salva decét ca .p3d. Utilizatorii de 3D Max
pot beneficia de facilitatile Plasma prin
intermediul unor plugin-uri ce permit
randarea in format vectorial pentru Flash si
Shockwave 3D pentru Director. Formatul .p3d
nu este insa suportat de 3D Studio Max.

72 : ey B X ¢
FUNCTIONALITATE »‘fi” UL E T

T z)pl'
Plasma se lauda cu cel mai performant motor Cick and drag o pan 2 nal| None Selected | = .. (1 x —
de randare pentru Flash de pe piata, ce are O e e B L T T B S )

printre caracteristici umbre intersectabile, carelde altfel colz.xboreaza foarte bine,v :
shadere cartoon, animatii ale fill-urilor oferind doar continutul pentru prezentarile

lineare si radiale si rate superioare de create cu programul de la Macromedia.
compresie a animatiei finale. Mai multe Momentan insa, animatiile generate se misca
sisteme de particule sunt dedicate generarii foarte prost, sarind cadre, si sunt depasite
de efecte speciale, iar integrarea cu sistemul de creatii 2D maf inspirate. Poate ca peste
de biblioteca din Flash face ca fisierele cativa ani animatiile 3D vor fi in voga pe
editate in Plasma sa fie imediat actualizate Internet, insa in momentul de fata acest
in Flash MX. Mai mult, folosind sistemul XREF domeniu este incé in faza de inceput.
imprumutat din 3D Studio Max, web :
designerii pot lucra cu scene sursa si scene

. shared, schimbarile din scena sursa
propagandu-se in toate instantele ei.
Prin suportul complet pentru sistemul de
skinning pentru schelet din Shockwave 3D,
plasma permite crearea de animatii umane
complexe, nu doar miscari robotice bazate
pe rotatii de incheieturi. lar includerea
sistemului de dinamica real time de la Havok
permite si acomodarea cu motorul de efecte
fizice din Shockwave 3D, o optiune ce va fi
folosita foarte mult in viitoarele jocuri 3D

I” Ouines [~ Intersection Lines ‘ Haliv §'l1D

I™ Detaiines [~ Submaterial Edges

= Ele
Fills

am T e T S 2]

I h herachy 5 by (B0 3
¥ Geomehy resources Tesiure quaity B0 2/

e Animation quslly [T00 2|
bazate pe Shockwave. zﬁ"""‘ : g ® Nume: Discreet Plasma
CONCLUZIE e et I o
. . s a = - m (5t 2,
Principalele avantaje sunt stransa legatura : B S - ::::::m ® Web: www.discreet.com
dintre Plasma si produsele Macromedia, Lt resosces M Distribuitor: N/A

Senpiegnterval [T 2} m Procesor: Pentium Il 500MHz
Berge [T 2jto 10" 2} ® Memorie: 128Mb (swap

. 300Mb-+)

e || w HDD: 300Mb

Slepiditedainsfied | @ Video: DirectX 16Mb.
Carcel | @ B Pret: -

<18 Bl T et 3l hmea ©]1ee| = BLm (oo

respectiv Director si Flash, si focusul pe
crearea de interfete 2D si 3D pentru web.
““Spre deosebire de modulul Maya RTK (Real
Time Kit), care are nevoie de Maya pentru a
functiona §i cuprinde si diferite optiuni de
multimedia authoring, Plasma este
stand-alone si nu incalca piata Director, cu

iwﬁn-;;ku[ HNone Selocted 10




grafica

{DETALII

B Nume: Quest 3D

B Producator: ACT3D
m Distribuitor: N/A
W Publisher: N/A

B Procesor: Pentiumil 450MHz

B Memorie: 64Mb
m.HDD: 75Mb
B Video: OpenGL 16Mb

VERDICT: 710

mai 2002

de mult un pachet
o 4 software care sa
simplifice crearea de jocuri prin eliminarea
necesitatii unor cunostinte de programare,
care sd medieze creativitatea cuiva (priceput
la grafica si doar cate un pic la restul
segmentelor care compun un joc) si care sa
actioneze la un nivel destul de inalt in
ierarhia computationala incat utilizatorul sa
nu trebuiasca sa ia niciodata contact direct
cu "intestinele” proiectului, reprezentate de
bucéti de cod neinteligibil pentru
majoritatea neinitiatilor in ale programarii.

GOUES I SU

Descoperit printr-o intdmplare fericitd, Quest
3D se potriveste cu profilul de mai sus, cu o
singurd exceptie: nu este dedicat jocurilor,.- .
cu ajutorul lui puténd fi creat orice tip de
aplicatie multimedia 3D, insa ce ne-a atras la-
el inca din primul moment nu este
versatilitatea, ci mai curand faptul ca orice
aplicatie poate fi creatain intregime vizual,

ST P

Quest|3D

www.Quest3D.com

fara a scrie nici macar o linie de cod (nici
macar scripting), reducand totul la un puzzle
de tipul "conectati punctele”, pentru a folosi
o metafora a producatorilor. Comparati acest
lucru cu Macromedia Director 8.5, in care
manualul de Lingo (limbajul de programare
pe care trebuie sa il cunoasteti pentru a crea
ceva cat de cat mai avansat) are aproape 800
de pagini si veti fi convinsi c& Quest 3D este
o solutie mult mai viabila pentru orice
prezentare multimedia. Singurul avantaj al
Director 8.5 este posibilitatea ca Shockwave
3D sa devina un standard pe Internet.

in rest, motorul 3D nici nu se compara
cu cel din Quest 3D, care are posibilitatea de
a folosi simultan multiple camere, poate
importa harti de radiozitate din alte
programe, suporta trei tipuri de lumini, ce
pot avea unghiuri de emisie si dispersie

configurabila. Sa nu mai vorbim de sistemul
de particule performant, mese deformabile
ce pot fi animate la nivel de vertex, reflexii,
ceatd, umbre, iluminare dinamica si suport
complet pentru toate efectele si
caracteristicile din DirectX 8. in plus, Quest
3D are numeroase optiuni pentru sunet,
control si Al. Puteti face streaming mp3,
puteti pozitiona sunetele in spatiul 3D cu
efecte de tip doppler sau ocluziune, puteti
ascunde cursorul, il puteti schimba, il puteti
face sa lumineze scena sau sa lase urme si
puteti controla efectul rotitei de scroll (daca
exista).

Dupa cum am mai spus, toata editarea

" se face vizual, pe baza de ierarhii

schematice cu componente interconectate ce
interactioneaza intre ele, iar orice schimbare
pe care o faceti are efect in timp real asupra
proiectului multimedia. Asta nu inseamna ca
lucrul cu programul este complet intuitiv.
Dimpotriva, doar prin experimentare
repetata, eventual cu ajutorul manualului
(tiparit) veti putea intelege procesul de lucru
propriu-zis si puteti incerca sa creati noi
macro-uri (combinatii de componente).

JE ALE

Utilizatorii uest 3D isi pot publica
aplicatiile sub forma de screensavere, de
executabile si de aplicatii streaming pe web,
fara sa plateasca producatorilor altceva
decét pretul programului (aproape 800 de
dolari, destul de piperat pentru noi romanii,
dar mai mult decat rezonabil pentru ceea ce
ofera). Exista si o.versiune non comerciald cu
numeroase limitari, care costa doar 795.
Toate update-urile sunt gratuite, iar
utilizatorii inregistrati pot cere introducerea
de noi optiuni, avand destul de multe sanse
de a fi ascultati.

. - bW Y 3 ® . A

Pentru a promgya utilizarea caracteristicilor
dedicate graficii 3D real-time de pe placile
de ultim& generatie, ACT3D, producatorii
Quest 3D, au pus la-punct un_parteneriat
impreund cu NVIDIA si revista 3D World si au
lansat un concurs de graficd 3D deschis oricui
este interesat, indiferent de nationalitate.
Lucrérile pot fi trimise pana la data de 18
iunie la adresa
http://www.quest3d.com/contest/upload.htm
si vor fi judecate de un juriu competent pe
baza urmatoarelor criterii: calitate,
originalitate, folosirea ingenioasa de real-
time-shaders, pozitionare audio spatiala si
interactivitate. Chiar daca nu va pasioneaza
concursul, tot merita sa va implicati, pentru
ca versiunea speciald de Quest 3D pentru
concurs este doar time-limited si permite
salvarea proiectelor (chiar cu un watermark
pe imagini). Pentru mai multe detalii
(indruméri, premii), vizitati pagina
http://www.quest3d.com/contest/index.htm
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i 2 - Cosma Luchian - “My computer”

3 2 N
1 - Aurel Manea - “Image”

3 - Gica Popescu - “Trandafir”,

3 - Gica Popescu - "Roua”

2 - Cosma Luchian - "Razor”

~Galerii
- Xtreme

: Silhgura expozitie offline -
care gazduieste creatiile talé

mai 2002

0 imagine cu iluminare globala,

realizata intr-o luna de munca, céteva |

ore de lucru pe zi si randata in V-Ray
in doar 5 minute. Cu texturi ceva mai
detaliate, ar fi putut fi excelenta. Asa
aré aerul unui "work-in-progress”, insa
este mai buna decat multe lucrari
finalizate pe care le primim. Sugeram
s& mai’lucrezi la ea si sa ne trimiti o
versiune imbunatatita.

Desi am un aparat de barbierit identic ca model cu cel
realizat de tine (asta daca ai vrut sa-l imiti pe cel original)
pot garanta ca are o forma care seamana mult mai putin cu
un tub decat ce privesc acum. Calculatorul realizat (in cazul
in care din nou ai dorit sa il imiti pe al tau) este probabil
bine realizat, desi monitorul arata destul de simplist in
realizare. Utilizarea reflexiei este complet nedorita, reusind
sa iti distraga atentia de la ideea principala stand sa te
intrebi unde-porneste calculatorul si unde se termina.




- lonut Ispas - "Base”

5 - Leonard Cristian - “Heart”

Dl. Gica Popescu ne-a telefonat la

le-am publicat. Vrem sa remediem
greseala si s& anuntam, ca,

aspectul artificial, specific imaginilor
generate pe computer si sa imprime {
unele trasaturi artistice creatiilor 3D.
Doar o problema de programare a
redactie, ingrijorat ca nu ne-au placut facut ca imaginile sa nu apara mai de
imaginile dumnealui si de aceea nu mult si vi le prezentam acum cu
scuzele de rigoare pentru intarziere.
Autorul a realizat un tutorial pentru

dimpotriva, imaginile pe care ni le-a imaginea cu trandafirul, tutorial pe
trimis ne plac foarte mult. Sunt putini  care il puteti gasi la adresa
cei care incearca sa se distanteze de www.digimedia.ro

4 - lonut Ispas - "Cargo”
i

{

grafica

6 - Viper - "Saturdaynitecow”

spas lonuf - doar_grasanul 100, C0M
Doua imagini bune, dar care tradeaza
defecte specifice amatorilor. 5a nu se supere
autorul pe noi, caci in acest domeniu, in

afara de o elita de profesionisti, marea masa

sunt amatori mai mult sau mai putin
inspirati. Prima imagine este iluminata
nepotrivit (si speram sa nu iasa si mai
intunecata decét este la tipar), iar cea de-a

doua sufera din cauza unei reflectivitati multf
prea mari a apei si a cromului de pe masina. |

Imaginea a fost realizata in 3DS Max 4.2
cu postprelucrare in Photoshop.
Interesanta realizare, ins& parerea noastra
este ca daca te-ai fi chinuit putin, ai fi
putut sa creezi iméginea doar in
Photoshop, folosind ingenios mai multe
filtre. Pune mai mult accent pe 3D-ul din
titlul 3D Studio Max, ca altfel degeaba il
mai folosesti.

er tac net.ro
Imagini excelente, mai ales cele doud cu
personaje animate. Marturisesc ca cea cu vaca
a devenit pentru o vreme wallpaper pe
calculatorul meu, nefiind detronata decat la
aparitia unui nou poster cu Britney's Pears.
Prietenii stiu de ce. Am aprecia dacé ne-ai
trimite macar o data numele complet, cateva
detalii despre calculatorul pe care lucrezi si
procesul de concepere a imaginilor.
Mai asteptam noutati de la tine.
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editare audio

DETALII '

W Nume: Sound Forge

B Versiune: 6.0

W Producétor: Sonic Foundry
B Web: www.sonicfoundry.com
W Distribuitor: N/A

M Procesor: Pentium il 500MHz
® Memorie: 128Mb

B HDD: 30Mb (+300Mb swap) |
H Video: 4Mb

W Pret: 5008

VERDICT: 9/10 |
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aproape un an de la Sound Forge 5.0 si
nu ne asteptam ca in acest timp Sonic
Foundry sé stea degeaba. Cu toate acestea aparitia versiunii 6.0 ne-a
surprins prin multitudinea de optiuni noi, majoritatea de o utilitate
ce nu poate fi negata.

MAI RAPID CA NICIODATA

Sound Forge 6.0 este comercializat sub sloganul "Asculta sunetul
vitezei” si capacitatile programului sustin din plin aceasta afirmatie
putin cam metaforica. Primele doua dintre noile caracteristici sunt
cel mai usor de inteles: editare audio non-distructiva si randare
multitasking in background. Prima, si cea mai importanta, se traduce
intr-o relatie de independenta intre mostra de sunet pe care se
lucreaza si produsul final, astfel incat puteti sa reveniti la inceput
sau in orice punct al editarii, chiar si fara sa fi salvat proiectul.
Majoritatea operatiunilor se proceseaza din acest motiv mult mai
repede, pe un sistem mediu fiind practic instantanee. Cea de-a doua
optiune este si mai clara, insa dedicata celor care beneficiaza de
procesoare si unitati HDD mai rapide: practic, in timp ce programul

d Forge 6.0

proceseaza in fundal schimbérile pe care le-ati aplicat unui fisier
editat anterior, puteti deja’ sa editati un altul, marind viteza de lucru
si eficienta totala.

Suportul pentru fisiere 32biti/64 biti - in virgula mobila/192khz
poate parea o problema minora pentru cei care privesc domeniul
editarii audio doar ca hobby, ins& pentru profesionisti, diferenta de
calitate a sunetului si "rezolutie" audio este considerabils. Puteti
chiar inregistra fisiere pe 32 biti daca hardware-ul audio din PC va
permite.

INTERFATA CU UTILIZATORUL

Ferestrele "plutitoare” din interfata“programului pot fi acum ancorate
in panouri tabulate, prin suprapunerea lor economisindu-se spatiu, in
timp ce ele sunt la fel de accesibile ca mai inainte prin intermediul
tab-urilor. Componenta barelor de butoane si ordinea acestora in
cadrul unei bare pot fi schimbate si ele dupa dorinta.

Prin intermediul modului Modeless Audio Plug-in Chainer, utilizatorii
pot cauta, selecta, aplica si previzualiza orice efect sau lant de
efecte in oricare fereastra deschisa de editare a datelor, fara a
inchide Chainer-ul iar cu noul manager de plug-in-uri pot organiza si
utiliza mai eficient plug-in-urile DirectX, avand pana si meniu de
Favorites.

Limitele zoom-ului temporal au fost impinse pana dincolo de 1:1
pénd la o scala de 24:1, facand editarea cu precizie la nivel de
sample floare la ureche. La nivelul maxim de zoom se poate vedea in
detaliu "anatomia” undei sonore. In plus, Sound Forge 6.0 v& permite
sa definiti doua niveluri de zoom personalizat, astfel incat programul
sa se poata adapta la dimensiunile monitorului fiecarui utilizator.

INTERCONEXIUNI

Sound Forge 6.0 va permite s& importati si s& editati fisiere
QuickTime (video si audio), WMA si WMV, ba poate chiar deschide si
fisiere in format MPEG 1 si 2, daca achizitionati suplimentar un plugin
de la firma Main Concept (deh, orice bonus se plateste). Pachetul
include si o versiune lite a Vegas Video, softul de editare video al
celor de la Sonic Foundry, pentru a va permite o sincronizare a
fisierelor audio cu cele video. Sound Forgé poate face chiar si editare
video la nivel primitiv, in sensul de rescalare si deinterlacing.
Suportul pentru fisiere ce depasesc 4 Gb a fost implementat tocmai
pentru cei care lucreaza cu fisiere audio si video de mari dimensiuni,
de exemplu pentru platforma DVD.

Exista si un demo, care din pacate este schilodit de o multime de
limitari: in primul rdnd nu permite salvarea, apoi extragerea de
melodii de pe CD-uri si scrierea de CD-uri cu muzicé sunt blocate, si
in cele din urma inregistrarea si redarea fisierelor de sunet sunt
limitate la 2'minute. Dar suntem siguri ca odata ce au incercat

- varianta demonstrativa, pasionatii de editare’ audlo l$l vor dori

versiunea completa.
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Miercuri, Ia ora 20:00,
‘uita-te 1a cel mai al dracu’ show
din Romania! ‘
Viata-i trista fara coarne!




internet

Xplorer Xtrem

MEDIA ONLINE

e lorer Xtre

Ghidul tau offline pentru optimizarea navigarii online

" "Ceapa"” nu este nici pe departe cea mai buna sursa de stiri a Americii. Mai curand
Nu toate posturile pe care le gasiti i uﬂ.;‘mmmp" cea mai amuzantd, si sperdm ca nu sunteti dispusi sa credeti ca fabulatiile

sub eticheta de "radio online” au si prezentate de ei pe post de stiri sunt adevarate. Ar fi grav daca lucrurile ar sta asa,
transmisii live, indiferent de format. | pentru ca The Onion, glorifica banalul potential ("Violentele din conflictul

Pentru a face o filtrare cat de cit israeliano-palestinian ii fac unui barbat poftd de falafel) si satirizeaza realitatea
echitabild, aveti nevoie de un portal ("Autostrada suspendata Canada-Mexic a fost in sfarsit terminata”).
cum este Live Radio. Aici gasiti i

impartite pe criteriu geografic toate
posturile de radio ce transmit live pe
Internet. Pagina de informare.
ascunde. cateva informatii pe care
merita sa le cititi, cum ar fi cea ca
Brazilia, Rusia, Polonia si Thailanda
sunt printre cele mai nesigure in
ceea ce priveste continuitatea
transmisiei, indiferent de unde se
conecteaza ascultdtorii. Asta spune
ceva si despre calitatea serviciilor
Internet din tarile respective,
credem noi. :

Oricum, in cadrul sectiunii
Europa/ Romania, s-ar putea sa
gasiti cateva posturi de care nu
stiati, cum ar fi Radio E-manet (doar
pe Internet) din Brasov.

‘ http://www.cdfreaks.com/

Autointitulat "cea mai mare comunitate online ce se preocupa de CD-uri i DVD-uri”,
site-ul CD-Freaks ofera prezentari ale celor mai noi produse din acest segment de
piata, explicatii extensive pentru concepte mai mult sau mai putin uzuale din
domeniu (RAW, TLA, ATIP, Sub-Channel Data), demonstratii tehnice de schimbare de
BIOS sau de transformare a unei unitati in alta prin permutarea unor componente si,
bineinteles, multe, multe stiri.

e e http://www.meyerweb.com/eric/css/edge/

e i ot b4t v ey 4 o # e P hnd
Pt en el VAR Ol

Cei interesati de programarea HTML si de designul web nu trebuie sa treaca aceasta
pagind cu vederea. Aici puteti invata cate ceva despre CSS (cascading style sheets),
ultimul racnet in materie de design web dinamic. Portiuni de cod utile, bug-uri si

i evitarea lor, faimosul layout cu trei coloane centrat in pagina, pe care toti vor sa il
realizeze si putini stiu cum, toate aceastea le puteti gasi in cadrul acestui site,
precum si link-uri catre alte resurse utile.

P e T e

inelusivn siiterfe

http://www.centerfleet.com/

Nu foarte cunoscut, site-ul Center Fleet este gazda unor jocuri online foarte
interesante, cum este simulatorul spatial Wormhole si Avalanche, un joc de tetris
online asemanator cu Netris, doar ca mult mai avansat grafic si cu numeroase optiuni
interesante. Majoritatea jocurilor sunt clone ale unor titluri cunoscute (Asteroids,
Snake, Arcanoid), dar sunt interesante si mai ales multiplayer. Ce este mai important,
nu trebuie sa platiti nimic pentru a va putea juca fiind necesar doar un scurt proces
de inscriere.

Statii TV

ML

e et paied

NAVIOET

www.unusualmuseums.org www.shadowness.com

CERCTTITS
St st ot ¢ 41

complexe, greu
de integrat la
prima vedere
intr-o structura
coerenta, dar
foarte atractive,
mult mai
apropiate de arta
decat randarile
perfecte pe care
le vedeti pe
site-urile
dedicate graficii

Silvian Radulescu (arkon23®@yahoo.com) ne
sugereaza sa navigam céatre
www.unusualmuseums.org/, un portal care
deschide drumul spre o multime de muzee siv‘
colectii online din intreaga lume, ce au o singura
caracteristicd comuna: sunt neobisnuite, usor
ciudate sau de-a dreptul bizare. De la bani de lemn
la hartie igienica, de la cutii de trabucuri la pixuri
promotionale, de la opere de arta din banane la
costume si obiecte de recuzita de la Hollywood.
Toate aceste obiecte se regasesc in cele peste 75
de site-uri ce fac parte din acest portal unic.

T
_tep s tetrp et

Daca nu puteti sa vedeti intregi
filme in regim streaming (si sunt
putini cei care pot), nu disperati.
Inca mai exista o sansa. Vizitati
Movie List si puteti gasi aici
numeroase trailere care va pot
lamuri daca filmul pe care doriti sa il
vedeti merita sau nu efortul de a va
duce péna la cinematograf (sau de a
face rost de el pe DVD sau in format
. DivX). Unele dintre ele necesita

transfer in regim streaming, insa B vad 3D. Sectiunea de
majoritatea pot fi transferate cu Daca vreti sa adunati o colectie tutoriale dezvaluie cateva
orice manager de download-uri. Mai de wallpaper-uri cu adevarat dintre trucurile simple, dar
toate sunt disponibile la trei : spectaculoase, vizitati eficiente folosite pentru
dimensiuni/calitati: minim, mediu si R e http://www.shadowness.com. realizarea unora dintre imagini.
mare. De aici puteti lua trailerele 1 Creatorii din spatele site-ului in acelasi gen, puteti incerca
pentru mult asteptatul "Matrix reusesc sa combine maiestria in site-urile

Reloaded", pentru viitorul film cu = = s Photoshop cu unele cunostinte http://www.deviantart.com,
James Bond, "Die Another Day" sau e Sk st e ‘ de bazd de 3D Studio Max, dand  hetp://pixelcatalyst.plastiqueweb
pentru parodia dupa filmele cu = nastere unor imagini care va .com/main.html sau

spioni Austin Powers 3: Goldfinger. SEi v i vor lasa cu gura cascata, http://www.desktopimp.com/
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- BOMBA GOOGLE B

Arma secreta a

C multe alte asa-zise inventii
nascute din ideea de a
combate rutina (vd mai aduceti aminte

de Googlewhacking, jocul traznit de
care aminteam in editorialul rubricii
Hobby in numarul trecut?) "bomba
Google" a fost descoperita mai mult
din intdmplare, ca un soi de pacaleala
intarziata de 1 Aprilie. Ce este ea?
Este un truc ce scurtcircuiteaza
procesul de ierarhizare al paginilor,
profitand de o slabiciune a "masinariei"
Google. Un lucru bun este ca, din
fericire, bomba Google nu prea poate
fi utilizata comercial.

Adam Mathes, un utilizator de
Internet ca oricare altul, doar ca putin
mai perceptiv, a fost cel care a
descoperit slabiciunea renumitului
motor de cautare. "Google este unic
intre motoarele de cdutare prin faptul
ca, pe langa faptul ca iti arata paginile
ce contin exact cuvantul/cuvintele
cautate de tine, iti mai arata
ocazional si pagini care nu au
cuvintele pe carelg cauti, dar sunt
mentionate ca link in-legatura cu
respectivele cuvinte”, a sesizat
Mathes. in final, concluzia lui a fost ca
"datorita puterii de perceptie a
Internetului ca mediu, ceea ce spui
despre o pagind devine mai important
decét continutul paginii respective”.

"Constructia” unei bombe Google
este foarte simpla. Sa zicem ca vreti
sa legati site-ul Star Wars de expresia
"telenoveld SF" (ipotetic, fireste). Tot
ce trebuie sa faceti este sa inserati
intr-una din paginile de pe site-ul
vostru urmatoarea secventa de cod
"Vizionati aceasta <a
href="http://www.attackoftheclones.c
om">telenovela SF</a> pe riscul

m

nemultumitilor de pe Internet ‘

vostru" si sa va inscrieti site-ul in baza
de date a Google. Fireste, nu este de
ajuns ca o singura persoana sa faca
acest lucru. insa daca veti convinge
cateva zeci sau sute de persoane sa
faca acelasi lucru (si sa isi actualizeze
des site-ul, pentru ca Google acorda
mai multa importanta site-urilor
actualizate mai des), atunci efectul va
deveni vizibil: ori de cdte ori cineva va
cauta sintagma "telenovela SF", prima
pagina care va fi gasita, va fi pagina
Star Wars: Attack of the Clones.

Mai vechiul inamic al Google (a se
vedea numarul trecut al revistei),

Biserica Scientologica, a creat chiar o -

megabomba Google: a cumparat

numeroase domenii, a creat link-uri de_

la unele la altele, si de la ele catre
Biserica Scientologica. Google este
neputincios in fata unei astfel de
manevre.

Problema este cé dincolo de
utilizarea in scopuri ironice, bomba
Google are si potential comercial.
Pentru o firma este mai ieftin teoretic
s plateasca 5$ la 1000 de site-uri care
sa ascunda bombe Google, decat sa
plateasca pentru programul publicitar
Adwords promovat de Google. Cum ar
fi ca o firma oarecare sa ascunda in
numeroase pagini un cod gen "Cel mai
bun <a
href="http://www.salamdesibiu.com">"
salam"</a> pe care l-am mincat
vreodata"? Rezultatul ar fi ca cei care
cauta "salam” vor ajunge cu
certitudine pe pagina "Salam de Sibiu".
Visul de obiectivitate al Google s-ar
duce pe apa Sambetei.

Premisele exista: un american pe
nume Tony Pierce a vandut o bomba ,
Google pe e-Bay pentru suma de

iz

comunicatii

feature

15,508. Link-ul catre site-ul
castigatorului licitatiei a fost legat de
cuvintele "sexiest man alive" timp de o
luna, pe prima pagina a site-ului lui
Tony Pierce.

Un scop mai laudabil ar fi cel
justitiar, prin pedepsirea unor
persoane sau institutii. Un exemplu
posibil ar fi "Ne-am saturat de astfel
de <a href=
"http://www.romtelecom.ro">tarife
exorbitante</a> pentru telefonia fixa".

Este etic, nu este etic? Vor aparea
in viitor “teroristi" inarmati cu bombe
Google si echipe speciale de
"dezamorsare"? Ramane de vazut.
Asteptam parerile voastre pe adresa
redactiei si pe forumul nostru.

|Atentie - pericol de explozie intirzinta

Google Search

Images

Groups

Directory

ed Search

I'm Feellhg Lucky
Try our do-it-yourself advertising program - AdWords.

Advertise with Us - Search Solutions - Google Toolbar - News and Resources - Jobs, Press, Cool Stuff....
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ghideaza-te dupa singurele prezentari care conteaza

FILMELE SI JOCURILE VIDEO

Sa stam drepti si sa cugetam stramb: desi istoria legaturilor dintre filme si jocurile video este lunga
si aiambicaté, ultimele tendinte nu sunt foarte favorabile acestui tip de interactiuni
transmediatice. in momentul cand aud de un film bazat pe un joc sau de un joc bazat pe un film,
ni'ajbritatea gamerilor si cinefililor sunt cuprinsi de premonitii sumbre, nu foarte favorabile pentru
proiectut in cauza. Lucrurile nu au stat intotdeauna asa.

Filme ca Star Wars si Tron au dat nastere unor jocuri foarte populare la vremea lor. In prezent
insa, jocurile din seria Star Wars sunt purtate inainte doar de renumele seriei. Exceptie face doar
Jedi Knight |l: Jedi Outcast, care poate fi asezat cu mandrie pe acelasi raft cu X-Wing vs Tie
Fighter. Nu doar jocurile, ci si ultimele doua episoade din serie au un gust fad, de guma mestecata
prea mult, singurul lucru care le mai scoate din banal fiind efectele speciale. In aceeasi situatie
este si Indiana Jones. Jocurile de aventura bazate pe film au fost excelente, create in perioada de
aur a Lucas Arts, dar subiectul si-a cam pierdut farmecul cand a inceput sa fie folosit si in genul de
actiune, odata cu Indiana Jones and The Infernal Machine. Pe partea esecurilor cinematografice, nu
trebuie decat sa amintim de Tomb Rider si Resident Evil, doud conceptii comercialiste model ghiveci
cu prestatii actoricesti scremute, schiloade de intriga, ce se sprijina pe succesul jocurilor ca pe o
carja binevenita. Singurul film care a reusit performanta de a se ridica la nivelul jocului pe baza
caruia a fost creat, a fost in opinia noastra primul Mortal Kombat.

In numarul acesta de revista, inculpat este Die Hard Nakatomi Plaza, un joc care nu reuseste sa
se ridice la nivelul filmului, chiar daca nu este chiar un esec total. Problema este ca el va fi
inevitabil privit cu usor dispret atat de fanii filmului cat si de pasionatii de FPS-uri din cauza
neajunsurilor pe care le are.

Luna viitoare vom face o analiza extensiva a intregii istorii comune’a filmelor si jocurilor si vom
incerca sa tragem o concluzie asupra motivelor pentru care cele doua arte au luat-o la vale pe
panta comercialului in ultima vreme, lasand in urma hibrizi sinistri ce banture cosmarele fanilor
nevinovati. Asa ca fiti cu ochii pe noi..

Misterul
Realitatii 3D

CounterStrike

Va recomandam [tina aceasta, in cazul

in care nu sunteti fan CounterStrike sau

al' Morrowind-ului tocmai aparut, sa
luati o pauza privind jocurile. A venit vara,
este cald afara, practicarea unui sport real
va ayvea rezultate reconfortante.

Degl va mai dura ceva timp pana ce
aceasta versiune va fi acceptata de
marele public si la nivel de competitie, ea
este cea mai buna de pana acum, in ciuda

catorva mici neajunsuri.
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Pretul nu include TVA

Joc partial localizat in limba roméana
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BlowOut

Format: PC « Producétor: Diezel Studios « Publisher: N/A « Distribuitor: N/A « Aparitie: iarna 2002

1 iepurele
IN GENERAL, sare de
unde nici nu te astepti. in cazul BlowOut,
iepurele sare din Franta, unde producatorul
Diezel Studios vrea sa dea lovitura cu acest
shooter third person construit pe reteta lui
Abuse, un titlu vechi, dar bun, apéarut acum
sase ani. Povestea science-fiction nu avea
foarte multa substanta, ideea de baza fiind ca
jucatorul trebuia sa infrunte valuri dupa valuri
de monstri, fiind tinut tot timpul in tensiune de
actiunea dinamica.

Reteta este simpla si a fost aplicata cu
succes si in cazul Serious Sam. Povestea din
BlowOut este ceva mai science-fiction decat
cea din Abuse, dar la fel de lipsita de
substantda. Avantajul sau clar fata de titlul din
‘96 este grafica in intregime 3D, ce a permis
implicit si imbunatatirea schemei de control din
Abuse cu libertatea de a tinti la 360 de grade.
Dincolo de acest aspect, BlowOut arata pur si
simplu excelent, sentiment intarit de o gama
distincta de culori sumbre, metalice ce trimite
catre un Quake Il vazut prin ochelari turcoaz.
Alte avantaje pe care le mai scot in evidenta
producatorii sunt coloana sonora bogata in
tonalitati de rock industrial, posibilitatea de a
distruge aproape orice intalniti si editorul de
niveluri foarte simplu de utilizat.

Dezgolit de toate acestea, din BlowOut nu
mai ramane decat conceptul de "mindless
blasting", care nu este o premisa deloc rea
pentru un joc, atunci cand este conceput cum
trebuie.

Un lucru important in acest gen de jocuri
este arsenalul pe care jucatorul il are la
dispozitie, iar BlowDut nu va va dezamagi in
aceasta privinta. De la un devastator fierastrau
circular industrial la aruncatorul de flacari si de
la shotgun la mitraliera; tot spectrul de arme
relativ comune este acoperit. Trebuie sa
mentionam insa ca datorita contextului SF,
gama de arme cuprinde si o serie de dispozitive
mai futuriste de ucis: 7.68mm General Electric
Minigun, Plasma Rifle si 8" NailGun.

Concluzia este una si buna: BlowOut este un
joc ce se incadreaza intr-o tendinta tot mai
pronuntata in ultima vreme - titluri
surprinzatoare prin abordare si calitate, de la
: producétori independenti din Europa. In timp ce
at conceptul de "mindless i , W) B studiourile mari nu mai depun eforturi pe
' ‘ partea de originalitate si creativitate, scotand
il - pe banda titluri bazate pe tipare folosite si
premisa deloc rea pentru un i f N Al rasfolosite, firme ca Diezel Studios aduc un

joc, atunci cand este ‘ \ I suflu nou pe piatd, reusind sa iasa mai mult sau
b [ R mai putin din rutina.

BlowOut nu mai ramane

blasting’, care nu este o |

conceput cum trebuie

@
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| Am reusit sa fim primii care am obtinut

¢ un interviu de la echipa producatoare,

| interviu completat cu cateva capturi
de ecran in exclusivitate.

XPC: Ce ne puteti spune despre

KaosKontrol?
Gustaaf Frankel: Firma KaosKontrol a fost
initiata acum aproape trei ani si DiezelPower
este ramura specializata pe dezvoltarea de jocuri
a companiei. Avem studiouri de productie in
Franta, Japonia si pana la sfarsitul acestui an
vom deschide unul si in Statele Unite. Oamenii
din compania noastra sunt in marea lor
majoritate europeni si japonezi, de ambele sexe.
Ne consideram ceva mai deosebiti, pentru ca
avem o sursa sigura de venituri independenta de
vanzarea jocurilor, ceea ce ne permite si ne
cream propriul stil de gaming. Putem folosi orice
stil grafic si orice stil de sunet ne place fara ca
mai intdi sa trebuiasca sa obtinem aprobarea
unor publisheri care sa investeasca in jocul
nostru. Stilul nostru muzical va iesi oricum in
evidenta - ganditi-va la formatii gen KorN,
* Slipknot, Rob Zombie, Pod, Godsmack, Marlyn =
Manson. lar in privinta stilutui grafic, punem
accentul pe realism, actiune frenetica si efecte
" speciale.

XPC: Capturile de ecran din BlowOut arata
uluitor. Care sunt caracteristicile Diezel Engine
si la ce cerinte de sistem va trebui sa ne
asteptam?

G.F.: DiezelEngine este unul dintre putinele
motoare grafice complete: am lucrat in egala
‘masura la partile de indoor si outdoor si viteza
de randare a personajelor depaseste orice s-a
realizat pana acum. Modelele din Blow Out vor
avea intre 1500-5000 de poligoane. Asta
inseamna destul de mult pentru un joc de tipul
lui, mai ales avand in vedere cati inamici vor fi
vizibili simultan pe ecran. Este de ajuns sa va
uitati la capturile de ecran si veti sesiza detalii -
gen'nas, deggte la personajul principal, -
amanunte aparent nesemnificative, dar care

... BlowOut

conteaza enorm pentru impresia generala. De
asemenea, ne-am straduit sa includem o multime
de animatii personalizate pentru erou, astfel
incat el sa se comporte ca in viata reala. De
exemplu, in momentul in care va primi un apel
radio de pe nava-mama, el isi va apasa casca mai
aproape de ureche. Il veti vedea apasand si
butoanele de la lifturi.

Faptul ca am depus eforturi pentru a crea un
motor grafic pe cat de rapid posibil inseamna ca
cerintele de sistem vor fi rezonabile. Nu suntem
de acord cu producatorii care iau in calcul cel
mai rapid PC existent pe piata si programeaza
jocul pentru el. Am folosit in mod deliberat un
PC cu specificatii de la mijlocul gamei pentru a
ne obliga sa optimizam codul din ce in ce mai
mult. Exista o multime de jocuri cu cod de
proasta calitate - cu timpi de incarcare iritanti
sau scaderi de performanta chiar si cand sunt
putine personaje pe ecran. Nu veti yedea asa
ceva in.BlowOut si nu va veti lovi nici de timpi
indelungati dé incarcare. BlowOut va rula foarte
bine pe orice PC cu un procesor Pentium |l 400
MHz si cu un accelerator 3D cu 32Mb. Pe
computere mai rapide, gen Pentium Ill sau
Pentium 4, veti beneficia de iluminare si efecte
speciale mai complexe care vor imbunatati
considerabil “impactul grafic’, aducand jocul la
nivelul unui titlu de pe XBox sau PS2.

XPC: Ne puteti spune mai multe despre
conceptul de "360-degrees freedom"?

G.F.: Daca ati jucat Abuse, atunci stiti ca
foloseste o metoda speciala de tintire cu arma:
jucatorul trage direct in punctul in care este
plasat cursorul mouse-ului. Cu toate ca BlowOut
este 3D, veti putea tinti cu armele in acelasi
mod. Asta inseamna ca puteti tinti oriunde
foarte, foarte rapid. Puteti trage in fata si apoi
direct in spate in mai putin de o zecime de
secunda. Practic la fel de repede pe cat va
puteti misca mouse-ul sau joystick-ul. in plus,
daca preferati un control tip consola, puteti
folosi un joypad cu doua joystick-uri analogice.

XPC: Tavanele;peretii si podelele din BlowOut

fas

se presupun a fi destructibile. Este vorba de o
explozie scriptata, de o distrugere aproape
libera ca in motorul GeoMod din Red Faction
sau de o devastare nelimitata ca in viitorul
Silent Storm de la Nival?

G.F.: Veti putea distruge mediul inconjurator
aproape in intregime. Exploziile vor deschide
zone de joc cu totul noi, nu doar camere
obisnuite. Uneori va trebui sa daramati un zid,
altfel nu veti putea termina nivelul. Avand o
multime de zone ce pot fi distruse la dispozitie,
puteti gasi noi moduri de a termina nivelurile,
scurtaturi sau zone pline de inamici. Fiecare
misiune are o duzina de moduri in care poate fi
terminata, ceea ce confera o mare
rejucabilitate.

XPC: Citam din informatiile de pe site "Veti
conduce un pluton din armata a cincea Marine
Commandos pentru a curata o epava spatiala
de 65.000 de tone de cele mai temute creaturi
extraterestre din galaxie". Asta inseamna ca
BlowOut va fi un joc de echipa? Unde va avea
loc de fapt actiunea?

G.F.:-Actiunea din BlowOut are loc pe o statie
spatiala uriasa, de mult abandonata, o adevarata

- epava cosmica. Jucatorul face parte dintr-o

echipa de comando formata din sase soldati care
sunt introdusi direct in actiune. Nava-mama va
ramane orbitand in jurul statiei spatiale in timp
ce are loc batalia. Desi practic jucatorul
controleaza un singur soldat, puteti sa il
schimbati cu altul de pe nava-mama in momentul
in care terminati o misiune. Aceasta va fi o
decizie tactica pe care va trebui sa o faceti in
functie de starea in care se afla soldatul pe care
il comandati la momentul respectiy. Desigur ca
nava-mama nu are decat cei sase oameni la bord,
astfel ca in momentul in care toti au murit nu
veti mai avea posibilitatea sa realizati
obiectivele misiunii si va veti lovi de mesajul
“Game Over".

XPC: Citam din nou: 'in urméatoarele cinci
minute, va trebui s& spulberati 150 dintre cele
mai letale creaturi extraterestre pe care le-ati
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intalnit vreodata. Sau sa muriti®.
Asta inseamna ca va trebui sa
omoram 30 de inamici pe minut?
(glumim, desigur) Cate creaturi
distincte vomintélni in joc? Veti
adopta strategia "val-dupa-val-
dupa-val” din Serious Sam?

G.F.: BlowOut va azvarli catre voi
mai multi inamici decat Doom-ul
original; cei mai multi actioneaza
in grup, astfel ca veti fi atacati si
din stanga si din dreapta, si de sus
si de jos de o multime dintre ei.
Aici veti descoperi utilitatea
libertatii de tintire la 360 de
grade. Blow Out este actiune pura
inca de la inceput. In primele
minute veti intalni peste 30 de
inamici simultan. Din fericire va
veti putea imbunatati arsenalul cu
arme din ce in ce mai
devastatoare, cum ar fi drujba,
care ii va transforma in faramite
fara probleme. In ceea ce priveste
schemele de atac ale inamicilor,
cel mai apropiat echivalent la care
ne putem gandi este Starship
Troopers sau Abuse. Uneori o
duzin& sau chiar doua de inamici
vor navali direct prin zid catre voi,
o priveliste inspéimﬁntétoare, daca
ne dati voie sa ne l&dudam.

XPC: Care este povestea din Blow
Out? Este strans legata de joc sau
este doar un decor. epic?

G.F.: Lucrurile sunt foarte simple.
Esti un luptator commando trimis
sa curete o epava de monstri
extraterestri. Nimeni nu stie ce s-a
intamplat, iar jucatorul afla incet-
incet detaliile intrigii pe masura ce
progreseaza in joc. Veti intalni si
NPC-uri care va vor da mai multe
informatii ce va vor ajuta in
misiunile pe care le intreprindeti,
dar in esenta BlowOut este un joc

* de actiune pura, la fel cum a fost
si Doom. Nu aveti nevoie sa treceti
in revista povestea pentru a
intelege jocul si sa incepeti sa
jucati.

XPC: Nu!ati pomenit nimic de
multiplayern: intentionati sa
includeti si moduri de joc in mai
multi jucatoni? Ce. moduri de joc
vor fi disponibile?

G.F.: In modul Single Player puteti
juca in mission mode, time mode
sau custom play mode, pe cinci
niveluri de dificultate. Desi nu am
implementat inca modul
multiplayer, avem un mod
multiplayer cooperativ functional,
pe care il vom include in jocul
final: veti putea lupta umar la
umar cu un prieten impotriva
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hoardelor de monstri. Vom lansa
mai multe informatii despre modul
multiplayer si noi capturi de ecran
in viitorul apropiat. -

XPC: Ati mentionat semnarea unor
contracte cu o serie de grupuri de
muzica (Nine Inchi Nails, Ministry,
of Sound, Prodigy). La ce coloana
sonora ne putem astepta ini Blow.
Out? Vor fi incluse versiuni
remixate ale unor melodii deja
lansate saujunele cu totul noi?
G.F.: Muzica din BlowOut va fi cu
totul noua, insa va fi lansata dupa
aparitia jocului si ca track-uri pe
albumele respectivelor formatii. Nu
putem da inca nume, dar putem
spune ca multumita contactelor pe
care le avem in industria muzicala,
melodia principala care va da tonul
in Blow Out va fi cantata de o
formatie foarte renumita.. ..
Track-urile de muzica ambientala
vor fi create de un alt muzician
cunoscut. Speram sa putem anunta
formatiile si titlurile luna
urmatoare. Oricum, credem ca
stilul industrial/rock se potriveste
perfect cu actiunea “fast and
furious” din BlowQut.

XPC: Ce ne puteti spune despre
editor? Cat este de; "user
friendly”? Care sunt cele mai
interesante optiuni?
G.F.: BlowOut are cel mai usor de
folosit editor pe care vi-l puteti
imagina. Garantat. Oricine isi va
putea crea propriile niveluri: puteti
plasa obiecte, arme, inamici,
sunete si elemente de iluminare cu
doar cateva click-uri. Si, din
moment ce toata iluminarea este
dinamica, nici nu va trebui sa
compilati nivelul mai intai. Puteti
plasa luminile acolo unde doriti sa
apara si sa vedeti rezultatele
imediat. Si din moment ce editorul
este complet integrat, puteti
incepe sa jucati un nivel, sa it
modifjcati si apoi sa continuati sa
jucatil

Dar asta nu este tot. Intreg
continutul jocului (efecte sonare,
modele, texturi, etc.) poate fi
maodificat foarte usor. Blow Out
foloseste standardul pak (o arhiva
compatibila zip) pentru a pastra
foate elementele la un loc.
Modelele sunt in format Quake3,
astfel incat oricine stie cum sa faca
modele pentru Quake 3 va putea
construi la fel de bine personaje
pentru BlowOut.

XPC: Cé-nd va: fil terminat demo-ul
si'laice ne putem astepta de la el?

G.F.: Demo-ul este aproape gata.
Nu trebuie decat sa ne hotaram la
cel mai bun contract. O multime de
publisheri ne-au contactat pentru a
publica BlowOut si dupa ce vom
alege cea mai potrivita oferta vom
lansa si demo-ul. Ne-am straduit sa
introducem cea mai mare parte din
caracteristicile jocului final in
demo: veti putea incerca o multime
de arme si veti putea spulbera sute
de monstri pentru a va face cu
adevarat o idee despre joc.

XPC: Dati-ne cateva informatii
despre alte titluri la care lucrati.
Va concentrati in:mod special pe
Block War? De ce nu)va fi lansat si
pe PC?

G.F.: Ei bine, in primul rand
trebuie sa intelegeti ca pentru un
producator de jocuri este cel mai .
placut sa lucreze la titluri pentru
consola. Acestea au o multime de
avantaje printre care si faptul ca
nu trebuie sa testeze jocul pe o
duzina de configuratii diferite
pentru a vedea daca functioneaza.
Dar suntem hotarati sa lansam
versiuni de PC pentru toate jocurile
noastre daca este posibil.

Lucram in paralel la trei alte
titluri majore: Trouble (nume
provizoriu) este un hibrid RTS/FPS
cu tematica SF, un amestec intre un
shooter alert si un joc de strategie.
BlockWar este un joc de strategie
ce se desfasoara intr-un oras 3D, cu
o grafica incredibila, mai aproape
de realitate decat va puteti
imagina. In cele din urma, mai
lucram la un alt joc de strategie,
bazat pe una dintre cele mai
faimoase linii de jucarii japoneze.
Nu va putem oferi mai multe
informatii pana nu vom avea un
demo aproape finisat pentru unul
dintre ele. Stati cu ochii pe site-ul
nostru pentru vesti privind aceste
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D P A incursiunile facute in

U A universul heroic-fantasy,
firma rusa Nival Interactive (Evil Islands,
Etherlords, Rage of Mages | si ll) a decis sa
abordeze in urmatoarele sale jocuri o alta
tema: aceea a celui de-al doilea razboi
mondial.

Primul dintre ele se intituleaza
Blitzkrieg si este un RTS ce iti va permite
sa conduci una din cele trei factiuni
implicate in cel de-al doilea razboi
mondial (Germania, Antanta si URSS).
Nimic nou, veti spune! Tnsa firma
producatoare promite o abordare usor,
diferita fata de ce ofera piata de RTS-uri
ta ora actuala, in care trupele de sub
comanda vor aduna experienta, ceea ce le
va permite sa lupte mai bine.

Tu, neinfricatul lider, vei promova in
grad (in functie de rezultatele obtinute in
lupta), ceea ce-ti va aduce accesul la noi
tehnologii. Cei de la Nival promit ca vor
reproduce evenimentele istorice cat mai
precise, bataliile purtandu-te de-a tungul
intregului teatru de operatiuni din Europa
si Africa de Nord (ocuparea Poloniei,
apararea Stalingradului, invazia din
Normandia), la aceasta adaugandu-se si
conditiile meteo-climatice specifice
regiunilor mai sus-mentionate. De
asemenea, vor exista trupe specializate:
lunetisti, genisti (vor construi poduri si
transee, vor mina terenul), mitraliori,
tanchisti, artileristi, rusii amenitandu-ne
cu cel putin 200 de tipuri de vehicule si
echipament, la aceasta addugandu-se cele
10 feluri de infanterie. La toate acestea
se adauga introducerea unor filme
realizate in timpul celui de-al doilea
razboi mondial, asemé&natoare cu cele pe
care le vedeti in seria ,Battlefields” de pe
Discovery. Pe partea de Multiplayer, jocul
va putea fi abordat in mai multe feluri,
compania rusa dand publicitatii doar
cateva din acestea: capture all flags, P !
elimina toti oponentii, distruge bazele _- s LT ——e
adverse, dar si batalii date _

,Febra” celui de-al

contra-

naTRabe doilea razboi mon

se datoreaza in mare
= parte celei de-a 50-a -{F

aniversari, care a

resuscitat foarte -&
mult interesul
publicului,
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1. Blitzkrieg pare foarte asemanator cu

Sudden Strike. Care sunt diferentele dintre
cele doua jocuri?

Sunt similare ca gen (RTS) si tema (cel de-al
doilea razboi mondial}, dar Blitzkrieg este diferit
in ceea ce priveste multe aspecte majore.
Primul este acuratetea istorica. Ne straduim
foarte mult ca jocut sa arate si sa se comporte
cét mai autentic posibil si sa dea o impresie cat
mai mare de realism. Acest lucru include si linia
narativa, fiecare campanie fiind bazata pe batalii
reale. Include totodata grafica 3D pentru peisaje
si unitati. Un Panther aratd ca un Panther, se
misca precum un Panther si trage ca un Panther.
Asta presupune calcularea grosimii blindajului
(pentru 6 puncte de penetrare diferite} si apoi
calcularea a ce poate strapunge respectivut
blindaj si unde. La acestea se adaugs detalii ca
linii de aprovizionare bazate pe realitate, peste
40 de tipuri de infanterie s artilerie, sunete,
peisaje si multe altele.

A doua diferentd majora este libertatea.
Campaniile si capitolele sunt bazate pe
confruntari istorice, dar ai optiunea de a genera
misiuni in interiorul acestei structuri unde sa
alegi obiectivele (atac, aparare, escortd etc) si
nivelul de dificultate, Aceasta permite o
posibilitate netimitata de joc, fara a mentiona
editoarele incluse ce vor permite oricarui jucitor
s modifice complet jocul, prin adiugarea de noi
harti, misiuni, capitole si campanii, precum si
prin modificarea sau adiugarea de noi unitati si
caracteristici pentru acestea.

2. Se pare ca o adevarata febra a celuj de-al
doilea razboi mondial influenteaza producatorii
de jocuri in ultima vreme; o multime de jocuri
Cu aceastd tema au aparut deja pe piata sau
sunt programate sa apara anul acesta. De ce
credeti ca se intampla acest lucru si de ce
considerati c al doilea razboi mondial este un
subiect interesant pentru un joc de strategie?
»Febra” celui de-al doilea rizboi mondial se
datoreaza Tn mare parte celei de-a 50-a
aniversari, care a resuscitat foarte mult interesul
publicului. Cat despre cea de-a doua parte a
intrebarii, raspunsul este simplu, razboiul
inseamna strategie. lar cel de-al doilea razboi
mondial e apoteoza razboiului modern, avand loc
in aproafJe fiecare colt al globului. Permite
oportunitati aproape nelimitate de a folosi
tactici 5i strategii diferite. Marea diferenta intre
Blitzkrieg 51 multe alte jocuri, cu aceeasi tema,
este aceea ca noi nu folosim razboiul ca pe un
simplu cadru sau poveste. il recream cit maj
complet posibil, pastrand in acelasi timp
aspectele unui RTS dinamic care si respecte
standardele actuale ale jucitorilor.

3. Cat de de realist va fi jocul? In Sudden

- Strike am vazut lucruri destul de ciudate: un
ofiter care distruge un tanc cu pistolul din
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Nival Interactive,

director de proiect pentru Blitzkrieg

BiChar francez, de la o distanta uriasa... Ati
luat in cansiderare efectele particulare ale
diverselor tipuri de arme si munitie, conditiile
metea, etc?

Caracteristicile si insusirile fiecarei unitati au

fost luate in considerare, bazindu-se pe adevarul

istoric. Aceasta include grosimea blindajului

(frontal, lateral sau spate), efectele obuzelor si a

gloantelor; viteza etc. Ca urmare un ofiter sau
chiar un mitralior nu va putea distruge un tanc,
existand chiar piese de artilerie care nu au nici
un efect asupra unor anumite tancuri grele
(Tiger, 53 etc), exact cum a fost si in realitate,

4.Cum se va face aprovizionarea pe cdmpul de
lupta? Vor exista camioane de aprovizionare ca
in Sudden Strike? Vor exista intariri? Sau poti
antrena noi trupe?

Fiecare tabéra va dispune de un depozit, iar in
unele cazuri aprovizionarea va fi facuta pe calea
aerului, munitia si materiatele fiind parasutate.
Camioane de aprovizionare vor stationa in jurul
depozitului, putand fi programate sa livreze unei
anumite unititi sau zone. Doi soldati din camion
vor livra orice provizii necesare tuturor unitatilor
din jur, daca specifici o zona, aici fiind incluse
munitia pentru armele primare si secundare,
materialele utilizate de genisti pentru
construirea podurilor si plantarea minelor etc.
Efectul este crearea unei linii reatiste de
aproyizionare ce poate fi intreruptd pentru a
stabi inamicut. Distrugerea depozitelor si a
camioanelor de aprovizionare va avea un efect
dramatic asupra capacitatii de lupta, ca si asupra
moralului, oferind ambelor tabere optiuni tactice
noi si realiste. Tntaririle sunt limitate de un
anumit numar, specific pentru fiecare misiune,
Asta inseamnd ca i poti inlacui pierderile in
timpul bataliei - de exemplu, s& completezi un
efectiv cu un nou mitralior in locul unuia ucis dar
nu poti crea mai multe unitati decat ai avut la
inceput. Nu vei avea posibilitatea de a antrena
trupe si nu exista un management al resurselor,

5. In ce mod vor afecta moralul si experienta
comportamentul trupelor in lupta? Vor fugi

dotare, un tun antitanc de 37mm distrugand un

daca moralul va fi prea scazut? Cum se
vor comporta unitatile experimentate in
fata unui atac concentrat asupra lor? De
ce bonusuri beneficiaza veteranii?

Moralul ridicat si nivelul de experienta vor
face unitatile mai eficiente Tn lupta.
Experienta se céstiga evident prin lupta,
moralul este un factor secundar - toate
trupele se demoralizeaza cu timpul, cele
experimentate mai incet. Pierderea
moralului afecteaza combativitatea trupelor
si ,help radius-ul”. Acesta este o zana in
jurul soldatului in care e dispus sa se
alature camarazilor sai in lupta. Cu cat
moralul este mai ridicat, cu atat mai mare
e zona, cand moralul scade zona se contrack,

6. Cum vor fi afectate trupele de catre
propaganda? Vor exista dezertari? Va
exista propaganda sovietica (am vazut
mentionata propaganda aliata si
germana)?

In momentul de fata studiem ideea de a
folosi projectile cu manifeste sau chiar
camioane prevazute cu megafoane pentru a
creste moralul trupelor prin intermediul
propagandei sau pentru a-l scadea pe cel al
inamicului. Tn ceea ce priveste dezertarea



trupelor, studiem inca o multime de optiuni, dar o
privim ca pe o posibilitate pentru o forma alternativa
de victorie.

7. Vor exista trupe disciplinare sau politice?

Nu, jocut nu avea nici un aspect politic - doar lupta,
Toate trupele vor fi implicate in lupta intr-un fel sau
altul.

8. Cum poti fi promovat? In cazul unei promovari vei
avea acces la noi modele de arme, vei putea vedea
noi prototipuri (Tiger Maus, Josef Stalin 3 etc.)?
Promovérile vin odata cu experienta (si cu succesul,
evident). Cu cit generezi mai multe misiuni aleatoare
in cadrul unui capitol, cu atat pati castiga mai multa
experientd. Pe masura ce esti promoyat {i se va
ncredinta armament rar sau imbunatatit, precum
tancul german Maus, cel rusesc JS-3 sau chiar T-28-ul
american, ceea ce va face misiunile mai interesante.

9. Cat de mare va fi gradul de fidelitate istorica a
jocului? Vom vedea trupe poloneze, maghiare,
italiene, roméane sau finlandeze?

Exista cateva nationalitati si unitati in joc, dar nu le
vom include pe toate. Veti putea vedea trupe
poloneze, finlandeze si chiar australiene. Ne
concentrdm mai mult pe rusi, pe aliati (S.U.A, Franta si
Anglia), pe germani si pe italieni. Editoarele va vor
permite sa creati propriite unitati si trupe, si cred ca
nu va trebui sa asteptadm prea mult momentul in care
fanii vor incepe sa-5i adauge modificarile personale.

10. Ce trupe pot construi poduri 5i sipa transee si in
ce mod?

Genistii vor avea multe optiuni, incluzand constructia
podurilor, saparea transeelor, minarea 5i deminarea
terenurilor, precum si repararea vehiculelor.

11. Am vazut c& intentionati sa implementati pe
scara larga razboiul aerian. Vor exista dueluri intre
avioane?

Razboiul aerian a fost implementat si functioneaza prin
specificarea unei tinte, care la randul ei va solicita
tipul potrivit de avion; un interceptor va dobori alte
avioane, un aparat pentru atac la sol va distruge
tancuri si artilerie etc. Un alt element pozitiv al
aviatiei va fi faptul ca poti apela la ea ori de cate ori
doresti (cu o ,pauza” de un minut intre cereri) dar, ca
si in privinta intariritor, vei dispune de un numar limitat
de avioane. Componenta aerfana are un rol foarte
important in joc si poate inclina cu usurintd o misiune
in favoarea sau defavoarea ta, in functie de cat de
intelept este folosita, dar actiunea principala va avea
loc in continuare la sol.

12. Am citit pe forumurile voastre ca nu va exista
prea mult timp pentru implementarea unor alte
adaugiri (infanterie care trage in avioane aflate la
altitudine joasa, tancuri reparate de propriul
echipaj). Cum va afecta acest lucru realismul jocului?
Vrem sa facem jocul cat mai realist posibil fara sa
afectam distractia. Blitzkrieg contine deja atat de
multe detalii, incat adiugarea unor anumite elemente
cu caracter exceptional va complica si:mai mult jocul si
s-ar. putea sa pierdem echilibrul dintre realism si jocul
in sine. Ludnd exemplul cu avionul, stim ca in al doilea
rézboi mondial putine avioane au fost doborate de
infanterie, asa ca ne concentram, in schimb, pentru a
face bateriile antiaeriene sa se comporte asa cum
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trebuie.

13. Vor fi toate misiunile bazate pé_realitate istorica?
Cate misiuni vor fi?

Sunt 3 campanii - sovietica, aliata si germana. Fiecare
dintre aceste campanii reprezinta stuccesele grupului
reprezentat. in cadrul campaniilor existd capitole, in
total 23. Un capitol contine de obicei o singura
misiune, dedicata unei batalii istorice ce a avut loc in
cadrul fiecarei campanii. In cadrul unui capitol poti
genera un numar nelimitat de misiuni aleatoare care te
vor ajuta sa castigi experienta si sa ai acces la
armament imbunatatit. Misiunile nu sunt ,istorice”, dar
se potrivesc in cadrul istoric general al capitolului, in
timp ce adaugé libertate fata de un subject complet
scriptat.

14. Va exista o pauza activa? Daca da, ce actiuni vor
fi disponibile jucatorului in timpul acestei pauze, ce
ordine poate da?

Exista o pauza activa in timpul careia vor putea fi date
orice ordine disponibile pentru respectiva unitate.
Exista, de asemenea, o parte in care poti da mai multe
ordine unef singure unitati, ordine continand diverse
obiective, ca un fel de waypoints, dar mai avansate, iar
toate aceste ordine vor fi indeplinite pe rand. Exista si
o modalitate de control a vitezei prin care vei putea
accelera sau incetini actiunea.

15. Cati jucatori suporta multiplayer-ul (LAN,
Internet)? Va exista un skirmish mode?

Planuim un skirmish mode, dar nu este inca
implementat. Multiplayer-ul va suporta pana la 16 persoane,

16. Ce alte optiuni va avea editorul de scenarii? Vei
putea adauga sau modifica unitati, ca in comunitatea
de Panzer General? Va exista un editor de campanii?
Vei putea s5a-ti creezi hartile, misiunile, capitolele si
campaniile proprii, sa adaugi 5i sa modifici unitati,
sunete si culori.

17. Ati afirmat ca ,,numarul de unitati din joc va fi
limitat doar de configuratia computerului si de viteza
conexiunii”, Ati putea sa ne dati detalii?

Nu exista limite stricte privind numarul de unitati
permis. in mod normal vor exista pana la 500 de unitati
pentru fiecare tabara.

18. Nu am vazut nimic mentionat despre grafica si
sunet. Grafica va fi 3D? Cum se va comporta camera?
Secventele cinematice privind cel de-al doilea razboi
mondial sunt preluate din arhive?

Blitzkrieg contine un amestec de grafica 2D si 3D.
Unitatile si peisajul, inclusiv transeele, sunt toate 3D,
in timp ce trupele, cladirile si alte obiecte sunt in 2D,
pentru a le mari acuratetea. Sunetul este de a-emenea
tratat foarte serios, cu sunete realiste folosite aproape
peste tot. De exemplu, fiecare tip de munitie va avea
cam 8 efecte sonore diferite. Secventele cinematice
vor include material din arhive.

19, Veti avea un beta test public, asa cum ati facut
inainte pentru toate jocurile voastre?

Da, vom da in curind detalii pe site-ul si forumul
nostru.

20. Cand va fi lansat jocul?
in primul sfert al anului 2003.
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In asteptarea lui Duke Nukem Forever

Format: PC « Producator: Arush Entertainment « Publizher: SunStorm Interactive
Distribuitor: N/A « Aparitie: toamna 2002
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A mai aduceti aminte de
V individul inalt, blond si
afemeiat care rostea fraze
celebre gen "Shake it baby" si
“5ay hello to my little friend”,
imprastiind in cele patru zari
monstrii din spatiul indepartat si
alte dimensiuni paralele sj
perpendiculare? Este vorba de
amicul nostru comun Duke
Nukem pe care il asteptamparca
dintotdeauna in rolul principal
din Duke Nukem Forever, Pentru
a ne alina asteptarea, Arush
Entertainment, in colaborare cu
Sunstorm Interactive si 3D
Realms, au pus la cale un joc de
actiune ce ii dd prilejul luf Duke
Nukem sa se dezlantuie intr-un
New York virtual, ocolind delicat
problema celor doua turnuri si
chiar si pe cea a teroristilor.

Ludnd aminte la originile
seriei Duke Nukem, Manhattan
Project se intoarce citre genul
platform, asezonat din plin cu
secvente brutale de actjune, in
care Duke mai intai trage, apoi
trage din nou, si in final, daca
mai este cineva in viata, pune si
o intrebare-doud, uneori chiar in
legatura cu firul actiunii.

SUC DE MUTANT
Maleficul doctor {onarific) Mech
Morphix a lucrat din greu la o
zeama radioactivd numita
pompos GLOPP (Gluon Liquid
Omega Phased Plasma), ce se
infatiseaza sub forma de pasat
verde cu nuante toxice si care
are proprietatea de a transforma
fiintele care il ating in tot felul
de creaturi mai mult sau mai
putin mutante. Morphix vrea sa
infecteze tot New York-ul si
apoi, pe sistemul plicurilor cu
antrax, intreaga lume. Parca am
mai vazut intriga asta si pe
undeva prin serialul cu
Testoasele Ninja, dar trecem cu
vederea acest aspect:
originalitatea este supraestimata
zilele astea.

Astfel c& pe acoperisuri de
zgdrie nori, prin Chinatown sau
prin tuneluri de metrou, Duke va
descoperi tot soiul de creaturi
ce se adapéa insetate la balti de
GLOPP, transformandu-se ca

zmeul din poveste in porci
inarmati cu lansatoare de
rachete, aligatori cu Uzi sau
gandaci feroce de bucitarie, de
se ascunde RAID-ul inapoi in
spray cand ii zareste.

Cuvantul cheie in
vecabularul lui Duke Nukem,
aldturi de "fuck”, care a fost
editat din motive de rating, este
"babes", sau mai pe romaneste
gagici. Acestea au fost inlantuite
de cétre infamul Morphix de o
serie de bombe cu GLOPP,
pentru a-i pune bete in roate lui
Duke, care va simti ca este de
datoria lui sa le salveze. $i de a
face comentarii lasciv-ironice,
fireste.

Pentru a infrunta mutantii
lui Morphix, Duke Nukem va avea
la dispozitie un arsenal de nous
arme: lovitura de picior (Boot
Kick), Golden Eagle Pistol,
Shotgun, Assault Rifle, Pipe
Bomb, Pneumatic Rocket-
Propelled Grenade Launcher,
GLOPP Ray, Pulse Cannon. Prin
adunarea de simboluri
radioactive (Nuke symbols) veti
avea in final acces si la cea de-a
Zecea, care le si intrece:
devastatorul X-3000.

MASACRU CU
ZAMBETUL PE BUZE
Realizat cu un moter grafic de
ultima generatie, ce permite
efecte de particule
spectaculoase si animatii
detaliate, Duke Nukem
Manhattan Project va avea 8
niveluri, fiecare cu o tema
aparte. In pielea lui Duke,
jucatorii vor imprastia gloante,
proiectile explozive si raze in
stanga si in dreapta,
bucurandu-se de comentariile
sarcastice pe care le-au savurat
si in jocurile anterioare. Daca
jocul va urma trendul Serious
Sam, de divertisment fara prea
multa bataje de cap, va fi cu
sigurantd un succes. Dacd insa se
va lua prea mult in serios, va
sfarsi prin a fi blamat de
multimea celor care stau la
coada asteptand Duke Nukem
Forever.



Sim Racing l

Prix 4

Dedicat impatimitilor de curse de Formula 1

| Format: PC » Producator: Simergy « Publisher: Infogrames « Distribuitor: Monosit « Aparitie: vara 2002

C A ce conteaza la un

E E simulator de Formula 1
este realismul si atentia la detalii. Seria
Grand Prix, creatd de Geoff Crammond,
exceleaza in acestea, chiar daca pe partea
de grafica au existat concurenti seriosi
(Formula 1 2000, de la Electronic Arts). De
la aparitia ultimului joc din serie, s-au
scurs aproape doi ani §i jatd ca dupa
indelungi asteptdri, compania Simergy
(apartinand lui Geoff Crammond) a anuntat
Grand Prix 4. Bazat pe sezonul 2001, jocul
va include toate cele 17 circuite, 11 echipe
5i 22 de soferi, la aceasta adaugdndu-se un
motor grafic complet modificat, cat si
includerea folosirii sistemului de
pozitionare globala (GPS).

Pentru cei cu mai putine cunostinte de
Formula 1, a fost introdusa GPaedia, o
enciclopedie ce iti explica felul in care iti
poti seta masina si cum poti folosi setarile
in cursa. Setarile respective var avea
efecte vizibile in cursa contribuind la
cresterea realismului din joc. in timpul
calificarilor vei putea urmari pe
monitoarele de la stand evolutia celorlalti
soferi, putand astfel vedea circuitul din
orice unghi doresti. Clasicele dotari de la
standuri, echipele de mecanici, au fost
realizate cu ajutorul tehnologiei motion
capture, si ca o incoronare a sadismului,
ele vor putea gresi (mai o roata ratacita,
mai un furtun intepenit). Chiar si comisarii
de cursa au fost animati, acestia
intervenind atunci cdnd vei iesi in decor
sau te vei rasturna, eliberand circuitul prin
scoaterea masinii tale in afara lui.

Pe partea de Mutiplayer, Grand Prix 4
va veni cu o noua modalitate de joc si

anume Quick Laps, aceasta fiind o variatie
a modului Time Trial. Impreuni cu
versiunea de PC va fi publicata si cea
pentru Xbox, jocul fiind aproape identic pe
ambele platforme. Astfel, pe PC vor apdrea
elemente ce initial trebuiau sa existe doar
in vesiunea de consola (ecrane cu pozitia in
clasament, timpii realizati, numarul turelor
parcurse, distrugerile provocate masinii),
totul pentru acea senzatie pe care o cauta
toti fanii acestui sport.

Cei ce vin in contact pentru prima data
cu aceasta serie vor beneficia de
asa-numitele ,, Driver Aids * (schimbator de
viteze automat, asistenta la frénare, un
mod indestructibil), ce le vor face jocul
mai suportabil. Pentru veterani s-a adaugat
controlul de tractiune, acestia fiind de
altfel si cei ce vor aprecia cel mai mult
jocul pentru realismul pe care il ofera.
Grand Prix 4 va beneficia de o graficad mult
controtul va fi mult mai bun pe Xbox.
Consola celor de la Microsoft va beneficia
pe partea de multiplayer doar de
modalitatea split-screen. Unul dintre
reprezentantii companiei producatoare a
anuntat ca se lucreaza si la o versiune de
PlayStation 2, insa aceasta va aparea la o
data ulterioard, distributia fiind facuta de
Infogrames pentru toate cele trei
platforme. Data aparitiei acestui nou Grand
Prix a fost anuntatd pentru luna iunie a
acestui an, iar mai multe informatii despre
acesta vor fi oferite cu prilejul E3.

Daca jocul va iesi la data promisa pe
fani 7i asteapta o lunga vara fierbinte,
acompaniatd de zumzetul motoarelor, cu
multe ore petrecute in fata monitoarelor.
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Action/Adventure
Competitie pentru Indiana Jones

[Format: PC « Producator: Rebelmind « Publisher; CDV » Distribuitor: N/A « Aparitie: toamna 2002]

C care au vazut “Indiana Jones and the
E I Last Crusade” stiu ca singurul lucru
care poate stopa planurile malefice ale nazistilor,
oricine ar fi ei si oricare ar fi planurile lor, este
prezenta unui barbat hotarat (cu exceptia lui
Leonardo di Caprio, care s-ar scufunda inevitabil
pe melodii de Celine Dion). in "Operation Grom",
un action-adventure RPG produs de Rebelmind,
rolul lui Indiana Jones este luat de colonelul
Grom, un individ scund, mustacios, si (probabil) in
sinea lui, foarte hotarét. In rolul nazistilor ii veti
gasi surprinzator tot pe nazisti, care au aflat ca
undeva in Orasul Pierdut Arjuna din Tibet se
gaseste un arsenal devastator, compus din 12
arme miraculoase care pot sterge de pe fata
pamantului tari intregi, la fel cum Cif curata fara
sa zgarie cada de baie. Cum eradicarea de tari
intregi, cu tot cu locuitorii aferenti, se gaseste
undeva n capul listei lor de prioritati, este usor
de inteles de ce nazistii vor sa puna mana pe
fabuloasa arma de distrugere in masa. Nu sunt
foarte clare insa motivele pentru care amicul
- nostru comun, colonelul Grom, vrea sa le stopeze
initiativele, putand fi banuit de excesiva
identificare cu eroul pozitiv din basmele populare.
Rebelmind descrie jocul ca un amestec intre
un scenariu tip James Bond/Indiana Jones,
aventura tip Lucas Arts, sistem de lupta tip
Commandos sau Metal Gear Solid,
i elemente simplificate de RPG gen
Zelda: Ocarina of Time sau Diablo.
Denumit "light RPG", Operation Grom
se incadreaza n acest gen prin
prezenta unor caracteristici
§ personalizabile gen Strenght,
Intelligence, Agility, posibilitatea de a
® adopta in echipa pana la trei alte
personaje, controlate de Al, NPC-uri
cu o viata proprie §i o poveste
nonlineara, cu o multime de
misiuni. Sistemul de lupta este
real-time si influentat de
elementele RPG: un personaj cu
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abilitati de foarte bun tintas va putea sa elimine o
santinela dintr-un turn altfel inaccesibil, o
mitraliera grea va avea nevoie de o valoare mare
la Strenght pentru a putea fi cératd, iar furisarea
in spatele garzilor va necesita un punctaj ridicat
la Agility. Toate acestea se vor desfasura de-a
lungul a sapte capitole ce au loc in peste 100 de
locatii diferite, populate de animale sdlbatice,
monstri, vrajitori si fireste, nazisti.

Atmosfera mistica a Tibetului se armonizeaza
paradoxal destul de bine cu formele obeze ale
zepelinelor cu zvastici si creaturile de cosmar ce
foggaie prin subterane (si nu am numit aici
nazistii, pe care ii vom descrie in detaliu in cadrul
unei viitoare prezentari). Din pacate nu putem
spune acelasi lucru despre imbinarea dintre
peisajele 3D prerenderizate si personajele full 3D
animate in timp real care se potrivesc in decor
doar putin mai bine decét nuca in perete. Faptul
ca modelele personajelor seamana destul de mult
cu un set de figurine Action Man (batteries not
included) nu ajuta foarte mult la crearea unei
atmosfere propice pentru joc. Totusi, senzatia
noastra este ca producatorii au intentionat sa
parodieze filmele de aventuri tip Indiana Jones,
Young Indiana Jones sau Indiana Jones: Attack of
the Clones. Sau cel putin speram ca este asa,
pentru ca altfel vom ride din alte motive in
momentul aparitiei jocului, programat pentru a
doua jumatate a anului 2002. O dovada in
sprijinul ipotezei parodice este captura de ecran
in care are loc un dialog criptic intre doua
personaje si un NPC blanes, numit de dragul
aparentelor Yeti. "@#!" spune ofuscat unul dintre
personaje, lovit fiind de numitul Yeti. Acesta nu
se lasa mai prejos §i striga "Auuuuaal”, impuscat
la randul s&u de vajnicul colonel Grom. Trimiterea
catre un stil comic-book este evidenta §i in
accentuarea trasaturilor personajelor, nsa speram
ca rezultatul final nu va fi ceva gen Freedom
Farce.

Nu va lasati pacaliti insa de tonul articolului.
Grom promite sa ofere o experienta originala.



WAR

Un proiect al pasionatilor

Format: PC » Producator: Garage Games » Publisher: Garage Games
Distribuitor: N/A « Aparitic: N/A

A RA Games este una
G G dintre cele mai
indraznete companii din industria
jocurilar si meritele sale merita
subliniate. Dupa ce au conceput un joc cu
performante tehnice excelente dincolo de
inevitabilele bug-uri (Tribes 2), acestia
s-au decis 54 ofere motorul grafic ce a
stat la baza Tribes 2 (Torque Engine)
aproape gratuit. in schimbul sumei modice
de 100§ si a unor aranjamente de
publishing liberale, oricine putea
beneficia de un instrument grafic excelent
ce era similar unora mult mai scumpe sau
chiar le depasea (motorul de Serious Sam
costa peste 10.000 de dolari de exemplu
si nu are nici pe departe atatea facilitati,
insa este ceva mai usor de folosit). Dupa o
scurtd perioada de interes in vara anului
trecut, Torque Engine a alunecat incet in
uitare, vanzarile scazand substantial pana
in decembrie. Lucrurile s-au schimbat
dramatic odata cu anuntarea proiectului
Realm Wars si lansarea primului demo
tehnologic.

Echipa Garage Games este formata
din patru cameni care chiar lucrau intr-un
garaj pana acum doud luni cénd au reusit
in sfarsit sa se mute intr-un birou. Este de
inteles ca nu prea au timp sa se ocupe de
dezvoltarea de jocuri cand trebuie sa
scrie documentatia pentru Torgue Engine,
sa corecteze bug-uri si sa adauge
caracteristici noi. Cu toate acestea,
planul lor de a crea un joc nu a fost lasat
deoparte 5i au decis sa ceara ajutorul
celor care au achizitionat Torque Engine si
al oricui este dispus sa se implice in
crearea unui joc. Fie cd este vorba de
maodelatori, animatori, designeri de
niveluri, designeri de texturi, artisti 2D,
toti pot participa si pot cdstiga ceva din
asta in momentul in care jocul va fi
terminat. $i proiectul chiar s-ar putea sd
aiba succes, pentru ca sunt multi cei care
aproba filozofia costului minim si
implicarii maxime a celor de la Garage
Games.

MMORPG CU AROMA

DE HACK&SLASH

Realm Wars isi propune sa fie un MMORPG,
dar nu unul clasic, c¢i unul ceva mai pe
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gustul nostru. Dupa ce isi alege un
personaj din cele zece rase disponibile,
jucatorul intra in joc sise luptd cu alti
jucatori: unu la unu, o echipa/ghilda
contra alteia sau armata contra armata,
intr-un conflict de proportii epice, facut
celebru (la o scala mai mica) de bataliile
realm-vs-realm din Dark Age of Camelot.
Dar si aici vine partea interesantd, nu
existad crestere in nivel. Totul depinde de
abilitatea jucatorului de a se lupta, si in
mai mica masura de obiectele mai mult
sau mai putin speciale pe care le are
asupra sa (arme, armurd, talismane si alti
ciucurei magici). Nu exista dice rolls si
nici hit points si, sim{im nevoia sa
evidentiem din nou, nu exista crestere in
nivel. Am considerat intotdeauna goana
catre nivelul maxim inutila si hilara, iar
pe cei care o practicau ii incadram in
categoria maniacilor irecuperabili. Realm
Wars intentioneaza sa elimine aceasta
problema care scddea considerabil din
jucabilitate din punctul nostru de vedere
si de aceea merita toate laudele. Exista
abilitati ce pot fi personalizate §i
modalitdti de rasplatire a jucatorilor
vrednici: acestora le creste renumele

(o variabila ce va conta mai mult decdt
"nivelul”, dar care nu avea efect asupra
mecanicii jocului}, vor primi medalii i
vor avea modalitati suplimentare de a-5i
personaliza medelul luptatorului. in plus,
jucatorii care joaca mai mult timp si sunt
mai experimentati vor avea o sansa mai
mare de a gasi obiecte rare sau unice.

Terenul va fi scalabil dupa numarul
jucatorilor ce participa la o batalie, si
poate fi diferit de la o batalie la alta sau
poate fi creat de jucatori prin
intermediul unui kit de constructie.
Bataliile vor fi supervizate de un dungeon
master care va avea un rol similar celui
de arbitru. Cei care vor participa in mod
direct la ele vor putea folosi arme de
apropiere sau de distantd, arme
manevrabile doar de mai multi jucatori,
vehicule de diverse tipuri §i chiar
NPC-uri.

Despre povestea jocului nu se stiu
inca foarte multe amanunte, in afard de
faptul ca va fi creata de Blake Hutchins,
cel care a creat universul StarSiege.

SARE DUPA GUST

Demo-ul tehnologic va lasa sa
experimentati personajul orc, singura
rasd disponibila in acest moment si o
arbaleta ce trage cu sageti explozive. Nu
foarte bogat pe partea de continut,
demo-ul este impresienant din punct de
vedere vizual. Daca Garage Games va
reusi s& imbunatateascad codul de server
din Torque Engine incat sa poata sustine
sute sau chiar mii de jucatori simultan si
daca va primi un ajutor considerabil din
partea comunitatii de fani, s-ar putea sa
avem un concurent formidabil pentru
MMORPG-urile anului 2003.
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FPS Tactic

Project Wolf - -

IL76, avand la bord suficiente focoase
nucleare cat sa stearga de pe fata pamantului citeva tari mai

rr - . ,’ . L] ~ L L s . = = = = :
Pneten]a trad]t'lonala d]ntre om S'I [up mici, se p-lerde. ca _m_agarul_ in ceata. Grupul reistra_ns ?l celr_:r care .stn:l
de operatiune intra in panica si recurg la 0 masura pastrata ca ultima

alternativa: activarea proiectului Wolf. Grupul de actiune Wolf este
format din comandantul de operatiuni Serghei Nicolaievici {un soi de
DACA un gamer pasionat ar fi tentat Sergiu Nicolaescu scris cu chirilice), ofiter GRU, care nu participa in

E ¢ :Software « Publisher: N/A = Distribuiter: N/A = Aparitie; primavara 2003[

diabolic s isi construiasca o mod direct in joc, Wolf 1, un soldat Specnaz controlat de jucator si
imagine asupra lumii prin prisma jocurilor asa-zis Wolf 2, un lup transformat prin experimente genetice si augmentari
realiste din ultima vreme, ar putea ajunge mecanice intr-o adevarata masina de ucis, contro_l|at indirect prin
eronat la concluzia ca singurii care au trupe comenzi vocale de jucator. Mai au aparitii pasagere in joc si un grup
militare de elita sunt americanii si englezii, cu de suport Specnaz, o unitate Delta Force, care colaboreaza la actiune
ale lor Delta Force, Rainbow Six, Ghost Recon si in spiritul traditionalei prietenii ruso-americane si un grup de copii de
SAS. Cuprinsi de o indreptétita manie si culoare in drum spre Africa de Sud spre a filma o noua reclama
impulsionati de mandria nationala, rusii de la Orange. Speram ca lupul va avea un rol mult maj activ in joc in afara
BYTE Software se incapatineaza sa demonstreze transportarii de explozibil 5i munitie, pentru ca ideea este originala si
c& luerurile nu stau chiar asa intr-un FPS tactic interesanta. Producitorii afirma vag ca el va putea fi controlat
ce va fi terminat la inceputul anului viitor, printr-o serie de comenzi predefinite si ghidat prin niveluri prin

intermediul unui transmitétor/receptor GPS. De asemenea, este

SPEC IALNOGO | IAZNACE] JIYA probabila si o colaborare pe partea de strategie si tactica cu Scufita Rosie.

Sau Specnaz, sau Fortele Speciale, este o unitate
militaréd de elita a vecinilor nostri rusi,

WORLD WIDE WAR

comparabila cu oricare din corespondentele ei Jocul‘are cinci car-npanii.ce se desfésoar_a pe rand ir.| Iran, Yemen, ‘
occidentale si care isi va dovedi utilitatea, cel Afga_mstan, Uzbe‘kvstan sl-h'\yapmar (fosta Burmﬁ). Fiecare campa-me
putin in jocul celor de la BYTE Software. in a{'e intre p.atru si zece misiuni, numaru} tcotal fiind .de 39, poreclite
contextul fragmentarii fostei Uniuni Sovietice si c1fr.at cu dwe_rse nume stfspecte, Fen Viking, Sky, Bird, Larva, Cocoon
a demilitarizarii bazelor din Africa, Cuba si, Brainiset Ste;ar: Eftrem.a_Urgenta. 2 5

fireste, nordul Rusiei (prin transportarea in Am fost impresionati in mod deosebit de numarul mare de arme

pe care producatorii promit ca il vor include in joc, majoritatea made
in Russia. Multe dintre ele nu au mai aparut pand acum intr-un joc, si
recunoastem deschis ca nu am auzit de ele. Printre cele pe care

=N le-am identificat cat de cat se numara AK-74M, renumitul SVD

,’_5.'--‘ Dragunov (care ficea diferenta dintre viata si moarte in Jagged

[ Alliance 2), OC-14-4A-03 {mai cunoscut pentru cei
mai in vérsta sub numele de GROZA) si
explozibilul Semtex. Echipa Delta Force, cu care
veti coopera in unele misiuni, se poate liuda cu Colt M4 si
M40A1, M249-SAW, greoaia(14 kg) dar precisa pusca cu luneta
Barret MB2A1 si pistolul Colt Delta Elite. Inamicii au la
indemana un arsenal la fel de redutabil, dar ceva mai usor de
recunoscut: AKSU-74, AK-47, M16A2, M79, FAMAS sau Browning M2,

DRUM IN LUCRU

Producatorii nu ne spun foarte multe despre motorul jocului, in
afara de faptul cd poartd numele de "Amoeba” si permite folosirea
¥l de texturi foarte detaliate, si fotorealiste pe deasupra. Este un

' motor specializat pe niveluri de exterior, cu un accent special pe
realismul peisajelor. Lipsa unor capturi de ecran elocvente pentru
posibilitatile sale ne face si ne abtinem de la comentarii in
privinta sa. La fel de putine se stiu si despre modurile de joc
multiplayer. Ele sunt in numar de sase si au nume destul de
elocvente, cu exceptia ultimului; Deathmatch, Squadmatch,
Specnaz vs Delta, Capture the Nuke, Atomic Countdown, The
Reconaissance.

3 Asteptdm cu interes mai multe amanunte si imagini din joc,
%_... un demo fiind programat si apar candva in decembrie
anul acesta,

secret a arsenalului nuclear citre destinatii

g
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Action/ Adventure -

ana Jonhes
Emperor s Tomb

Un erou care nu imbatraneste niciodata

[Format: PC « Producétor: The Collective « Publisher: Lucas Arts « Distribuitor: - « Aparitie: toamna 2002 |

VA MAI aduceti aminte de Indiana un motor grafic programat in-house de The
Jones? In caz ca da, nu Collective, Emperor's Tomb nu se ridica din punct

sunteti singurii. The Collective, o firma cunoscuta de vedere tehnologic la nivelul celor mai noi
pe plan mondial pentru titlurile de un imens creatii ludice, fiind destul de banal, Nu credem
succes in randul fanilor lui Britney Spears - Buffy ca va avea succes, mai ales ca intra in
the Vampire Slayer si Deep Space Nine: The concurenta cu Tomb Raider: Angel of Darkness,
Fallen, si-au adus si el aminte de Indiana Jones §i care arata mulé mai bine si are si avantajul unei e S e b
auzind zvonuri ca se mai pregateste inca un film eroine cu forme voluptoase. Recomandat fanilor ' | 1 } HHH]EE fﬂmﬂlﬂﬂﬂfﬁ
din serie, s-au gandit sa creeze inca un joc. lui Indy, controlorilor RATB si femeii care vinde } ' FrE

inarmat cu un pistol si nelipsitul bici, Indiana lapte in piata Victoriei intre arele 8 si 12. ¥
Jones se va folosi de data aceasta mai mult de

pumni si de diverse obiecte contondente
(picioare de scaun, lopeti) pentru punerea la
punct a adversarilor, spre deosebire de celelalte
titluri in care armele de foc erau ceva mai
populare. Povestea nu iese din tiparele mult
utilizate pana acum in serie; in anul 1935, in
Orientul indepartat, o grupare asiatic-mafiota,
Triada Dragonului Negru, formeaza o alianta cu
mercenarul neamt Albrecht von Beck pentru a
gasi o misterioasa perla neagra, cunoscutd sub
numele de Inima Dragonului, care se presupune
ca ii confera posesorului puterea de a controla
mintile oamenilor. Aparent ascunsa in cripta
primului imparat al Chinei, piatra se va dovedi
destul de dificil de gasit, iar misiunea lui Indy va
fi sa aiba grija ca perla sa nu cada in mainile
baietilor rai.

Desfasurat de-a lungul a zece niveluri situate
in locatii mai mult sau mai putin unice, cum ar fi
un castel din Praga datand din secolul XV,
subsolul inundat al unui palat din Istambul sau o
fortireatd medievala din sudul Chinei, create cu
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Action/Sim

~ Supercav

Mai ceva ca SeaQuest la vremea lui

Distribuitor: NfA « Aparitie: sfarsitul 2002

Format: PC « Producator: Dark Angel Team « Publisher: N/A

M U L I au plans dupa
T disparitia
serialului "SeaQuest”, un soi de Star

Trek subacvativ. Nu si noi, care il

apreciam la fel de mult ca si pe
Star Trek-ul original {nu foarte
mult, in caz ci nu ati citit
Blackmail-ul de la numarul trecut).
Nu vom nega preventiv calitatea
unora dintre episoade si nici
premisele interesante ale
serialului. Tocmai de aceea Dark
Angel: Supercav ne-a atras atentia.

Initiat ca un proiect pentru un
serial de televiziune creat in
intregime pe computer, Dark Angel
vine cu un concept care iti taie
rasuflarea... la propriu.
Inchipuiti-va un viitor in care
submarinele se pot misca la viteze
supersonice, luptele subacvatice
devenind similare unej scene din
Top-Gun. Nu este de domeniul
science-fiction-ului asa cum ar
parea la prima vedere, ci o idee
ceva mai greu de pus in practic,
dar nu imposibila.

SUPERCAV

Totul se bazeaza pe conceptul de
supercavitatie: in momentul in
care un submarin depaseste 100 de
noduri pe ora, el creeaza in jurul
sau 0 bula de aer, in care se poate
deplasa de 1000 de ori mai repede
decdt in apa, la viteze de citeva
mii de kilometri pe ora. Problema
este cum sa ajungd mai intdi la 100

mal 2002

de noduri pe ord, o viteza
imposibil& momentan. Raspunsul
tine tot de o tehnologie de ultima
ora: transductori ce emit unde la o
frecventa inalta, generdnd un strat
milimetric de aer intre peretii
submarinului si apa. Pe langa ca
permit atingerea vitezei de 100
noduri pe ord, acestia acopera si
semnatura acusticd a submarinului,
facdndu-l mai greu de detectat.

DE LA REALITATE LA SF

Bazat pe articole din New Scientist
5i Nature, si pe documentare de pe
Discovery, Dark Angel merge mai
departe si creeaza o lume SF,
aparent utopica. In 2041, cand
oamenii au colonizat oceanele §i
traiesc foarte mulfumiti sub apa,
armada Natiunilor Unite are
probleme cu o serie de pirati din
statele Pacificului de Vest, care
s-au unit sub denumirea de
Imperiul Kalithan. Pentru a opri
tentativele lor de expansiune,
Natiunile Unite se hotarasc si
construiasca cinci submarine
mamut bazate pe supercavitatie.
Reusesc sa construiasca doar trei,
iar doua dintre ele cad in mainile
imperiului, care le foloseste
pentru a distruge pentru a doua
oara Pearl Harbor-ul, acum baza
de submarine. Singura speranta in
razhoiul care urmeaza raméane cel
de-al treilea Supercav, botezat
Angelus si aviandu-l la cdrma pe

capitanul Julius Verne (wink!
wink!}

DELICATESE GRAFICE
Jocul arata superb si marturisim cu
mana pe inima ca nu am reusit s&
sesizam diferentele dintre
capturile de ecran si scenele din
film. Secventele cinematice
aproape ca reusesc si le
depéaseasci pe cele din Final
Fantasy. Nu stim de ce sistem va
avea nevoie pentru a rula, insa ne
asteptam sa ceara ceva mai multe
resurse de sistem decat Aquanox.
Jucatorul va intra in rolul unui
tanar cadet aruncat in focul
bataliei, pilotdnd una dintre
navele gazduite in calele imensului
Angelus: Peacemaker, Raptor,
Typhoon, Akira Manta-Ray sau
Chimera. Acestea sunt modelate
excelent, fiind versiuni cu un
numar ceva mai redus de poligoane
ale celor din film. Pe langa
bataliile propriu-zise, eroul nostru
va avea prilejul sa interactioneze
cu NPC-uri in numeroasele incaperi

de pe Angelus.

Veti avea nevoie cu certitudine
de un joystick daca vreti sa va
bucurati de toate avantajele
vitezei de reactie a submarinului
pe care veti "zbura". Speram ca
acest lucru va insemna si lupte
ceva mai alerte §i mai antrenante
decét invartelile in jurul cozii
prezente in Aquanox. $i speram ci
intriga si personajele vor fi macar
mai putin iritante decat cele din
jocul mai sus pomenit, care nu a
avut succes nici macar ca
benchmark pentru plicile video.




I C EWI N Dale este tinutul cuprins intre Sea of Moving Ice §i

varfurile inghetate ale muntilor numiti Spine of the
World, refugiu constant al hotilor, proscrisilor de toate felurile, dar si tinta
pionierilor §i a exploratorilor curajosi. O generatie a trecut de la evenimentele
descrise in lcewind Dale si nimic nu pare sa mai deranjeze viata locuitorilor din
tinuturile inghetate. Dar orice lucru bun are si un sfarsit. Hoarde de goblini si
orci, dar si alte creaturi se aduna sub flamura misterioasei Chimera si incep
asaltul asupra celor Zece Orage (The Ten Towns). Bremen cade, iar valurile de
refugiati pot fi vazute fugind la sud de Bryn Shander si chiar mai departe. n
aceste conditii, primarul orasului Targos trimite dupa ajutorul soldatilor,
mercenarilor si al aventurierilor de toate felurile.

Grupul tau va fi recrutat in Luskan, un oras la sud de Spine of the World,
aproape de Neverwinter, fiind transportat apoi pana in Targos, unde primarul
orasului, Ulbrec Dinsmare, te angajeaza sa investighezi cauzele noului conflict,
dar 5i sa impiedici hoardele atacatorilor sa taie drumurile de comunicatie de pe
Shaengarne River. Razboiul cuprinde din nou Icewind Dale, hoardele atacatoare
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Necazuri in cele Zece Orase

[ Format: PC « Producitor, Biaware » Fublisher: Black bsle » Distribistor: Monesit » Aparitie: sfarsitul 2002|

putand fi vazute pustiind campiile, distrugand satele slab aparate,
mica ta banda de eroi fiind singura ce se opune acestui razboi
aproape total.

Dar ce aduce nou acest Icewind Dale 2, in afara povestii mai sus
mentionate? Sa incepem cu vestile proaste: nu mai pot fi importate
personajele din Icewind Dale sau seria Baldur’s Gate, iar aplicarea
unora din regulile editiei a treia AD&D elimina THACO-ul (To Hit AC 0)
si Armor Class-ul negativ. De asemenea, la generarea personajului nu
se mai foloseste roll-ul; ci un sistem de cumpérare a punctelor.
Totusi, producétorii indulcesc pilula, prin cele peste 20 de rase si
subrase existente, multe luate din universul cartilor lui R. A.
Salvatare (drow elfi, moon elfi, wild elfi, duergar, gold dwarf,
swifneblin, lightfoot, ghostwise halfling, strangheart halfling, tiefling,
aasimar), cele 21 de clase, unele preluate din Baldur's Gate 2
(Barbarian, Monk, Sorceror), altele complet inedite (Votary Paladin si
Riddlemaster). Vom vedea 50 de magii noi, unele destul de
spectaculoase, numarul total al vrajilor ridicandu-se la peste 300.
Aparitia a peste 100 de noi obiecte speciale nu poate decat sa
creasca rejucabilitatea noului titlu, cunoscute fiind cazurile
jucatorilor al caror unic scop este s vineze astfel de obiecte. In
cazul in care v-ati plictisit de macelarit monstrii din IW1, acum va
veti confrunta cu redutabilii Hook Horrors sau Driders. Tot la capitolul
vesti bune intra si imbunatétirea A.l.-ului, a sistemului de interfata si
a modului Heart of Fury (multe dintre obiectele speciale neputand fi
gasite decat in acest mod). Zonele pe care le vei explora, mult mai
mari decét in titlul original, vor fi populate cu monstri corespunzatori
nivelului pe care l-ai atins, intr-un stil asemanator celui din Trials of
the Luremaster.

n ceea ce priveste aspectul si atmosfera, ni se promit §i aici
schimbdri in bine, echipele ce au lucrat la grafica §i sunetul primului
Icewind Dale fiind cooptate si pentru realizarea continudrii, impreuna
cu echipa defunctului si de ceva timp anulatului Torn. Muzica este
compusa de tandemul Jeremy Soule si Inon Zur (creatorii coloanei
sonore din lcewind Dale si respectiv Throne of Bhaal).

Grafica jocului se bazeaza pe acelasi Infinity Engine, folosit si la
jocurile anterioare, nsa intr-o versiune mult imbunatatita, iar
rezolutiile suportate sunt de la 640x480 pana la 2048x1536. O mare
parte din Artwork a fost reciclata din cel creat pentru Torn -
portretele personajelor bazéndu-se in mare parte pe desenele
Tncepute de Jason Manley (creatorul portretelor din Icewind Dale), si
reficute mai tdrziu de Justin Sweet (unul dintre cei ce au realizat
Concept Art-ul pentru Torn).

Tindnd cont de toate acestea, nu pot spune decat ca lcewind
Dale 2 va fi un mod placut de umplere a timpului pana la
mult-asteptatul Neverwinter Nights, iar de surprize de la Black Isle si
Bioware se pare ca vom mai avea parte (poate un nou Planescape,
sau un nou Fallout). Asa ca speram ca totul sa iasa bine.
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Un exemplar dintr-o spécie pe cale de disparitie
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Adventure

AUST

[Furmat: PC « Producator: 1C « Publisher: Buka Entertainment » Distribuitor: NfA « Aparitie: vara 2002

mai 2002

C E AU in comun companii ca Nival, Buka
sau Akella? in primul rand litera
'a” in componentd. In al doilea rind, provenienta
ruseasca si jocurile bune. $i cum concurenta rareori
se lasa asteptata, 1C, o alta firma ruseasca
producatoare de jocuri si alimentata cu vodka
incearca din rasputeri sa ajunga din urma esalonul
fruntas. Acestia lucreaza, nici mai mult nici mai
putin decdt la un adventure, asta in ciuda faptului
ca in ultima vreme doar cdteva titluri sporadice mai
despart acest gen, odata infloritor, de necrologul
oficial. Laudabil. La fel de laudabila este si munca
depusa pentru a-i multumi atat pe fanii inraiti ai
genului, cat si pe novicii in ale aventurii, pentru a
pastra elementele clasice ale genului, oferind, in
acelasi timp, o portie consistenta de originalitate.
Principala atractie a jocului o va constitui, fara

indoiala, posibilitatea de a intra in pielea unuia sau
altuia din cele 2 personaje principale, Jazz, un siret
contrabandist, sau Faust, un capitan de corabie
onorabil 5i cu principii stricte. Fiecare dintre eij va
beneficia de o poveste aparte si de un punct de
vedere cit se poate de personal, va interactiona cu
mediul in functie de personalitate si va avea metode
si scopuri diferite de ale celuilalt. Cu toate ca nu se
vor intdlni in final pentru un duel apoteotic, Jazz 5i
Faust isi vor incrucisa drumurile de citeva ori, dand
nastere unor situatii interesante. Alegerea
personajului va constitui, de altfel, singura decizie
pe care va trebui s-o luati pe parcursul jocului, dat
fiind ca povestea si actiunea aferenta sunt extrem
de liniare, implicand executarea intr-o ordine stricta
a majoritatii actiunilor si obiectele de unica
folosinta.

Cu toate bunele intentii ale producéatorilor de a
face jocul accesibil tuturor, compromisul facut in
cele din urma nu este cel mai fericit, dat fiind
faptul ca au sacrificat potentiala complexitate si
finete ce ar fi putut decurge din caracterele atit de
diferite ale protagonistilor in favoarea unei
linfaritati exagerate a povestirii si a unor puzzle-uri
jenant de simpliste, tot jocul devenind practic un
simulator de tarabagiu din piata Vitan datorita
predominantei covarsitoare a schemei ,iti dau piatra
gauritad daca-mi aduci un fluture de mare”. Tot la
capitolul elemente conservatoare se inscrie si
interfata, cu nimic diferita de cea din alte jocuri
point-and-click, poate cu unica exceptie a
inventarului, al carui icon, un dragon superb, are
bundvointa de a ocupa o treime din ecran.

Si totusi... Dupa ce o dau gratios in bard in ceea
ce priveste majoritatea elementelor caracteristice
genului - atmosfera, puzzle-uri, interactiune cu
NPC-urile - cei de la 1C isi fac socoteala ca o grafica
buna spala toate pacatele, ceea ce nu-i tocmai asa,
dar sa fim intelegatori. Mai ales ca ceea ce vom
vedea in cele peste 85 de locatii pre-renderizate, pe
langa pitorescul unor medii specifice Orientului
Mijlociu sau Europei medievale, varietatea peisajului
si arhitectura deosebita, va constitui un adevéarat
deliciu vizual, dat fiind nivelul coplesitor de detaliu
al texturilor si ambientului si stilul complex de
iluminare. Cénd vine vorba insa de animatii i
modelarea personajelor 3D, lucrurile nu mai stau
atdt de frumos, mai ales in privinta personajelor
destul de schematice, care nu cadreazi cu decorul
detaliat, iar animatiile din fundal se afla intr-o
cantitate mult prea mica, dand o suparatoare
impresie de static.

Secventele cinematice sunt in schimb bine
realizate, cu toate ca multi se vor stradui zadarnic
sa infeleaga ce se spune acolo. Cu exceptia cazului
in care vorbesc fluent limba rusa... Tot in rusa sunt
realizate §i dialogurile, dar aici salvarea vine sub
forma subtitrarii in engleza, de multe ori sursa de
umor involuntar, datorita traducerii jalnice.

Cu toate lipsurile si defectele sale, Jazz and
Faust se poate dovedi o modalitate destul de
placuta de petrecere a timpului pana la aparitia
unor titluri mai convingatoare in domeniu, precum
Syberia. Ne ramane sa speram la o remediere a unor
aspecte negative minore ale jocului, dar dat fiind
faptul ca data prevazuta pentru lansare se apropie
vertiginos, sansele de ameliorare a unor concepte
de bazd prost gandite sau implementate bat lejer
spre zero.



U LTl L subiect la moda in lumea

MU jocurilor pare a fi cel de-al
doilea razboi mondial, noul titlu al celor de la compania
producatoare Fireglow nefiind o exceptie. Sudden Strike
2, caci despre el este vorba, exploateaza succesul avut
de Sudden Stike §i Sudden Strike Forever, totul pentru a
oferi un plus de senzatii fanilor seriei.

Vrénd sa vedem cam ce ar putea aduce nou, am avut
placerea sa interactiondm si cu demo-ul lansat de echipa
producétoare, demo ce poate fi gasit chiar si pe CD-ul ce
insoteste numarul curent XtremPC.

Actiunea jocului se va intinde pe parcursul a 40 de
misiuni, ce alcatuiesc 5 campanii bazate pe realitatea
istorica, factiunile beligerante prezente in joc fiind:
Germania, Rusia, Anglia, 5.U.A. si Japonia. Tot aici adaug
prezenta a patru niveluri de dificultate, nivelul cel mai
greu transformandu-te intr-un jucator de sah silit sa-si
gandeasca fiecare miscare.

Cele constatate in versiunea demo au avut efecte
contradictorii asupra mintilor noastre, observand ci se
poate si mai bine, dusul rece provenind insa din asa
numitul sistem de damage realist. $i cum sa nu
innebunesti cand vezi frumusete de tanc cu echipajul
decimat de un lunetist inamic, gloantele acestuia parind
de naturd magica, penetrdnd prin armura blindatului.
Bine, veti spune, dar poate ca mai scot capetele pe
afara, si atunci totul este posibil. ns& as vrea sa-l cunose
5i eu pe tanchistul ala suficient de idiot sa faci asa ceva
in plina lupta.

La capitolul noutdti am putut constata faptul ca
trupele pot aduna experienta, veteranii miscandu-se mai
repede si vizibilitatea maxima a acestora fiind mult
imbunatatita, putdnd realiza o tragere mai precisa.
Totodatd, veteranii ajuta si la mentinerea moralului
printre trupe, prezenta lor facand ca unitati
neexperimentate sa capete insusirile lor. Moralul este o
alta componenta importanta a jocului, acesta fiind ridicat
prin prezenta ofiterilor, generalilor sau a veteranilor.
Unitdtile cu moral scazut vor fugi de pe cdmpul de lupta,
depresiile acute ale acestora manifestandu-se in timpul
bombardamentelor aviatice ori de artilerie, la care se
adaugd propaganda inamica. Totodata infanteria primeste
in plus comenzi ca "scatter” sau ,cover”. Implementarea
unui sistem meteorologic nu poate decdt sa ne bucure,
acum putand vedea bietul infanterist marsaluind prin
ploaie sau viscol, efectele acestuia fiind vizibilitatea
redusd si un moral scazut al trupelor {voi cum v-ati simti
dupd cétiva kilometri prin ploaie?!)

Bataliile se dau pe principiul armelor combinate
(infanterie, aviatie, marina), infanteria putdnd chema in
ajutor bombardiere si spiona inamicul cu ajutorul
avioanelor de recunoastere, iar intaririle pot fi
transportate pe calea aerului si parasutate, Veti avea la
dispozitie ambulante, trenuri si camioane de
aprovizionare, munitia consumabila fiind unul din
elementele ce confera realism jocului. Fiecare vehicul va
avea propriul echipaj, numarul de membri ce alcatuiesc
echipajul fiind reprodus conform realitatii istorice. Astfel,
un tanc rusesc T-34 va avea echipajul compus din 5
oameni, unul american din 3 etc. Veti observa prezenta
pe campul de lupta a unor blindate ca Tiger, Koenigstiger,
Sturmtiger, Panther sau a faimoaselor Katyusa, Trecerea
raurilor se face cu ajutorul salandelor si a salupelor,
desfasurarea acestora facandu-se de regula sub foc
inamic. Aproape totul poate fi distrus: copaci, case,
poduri, fortificatii, scopul fiind taierea liniilor de
aprovizionare si de comunicatie a adversarului.
Distrugerea pistei de aterizare a unui aeroport face ca
avioanele de transport sa nu mai poata ateriza, iar in

jocuri

prima impresie

Japonezii intra si ei in razboi

] Format: PC « Producdtor: Fireglow » Publisher: CDY » Distribuitor: N/A » Aparitie: vara 2002

cazul sinelor de tren, aprovizionarea cu munitie este
stopata. Existenta unor vehicule specializate in reparatii
face insa posibila refacerea aerodromului, a sinelor, a
tancurilor si a tunurilor ce nu sunt complet distruse.

Tn multiplayer se poate juca in modul "capture the
flag"”, intaririle fiind disponibile o singura data pe
parcursul unei batalii, luptele apropiindu-se de o partida
de sah, resursele fiecarui jucator fiind limitate.

Concluzia este ca gradul de realism ar multumi un
neinitiat, expertii vor stramba insa din nas 5i toatd lumea
va fi nemultumita de grafica 2D, cu unitati greu de
distins chiar si la o rezolutie de 640x480, de pathfindingul
dezastruos al trupelor si de replicile extrem de repetitive
ale unitatilor.
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Tournament Ji

Fiti gata pentru infruntari sangeroase

Format: PC « Producator: Digital Extremes « Publisher: Epic Entertainment « Distribuitor: N/A e Aparitie: junie 2002

S E RI Unreal a fost initial

gandita sa concureze
impotriva unor titluri ca Half-Life si
Quake 3, rapindu-le un numar cat mai
mare de fani. Obiectiv realizat cu succes,
am zice noi, tindnd cont de multitudinea
de servere de Unreal existente la ora
actuald pe Internet. Dupa avalansa de
FPS-uri din ultimii ani, acestea au
inceput sa intre usor, dar sigur, intr-un
con de umbra, fapt datorat mai ales
titlurilor de slaba calitate, exceptiile
numarandu-se pe degete, fiind cunoscute
de altfel de pasionatii shooter-elor.

Astfel, Unreal Tournament 2003 va
aparea la timp pentru a revitaliza genul,
singurii concurenti seriosi nefacandu-si
aparitia pana anul viitor. Astfel, jocul
celor de la Digital Extremes, are toate
sansele de a deveni, chiar si pentru scurt
timp, regele neincoronat al genului. Deci
sa vedem care sunt noutatile aduse de
acest nou joc al seriei.

Adversarii ucisi vor lasa in urma lor
bioenergie, care colectata va permite
folosirea unor miscari speciale, iar
dodgingul din primul Unreal Tournament
a fost mult Tmbunatatit. Vestea trista
este ca pusca cu luneta a disparut, locul
acesteia fiind luat de un lightning gun,
care are acelasi rol, dar o lovitura ratata
te va expune furiei celor pe care ai vrut
sa-i ucizi. Aparitia ta pe harta se va face
cu constatarea ca detii mai toate armele,
mai putin cele speciale, iar dupa vreo
cateva secunde in care te vei simti
Rambo 4, il vei imita pe iepurasul Roger,
realizand ca, desi detii 98% din arsenalul
existent al jocului, munitia de care
dispui este insuficienta. La capitolut
inovatii vechi in haine noi sunt statiile de
reincarcare ce ofera cu zgarcenie

mat 2002

energie, scut sau munitie. Aceste statii
au nevoie de un timp de reincarcare
mare, descurajand astfel jucatorii sa
ramana prea mult timp tanga o astfel de
statie.

Unreal Tournament 2003 va veni cu o
mare varietate de skin-uri, dar si cu
posibilitatea personalizarii acestora
printr-un implant de personalitate.

Motorul grafic pe care-l foloseste
jocul le apartine celor de la Epic Games,
fiind acelasi pe care-| foloseste si
Unreal 2, putand crea o multitudine de
efecte luminoase, proiecta umbre, dar si
particule ce interactioneaza cu
personajele. Datoritad acestui motor
grafic vom vedea spatii deschise imense,
iar producatorii promit chiar si
introducerea de vehicule pe unele din
hartile exterioare.

in single-player vei fi capitanul unei
intregi echipe. Aceasta va putea fi
imbunatatita fie prin angajarea si
concedierea unor agenti, fie prin
upgradarea celor existenti. Accentul nu
se mai pune pe numarul nivelelor, ci pe
jocul in sine, astfel putand fi provocat de
capitanii echipei adverse la o lupta
one-to-one sau la un team deathmatch.
La Tnceputul fiecarei lupte vei putea
desemna stilul de lupta al echipei
(defensiv, ofensiv, etc.), dar si pozitiile
de start ale coechipierilor tai. in timpul
bataliei vei putea schimba acest stil, iar
ordinele date vor fi indeplinite cu multa
smerenie de catre napastuitii care au
avut ghinionul de a fi condusi de tine. $i
daca tot am ajuns la masele proletare, sa
trecem la studiul de multiplayer.

Modurile de multiplayer sunt cele
cunoscute: capture the flag, deathmatch,
team deathmatch; la care se adauga

Domination 2 si Bombing Run. In
Domination 2 exista doua Domination
Points ce trebuie cucerite si pastrate un
timp de catre o echipa, reusita atragand
dupa sine puncte. Dupa o vreme, cele
doua Domination Points se dezactiveaza
redevenind neutre. Cat timp aceste
puncte sunt dezactivate nici una din
echipe nu va putea sa le cucereasca.
Bombing Run se manifesta prin aparitia
unei bombe in mijlocul hartii, scoput
echipei tale fiind sa ia aceasta bomba si
sa o detoneze in baza adversa. Jucaria
respectiva poate fi trecutéd de la un
coechipier {a celalalt pe principiul
binecunoscutei leapsa, provocand astfel
confuzia in creierele bietilor adversari.

Arme noi, miscari noi, 30 de niveluri
interioare si exterioare, peste 50 de
modele de personaje customizabile si o
grafica uluitoare, toate acestea sunt
promisiunile producatorilor lui Unreal
Tournament 2003, iar daca totul va iesi
asa cum isi doresc cei de la Digital
Extremes, totul va fi cum nu se poate
mai bine.
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prima impresie

S E RI Need for Speed este mult

mai veche (decat Tsi
imagineaza cea mai mare parte a fanilor).
Totul a inceput cu foarte multi ani in urma,
primul titlu al seriei fiind realizat pentru
consola celor de la Panasonic {(Panasonic
3do), iar acesta nu cuprindea decét patru
masini si trei circuite. Apoi jocul a trecut pe
PC si pe PSX, primul Need for Speed realizat
pentru PC, fiind extrem de bine realizat, cu
o grafica ce depdasea cu mult ceea ce se
facuse pana atunci.

Tn 1998 apirea Need for Speed 3: Hot
Pursuit, cel care iti permitea sa fii de o
parte sau alta a legii, “the fast and the
furious” laolalta. Circuite superbe, masini
desprinse din catalogul "Ce as vrea sa am
cand o sa fiu mare”, urmariri furioase si o
coloana sonora extraordinaré era ceea ce
oferea acest al treilea titlu,

2002 pare sa fie anul marii reveniri a
seriei Need For Speed, de curand cei de la
Electronic Arts anuntand Need For Speed:
Hot Pursuit 1.

Vestea proasta este ca s-a anuntat doar
o versiune pentru PlayStation 2, existand
insd posibilitatea ca acest nou titlu al seriei
sd ajunga si pe PC. Elementele noi ale
acestui nou Need For Speed sunt 5i punctele
lui forte: un nou motor grafic (Emotion
Engine), care va permite redarea in detaliu
a conditiilor atmosferice, efectele unei
frane bruste (veti putea vedea iesind fum
din pneuri), cdt si reproducerea foarte
realistda a peisajului (medii extrem de
detaliate, cu reflexe de lumina si tot
tacamul). Vei putea admira cascade, plaje,
peisaje montane, deserturi, toate realizate
cu o acuratete naturalistd - veti putea
vedea razele de soare, frunzele cizénd,
precum §i norigorii de nisip omniprezenti pe
drumurile ce strabat desertul.

Politistii capata personalitate proprie,
atdt ei cat si oponentii avand stiluri unice
de a conduce. Totodata a fost intradus un
"career mode” unde poti castiga, pe langa
reputatie, masini noi, precum si noi circuite
sau moduri de a juca. Programatorii si
game-designerii par a fi urmat un curs de
sadism, provocarea lor fiind una cu adevarat
pentru maniacii vitezei, acei "street

racers” amatori de senzatii tari.
Veti putea conduce pe furtuna
sau viscol, prin uragane sau
tornade, totul fiind insotit

de urletul prelung al
sirenelor de politie. %i ca
tot veni vorba de
sticleti, acestia au fost

O continuare mult asteptata

Format: PC « Producator: Black Box « Publisher: Electronic Arts
= Distribuitor: Best Distribution » Apariti=: sf&rsl

dotati si cu elicoptere, arestarile fiind facute prin metode
mai mult sau mai putin legale. Masinile vor avea
posibilitatea de upgrade (aici nu se dau detalii, dar ce
frumos ar fi sa ai acele superbe "frumoase americane”, cu
motoare supraalimentate). Tot la capitolul masini vom vedea
modele de vis ca Ferrari F50, Lambaorghini Murcielaga,
Dodge Viper, Chevrolette Corvette sau Parsche 911, per
total fiind peste 20 de marci consacrate. Cursele se vor
desfasura pe circa 12 circuite, toate avand traficul de
rigoare inclus. Tn afara de mai sus-mentionatul "career
mode”, mai existd "championship mode" si "hot pursuit”,
alte moduri putand fi deblocate cédstigand anumite curse.

Cat despre multiplayer, producatorii (Black Box) nu au
dat amanunte, dar probabil va putea suparta split screen,
sau chiar posibilitatea de a juca enline. Black Box pare de
altfel sa-si fi propus imposibilul: revitalizarea seriei NFS,
prin readucerea acelei senzatii de viteza pe care o aveai
jucand primele trei parti ale seriei, dar si realizarea unui
motor grafic capabil de un realism impins la limita
extrema. Daca vor reusi, o si le ridicam un altar, vom
aprinde mirodenii 5i vom zice precum francezii: "Chapeau!”.
Din nefericire, varianta pentru PC va aparea la ceva timp
dupd cea de PS2, urmand s& fie anuntatd cel mai probabil
la E3 2002.
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Soldatul furtunii de noroc:

RO

FPS -

[Formatz PC « Producitor: Raven « Publisher: Activision « Distribuitor: -

Procesor: Pentium [Il 500MHz « Memorie: 64Mb « Video: DirectX 16Mb « HDD: 700Mb

PRIMU L joc din serie
a reusit sa
obtina o faimd mondiald nu pe baza
subiectului sau, cdt mai degraba pe
baza oportunitatilor de
dezmembrare a oponentilor in multe
parti tremurande si, in genere,
insdngerate. Actiunea si povestea
propriu-zisa nu aveau adancimi
beletristice, insa nici nu erau o
scuzd pentru desfatarea vizuala. Una
peste alta, a reusit sd prindd. Anii
au trecut, anotimpurile la fel, iar
Raven Software a decis cé ar cam fi
timpul sd mai jucam inca o datd
rolul vajnicului erou cu voce
ragusita, John Mullins. in mod deloc
suprinzator, acesta are la baza o
persoana reala, multimedaliata cu
aur pentru bravura, curaj si restul
lucrurilor de aceeasi factura.
Revenind la treburile noastre
virtuale, povestea din jocul publicat
de Activision este una simpla si in
conformitate cu reglementarile
actuale legate de istorisirile cu
teroristi 5i salvatori, ea putand fi
rezumata in cateva cuvinte:
bio-terorism, virus, Tarzan bate
oamenii rai. Simplu si autoexplicativ.
Din fericire, lucrurile nu se rezuma
doar la atat, atmosfera fiind setata
prin secvente cinematice din timpul
jocului bine realizate, ce dispun si
de aportul calitativ al unor voci
foarte reusite. Am fost real surprinsi
de modul placut uscat in care incepe
jocul si de dezvoltarea povestii de-a
lungul sdu, insa feeria insdngerata si
multitudinea de animatii de moarte,
lovitura, rana si asa mai departe nu
ne-au permis o cufundare lind in
aceasta. Caci daca este ceva ridicol
in acest joc, accentul pus pe
violenta este cel pe care il aratd
degetele noastre abile in a critica,

VIZUAL

Raven Software a reusit sa se
specializeze in ultimii cativa ani pe
reciclarea motorului grafic de
Quake 3. Voyager: Elite Force, Jedi
Knight 2 si acum Soldier of

Fortune 2, toate sunt bazate pe
acesta. Insd plingeri nu sunt, caci in
mainile micilor vrajitori si a
tastaturilor lor fermecate, locatiile
prind viata, texturile sunt bine
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realizate, iar modelele detaliate si dispunand de ultima
versiune a tehnologiei proprietare Raven, Ghoul Il, cea
responsabild de varietatea de moduri in care zboara
bucatile din inamici. Membre, bucati de piept, cap,
madini, picioare, sange vaporos, toate sunt prezente pe
micul ecran, actori principali in actiunea trepidanta.
Redus la absurd, s-ar putea spune ca la un moment dat
devin chiar distractive aceastd distrugere si modul in
care fiecare tip de damage da un alt efect. insd odata
absurdul depasit, toata aceasta tevatura scade din
frumusetea jocului, sau a brumei de povesti de care
dispune. Continuand cu sfera grafic-vizuala, cei de la
Raven au reusit sa faca o treaba buna s5i in ceea ce
priveste modelarea armelor, fiind folosite imagini
digitale ale variantelor reale pentru texturare si avand
fiecare.un numér de 3.000 de poligoane, lucru destul de
impresionant, insa scazator de fps-uri pentru cei cu
sisteme mai apropiate de bariera minima. Jocul face
abuz in acelasi timp de efectele prezente si in casele
noastre odata cu aparitia chipset-urilor GeForce3 si 4,
incepdnd cu ceata, iluminarea si termindnd cu variate
efecte speciale,

In ceea ce priveste subiectul, o aditie este notabila
si anume pilotarea vehiculelor. Nu foarte dezvoltata,
insa usoara si binevenita. Al-ul inamicilor a primit si el
un major upgrade, printr-un sistem de scripting tot
proprietar celor de la Raven, pe numele siau de buletin
LICH, sistem ce se bazeaza pe nu mai putin de noua (!)
variabile. Inamicii isi folosesc auzul, vederea, pornesc
alarme, se ascund, ataca in haita, vaneaza caprioare (si
se pare cd odata cu viitorul patch vor face si cartofi
prajiti). §i nimic nu este mai umilitor decat o linie de
cod aruncandu-ti un flash in ochi ca apoi sa te doboare

conformitate cu moda contemporana, insa producatorii
au fost suficient de draguti incdt sa includa un
generator de misiuni. Acesta reuseste partial sa isi faca
treaba, insa, din pacate, este generat doar terenul, nu
5i cladirile, iar obiectivele se recicleaza pe principul
"salveaza astaticul”, "omoara teroristul”. Cu toate
acestea, pentru cei ce au terminat campania si doresc
sd joace in continuare single-player, aceastd optiune
vine perfect pentru a intregi experienta... sangeroasa.

Pe partea de multiplayer, Soldier of Fortune 2 este
destul de... CounterStrike. Armele sunt usor de
recunoscut, fiind prezente modelele de M4A1, AK74,
USSOCOM, M60, M3A1, grenade de tot felul, USAS12
Shotgun si multe altele. Reculul armelor este tratat
destul de superficial insa, si dupa o perioada deloc
lungéd de exercitiu trasul devine o formalitate. Exista
optiuni multiple pentru modul de foc, cu automat,
foc-cu-foc sau semi-automat, lucru care simplifica chiar
si mai mult duelul dintre doi jucatori. Din pacate, acest
lucru nu permite dezvaltarea unui skill in ceea ce
priveste trasul cu armele si astfel se pierde cam
jumatate din frumusetea jocului multiplayer. in rest
lucrurile sunt foarte asemanatoare, atit ca interfata cat
5i ca idee, cu CounterStrike-ul, Exista radar-ul care
ofera date legate de pozitia coechipierilor, comenzile
radio nelipsite si armele asemanatoare. lar unul dintre
medurile de joc, Infiltration, este o variantd a
Defuse-ului combinata cu cateva elemente din
Assasination, numai ca aici, cei care trebuie sa care
pachetelul sunt baietii buni, 5i nu trebuie sa il arunce in
aer, ci sa il duca in siguranta in zona de extractie, totul
fiind bazat pe un sistem de runde, fara respawn in
momentul mortii. Potentialul exista, insa doar viitorul
va fi cel ce va decide daca pe partea de multiplayer
Soldier of Fortune are vreo sansa sa concureze
CounterStrike-ul.

Per total, jocul este unul destul de reusit, cu o
poveste relativ interesanta, plina de actiune, cu mult
sange si membre imprastiate, un level design de calitate
si 0 anumita calitate vizuala inerentd motorului grafic
folosit. Un joc de weekend.

cu doua-trei gloante bine tintite.
Misiunile se termina destul de repejor, in

\."erdicl: XtremPC
Daar cu putin mai bun decat originalul.
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Vrajitorul cel amuzant s-a transformat intr-un broscoi

Adventure

[Format: PC « Producator: - « Publisher: SimonB&Schuster Interactive « Distribuitor: N/A |

Procesor: Pentium |1l 500MHz « Memorie: 64Mb = Videa: DirectX BMb - HDD: 300Mb

TREB I E sa marturisim ca l-am
U asteptat cu interes.
Titlurile anterioare au fost interesante la
vremea lor, si promisiunea unui adventure
amuzant ne-a facut sa incercam timizi jocul
celor de la Simon&Schuster Interactive. O
greseald de dimensiuni colosale.

Simon the Sorcerer 3D este genul de joc
care se straduieste cu incdpatanare sinucigasa
sd va aduca aminte, cel putin o data pe minut,
ca sunt o multime de alte lucruri mult mai
placute pe care le-ati putea face: sa va bagati
capul in cuptorul cu microunde sau sa va bateti
cuie in genunchi, de exemplu.

Din punct de vedere grafic, jocul pare a fi
construit din piese LEGO. §i pana si ele ar fi
fost mai rotunjite, pentru a proteja copiii intre
3-5 ani care s-ar juca cu ele. Ansambluri
colturoase de poligoane (si am denumit astfel
personajele) se deplaseaza prin animatii
smucite intr-un decor lipsit aproape in
intregime de detalii semnificative, spoit dintr-o
singurd miscare cu texturi spalacite si mult
prea luminoase. in med inconstient,
producatorii au inclus 5i posibilitatea de a
vedea jocul dintr-o perspectiva first-person,
care aduce tot acest cosmar pixelizat despre
care va vorbeam mult mai aproape §i va
dezvaluie fiecare aspect al sau. Daca incd mai
aveti indoieli, atunci precizam clar: grafica
este un mare minus.

Sistemul de control construit parcé special
pentru a irita jucatorii i autopozitionarea
abulica a camerei va vor face sa va urcati pe
pereti, asta daca nu ati ametit si trebuie sa va
multumiti cu statul pe podea. Ce face lucrurile

de zece ori mai neplacute este ca veti petrece -

majoritatea timpului plimbandu-va prin
locatiile vaste ale jocului, fara sa stiti incotro
trebuie s& mergeti. Simon the Sorcerer 3D
ignora cu desavarsire o regula de baza a
jocurilor de aventura: intotdeauna sugereaza-i
jucatorului ce trebuie sa faca in continuare,
Simon&Schuster Interactive au incercat sa
reduca linearitatea specifica jocurilor de
aventura prin eliminarea unui sfarsit predefinit
si introducerea de libertate in alegerile pe care
le face jucatorul. Nu reuseste decat sa va faca
sa va pierdeti definitiv §i irevocabil in povestea
puerila pe care, ca si vocile alese, nu merita sa
le pomenim, pentru ca s-ar aduna prea multe
minusuri.

Sa nu credeti ca nu am incercat sa il
apreciem. Am incercat atdt de mult incat ne-a
crescut tensiunea si a inceput sa ne curgd
sdnge din nas. Dar pana si umorul din seriile

anterioare s-a pierdut si a fost inlocuit pe furis

cu bancuri in stil Vacanta Mare, pline de aluzii
obscene la incest si sex cu si intre calugarite
sau auto-ironii banale, gen "This looks like the
typical fantasy golem to me".

Exista jocuri care sunt ca un cdine cu un
picior rupt: schioapdta, insa isi trdiesc in
continuare viata lor améardta. Simon the
Sorcerer 3D are atatea picioare rupte incat
concureaza cu un miriapod calcat de un
compresor. Lasati-l sa moara in pace.

jocuri

prezentari

ER 3D

dizgratios

Verdict XtremPC
Stati departe de el.
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Might&Magic |

Cea de-a doua dezamagire de la 3DO

|Fermat: Pc « Producator: 300 « Publisher: 300+ Distribuitor: Best Distribution |
Procesor: Pentium Il 500MHz » Memarie: 64Mb « Video: DirectX 16Mb « HDD: G00Mb

APARI IA unui nou titlu Might&Magic ar fi
T trebuit sa aducd bucurie in
randurile fanilor seriei. Dupa o lunga asteptare, iata-
poposind pe birou, frumos ambalat, cutia prezentand un
colt rosu care te informeaza ca esti de acum membru al
ezotericei ghilde Might&Magic, inscrierea gratuita
costandu-te 10$. lar acesta este doar inceputul sirului
interminabil de vesti ciudate care ne-au sosit la usa o data
cu deschiderea cutiei. Urmatorul lucru pe lista sunt
cerintele fantasmagorice de sistem, noi urdndu-le succes
jucatorilor masochisti care vor avea pretentia ca jocul sa
ruleze pe sistemul care sa indeplineasca cu strictete
conditiile minime propuse de cei de la New World Computing.
Intrand in jocul propriu-zis, o introducere ce copiazi
cu constiinciozitate o carte de colorat pentru copii de
gradinita, ce se vrea probabil o trasdturd de mare
originalitate, face o incercare timida de a te introduce in
atmosfera acestui nou titlu al seriei, un ghid invizibil
debitdnd cu aplomb o serie de platitudini filozofice
privind ciclurile istorice si soarta eroilor nationali cu vagi
referiri la ,Miorita” in versiunea scandinava. Dupa
indurarea acestui supliciu, jucitorul poate purcede cu
ravna la crearea grupului de pseudo-eroi cu ajutorul
cérora va Tneerca sa indeplineasca scopul nemarturisit al
jocului, respectiv eludarea serviciului militar pe motiv de

instabilitate mintala. Numarul de portrete este extrem de b .
redus, ca 5i cel al raselor disponibile (dwarf, elf, human,
half-orc), iar alegerea clasei este foarte simpla, sarcini simple 5i de rutind, asemanatoare cu activitatile
producatorii ludnd foarte in serios titlul jocului si oferind zilnice ale postasilor, lucratorilor la deratizare sau
doar dou’ clase la pornire: Fighter si Initiate. Avansarea in functionarilor la biroul obiecte pierdute-gasite si pierdute

‘ : ; nivel atrage dup4 sine specializarea claselor, prin din nou. Toate acestea vor aduce oarecare siguranta

LI‘Q}. ‘ indeplinirea unor misiuni specifice (promotion quests). Va financiara, dar §i experienta necesard avansarii in nivel,

! trebui Tnsa s4 fiti foarte atenti pe care din aceste misiuni precum sl o incredibila cantitate de plictiseala. Astiel,
le acceptati, pentru ci o alegere gresita v-ar putea avansarea in nivel reprezintd o adevarata aventura, gisirea
transforma personajul intr-un mod indezirabil. Sistemul de celor care te pot transforma din broscuta in print fiind un
spellcasting se dezvolta ca 5i cel de abilitati, progresiv, proces indelungat si anevoios, asemanator sinuciderii lente,

Daca la inceput nu ai decét doua alegeri (Elemental/ Spirit NPC-urile Tnsarcinate cu aceasta nedeosebindu-se cu nimic
Magic, Light/Dark Magic), acestea se vor diversifica pe
parcurs. Un curs de prim ajutor este obligatoriu pentru toti
novicii in ale magiei, dar avansarea in acest tip de
medicina alternativa este doar a celor ce au imbratisat
cariera de vindecator. Magiile pot fi insusite doar n
anumite orase, sase la numar. Descoperirea din mers a
diverselor abilitati si magii pare un element definitoriu al
acestui titlu, acelasi lucru intampléndu-se si cu povestea.
La inceputul jocului te trezesti fata in fata cu un pesonaj
ce pare a fi stramosul comun al tuturor membrilor echipei,
acestuia fiindu-i conferit cu afectiune apelativul generic de
«grandpa”, care nu face nici un efort s5a te lamureasca de
scopul 5i durata vizitei. Dupé o lungd excursie de
acomodare cu imprejurimile ce joaca si rolul de tutorial,
primul indiciu apare cu ocazia intalnirii cu proverbiala
vrajitoare din padure, care te va insarcina cu reunirea
celor sase clanuri din Chedian, pentru a opri hoardele
beldoniene conduse de Tamur Leng. Echipa ta va indeplini
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de cetatenii obisnuiti... Procesul de cautare
indelungata se manifesta si in cazul celor 60 de
misiuni {un numar mult mai mic decat cel din
titlurile precedente), informatiile primite de la
cei care te Tnsarcineaza cu aceste misiuni fiind
aproape inexistente. Astfel, cautarea locatiei
corecte iti ia mai mult timp decat rezolvarea
efectiva a misiunii, totul fiind complicat de
hoardele interminabile de monstri ce sunt ferm
hotarati sa-ti ofere un bilet catre vesnicele
plaiuri ale vanatorii, costurile de revenire pe
pamant fiind suportate in intregime de jucator.
Cel ce va rezista pe parcursul unei intregi zile de
jucat MightfMagic 9 va fi recompensat cu misiuni
mult mai interesante, posibilitatea de a-si seta
personajele, o diversificare a monstrilor si
locatiilor, iar muzica repetitiva de pana atunci va
fi inlocuitd cu una mai atmosferica si mai
antrenanta. Cu toate acestea, jocul ramane la
nivelul de plimbare interminabila prin diverse
catacombe, intreruptad de ocazionale excursii
prin orase. §i ca tot veni vorba, acestea arata
destul de bine; putandu-se explora si interiorul
cladirilor, cu toate cd mare lucru nu este de
vazut, toate fiind suspect de pustii, ceea ce
creeaza un sentiment magulitor ca existad doar
pentru folosinta ta, singurul motiv pentru care
proprietarii nu au tras obloanele fiind ca te
asteptau pe tine pentru a juca micul lor rol in
poveste. Lovitura dureroasa vine in momentul in
care iesi din oras, peisajul va fi probabil creat de
un nostalgic al suprarealismului cu puternice
tendinte psihotice si din nefericire
“incontestabilele" calitati ale motorului grafic
LithTech sunt reduse la zugravitul uniform al
tuturor locatiilor disponibile si la un
comportament extrem de bizar al texturilor.
Acestea din urma sunt intunecate si cetoase,
facand localizarea unor obiecte §i butoane greu
de realizat. Aspectul monstrilor variaza de la
straniu la penibil, de la jeleuri uriase pana la
caracatite arboricole, iar toate modelele par a fi
realizate cu acelasi numar regulamentar de trei
poligoane. Toate aceste probleme grafice fac ca
orientarea in teren sa fie destul de dificila,
functia de automat existent fiind aproape inutila,

jocuri

prezentari

dat fiind c& nu poti insemna locatiile §i nici nu
poti face scrolling pe harta respéctivé. Cele trei
titluri precedente au avut un artwork de calitate
mult superioara, grafica 2D a acestora parand
minunatd comparativ cu ceea ce se vede n
Might&Magic 2 si mult mai potrivitd cu acest gen.

Jocul da o senzatie de nefinisare, parand
facut la norma, timpul scurs de la anuntarea
jocului pana la aparitia lui fiind relativ scurt,
lipsa unor graficieni si a unor game designeri
care sa stie cum sa foloseasca motorul grafic la
capacitatea maxima a acestuia fiind evidentd pe
tot parcursul jocului. Calitatea tuturor
aspectelor, cu prea putine exceptii, variazd de la
slab la mediocru, iar fanii seriei vor avea o
teribild dezamagire, cei de New World Computing
reusind o performanta unica in istoria jocurilor
pentru PC: aceea de a o da in bara cu doud
titluri intr-un interval foarte scurt. $i daca
Heroes of Might and Magic pastreaza anumite
calitati indiscutabile, acelasi lucru nu se poate
spune 5i despre Might and Magic'9 ce sufera o
infrangere totala n fata unor aparitii ca Elder
Scrolls 3: Morrowind, Dungeon Siege sau chiar
Wizardry 8.

Verdict XtremPe
{spirituliseriei s-aple
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Versiunea anterioara va mai ramane standardul ceva vreme

[Formatz PC « Producitor: *** « Publisher; ** « Distribuitor; NFA

Procesor: Pentium IIl 500MHz « Memorie: 64Mb « Video: DirectX 16Mb « HDD: 159Mb

A PARI IA ultimei versiuni a

T popularului mod de
Half-Life, CounterStrike, a insemnat pentru doua
zile caderea a cateva zeci de site-uri legate de
acest fenomen, sub presiunea fie a celor ce
transferau de pe Internet cu spor, fie a celor ce
apasau de zor butonul de refresh pentru a
prinde un loc in lista de download. Aproape 300
de Terabiti au fost transferati in primele patru
zile, cele 10 milioane de jucatori repezindu-se
oriunde gaseau un mirror cu un transfer decent
pentru a pune mana pe C5 1.4, Metoda aceasta
de distributie nu a fost fara urmari, un studiu
realizat de un site de specialitate aratind o
scadere cu aproape 1.5 milioane a numarului
jucatorilor in aceasta pericada (cei ce nu au
reusit sa transfere de pe Internet sau le mergea
prea prost si au preferat s& mai astepte), plus
umplerea pana la refuz a conexiunilor celor ce
ofereau mirror-uri. Multe site-uri de news-uri
(xsreality.com, shackes.news, geekboys.org) au
fost ori cazute, ori au rulat versiuni html cat mai
simple pentru a reusi sa ramana online.

Noua versiune a fost primita cu destula
reticentd, ea aducand multe schimbari. Printre
cele mai notabile sunt: perfectionarea hitbox- 3
urilor, pierderea de viteza dupi fiecare sariturd,
modificarea acuratetii pistoalelor in crouch-
jump, modificarea acuratetii armelor in miscare,
introducerea crosshair-ului dinamic, scaderea
vitezei de mers, scaderea vitezei de schimbare
intre arma principala si pistol, introducerea unei
noi versiuni imbunatatite de HLTV si introducerea
optiunilor acesteia si pentru madul Spectator.

Aceste schimbari nu au fost foarte bine
primite, ele modificand destul de mult actiunea
prin imposibilitatea sariturii succesive, prin
faptul cd vechile metode si tehnici de tras nu
prea mai functionau (in 1.3 crouch-ul nu era
necesar pentru a trage bine, trasul din miscare
fiind perfect posibil). De asemenea s-a introdus o
intarziere a zoom-ului pentru armele de
depirtare (rifles&snipers), acesta nemaiintrand
in ecuatie decdt dupa ce arma este in pozitie,
adica dupa ce animatia de pozitionare s-a
terminat. Au fost introduse doud noi harti,

mai 2002

cs_havana si de_chateau, ambele aratind foarte
bine, insd experienta anterioara
(de_storm/de_torn) a dovedit c& un level design
"frumos” nu este necesar ca o harta si fie
considerata buna de catre comunitate. Au mai
fost modificate citeva elemente tinand de
iluminarea unor harti (de_train) aceasta
devenind mai luminoasa, si in general, ca la orice
update, multe lucruri au fost imbunatatite,
schimbate sau au disparut, toate insuméand o lista
mult prea lunga pentru a fi prezentata aici.
Interesanta a fost reactia comunitatii
"profesioniste”, ce a adresat o petitie
producitorilor Valve, pentru a rezolva problema

mersului, a switch-ului si a imposibilitatii de a te
misca atunci cand plantezi o bomba, altd echipa
nemaiputand-o “arunca” intr-un loc mai usor de
aparat. Switch-ul, de pilda, nu mai permite
realizarea asa-numitului "power sniping", cu
treceri succesive rapide intre awp §i pistol, si
lovituri cu zoom sau fara, urmate de dous, trei
gloante de pistol. Un sniper ce a dat legshot
poate fi o victima sigura caci dureaza aproape o
secunda pana se schimba pe pistol, timp
suficient pentru oricine sa il doboare, Micsorarea
vitezei de mers este o alti problema, ce
incetineste si mai mult jocul, far problema
legata de acuratete si crouch-jump arunca pe
fereastra si ultima urma de spectaculozitate
pentru neofiti.

Timpul insa vindeca de obicei toate
plangerile legate de noile versiuni de CS, aceeasi
poveste repetdndu-se la fiecare aparitie noua. La
rece vorbind, 1.4 este cea mai buni versiune de
pana acum din punct de vedere competitional,
reusind sa faca obligatorie necesitatea existentei
unei munci de echipa bine pus la punct 5i a unor
scheme pre-stabilite si exersate.

Verdict XLremPC-
Incainuivaiprindejla public:
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FPS

Nakatomi

laza

John McClanhe:se intoarce la inceputuri

Format: PC « Producitor: Piranha Games « Publisher: Fox Interactive « Distribuitor: Best Distribution

Rt ofEgais —

h:
C E I care nu au vazut seria de filme Die
Hard, sau méacar primul film din serie,
sunt rugati sa coboare din vagoane. Nu este un
film de artd, nu este alb-negru, nu este
"Fabulosul destin al lui Amelie Poulain” si nici
"Titanic", dar este un film de actiune pur sange si
meritd toate aplauzele pentru ca nu face
compromisuri. $i avand in vedere cd FPS-ul celor
de la Piranha Games porneste de la premisa ca
sunteti fani ai filmului sau ca macar l-ati vazut,
nu are rost sa va complicati cu el: fara spiritul
filmului care sa il anime, Die Hard: Nakatomi
Plaza este un joc mediocru. -
"Multi au afirmat ci jocul nu este nici macar -
in spiritul filmului, si recunocastem ca si noi

mal 2002
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ne-am fi asteptat la utilizarea motorului grafic
de Max Payne, care ar fi dat posibilitatea
generarii unor efecte tip aruncare in picaj slow
motion cu triplu surub, asa cum ne-a obisnuit

. John Woo. Din pacate insd, Die Hard: NP

foloseste motorul Lithtech. Stim din
specificatiile tehnice ca acest motor este
performant, insa majoritatea titlurilor de pana
acum ne-au demonstrat ca trebuie sa si stii 54 il
folosesti. Doar No One Lives Forever si Alien vs
Predator 2 au reusit sa depaseasca aparentele
dificultdti §i sa creeze o experienta de joc
meritorie. Nu acelasi lucru se poate spune
despre Die Hard: Nakatomi Plaza. Jocul este
parca nefinisat, lipsit de detalii semnificative
(atat in privinta texturilor, cit si in cea a
designului interior al nivelurilor).

Din punct de vedere arhitectural, jocul este
macar credibil daca nu atractiv. Turnul Nakatomi
este creat in detaliu si in mod logic. Succesiunea
de tranzitii etajul 30 - parter, acoperis-subsol si
alte variatii este iritanta uneori, insa in mare
parte jocul incearcd sa urmeze linia filmului.
Parerea noastra este ca greseste amintindu-ti
mult prea des ca este un joc. Poate pdrea
paradoxal, insa am fi preferat s& ne luptam cu
zece-doisprezece adversari foarte puternici si
inteligenti decat cu armata de teroristi ce pare
cd nu se mai termin& din Die Hard: Nakatomi
Plaza. Chiar daca teroristii din film ar fi venit cu
toate rudele si toti prietenii si tot nu ar fi iesit
atat de multi la numaratoare. Mirati, nu putem
5a nu ne punem intrebarea naturala: cum au
incaput toti intr-un singur camion? Poate Piranha
Games a inventat o noua retetd: teroristi instant
la plic - doar adaugati apa.
5a nu insistam prea mult pe acest detaliu pentru
ca am parea cusurgii, 53 trecem la prezenta
celor trei indicatori separati de sanatate: inima,
plamanii si creierul. O modalitate excelenta de a
complica inutil un joc caruia i-ar fi stat mai bine
simplu. Sanatatea generala (inima), o mai
intelegem, insa stamina (plamanii) si moralul
(creierul) sunt doua cirese strepezite pe tort.
Scopul lor este usor de stabilit dupa ce
alergati/sariti si impuscati cativa inamici sau

sunteti impuscati la randul vostru. Dar cui ii
pasa? Noi cel putin ne doream un joc de
actiune, nu un simulator de joc de actiune.

in plus jocul este extrem de linear si nu aduce
nici un pic de tensiune: mai toate usile sunt
incuiate, drumul catre tinta fiind unic, inamicii
nu au mai deloc initiativa, nimic nu te surprinde,
rutina devine frustranta. Doar cateva secvente
de actiune mai bine puse la punct, desi scriptate
din belsug, mai intrerup marea de banalitate.
Secventele cinematice in-game sunt copiate dupa
secvente din film, nepotrivirile cu jocul fiind
chiar flagrante uneori (de exemplu scena in care
John McClane ii arunca un cadavru pe masina
politistului si Ti spune ca este al doilea terorist
pe care l-a omorat, desi de fapt in joc a mai
omorat vreo doua duzini inainte).

Momentul Tn care trupele SWAT intra in
cladire si 1l iau pe McClane drept terorist este o
adaugire originald, insi din pacate aduce prea
mult cu secventa din Half Life cand Freeman este
luat in tint& de soldatii din trupele speciale.
Nimic nu le iese cum trebuie celor de la Piranha
Games, nici macar vocile, care sunt o umbra
palida a celor din film, care aveau acel "je ne
sais quois” ce le facea atractive, fie ca era vorba
de cea a lui Bruce Willis, cea a politistului negru
sau cea amenintatoare a lui Hans Grueber.

Doar aprecierea pentru film va va face sa
incercati sa terminati jocul, insa chiar si daca
veti rezista pana la sfarsit, va asiguram ca Die
Hard: Nakatomi Plaza va va lasa un gust amar de
surogat,

Verdict XtremPC
Nu este ceea ce ne-am __fI asteptat.
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Tony

Hawk

Sport / Arcade

- Pro Skater 3

Eroul pasionatilor de skateboarding revine
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I NCEPAN D cu anul 1999,

cand succesul
primului nascut din seria aventurilor virtuale
ale skater-ului Tony Hawk le-a demonstrat
producatorilor ca se afla pe calea cea buna,
acestia s-au strédduit cu fiecare continuare s&
imbunatateasca reteta. Ca rezultat, jocul ce a
facut mii de adepti pe toate platformele pe
care a fost jucat, in special pe console, a
primit fabuloasa cifra 3 in coada, alaturi de
cateva schimbari menite sa faca ravagii in
programul regulat de masa si somn al gamerilor
amatori de sporturi extreme.

Asa cum era de asteptat, varianta de PC
are atat plusuri cat si minusuri fata de
versiunile de PSOne, P52, XBox, GameCube si
GBA. Jocul fiind initial proiectat pentru
controllerul Dual Shock 2 al PlayStation-ului,
utilizarea unui gamepad decent va scuti
jucdtorul de multe frustrari, cu toate ca
implementarea controlului prin intermediul
tastaturii este remarcabil. in plus, sunt
suportate marea majoritate a joystick-urilor
pentru PC, iar prin intermediul unui convertor
USB v& puteti juca si cu Dual Shock 2. in ceea
ce priveste grafica, diferentele notabile fata
de consola nu sunt surprinzatoare, date fiind
posibilitagile platformei PC. Desigur, nu poate
decat sa ne bucure faptul ca rezolutia maxima
de 1280x1024x32 este de 4 ori mai buna decat
orice se poate atinge pe o consola, ca
animatiile sunt mult imbunatatite fata de

versiunile precedente si ca nivelul de detaliu al -

Procesor: Pentium |Il 500MHz « Memorie: 64Mb - Video: DirectX 16Mb « HDD: 300Mb
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texturilor este considerabil mai mare, dar
exista si aici probleme - avatarul nostru in ale
skateboarding-ului ramanand de cateva ori
impotmolit printre poligoanele vreunei zone.
Marea atractie rezida insa, in extinderea
remarcabild a partii de multiplayer, ce suporta
8 jucatori pentru partidele pe Internet sau in
LAN, de 2 ori mai multi fata de versiunea de
consold, cu nu mai putin de 8 moduri de joc
{King of the Hill, Graffiti, Capture the Flag,
Trick Attack, Slap!, Free Skate, Control the
Zone, Keep Away). Se pare cd de data aceasta
producatorii au plecat urechea la doleantele
fanilor ce au acuzat Tn versiunea anterioara a
jocului lipsa practic cu desavarsire a modului
multiplayer, dat fiind ca permitea doar 2
jucatori, in LAN, iar codul era extrem de prost.
Dar cu toate tentatiile multiplayerului,
incluzand posibilitatea schimbului de niveluri si

skateri

creatie
proprie, modul single-
player ramane cel mai
ademenitor, pasibil sa rapeasca multe

ore din timpul dedicat (teoretic) invatatului
pentru teze sau examene. Pentru neinitiati, cei de la
Gearbox Software au prevédzut un tutorial care sa-i
familiarizeze cu diverse miscari simple, precum si un
mod Free Skate care sa le permita sa-si
perfectioneze tehnica. Dar daca vreti sa va bucurati
de intregul potential al lui THPS 3, puteti alege
oricdnd unul dintre cei 13 skateri disponibili si sa va
avantati in Career Mode. Exista si aici schimbari mai
mult sau mai putin semnificative, iar impresia de
ansamblu este una excelentd - un subiect turbat, 8
niveluri minutios executate si extrem de variate,
nenumarate lucruri de descoperit (abiecte,
personaje ca Darth Maul sau Wolverine, skateboard-
uri), puncte de colectat si recorduri de doborat.
Atmosfera este teribil de realista, nivelurile animate
de pietoni, muncitori, masini, veverite si alte dihanii
ce va vor aclama manevrele mai spectaculoase si va
vor lua in rds aterizarile ratate. Cei ce se simt cu
insigna de profesionist pe basca pot incerca sa
transforme cele 2 minute ale unui nivel intr-un lant
continuu de figuri, dispunand pentru aceasta de
panoplia completa de miscari a versiunilor
anterioare, precum si de o manevra noud, numita
revert,

Atat pentru veteranii seriei cat si pentru novici,
THPS 3 se dovedeste a fi un joc extrem de incitant,
contribuind temeinic la cresterea nivelului de
adrenalina, la spectaculozitatea figurilor si a
sariturilor de pe trotuar pe rampa, de pe scara pe
conductd, din lac in put, precum si ritmul foarte
alert, subliniat de o coloana sonora bine alesa, pe
care apar nume ca Motorhead, The Ramones, Method
Man sau Xzibit. Se poate remarca usor ca
producatorii au depus un efort considerabil
dezvoltand fiecare aspect al jocului si aducandu-l cét
mai aproape de perfectiune.

\Verdict XtremPC
ikuattivaiuniskateboard
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Sim life

cation

Micii omuleti pleaca in vacanta
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I N C EPAN de la aparitia

sa in 2000 si
pana Tn prezent, simulatorul de activitati
casnice al celor de la Maxis s-a mentinut in
printre primele 10 cele mai bine vandute
jocuri din lume. Treptat, i s-au adaugat
diverse add-on-uri ce i-au impartasit
succesul, cel despre care vom vorbi in cele
ce urmeaza fiind al patrulea pe lista. Plini
de grija parinteasca pentru micutii simsi
blazati de atdtea petreceri si intalniri
romantice, producatorii s-au gandit sa le
largeasca putin orizontul cultural,
oferindu-le o vacanta mai mult sau mai
putin meritata.

Asa ca acum le puteti aranja linistiti
prin telefon un sejur virtual pe o insula ce
se straduieste sd multumeasca cele mai
variate gusturi in materie de clima, relief si
grad de civilizatie. Familiilor dornice de
tropdit pe coclauri i se pun la dispozitie 9
zone impartite gospodareste in functie de
altitudine: intr-un peisaj montan cat mai
aproape de stratul de ozon, n mijlocul
codrului stramogesc sau pe plaja cu iz
tropical. Spre marea bucurie a jucatorilor cu
veleitati de arhitecti peisagisti, toate zonele
sunt in intregime ajustabile, iar daca nu
aveti rabdare, puteti alege oricdnd din
nenumaratele creatii ale fanilor disponibile
pe Internet ceva care sa va multumeasca
simtul estetic.

Ca un add-on ce se respecta, The Sims:
Vacation nu ofera doar noutatea unui nou
spatiu de zbenguiala, ci si peste 125 de noi
obiecte, unele din ele selectate dintre cele
create de fani, modele de tapet si
pardoseald, 3 personaje ce se straduiesc sa-i
amuze si sa-i binedispuna pe vizitatori,
numeroase activitati de grup si 40 de noi

modalitati de interactiune sociala ce adauga
un plus considerabil de complexitate jocului.
In acelasi timp, au fost introduse doua
concepte inedite, cartile postale si
suvenirurile. Acestea din urma pot fi
cumparate, gasite, castigate cu ocazia
practicarii diverselor jocuri, concursuri si
surprize-surprize sau oferite ca premiu
pentru mentinerea bunastirii si fericirii
simsilor un timp mai indelungat, iar la
intoarcerea din vacanta vor constitui
subiectul unor reverii nostalgice sau al unei
conversatii insufletite cu prietenii.

Fanii seriei vor fi incantati sa descopere
un nou aspect al vietii creatiilor lor virtuale,
urmarindu-le cum se bat cu bulgari de
zapada, pescuiesc, joacad volei si isi fac noi
amici ldnga un veritabil foc de tabara. Tn
ceea ce i priveste pe navicii in materie de
The Sims, acestia nu vor avea nici o
problema in a invata rapid conceptele
jocului si in a se descurca lejer cu interfata
simpla si intuitivd, ramasa aproape
neschimbata fata de jocul original.

Un alt element pastrat intact de catre
creatori este aspectul grafic, familiar de
acum multora dintre noi, al persenajelor
colturoase cu pretentii de
tridimensionalitate ce evolueaza pe
fundaluri bidimensionale izometrice.
Desigur, respectivele personaje beneficiaza
acum de noi animatii, posturi si efecte
sonore, unele teribil de amuzante, altele
menite pur si simplu s& creasca gradul de
realism. Din pacate, insa, in zelul lor
conservator si temeinic motivat de succesul
incontestabil al seriei, cei de la Maxis au
pastrat si putinele defecte ale jocului -
pathfinding-ul uneori defectuos al simsilor si
prostul lor obicei de a ramane blocati prin
vreun colt (in cazul nostru, cel putin, s-a
intamplat ca servitoarea sa ramana din
cauze obscure timp de o zi intreaga in dus,
curatandu-| de zor).

Nu ne asteptam la surprize si nici n-am
avut parte de ele. The Sims: Vacation
urmeaza traditia glorioasa a inaintasilor sai
intru add-on-uri, lasand neatinse principiile
de baza ale jocului si elementele ce au
ajuns in timp s constituie semne distinctive
ale seriei i oferind in schimb noi optiuni si
posibilitati pentru cei daritori literalmente
sa se joace cu viata altora.

Vverdict XtremPC 7 o
10 serie longeyiva fara prea multa stbstania’)|



0 ALTA clona de Age of Empires,
dar transpusa in 3D!
Aceasta a fost prima impresie pe care am avut-o
cand am pus mana pe produsul celor de la Black
Cactus. Dar prima impresie poate fi inselatoare,
jocul avand o poveste bine pusa la punct,
precum §i o actiune destul de alertd, iar daca la
acest joc s-ar mai fi lucrat putin ar fi putut
ajunge una dintre cele mai bune strategii
aparute in ultimul timp, datorita implementarii
unui excelent sistem tactic, asemanator cu ceea
ce puteati vedea in Shogun sau Stronghold.
Actiunea jocului se petrece intr-o Europa
medievala situata intr-un univers paralel, mai
precis in acele timpuri numite de istorici Evul
ntunecat. Tn acest univers paralel, batranul
continent cu numele generic de Orbis, far
majoritatea popoarelor acestuia sunt incorporate
in asa-numitul Empire of One God. Imperiul are
doi conducatori: unul militar, numit si Holy
Protector (Karlem Agnus) si unul religios care
este Patriarhul Suprem. Nemultumiti au existat in
toate timpurile si locurile, iar aceastd lume nu
face exceptie de la reguld, prin amabilitatea
baronului Amalric de Cravant. Baronul va atrage
asupra sa mania imperiala, sfarsind prin a fi
deposedat de pamanturile sale si platind cu viata
criticile aduse autoritatii imperiale. Tu 1l vei
intruchipa pe tanarul Artos, fiul defunctului
baron, obiectivul tau, dupa fuga rusinoasa, dar
de altfel foarte sanatoasa, fiind recucerirea
pamanturilor pierdute si crearea unei rezistente
contra Imperiului. Astfel vei putea alege calea pe
care o vei urma: Imperial, Pagan, Renaissance, ‘

jocuri

prezentari
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variatii fiind posibile. Totul depinde de modul de
abordare a misiunilor. Daca iti vei cruta
adversarul, atunci vei urma calea Imperiala,

lucru ce iti va oferi unitatile specifice Imperiului.

Nimicirea adversarului atrage dupd sine trecerea
ta de partea barbarilor (Pagans), unitatile
acestora fiind de natura magic&, mai precis
demonica. $i daca tot am ajuns la unitati, pot sa
spun cd acestea sunt de cinci tipuri: cavalerie
usoard, cavalerie grea, infanterie usoara,
infanterie grea si arme de asediu, jocul
incurajand folosirea trupelor combinate. Faptul
ca jocul este realizat pe un motor grafic 3D a
permis implementarea unui sistem tactic foarte
avansat, ce ofera posibilitatea de a decima
armate intregi avand la dispozitie doar o mana
de oameni, daca vei folosi avantajul oferit de
teren. Astfel, arcasii devin aproape de neinvins
daca sunt plasati pe o inaltime, dar o sarja a
cavaleriei usoare 1i va scoate din dispozitiv.
Cavaleria grea poate fi invinsa printr-o
combinatie judicioasa de arcasi si lancieri.
Trupele pot obosi, iar daca nu sunt aprovizionate
cu hrana veti constata ca lupta cu mai putina
tragere de inima, bara de sanatate scazind
vertiginos, pana la nivelul la care o singura
unitate inamica va putea distruge aceste trupe
hamesite. Sistemul de aprovizionare consta in
care si carute ce aduc hrana si munitia pentru
trupe, iar sustinerea efortului de razboi se face
tot pe seama bietilor tarani. Ei sunt cei care
construiesc, conduc carele si carutele 5i aduna
resursele necesare constructiilor §i sustinerii
trupelor {lemn, aur, piatra, hrana). Existenta

magiei ca fapt cotidian este definitorie pentru
acest univers, fiecare factiune avand unitati
speciale ce permit folosirea acesteia: High
Priestess la Pagans (permite summoning-ul de
demoni), Bishop si Inquisitors la Imperial
(permite invocarea asa-numitelor Acts of the
God: plague, Wrath of the God, lightning).

La atmosfera jocului contribuie din plin
muzica realizata cu ajutorul unor instrumente
specifice Renasterii (flauturi, laute etc.),
replicile unitatilor, precum si contururile unor
regiuni (Angland, Cravant), care sunt inspirate
din actuala harta a Europei.

Jocul are potential, dar acesta este
considerabil redus de o proasta implementare a
camerei, miscarea de rotatie fiind inexistenta,
ceea ce face de multe ori imposibila recuperarea
trupelor de prin balarii, iar o apropiere prea
mare a camerei de peisaj iti va permite o
cunoastere a structurii intime a acestuia,
rezultatul fiind unul destul de nefericit: aparitia
unor pixeli insolenti.

Recomandat celor cu nervi puternici, care
vor fi dispusi sa ignore neajunsurile enumerate
mai sus, fanaticilor ce au gustat din plin
Stronghold si Shogun,

n acelasi/gen

Loc Titiu [Nota  Prezentare
1 Shogun: Total War 19/10  XPC#12
2 Empire Earth = s
3 Warrior Kings 7110 XPC#32

—— 7 —
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Blac

Peter Tari
ogduck@yahoo.com

Scriu acest mail pe jumate adormit.
Mai tarziu va zic de ce. Acum vreo 3
saptamani mergeam si yo catre
scoald linistit, ascultand in casti
Methodman & Redman - How High
(part 2) aproape dansand pe strada
(nu de bucurie cd ma duc la scoala,
oricum nu prea sunt eu prezent
acolo decat cu fizicul) si dintr-o data
O VAD PE EA! Femeia visurilor mele.
Eram la 20 de metri de ea cand am
vazut-o. M-a vazut si ea. Daca ati
vazut Matrix veti sti despre ce
vorbesc: timpul se incetinise! Nu mai
auzeam melodia, nu mai vedeam
nimic, doar pe ea. Ne priveam
amandoi direct in ochi, iar cand
eram la vreo 5 m unul de celalalt
mi-a zambit. Un lucru stiam sigur:
ori ea, ori niciuna. Fata asta avea
parca tot ce-mi doresc eu de la
cineva: ochi albastri, parul negru, un
corp suplu, iar mersul... mergea ca
un supermodel, de zici ca era la o
gala sau ceva, ma rog. Ideea este ca
mi-a sucit mintile pe loc. Era
dragoste la prima vedere, clar, fara
indoiala. Vedeam in ochii ei ca ma
place, iar eu eram deja leguma,

amortit. Nu ma intetegeti gresit, nu
am iesit acum 5 minute din jungta si
m-am indragostit de prima fata pe

: care am vazut-o. Doar ca asa ceva

n-am simtit in viata mea, nici macar
la prima mea prietenda. Am mai mers

: vreo cativa metri gandindu-ma ce

naiba sa fac, intre timp mi-am oprit

. watkmanul si m-am hotarat sa ma
: intorc dupa ea. Gaseam eu un

pretext sa intru in vorba cu ea. Doar

: ¢ca nu mai era. M-am intors din

. drum, m-am strecurat printre

: oameni... aproape fugeam...

: degeaba. Se pierduse in multime.
. M-am asezat pe prima banca care

am vazut-o si am stat asa vreo doua
ore. Ei, din ziua aia a inceput

: cosmarul. In fiecare zi respect cu

sfintenie acelasi drum catre scoala,

- drumul pe care-| faceam atunci cand

am vazut-o, dar degeaba... n-o pot

. gasi. Seara de la 9PM pana la 3AM

: am program: bantui pe strazi

. poate-poate o gasesc. Cand este zi

: de discotecd, sunt acolo. De aceea

i sunt acum pe jumate adormit. Am

: fost in toate liceele, am stat ore

; intregi pe coridoare, dar degeaba.

: Ma sperie gandul ca ne vom ocoli

: toata viata si nici unul din noi nu va
: fi fericit. Din mistocarul, batausul si

tot ce mai eram, am ramas o
leguma. Tn loc de Snoop Dogg & Co

. ce ascultam inainte, acum am dat-o

pe manele & HI-Q. Am inceput sa
fumez din ce in ce mai mult. De aici
va puteti da seama ca vorbiti cu un
baiat de baiat si nu cu un tocitar cu
ochetari marca "Fund de sifon" sau
mai stiu yo ce. In final va intreb:
cum se poate gasi o persoana intr-un
oras cu 1 milion de locuitori, despre
care nu stiu nici cum o cheama, nici
pe unde umbla, nici la ce liceu sau
facultate merge, cu altte cuvinte |
know shit about her. M-as fi dus la

politie s& o descriu, ii abuream yo cu :

ceva, dar ma cunosc destut de bine
ai draq de sticleti. Si s& nu-mi
spuneti ca eh, lasa, este ceva
trecator. Stiu ca nu este deloc,
dimpotrivd. Mai aveam inca o
problema, dar pare nesemnificativa
pe langa asta: ce pot face sa nu ma
mai curentez dimineata, din cauza
descarcarii electrostatice, cand ma
duc si eu la baie? Vreau sa spun ca
de spalat trebuie sa ma spal. lar
pentru asta trebuie sa-mi dau jos
pijamaua. lar dupa ce fac asta, cum
ma ating de robinet, cum m-am si
curentat. Daca desfac robinetul
invelindu-mi mana intr-o carpa,
scap, dar cum ma ating dupa aceea
de primut obiect metalic cu
pamantare, este traznet mare. Sa
dorm féra camasa de noapte pe
mine? As raci. Dati-mi o solutie,
ceva.

Baiatule de baiatule,

Nu stim ce versiune de Matrix ai
vazut tu, dar in a noastra era vorba
mai putin de dragoste la prima
vedere si mai mutt de batai si
muzica suparata, pe care baietii de
baieti o privesc cu dispret. Este
interesant ca subtiniezi constant
faptul ca erai o leguma si ca ai
ramas o leguma. Nu ne mira foarte
mult: prea muitd muzica hip-hop,
manele si discoteca au un oarecare
efect legumicultural asupra
tineretului din ziua de azi.
Certitudinea ta asupra sentimentetor
fetei fata de tine este laudabila,
insa nu tocmai realista. Am aprecia
mai curand ca zambetul ei era unut
ironic ta adresa unui individ ciudat
care dansa pe strada. In definitiv,
you know shit about her, nu? Dar
deh!, cine suntem noi sa catcam in
sperantele unui adolescent
indragostit? In ceea ce priveste cea
de-a doua problema, ne-ai dat un
soc inca de la inceput. Ne-am
imaginat tot felul de scenarii mai
mult sau mai putin futuriste. Apoi
am aflat ca pijamaua este de vina.
Ce dezamagire... Oricum, ne
imaginam ce furtuna cu fulgere si
tunete este la tine in baie in fiecare
dimineata, mai ales cand uiti sa iti
invelesti mana cu o carpa.

POVESTEA TATUAJULUI MISTERIOS
Minel Ungureanu
minel@inbox.net

X-ul din logo-ul vostru are de a face cu tatuajul
Angelinei Jolie?

XtremPC iti raspunde

Minel (de dragul convenientei vom accepta acest
nume cu conotatii n.r.), suntem siguri ca te-ai
straduit foarte mult pana sa gasesti aceasta
fotografie, examinand cu atentie sute (poate chiar
mii) de poze cu staruri si tinere imbracate sumar,
cautand in toate cutele rozulii un semn care sa te
faca sa exclami fericit "AHA!", bucuros ca ai
deconspirat cel mai ascuns secret: legatura tainica
dintre XtremPC si Angelina Jolie. Presupunerile tale
s-au dovedit adevarate: exista intr-adevar o legatura,
dar ea este mult mai banala decat te-ai astepta.

In fiecare vara, colectivul XtremPC se deplaseaza
in grup organizat in muntii Orastiei, unde sapa in
cdutare de cocosei de aur si monede dacice, sub
pretextul ca instaleaza un cablu de fibra optica
Bucuresti - Sighetu Marmatiei. Vara trecuta asteptam
in zona cetatii Sarmizegetusa un autocar cu turisti
straini, printre care se aflau si doi cetateni din mica
(dar bogata) tarisoara africana Swaziland n'Gave (cu
capitala la Mbabane). Acestia urmau sa cumpere de
la noi trei fibule de aur, cinci catarame dacice de
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argint si o scuipatoare din bronz masiv, datand din
perioada romana. Banii castigati pe ele urma sa ii
investim in scopul nobil de tiparire a unui plic de
carton pentru CD-ul revistei (si o vacanta de vis pe
insula Ciorogarla del Sol). Tranzactia a reusit, nu
fara unele mici impedimente (va vom povesti
altddata cum a fost confundat un investigator S.R.I.
sub acoperire cu Iliescu si cum si-a pierdut o zi
intreaga incercand sa explice eroarea batranelelor
din sat, plecand in cele din urma cu cinci kilograme
de branza de burduf si o duzina de macrameuri).

In acelasi autocar se afla si Angelina Jolie, in
calitate de ambasador al refugiatilor fara frontiere,
venita sa trateze cu o serie de mineri din Hunedoara,
care se refugiasera in mine si amenintau ca nu mai
pot s& iasa. Lasata in voia ei prin padure, fatuca s-a
apucat sa manance coacaze, trezindu-se cu o
frumusete de apendicita de la seminte. Alertat de
urgenta, singurul medic din apropiere, veterinar prin
formatie, a efectuat o operatie complexa, cu
sectionare abdominala in partea stanga si extragere
de splina, reusind sa ocoleasca oportun apendicele
inflamat, care se afla, dupa cum orice doctor normal
si treaz va poate spune, in partea dreapta. Din
fericire, apendicita s-a dovedit a fi o alarma falsa,
inflamarea cedand in urma unui tratament local cu
palinca de cirese.

Angelina s-a decis sa marcheze evenimentul cu
un tatuaj, fraza in latina de langa "X"-ul care
marcheaza urmele operatiei ("quod me nutrit me

destruit”) putand fi tradusa aproximativ prin “ce
mananc ma poate distruge”. Probabil ca daca un
ziarist o va intreba de circumstantele acestui tatuaj,
va zambi misterioasa, cu gandul la palinca de cirese
si la cei doi cocosei de argint, din perioada rascoalei
lui Horea, Closca si Crisan, pe care am reusit sa o
convingem sa ii cumpere ca vestigii mayase.

Raspunsul la intrebarea ta este deci, nu. Nu are
nici o legatura.



is gone John McClane, politist la

sectia 24 din New York, se trezi
intr-un intuneric absolut. Ideea de trezire este
putin nepotrivita, din moment ce asta ar
presupune ca inainte sa ff dormit, insa o vom
folosi ca atare. John McClane nu isi aducea
practic aminte sa fi dormit pana in momentul
respectiv. De fapt, dupa cum remarca dupé o
scurta incercare de rememorare a trecututui
recent, nu isi aducea aminte mai nimic in afara
de detaliile de baza ale existentei sale: sotia -
Holly, cei doi copii, o serie de confruntari eroice
cu teroristi si raufécitori. Nimic despre cum
ajunsese aici sau despre unde era acest "aici”. Se
ridica incet de pe o presupusa poedea si se invarti
cu bratele intinse, incercand fara succes sa dea
de un obiect familiar. "Poate am orbit, fir-ar
dracu al dracu", scrasni el din dinti. O
inventariere sumara a continutului buzunarelor se
dovedi fructuoasa, dar nefolositoare. In mijlocul
beznei John McClane se afla in posesia a: un dalar
s 45 de centi in diverse monede, un manunchi de
chei, un pix si o insigna de detectiv. Nici vorba de
revolver, "Mama ei de viata", mormai el,

Din moment ce toate directiile pareau la fel,
se decise s& mearga drept Tnainte. Dupa patru
pasi sovaielnici, combinati cu fluturari
frenetic/preventive de brate in intuneric, John
prinse curaj st incepu: s& mearga normal. "Ce-o fi,
o fi*, isi spuse, Dupa cinci minute de mers in gol,
decise sa o ia spre stanga, lovi frontal un perete
si'vazu stele verzi.

You never know. Injurdnd de mama, pereti si
caini comunitari, John se decise sa Urmeze
peretele, in speranta ca va duce undeva. Absenta
oricaror elemente de mobilier sau detalii
arhitecturale it puse pe ganduri, insa pulsatiile
dureroase dinspre cucuiul ce incepea sa i se
fveasca in frunte il impiedicau 5a gandeasca
foarte coerent. Pasajul serpuia prin beznd catre
nicaieri. Brusc, din directia opusa se auzi o
bufnitura si un sir de injurdturi pe un ton gutural.

- Gine-i acolo? striga McClane. lesi la vederel

- Te-a scapat in cap mamicuta ta cand erai
mic, tembelute? veni ragusit raspunsul, Cam unde
dracu as putea sa ma duc ca sa ma vezi tu,
trecand peste faptul ca am cazut in ditamai
groapa?

- Am un pistol! biufa politistut,

- Sunt sigur ca al meu este mai mare decat al
tau. Poti sa vii sa imi dai o mana de ajutor?
Alunec, si nu stiu cat de adanca este chestia asta.

McClane decise c& momentan nu era nici un
pericol din partea strainului.

- Ok. Da-mi un semn unde esti.

- |la-te dupa vocea mea, racni exasperat
individul. Ce-ai vrea, focuri de artificii?

Dupa jumatate de minut, o voce venind de
undeva de la nivelul solului rosti scrasnit:

- Gata, m-ai gasit!

- Hmmm, se mira McClane, vezi mult mai bine
decit mine pe intuneric.

- Da, sunt un adevarat liliac, icni individul.
Acum muta-te dracului de pe mana mea.

Politistul se conforma, apoi il extrase pe
necunoscut din groapa invizibila.

- Ma numesc John McClane, 1i scutura el mana
betegita. =3

- Duke. Duke Nukem, veni raspunsul. Af idee
unde suntem?

McClane ridica din umeri, apoi, realizand
inutilitatea gestului, zise:

- Habar n-am.

Truth is a whisper. 5-ar putea sa am eu o
idee, se auzi o soaptd. Cei doi barbati tresarira.

- Viata devine din ce in ce mai interesanta,
cugeta pe un ton gutural Duke. Si cam cine esti
mataluta?

- Nu conteaza, important este ca stiu unde
sunteti 5i de ce sunteti aici.

- Lumineaza-ne, isi incerca McClane norocul
cu un joc de cuvinte. Nimeni nu paru excesiv de
amuzat.

- Sunteti in mintea unui redactor de la o
revista obscurd de PC, la nivelul cel mai de jos,
la limita dintre subconstient si inconstient. Nu
sunteti reali. Sunteti doua idei, doud prototipuri,
pe care intentioneaza si le foloseasca intr-o
povestioara, sperd el, amuzantd. Problema este
ca a uitat de voi, si alunecati din ce in ce mai
mult catre inconstient, il va asigur ca nu vreti'sa
v intalniti cu unele dintre... chestiile care
bantuie pe aici. Nu este foarte placut. Trebuie sa
mergeti in sus, mereu in sus, in speranta ca isi va
aduce din nou aminte de ce a vrut cu voi.

- Nu suntem reali, zicl, mormai Duke. Ce-ai
zice de un sut virtual in dinti?

- Stai usor, il retinu McClane. Se poate dovedi
util.

- §i un picior rupt se poate dovedi util,
comenta Duke. Te poti lovi cu el in ceafa fara sa
fii contorsionist. Dar sa zicem c& sunt de acord.
Orice ca sa ies de aici. Incotro?

Up, Up, Up. Tn sus, rosti soptit vocea.
Urmati-ma. O sa fluier un cantecel popular
finlandez ca sa stiti incotro sa mergeti.

Cei doi barbati se ridicara si pornira pe
urmele fluierdturilor firave care descriau mai
mult un mars funebru. Dar pe intuneric arice
flujerat pare un mars funebru. Si toate pisicile
sunt, inevitabil negre.

- Cine ziceai ca esti? incerca din nou McClane
sa lege o conversatie.

- Un echivalent al Constiintei, sa zicem,

black view

Redactorut de care vorbim a cam depasit timpul
cu articolul si 0 s-0 cam incurce dacé nu'il preda
odata, Este de datoria mea sa ii aduc aminte ca
mai are 5i responsabilitati.

- Aha, rosti McClane. Nu ca ar fi inteles ceva.

What a scene! Incet, incet, intunericul se
transforma intr-o ceata gri si cei doi isi zarira
pentru prima oara calauza: un tip destul de
dolofan care géafaia astmatic, deja obosit de
expeditie. in fata incepea deja sa se zareasca un
sir de usi.

- Acum..., grasunut isi pierdea deja
rasuflarea, ... nu trebuie decat sa gasiti o cale
catre constientul Lui.

Trecand nepasator peste partea metafizica,
Duke concluziona:

- Una dintre usile astea?

McClane o deschise pe cea mai apropiata.
Dinauntru evadara suspine fierbinti si sunete
umede.

John o inchise delicat si 1i arunca o privire
Constiintei, care ridica din umeri.

- V-am zis ca are altele in minte momentan.

Smash. Duke deschise o altd usa din spatele
careia navalira mirosuri apetisante de mancare.
Usa dupa usa, toate erau ocupate cu diverse
metode mai mult sau maj putin placute de
pierdut timpul. Tn final, ultima dintre usi dadea
catre o camera din care se auzea o melodie Goo
Goo Dolls. Cineva réchit

- Nu deranjatil Dau cu batal

- Blufeaza, ranji McClane. Al onoarea, it
impinse el totusi' pe Duke inainte.

Duke fu intdmpinat cu o lovitura ce ii zgudui
dantura. Facu o intoarcere la 180 de grade si
tindndu-se de maxilar il indemna infundat pe
McClane:

- Intra tu, ca pe mine ma bufneste résul...

It's over. John McClane, politist la sectia 24
din New York, se trezi intr-un intuneric absolut.
|deea de trezire este putin nepotrivita, din
moment ce asta ar presupune ca inainte sa fi
dormit, insa o vom folosi ca atare...

*Interstitiile in engleza sunt titlurile unor
meladii de pe albumul Gutterflower al celor de la
Goo Goo Dolls, ascultat de autor'in timpul
redactarii acestei pagini. Cu toate acestea nu va
asteptati sa existe vreo legatura
intre ele si text.
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Luigi's Mansion
Te va speria de moarte

Super Smash.Bros. Melee
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Wave Race - Blue St
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