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Putere, putere, dar pentru cine?

Este clar ca dupa ce NVIDIA a anuntat GeForceFX, numele noii
placi a fost pe buzele tuturor. Pe majoritatea forumurilor de
hardware, jocuri si chiar software, discutiile erau in toi despre
performantele NV30, eventual cu o comparatie condescenta la
adresa Radeon 9700 Pro (dupa acelasi sistem dupa care
"vizionarii” ATi inventau performante pentru aceasta din urma
acum 5-6 luni). La aceasta evident fanii ATi replicau fluturand
presupusele performante ale viitoarelor placi R350.

Prima problema pe care putini au sesizat-o in febra
confruntarilor textuale este ca lauda performantele unei placi
care practic nu exista, comparand-o cu o placa deja existenta,
aflata in fruntea clasamentului. Chiar si dand Cezarului ce-i al
Cezarului, in conditiile in care nu am vazut inca nici un test
concludent (in afara celor facute de NVIDIA, bineinteles),
presupunerile nu pot evolua la rangul de adevaruri. Situatia imi
aduce aminte de ce imi povestea un product manager de la
Intel: in momentul in care AMD a anuntat noul procesor
Hammer, redactorul sef de la o revista importanta de IT din
Germania l-a sunat pe respectivul reprezentant Intel si l-a
intrebat "Acum ca AMD a anuntat Hammer, cum aveti de gand
sa replicati?’. Raspunsul a fost: "Cum avem de gand sa replicam la ce?"

Analogia cu situatia actuala este destul de potrivita.
Metaforic vorbind, sa discutam acum despre GeForce FX in
comparatie cu Radeon 9700 Pro sau viitoarele placi de la ATi
este ca si cum am discuta despre ce ne aduce Mos Craciun,
neglijand faptul ca Mos Craciun nu exista. Sloganul "Crede si
nu cerceta” nu se mai aplica de vreo doua mii de ani incoace,
iar momentan, orice explorare pe teritoriul GeForce FX este
imposibila, datorita faptului ca este la fel de iluzoriu ca lumea
din Lord of the Rings sau Harry Potter.

Si dati-ne voie sa fim sceptici, dacd nu in privinta
performantelor ptacii, cel putin in privinta utilitatii ei anul
viitor. Cine are nevoie de atata putere dezlantuita? Cine este
dispus sa plateasca peste 400-500 de dolari pentru un
echipament hardware ale carui optiuni iesite din comun nu vor
fi utilizate de nici un software care va aparea anul viitor
(aproape la fel de altfel valabil si pentru Radeon9700 Pro), va
utiliza 2 slot-uri in carcasa si va avea un cooler cat un aspirator
de masind? Sigur, zvonuri existd cd jocuri ca Doom Il sau
Command&Conquer Generals vor folosi tehnologiile de pe
GeForceFX sau programe ca Mad F/X (prezentat in acest
numar), vor beneficia de suport pentru DirectX 9. insd, dupa
cum se vede, toate acestea vor "beneficia” de ceva si nu vor
“necesita” ceva prezent in noile generatii de placi, diferenta
de 200S platita pe o astfel de placa parand la acest moment
nejustificata.

intrebarea reala ramane: Cui foloseste? Pentru ca in
definitiv, jocurile nu au nevoie neaparat de o grafica mai buna,
dar mercantilismul publisher-ilor promoveaza jocurile care
arata bine si specificatii savante pentru diverse aplicatii
software, pedaland intr-un cerc vicios care duce la noi pléci, §i
mai performante, si mai scumpe, defavorizdnd totodata si
construirea unor “solutii” video (incluzind aici si optimizari
sau soft dedicat editarii sau capturii video semi-profesionale
sau oricaror alte aplicatii decat jocurile) in dauna unor simple
PCB-uri pe care se afla un chip care este cu 10% mai rapid in
cine stie ce joc fata de predecesorul sau.

$i nu credem ca cei care cheltuie cel mai mult pentru IT,
in speta statul, agentiile guvernamentale si alte institutii
bugetare, au nevoie de placi din clasa GeForceFX. Cine are
nevoie deci? Nu ne spuneti nici ca voi ati vrea una in tocul unui
GeForce2 MX. §i noi am vrea. Dar de ce nu un GeForce 4 Ti
4600? Sau chiar si un Radeon 9700 Pro. Va asteptam cu
raspunsuri pe www.xtrempc.ro sau la redactia@xtrempc.ro

Pana atunci insa, "La Multi Ani” si “Sarbatori Fericite!”
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Incepénd cu luna aceasta plicile de baza cu chipset
nForce2 sunt disponibile si incearca sa cucereasca
piata socketA. Putem considera ca NVIDIA a pierdut
din nou startul deoarece VIA a invadat piata cu
chipset-urile KT333 si KT400. Portita de scapare este
oferita de apropierea sarbatorilor de iarna, moment
in care volumul vanzarilor de sisteme creste
spectaculos. In acestd perioada NVIDIA are ocazia s&
recupereze din diferenta. Parca mergand pe premiza
de a mai stopa vanzarile de sarbatori ale placilor
video AT| Radeon 9700 Pro, NVIDIA a prezentat noul
sau varf de lance pe piata acceleratoarelor grafice:
GeForceFX. Aceasta miscare este o strategie de
marketing deoarece primele placi cu acest chipset
grafic vor fi dispom’bile abia in primavara anului
viitor. In contradictie cu anunturile oficiale pentru
nForce2 si GeForceFX, NVIDIA a introdus fara sa
declare nimic doua noi chipseturi: GeForce4 Tl 4800
si GeForce4 Ti 4800 SE. Acestea sunt versiunile cu
AGP 8X pentru GeForce4 Ti4600 respectiv GeForce4
Ti4400. Cu putin-timp in urma NVIDIA isi anuntase
intentia de a lansa doar un model cu AGP 8X pe baza
chipsetului GeForce4 Ti4200. Mai multi producatori
de pldci video au afirmat ca aceste recente
chipseturi grafice de la NVIDIA nu vor avea un ciclu
mare de viata avand in vedere relativ apropiata
lansare a lui GeForceFX.

CHAINTECH ZENITH CT-7NJS

Chaintech Zenith CT-70IS reprezinta implementarea chipsetulu
nkorce?, Dotarea foarte buna (Seral ATA, RAID, CBox2) s1
performantele i-au adus titlul de ,Produsul lunii”,

5 PLACI VIDEO

- PLACI DE BAZA

- PROCESOARE

_,DIVERSE

TRENDURI

Pana in primavara anului viitor liderut
graficii 3D raméne Radeon 9700 Pro dar
pretul este inca ridicat: 400 USD. Pentru
sectorul de mijloc putem alege unul din
modelele GeForce4 Ti4200 cu AGP 8X a caror
pret este apropiat de cele cu AGP 4X
(apoximativ 250 USD). Replica pentru
segmentul de 200 USD de la ATl se numeste
Radeon 9500.

nForce? se dovedeste cea mai rapida solutie
pentru sistemele formate din procesor Athlon
XP cu bus de 166 MHz si memorie DDR 333,
Pretul unei placi cu nForce2 nu este foarte
mare putand concura cu KT400 5i din acest
punct de vedere (100 USD). Pentru Pentium
4 au fost anuntate o serie de placi de baza
cu chipset Granite Bay ce disptn de suport
pentru tehnologia Hyper-Threading.

De curénd Pentium 4 la 3.06 Ghz a fost
lansat si in Rom&nia. Aceasta este cea mai
rapida solutie dar pretul este prohibitiv. Cel
mai avantajos din punct de vedere al
raportului pret/performanta este pentru
socket A: Athlon XP Palomino 2100+ (110
USD). Pentru socket 478 putem alege Intel
Pentium 4 la 2.4 Ghz la 200 USD ce ofer&
stabilitate si potential mare de overcloking.

Pretul memorilor 51 .a HDD=urilor a inceptit
58 urce dupi o lungh perioadh de scidere
constantd, Un modul de 256 DDR 333 poate
fi cumpérat cu 75 USD {arun HDP de 60 GB
costa 105 USD, Pentru o diferentd de 15 USD
putem achizitiona un HDD de 80 GB,
Unitatile CD-RW sunt oferite |a preturi foarte
atractive far viteza lor de scriere a ajunsla
52X,

SHARP ZAURUS SL-55006G

)
de programe cat i simpli utitizatori,
Compatibilitatea ridicata, dotarile bune

51 diversitatea de

software existent sunt

principalele atuuri ale acestui PDA,
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Solutie Socket 478 pentru Intel P4/Celeron, FSB 533/400Mhz, chipset SiS648, 3xDDR 333/266/200 maxim 3GB, AGP(Pro) 8X,
5 sloturi PCI, sunet AC97 2.2 cu 6 canale, 6 porturi USB 2.0, 3 conectori IEEE 1394(Firewire), controller RAID ATA133,
controller RAID Serial ATA, averclocking facil.

AK35GT2/R

Supports AMD Athlon XP/Duron
FSB 286/200

VIA KT333 Chipset

4x DDR 333/266/200 up to 4GB
AGP 4X, 6 PCI,

6 channel sound, 4x USB 1.1,
(IDE Rald optional)
"overclocker-friendly”

Socket 478 for Intel P4/Celeron
FSB 533/400 MHz

VIA P4X268A Chipset

3x DDR 266/200 up to 3GB
AGP 4X, 5x PCI, ATA133,

6 channel H/W sound,

4x USB 1.1, 4x USB 2.0
“overclocker-friendiy"

Socket 478 for Intel P4/Celeron
FSB 533/400 MHz

VIA P4M266 Chipset

83 Savaged graphics

2x DDR 266/200 & 2x SDR (2GB)
AGP 4X, 2x PCI, 100MBIt LAN,
ACB7 2.1 sound, 8x USB 1.1
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Socket 478 for Intel P4/Celeron
FSB 400 MHz

VIA P4X266A Chipsst

3x DDR 266/200 up to 1.5GB
AGP 4X, 5x PCI,

ACSH7 2.1 sound, x USB 1.1

Supports AMD Athlon XP/Duron
FSB 266/200

VIA KM268 Chipset

§3 ProSavage8 graphics

2x DDR 266/200 up to 2GB
AGP 4X, 3 PCI, 100MBit LAN,
AC 97 2.1 sound, 4x USB 1.1

3
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WWW.0roca, o
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Fiind ultima lun& din an am considerat oportun un dialog cu firmele ce au participat cu produse la testele realizate de laboratorul hardware
XtremPC. Multumim tuturor celor care au acceptat sa ne raspunda la intrebari.
Uram din partea redactiei un sincer ,,La multi ani!” tuturor celor impicati in fascinanta lume IT.

HP
CRISTIAN GILMEANU
IPG
Product Manager

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?

Vindem cele mai reprezentative
produse IT.sub o singurd marca:
HewlettPackard.

Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza Socket A? Dar pentru Socket
4787 Lo
Acelor cititori aflati la rascruce in
alegerea unei placi SocketA sau Socket
478, le recomand sa aleagé configuratiile
noului HP-COMPAQ disponibile. Au trecut
prin suficiente teste de compatibilitate
pentru a satisface majoritatea pretentiilor.

Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
Computerul personal este un laptop
HP-COMPAQ EVO 800c, cu Mobile
Pentium IV @ 1.8 Ghz (400 Mhz FSB) si
ATl Mobility Radeon 7500 cu 64 MB
VRAM. Este o adevarata statie grafica
portabila.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 20037

Compania HP isi desfasoara acum
activitatea in Roménia, divizatd in
departamentele: Imaging @Printing,
Personal Systems, Enterprise si Services.
Intentia companiei consta in primul rand in
satisfacerea necesitatilor si a fanteziei

clientului interesat de IT al anului 2003. Fie
ca acesta doreste o camera foto digitala
sau o imprimanta, fie ca are nevoie de
computer portabil sau un server
performant, intentia ce guverneaza
actiunile noastre este de a cultiva
increderea in fiabilitatea si performanta
solutiilor HP si de a raspunde cat mai
prompt cerintelor pietei.

Ce mesaj dorigi_sg,trans_miteti
cititorilor XtremPC la inceput de an?
Acelor devoratori de noutéti ai revistei
XtremPC nu le pot ura decat un
calduros "La Multi Anil”, iar pentru
anul ce vine ii previn sa se
pregéateasca: HP le-a pus multe la cale!

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?

ABIT, DFI - placi de baza; TaiSol,
Thermalright, Ajigo, Dr. Thermal, Arctic
Silver, Alpha, Delta - coolere si
accesorii pentru racire si overclocking;
ABIT, DFI, Sapphire, ATI, ST Lab - placi
video; REPOTEC - networking active,
pasive, wireless; Mushkin, Infineon,
Micron, Crucial, Samsung - memorii;
Chieftec, Antec - carcase si surse ATX;
Samsung, liyama, TEAC - diverse.

Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza SocketA? Dar pentru Socket
4787

Atat pentru SocketA cét si pentru socket

478: ABIT - pentru calitatea si
performantele in overclocking ale
produselor; DFI - pentru cel mai bun
raport calitate + fiabilitate + dotéri /
pret.
Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
ABIT Siluro GF4 MX440 si CPU AMD
Athlon XP1800+.
Ce plandri are firma dumneavoastra
pentru anul 20037
Largirea portofoliului de produse
comercializate prin incheierea de noi
parteneriate cu furnizorii / producétorii de
produse informatice high performance /
high quality. Dezvoltarea canalului de
distributie cu o cat mai buna acoperire la

" nivel national. Dezvoltarea vanzarilor retail

prin intermediul site-ului de e-commerce
www.tape.ro, prin oferirea de avantaje
cumparatorilor care apeleaza la
instrumentul de achizitii de produse
on-line, prin imbunatatirea timpului de
raspuns al circuitului comanda - plata -
livrare si prin imbunatatirea interfetei
magazinului on-line.

Ce mesaj vreti sa transmiteti cititorilor

XtremPC la inceput de an?

Sa aiba parte in 2003 de o imbunatatire

a intregului sistem de comert IT, care

sa le permita achizitii de produse de o
calitate superioara fata de cele cu care

i-a obisnuit din pacate p&na acum

piata roméneascé, beneficiind totodata
si de servicii comerciale si post-vanzare

la un inalt nivel tehnic si profesional.

SIMONA TAPALAGA
Director executiv

PROCA
MARIUS ION
Manager

decembrie 2002

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?

Placi de baza: Soltek, Shuttle si
Matsonic; placi video: PowerColor,
Soltek si Butterfly; retelistica: E-tech
si Beng, procesoare: AMD si Intel; Hard
diskuri: Maxtor, WD si Seagate. Orice
produs din gama Benq adica:
retelistica, CD-ROM, DVD, monitoare
TFT, scanere, proiectoare, camere
video. Monitoare: Samsung, Samtron,
Proview, Daewoo precum si LCD Imada.
Software: Microsoft, Symantec, Adobe
si RAV.

Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza Socket A. Dar pentru Socket
4787

Shuttle HOT-AS45GTR (SIS648+51S963,

FSB533, AGP8x, 5xPCl, 3xDDR333, ATA133,
4xUSB2.0, FireWire, RAID, serial ATA si
LOCUL1 in XtremPC) si Soltek SL-75FRV
KT400 (ATX, FSB333/266, 3xDDR400/333,
AGP8x/4x, 5xPCl, UATA133, USB 2.0, 6CH-
AC97, STR, Hw.Monitor).

Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
AR2DTValue - ATI RADEON 8500 64MB
DDR 250MHZ w/TV-OUT+DVI+S/W DVD
de la PowerColor si AMD XP 2200+.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 20037

Cresterea cifrei de afaceri prin:
deschiderea a inca doud puncte de lucru in
Timisoara pana la finele anului. Atenta
structurare a produselor oferite de catre
firma noastra si adaugare unor noi game
(software si periferice) precum si cresterea
volumului pe brand-urile deja distribuite cu

succes.
Ce mesaj vréti sa transmiteti cititorilor
XtremPC la inceput de an?
Tuturor cititorilor sa aiba parte de un
an cat mai bun, s& se poata bucura de
orice realizare si inainte de toate sa
fie sanatosi atat ei cat si apropiatii lor
si sa auzim de bine si la anul.
Bineinteles cé nu pot uita de
traditionalul "La Multi Anil" pe langa
indemnul de a citi "Extreme PC" - o
revista pentru toata lumea unde
oricine poate gasi informatii.
Dumneavoastra va urez pe langa cele
urate cititorilor si "La mai mare!", sa
aveti parte de recunoasterea pietei
pentru ca meritati, cu voi piata se
schimba, prin voi piata se educa si
datoritd voua noi putem creste!

- =

¥



FIT DISTRIBUTION
RAZVAN ZIEMBA
General Manager

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?. _ !
Obiectul de activitate al firmei noastre
este distributia de componente pentru
tehnica de calcul. Aceasta inseamna ca
produsele noastre pot fi gasite numai la
partenerii nostri dintre care cel mai
important este firma AGER, prin
magazinele IDEAZONE din Bucuresti,
Constanta, Brasov si Cluj. Cele mai
reprezentative marci pe care le
comercializam prin intermediul
partenerilor nostri sunt: placile de baza
Shuttle, barebone-urile Shuttle, placile
video si TV-Tunerele PixelView, placile
video cu chipset ATl Sapphire,
monitoarele Orion si Maxview precum si
gama completd de accesorii pentru
conectare pe USB (Flash Disk, placi PCI,
HUB-uri, etc) produse de WinMaxGroup.
Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei p[éq de
baza Socket A? Dar pentru Socket
4787 .

Cititorilor dumneavoastra le recomand
cu foarte multa incredere plicile de

baza Shuttle. Pentru procesoare Intel le
recomand placa AS45GTR cu chipset Sis
648 iar pentru AMD le recomand
AK37GTR cu chipset VIA KT400. Ambele
placi sunt flagship-uri la categoriile lor
din punct de vedere al performantelor
si calitatii. Pentru acei cititori care
doresc ceva cu adevarat deosebit
pentru sistemul lor de acasé sau de la_
servici le recomand barebone-urile
Shuttle, un simbol al tehnologiei cu un
design deosebit §i performante de
exceptie.

Ce placé video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
Acasa folosesc un procesor Intel
Pentium 4 la 1.6GHz pe care doresc sa-l
upgradez la 2GHz in viitorul apropiat si
o placa video PixelView cu chipset
GeForce 4 MX440 si 64MB RAM.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 20037

Din punct de vedere al gamei de
produse, intrucat cred ca asta este
interesant pentru cititorii R
dumneavoastra, doresc sa adaug la
portofoliul de produse pe care le
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distribuim cel putin cinci noi vendori.
Sunt interesat in special de segmentele
de nisd cum ar fi VoIP. si Wireless Lan,
care se vor dezvolta spectaculos in
viitorul apropiat. Dé asemenea urméarim
semnarea unui contract de distributie
cu un producator de placi de baza din
Top 10 pentru atacarea segmentului
High End. Din portofoliul nostru lipsesc
in acest moment Input Device-urile si
produsele Multimedia, deci si acestea
sunt zone pe care le vom explora

in 2003.

Ce mesaj vreti sa transmiteti
cititorilor XtremPC la inceput de an?
Vreau sa-i felicit pentru ca sunt cititorii
celei mai bune reviste de profil si vreau
sa-i incurajez in dezvoltarea pasiunii pe
care o au pentru acest interesant si
dinamic domeniu care este tehnica de
calcul. Cu siguranta anul 2003 ne va
aduce o multime de noutati pe partea
de hardware si software dar mai ales in
domeniut tomunicatiilor §i al
internetului. Pentru noul an le doresc
spor la gaming, browsing si sa-si
realizeze configuratia visurilor lor!

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?
Mi-ati pus una dintre cele mai dificile
intrebéari, deoarece gama de produse
comercializaté de UltraPRO este foarte
variaté si pentru fiecare categorie
avem cel putin 2-3 brand-uri mondiale.
0 dovada a celor amintite ar fi numele
unor firme foarte cunoscute ca: ABIT,
AMD, ASUS, AOC, AdTech, LG, Leadtek,
Epox, IBM, Intel, Jetway, Genius,
Gigabyte, Kingmax, PQI, Plextor, Plustek,
NEC, Seagate, Sony, Olympus, Terratec,
Teac, Twin Mos, Thrustmaster, Toshiba,
Titan, UMAX si ... multe altele care sunt
prezente in oferta noastra.
Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
. baza Socket A? Dar pentru Socket
" 4782 :
Depinde foarte mult de domeniul de
utilizare si de bugetul alocat. Pentru
- aplicatii de birou clientii pot alege o

solutie integratd (chip-ul video si cel de
sunet prezent pe placa de baza). Daca se
doreste folosirea calculatorului
preponderent pentru jocuri sau editare
audio-video va recomand placile de baza
ASUS, ABIT, EPOX, JETWAY cu chipset-uri
KT333/400 pentru Socket A. Plicile de
baza Gigabyte sunt recunoscute pentru
performantele deosebite obtinute cu
chipset-uri Intel sau SIS. Modele ca
8PE667 Ultra, 8IEXP sau 8IHXP sunt
citeva exemple elocvente, aprecieri
pozitive fiind primite inclusiv de la
revista dumneavoastra. Cei ce doresc sa
“"stoarca” si ultima picatura de
performanta au la dispozitie ASUS, ABIT
si Gigabyte, campioni ai overclocking-
ului. Un alt factor decisiv in alegerea
finala o detine si bundle-ul plicii
(software de monitorizare a
temperatarii, programul antivirus etc).
Ce plac'é video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?

Sa incep cu CPU-ul; AMD Athlon XP

1700+. Placa video este de generatie mai
veche si are 8 MB. Timpul liber este
limitat iar eu nu sunt un gamer.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 2003?

Reteaua de magazine UltraPRO s-a
dezvoltat foarte mult in anul 2002. Cele 5
magazine deschise in Bucuresti si alte 3 in
tara ne-au demonstrat nevoia de produse
de calitate la preturi competitive
manifestata in intreaga Romanie. Ne-am
propus sa deschidem cate un magazin
UltraPRO in fiecare oras cu o populatie
mai mare de 200.000 locuitori, centrele
Universitare fiind primele cétre care ne
vom indrepta atentia.

Ce mesaj vreti sa transmiteti cititorilor
XtremPC la inceput de an?

Vreau sé le multumesc pentru sprijinul
constant acordat n alegerea produselor.
De multe ori comenzile noastre s-au
orientat dupa sugestiile lor. i asigur ca
acest lucru va continua si in anul 2003.

ULTRAPRO
RADU NICULESCU
Director Marketing

" DECK COMPUTERS
| ADRIAN TULIGA
Director Comercial

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?
Samsung, Intel, AMD, Deck, Hewlett
Packard, Canon, Epson, Leadtek, ATI,
Philips, Altec Lansing, Pioneer, Teac,
Creative, DFi, Abit, Shuttle, Surecom.
Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza Socket A? Dar pentru Socket
4782 ’
Pentru Soket A, o placa extrem de
stabild, dotéri peste medie, inclusiv
RAID (castigatoare a premiului CHIP T]P)
Shuttle AK-35GT2R. Pentru Soket 478,

DFI PE 21-EC, cu AGP8X, DDR333, cu
excelent raport dotéri/stabilitate/pret
sau "varful de lance" de la Shuttle, HOT-
AS45GTR (locul 1 in XtremPC) cu doté&ri
maxime: Serial ATA, Fireware, RAID,
AGP8X.

Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
Leadtek GeForce MX440 si

AMD XP 2200+.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 2003?

Tn calitatea sa de reprezentant
SAMSUNG IT Romania, DECK COMPUTERS
va pune la dispozitia pietei romanesti,

cele mai recente realizari ale numérului
1 mondial - SAMSUNG. Fiind si unul din
producétorii consacrati de calculatoare,
DECK COMPUTERS va oferi pentru anul
2003 cele mai bune configuratii, tindnd
cont de traditia calculatoarelor DECK:
personalitate - fiabilitate -
competitivitate.

Ce mesaj vreti sa transmiteti
cititorilor XtremPC la inceput de an?
DECK COMPUTERS va ureaza implinirea
tuturor dorintelor si viselor frumoase!
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ROMSOFT
MIHAT MARIN
Manager

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?
Depozitul de Calculatoare este destinat ~
utilizatorilor finali, scopul-principal :
fiind de a oferi-clientilor o gama de
produse cit mai variate. Magazinele
noastre incearca sa satisfaca toate
cerintele. De aceea, numérul de
furnizori este foarte mare, iar dintre
cei mai reprezentativi as enumera:
Asus, Epox, LG, Leadtek, Plextor,
Gainward, Altec Lansing, TEAC, Ricoh,
TerraTEC.

Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
bazé Socket A? Dar pentru Socket
4787

Avand in vedere gama largé de produse
oferite de magazinul nostru si faptul ca
incercam sa acoperim atat nivelul entry-
level cat si cel high-end, decizia finald
apartine clientului. Noi incercam sa
evidentiem calitatile fiecarui produs si s&
indrumam clientul in functie de cerintele
acestuia. in mod generic dintre produsele
oferite de noi pentru platforme socket A

recomandam: Asus, Epox si ABIT, iar pentru-

platformele pe socket 478: Asus si Epox.
Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?

Placa video pe care o folosesc este
Radeon 9700 Pro de la Power Magic iar
procesorul AMD XP 2200+.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 2003?

Depozitul de Calculatoare are ca obiectiv
major pozitionarea ca lider pe segmentul
end-user in principalele orase din tara si
ocupararea unui segment de piata mai mare
de 55% in capitala. Forta de care dispune
Depozitul de Calculatoare, cat si pozitia
actuala pe piata ne permite s fim optimisti
cu privire la acest obiectiv.

Ce mesaj vreti sa transmiteti cititorilor
XtremPC la inceput de an?

Pe langa traditionalul “La Multi Anil”,
as dori s& transmit utilizatorilor finali
s& nu ignore oferta bogata pe care o
oferim si doresc sa subliniez pe aceasta
cale ca motto-ul nostru pentru 2003
este: "Esti pregatit? Venim in orasul
taul”.

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?
Spectrul marcilor pe care le puteti
regasi in magazinele Best este foarte
larg si ar fi foarte dificil s& prezentam
pe scurt toatad gama fiindcé varietatea
produselor este una din caracteristicile
principale ale lantului de magazine Best
Computers. Unul din crezurile noastre
este s& oferim "De toate dar nu orice" -
calitatea fiind o prioritate pentru Best
Computers, in magazinele noastre veti
regasi toate brandurile de top, la
preturi surprinzitoare. Totusi daca ar fi
sa gasim o marca de produs intr-adevar
reprezentativa aceasta ar fi cu
sigurantd marca Best Computers.

Ce firma recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza Socket A? Dar pentru Socket 478?
Alegerea trebuie facuta in functie de

prioritatile pe care le aveti:aerclocking,

stabilitate, scalabilitate, pret scazut. In
plus alegerea trebuie facuta avand in
vedere si optiunile multiple din acest
moment, producatorii de mainboard-uri

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 2003?

Dezvoltarea Best Computers va avea loc

atat in sensul extinderii retelei de

de servicii oferite clientilor nostri.

Ce mesaj vreti sa transmiteti cititorilor

XtremPC la inceput de an?
Anul 2003 se anunta un an foarte

magazine cat si in planul maririi paletei

propunand un spectru foarte larg de
controllere on-board: retea, modem, IEEE
1394, USB 2.0, Serial ATA. Noi
recomandam alegerea bine informata si nu
0 anumita firma.

Ce placa video si ce procesor aveti in

interesant pentru toti pasionatii de IT:
concurenta Intel vs AMD si relansarea
luptei pe piata acceleratoarelor DirectX
9 intre ATI si NVIDIA va determina un
ritm de crestere foarte rapid pentru
acest an. Le urdm tuturor cititorilor

BEST COMPUTERS

dotarea calculatorului personal?
Leadtek A250LE GeForce4 Ti 4200 64
MB, respectiv AMD Athlon XP 1700+.

XtremPC un an nou excelent si o

configuratie a calculatorului asa cum

si-o doresc.

RAZVAN URUC
Marketing Executive

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?
ALBATRON: plici video, placi de baza,
monitoare LCD, HP, MUSTEK, AIPTEK,
BENQ, RICOH: aparate foto digitale,
LOGITECH: mouse, webcamere. |

Ce firmé recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza Socket A? Dar pentru Socket

SPOT
PAUL HREHORCIUC
Director

4787 : i

Albatron, o firma tandra dar cu produse
de o excelenta calitate, care a dovedit
n 2002 ci stie sa produca placi de top:

KX400-8X pentru Socket A cu chipset KT
400 si Southbridge 8235, Dual BIOS si
PX845GE Pro2 pentru socket 478, cu
serial ATA, Dual BIOS si RAID.

Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
ALBATRON Ti4200 TURBO 128M,
procesor Intel Pentium 4 1.8G A.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 2003?

Marirea volumului de activitati
E-Commerce pe Internet prin cele doua
site-uri dedicate: DigitalWorld
(www.digitalWorld.ro) - aparate foto

digitale, CD/MP3 Playere, produse
multimedia si SPOT (www.spot.ro) -
calculatoare SPOTTY si componente de
calculator.

Ce mesaj vreti sa transmiteti
cititorilor XtremPC la inceput de an?
Doresc cititorilor XtremPC ca in anul
2003 s beneficieze de produse si
servicii IT mai bune in contextul
cresterii calitatii si competitivitatii
acestora, reflectate si in revista
XtremPC, pe care o pot folosi ca pe un
excelent ghid in lumea calculatoarelor
si a jocurilor PC.

Care sunt cele mai reprezentative
marci de produse care pot fi
achizitionate de la firma dvs?

Cele mai reprezentative marci de
produse care se pot achizitiona de la
firma ProVision sunt: TRANSCEND,
CYBER DRIVE, D-LINK, SONY, McAFEE.
Ce firméa recomandati cititorilor ce
doresc achizitionarea unei placi de
baza Socket A? Dar pentru Socket
478?

Recomandam cititorilor ce doresc
a;:hizitionarea unei placi de baza
pentru: Socket A: TRANSCEND; Socket
478: TRANSCEND.

Ce placa video si ce procesor aveti in
dotarea calculatorului personal?
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Placa video: SIS315 E Transcend 32 MB;
Procesor: AMD DURON 1,3 GHz.

Ce planuri are firma dumneavoastra
pentru anul 20037

ProVision are ca plan general pe 2003
consolidarea pozitiei de distribuitor

“Value Added” pe piata IT din Romania.

Ce mesaj vreti sa transmiteti
cititorilor XtremPC la inceput de an?
Dorim cititorilor XtremPC ca Anul Nou
sa le aduca impliniri si satisfactii,
performanta sa le fie deziderat iar
calitatea sa le fie calauza in tot ce fac
si in tot ce aleg. Un an cat mai bun
impreuna cu XtremPC! R

PROVISION
ALINA POPA
Sales Manager
Hardware Department
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DIVX cASTIGA SI MAI MULTI ADEPTI

Kiss Technologies, o firma scandinava ce produce exclusiv DVD-uri, a

anuntat DP500, primul DVD cu conexiune Ethernet si DivX. Primele unitati
vor fi vandute de firma TDC Tele Danmark, din Danemarca, sub numele de
Webtech DP 500. Acesta va avea cateva caracteristici revolutionare printre
care se numara deja mentionata capacitate de a reda filme codate cu DivX
4 si DivX 5 si o conexiune Ethernet 10/100 ce urmeaza sa fie folosita pentru
servicii gen radio online sau pentru conectarea la PC si afisarea de video,
poze si muzica. Suportul pentru MPEG 4 si MP3 nu este o noutate, dar este
prezent, ca si facilitatea de album foto digital. Gratie unui parteneriat
strategic cu Sigma Design, noul DVD foloseste chip-ul de decodare progresiva
EM8500, cel care ar fi trebuit sa inglobeze
si decodare pentru codecul XviD,
daca nu ar fi fost folosita ilegal
si nu ar fi fost dati in judecata de
echipa de programatori. N =

% i

N

TEHND

= de cuvinte pe minut cu ea. Sa ii

UNDE ESTE CEALALTA
JUMATATE? |

HalfKeyboard este exact ce ii spune si numele: jumatate de

tastatura. Cealalta jumatate poate fi accesata prin
apasarea tastei Space, care functioneaza ca
un fel de Shift. Destinata
posesorilor de PDA-uri, dar nu
numai lor, "jumatatea de
tastatura” este un concept
bizar, cu o functionalitate
indoielnica. Cu toate
acestea, producatorii sustin ca
se poate atinge o viteza de 64

credem, sa nu ii credem...

\ |

{

vitrina teh'nologiei’ de viitor pﬁn ochii prezentului

CAMERA DIGITALA CoPiere b CD-uri cu sau Fara CALCULATOR

Culme a portabilitatii, Disc Copier de la

CAT 0
CARTE pE VIZITA

5 £ -
i 1 1 s
3

Disc Clone este o combinatie CD-
Reader/CD-Writer care poate functiona de
sine statator sau conectat la un PC pe
interfata USB 2.0. Citeste Cd-uri la 52x iar
writer-ul este de 40x12x48x. Poate copia
CD-R, €D-RW, AudioCD, VideoCD, PhotoCD,
DataCD, Mix ModeCD, CD Extra, HybridCD,
Mini CD, Biz-CardCD si suporta si
tehnologia Over-Burn. In plus are si iesire
audio, deci in combinatie cu o pereche de
boxe poate fi folosit si ca o combina audio.
lata ceva cu care va puteti impresiona
= j prietenii cand va ducét;i in vizita pe la ei.

a7 T b MUSCHI stann ta CALCULATOR

din lume a fost dezvoltat de cercetatorii
japonezi de la Osaka University in
colaborare cu segmentul R&D de la Minolta.
Cu o grosime de doar doi milimetri, camera
foloseste o adaptare a modului in care
functioneaza ochii multifatetati ai insectelor
pentru a captura fotografiile. Este echipata
cu un mini monitor cu cristale lichide si
functioneaza inregistrand 100 de imagini de
25.600 de pixeli fiecare, pe care le combina
pentru a obtine o singura imagine de 1.6
megapixeli. Tehnologiile de inregistrare sunt
CCD si CMOS, dar nu se precizeaza nimic &
despre modul de alimentare.

|

Powerball este genul de dispozitiv semi-inutil dar cu
mare lipici la public, dovada ca a facut inconjurul
lumii, impresionand laolalta sportivi, oameni de afaceri si

pasionati de calculatoare cu mainile intepenite de la
mouse. In spiritul unui perpetuum mobile, PowerBall are
in el un giroscop care odata pornit se invarte cu viteza
din ce in ce mai mare pana cand depaseste 10.000 de
rotatii pe secunda. Evident ca asta inseamna un efort
destul de mare pentru mana care il tine, astfel ca puteti
face muschi la maini, incheieturi si umeri. Doar ca sunteti
un pericol pentru cei din jur in caz ca il scapati. Un
microprocesor conectat la un ecran cu cristale lichide va
va monitoriza viteza atinsa in orice moment. :



ROMSOFT SA
Maresal Averescu 8-10
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Stirbei Voda nr.172

Tel =021-2217377
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Bd.Decebal nr.18

Tel: 021-326 57 33
decebal@degozituldecalculatoare.ro

Bd. Ion Mihalache nr. 109 ,

mihalachelOS@depozituldecalculatoare.ro
Stefan cel Mare nr. 22
stefanz2@depozituldecalculatoare.ro
Pitesti

(in curand o noua locatie)

gltesti@dePOZLtuldecalculatoare.ro
alarasi

Tel: 0242 333624
calarasi@depozituldecalculatoare.ro

Brasov

Tel: 0268 470019

brasov@depozituldecalculatoare.ro




| Genius ColorPage HRéX Slim

-‘.’i: i - W
~ ULTIMA ORA oz,
1 - dimensiuni reduse

- Produsele care merita toata atentia  GENUS ainlocuit scannerul ColorPage HR6X cu modelul
ColorPage HRéX Slim, trecerea la un model mai ingust fiind
posibila datorita sistemului optic, de dimensiuni reduse.

1 {MS? GNB MAX S RN T R 1 Imbunatatirile aduse de Genius cuprind un nou sistem de

1 inchidere a capacului, pentru siguranta in timpul

| Du al Ch an n el d e MsI a“lansat plac.'? de baza MSI GNB MAX, transportului, un stativ pentru pastrarea in pozitie verticala
bazaté pe cel mai recent chipset Intel cand nu este folosit si un adaptor de transparents marit.

l l l E7025, cunoscut si sub numele de Granite Rezolutia optica a noului model ajunge la 1200 dpi si
a nte Bay. Acest chipset este destinat interpolat la 19200 dpi iar adancimea de culoare este de 48

platformelor workstation si high-end cu biti. Pachetul software aduce suport pentru recunoasterea
procesoare Intel Pentium 4 cu frecventa de textului in 53 de limbi si un program pentru crearea unei
bus de 400 respectiv 533MHz. MSI GNB MAX baze de date cu carti de credit numit Cardiris 2.51 LE BCR.

suporta si procesoarele Intel cu tehnologie
Hyper-Threading, oferé un slot AGP 8X
precum si memorie dual- channel PC2100
DDR-SDRAM ce asigura o latime de banda
de 4.2GB/s, egala cu cea a unui procesor
Intel Pentium 4 cu bus la 533MHz. Printre
optiunile oferite de MSI se numara Gigabit
LAN, Serial ATA, USB 2.0, conectori
Firewire, sunet pe 5+1 canale si
conectivitate Bluetooth. Alte facilitati
oferite exclusiv de MSI sunt S-Bracket,
D-Bracket 2, Live Update, Fuzzy Logic si PC
Alert 4.

Producator: www.geniusnet.com.tw

SCANNER

Producator: www.msl.com.tw

'Plextor PlexWriter §2410TU

Scriere portabila pe USB 2. 0 T ey emorex 22X media E
Producétorul de chipset-uri

VIA a anuntat amanarea M d o ' d .

chipsetului P4X600 pentru . e Il e Scrlere

inceputul anului 2003. P4X600 I g : d 5 ZX

este primul chipset VIA cu a VT teza e

suport dual-channel pentru

Pentium 4. VIA a renuntat la

suportul pentru DDR400,

latimea de banda de 5,4 GB/s

fiind considerata suficientd

pentru procesoarele actuale.

In aceeasi zi a fost amanat si

chipset-ul KT400A, primul

chipset VIA dual-channel

pentru AMD si cu suport
oficial pentru DDR400.

Suport pentru Prescott
La recent terminatul COMDEX
producétorul FIC a prezentat

Plextor a prezentat cel mai mic si rapid writer USB care cintareste doar o plac de baza functionald Producitorul mondial de medii de
410 grame si este capabil s& inscriptioneze CD-uri la o vitezi de 24X, cu chipset-ul Intel Springdale.  jnregistrare Memorex a anuntat luna aceasta
rescrie CD-uri ReWritable la 10X si citeste la o viteza de 24X. Noul Data aparitiei pe piata a CD-urile inscriptibile la 52X ce vor fi
dispozitiv suporta atat USB 2.0 cat si USB 1.1, detine un buffer intern de acestui chipset este apritie disponibile in primul trimestru al anului 2003.
2MB, protectie in timpul scrierii prin tehnologia Buffer Underrun Proof si 2003. Noutatile aduse de Memorex a declarat ca trecerea la acest tip
este compatibil cu tehnologia Mount Rainier de rescriere a CD-RW-urilor acesta sunt suportul pentru de medii este inevitabila deoarece pe piata
prin simplu drag and drop. Produsul va fi disponibil incepand cu ianuarie viitoarele procesoare Intel au aparut deja unitati ce inscriptioneazi la
2003 in varianta retail. Pachetul va contine unitatea, un mediu CD-R, unul Prescott cu bus la 800MHz, viteza de 52X. Noile medii vor fi compatibile
CD-RW, cablu USB, adaptor pentru alimentare, manual in 16 limbi si CD cu precum si Gigabyte Ethernet cu standardul Orange Book si vor avea o
utilitare Plextor + software-ul Nero pentru inscriptionare. prin southbridge-ul ICHS. capacitate de 700MB. EEan

3 Praducator: www. plextor com Controllerul de memorie va Producétor; www.memorexlive. com

Distribuitor: www.romsoft.ro suporta dual-channel DDR400. Distribuitor: www.pro-data.ro
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Dual-channel si de la 515

Pe 18 noiembrie SIS a
anuntat primul sdu chipset
pentru Pentium 4 cu suport
dual-channel DDR-SDRAM.
Northbridge-ul lui SIS 655
suporté procesoarele cu bus
de 400/533MHz si poate
profita de tehnologia Hyper
Threading. Tehnologia dual-
channel folosita impreund cu
memorie DDRAM PC2700
asigura o latime de banda de
5,2GB/s, mult mai mare
decat cei 4,2GB/s oferiti de
INTEL Granite Bay. Chipsetul
SIS 655 suporta pana la 4GB
de memorie DDRAM, AGP 8X,
USB 2.0, Firewire, ATA133. De
asemenea conexiunea intre
Northbridge si Southbridge se
face prin tehnologia
proprietara SiS, MuTIOL care
asigurd acum o rata de
transfer de 1GB/s. Printre
plécile de baza care urmeaza
sa aparé cu acest chipset se
numara si P4SDX de la ASUS.

Barton cu 400 Mhz FSB

Desi viitoarele procesoare
AthlonXP cu 512KB cache
level 2 vor avea frecventa
FSB de 333MHz, este planuita
trecerea la un FSB de
400MHz. Acest lucru fiind
posibil prin colaborarea cu
producétorii de placi de baza
pentru a asigura stabilitatea
acestor sisteme cuplate cu
memorie DDR400.

| Cluster Shu:ttle Ky ]
Puterea XPC-urilor mici
si foarte multe

Laboratorul national Los Alamos si-a inlocuit clusterul Avalon,
un sistem cu 144 procesoare ce deservea simulatorul spatial, cu
un cluster bazat pe 294 sisteme Shuttle XPC SS51G. Spatiul
ocupat este de doud ori mai mic decét vechiul cluster. Fiecare
nod are un procesor Pentium 4 la 2.53GHz, 1GB memorie
DDR333, hard-disk Maxtor de 80GB si interfata de retea 3Com
3C996B-T. Switch-ul de retea este Foundry Fastlron 1500 legat
la un Fastlron 800 care asigurd 304 porturi Gigabit Ethernet
folosind module JetCore de 16 porturi. Costul fiecirui nod este
mai mic de 1000$. Instalat in septembrie 2002, noul
supercomputer se claseaza pe locul 85 in lume din punct de
vedere al performantei.

Producator: www.space-simulator.lanl.gov

Distribuitor: www.fit.com.ro

e

|Kingston HiperX 2 t

Memorii Hiper-Rapide

Pe data de 14 noiembrie Kingston a anuntat noua sa linie de
memorii HiperX, destinata celor dornici de performanta
maxima. Vor fi lansate module de 256MB, respectiv 512MB
tactate la 370MHz(PC3000) sau 434MHz(PC3500). Modulele vor
fi dotate cu un radiator de aluminiu pentru disiparea caldurii.
Garantia este pe viata, a precizat producitorul.

; Producétor: www.kingston.com

Asteptare indelungata

Anul acesta la COMDEX,
AMD a prezentat
procesoare Athlon 64 care
functionau la 1.4 GHz.
Performantele acestora se
situeaza in jurul celor
obtinute de Pentium 4 la
2.2GHz. Desi dezvoltatorii
de software si hardware
au primit spre evaluare
variante ce ruleazi la
1.8GHz, procesoarele
Athlon 64 si Opteron vor fi
disponibile abia la
inceputul celui de-al
doilea trimestru al lui
2003. Conform declaratiilor
AMD, la lansarea noilor
procesoare nu vom vedea

nici o versiune de

- =~ Windows-caré fuleaza pe

64 biti, cea mai mare
problema fiind portarea
driverelor pentru noua
platforma. Athlon 64 va
avea integrat un
controller de memorie
single-channel DDR333 ce
se pare ca va putea fi
setat sa lucreze si cu
DDR400. Pretul primelor
modele va fi competitiv cu
Pentium 4 la frecvente
mai inalte, a declarat un
reprezentant al companiei
AMD.
Producator:
www.amd.com

|Rezutatele concursului din humarul 36

B

“Potul” 36 - Banc Post & Gigabyte - a fost umflat!

Numarul 36 XtremPC a gazduit doud concursuri ~ _ Ciofu Dragos (13 ani - Vaslui)

“"Umfla potull”: 5 carduri Taifun MasterCard -
puse la dispozitie de Banc Post si o plac video™
Gigabyte Radeon 9700PRO. Cei care au trimis
taloanele completate pana la 21 noiembrie 2002
au participat la tragerea la sorti organizata la

sediul redactiei XtremPC.
Norocosii castigatori sunt:

placa video Gigabyte Maya Il Radeon9700PRO
Nita Rdzvan (22 ani - Targoviste)

card Taifun MasterCard 5.000.000 lei

Sarivan Marian Alin (17 ani - Buziu)

card Taifun MasterCard 5.000.000 lei

Tudor Ciprian Gabriel (17 ani - Arges)

card Taifun MasterCard 5.000.000 lei

Rotaru Angela (49 ani - Ploiesti)'
card Taifun MasterCard 5.000.000 lei
Borca Sorin (18 ani - Bocsa)

card Taifun MasterCard 5.000.000 lei

Multumim tuturor celor care au participat la
concurs si le urdam “La Multi Ani!” si mult succes
la urmatoarele concursuri “Umfl potul!”.

decembrie 2002 |



Micron ofera DDR pe

- [Fujitsu Tablet PC_ 32 biti SiS Xabre 600 i
‘ Producatorul de memorii

' PC de dimensiunea ARt Xabreazi mai departe

disponibilitatea modulelor

v 4 - L3 . . . - :
u ne"l Cart'l y de memorie DDR pe 32 de Pe 26 no?embne ‘SIS a producatorului Xabre 600
d biti pentru imprimante si lansat chipul grafic Xabre aduce un spor de

dispozitive periferice. 600 produs in

Atractia COMDEX-ului de anul acesta a fost conceptul de performanta de

~ Tablet PC. Printre primii care au lansat acest tip de Ditiensiunile variazaintre tehnologie de 20% fata de
calculatoare se numéra si Fujitsu prin seria ST4000. Tablet 32MB si 512MB si au 0.13 microni. Xabre 400 in
PC-urile Fujitsu sunt dotate cu procesor Intel Pentium llI Tactat la 300 3DMark 2001SE.

“ frecvente de functionare de .
Mobile la 800MHz, 256MB de RAM si hard-disk de 40GB. 266 respectiv 333MHz. MHz pentru chip

Accesorii precum modem incorporat, adaptor Fast Ethernet, si memorie,
wireless lan, DVD/CD-RW drive, mouse optic nu sunt straine Xabre 600
seriei ST4000. Desi preturile depasesc 20005, cererea este suporta AGP 8X

Chipul va fi
disponibil la
inceputul lui
decembrie 2002.

Datorita folosirii unui bus
de memorie mai mic decat
la memoriile normale unde

mare pentru aceste dispozitive miniaturizate si acesta este de 64 biti, si DirectX 8.1. Conform Producator: www.sis.com
4 multifunctionale. latimea de banda va fi de
Producator: www.fujitsu.com 1.05GB/s si 1.35GB/s.

| VIA Mini-ITX mainboard i
Mobile AthlonXP uPGA g

in primul trimestru al anului M'i n 'i atu r‘i Za rea .PC u u lu‘i

| yiitor AMD va lansa

~—procesoarele sale mobile
intr-un nou format uPGA,
avantajul principal fata de
procesoarele desktop fiind
marimea redusa. Acest
lucru va permite integrarea
in laptop-uri de dimensiuni
reduse.

Conform noului trend de miniaturizare & PC; fara a pierde
din functionalitate, VIA a lansat placa de baza EPIA M cu
dimensiunile de 17x17 cm. Chipset-ul este VIA Apollo
CLE266 cu decodor MPEG-2 integrat si cu nucleu grafic
2D/3D imbunatatit. Placa suporta si ATA133 si 1GB
memorie DDR266. Este suportat si sunet surround pe 5.1
canale prin codecul AC'97 VIAVT1616. De asemenea
partea de conectivitate este impresionanta: conectori

SIS suporta FireWire, USB 2.0, S-Video, 10/100 Fast Ethernet. Sunt de
HyperThreading asemenea suportate toate tipurile de carcase MiniATX.

Chipset-urile de la SIS, Producator: www.via.com.tw
SIS648, 515651 si S1S645DX

re
| SHARP AR-122E ‘ vor primi versiuni revizuite RS
care vor include suport : EQ

COpiatOI", imprimanté pentru tehnologia

HyperThreading. Chipsetul

Si Sca n er fin t r"' u n ) SIS655 va cuprinde din start

° » acest suport. Actualele
singur echipament i 813 ot pta
- upgrade-ate prin BIOS
pentru a beneficia de
{ HyperThreading.
mﬂ ; / Suport Prescott de la ALi,
e / | SIS si VIA
; o | in roadmap-ul
producatorilor dé chipset-
uri ALi, SIS si VIA figureaza
chip-uri cu suport pentru
Intel Prescott cu magistrala

la 800MHz. ALi va lansa in [ Transmeta TM5800 !
trimestrul doi din 2003 o

Este destinat u.tlhzatotllor cuun volum mI.C. de copiere insa versiune imbuntatita de Tr a n S m et a P s T S
pentru care calitatea si flexibilitatea specifice M{b81eae valdetinatoian

echipamentelor digitale sunt importante. Este primul 3 % -
controller dual-channel B E |
echipament digital A4 ce ofera pe langa clasicele functii de DDRA400, frecventa de bus ] n a re U Ll

copiere, tiparire si functia de scanare color la rezolutii de de BOOMHz fiind suportata C O n C u re n t é U ‘ U

pana laf 600x1200 dp!..Sharpdesk es?e unul dintre cele mai D nloyereBckingisls o
puternice software-uri de scanare si managementul Ianseazalchipset-urilcy C u I ntel TRANSMETAe :
documentelor, oferind utilizatorului o gama larga de functii suport nativ pentru noua S
ce ii permit prelucrarea, crearea, stocarea si transmiterea magistrala in varianta single Transmeta a prezentat anul  din trimestrul al treilea al
documentelor intr-o mare varietate de formate. Scanerul channel i apoi dual acesta in cadrul lui 2003, fiind destinat a
color ofera functia push - pull (poate trimite catre calculator channel prin SIS648FX. COMDEX-ului o versiune a concura cu Intel Banias,
~sau poate trage dinspre scaner) ce ofera utilizatorului 6 cai procesorului TM5800 ruland  avantajele fatd de acesta
de transmitere a documentului scanat. Cu un cost redus de la 1.067GHz, considerat de fiind performanta si
exploatare SHARP AR-122E reprezinté o alegere-buna datorita suporta magistrala de 800 ei echivalent cu un Pentium  consumul redus de energie,
multitudinii de functii oferite intr-un singur echipament. MHz prin overclocking. 4 Mobile la 1.8GHz. ~ Producator:
Distribuitor: www.sititech.ro Procesorul va fi disponibil - T www.transmeta.com

¥

Z/
A
b 08| 4

Corespondentul de la VIA se
_numeste P4X600A si va
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Chipsetintel 845PE/ICH4
Sloturi: AGP, 5x PCI
Audio AC87 v2.2 - 6 canale

#28 Format - ATX

' Petfectly FIT for all your IT needs

Socket 478 (Pentium4), 533/400FSB

USB2.0, LAN, ATA100, DDR333

Chipset SIS 648, Socket 478(P4)
3xDDR 333/266/200, AGP 8X
Sunet 6 canale, USB 2.0

3 conectori IEEE1394 (Firewire)
controller RAID ATA133
controller RAID Serial ATA
overclocking

e-mail:sales@fit.com.ro;

Acum ruleaza Shuttle!

Saocket 478 (Pentium4), 5633/400FSB
Chipset VIA' P4X400/8235

Sloturiz AGP 8X, 5x PG|

USB2.0, DDR333, LAN, ATA133
AudioAC'97 v2:2 - 6/ Canale 3
Format - ATX

www.fit.com.ro

>




Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Epox, NVidia si Microsoft
la evenimentul Romsoft

Compania Romsoft a organizat in
incinta Hotelului Hilton, sala Regina
Maria, o conferinta la care au
fost prezenti invitati de marca
precum EPOX, binecunoscut

- producitor de placi de baza, NVIDIA,
lider pe piata producatorilor de
chipset-uri grafice si reprezentanti
Microsoft Romania. Deschiderea
evenimentului a fost facuta de
domnul Adrian Furnicd, din partea
Romsoft, ce a subliniat importanta
participarii celor 3 reprezentanti de
seama din lumea IT, colaborarea intre
acestia permitand obtinerea unor
sisteme de calcul foarte puternice.

Din partea invitatilor, prezentarile

au fost sustinute de reprezentantul
NVIDIA, DL. Robert Cajnar (Channel
Sales Manager for Central Europe),
care a prezentat ultimele noutati in
‘materie de chipset-uri grafice precum
si noile chipset-uri destinate placilor
de bazé (nForce2). Importanta acestui
eveniment este cu atat mai mare cu
cat un reprezentant NVIDIA a

20
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participat pentru prima data in
Romania la un astfel de eveniment.
Cu aceasta ocazie a fost lansat oficial

_ in Romania cel mai recent chipset

pentru placi.-de baza AMD: nForce2.
Compania EPoX, partener agreat
NVIDIA, reprezentata la acest
eveniment de catre Dl. Danny
Kinneging (Sales Manager for Europe)
a prezentat ultimul model de placa de
baza destinat platformelor AMD bazat
pe chipset-ul NVIDIA nForce2. La
aceasta conferinta au fost de
asemenea prezenti reprezentantii
Microsoft Romania. DL. Paul Miches
(Small and Medium Business Manager)
si d-na Marinela Toma (OEM Channel
Sales Manager) au subliniat
importanta business-ului cu software
Microsoft, au prezentat noutatile
privind programul Microsoft OEM
System Builder, precum si activitatea
sustinuta antipiraterie.

= www.romsoft,ro

ASBIS prezinta portalul
B2B “IT4PROFIT”

ASBIS ROMANIA SRL a organizat
joi 28 noiembrie 2002 la Hotel
Marriott din Bucuresti
evenimentul cu tema "IT4profit,
Pulse of IT Industry”. Invitati de
onoare au fost domnul Sergei
Kostevitch - presedinte si CEO
ASBIS Enterprises, domnul
Cristian Bucur - director adjunct
regional pentru zona Adriatica si
Roménia precum si domnul Mihail
Nikolov - directorul regional
pentru zona balcanica a firmei
Tripplite, producator de
dispozitive "Power Protection”.
Domnul Sergei Kostevitch a facut
o trecere in revista a realizarilor
grupului ASBIS. n continuare a
fost prezentat portalul business-
to-business |T4profit, solutie
online de plasare de comenzi si
gestiune a stocurilor destinata
exclusiv partenerilor de afaceri
ASBIS. Din interesanta prezentare
am putut afla despre integrarea
cu solutiile ERP si avantajele
obtinute prin folosirea acestui
portal B2B. Domnul Cristian

Bucur a specificat: "Aplicatia ne
va ajuta sa simplificam procesul
de primire al comenzilor, sa
reducem cheltuielile de operare,
sa_avem o qqlla‘borqre in timp real
cu bartenerii, s& evitam
incapacitatea de furnizare a unor
produse si in final sa reusim o
crestere a vanzarilor”.

in prezentarea produselor
Tripp Lite, firma cu traditie de
peste 80 de ani in producerea de
dispozitive “power protection”,
Domnul Nikolov a accentuat
faptul ca acestea beneficiaza de
un termen de garantie de 2 ani,
comparativ cu termenul de 1 an
acordat de céatre celelalte firme
din domeniu. "Preturile noastre
sunt foarte competitive.
Investind .0 suma mica in
protejarea sistemelor este ca si
cum ati semna o polita de
asigurare pentru protejarea
datelor dumneavoastra!" a
declarat domnul Nikolov.

www,ashis.ro
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Parteneriat intre SNR si RCS&RDS

Sala Constanta din Hotel Marriott a gazduit joi -
5 decembrie 2002 conferinta de presa in care
doi dintre cei mai importanti operatori -
Societatea Nationald de Radiocomunicatii
companie de stat si grupul RCS&RDS,
reprezentand sectorul privat au anuntat
incheierea unui parteneriat in domeniul
telecomunicatiilor. Acest parteneriat
reprezintd o premiera in domeniu, cele doua
importante companii propunandu-si sa dezvolte
impreuna proiecte majore pentru diversificarea
gamei de servicii de telecomunicatii precum si
extinderea acestora. Domnul Gabriel Grecu,
Presedinte SNR a afirmat: "Prin acest
parteneriat dorim sa demonstram ca societatile
de stat impreuna cu cele din domeniu privat
pot elabora proiecte de succes care vor duce
la dezvoltarea pietei de telecomunicatii din

. Romania”. "Aceasta initiativa va aduce cu

siguranta beneficii ambelor parti. Credem ca
prin folosirea in comun ale atuurilor ambilor
operatori vom avea inca un avantaj
competitional pe piata liberalizata de
telecomunicatii” a declarat domnul Alexandru
Oprea, Director General RCS&RDS.
www.rdsnet.ro

Tora Computers va deschide cinci
magazine IT pina in iunie 2003

Integratorul de sisteme Tora Computers va
deschide la mijlocul lunii decembrie primul
sdu magazin de prezentare si desfacere, parte
a unui proiect care prevede realizarea unui
lant de cinci magazine pana la sfarsitul lunii
iunie 2003. Primul magazin, care este situat in
Bucuresti, Bd. Decebal numaérul 14 va avea o
suprafatd de circa 75 mp, a fost realizat in

S Tarac _—

L wwWw . torars

urma unei investitii de aproximativ 50.000 de
dolari, inclusiv fondul comercial. In magazin
vor fi disponibile atat sisteme integrate
realizate de Tora, cat si componente ale
principalilor producétori mondiali: AMD, Intel,
Maxtor, ECS, NVIDIA etc.

Pana in luna iunie 2003, Tora Computers
intentioneaza sa deschida alte patru noi
magazine: in Bucuresti (zona Piata
Universitatii) si cate unul in Brasov, Buzau si
Constanta. "Acest prim magazin deschis de
Tora, precum si celelalte care vor fi deschise
in viitorul apropiat, vor servi in principal ca
puncte de prezenta, in dorinta de a fi astfel
mai aproape de clientii finali, a declarat
Andrei Cracea, director executiv Tora
Computers. In paralel, dorim sa extindem
relatia excelenta cu principalii nostri
parteneri: Carrefour si RTC".

’

O zi pentru comunitatea Europeana

Solutii pentru

simplificarea
continuitatii In
afaceri

AGER BUSINESS TECH a lansat marti 26 noiembrie
2002 in cadrul seminarului cu tema "Solutii pentru
simplificarea continuitatii in afaceri”, seria de
servere NEC FAULT TOLERANT - solutii avansate care
simplifica problema continuitétii in afaceri. In
cadrul evenimentului organizat de AGER
reprezentantii companiilor NEC si interFRONTIERS
au prezentat solutiile NEC pentru servere si
echipamente de stocare, cu accent pe cerintele
specifice ale clientului. Au avut loc de asemenea
demonstratii ale serverului FAULT TOLERANT,
evidentiindu-se designul modular, capacitatea
avansata de monitorizare si posibilitatea de testare
on-line.

WWW.ager.ro

Liceul "Constantin
Bréncoveanu” din Bucuresti a
gdzduit miercuri, 27 noiembrie
2002, inaugurarea primului
Cabinet de Integrare Europeana
dintr-o institutie de invatamant
romaneasca. Prin intermediul
orelor de curs din cadrul
acestui cabinet elevii vor putea
-cunoaste istoricul si legislatia
Uniunii Europene, vor putea
initia schimburi si colaborari cu
colegii din alte tari si vor
intelege de ce este importanta

decembrie 2002

pentru Romania integrarea in
structurile europene.

Printre invitati s-au aflat:
domnul Jonathan Scheele, seful
Delegatiei Comisiei Europene
din Romania, doamna Laila
Ciogolea, sef Departament
Comunicare in Ministerul
Integrarii, doamna Luminita
Matei, reprezentanta
Departamentului Integrarii
Europene din Ministerul

Educatiei si Cercetérii, doamna ~

Daniela Nedelcu, Inspector

General al Inspectoratului
Municipiului Bucuresti, doamna
Cristiana Mateinciuc, Inspector
cu Integrarea Europeana la
Inspectoratul Scolar al
Municipiului Bucuresti si
domnul Florin Talpes
Presedintele Asociatiei
Nationale a Industriei de
Software si Servicii si Director
General Softwin. Implicarea
Softwin in acest eveniment are
loc ca parte a programului de
responsabilitate sociala

intitulat "0 zi pentru comunitate”, initiat de aceasta
companie. Prin aceast program angajatii Softwin isi
vor pune voluntar la dispozitie timpﬁl si cunostintele
profesionale in slujba celor. care au nevoie de ele.

§ www.softwin.ro
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feature

CU PLACA DE BAZA PE CANALELE

DIN AMSTERDAM

NI'A TREGUTR MULT DE GAND EIRMA GHAINTEGH
lansa tot in Olanda gama de placi de baza
Apogee, care impresionau prin atentia acordata
optiunilor suplimentare. De altfel, dupa cum
afirma Guus Spruijt, product manager Chaintech,
in interviul acordat revistei noastre,
performantele placilor de baza de la diverse
firme sunt suficient de asemanatoare incat

. optiunile finale ajung sa conteze foarte mult in ~

decizia finala a consumatorului. in cadrul
intalnirii de atunci producatorii faiceau cateva
aluzii la viitoarea gama Zenith, care urma sa fie
un fabulos "nec plus ultra” al placilor de baza,
ceva si mai si decat Apogee, ceea ce in termeni
astrologici se traducea prin Zenith.

Invitatia la lansarea gamei Zenith a venit
totusi ca o surpriza. "Chiar asa de repede trece
timpul?®, mi-am zis, in timp ce ma pregateam
sufleteste pentru un nou zbor. Poate credeti ca
in timp, zborul cu avionul devine o rutina. In
cazul meu mai trebuie sa treaca ceva timp,
probabil. Singura rutina este masa on-board, care
este la fel de fada si lipsita de nutrimente
indiferent de compania aeriana sau destinatie. In

‘rest, amanuntele variaza la infinit. Locul meu

era chiar langa iesirea de urgenta astfel incat o
st_ewardesé blonda s-a simtit datoare sa imi -
explice cum sa o deschid in caz de "you know °
what". Am zambit si am intrebat-o daca asta .

decembrie 2002

inseamna ca sunt primul care va iesi din avion si
va fi salvat. Intrebarea a pus-o in dificultate
pentru scurt timp, insa mi-a raspuns cu zambetul
pe buze ca aparent asa este, dar doar in caz de
urgenta. $i nu au urgente decat foarte rar.
Aproape niciodata. M-am simtit atat de linistit
incat m-am trezit direct la terminalul din
.Schiphol/Amsterdam, scuturat delicat de vecinul
de scaun. Masinuta care ducea calatorii la
hotelurile lor, denumita popular si Hotel Shuttle,
fie vizita hotelurile in ordine alfabetica, fie
ocolea intentionat pentru a ne arata orasul,
pentru ca a durat ceva mai mult de o ora sa
ajungd din hotel in hotel la Renaissance
Amsterdam, hotelul la care urma sa aiba loc
evenimentul Chaintech.

Acesta a inceput in forta cu prezentarea
Chaintech CT-7NJS, prima placa de baza din
seria Zenith, construita in jurul platformei
nForce 2. Din nou optiunile suplimentare au fost
la mare pret, dar n-am reusit nici in ruptul
capului sa inteleg de ce Chaintech nu a
implementat varianta cu GeForce4 MX chipset
grafic integrat si de ce a folosit un chip audio
CMI in locul sunetului pe 6 canale si suportului
Dolby Surround implementat de NVidia in noul
southbridge’MCP-T. Practic placa lor se
incadreaza in segmentul SPP (System Platform
Processors), care sunt placi de baza cu mai mare

flexibilitate dar fara chipset grafic integrat si nu
beneficiaza de NVidia SoundStorm, solutia audio
construita in jurul primului APU (Audio
Processing Unit) din industrie. Sigur ca o formula
cu 7NJS, un Ti4600 si un SB Audigy 2 ar depasi cu
siguranta o placa cu totul integrat, insa eleganta
si fiabilitatea solutiei de baza de la NVIDIA nu ar
fi trebuit data la o parte. Chaintech a afirmat ca

-va fabrica si o varianta integrata in viitorul

apropiat, insa momentan aceasta este singura
placa cu nForce 2 de la ei. Prezentat de energica
Daphne Su, Chaintech CT-7NJS parea mai
impresionant decat este in realitate, cu ale sale
AGP 8X, USB 2.0, Firewire, ATA rounded cables,
controller Serial ATA de la Promise si chiar,
paradoxal, un breloc cu Chaintech, mai putin util
decat castile de data trecuta.

Promise a vorbit despre Serial ATA si viitorul
acestui standard pe piata, fara sa spuna insa
nimic concludent, la fel ca NVIDIA, care a evitat
delicat majoritatea intrebarilor despre NV30
aruncate din sala. Seara s-a incheiat cu surprize
placute, un grup de fete costumate sumar
dansand lasciv pe scend, pentru ca in final sa
sparga un bloc de gheata in care se gasea
incastrata o placa Chaintech. A urmat o ploaie de
confeti si alte proiectile inofensive, plus un foc
de artificii care in final a alungat pe toata lumea
din sala de mese, in cautare de aer curat.

SAMBATA SEARA M-AM LASAT CORUPT DE NISTE
englezi voiosi, colegi de breasla la PC Plus si alte
reviste din trustul Future Publishing, sa vizionam

iz:| Daphne Su, punénd noua placa de baza intr-o lumina céat
mai buna.
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CHAINTECH LANSEAZA SERIA LENITH

contactul direct cu liderii industriei 1T

|
E

= §i pe aici se ajunge la canal. Nu canalul la care va gnditi. Altul, mai frumos, pe care se fac
croaziere cu barca.

meciul Manchester United - Southampton FC intr-un pub cu specific
englezesc. Din care erau, slava Domnului, o multime raspandite in centrul
Amsterdamului. Din fericire am nimerit intr-unul populat in majoritate de
fani Southhampton. Spun din fericire, pentru ca imediat dupa meci, postul
respectiv de televiziune a difuzat stirea cu romanii care, aliati cu albanezi,
au vrut sa o rapeasca pe Victoria Beckam, fosta Posh Spice. Amicii mei
englezi, ametiti dupa 6-7 beri, m-au dat de gol ca sunt roman, ceea ce mi-a
adus felicitari din partea fanilor Southampton si priviri ucigase din tabara
ce tinea cu Manchester United, in ciuda faptului ca echipa favorita a celor
din urma castigase meciul. Surprins de numarul englezilor aflati in weekend
in Olanda, am plecat mai departe sa cutreier orasul.

(=] Sala de festivitati. A se observa capul gigantic adus de cei de la NVidia, care dinspre intrare
semana perfect cu o holograma. Din pacate era doar o imagine semi3D proiectat pe un ovoid
de carton.

= Te uita cum ninge cu confeti si fasiute de hartie....Unele dintre ele au ajuns si prin pahare si
canile de cafea, grabind evacuarea oaspetilor din sala de mese.

Ploua marunt §i vazut printre picaturi zgribulite de frig celebrul cartier
rosu din Amsterdam mi s-a parut sordid si strident. "Ce face betia de
libertate din oameni”, mi-am zis, privind Homo Monumentul inconjurat de o
mica parte din cei carora le este dedicat. Sloganul "Inca una si ma duc® se
aplica foarte bine si la Heineken asa ca in cele din urma am ajuns in camera
toropit de somn. Sub fereastra mea, intinzandu-se inspre piata dintre doua
canale acvatice ce intretaiau orasul avea loc un concert de rock alternativ.
Probabil alternativa la tarnacop si tingiri de metal dupa cum suna, dar am
reusit sa dorm in ciuda infernului sonor.

M-am intors in Bucuresti cu o mostra de nForce 2, despre ale carei
performante si dotari puteti citi ceva mai departe.

Adrian Dorobat

=/ Colectivul Chaintech, reunit pentru o fotografie festivd pe piedestalul orchestrei.
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GeForceFX

ANUL ACESTA COMDEX-UL A FOST
martorul unui eveniment mult ¢
asteptat de comunitatea hardware,
anuntarea oficiala a chipsetului
NVIDIA NV30, lansat sub denumirea
de GeForceFX. Caracteristicile

- tehnice ale cipului construit in

tehnologia de 0.13 microni spulbera
orice concurent. Partea neasteptata
a acestui eveniment este faptul ca
GeForce FX nu va fi disponibil in
cantitati suficiente decét la
inceputul lui 2003. Dificultatile pe
care le are NVIDIA cu NV30 provin
din trecerea la noua tehnologie de
fabricatie care dureaza mai mult
decat s-a anticipat. Acest lucru a
dus la pierderea unui ciclu de
productie din partea companiei care
a lansat sloganul “un produs nou la
fiecare 6 luni".

CARACTERISTICI TEHNICE

Noul chip inglobeaza nu mai putin
de 125 milioane de tranzistoare, in
timp ce rivalul sau principal de la
ATI, Radeon 9700 Pro, are putin
peste 110 milioane. Spre
comparatie, procesorul Intel Xeon
MP contine 108 milioane de
tranzistoare, din care peste doud

~ . treimi revin memoriei cache.

Numarul imens de tranzistoare
provine din faptul ca GeForceFX
face toate calculele in virgula
mobild, o cerinta a lui DirectX 9.
Noua tehnologie de fabricatie
permite un consum mai mic de
energie, tranzistoare cu timp de
comutare mai mici, ceea ce duce in
final la o frecventa de operare de
cel putin 500MHz fata de Radeon
9700 Pro care opereaza la 325MHz.
Bus-ul memoriei are 128 biti, iar
aceasta poate fi de maxim 1Ghz
DDR |l ceea ce asigura o latime de
banda de 16GB/s fara compresie si
48GB/s folosind compresia fluxului
de date. Cantitatea maxima de
memorie adresabila este de 1 GB,
spre deosebjre de 256MB la Radeon
9700 Pro. NV30 incorporeaza 8
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NOUL ACTOR DE LA HoLLYwoOD

intr-o miscare fara precedent, NVIDIA a prezentat ultimul sau chip grafic cu cateva luni inainte
ca acesta sa fie disponibil spre cumparare
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pipeline-uri de prelucrare a pixelilor
cu cate o unitate de texturare
pentru fiecare plus o unitate masiv
paralela de vertex renderfng precum
si doua RAMDAC-uri care
functioneaza la 400MHz. Fill rate-ul

se situeaza undeva la 4Gpixeli/s, cu
peste 50% mai mult decat Radeon
9700 Pro. De asemenea este inclus
suport pentru AGP 8X si DirectX 9
pixel & vertex shader.

Printre optiunile de crestere a

calitatii imaginii se numara si
filtrare adaptiva anisotropica,
Intellisample antialiasing, suport
hardware pentru culori pe 128 biti si
o versiune inbupatatita de Pixel
Shader,-ajuns aeum la.versiunea
2.0+. in plus NVIDIA aduce si
motorul CineFX, responsabil de
producerea de efecte speciale fara
penalizéri de performanta. Multe
din facilitatile incluse in NV30 vor fi
disponibile in jocuri abia peste un
an sau mai mutt, mult anuntatul
DOOM3 fiind construit pe platforma
DirectX 8, deci nebeneficiind de
toate facilitatile lui GeForceFX.
Combinatiile intre cele 16
texture maps disponibile pentru
fiecare program pixel shader ale
CineFX si versiunile 2.0+ de Pixel
Shader si Vertex Shader vor permite
programatorilor sa creeze medii
virtuale mult mai realiste. Efectele
gen rugina, imbatranire, depth of
field, nu vor mai fi rezervate doar
studiourilor de productie, acestea
devenind realitate cu GeForceFX.

TEHNOLOGIA INTELLISAMPLE
Varful de lance cu care loveste
NVIDIA este tehnologia
Intellisample. Aceasta este
responsabila de compresia culorilor,
corectie gamma dinamica, filtrare
anisotropica si triliniara adaptiva si
antialiasing.

Motorul de compresie a culorilor
este plasat intre rendering pipeline
si controllerul de memorie si
comprima tot ceea ce este trimis
catre memorie. Algoritmul de
compresie fara pierderi poate
obtine o rata de compresie de pana
la 4:1, ceea ce explica latimea de
banda de 48GB/s comunicata de
NVIDIA. Latimea de banda
disponibila prin folosirea memoriei
DDR Il la 500MHz este de 16GB/s,
spre deosebire de cea a lui Radeon
9700 Pro care este de 19.8GB/s.
Desi concurentul de la ATl ar putéa
parea mai b'utemic} algoritmul de
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TEXTURARE ADAPTIVA

anizotropice.

O noutate absoluta o reprezinta si Adaptive Texturing. Printr-un slider
disponibil in fereastra de configurare a driverelor se poate seta acest
parametru. In modul agresiv GPU-ul decide care tip de texturare ofera
cea mai mare performanta fara a compromite calitatea imaginii. Astfel se
poate seta numarul de pixeli folositi pentru filtrarile triliniare si

feature

compresie al lui NV30 duce la o
utilizare mai eficienta a bus-ului cu
memoria ceea ii aduce un plus de
performanta.

Performantele motorului de
compresie sunt puse in evidenta la
folosirea anti-aliasing-ului cand sunt
stocate mai multe variante ale
aceluiasi pixel care se comprima
perfect. Scaderea ratei de
compresie apare doar pentru pixelii
de langa marginile poligoanelor,
insé aceste zone detin un procentaj
scazut intr-o imagine ceea ce duce
la o pierdere nesemnificativa de
latime de banda. Motorul de
compresie este invizibil pentru
restul arhitecturii si pentru
software, ceea ce diferentiaza
GeForceFX fata de Radeon
9700 Pro.

Frecventa mare de lucru a
procesorului grafic, combinata cu
motorul de compresie a permis
NVIDIA sa introduca noi moduri de

RACIREA CIPSETULUI

anti-aliasing: 6XS in DirectX si 8XAA
in DirectX si OpenGl.

Din punct de vedere-al filtrarii
texturilok, din drivere se vor putea
selecta doua tipuri: unul similar cu
cel al lui GeForce4 Ti, dar mai
precis si unul mai putin exact, dar
mai rapid din punct de vedere al
performantei.

PERFORMANTE SI CONCLUZIE

Desi inca nu exista placi GeForce FX
disponibile pentru testare, NVIDIA a
afisat grafice cu performanta in
DOOM 3 care aduc noul GeForce in
fata lui Radeon 9700 Pro cu aproape
40%.

Tinand cont de toate inovatiile
care le aduce putem spune cu
certitudine ca GeForce FX este cel
mai asteptat accelerator grafic al
momentului. Vom reveni in
numerele urmatoare ale revistei cu
informatii si teste.

lonut Popa

Placa prezentata la
COMDEX de NVIDIA
ocupéa doua sloturi
in spatele carcasei
datorita sistemului
de réacire similar cu
tehnologia OTES de
la ABIT. Acest sistem
contine doua
orificii: unul pentru
aerul care intra in
carcasa si unul
pentru aerul care
este evacuat de
cooler. Memoriile
sunt si ele racite
printr-un sistem
complex de
conducte. NVIDIA

garanteaza ca
zgomotul noilor
placi nu va fi mai
mare decat cel
produs de placile
GeForce4 Ti 4600
actuale. Ca si
concurentul sau
principal Radeon
9700 Pro, NV30 va
avea nevoie de
alimentare separata.
Tn cazul in care
aceasta alimentare
nu va fi prezenta,
placa va functiona
la o frecventa mai
mica si va afisa un
mesaj de eroare.

GeForceFX
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CD-ReWritere

- SCRIEREA CD-URILOR
LA VITEZE XTREME

intr-o societate in care timpul devine din ce in ce mai pretios, CD-Writer-ele nu pierd nici ele
vremea, ajungand sa scrie la viteze la care acum cativa ani nu parea posibila nici citirea.

N PREZENT CD-WRITER-ELE AU
devenit foarte populare datorita

" progresului tehnologic si al pretului
scazut la care sunt comercializate.
Majoritatea firmelor producatoare
de CD-Writere practica preturi sub
100$ pentru o unitate de scriere,
acest pret fiind mult mai accesibil
decét cel al dispozitivelor de scriere
pe format DVD.

PRINCIPALELE CARACTERISTICI
TEHNICE

Cele mai importante caracteristici
tehnice care definesc performantele
unui CD-Writer sunt viteza de scriere
si viteza de rescriere, citirea fiind o
caracteristica secundara in opinia
noastra. Odata cu progresul
tehnologic in acest domeniu au
inceput sa se defineasca si alte
caracteristici de baza cum ar fi
protectia pentru "buffer underrun”
care nu lipseste de la nici o unitate
de scriere comercializata pe piatd la
ora actuala, sau diferite tehnologii de
variatie a vitezei pentru protejarea

" componentelor aparatului de la uzura
prematura. Mai nou este luata in
considerare si calitatea scrierii pe CD
prin variatia intensitatii fascicolului
laser in timpul scrierii pentru citirea
ulterioara cu cat mai putine corectii
de erori.

TEHNOLOGII PENTRU PROTECTIA
"BUFFER UNDERRUN"

Desi pana in prezent au aparut mai
multe tehnologii pentru protectia
“buffer underrun” toate au la baza
principii asemanatoare de
functionare. Fiecare din aceste
tehnologii au dat rezultate foarte
“bune si personal nu am auzit sa
existe probleme cu anumite
versiuni. Cea mai veche si totodata
cea mai fotosita este BURN-Proof
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care a fost dezvoltata de catre
Sanyo. Printre celelalte tehnologii
care au aparut mai tarziu se
numara: Seamless Link, FlextraLink,
JustLink, ExacLink. Conceptul de
protectie "buffer underrun” consta
practic in evitarea blocarilor de
scriere datorate lipsei datelor prin
stocarea acestora in avans in
memoria cache.

OVERBURNING 5
Overburning-ul reprezinta scrierea

la B2 x

unui CD peste capacitatea acestuia.
Overburning-ul este o caracteristica
secundara care nu ar trebui sa
influenteze performantele unui CD-
writer renumit pentru calitatile sale
la utilizarea normala. Este posibil ca
anumiti utilizatori sa fie surprinsi de
imposibilitatea unitétii folosite de a
face overburning pe masura
dorintelor lor. Asta nu inseamna ca
aparatul este prost sau nu isi merita
calificativul de “foarte bun®.
Overburning-ul nu da rezultate

satisfacatoare irftotdeauna deoarece
in acest caz datele sunt scrise pe o
portiune a CD-ului unde suportul fizic
este deformat si unde citirea se face
mai greu. Astfel datele care au fost
scrise prin metoda de overburning nu
vor putea fi citite in totalitate.

SISTEMUL DE TESTARE
Testele s-au efectuat pe un sistem
compus din placa de baza Shuttle
AS45GTR, procesor Intel Pentium 4
la 2.40GHz, 256Mb RAM DDR333,
placa video GeForce4 Ti4200, HDD
Seagate Barracuda ATA 1V 40GB.
Pentru scriere am folosit programul
Nero Burning Rom, determinarea
vitezei de citire s-a facut cu SiSoft
Sandra. Viteza de acces, timpii de
spin-up, spin-down, cel de load,
eject au fost masurate folosind
Nero CDSpeed. CloneCD a fost
folosit pentru verificarea timpului
de copiere al unui CD. Nota 10
pentru performantele de scriere sau
citire a fost acordata celei mai
bune unitati, unitatea de pe locul
doi primind nota'9.5 si asa mai
departe. Notele au fost impartite in
3 categorii principale cu ponderi
diferite: scriere - 50%, citire - 30%,
dotari - 20%. La performanta de
citire au contat timpii de scriere a
unui CD de pe HDD (50%), timpul
realizarii unei imagini a unui CD cu
Clone CD (30%) si performanta de
overburning(20%). La performante
de citire viteza de citire a contat cu
60% si timpul de acces cu 40%. La
dotari s-au luat in considerare
manualul de instalare, cablul audio,
suruburile de montare si
eventualele CD-uri cu drivere si
programe sau blank-urile livrate
impreuna cu unitatea.

lonut Popa
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cd-writere

ASUS
CRW-4012A

Fiabilitate si calitate de la ASUS

ASUS
CRW-4816A -

Overburning-ul devine posibil cu
aceastd Unitate

ASUS
CRW-5224A

Viteza Xtrema de la un campion

ASUS
CRW-4012A-U

Portabilitate si overburning prin
interfata USB 2.0

62$ UltraPro/Depozitul de Calculatoare
021-211.70.90 /021-211.73.77

SOLUTIE $I DOTARI

ASUS 40X/12X/48X este varianta
similara cu vitezele de
scriere/rescriere 40X scriere, 12X
rescriere si 48X citire, mai mici
decat modelul ASUS 48X/12X/48X,
restul caracteristicilor tehnice fiind
identice. Pentru reducerea

vibratiilor foloseste sistemul DDSS

I, iar pentru calitatea scrierii este
utilizatad tehnologia proprietara
FlextraSpeed. Unitatea este dotata
cu un buffer de 2MB.

CE CONTINE PACHETUL

Un cablu IDE, cablu audio-analog,
un CD cu Nero Burning Rom, un
CD-R 40X, un CD-RW 12X si manualul
cu instructiuni de instalare.

PERFORMANTE

Avand ca ajutor tehnologiile
FlextraSpeed si FlextralLink pentru
siguranta si calitatea scrierii, ASUS
40X/12X/48X a scris un CD de 650MB
la viteza de 40X in 3.12 minute, iar
un CD-RW de aceeasi capacitate in
6.47 minute la viteza de 12X.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Surprinzator, aceasta unitate nu a
fost capabild sa scrie mai mult de
1.47 minute peste capacitatea

normala a CD-ului, cum a reusit

modelul ASUS 48X/16X/48X.

CONCLUZIE

Principalele avantaje sunt
fiabilitatea si sistemul anti-vibratii
DDSS II.

79 . 55 UltraPro/Depozitul de Calculatoare
021-211.70.90/021-211.73.77

SOLUTIE $I DOTARI

Este o unitate de scriere interna ce
utilizeaza portul IDE pentru
conectare. Unitatea scrie la viteza
de 48X, rescrie la viteza de 16X si
citeste CD-uri la viteza de 48X.
Pentru reducerea vibratiilar
foloseste sistemul DDSSW‘iar
pentru calitatea scrierii este
utilizata tehnologia proprietara
FlextraSpeed.

CE CONTINE PACHETUL

Un cablu IDE, cablu audio-analog,
un CD cu Nero Burning Rom, un
CD-R 48X, un CD-RW 16X si manualul
cu instructiuni de instalare.

PERFORMANTE

Desi unitatea utilizeaza tehnologia
FlextraSpeed pentru marirea
calitatii la scriere si pentru
protejarea motorului de antrenare
al CD-ului, performantele nu au de
suferit. Unitatea a obtinut un timp
de scriere de 2.34 minute la viteza
de 48X pe un blank de 650MB.

SE POATE FACE OVERBURNING?

Da, unitatea este optimizata special
pentru overburning, suportand pana
la 99 de minute pe blank-uri speciale.
La testul-nostru am putut scrie in plus
9.57 minute peste capacitatea
standard de 80 de minute.

CONCLUZIE

Unitatea este avantajata de
sistemul anti-vibratii DDSS Il si de
posibilitdtile excelente de overburn.

88 ° 5$ ULtraPro/ pepozitul de Calculatoare
021-211.73.77/021-211.70.90

SOLUTIE SI DOTARI

Este cea mai rapida unitate pe care
am primit-o la acest test. ASUS a
profitat de sistemul DDSS |l pentru
reducerea vibratiilor, care s-a
dovedit eficient si a ridicat atat
viteza de scriere cat si cea de citire
la 52X. Unitatea foloseste
tehnologia FlextraLink pentru
protectia "buffer underrun®.

CE CONTINE PACHETUL

Un cablu IDE, cablu audio-analog,

un CD cu Nero Burning Rom, un CD
52X, un CD-RW 16X si manualul cu
instructiuni de instalare.

PERFORMANTE

Avand viteza ca principal avantaj fata
de celelalte unitati testate, ASUS
52X/24X/52X a obtinut cel mai mic
timp de scriere dar nu cu mult mai
mic decat scrierea la 48X. Astfel ca
diferenta fata de modelul ASUS care
scrie la 48X este doar de 8 secunde.
Scrierea unui CD-RW de 650MB la
viteza de 24X a durat 3.34 minute.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Unitatea a fost capabila sa scrie un
timp foarte scurt peste capacitatea
normald a CD-ului, aproximativ
1.53 minute.

CONCLUZIE

Castigul de timp la viteza de 52X
fata de 48X este foarte mic.
Fiabilitatea si compatibilitatea
raman principalele calitati ale
acestei unitati.

11 95 UltraPro/Depozitul de Calculatoare
021-211.73.77/021-211.70.90

SOLUTIE §! DOTARI

Similard ca performante cu unitatea
interna, ASUS USB 2.0 40X/12X/48X
este o unitate de scriere externa ce
utilizeaza portul USB 2.0 pentru
conectarea la PC.

CE CONTINE PACHETUL

Cablu de alimentare, alimentatorul,
un CD-R de 40X, un CD-RW de 12X si
un manual cu instructiuni de
instalare.

PERFORMANTE

Scrierea pe CD-RW a durat mai mult
decat la celelalte unitati testate tot
la viteza de 12X. Unitatea este
silentioasa si nu este cu nimic mai
prejos din punct de vedere al
performantelor fata de o unitate
IDE. Scrierea unui CD de 650MB la
viteza de 40X a fost facuta in 3.12
minute.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Optimizarea pentru overburning a
devenit o regula la ASUS deoarece
majoritatea unitatilor de productie
recenta suporta scrierea peste
limitele normale ale CD-ului. Am
putut scrie 9.59 minute in plus
peste capacitatea normala a CD-ului
de 80 de minute.

CONCLUZIE

Este o unitate de scriere rapida si
stabild avantajata de mobilitatea sa
ca CD-Writer extern si de
posibilitatile excelente de
overburning.

m Viteza medie citire: 35.95X

m Timp acces aleator: 116ms

m Ocupare procesor 8X: 5%

m Spin-up: 2.15sec

m Spin-down: 5.02sec

m Timp eject/load: 2.61sec/1.82sec
m Overburning: 1.47minute

L] Ti_mp recunoastere CD: 9.03sec

m Imagine CloneCD: 2.09 minute

m Test Sandra 2003: 5030kb/s

m Viteza medie citire: 37.45X

m Timp acces aleator: 112ms

m Ocupare procesor 8X: 5%

m Spin-up: 2.48sec

m Spin-down: 4.72sec

® Timp eject/load: 2.55sec/1.66sec
m Overburning: 9.57minute

a Timp recunoastere CD: 8.80sec

u Imagine CloneCD: 2.06 minute

u Test Sandra 2003: 5069Kb/s

= Viteza medie citire: 40.01X

» Timp acces aleator: 104ms

s Ocupare procesor 8X: 6%

= Spin-up: 2.76sec

= Spin-down: 5.31sec

w Timp eject/load: 2.54sec/1.75sec
® Overburning: 1.53minute

w Timp recunoastere CD: 8.52sec

u Imagine CloneCD: 2.01 minute

w Test Sandra 2003: 4902kb/s

u Viteza medie citire: 35,59X

= Timp acces aleator: 108ms

m Ocupare procesor 8X: 6%

m Spin-up: 2.54sec

m Spin-down: 5.20sec

m Timp eject/load: 2.54sec/1.67sec
= Overburning: 9.59minute

= Timp recunoastere CD: 9.67sec

= Imagine CloneCD: 2.12 minute

= Test Sandra 2003: 4951kb/s

Verdict 9.27
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Verdict 9.79

Verdict - g 9.38
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Benq
40X12P

Timp de acces scazut si
silentiozitate

CyberDrive
Cw 088D ..

Performante rezonabile si pret
atractiv’’

LG
GCE-8400B

Scriere apropiata de 48X dar fara
overburning

teste

cd-writere

LG
GCE-8480B

Vitez& mare si pret redus

@e g 40x72X40%

59$ Best Computers
021-345.55.05

SOLUTIE SI DOTARI

Desi nu este o firma cu o lunga
experienta in domeniu, produsele
sale au dat dovada de o
compatibilitate foarte buna.
Unitatea scrie la o viteza maxima
de 40X, rescrie la viteza de 12X si
citeste la viteza maxima de 48X.
Benq 40X12P este dotata cu un
buffer de 2MB si pentru protectia
“buffer underrun” utilizeaza
tehnologia Seamless Link.

CE CONTINE PACHETUL

Unitatea este prezentata in format
bulk fara nici un alt accesoriu sau
documentatie.

PERFORMANTE

Benq 40X12P a fost capabila sa scrie
un CD de 650MB in 3.28 minute la
viteza de 40X si un CD-RW de
aceeasi capacitate in 6.51 minute la
viteza de 12X. Timpul de acces de
89ms a plasat unitatea de la Benq
pe locul 2 in testul nostru la
categoria performante citire.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Unitatea a fost capabila s& scrie
2.17 minute peste capacitatea
normala a CD-ului.

CONCLUZIE
Este o unitate care produce putin

- zgomot in timpul utilizarii si nu

prezinta probleme de
compatibilitate cu CD-urile folosite.
Dotarea software este inexistenta.

535 Best Computers
021-345.55.05

SOLUTIE Sl DOTARI

CyberDrive CW 088D este un
CD-Writer cu viteza maxima de
scriere de 48X, de rescriere 16X si
de citire 48X. Unitatea are un
panou frontal foarte simplu pe care
se afla doar butonul de ejest/load
si LED-ul:de activitate. Cyb—erDrive
CW 088D este dotat cu un buffer
hardware de 2MB si pentru protectia
"buffer underrun” utilizeaza
tehnologia "ExacLink".

CE CONTINE PACHETUL

Ambalajul in care este
comercializata unitatea mai contine
un CD cu Nero Burning Rom, un CD
si un CD-RW, o brosura cu
instructiuni de instalare si un cablu
audio analog.

PERFORMANTE

Performantele sunt foarte bune
pentru o unitate de scriere al carei
"brand" nu este foarte renumit
pentru calitatea produselor sale. La
viteza de 48X unitatea a scris un CD
de 650MB in 2.24 minute, iar un
CD-RW de 650MB a fost scris in 4.57
minute la viteza de 16X.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Unitatea a-fost capabila s& scrie
2.17 minUte peste capacitatea
normala de 80 de minute.

CONCLUZIE

Viteza mare de scriere si pretul mic
sunt principalele avantaje ale
acestei unitati.

65 5 7$ UltraPro/Depozitul de Calculatoare
021-211.73.77/021-211.70.90

SOLUTIE $I DOTARI

LG GCE-8400B este o unitate
internd de scriere care functioneaza
la vitezele de 40X pentru scriere,
12X rescriere si 40X citire. Unitatea
este dotatd cu un buffer de 2MB si
foloseste tehnologia SuperLink
pentru protectia "buffer underrun”.
CE CONTINE PACHETUL

Un CD cu Nero Burning Rom 5.5, un
cablu audio-analog, suruburi de
fixare si un manual cu instructiuni
de utilizare.

PERFORMANTE

Scrierea la viteza maxima de 40X
este foarte apropiata de a unitatilor
care pot scrie cu 48X. CD-ul de
650MB a fost scris in 2.54 minute,
cu 58 de secunde mai rapid decét
unitatea externa de la ASUS.
Scrierea unui CD-RW de 650MB a
durat 7.06 minute. Viteza de citire
s-a situat in jurul valorii de 30X, cu
mult sub specificatiile unitatii.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Overburning slab deoarece am putut
scrie doar 1.46 minute peste
capacitatea normald a CD-ului de
80 de minute.

CONCLUZIE

Este o unitate de scriere stabila cu
perfc'armante foarte bune dar care
nu o recomandam pentru
overburning. Pretul este un avantaj
al acestei unitati.

695 RomSoft/UltraPro -
021-224.03.33/021.211.70.90

SOLUTIE Sl DOTARI

Este o unitate cu performante
foarte bune la toate cele trei
functii ale sale. Citirea se
efectueaza la viteza de 48X,
rescrierea la 16X si scrierea la 48X.
Unitatea este giqt.ﬂ_é cu un buffer
hardware de 2MB si pentru "buffer
underrun” utilizeaza tehnologia
SuperLink.

CE CONTINE PACHETUL

Un CD cu Nero Burning Rom 5.5, un
cablu IDE, un cablu audio-analog,
suruburi de fixare si un manual cu
instructiuni de utilizare.

PERFORMANTE

Performantele sunt excelente,
unitatea obtinand rezultate foarte
bune la toate testele. Scrierea unui
CD-R de 650Mb a durat doar 2.29
minute la viteza de 48X, iar scrierea
pe un blank CD-RW a durat 5.06
minute la viteza de 16X. Procentul
de utilizare a procesorului la viteza
de scriere de 8X este de 6%, unul
dintre cele mai scazute din testul
nostru.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Doar 1.46 minute am putut scrie
peste capacitatea maxima a unui CD
de 80 de minute.

CONCLUZIE

Este o unitate de scriere foarte
bund avantajata de pret, singurul
dezavantaj fiind capacitatea foarte
slaba de overburning.

m Viteza medie citire: 36,73X

= Timp acces aleator: 89ms

= Ocupare procesor 8X: 6%

m Spin-up: 0.78sec

m Spin-down: 4.21sec

= Timp eject/load: 1.28sec/8.60sec
= Overburning: 2.17minute

=:Timp recunoastere CD: 0,01sec

u Imaéine CloneCD: 2.23 minute

= Test Sandra 2003: 6197kb/s

= Viteza medie citire: 37.25X

= Timp acces aleator: 107ms

= Ocupare procesor 8X: 10%

m Spin-up: 0.01sec

= Spin-down: 3.28sec

= Timp eject/load: 0.82sec/9.02sec
= Overburning: 2.17 minute

= Timp recunoastere CD: 0,00sec

= |[magine CloneCD: 2.05 minute
u Test Sana_ra 2003: 5268kb/s

u Viteza medie citire: 31,78X

m Timp acces aleator: 107ms

m Ocupare procesor 8X: 8%

u Spin-up: 4.26sec

= Spin-down: 4.68sec

m Timp eject/load: 1.51sec/1.44sec
m Overburning: 1.46 minute

m Timp recunoastere CD: 7.06sec

= Imagine CloneCD: 2.27 minute

u Test Sandra 2003: 5305kb/s

= Viteza medie citire: 36.44X

= Timp acces aleator: 110ms

= Ocupare procesor 8X: 6%

m Spin-up: 2.95sec

= Spin-down: 3.79sec

= Timp eject/load: 1.63sec/1.40sec
m Overburning: 1.46 minute

= Timp recunoastere CD: 6.87sec

= |magine CloneCD: 2.14 minute

= Test Sandra 2003: 5464kb/s

Verdict 9.35

Verdict 9.77

Verdict 9.33

Verdict™ ~ 9.45
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teste

e 2ot b

cd-writere

Mitsumi
CR 485E TE

Performante bune dar fara
overburning

Nec-
NR-9100A . .

Dotare bulk si overburning'egal
cu0

Philips
PCRW 4816K20

Viteza de scriere sub specificatile
producatorului

Plextor PlexWriter
W4824TA.

Viteza mare la CD-RW si calitate
Plextor :

o = 45

80$ Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77

SOLUTIE §I DOTARI

Mitsumi este o firma nu prea
cunoscuta la noi in tara desi este
renumita si pentru productia de
componente electronice. Mitsumi
CR 485E TE este un CD-Writer IDE
care scrie la viteza de 48X, rescrie

-la 12X si citeste CD-uri la viteza de

48X. Unitatea este dotata cu un
buffer hardware de 2MB.

CE CONTINE PACHETUL
Un cablu IDE, un cablu audio si un
CD cu Nero Burning Rom 5.5.

PERFORMANTE

Performantele acestei unitati se
incadreaza in limitele normale
pentru vitezele la care poate opera.
Unitatea a scris un CD cu
capacitatea de 650MB in 2.41
minute la viteza de 48X si un CD-RW
in 6.37 minute la viteza de 12X.
Timpii de load si de eject sunt
foarte mici, intrecand majoritatea
competitorilor.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Unitatea nu este optimizata pentru
overburning dar am putut scrie 2.46
minute in plus peste capacitatea
CD-ului de 80 de minute.

CONCLUZIE

Este o unitate de scriere cu
performante foarte bune, care nu a
ridicat probleme in timpul scrierii.
Nu recomandam folosirea pentru
overburning.

53$ UltraPro - 021-211.70.90

SOLUTIE §! DOTARI

Vitezele de scriere si citire ale
acestei unitati sunt de 40X iar
viteza de rescriere este de 10X. Nec
NR-9100A dispune de un buffer
hardware de ZMB, iar pentru "buffer
underrun” utilizeazi tehnofogia
JustLink.

CE CONTINE PACHETUL
Unitatea este comercializata in
format bulk fara nici un alt
accesoriu.

PERFORMANTE

Scrierea unui CD de 650Mb a durat
3.10 minute la viteza de 40X, iar
scrierea unui CD-RW de aceeasi
capacitate a durat 7.55 minute la
viteza de 10X. Durata scrierii si
citirii se incadreaza in limitele
normale pentru aceste viteze,
comparativ cu unitatile care au fost
testate in cadrul acestui test.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Nu se poate face overburning,
unitatea s-a oprit din scris exact la
atingerea limitei normale de 80 de
minute.

CONCLUZIE

Este o unitate de scriere stabila
care nu ridica nici un fel de
probleme de compatibilitate cu
CD-urile folosite. Este singura
unitate din text care nu a putut
scrie peste capacitatea de 80 de
minute n testul de overburning.

77S UttraPro - 021-211.70.90

SOLUTIE §I DOTARI

Este o unitate de scriere care
dispune de vitezele de 48X pentru
scriere si citire si de 16X pentru
rescriere. Unitatea este dotata cu
un buffer de 4MB, iar pentru "buffer
underrun” utilizeaza tehnologia
SeamlessLink. Philips PCRW4816K/20
se conecteaza la calculator prin
intermediul portului IDE.

CE CONTINE PACHETUL
Un cablu audio-analog, suruburi de
fixare, un CD cu Nero Burning Rom
si InCD, un CD-R 48X si manualul cu
instructiuni de instalare.

PERFORMANTE

Desi unitatea de la Philips dispune
de vitezele de scriere si citire de
48X la nici una dintre ele nu s-a
incadrat in timpii normali pentru
aceasta viteza. Doar scrierea pe
CD-RW s-a desfasurat in timpii
normali de scriere adica 4.47
minute la viteza de 16X pe un CD de
650MB.

SE POATE FACE OVERBURNING?

Am putut scrie 1.50 minute in plus
peste capacitatea normald a CD-ului
de 80 de minute. Nu recomandam
aceasta unitate pentru overburning
deoarece poate duce la blocarea
aplicatiei de scris.

CONCLUZIE

Este o unitate de scriere stabila dar
care poate avea probleme de citire
cu anumite CD-uri.

125.8$ RomsSoft/UltraPro -
021-224.03.33/021-211.70.90

SOLUTIE $I DOTARI

Este unitatea cu cea mai rapida
viteza de rescriere, participanta la
testul din numarul acesta, 24X.
Vitezele maxime de scriere si citire
sunt de 48X. Unijtatea este dotata
cu un_buffer hardware. de 2MB si
foloseste tehnologia BURN-Proof
dezvoltata de Sanyo, pentru "buffer
underrun”.

CE CONTINE PACHETUL

Un CD cu Nero Burning Rom 5.5, un
CD-RW 24X , un pachet ce contine 5
CD-R, un cablu IDE, un cablu audio

analog si suruburi pentru fixare.

PERFORMANTE

Unitatea nu s-a afirmat fata de
ceilalti candidati ai testului decat
la viteza de scriere pe CD-RW unde
scrierea la 24X a decurs in 3.47
minute. Scrierea unui CD de 650MB
a durat 2.46 minute la viteza de
48X. Timpul de acces coboara sub
bariera de 100ms.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Desi multi vor ramane surprinsi,
unitatea PlexWriter 48/24/48 nu a
fost capabila sa scrie mai mult de
2.53 minute peste capacitatea
normalé a unui CD de 80 de minute.

CONCLUZIE

Stabilitatea si avantajul scrierii pe
format CD-RW la viteza de 24X sunt
principalele atuuri ale acestei
unitati.

® Viteza medie citire: 36.39X

® Timp acces aleator: 100ms

W Ocupare procesor 8X: 5%

# Spin-up: 3.85sec

® Spin-down: 4.41sec

® Timp eject/load: 1.44sec/0.90sec
w Overburning: 2.46 minute

(] Timp recunoastere CD: 6.61sec

w Imagine CloneCD: 2.10 minute

u Test Sandra 2003: 5822kb/s

m Viteza medie citire: 31.46X

m Timp acces aleator: 116ms

m Ocupare procesor 8X: 5%

m Spin-up: 2.56sec

u Spin-down: 3.03sec

m Timp eject/load: 2.07sec/6.13sec
w Overburning: 0 minute

® Timp recunoastere CD: 0.00sec

L] Imagirle CloneCD: 2.28 minute

» Test Sandra 2003: 5294kb/s

m Viteza medie citire: 32.82X

m Timp acces aleator: 118ms

m Ocupare procesor 8X: 8%

m Spin-up: 1.25sec

m Spin-down: 5.49sec

n Timp eject/load: 1.73sec/7.73sec
m Overburning: 1.50 minute

® Timp recunoastere CD: 5.11sec

® Imagine CloneCD: 2.30 minute

m Test Sandra 2003: 4400kb/s

m Viteza medie citire: 35.95X

® Timp acces aleator: 92 ms

m Ocupare procesor 8X: 6%

® Spin-up: 2.45sec

# Spin-down: 5.10sec

m Timp eject/load: 1.51sec/8.50sec
m Overburning: 2.53 minute

® Timp recunoastere CD: 0.02sec

# Imagine CloneCD: 2.29 minute

Verdict 9.51
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Verdict 8.99

Verdict 9.06

m Test Sandra 2003: 5095kb/s

Verdict 9.44



LG
GCE - 8481B

Viteza foarte mare la un pret
rezonabil

Samsung
SW-240 -

Overburning si corectie de erori
bune °°

Sony
CRX195E1

Silentiozitate si viteza
satisfacatoare

teste

cd-writere

Teac
CD-W540E

Cel mai bun timp de acces

PSS

48x24x48%
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74 UltraProlDepozitul de Calculatoare 51.8EUR Deck Computers - 54.6$ UltraPro - 021-211.70.90 | N/A RomsSoft/UltraPro -

021-211.70.90/021-221.73.77

SOLUTIE SI DOTARI

Unitate de ultima generatie care
permite inscriptionarea CD-R-urilor
la o viteza de 48X si
reinscriptioneaza CD-RW la 24X, cea
mai mare viteza disponibila pe
piata. Nu lipseste tehnologia
burn-proof dar lipseste
compatibilitatea Mount Rainier care
permite copierea si stergerea de
fisiere direct din shell-ul
Explorer-ului.

CE CONTINE PACHETUL

Un CD cu Nero'Burning Rom 5.5,
ghid de instalare rapid, ghid de
utilizare, cablu IDE, cablu audio si
suruburi de fixare.

PERFORMANTE

In clasamentul vitezei de scriere LG
GCE-8481B s-a clasat pe locul doi
fiind devansat doar de unitatea 52X
de la ASUS cu 2 secunde. De
asemenea vitezele de rescriere si
citire au fost printre cele mai bune.
Timpul de creare a unei imagini cu
CloneCD a fost cu putin peste 2
minute.

SE POATE FACE OVERBURNING?

. Capabilitatile de overburning sunt

‘ limitate, unitatea-inscriptionand .
doar 1.55 minute peste capacitatea
de 700MB.

CONCLUZIE

Pretul relativ scazut si performanta
ridicata recomanda puternic aceasta
unitate.

021-211.74.00

SOLUTIE $I DOTARI

Samsung SW-240 dispune de viteza
de scriere de 40X iar rescrierea se
face la 12X. Unitatea este dotata cu
un buffer hardware de 8MB si
utilizeaza tehnologia JustLink
pentru "buffer underrun®.” ==

CE CONTINE PACHETUL

Un CD cu programul Nero Burning
Rom 5.5, un manual de utilizare si
un cablu audio analog.

PERFORMANTE

Scrierea unui CD de 650Mb a durat
3.10 minute la viteza de 40X, iar
scrierea unui CD-RW de aceeasi
capacitate a durat 7.55 minute la
viteza de 10X. Durata scrierii si
citirii se incadreaza in limitele
normale pentru aceste viteze,
comparativ cu unitatile care au fost
testate in acest numar al revistei.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Suporta foarte bine scrierea peste
capacitatea normala a CD-ului. Am
reusit sa scriem in plus 9.57 minute,
ceea ce inseamna aproximativ 12%
in plus.

CCfNCLUZ.IE E

Samsung SW-240 dispune de un
sistem foarte bun de corectii a
erorilor in timpul citirii. Samsung
SW-240 reprezinta o alternativa
excelenta pentru cei care doresc o
unitate de scriere performanta la
un pret avantajos.

SOLUTIE §! DOTARI

Unitatea de la Sony are o
constructie robusta fiind mai grea
decit celelate unitéti testate.
Viteza de scriere este de 40X, de
rescriere 12X si 48X viteza de citire.
Unitatea este dotata cu un buffer
hardware de 2MB si suporta
protectia pentru "buffer underrun’.

CE CONTINE PACHETUL

Unitatea este prezentata in format
bulk fara nici un alt accesoriu sau
documentatie.

PERFORMANTE

Sony CRX195E1 nu dispune de cele
mai mari viteze de scriere si citire
dar sunt suficiente si acestea
deoarece unitatea a fost capabila sa
scrie un CD de 650MB la viteza de
40X in mai putin de 3 minute, iar
scrierea unui CD-RW de aceeasi
capacitate la viteza de 12X a durat
aproximativ 7 minute. Vitezele de
scriere si citire situeaza unitatea de
la Sony in partea inferioara a
clasamentului.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Foarte putin, unitatea fiind capabila
sa scrie doar 1.56 minute peste
capacitatea normala a CD-ului.

CONGLUZIE

Sony CRX195E este o unitate
silentioasa care nu ridica probleme
de compatibilitate, cu performante
medii.

021-224.03.33/021.211.70.90

SOLUTIE §I DOTARI

Este una din cele mai populare
solutii de inscriptionare de pe piata
care ofera inscriptionarea CD-urilor
la 40X, reinscriptionare la 12X si
citire la un maxim_de 48X. Unitatea
incorporeaza tehnelorii ca
WriteProof, pentru siguranta
inscriptionarii, Fine Focus Control si
Intelligent Speed Control pentru
calitatea scrierii.

CE CONTINE PACHETUL
Teac CD-W540E vine in pachet bulk,
adica nu contine nici un accesoriu.

PERFORMANTE

Timpul de scriere a unui CD de
650MB la viteza de 40X a fost de 2
minute si 42 secunde, un timp bun
dar sub cel al writer-elor cu viteze
de 48X sau 52X. Timpul obtinut la
copierea unui CD a fost excelent,
fiind cu 3 secunde peste bariera
celor 2 minute.

SE POATE FACE OVERBURNING?
Capabilitatile de overburning ale
unitatii sunt scazute, oferind doar
1.35 minute peste capacitatea
normala a discului.

CONCLUZIE

Unitate cu performante bune la
scriere, timp de acces excelent si
calitate a scrierii garantata de
numele Teac. De mentionat este
faptul ca Teac CD-W540E este cea
mai cautata unitate de pe piata
romaneasca.

# Viteza medie citire: 36.02X

# Timp acces aleator: 102ms

W Ocupare pracesor 8X: 5%

W Spin-up: 3.24sec

m Spin-down: 4.53sec

® Timp eject/load: 1.67sec/1.51sec
# Overburning: 1.55 minute

¥ Timp recunoastere CD: 6.83sec

(] Imagine CloneCD: 2.05 minute

# Test Sandra 2003: 5805 kb/s

u Viteza medie citire: 31.77X

® Timp acces aleator: 91ms

® Ocupare procesor 8X: 9%

® Spin-up: 1.81sec

# Spin-down: 3.76sec

® Timp eject/load: 1.37sec/1.07sec
u Overburning: 9,57 minute

# Timp recunoastere CD: 4.76sec

# Imagine CloneCD: 2.27 minute _
u Test Sandra 2003 5294kb/s

m Viteza medie citire: 32.06X

® Timp acces aleator: 91ms

® Ocupare procesor 8X: 8%

# Spin-up: 0.07sec

u Spin-down: 3.50sec

¥ Timp eject/load: 1.73sec/1.44sec
® Overburning: 1.56 minute

# Timp recunoastere CD: 5.13sec

¥ Imagine CloneCD: 2.27 minute

¥ Test Sandra 2003: 5612kb/s

# Viteza medie citire: 31.16X

m Timp acces aleator: 88ms

m Ocupare procesor 8X: 8%

® Spin-up: 2.10sec

u Spin-down: 4.55sec

® Timp eject/load: 2.27sec/6.51sec
u Overburning: 1.35 minute

m Timp recunoastere CD: Osec

# Imagine CloneCD: 2.03 minute

m Test Sandra 2003: 4420kb/s

Verdict 9.59

Verdict 9.26

Verdict 9.25

Verdict =~ 9.34
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cd-writere

Plextor W4824TA

ASUS CRW-5224A CyberDrive CWOé_BD ASUS CRW-4816A LG GCE-8481B Mitsumi CR 845E TE LG GCE-8480B ASUS CRW-4012A-U

R R R R R T ——_
Producator ASUS i Cyber Driwe ASUS LG Mitsumi LG 2 Plextor ASUS

Distribuitor DC/UltraPro Best Computers UltraPro/DC UltraPro/DC e Romsoft/UltraPro Romsoft/UltraPro UltraPro/DC

ey e e e s
Pret 88.455% 53% 79.5% 745 805 695 125.8$ 117.7%

Detalii tehnice B T e S e
Scriere CD 52X 48X 48X 48X 48X 48X 48X 40X

Scriere CD-RW | 24X 16X 16X 24X 12X 16X 24X 12X

Scriere CD 52X 48X 48X 48X 48X 48X 48X 48X

Buffer 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB

Tip unitate interna interna interna interna interna interna interna externa

Conectare IDE IDE IDE IDE IDE IDE IDE USB 2.0

Burn-proof Flextralink ExacLink Flextralink SuperLink JustLink SuperLink Burn-Proof FlextraLink
T R e T e e e e T I
Scriere Nero 9.9 10 9.6 === 9.8 9.5 SR9YT, Chei e -"”." 89

CloneCD . 10 9.8 9.7 9.8 9.5 9.3 8.9 9.4

Overburning 9.3 9.6 9.9 9.4 9.7 9 9.8 10
[ Notaseriares = o ERE e ool ool v RE i o s7 B for S o | 9.27

Viteza citire 10 9.8 9.9 9.3 9.4 9.5 9.2 9.1

Timp acces 9.1 9.3 9.1 9.5 9.6 9.2 9.7 9.2

955

Dotari 9.8 9.8

Nota finala 9.79 CA

Benq 40X12P

Teac CD-W540E

LG GCE-84008

ASUS CRW-4012A

Samsung SW-240

Sony CRX195E1

34
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AT i ST S | T T s Z oams -
S =i YA TICEE = ° — S s = s - .= _— o =

S e T e e e e e e
Producator Beng Teac . LG ASUS Samsung Sony Philips Nec

Distribuitor Best Computers Romsoft/UltraPro DC/UltraPro UltraPro/DC Deck Computers UltraPro UltraPro UltraPro

Web www.bestcomputers.ro m::ﬂ:;g:g:;/ axx:}f‘g:grgo! o m:;f:;:gf?‘;m/ www.deck.ro www.ultrapro.ro www.ultrapro.ro www.ultrapro.ro
Pret 59$ N/A 65.7$ 625 51.8EUR 54.65 775 53%
Dot tehnice ™| = s e R TR e oo o ieseERe e e
Scriere CD 40X 40X J 40X 40X 40X 40X 48X 40X

. Scriere CD-RW [ 12X 11X 5 - 12X 12X 12X 12X 16X 10X

Scriere CD 48X 48X £ 40X ‘48X 40X 48X 48X 40X

Buffer 2MB 8MB 2MB 2MB 4 2MB 2MB 4MB 2MB

Tip unitate interna interna interna interna interna interna interna interna

Conectare IDE IDE IDE IDE IDE IDE IDE IDE

Burn-proof Seamless Link WriteProof SuperLink FlextralLink JustLink Burn-Proof SeamlessLink JustLink

it teste B S S e e | o e ogees o e
Scriere Nero 8.8 9.4 9.2 8.9 8.9 9.1 8.7 9

CloneCD 9.2 9.9 9.1 9.6 9.1 9.9 8.8 9

Overburning 9.6 8.9 9 9.1 9.5 8.9 9.2 8.8
Fs—_m— 563
Viteza citire 9.7 8.5 9.6 9.2 8.8 8.9 9, 8.7

Timp acces 9.9 10 9.9 9.8 9.8 9 8.9

9

Dotari 9.8 9.6 9.4 9.7

Nota finala 9.35 9.06




* Supports socket 478 Intel Pentium 4 processor 3GHz or above

* Enhanco system performance with latest and fastest DDR
memory support

*-Provides 10 USB 2.0 ports for high-spees connectivity

* Promise IDE RAID 0,1 function plus Ultra ATA 133 support

“Intagrated Ints! Pro/100 VE Network Cannection

* GIGABYTE patented DualBIOS technology design prevents
BIOS from virus attack

* Integrated high quality 6 channels AC'S7 audio with S/P-DIF
function

* Gigabyte unique EZ-Fix AGP 4x and memory DIMM slot with
Antibumn design

* Round corner PCR piate design for better durabllity

*RichIn ovnr:laeklng_lj:tuns via BIOS settings

IXE]

) (DualBios)

For more information, please call our distribuitors:

4 CARO
GROUP X memves o 1he 018D aour :
TORNADOQ
Caro Group sit ELKOTech Romania

Tel: +4021-3137109,  Tel: +40(21) 2246094/ 95/96  Tel: 4021 .:312,75.07
8137110, 3137111 Fac +40{21) 2246097 Feoc 4021,312.98.20
hﬂp:/\vww,coro.vo hitp:/www.elko.ro

hitpy/iwww.tomado.ro

-\ GIGABYTE P4 Titan 667 Series.

an 667 series

* Supports socket 478 Intol Pentium 4 processor 3GHz or above

* Enhance system parformance with latest and fastest DDR
memory support

* Provides 6 USB 2.0 ports for high-speas connectivity

* Integrated new generation Intel Extreme Graphics Englne

* Intagrated Intel Pro/100 VE Network Connection

* GIGABYTE patented DualBIOS technology design prevents
BIOS from virus attack

* Integrated high quality 6 channels AC'87 audio with S/P-DIF
function

* Gigabyte unique EZ-Fix AGP 4x and memory DIMM siot with
Antibum design

* Round comer PCB plate design for better durabliity

KTech Electronics
Tel: 4021.224.45.35
Fax: 4021.224.55.87
hitp:/www.utirapro.io

Upprade Jouwr Life”" Www.gigabyte.com.tw

otherboard.

{ Fully Compatible with

¥ Gt R
57004
P4 Tita AGP 8X standards
™ R o

(€]

.

* Supports socket 478 Intel Pontium 4 processor 3GHz or above

* Suports F8B 533/400 MHz

* Superb bandwldth AGP 8X graphic Interface

* World leading DDR400 memory support for recommended
memory module

* Providas 6 high speed USB 2.0 ports

* Supports Ultra ATA 133/100 IDE davices

* Integrated high quality 6-channel AC'87 audio

* DDR400 recommended memory modules are listed in
GIGABYTE's website

"Best Price/Performance”
Pc Labs
Nov. 2002, Turkey
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Maya Il GV-R9500

'1//\ Gigabyte integreaza un nou Radeon
Distribuitor: UltraPro « Tel.: 021-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro

Racire chipset
I

Coolerul desi nu acopera memoriile
este supradimensionat

Alimentare separata

Radeon 9500 are nevoie de
alimentare separata

Conectori

o,

Conectare DVI si TV-out standard

3DMark2001SE - 1280

decembrie 2002

Memoriile Hyundai fara nici o
modalitate de racire

Radiator supradimensionat .

Coolerul acopera unii condensatori

¥
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ATHINERUNIFA NVIBIA

Pana la lansarea lui Radeon 9500
PRO, Radeon 9500 este concurentul
ATI pentru piata placilor video de
2009, piata dominata de NVIDIA cu
GeForce 4 Ti4200, lansat recent si
cu interfata AGP 8X. Chipset-ul
Radeon 9500 este o varianta de
Radeon 9700 Pro, cu bus-ul
memoriei injumatatit la 128 biti si
cu doar patru cai de randare in loc
de 8. Fata in fata cu Gigabyte Maya
Il se afla versiunea MyVIVO de
Leadtek WinFast A280 LE TD, care
implementeaza chipset-ul GeForce4
Ti 4200 cu interfata AGP 8X. Acesta
este cel mai puternic chipset produs
de NVIDIA a ora actualda, compania
anuland deja productia de GeForce4
Ti 4600 pentru a se pregati de
lansarea lui GeForce FX la inceputul
lui 2003.

SISTEMUL BE TEST

Pentru testarea celor doua placi
video am folosit un sistem cu
procesor Pentium 4 Northwood la
2.4 Ghz, pe o placa de baza Shuttle
AS45GTR cu chipset SiS648 si 256
MB memorie DDR333 Kingmax.
Sistemul de operare este Windows
XP, iar pentru driveri am folosit
ultimele versiuni de pe site-urile
NVIDIA si ATi.

MATHRITATEA DRIVERI-LOR AT}
Ca si in cazul primului test de
Radeon 9700 Pro au existat

probleme la instalarea si utilizarea
placii cu chipset ATI. Aceste

Detalii tehnice

| A280LETD
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probleme s-au concretizat in
blocarea sistemului de operare dupa
instalarea driverilor. Problema a
aparut odata cu derularea testelor
pe care le face ATi pentru a verifica
stabilitatea sistemului. Pe parcursul
testelor de performanta blocarea
repetata a lui Quake 3 si a lui
Serious Sam a necesitat resetarea
sistemului si setarea parametrilor de
lucru ai memoriei de la CL2 la
CL2.5. Odata cu aparitia driverilor
Catalyst ATl in versiunea 2.4 au
disparut unele probleme de
stabilitate si au crescut
performantele insa maturitatea
acestora este departe de ceea ce
ofera NVIDIA.
COMPORTAREA IN TESTE

Din punct de vedere al
performantelor Leadtek WinFast
A280 LE TD s-a dovedit cea mai
rapida in toate testele, surclasand
concurentul de la Gigabyte. Aici se
vede clar lipsa latimii de banda
furnizata de memoria pe 256 biti a
lui Radeon 9700 Pro si puterea de
procesare a celor 8 cdi de randare.
Odata cu cresterea rezolutiei de la
1280 x 1024 pixeli la 1600 x 1200
diferenta de performanta creste in
3DMark 2001 de la 22 % la 32 %, iar
in Serious Sam de la 50 % la 66 %. In
testul VideoMark 2000, partea
destinata evaludrii calitatii imaginii,
solutia Radeon 9500 s-a aflat in
urma cu peste 13% fata de Leadtek
A280 LE TD, recuperand la capitolul
performanta prin testul de decodare

" | 74200 OTES

| Ti4200 AGP Bx | Tid200
fi128MB. || 64MB
5ns | 3.6ns

| 275MHz

| 553MHz

B Activa
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hardware DVD, ajungand in final la o
diferenta de doar 4 % la punctajul
general VideoMark.

CONSTRUCTIA PLACILOR

Primul lucru care impresioneazi la
A280 este greutatea placii datorita
radiatorului care acopera memoriile,
avand o componenta si pe partea
posterioara a placii. In timp ce
layout-ul lui Leadtek A280 LE TD este
practic identic cu cel al versiunii fara
AGP 8X, design-ul lui Gigabyte Maya i
GV-R9500 este cel folosit de ATI
pentru chipset-ul Radeon 9700 Pro.
Se pot remarca locurile libere in care
se monteaza cei 64 MB de memorie in
plus pe care ii detine Radeon 9700
Pro. De asemenea radiatorul cu
cooler, folosit pentru ricirea activa a
lui Radeon 9500 a fost marit, ceea ce
a dus la acoperirea unor
condensatori, preferandu-se
reproiectarea acestuia.

BVERCLOCKING

Placa de la Leadtek vine din fabrica
cu memoria setata la 513 Mhz, cu 13
Mhz mai mult decat specificatiile
NVIDIA. In testul nostru am reusit
ridicarea frecventei memoriei la 560
Mhz si chipset-ul la 280 Mhz. Acest
lucru a dus la cresterea performantei

. in 3DMark cu 440 puncte, adica cu
“ mai putin de 5%. Overclock-area lui

Gigabyte Maya Il GV-R9500 a creat
probleme de stabilitate, cresterea de

“ performanta rezultata fiind sub 2%,

ceea ce nu justifica modificarea
frecventelor de functionare ale

Performante
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acestuia.

BUNDLE S| DOTAR!

Amandoud placile vin cu dotari

bundle generoase care cresc valoarea |

pachetelor oferite. Leadtek
exceleaza prin oferirea a trei jocuri
complete: Black Thorn, Master
Rallye, Aquanox, 6 demo:-uri, WinFox,
Ulead VideoStudio, Ulead COOL 3dSE
precum si WinFast PVR care permite
efectuarea de capturi video prin
intermediul conectorilor VIVO.
Gigabyte ofera PowerDVD pe partea
de software si 4 jocuri versiuni
bundle: Serious Sam, Rune, ONI, 4x4
EVO. Facilitatile precum TV-Out si
iesire DVI sunt deja standard pentru
generatia actuala de placi video din
care fac parte si produsele testate de
noi.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast A280 LE TD este fara
indoiala castigatorul versus-ului de
luna acesta, prin performanta, dotari
si nu in ultimul rand stabilitatea
excelenta. Ti 4200 ramane campionul
in segmentul de 200$ pana la aparitia
lui Radeon 9500 Pro, o versiune
subtactata de Radeon 9700 Pro. Pe
langa sporul de performanta care se
pare ca va ajuta la obtinerea unor
performante comparabile cu GeForce
Ti4600, speram ca ATI va reusi sa
aduca si'un plus de stabilitate, lipsa
care se observa puternic la actualul
Radeon 9500.

Liviu Marica

| A280LE TD VIVO | Ti4200 OTES
1 9245 | 9681
17192 1 7592
174.2 1183.8
124.6 1135.1
1 106.8 1 113.8
1 77.8 842
2319 12298
| 784 1 784
1935 | 913
| 600 | 600
|'1.970 * 12,069

Leadte
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Radeon9500 vs Ti4200 AGP 8X

Distribuitor: Skin Media « Tel,: 021-231.50.97 « Web: www.skin.ro

Sistem racire

Sistem de racire impresionant si pe
verso-ul placii

Conector AGP 8x

Conectorul AGP 8X asemanator
cu cel 4X

Conectori

Memorie

Memoriile sunt produse de Samsung

Design cooler

Designul cooler-ului tine seama de
condensatorii de pe placa

Conectorii ce permit utilizarea a doua iesiri video.

Quake 3 - 1600

Radeon 9500 173

e

n

WinFast A280 LE TD

1 Stabilitate si performanta de la Leadtek

11,970
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PRIMA INCE
NVIDIA de a patrunde pe piata
chipset-urilor pentru placi de baza
s-a soldat cu un esec din punct de
vedere financiar. Chiar daca
performantele erau foarte bune,
pretul mare al chipsetului nForce a
dus la un raport pret/performanta
neatractiv. Cel mai recent chipset
NVIDIA a demonstrat ce mult a
invatat aceasta companie din
greseli, astfel incat nForce2 este
lansat in 4 variante: nForce2 GT -
grafica integrata, FireWire, Dolby
Digital; nForce2 G - grafica
integrata, AC 97; nForce2 ST -
FireWire, Dolby Digital; nForce2 S -
FireWire, AC97. In acest fel fiecare
utilizator isi poate achizitiona
varianta ce-l avantajeaza cel mai
bine. NVIDIA isi numeste northbridge-
ul ,,System Platform Processors”
(SPP) iar southbridge-ul ,,Media and
Communications Processors” (MCP).
Pe langa tehnologiile intalnite si la
principalul sau concurent (VIA KT
400), nForce2 ne ofera encodare

ARE'A COMPANIE!

. Dolby Digital, TwinBank, DASP,

HyperTransport Technology, grafica
integrata, Stream Thru. Un mare
avantaj al chipsetului nForce2
pentru doritorii de overclocking este
posibilitatea de a seta independent
valorile pentru FSB, AGP si memorie.
Cititi in continuare ce avantaje
reale aduc aceste inovatii.
PUTEREAGRARICH INTEGRATE
Chipseturile nForce2-G si nForce2-GT
sunt dotate cu grafica integrata
bazata pe GeForce4 MX cu frecventa
de 250 MHz si includ un port AGP 8X.
IGP (Integrated Graphics Processors)

-dispune de tehnologia HyperTransport

si de arhitectura dual DDR. La ora
actuala, conform calculelor hartiei,
este cel mai performant procesor
grafic integrat.

38
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FIREWIRE St EiSB 2.0

nForce2 ofera suport nativ (prin
intermediul MCP) atat pentru IEEE-
1394 (FireWire) cat si pentru USB 2.0
(compatibil si cu USB 1.1). Chiar
daca nu sunt disponibile foarte
multe dispozitive ce au conectare
FireWire, diferenta de pret ce
trebuie sa o platim pentru a
beneficia de aceasta facilitate este
foarte mica, comparativ cu alte
solutii disponibile. USB 2.0 tinde sa
devina o dotare obligatorie pentru
orice placa de baza deoarece acesta
beneficiaza de o rata de transfer mai

DIMMURICALIONS

- S £
629250, 1 0238A2

Dy

mare decat FireWire (pana la 480
Mbps) si de un suport mult mai bun
din punct de vedere al dispozitivelor
ce au o astfel de conectare.
GATEWAY PENTRUTACASA
Majoritatea chipseturilor ofera suport
pentru un port de retea. Spre
deosebire de acestea, suportul
pentru retea nForce2 este extins prin
intermediul 3Com Ethernet MAC.
Facilitatea DualNet permite
calculatorului sa serveasca drept
gateway, avand capacitatea de a
gestiona traficul dintre doua retele

separate. Astfel, un calculator cu o
placa de baza nForce2 se poate folosi
drept gateway pentru accesul la
internet al unei retele locale. Dar si
aceasta facilitate este optionala, nici
una din placile de baza cu chipset
nForce2 testate de noi aceasta luna
neavand implementat DualNet.

IRIEIIN OGLEINDA

Arhitectura TwinBank este formata
din doua controllere de memorie de
64 biti (MCO si MC1). Prin aceasta
tehnologie, o cerere consecutiva a
procesorului poate fi pornita inainte
de a se termina cea precedenta,
realizandu-se o scadere semnificativa
a timpului de acces. TwinBank
permite accesul fiecarui controller
de memorie la 128 biti de date pe
fiecare tact, in total obtinand 256
biti. Procesorul si placa video, fiind
optimizate pentru 64 biti, pot accesa
simultan si independent toata
latimea de banda de memorie
disponibila. Pentru a beneficia de
aceasta tehnologie trebuie sa
instalam doua module de memorie.
In aceasta configuratie nForce2
stabileste un record pentru socket A
din punct de vedere al latimii de
banda: 5.4 GB/s folosind memorie
DDR333 in 128 biti. Totusi aceasta
marire a latimii de banda nu ajuta
procesorul deoarece Athlon XP cu bus
333 MHz are un maxim de 2.7 GB/s.

DREMUE

EINTERE

PDISISUD
VIA a imbunatatit transferul de date
dintre northbridge si southbridge cu
tehnolgia ,,8X V-Link” oferind o
latime de banda de 533MHz. In
replica nForce2 aduce tehnologia
HyperTransport ce permite un
transfer continu de date la viteza de
800MB/s. ;




DASP - INTUITIE M
DASP (Dynamic Adaptive Speculative Pre-
Processor) reprezinta o functie de
monitorizare a cererilor venite de la procesor.
Prin aceasta se incearca o intuire (pe baza
unor algoritmi complecsi) a urmatoarelor
cereri ale procesorului si incarcarea acestor
date intr-un buffer. Cand procesorul are
nevoie de aceasta informatie este servit
imediat fara a mai fi nevoie sa se acceseze

A

CPU

EFRONTSIDE BlUS

DASE

o
B
i

memoria. Aceasta tehnologie favorizeaza
aplicatiile multimedia unde performantele
cresc (conform NVIDIA) cu pana la 8.82 % (in
Adobe Premier 5.1). Nu putem realiza acest
experiment deoarece nu avem posibilitatea de
a dezactiva DASP prin urmare i vom crede pe
cuvant pe:inginerii de (a NVIDIA.

FURTUNA SUNETELU

APU (Audio Processing Unit) ofera o serie de
functii audio preluand in acelasi timp sarcina
de rezolvare a algoritmilor audio de la

procesor. Aceasta eliberare a procesorului
ajuta la cresterea performantelor generale ale

. sistemului. Un APU trebuie sa indeplineasca
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urmatoarele trei conditii: accelerare hardware
pentru minim 256 voci 2D, 64 voci 3D si
pozitionare audio 3D; suport complet pentru
DirectX 8.0; encodare hardware Dolby Digital
5.1. APU incorporat in nForce 2 are 4 sectiuni
principale: Setup Engine (responsabil cu
gestionarea memoriei si resurselor DMA), Voice
Processor (contine o serie de functii
predefinite DSP - Digital Signal Processing
pentru procesarea si mixarea vocilor), Global
Processor (contine functii programabile DSP
pentru adaugarea de efecte si producerea
fluxului audio final pentru sistemul de
operare), Dolby Interactive Content Encoder
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(realizeaza encodarea Dolby Digital AC-3 iar
datele sunt transmise prin intermediul S/PDif
unui decodor extern ce permite folosirea unui
sistem audio 5.1). De mentionat este faptul ca
APU integrat in nForce2 sta si la baza
sistemului audio din consola de jocuri
Microsoft Xbox. Sistemul NVIDIA SoundStorm
ofera o serie de conectori pentru microfon,
CD, TV, line-in, casti, 5 boxe si subwoofer.
Acesti conectori sunt disponibili prin
intermediul unei placi aditionale ACR. Fiecare
producator de placi de baza va putea decide

- daca-va folosi sau nu aceasta facilitate

- multimedia. Atunci cand cumparati o placa de

- baza cu chipset nFoce2 fiti atenti sa aiba

trecut in specificatiile tehnice ,,SoundStorm”
daca vreti sa beneficiati de un sistem
multimedia complet.

NEORCEZ
Chiar daca nForce2 a aparut mai tarziu decat
KT400, NVIDIA spera sa recupereze acest timp
prin dotari mai bune si viteza mare de lucru.
VIA va replica in curand cu KT400A ce va
aduce suportul dual DDR implementat deja in
nForce2. Pana atunci cea mai buna solutie din
punct de vedere pret/performanta pentru
sistemele cu procesor Athlon XP cu bus 266
MHz si DDR 333 este KT400 (deoarece
chipseturile VIA sunt optimizate pentru lucru
asincron). Alegerea ideala pentru procesor

INTALNESTE KT400

|~ Athlon XP cu bus 333 si memorie DDR 333 este

 fara indoiala o placa de baza cu nForce2. in
= continuare yom avea ocazia ‘sé vedem la lucru

Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2
| - Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator
- Ventilatoare Delta 60, 80,120mm
- Pasta termoconductoare Arctic Silver
- IDE ATA 100 rounded cables
igiDoc 5.0 - digital tweaking and monitoring
- Window kit & Neon Light Kit

Tape Computer

- Importator unic si distribuitor in Romania -
Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,

telefon: 021-330.57.83 / 339.90.22 / 330.23.92 -
E-mail: tape@tape.ro i
Web: http:/fiwww.tape.ro
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CT-7NJS

7/, Viteza mai mare in mod sincron

-~ Wel: www.asbis.ro / www.comrace.ro

Récire chipset

Un cooler stralucitor asigura récirea
chipset-ului‘'nForce2

Daca doriti un cooler de mari
dimensiuni verificati sa nu atinga
condensatorul din imagine

DIMNM-uri

I-T'

Cei doi conectori IDE sunt completati
de cel pentru RAID

Placa video trece foarte aproape de
bancurile de memorie

Conectori

decembrie 2002

cele doua chipseturi rivale: nForce2
in implementarea Chaintech si
KT400 pe o placa EpoX. Sistemul de
test a fost compus din: procesor
Athlon XP 1800+, HDD Seagate
Barracuda ATA 4, 2 module memorie
KingMax DDR 400 de 256 MB, placa
video GeForce3 Ti200. Sistemele de
operare au fost instalate ,pe curat”
dupa formatarea in prealabil a HDD-
ului. Au fost utilizati cei mai recenti
driveri disponibili in momentul
testarii. Pentru evaluarea stabilitatii
(atat in overclocking cat si in
conditii normale de lucru) am rulat
timp de 4 ore programul
3Dmark2001 SE.

IE IMPORTANTE SUNT
DOTARILE?

Asa cum ati putut citi in reportajul
,»Cu placa de baza pe canalele din
Amsterdam” Chaintech a lansat cu
mult fast Zenith 7NJS bazata pe
chipsetul nForce2. Dotarea
impresionanta a acestei placi
continua linia Apogee: cutie imensa,
pachet software bogat, accesorii
diverse (Zenith vine chiar cu un
breloc). Din pacate am remarcat:
lipsa unor elemente importante:
SoundStorm, Dual NET si video
integrat. Acestea se vor regasi cu
siguranta in versiunile viitoare ale
seriei Zenith. Prin optiunile oferite
Epox EP-8K9A se adreseaza celor ce
doresc o placa de baza cat mai
simpla dar cu performante
deosebite. Sunetul onboard at
acestei placi este AC 97 versiunea
2.2 iar alte dotari suplimentare (gen
conectori FireWire sau Serial ATA)
lipsesc. Alegerea Chaintech pentru
sunet s-a oprit la chipsetul CMedia
8738 ce are o serie de caracteristici
importante: 6 canale, full duplex

Detalii tehnice

Zenith 7NJS

pentru inregistrare si redare
simultane, accelerare hardware 32
voci 3D, compatibil Aureal A3D si
Creative EAX, suport pentru S/PDif.
Chaintech a completat sistemul
audio cu iesiri S/PDif i optice iar in
pachet avem placerea sa
descoperim chiar si un cablu optic.
O placa PCI ne pune la dispozitie 2
porturi FireWire iar chip-ul Promise
20376 ofera 2 conectori FireWire si
suport pentru RAID mod 0 sau 1.
CBOX-ul din dotarea Zenith 7NJS,
ajuns la varianta 2, are acum un
afisaj tip DigiDoc cu ajutorul caruia
putem identifica mai repede
prablemele ivite in timpul
procesului de bootare. CBOX 2 mai
dispune de 2 mufe audio (pentru
microfon si Line-in), 4 conectori USB
2.0 si 1 FireWire. Pentru ergonomia
interioara a calculatorului, cablurile
IDE si FDD ce insotesc Zenith 7NJS
sunt rotunde. Grija companiei
Chaintech pentru detalii merge
pana la furnizarea pastei siliconice
pentru montajul coolerului pe
procesor.

PASIUNEA MEA: OVERCLOCKING-UL
Nu incurajam fenomenul
overclocking, dar ne face placere sa
constatam o functionare
ireprosabila a placii de baza in
conditii de stres maxim. Acest
experiment xtrem poate fi numit
fara teama de a gresi: test de
anduranta. Ambele placi ne-au
permis ridicarea frecventei
procesorului Athlon XP 1800 + (1530
MHz) la 1587 MHz, fara sa afectam
stabilitatea sistemului. Pentru
Chaintech Zenith 7NJS am folosit un
voltaj de 1.8 V iar pentru Epox am
folosit 1.9 V ce au asigurat o
stabilitate buna. Chaintech Zenith

{| NForce2 TkT400 00

[ 333/266/200 ||| 333/266/200 || 333/266/200

|| NForce2 PP [l KT400 || KT400
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8X L 8% 8X
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7NJS nu permite modificarea
multiplicatorului nici daca reusim
deblocarea procesorului dar ofera
un numar mai mare de optiuni
pentru voltajul procesorului decat
Epox EP-8K9A: de la 1.400V pana la
2.150V in pasi de 0.025V. In timpul
testelor de stabilitate in
overclocking, Chaintech Zenith 7NJS
s-a blocat de doua ori in cele 4 ore
de 3DMark2001 SE iar Epox EP-8K9A
0 singura data. Pe baza acestui test
si avand in vedere c3 in conditii
normale ambele placi au rulat fara
blocaje putem afirma ca atét Zenith
7NJS cat si EP-8K9A nu pun
probleme de stabilitate.

BE [ TiE

Pe langa dotari, utilizatorul cauts in
primul rand performante maxime iar
cele doua placi din acest test ofera
viteza mare atat in aplicatii
sintetice cat si in jocurile 3D. Prima
data am efectuat testul cu doud
module de memorie 256 MB DDR333
iar rezultatele au aratat o
suprematie a Epox EP-8K9A. Situatia
s-a inversat cand am scazut
frecventa memoriei pentru Zenith
7NJS, optimizarea nForce2 pentru
modul de lucru sincron reusind sa-si
faca datoria cu succes. Testele au
aratat o crestere a performantelor
cu memoria DDR 266 cu 3,4 % fata
de DDR 333 in aplicatiile 3D. Daca
folosim doua module de memorie cu
DDR266 pentru nForce2 si DDR333
pentru KT400, Zenith 7NJS se
dovedeste mai puternica decit
concurenta de la Epox EP-8K9A.
Poate pdrea ciudat scorul mai mic
obtinut cu DDR 333 decat cu DDR
266 dar nu trebuie sa uitam de
optimizarea nForce pentru lucru
sincron al procesorului cu memoria.

. Overclocking

Un maxim de performanta (teoretic)

s-ar putéa obtine prin deblocarea
Athlonului XP pentru a micsora
multiplicatorul astfel incit sa putem
face posibila trecerea acestuia la
bus de 200 MHz si lucrul sincron cu
DDR400. .

IN GC DE PONCH B
NVIDIA a anuntat performante
superioare ale IGP-ului nForce2 fata
de GeForce4 MX atunci cand se
folosesc doua module de memorie
DDR 400. Deoarece nForce2 nu este
momentan disponibil si cu grafica
integrata nu putem inca testa
performantele video. Daca avem in
vedere si dotarile foarte bune de
care dispune chipsetul nForce2
putem anticipa vremuri grele pentru
VIA. Totusi sa nu uitdm ca nu oricine
este dispus sa cumpere doud module
de memorie pentru a beneficia de
performante maxime cu nForce2.
Referitor la placile testate in acest
articol putem recomanda pentru
doritorii de performante maxime
Chaintech Zenith 7NJS cu un
procesor Athlon XP cu bus de 166
MHz si memorie DDR333. Dotérile
foarte bune ale acesteia (Serial ATA,
RAID) au insa un pret care va
descuraja multi doritori de nForce2.
EP-8K9A vine cu un raport
pret/performanta avantajos iar
daca doriti un procesor cu bus de
133MHz si memorie DDR333 aceasta
placé reprezinta o alegere foarte
bund. Cu ajutorul tabelelor de mai
jos puteti face o comparatie intre
cele doua placi din articol si locul |
din numarul trecut: Abit AT7 Max 2
cu chipset KT400.

Liviu Marica

Epox EP-8K9A

VErsus

nForce2 vs KT400

10008 v Solutie simpla dar performanta ~
Distribuitor: Depozitul de Calculatoare « Tel.: 021-221.73.77 « Wels: www.itshop.ro

Récire chipset

Deoarece KT400 nu se incalzeste
foarte tare Epox a preferat o racire
pasiva

Conectﬂo»i‘iA [‘DE_, ;

Cand conectati cablurile IDE trebuie
sa fiti atenti la condensatorul vecin

Conectori

|

Coolerele mari va vor pune probleme la
montare

(N
"4
Loh-eld

< i

Puteti schimba fara probleme
memoriile fara sa fiti nevoiti sa scoateti
placa video

Conectorii externi sunt standard prin urmare nu vor exista incompatibilitati cu

carcasa
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Q Leadtek®

E\Q Leadtek®

gpance:

Placd de bazd

EQ Leadtek®

SKINMEDIA

ENTERTAINMENT

Skin Media SRL - Str. Puskin 18, Bucuresti |
: computers

GSM: 0724.237.323; E-mail: contact@skin.ro
wwwi.skin.ro / www.leadtek.ro

GeForce4

WinFast
A250 TD MyVivO

Chipset: GeForce4 Titaniun 4400
Memorie: 128MBIDDR :

- Viteza memorie: 3.6ns
Frecventa chipset: 276MHz
Erecventa memorie; 550MHz
Conectori: TV-0ut, DVI, ViVO:
Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 3 jocuriloriginale

T GeForce4
WinFast
A250 LE TD MyViVO

Chipset: GeForced Titanium 4200
" Memorie: 128MB DDR
Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 250MHz
' Frecventa memorie: 450MHz
Conectori: TV-Out, DVI, ViVO
Rdcire: cooler + radiator memorie
Bundle: 3 jocurioriginale

WinFast
A170 PRO TH MyVivVO

Chipset: GeFarce4 MX460
Memorie: 64MB/DDR Wmﬁasg”
Viteza memorie: 4ns p—
Frecyenta chipset: 300MHz k A ﬂ 7@ Tiel
Frecventa memorie: 460MHz
Conectori: TV-Out, ViVO
Racire: cooler
Bundle: 2 jocuri originale

- Extra: monitorizare hardware

Tuner TV/FM

- WinFast
GeForce2 MX400

WinFust® "EVbooo XP f
‘Chipset: GeForce2 MX400 Del uxe

- Memorie: 64MB SDR ¢ e 10 e
Viteza memarie: 6ns 1 3 1 ol 3 4 i el
Frecventa chipset: 200MHz 3
Frecventa memorie: 166MHz

. Conectori: TV-Out
Racire: cooler

- WinFast
K7N415DA

CGhipset: nForce415-D

. Bus: 226/200

' Memorie: DDR'PC2100/PC1600
Hard disk: Dual Ultra ATA100
Parturi: TAGP/4PCI/1GNR q‘;“l‘a
Dotari: LAN 107100, AC97 5.1, \m'm
2xUSB1.1, AGP4X : . AR
Overclocking: XBIGSII system, : 2
CRU'Protection OTS ‘ ol

Disponibile si in retelele de magazine:

Unirea Shopping Center: Sos. Stefan cel Mare 54, Bucuresti
tel: 021 - 211.70.50

Corp Central, Eta] 3, Bucurest ]

i ol o) Bd N. Titulescu 64, Bucuresti
Bd Regina Elisabata 25, Bucuresti | tef: 021 -222:30.36
el: 021'-314.76.98

B o Colentina2, tel: 0268 - 472.288
B AT e B Ferdinand 89A, Constanta
tel: 021 - 252.69.27 tel: 0241-615.000

Bd |5 Nolembrie 37, Brasov

Wt B Multimedia " gn.y

WinFast
A280 LE TDH MyVivO

Chipset: GeForce4 Titanium 4200SE
Memorie: 128MB DDR

Viteza memorie: 4ns

Frecventa chipset: 250MHz
Frecventa memarie: 450MHz
Conectori: TV-Out, DVI, ViVO
Racire: cooler + radiator memorie
Bundle: 3 jocuri originale

Extra: monitorizare hardware, AGP8X

WinFast
A180 DDR TDH MyViVO

Chipset: GeForced MX440SE (AGP8X)
Memorie: 64MB'DDR

Viteza memorie: 4ns

Frecventa chipset: 275MHz
Frecventa memorie: 512MHz
Conectori: TV-0ut, VivO

Racire: cooler

Bundle? 3 jocuri originale

Extra; monitorizare hardware

WinFast
A170 PRO TH

Chipset: GeForce4 MX460
Memorie: 64MB DDR

Viteza memaorie: 4ns
Frecventa chipset: 360MHz:
Frecventa memorie: 460MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler

Bundle: 2 jocuri originale
Extra: monitorizare hardware

WinFast
TV2000 XP Deluxe

Tuner: TV/EM

Sistem: PAL B/G, PAL D/K

Canale TV: maxim 181

Radio: FM 88Mhz - 108Mhz

Control: Telecomanda

Facilitati: Picture In Picture,
Time-Shifting, captura MPEG-1/2/4,
Video-Streaming, scanare automata
Bundle: Ulead VideoStudio 6 SE DVD,
Ulead Cool 3D 3.0 SE

WinFast
7350KDA

Chipset: SIS 735

Bus: 226/200

Memorie: DDR PC2100/PC1600
Hard disk: Dual Ultra ATA100
Porturi: 1AGP/6PCI/1CNR
Dotari: LAN 10/100, AC97,
2xUSB1.1, AGP4X

Overclocking: XBIOSH system,
CPU'Protection OTS, Speed Gear

Stirbei Voda nr: 172, Bucuresti
tel: 021 -221.73.77
stirbei@depazituldecalcufatoare ro

Bd. Decebalinn IB Buumd
tel: 021 - 32657

DEPOZITUL DE-
CALCULATOARE




Sharp Zaurus SL-5500G

Mai mult decat un simplu PDA.

SHARP ZAURUS 5L-5500G ESTE UN PDA

ce a reusit sa cucereasca multi fani intr-un
timp relativ scurt. Un element important in
acest fenomen este sistemul de operare
folosit de Zaurus SL-5500G: Linux 2.4.
Posibilitatea de a dezvolta aplicatii pentru
acest PDA a atras foarte multi programatori si
deja sunt disponibile pe Internet foarte multe
jocuri si utilitare.

DESIGN /

Din combinatia de metal cu plastic de buna
calitate si din forma bine conturata a rezultat
un design elegant si robust. Chiar daca
dimensiunile sunt mai mari decat cele oferite
de concurenta, Zaurus SL-5500G prezinta o
portabilitate foarte buna.

DOTARI

Procesorul ales de Sharp pentru Zaurus
SL-5500G este StrongARM la 206 MHz.
Memoria pentru sistemul de operare este de
16MB Flash iar pentru stocare si lucru avem la
dispozitie 64MB SDRAM. Compatibilitatea cu

_memoria CompactFlash Type Il si Secure

Digital ofera posibilitatea de a extinde
aceasta memorie in functie de dorinta
utilizatorului, in prezent existand carduri cu o
capacitate de pana la 1GB. Display-ul LCD
color de 3.5” este iluminat lateral si tratat
antireflex. Imaginea acestuia este foarte buna
chiar si in conditii de iluminare extreme
(soare puternic sau intuneric). Protectia
display-ului este realizata printr-un plastic
dur si translucid ce-l acopera in timpul
transportului sau atunci cand nu este folosit.
In partea inferioara se afla un panou cu 7
butoane (pentru acces rapid la functii
predefinite) si un pad directional. Acest
panou se poate culisa in jos descoperind o
mini tastatura QWERTY.

SOFTWARE 4
Cei ce nu au lucrat cu Linux vor fi surprinsi sa
vada cat de usor se lucreaz cu acest sistem de

operare. Cei care cunosc Linux se vor simti in
mediul lor si vor fi bucurosi sa descopere cat
mai multe din posibilitatile oferite de Zaurus
SL-5500G. Dotarea sofware standard este foarte
bogata iar posibilitatea de instalare a
pachetelor suplimentare largeste foarte mult
sfera aplicatiilor posibile. In timpul testului am
instalat o serie de pachete download-ate de pe
Internet si nu am avut nici o problema cu
rularea lor. Unele aplicatii ce necesitau o
putere mare de calcul au facut PDA-ul s&a
incetineasca ritmul sau sa ruleze sacadat iar
fisierele video au necesitat un timp mai lung
(15-25s) de incarcare. Oricat ne-am straduit
prin pornirea mai multor aplicatii nu am reusit
o blocare totald, sistemul de operare Linux 2.4
dovedindu-si eficienta.

COMUNICARE CU PC-UL

Sincronizarea se face intr-un mod foarte
simplu prin intermediul software-ului *Qtopia
Desktop” si “Intellisync” iar transferul
fisierelor este efectuat foarte rapid gratie
portului USB. Nu am intampinat probleme in a
sincroniza contul de e-mail sau agenda,
timpul de asteptare fiind acceptabil. Fisierele
MS Word97-2000 si MS Excel 97-2000 pot fi
deschise pe Zaurus SL-5500G cu aplicatiile
aferente (handcomWord, handcomSheet).
Verificarea compatibilitétii intre aceste tipuri
de fisiere am realizat-o cu urmatorul
experiment: am operat cu Zaurus SL-5500G
modificari asupra unui fisier MS Word si dupa
aceea |-am exportat pe calculatorul nostru
Desktop unde l-am deschis cu StarOffice.
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CE CONTINE PACHETUL?

Baterie lithium-ion, adaptor AC, creion,
protectie ecran, ghid de instalare, manual de
utilizare, docking station, CD-ROM cu driveri.

CONCLUZIE
Zaurus SL-5500G ne-a cucerit prin potentialul
foarte mare si prin usurinta utilizarii. Dupa o
saptamana de teste ne-am despartit cu greu
de el. Din pacate preful (justificat de
tehnologia oferitd) este prohibitiv pentru
multi dintre noi, insa nu trebuie sa uitam ca
se adreseaza oamenilor de afaceri.

Liviu Marica

44
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Detalii tehnice

Linux 2.4, Qtopia,
Personal Java

StrongARM

(5A-1110) 206MHz
LCD 3.5¢

240x320

16MB

64MB SDRAM

EA-BLOG
POP3/SMPT

Opera (HTML 4.0,
JavaScript 1.3,
CSS1, cookie)

Player media Music Player
(mp3, mpeg-1)

Dimensiuni 74x138x18 mm

Greutate 194 g

Contact

021-230,87.82

'www.sititech.ro

1an

700 EURO




Circulati, va rugam,
pe banda 16X......

Interfata E-IDE/ATAPI
%gﬁsggfr:iiigug%: write = 6.000 KB/s '—c'!"B"E'R D_R_IVF
rewrite = 2.400 KB/s

read = 7.200 KB/s
Random acces time: 100 ms unic distribuitor: ProVision

*Tehnologie speciald: Double Suspension System prin care se reduc la minim vibratiile in
timpul functiondrii

Aldturi de caracteristicile unui CD-RW performant, pe care si le doreste orice cunoscator,
modelul CDO78D se impune si printr-o prezentd deosebitd in magazine (ambalaj, manual
de utilizare, cablu, sistem de montaj, soft-uri utilitare).




teste

placi de baza

EXTEl Epox 8RDA+
nForce 2 de la Epox

@ slot AGP cu clema de retinere a

e

TIPUL SOLUTIEI

EPoX 8RDA+ este o solutie pentru platforma
Socket A, aducand ca noutate suport
DuatChannel DDRAM 400 prin chipsetul
nForce2.

AVANTAJE OFERITE

nForce2 este un chipset de ultima generatie
si astfel implementeaza tehnologii ca AGP
8X, DualChannel DDRAM, USB 2.0, ATA133 si

Firewire. EPOX 8RDA+ integreazi sunet cu 6 ~

canale AC'97 si LAN onboard prin chipsetul
Realtek 8201BL. Placa are si un debug led
pentru diagnosticare in timpul functionarii.
Distrugerea procesorului prin supraincalzire
este prevenita prin protectie hardware care
opreste alimentarea cand acesta atinge
110°C. De asemenea, se poate seta cat timp
s& nu efectueze operatii procesorul in cazul
incalzirii sale excesive.

PERFORMANTE

Desi placa suportd DDRAM 400 in mod Dual
Channel, in testul nostru nu a putut lansa
WindowsXP cu doud bancuri ocupate cu
memorii Kingmax setate la 400MHz si CL 2,

iar cu CL setat la 2.5 a efectuat secventa de >

boot dar nu a putut rula nici un test.
Athlonul folosit in testul nostru, avand FSB
la 266MHz, a functionat mai bine cu
memorie DDR266 decat cu DDR333 deoarece
nForce2 este optimizat pentru modul de
lucru sincron cu procesorul. In testul nostru
folosind memorie DDRAM 333 cu CL setat la
2.5 performantele in jocuri au fost mai mici

decét cele obtinute cu DDRAM 266 cu CL 2 st
anume 235.7 fps in Quake 3, respectiv 150.8
in Serious Sam. Performantele sunt mai -

bune decat cele ale performerului de luna
trecuta Abit AT7 MAX2, dotarile fiind

(D debug led pentru diagnosticare
(2 conectori IDE asezati ergonomic
(@ 3 sloturi DIMM care incomodeaza
o placa video AGP lungs

plécii video tare

Detalii tehnice
nForce~2 .

333/266/200

1 8x/6/0

0/0/0

DDR400/333/266/200

Memorie maxima | 3GB(3DIMM)

USB 2.0 6/6

Northbridge nForce 2 - 1285PP

MCP-T

133/100/66

=]

AC'97 v2.2

=]

Albatron PX845PE Pro I
DDR333 cu chipset Intel

Extra | 2 x FireWire, Lan Realtek 8201BL|
|overclocking
Modificare FSB | 100-200 (pas 1MHz)

Modificare multiplicator | 3x - 24x

Madificare voltaj{ 1.400 - 2.200 in pasi
de 0,025V

Setari (Bi0s/Jumperi/dipswitch)

Dotari speciale: voltaj AGP(1,5-1,8V),
voltaj DIMM (2.5-2,9V)

640x480

Serious Sam | 640x480

3DMark2001SE | 640x480

SiSoft Sandra | Mem. nt,s_

SiSoft Sandra | Mem, Float
CPU Dhrystone
CPU Whetstone

PCMark2002

|Evaluare (puncte)
Performante jocuri

Performante sintetice

Dotari

Verdict
|Contact R
Distribuitor | Depozitul de Calculatoare|

Telefon 021-221.73.77

Web www.itshop.ro

Garantie 2 ani

singurele care au tras
in jos placa de la
EPOX.

CONCLUZIE
Rezultatele afisate in
tabel au fost realizate
cu memoria setata
sincron cu procesorul,
adica la 266MHz si CL
la 2. Per total Epox
8RDA+ este o solutie

- excelentd pentru

procesoarele AthlonXP
cu bus la 333MHz.
Ionug Popa

Py No NGl

'c

(® Southbridge racit pasiv

(® conectori FireWire

@ conectori USB suplimentari
Northbridge-ul nForce2 dotat cu
un radiator estetic nu se iﬁcél_zeste

e

TIPUL SOLUTIEI
Implementarea celui mai nou chipset Intel
pentru platformele Pentium 4.

AVANTAJE OFERITE

Placa contine majoritatea tehnologiilor de
ultima ora prezente la ceilalti producatori,
mai putin FireWire. in pachetul care
insoteste produsul se gaseste un cablu Serial

ATA si un conector pentru 4 porturi USB 2.0- .|

suplimentare. In BIOS se gasesc suficiente
optiuni pentru a usura overcloking-ul, FSB-ul
procesorului si voltajele diverselor
componente putand fi reglate in plaje
generoase. Memoria poate fi setata la
DDR333 doar cu un procesor cu bus-ul la
533MHz.

CONCLUZIE
Dotérile excelente si performantele foarte
bune recomanda Albatron PX845PE Pro |l.

Albatron KX-400 8X

KT400 cu dotari minime

TIPUL SOLUTIEI
Este o implementarea a chipset-ului KT400
Ee ofera AGP 8X si 6 porturi USB 2.0.

AVANTAJE OFERITE

Albatron KX-400 8X nu ofera facilitati
precum RAID, LAN onboard sau porturi
FireWire, fiind o placa destinata
utilizatorilor nepretentiosi. Sistemul poate
folosi pana la 3GB de memorie si permite
setarea FSB-ului la 333MHz ceea ce asigura
compatibilitatea cu noile procesoare de la
AMD. Pe partea de overclocking, FSB-ul se
poate modifica de la 100-233MHz in pasi de
1MHz, iar voltajul procesorului, AGP si DIMM
se pot selecta intre valori prestabilite.

CONCLUZIE

Cu toate ca am folosit memorie DDR333 cu
CL 2 performantele placii la lucrul cu
memoria s-au dovedit slabe situandu-se la
nivelul memoriei DDR266.

decembrie 2002

Detalii tehnice

Chipset

1845PE

FSB

533/400

AGP/PCI/ISA

— [1/6/0

AMR/CNR/ACR  }0/0/0

Tip memoarie

DDR333/266/200

Memorie maxima § 2GB (3DIMM)

USB 2.0

6/6

Northbridge

1845PE

Southbridge

ICH4

ATA

133/100/66

Serfal ATA

150

Audio

AC'97 v2.2

Promise FasTrak 736

Extra | RAID, Lan
|Overclacking

640x480

640x480

Mem. Int.

Mem. Float
CPU Dhrystone

|Evaluare (puncte)
Performante jocuri 1.044

Performante sintetice {0.998

Dotari

0.054

Verdict.
|Contact
Distribuitor

2.096

Spot.

Telefon

021-411.06.75

Web

Wwww.spot.ro

Garantie

1an

Detalii tehnice

KT400

333/266/200

1 AGP 8x/6/0

Tip memorie

0/1/0

Memorie maxima

USB 2.0

VIA VT8377

VIA V78235

133/100/66/33

5]

ALC650

o

640x480

640x480

SiSoft Sandra

Mem. Int.

SiSoft Sandra

Performante jocuri

Mem. Float
CPU bhrystone
CPU Whetstone

Performante sintetice

Spot

021-411.06.75

WWW.5pot.ro
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Bazeaza-te pe un prieten
de incredere!

i Microsoft!
D . |} 1)

(‘\‘f L

JBRAVE

| Pentru fiecare calculator achizitionat cu
.. Windows XP Professional Romanian Interface Pack
' 2 preinstalat, k
‘primesti gratuit un
USB Memory stick MSI 32 MB!

ProCA
- NSl Bunider |

Prostam «——u—

Str. Turtu;'elelor 52, tel/fax (021) 323.82.00
www.proca.ro




teste

placi video

PowerColor Evil Commando 64MB
Mai putina memorie dar mai
rapid

Radeon9000 Pro

Aceasta placa este identica din punct de
vedere al constrtictiel si specificatulor tehnice
cu modelul Radeon 9000 Pro Evit Cemmando
128, sinstra diferenta fiind cantitatea de
memarie care este de 64MB la acest model.
Frecventa de lucru a chipset-ului este de
275MHz, 1ar frecventa memoriei este de
550MHzZ.

Incercarea unui overclocking duce la aparitia de
artifacte vizuale, eresteri mici de perfarmanta.

Evil Cemmande Radeon 2000 Pro 64 are
aceleasi caracteristici tehnice cu modelul care
are 128MB RAM, Gestiumea unei capacitati mal
miei de memorie isi spune cuvantul desarece
Evil Commando Radeon 9000 Pro 64 a obtinut
ctl 154 de puncte in plus {2 3PMark 20015E
1280x1024 fata de modelul cu 128MB RAM
testat in XtremPC 36.

CB-ul cu drivere de instalare, un €D, doua
cabluri de TV-Qut, un adaptor BVI-VGA si
manuatul cu instructiuni de instatare.

Un pret atractiv pentrd o placa care cfera
suport pentrt cele mai noi functii DirectX si
performante mai bune decat GeForeed MX.
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Cooler standard cu sigla ATH

Detalii tehnice
pse [ Radeon 9000 Pro

|Rezultate test

£
]
H

<
o
8
5

enta chipset
entd memorie

5MH:

ﬁ
b
=
2y
i
S
N

o
3
-é'
i}
£
3
N

o
5
el
]
=lo

Video Mark -
Q733, P790, F689

Evaluare (puncte)

decembrie 2002

Memoriile Samsting de 4ns
+ deosebite

GAINWARD XABRE 400

GeForce4 MX killer in 3DMark.

Dar doar atat

Este pramul model de placa video de la
Gainward eare Utilizeaza un chipset Xabre 400.
PCB-ul placii respecta culoarea rosie
caracteristica produselor Gainward.
Specificatiile tehnice ale placii sunt cele
standard, adica 250MHz frecventa procesorulti
si S00MHEZ freeyenta memoriilor

Nu, deoarece depasirea frecventetor normale
de tucru duce la aparitia artifactelor vizuale.

La rezolutii mai mici placa ebtine reziitate
mult mai mari decat Radeon 9000 Pro, deci si
fata de GeForced MX440. In 3BMark 2001 SE la
rezolutia de 1280x10724 obtine 6301 puncte
plasandu-se cu 1313 puncte peste GeForee
MX440 de ta InnoVision si cu 700 de puncte
peste modelul MAYA Radeon 9000 Pro testat in
XtremPC 37.

€D-ul cu driveri de instalare, un manual ey
instruckiunt de nstalare si un cablu pentru
TV-out.

Nu se observa avantajele suportului AGRSX
degarece la rezolutii mari performantete
acestei placi scad foarte mutt.

temorie fira racire st cu
viteza de 3.508

Coaler fara performante

etalii tehnice

o

|Rezultate teste

3DMark2001 SE 1280 §6801 |
ake 3 1280 }119,8 |
1600 fs0 |
20 [453 |
1600 24,6 |

045
Evaluare (puncte)
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LEADTEK A180 DDR TDH MYVIVO

MyViVO si AGP 8X - dotarile
clasei inalte

MX440 - 8

WinFast A180 BBR TBH MyVaVO este noua
versitine a placii A17 DBR ee foleseste un
chipset GeForce4 MX440 AGP 8X. Placa ofera si
posibilitatea de captura video, este dotata cu
un sistem de diagnosticare pkin intermeaitt
unor LED-ur si 64MB memorie BBR. Freeventele
de lucru sunt mai ridicate deeat cele de ta
GeFarce4 MX440 AGP 4X, adica 275MHz penitru
procesor si 513MEz pentrtl meEmoFrie.

Castisul de perfarmanta a fost de aproximativ
% atunei cand am ridicat frecventele a
300MHz pentru procesor si 558MHz pentru
memorie. In timpul testului de overclocking am
inregistrat o diferenta de 364 de punete in
3DMark 2001 SE (a rezolutia de 1280x1024.

in 3bMark 2001 SE la rezolutia de 1280x1024 a
gbtinut 5488 de punete, iar in Quake Il ta
aceeasi rezolutie, plaea a rulat en 125.3 fps.

€B-ul cu driveri de instalare, eablur pentru
TV-0ut st TV-ln, un adaptor BVI-RGB, prosramete
Cool 3D, Ulead VideeStudiod si 4 jocuri.

Este o placa video avantajata de stiportul AGP
8X, dotarile foarte bune si de posibilitatea de
captura videa.

Memaria Hynix de 3.6ns
permite overclocking

Un cocler eficient pentru
racirea chipsetutii

Rezultate teste Detalii tehnice

{3DMark2001 SE_ 1280|5488 JChipset | GeForced MX440 AGP8X]
1600 {4197 fMemorie [ouMB 360 |
Quake 3 1280 [125.3 fVideoln fu |

lous Sam

ideo Mark
Q784, P1003, F600
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Da, da, da...

KT333 este, chlpset VIA este,
PCI-uri multe este,
USB 2.0 stie.

Gata, suntem o stini de baza!
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produse diverse

4485 Romsoft « 021-224.03.33

CEENyHES
Un monitor ce utilizeaza un display
TFT LCD Active Matrix cu o
diagonala de 15". Rezolutia maxima
suportata este de 1024x768 la
75Hz. Dimensiunea dotpitch-ului
este de 0.29mm. Conectarea la PC
este de tip RGB analog.

Monitorul ofera mai multe
posibilitati de ajustare a calitatii
imaginii in functie de tipul
imaginilor afisate. Astfel, din
meniul OSD, se pot regla manual
focalizarea si luminozitatea
imaginii pentru text sau pentru
aplicatii grafice. Monitorul suporta
prin intermediul meniului OSD si o
functie de ajustare automata a
tuturor setarilor pentru a usura
interventia utilizatorului pentru
reglarea monitorului.

DE CE “NU?

Unghiurile de vedere sunt foarte
mici, rezolutia la care ofera
calitatea maxima este doar cea de
1024x768, iar dotpitch-ul de
0.29mm este ridicat.

CE CONTINE PACHETUL?
Alimentatorul, cablul de
alimentare, un cablu VGA, un cablu
DVI si manualul cu instructiuni de
instalare.

CONCLUZIE

Claritatea imaginii datorata
focalizarii foarte bune il
recomanda pentru utilizarea
indelungata fiind mai usor de
suportat de catre utilizator decat
un monitor CRT.

Detalii tehnice

Diagonala: 15"  Rezolutie maxima:
1024x768 la 75Hz » Dotpitch 0.29mm «
Unghi de vedere de 80 de grade vertical,
110 grade orizontal » Conectare - analog
VGA . Contrast - 300:1 « Greutate 3.2KG

e s ke
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6+4.95 Depozitul de Calculatoare «
021-221.73.77

STE?

TV Tuner intern cu chipset
SAA7134HL si tuner Philips Pal
BG/DK ce permite receptie stereo
(atunci cand semnalul furnizat este
stereo). Este o alternativala TV
Tunerele cu chipset Conexant.

Receptia este de calitate iar
functia de captura este bine
implementata. Captura se poate
realiza folosind oricare din
codecurile instalate in sistemul de
operare. Am realizat fara nici o
problema captura direct in format
DivX de pe mai multe canale TV. Nu
au fost uitate functiile de teletext,
time-shifting (functie denumita de
Terratec “Time-delayed playback”)
si de preview pentru toate canalele
memorate.

DE CE “NU”?

Pentru o receptie buna a tuturor
canalelor este absolut necesar un
semnal puternic. Din pacate in
Romania majoritatea furnizorilor
de cablu TV nu emit semnal stereo,

. astfel incat aceasta facilitate a TV

Tunerului va-ramane inaccesibila
pentru multi dintre noi.

CE CONTINE PACHETUL?
Telecomanda cu 36 butoane, manual
de utilizare, cabluri audio-video.

CONCLUZIE

Este un TV Tuner reusit si
beneficiaza de majoritatea
tehnologiilor intalnite la acest tip
de componente. Daca ar fi
participat la testul de TV Tunere
din XtremPC numarul 35 ar fi
ocupat locul 4.

Detalii tehnice

Interfata: intern/PCl « Chipset:
SAA7134HL « Rezolutie maxima captura:
720x288 « Format captura: MPEG-1,
MPEG-2 » Sitem: PAL B/G PAL D/K «
Preview:100 canale « Conectori: composite
video in, audio in/out, S-Video'in’

B

Tableta grafica cu rezolutie de
1000 dpi si cu o suprafata activa de
127.6x92.8 mm (format A6). Este
compatibila cu sistemele de operare
Windows 98, ME, 2000 si XP.

Pretul mic si software-ul bogat
constituie punctele puternice ale
acestui produs. Spre deosebire de
alte dispozitive wireless, creionul
si mouse-ul nu au nevoie de baterii
pentru a functiona. In timpul
testelor noastre s-a integrat
perfect cu toate programele de
grafica folosite iar dupa o scurta
perioada de acomodare si interfata
Windows devine mai usor de
utilizat cu pen-ul Volito.

DE CE "NU”?

Utilizarea mouse-ului este insotita
in mod inevitabil de zgomotul
caracteristic al frecarii plastic pe
plastic.

CE CONTINE PACHETUL?

Tableta grafica, un pen wireless cu
greutatea de 10 g si cu 512 niveluri
de apasare, un mouse wireless fara
bila, manual de utilizare si un
pachet bogat de software: ArcSoft
Photolmpression, ArcSoft Funhouse,
JustWrite Office - poti scrie direct
in Microsoft Word si Excel.

CONCLUZIE

Un accesoriu ce nu ar trebui sa
lipseasca nici unui amator de
grafica. Graficienii profesionisti vor
trebui sa aleaga o alta solutie cu
suprafata activa mai mare si cu un
numar mai mare de niveluri de
apasare.

Roverscan Slim Black TFT Terratec Cinergy400 TV Wacom Tablet Volito HiTi PhotoPrinter 630PS

399 EUR MGT » 021-232.88.94

CE ESTE?

Imprimanta fotografica realizata de
compania HiTi (High Technology) in
colaborare cu UMAX ce foloseste
tehnologia de imprimare prin
transfer termic=al culorii. Prin
acest procedeu sunt aplicate patru
straturi de culoare, impreuna
putand forma pana la 16.77
milioane de culori posibile.
Rezolutia de 300x300 dpi a
imprimantei este egala cu 4800 dpi
pentru imprimantele inkjet.

DE CE “DA”?

Fotografiile au o claritate deosebita,
tehnologia folosita dovedindu-si
eficacitatea. Pentru a o folosi nu
aveti nevoie de un calculator
deoarece HiTi PhotoPrinter 630PS
are cititor de CompactFlash si
SmartMedia. Tipdrirea se realizeaza
in modul de functionare
independent printr-un controller
foarte usor de folosit si care dispune
si de un display true color.

DE CE “NU"?

Ribonul poate tipari doar 20 de
fotografii iar rezultatele cele mai
bune se pot obtine doar cu hartie
fotografica speciala.

CE CONTINE PACHETUL?
Controller, caseta pentru hartie,
cablu USB, ghid rapid de folosire,
CD-ROM (cu driveri, software),
cablu de alimentare, print kit (8 foi
de hartie photo, 1 pagina de sticker
4x4 si 1 ribbon pentru 10 printari).

CONCLUZIE

Cei pasionati de fotografia digitala
vor fi incantati sa-si vada fotografiile
printate pe aceasta imprimanta.

Detalii tehnice Detalii tehnice

Rezolutie: 1000 dpi » Suprafata activa:
(A6)127.6x92.8 mm « Sisteme de operare:
Windows 98, ME, 2000, XP = Pen: greutate
10g « Functii de mouse: fara fir, fara
alimentare cu baterii » 512 niveluri de
presiune

ko

EER

Imprimare prin transfer termic al culorii =
16.77 milioane de culori = Viteza printare:
100 s/fotografie « Rezolutie: 300x300 dpi
« Format hartie: 100x152 mm = Display -
true color « Conectare USB e Cititor
CompactFlash si SmartMedia.

ey




Acorp 9L.CD15B :

Acorp cu dotari
standard

304.84S Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77

CE ESTE?

Monitor LCD de 15" de la Acorp, ce
suporta rezolutia standard de
1024x768 pixeli la 75Hz.

DE CE “"DA”?

Unghiul de vedere destul de larg al
monitorului permite privirea
acestuia din lateral fara a afecta
mult imaginea afisata. Culorile
afisate de monitor sunt putin
intunecate, dar clare. Contrastul
este puternic astfel incat negrul
afisat de monitor este puternic,
textul afisat in paginile web fiind
lizibil si clar. Perfectionarea
tehnologiei de productie se observa
la privirea cu atentie a ecranului
pe fond negru, cand am reusit sa
vedem un singur pixel defect,
aproape de centrul ecranului.

DE CE “NU”?
Luminozitatea monitorului nu este
foarte puternica, imaginea avand un
aspect intunecat. Timpul de raspuns
al cristalelor lichide este destul de
mare, miscarea mouse-ului pe ecran
avand efecte negative, ldsand urme
pe ecran. La navigarea web,
defilarea ecranului in sus si in jos

" | creeaza un efect-obositor. Cadrul

- monitorului este mare si arata urat.

" | CE CONTINE PACHETUL?
In pachet se gaseste cablul de
alimentare, cel de date si un
manual de instalare si utilizare.

CONCLUZIE

Per ansamblu Acorp 9LCD15B este
un monitor TFT slab si ieftin avand
pretul ca principal argument care il
recomanda.

Detalii tehnice Detalii tehnice o

Tehnologie: TFT « Rezolutie maxima:
1024x768 « Diagonald: 15" « Conector: D-
Sub cu 15 pini « Luminozitate: 250 cd/m2
» Contrast: 400:1 « Timp de raspuns: 30
ms «*Unghi de vedere: V - 160s, O - 160s

LCD de 15" pentru .
nepretentiosi

302.895 Depozitul de Calculatoare «
021-221.73.77

CE ESTE?

Explorer E-5002L este un monitor
LCD de 15" construit in tehnologie
TFT. Acesta ofera o rezolutie
maxima de 1024x768 pixeli la 75Hz.

DE CE "DA”?

Diagonala vizibila a acestui monitor
este de 15" si se apropie de cea a
unui monitor CRT de 17". Calitatea
cea mai buna a imaginii se obtine
la rezolutia maximéa de 1024x768
pixeli deoarece in restul
rezolutiilor imaginea este afisata
prin interpolare, acest lucru dand
impresia de imagine neclara.
Functiile meniului nu sunt bogate
dar contin toate optiunile necesare
pentru reglarea imaginii. De
remarcat este functia de corectie
automata a imaginii care
functioneaza ireprosabil.

DE CE “NU”?

Contrastul si luminozitatea nu sunt
satisfacatoare, imaginea parand
intunecata si culorile sterse. Desi
timpul de raspuns al cristalelor
este raportat de producator ca
fiind de 27 ms, imaginile in miscare
produc un efect suparator, lasand
umbre pe ecran. Unghiul de vedere
este mic.in comparatie cu
monitoarele de top, imaginea fiind
afisata corect doar daca monitorul
este privit perpendicular pe
suprafata ecranului.

CE CONTINE PACHETUL?
Manual, cablu alimentare si de date.

CONCLUZIE

Din punct de vedere al pretului,
E-5002L este unul din cele mai
ieftine monitoare LCD de 15".

Tehnologie: TFT « Rezolutie maxima:
1024x768 » Diagonala: 15" « Conector: D-
Sub cu 15 pini » Luminozitate: 250 cd/m2
« Contrastt 350:1 « Timp de raspuns: 27
ms s Unghi-de vedere: V - 75s, O - 705

ok k Kk

Solutie accesibila
de 17"

147.445 Romsoft » 021-224.03.33

CE ESTE?

Monitor cu diagonala de 17" ce
ofera o rezolutie maxima de
1280x1024 pixeli la 60Hz si un
meniu OSD usor accesibil prin
control de tip potentiometru.

DE CE "DA”? :

Pretul acestui model este imbatabil
pentru categoria de 17". Rezolutia
de 1024x768 pixeli in care
monitorul ofera 85Hz este
suficienta pentru marea majoritate
a utilizatorilor, fiind in acelasi timp
si cea recomandata de standardul
TCO 95 pentru monitoarele cu
diagonala de 17", Desi monitorul nu
ofera control pentru anularea
erorilor de convergenta, aceasta se
incadreaza in limite acceptabile pe
toata suprafata ecranului.

DE CE “NU”?

Imaginea sufera de erori de
geometrie serioase in partea
dreaptd a ecranului, liniile drepte
trasate de Nokia Monitor Test
avand o forma sinusoidala.
Focalizarea monitorului are de
suferit in toate colturile ecranului,
in centru aceasta apropiindu-se de
ceea ce cautam la un monitor.
Efectul Moiré este foarte pronuntat
si ny exista posibilitatea corectiei
din OSD.

CE CONTINE PACHETUL?
Manual, cablu alimentare si de date.

CONCLUZIE

Pretul foarte atractiv al acestui
model poate sta la baza deciziei
alegerii acestui model precum si
dorinta de a achizitiona un monitor
cu ecran plat de 17".

Tehnologie: CRT « Rezolutie maxima:
1280x1024 - Diagonala: 17" » Frecventa
orizontala: 70KHz « Frecventa verticala:
50-120Hz « Latime banda video: 110 Mhz
« Conector: D-Sub - Certificare: TCO 95

ST
KX
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produse diverse

Cu memoria-in
buzunar

1365 UltraPro « 012-211.70.90

CE ESTE?

Este o unitate de stocare a datelor
cu capacitatea de 256MB ce
utilizeaza memoria Flash ca mediu
de stocare si se ggnecteaza prin
intermediul portului USB.

DE CE “DA”?

Are dimensiuni mici, este usoara
(16 grame), iar procedura de
instalare si utilizare este foarte
simpla. Unitatea este detectata
automat la inserarea in conectorul
USB iar sistemele de operare
WindowsMe si WindowsXP nu
necesita driveri de instalare.
Suporta blocarea la scriere pentru
evitarea stergerii accidentale a
datelor. Se poate folosi pentru a
efectua procesul de bootare al
calculatoarelor ce permit
incarcarea sistemului de operare
dupa o unitate conectata pe USB.

DE CE “NU”?

Nu suporta decat sistemele de
fisiere de tip FAT. Cu toate ca este
foarte folositor celor care vor sa
transporte date, pretul este destul
de ridicat pentru avantajele oferite

CE CONTINE PACHETUL?

Langa Memory in Black se mai afla
doar un mini CD necesar instalarii
in sistemul de operare Windows 98.

CONCLUZIE

Excelenta pentru stocarea rapida a
datelor si transportul lor fara riscul
de a se defecta din cauza ca nu
contine componente in miscare
precum hard disk-urile.

i tehnice

Capacitate: 256MB: « Sisteme operare:
Windows 98/98SE, ME, XP, 2000 si Mac OS
8.6 « Conectare PC: USB 1.1 » Viteza )
citire: 1000 kbs « Viteza scriere: 900 kbs

decembrie 2002
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produse diverse

MT 609-2 i

Convertor USB la
Serial

218 Seektron » 0244-185.920

CGE ESTE?

Convertor care permite conectarea
unui dispozitiv serial pe un port
USB al calculatorului.

DE GE “DAY?2

Permite conectarea foarte usoara a
unui dispozitiv.cu mod de
conectare serial pe un port USB al
i calculatorului. Acest lucru este util
in special pentru posesorii unei
pléci de baza din seria MAX de la
ABIT care nu poseda conectori
seriali'si PS/2 sau pentru posesorii
de notebook-uri. Instalarea
decurge usor, in Windows 98 dupa
introducerea lui MT 609-2 in portul
USB, sistemul de operare
detecteaza un nou device si cere
driverele corespunzatoare. Viteza
de transfer este de maxim 230
Kb/s, peste cea a unui port serial
normal si permite conectarea
dispozitivelor de tip camere
digitale, PDA-uri, modemuri
externe, Tablet Pc-uri.

DE CE “NU*?2

In cazul in care avem porturi
iseriale disponibile, utilitatea lui MT

609-2 dispare. Cablul de conectare
este foarte scurt. Pretul de
achizitionare este destul de mare
{pentruun simplu adaptor.

CE CONTINE PACHETUL?
Discheta cu driveri, manualul fiind
inclus pe dischetd.

CONCLUZIE

MT 609-2 este un dispozitiv util in
cazul lipsei unui port serial in
calculator care ofera o rata de
transfer superioara oricarui port de
tip RS232.

Detalii tehnice

Greutate: 30 grame « Dimensiuni:
-~ 55mm/36mm/17.5mm e Alimentare:
5V.DC « Fiabilitate: 30.000 ore

52
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'Roverscan 117PS
Reglarea automata a
luminozitati

o-

237.75 Depozitul de Calculatoare »
021-221.73.77

GE ESTE?

Un monitor cu diagonala de 17" ce
| foloseste un tub Diamondtron cu
dotpitch-ul de 0.26mm. Rezolutia
maxima suportata este de
1600x1200 la o frecventa orizontala
| de 75Hz. Conectarea la placa
video se face prin intermediul unui
conector de tip RGB analog.

DE GE "DA"?

Unul din avantajele acestui
monitor este reglajul automat al
luminozitatii in cazul in care sunt
afisate imagini luminoase sau
pagini de text pe fond alb.
Folosirea tubului de tip
Diamondtron confera claritate
sporita si culori mai "naturale” fata

" de alte tuburi CRT. Erorile de

convergenta se situeaza la valori
destul de mici, putand fi corectate
din OSD.

DE CE “NU”? i
La o privire mai atenta se poate
observa ca nu toata suprafata
ecranului este luminata la fel.
Anumite zone par mai intunecate.
Geometria imaginii este buna, dar

- nui perfecta.

CE CGNTINE PACHETUL?

Un cablu de alimentare, piciorul de
sustinere al monitorului si un
manual cu date tehnice si
instructiuni de instalare.

CONCLUZIE

Este un monitor cu o calitate buna
a imaginii, avantajat de tubul
Diamondtron. Pretul este unul
potrivit pentru monitoarele cu tub
Diamondtron.

Detalii tehnice

Diagonala: 17" « Dot Pitch(mm): 0,26
(Diamondtron) « Frecvente verticale:
60-160Hz « Frecvente orizontale: 30-
96KHz « Rezolutie maxima: 1600x1200 la
75Hz « Mod de conectare: RGB Analog «
Greutate: 18.4Kg

Putine optiuni de
reglaj fin

Contrast bfu.n si dotéﬁ
multimedia™"

1 215 EUR RTC/Diverta » 021-220.97.94

CE ESTE?
| Aparat digital de mici dimensiuni
ce poate finregistra in format
digital secvente video si audio. '

DEGE “DAY?

Dispune de un ecran LCD color de
3.5 cm cu functie de viewfinder (se
' pot viziona imagini in timpul
inregistrarii). Cu ajutorul acestui
ecran se pot observa si modifica
parametrii camerei 632AV.
Vizionarea sau stergerea fisierelor
din memorie se realizeaza intr-un
mod foarte intuitiv. Dotarile mai
includ: iesire TV, microfon
incorporat si un mic difuzor. Folosit
ca reportofon digital putem stoca
pana la 170 minute audio.

DE CE “NU?

Trust 632AV nu dispune de setdrile
necesare realizarii unor reglaje
fine si din aceasta cauza calitatea
capturilor video si a fotografiilor
digitale nu se ridica la un nivel
foarte bun. Cand dorim ca
inregistram video cu sonor nu vom
putea obtine o rata mai mare de
10 fps. Daca nu vom folosi sunet se
poate atinge o rata de pand la

30 fps.

CE CONTINE PACHETUL?
CompactFlash 32MB, manual de
utilizare, CD cu driveri si software
de editare video (DVD Movie
Factory, Photo Express 4), trepied,
baterii, cablu USB, cablu de

{ alimentare, cablu audio-video.

CONCLUZIE ;
Raportul pret/dotari este avantajos
dar calitatea fotografiilor nu vor
satisface utilizatorii mai pretentiosi.

Detalii tehnice

Memorie interna: 8MB « Tip card:
CompactFlash (maxim 512 MB) « Card
memorie inclus: 32MB « Tip conctare PC:
USB « Display LCD: 3.5 cm « Rezolutie
foto: 1600x1200 (3.3 Mpixeli) « Format
fisiere: jpg, avi, wav

e

3998 Depozitul de Calculatoare/UltraPro
» 021-221.73.77/021-211.70.90

CE ESTE?
Flatron L1510M este un monitor ce
| utilizeaza tehnologia TFT matrix
Anti-Glare pentru un display LCD
| cu diagonala de 15". Monitorul este
dotat cu un sistem audio format
din doua difuzoare si‘un
amplificator integrat.

DE GE “DA’?

‘In meniul OSD exista setari'
predefinite de luminozitate si.
contrast pentru text si imagine pe
timp de zi sau noapte. Toate
aceste setari sunt grupate sub
denumirea “Light View". Monitorul
este ideal pentru aplicatii de tip
“office” oferind in plus un sistem
audio suficient de performant
pentru ascultarea muzicii la birou.
Boxele au o putere de 1 W pe
fiecare canal.

DE/CE “NU»?

Din cauza latentei mari fata de
monitoarele CRT nul este indicat
pentru utilizatorii ce folosesc
aplicatiile grafice de tip animatie
sau la jocuri cu actiune rapida.

CE CONTINE PACHETUL?

In pachet se gasesc cablurile de
alimentare, de conectare la placa
video si manualul de instalare si
utilizare.

CONCLUZIE

Este un monitor recomandat pentru
I folosirea in special la aplicatiile de
tip "office” datorita optimizarilor
pentru lucrul cu text pe timp de zi
sau noapte.

Detalii tehnice

Display: TFT LCD = Matrix Anti-Glare
Diagonala: 15"  Rezolutie maxima:
1024x768/75Hz « Dot Pitch 0.297mm «
Contrast: 300:1 « Latenta: 25ms o

Unghiuri de vedere: nespecificat
Conectare: RGB analog « TCO '99, MPR-Il.
« 0 intrare audio O iesire de casti» -
Greutate: 4.0 KG ;
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a putea participa
la concurs trebuie sa
completezi si sa trimiti talonul
de alaturi la adresa indicata
MENTIUNE:
taloanele pentru toate conc
din revista pot fi trimise in 12
plic. Premiile vor fi oferite
confarm specificatiilor, nu se
va oferi cantravaloarea
in bani.

TALON PARTICIPARE

Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

Nume.:..........ceusvsrssrnnenn.. Prenume:........

TelOfON:.....coccinriusnasasessves EPMAN L i iR

Sloganul companiei
Trust este:

In God we Trust
Life is more! Trust us
You can Trust nobody

Rezolutia camerei foto TRUST
632 LCD Power Video este:

1.3 Megapixeli
3 Megapixeli
3.3 Megapixeli
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clasa business

Putere si portabilitate

Notebook ASUS M2400E

NOTEBOOK-UL ESTE UNUL DIN
accesoriile omului de afaceri
modern. Pentru a fi cu adevarat util

_un notebook trebuie sa

indeplineasca o serie de criterii:
autonomie mare a bateriei,
manevrabilitate buna, posibilitatea
interconectarii cu un numar cat mai
ridicat de dispozitive si nu in
ultimul rand: performante mari in
aplicatiile tip office. De obicei
pretul nu joacd un rol tot asa de
important (cum este cazul in
calculatoarelor desktop) deoarece
publicul tintd are o disponibilitate
mai mare in a plati un pret mai
ridicat pentru un obiect de calitate
si absolut necesar. Invitatul testului
ce urmeaza este notebook-ul ASUS
M2400E ce ne-a convins prin
raportul bun dotari/pret.

Ventilatie, FireWire, IrDA, PC Card, Boxe audio

PRIMA IMPRESIE

_ Carcasa este realizatd dintr-un aliaj

magneziu-aluminiu ce-i ofera
culoarea argintie si o rezistenta
mare la socuri. Prezentarea
exterioara este tipica pentru seria
ASUS M2000 definitad de producator
in trei cuvinte: “subtire, zvelt si
sexy”.

PORTABILITATE

ASUS M2400E este insotit de o
servieta cu ajutorul careia
transportul notebookului este usurat
in mod simtitor dar in acelasi timp
ii oferd si o protectie impotriva
factorilor externi. Display-ul TFT de
_14.1" este inconjurat cu o rama
metalica ce impiedicd indoirea
acestuia, conferind astfel o
protectie suplimentara. Greutatea
sub 2 kg si‘dimensiunile mici
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(306x253x22 mm) nu o sa va puna
probleme in deplasarile
dumneavoastra de afaceri, nota la
capitolul portabilitate fiind maxima.

DOTARI

ASUS M2400E dispune de un
procesor Intel Pentium 4 Mobile cu
frecventa de 1.7GHz. Chiar dacéa
acest tip de pocesor (Pentium 4
Mobile) este mai scump decat
varianta normala, consumul mic de
energie ridica foarte mult durata de
autonomie a notebook-ului. HDD-ul
este ATA 100 si are o capacitate de
40GB (suficienta chiar si pentru un
calculator desktop) iar amitatea
optica este un DVD Toshiba. In
pachet se mai afla si o unitate FDD,
un mouse Logitech (ce poarta sigla

Unitatea DVD si mufele pentru casti, microfon
si alimentare

ASUS), casti si microfon Emkay.
Pentru acces la internet avem doua
posibilitati: prin placa de retea sau
prin modem. Pentru interconectarea
cu perifericele avem la dispozitie 2
porturi USB 2.0 si unul FireWire,
ambele fiind oferite de southbridge-
ul SiS 961. Securitatea datelor
poate fi realizatad prin parolarea
BIOS-ului, a HDD-ului sau prin
folosirea unui dispozitiv Kensington.

bune avand in vedere si viteza
procesorului si consumul mare al
placii video 3D. In aplicatia 3D a.
rulat fluent dar cu detaliile la
minim si in rezolutia de 600x800.

CONCLUZIE
M2400E reuseste sa ofere

i

LED-uri ce indica activitatea HDD si controlul
tastaturii

perfomante bune si autonomie
ridicata la un pret accesibil. Ar fi
fost interesant daca in loc de
unitatea FDD ar fi avut un CD-RW
chiar daca aceasta ar fi insemnat
un cost mai ridicat, CD-RW-ul fiind
pricipalul lips al acestui notebook.
Un aspect important este si
posibilitatea cumparatorului de a
alege singur sistemul de operare
dorit.

Liviu Marica

Procesor Intel Pentium 4 Mobile 1.7GHz

Chipset SiS 650 + SiS 961

Memorie RAM 128MB DDR 266 (maxim 1024MB)
BIOS Award

Display TFT XGA 14.1"

Rezolutie TFT maxim 1024x768 (64K culori)

Rezolutie CRT maxim 1920x1400

Placa grafica Integrata SiS 650 (max 128MB)

AREBOON0EEHE.)
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Portul p;ralel si VGA

PERFORMANTE

Bateria Li-lon are perioada de
incarcare rapida (90%) estimata de
producétor la 2 ore. Am testat
autonomia notebook-ului ASUS
M2400E in trei moduri: aplicatii 3D

Butoane de acces rapid la functii predefinite
sau programabile

(Need For Speed: Hot Pursuit 2),
audio (Media Player 8.0) si office
(OpenDffice1.01). Rezultatele
obtinute in aceste teste sunt foarte

HDD IBM 40

FDD u

Modem GB 56K V.90

Retea 10/100 Mbps (Integrat in SiS 650)

Unitate optica  |DVD ROM 8x

LED-uri Power, baterie, acces HDD, e-mail,
wireless lan, Num Lock, Caps
Lock, CD

Docking station |optional

Dimensiuni 306mmx253mmx22mm

Greutate 1.98kg

Firewire 1

UsB 2.0 2

Infrared port ]

Conector VGA L]

Port paralel [l

Audio AC 97

Carcasa Magneziu-aluminiu

Securitate Kensington Lock Port, parola

BIOS, parola HDD

Baterie Li-lon, 14.8V

Sistem de operare |Optional

PDA cu
OS Penbex

Aosta Technology
PDA B528S

B528S este destinat utilizatorilor ce
au nevoie de un PDA accesibil din
punct de vedere financiar dar care
sa ofere principalele functii de
organizare a timpului. Sistemul de
operare folosit de B528S este
Penbex - versiunea engleza, o
alternativa mai putin costisitoare la
Palm OS.

DOTARI

B528S are la baza un procesor
DragonBall EZ 16MHz si o memorie
de 8MB RAM. Display-ul de 160x160
este monocrom cu 16 nuante de
gri. Acesta beneficiaza de
iluminare. Alimentarea se
realizeaza cu doua baterii AAA
incluse in pachet. in cutie se mai
afla: un mic ghid, un CD cu drivere
si‘un cablu serial.

APLICATII PRINCIPALE

Penbex OS ofera functiile obisnuite
pentru un PDA: agenda, e-mail,
calculator, lista ToDo, ora pe glob.

SINCRONIZARE CU PC-UL
Comunicarea cu PC-ul se realizeaza
prin intermediul portului serial sau
prin infrarosii (IrDA). Din pacate nu
avem la dispozitie comunicare USB
ce ar fi permis o sincronizare mai
rapida.

CONCLUZIE

Un PDA de nivel foarte scazut dar
care ofera majoritatea functiilor
absolut necesare unui astfel de
dispozitiv.

Autonomie Aplicatii 3D: 1 ora 29 minute Detalii tehnice
Aplicatii audio: |2 ore 48 minute DragonBall EZ 16MHz
Aplicatii office: |2 ore 26 minute 8MB
SiSoft Sandra CPU Dhrystone: | 1955 IMB
CPU Whetstone: | 2230 135 g
Memory int: 1677 117.8x82.5x13.8 mm
Memory float: |1695 IrDa 51 serial
HDD: 5745 kB/s Monocrom cu rezolutie 160x160
DVD: 2156 kB/s =
0 Contact |
Pret 1513 USD Pret 102,82~ — - - =
Distribuitor Romsoft Distribuitor |Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-224.03.33 Telefon 021-221.73.77
Web 'www.romsoft.ro Web = www.itsfop.ro




= 6 USBI2:0/1.1 Ports® = Stippo
- Supports UATA-133" =6 Channel
- BIOS ESB Setting™ = BISO AGP & l»

'Sum:k Gompu!er lnc typicaily nmsa DDR 400 Mem Mi
I8 avallableln SoltekWeb Sit:

- Motion lelng VIdeo Processor - MPEG 2/1Video Decoder - Double Scen:

:
VIA KTADO + VI8235

- FSB'333/266/200Mhz AGP,
- Expansion Slots: 5x PCl; 1 x AGP 8X/4X =
=6 x USB 2.0/1.1 Ports
- Supports DDR *400/333/266
= Stipports UATA-133/120/66
= 6-Channel' AC'97 Audio
=Vcore Setting : :
- BIOS FSB Setting f @
- BI0S AGP & DIMMNVoltage Setting = S
* Soltek Computar Inc. typically runs a > -
DDR 400 M:mary Wodita Validation o T :gg‘;’;ziﬁg‘;ﬁlﬁ;:[’m’“
Sﬁﬁwﬁ'ﬁﬁ:ﬁmmnﬂaun ; - BIOS FSB Setting
is avallable In Soltek Wab Sita:: 1 3 i, () - BISO AGP & DIMM Voltage Setting
K www.soltek.com.tw > - Seriel ATA Raid Controller.
- Supports 2xUATA-100, 1xUATA 133,
2x Seriel ATA

sLTEK Please call our distributars for more information
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Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri aparute
pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va asteptam si pe voi sa
participati alaturi de noi la discutii despre domeniul hardware.

FORUM: Benchmark & Overclockipg
1

VREAU S EU UN BENCHMARK |-
PENTRU APACHE

Daca exista si stiti de existenta
unui astfel de benchmark vreau
si.eu unul pentru Apache.

« Black_AdormeN
http://www.wyona.org/docs/xd
ocs/int-performance.html;
http://www.chamas.com/bench

FORUM: Placi video

/hello._bysystem.html;
https://www2.iplegion.com/;
Daca nu sunt satisfacatoare,
incearca "ab - Apache HTTP
server benchmarking tool” (a
yhttp: //supsite.tus.ac.jp/pub/
apache/docs-2.0/ programs/
ab.html”

o Seth965

LACA GRAFICA PENTRU EDITARE FOTO

n prieten fotograf vrea sa-

cumpere calculator. El nuiare prea

multibani si nu vrea sa cheltuiasca mai mult decat 150/ de USDicu
TVA cul tot la capitolul VGA. El lucreaza cu fisiere de imagine mari,
de (a cativa'MB pana (a 1-2GB. Recomandarea mea a fost o placa BBA
ATl Radeon 9000 1Z8MB fiindea vrea neaparat placa de 128MB la
pretul amintit. Intrebarea mea este: va beneficia el de o' placa
grafica cul 128MB, adica cei 64 de MB in plus fata de acceleratoarele
ebisnuite vor face munca lui in' 2D mai usoara? = Hubert

Trebuie sa aiba RAM la greu in calculator nu memorie pe placa video.
Fisierele de Photoshop folosesc memoria sistemului la greuceant nu
cea a placii video. Deci 512RAM cel putin si hard de 7200rpm. €a o fi
Radeon 9000 cu 128 MB sau GeForce4 MX440 cu 64Mb, prea mica

diferenta.  Admin

Ca o paranteza a raspunsul anterior, daca respectivul va ltcra pe 2D
si vrea sa aiba cea mai buna calitate sa se orienteze catre Matrox

Miltenium G450/550. « Seth965

Ma gandeam si eu ca nu are el nevoie de 128MB pentru 2D. Problema
Matrox-urilor este ca sunt inca foarte scumpe. Asa ca am ales un AT!
Radeoen 7500 32MB BBA pentru calitatea imaginii.

o Hubert

FORUM: Placi de baza

Placa asta este btina dar am
mici probleme cu ea. Nu vede
standby-ul adica am optitni
doar de ,,Turn Off si, Restant’.
O fi din BIOS. Pupa ce am
instalat un program RroE
(grafica 3D pe parte de
inginerie) am constatat ca dupa
ceidau ,Turn off! ... CPU -
usage-ul urca la 100% si nu prea

FORUM: Forum special Leadtek

56

TELECOMANDA TV TUNER PEN

se mai misca. « Raddisk
Incearca un update de BIOS. il
gasesti la ei pe site. Eu am 8K3a
si dupa update de BIOS n-am
mai avut nici o problema, fapt
scris si in XPC la test.

* KeyserSoze

Intra in Start/Control Panel/

Power Options. La Advanced! pofi

sa iti configurezi Standby-ul
« Seth965

U MICRO DVD

Pentru TV Tuner Leadtek exista vreun programel sa pot folasi
telecomanda in alte scopuri (Micro BVD, Winamp,etc). Pentru
Pinnacle sunt cu duimul dar nu'sunt compatibile cu Leadtek. e Siluro
Da, exista. Vezi la http://www.girder.nl. Este free si vezi sa iei si
pluginul pentru Leadtek. Poti comanda orice aplicatie de pe PC mai

putin pe cea a tunerului TV. = Paul

decembrie 2002
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PERMUTARI DE UNITAT! IDE g
1. Cum ar trebui s& leg CD-RW si CD-
ROM-ul cu placa de baza? HDD-ul si
CD-RW prin acelasi cablu iar
CD-ROM-ul separat sau HDD-ul cu
CD-ROM-ul si CD-RW separat sau
HDD-ul singur iar CD-ROM-ul si CD-RW
impreund? 2. Care soft este cel mai
bun pentru arderea CD-urilor Nero
5599 sau Roxio 5.0 Power Edition?
Radu Constantin Dan

1. Cel mai bine este sa lasi CD-RW-ul
singur pe un cablu IDE. 2. In redactie

folosim Nero si iti recomandam si tie
acest software. Roxio dispune de o
interfatd mult mai atragatoare dar
nu este asa de performant si sigur
precum Nero.

DRIVERE NESEMNATE

Am un modem Motorola 56 si
Windows XP Professional. Am instalat
tot felul de driveri care de care mai
"noi" si tot nimic, vrea neaparat sa
fie Digitally Signed (semnate digital).
Te rog ajuta-ma sau da-mi o adresa
de unde pot lua asemenea driveri.
Kostin

Acest avertisment apare in timpul
instalarii driverelor ce nu sunt
certificate in laboratoarele
Microsoft. Asta nu inseamna ca vei
avea probleme sau componenta
respectiva nu va functiona

HardvareInstallation

N

The softwate you are installing for this haidware;
NVIDIA GeForced MX 440 wih AGPEX

has not passed Windows Logo lesting to verify its compatibiity
with Windows XP. (Tell ma why Ihis testing is impartant )

Continuing your of this software may impair

am nclnpel ion of your system

either immediately or in the future. Mictosoft strongly
you stop this installation now and

recommends
mmhumm’umﬂ-mm
passed Windows Logo lesting.

Continue Angway | |[-STOF installatio

corespunzator. Daca firma
producétoare (in cazul tau fiind
vorba de Motorola) nu a considerat
necesara certificarea Microsoft a
driverilor (foarte putini considerand

necesara acesta etapa) este evident

ca nu-i vei putea gési pe Internet sau
in alta parte.

INTREBARI DE LA O CITITOARE

Ma numesc Mirela Boncea si doresc
cateva sfaturi in legatura cu PC-ul pe
care-l am. Configuratia este
urmatoarea: Athlon 1.2GHz, 128
DDR, placa de baza K7VTA3, placa
video GeForce2 MX400, HDD Fireball
20GB. 1. Calculatorul este foarte
zgomotos. Cei de la firma mi-au spus
cd o sé-mi punaun ventilator mai
puternic-deoareee aceste procesoare

au probleme cu supra incalzirea.
Programul Speed Fan ce l-am gasit pe
unul din CD-urile din revista indica o
viteza de 6700-6800 rotatii/min. Cu
cine am mai vorbit mi-au spus ca s-ar
putea sa se fi dezlipit radiatorul de
pe procesor §i atunci sa faca zgomot
puternic. 2. Dupa ¥zh de functionare
in diferite programe temperatura
procesorului variaza de la 57° la
65°C. Temperatura placii de baza
variaza si ea intre 45 - 57°C. Din
cate am citit prin revista dvs. chiar
si pentru un procesor ce are
probleme cu supr’aincérlzirea aceste
temperaturi nu sunt normale.

3. Dispun de 120$ si tinand cont de
problemele pe care le-am enumerat
m-am gandit sa adaug 128 DDR si sa
schimb placa de baza si procesorul.
Acesti bani pentru ce placéd de baza
si procesor mi-ar ajunge? Pot sa-mi
permit un AMD la 1800 sau 2000 MHz?
Mirela Boncea

Ne bucuram sa aflam ca avem si
cititoare la rubrica hardmail care
sunt preocupate de sanatatea si
performanta calculatorului

personal. 1. Calculatorul tau este
zgomotos deoarece foloseste un — ~
cooler cu ventilator de turatie mare.
Poti vorbi ci cei dela firma sa iti



Daca aveti probleme cu calculatorul sau simtiti pur
inainte sa il condamr

Sunt mari sanse sa avem calmantul potrivit.

0] 4

monteze un cooler cu ventilator de dimensiuni
mai mari §i cu turatie mai mica asa cum este
Titan TTC-CubTB sau Tiger SDA3B670BT. Pentru
mai multe informatii poti consulta numérul 34
XtremPC la pagina 34 unde vei gési un test de
sisteme de récire. 2. Temperaturile mari
inregistrate pentru placa de bazé pot fi
cauzate de o eroare de senzor sau de o asezare
neinspiratd a componentelor in interiorul
carcasei. 3, Pretul memoriei DDR a crescut
simtitor in ultimul timp. Din pacate banii de
care dispui nu iti vor ajunge nici macar pentru
o placa de bazi si un procesor maf bune decat
cele actuale. Poti schimba doar procesorul,

USB 2.0 SAU USB 1.1?

Mi-am cumparat un CD-Writer extern Plextor
40/12/40U si problema este ca un CD de 700MB
il scrie in 15 - 17 minute si asta ma deranjeaza
foarte mult deoarece in revista dumneavoastra

cu numarul 34 ati prezentat un CD-Writer ca al
meu care scria un CD de 650 MB in 2.57
minute. Care sa fie problema? Am urmétoarea
configuratie: AMD K6-2 500MHz, 128RAM, HDD
8GB, placa video cu 16MB RAM, sistem operare

. Windows Me.

Mircea Adrian

. Problema ta are un raspuns foarte simplu:

CDRW Plextor 40/12/40U extern poate scrie cu
40X doar daca este conectat pe un port USB
2.0. Suntem convinsi ca sistemul tau nu este
dotat cu un astfel de port deoarece USB 2.0 a
inceput sa fie oferit ca optiune onboard cu
putin timp in urma. O rezolvare ar fi
achizitionarea unei placi PCl ce ofera USB 2.0,
aceasta fiind singura varianta disponibila.

BINE CA EXISTA PROTECTIE BUFFER
UNDERRUN

Am o problemé& cu CD-RW meu TEAC 24X.
Folosesc NERO Burning Rom si cand copiez un
€D on the fly (adica CD in CD-ROM si blank-ul
in CD-RW face urmatoarele figuri: scrie CD-ul
corect dar se goleste bufferul pana la 0 apoi
creste iara pana la 100% si iar scade si iar
creste... face treaba asta cam de 5 - 6 ori in

moarte, dati-ne un mesaj pe adresa hardmail@xtrempe

"

iplu ca mul este p2 cale sa o 1a razna,

sau la adresa redactiei.

10 minute cat imi ia sa scrie CD-ul la 16X!
PRIMARY Master IDE - HDD 40GB Seagate; Slave
IDE - nimic; Secondary Master IDE - CDRW TEAC
24X/10X/48X; Slave IDE - CD-ROM Sony 52X. Nu
mi-a mai facut figura asta pe sistemul anterior.
Maruta Alexandru

Timpul mare de scriere la 16X si golirea
periodicd a buffer-ului iti indicd o incetinire a
procesulut din cauza vitezel mici de furnizare a
datelor. Astfel viteza de oferire a datelor (de
la CD-ROM-ulSony) este mult mai mici decét
cea de scriere a CORW-ului TEAC, O solutie
este schimbarea configuratiel IDE dupa cum
urmeazd: pe Secondary Master - CD-RW-ul, pe
Primary Master -~ HDD-ul far pe Primary Slave -
CD-ROM. Dacé nici asa nu scapi de probleme
incearcd scrierea la viteze mai mici,

CUM SA BLOCHEZ CALCULATORUL

Am memorie fabricata de o firma mai putin
cunoscuta. Am observat ca daca selectez din
BIOS - System Performance 'Turbo’ in loc de
‘Optimal’ sistemul se blocheaza dupa cateva
minute. La fel se intdmpla dacé folosesc
‘CPU/Memory fregency ratio’ - ‘4:5’ in loc de
‘1:1" sau "CAS Latency’ 2.0’ in loc de 2.5’.
As vrea sa stiu care sunt valorile normale
pentru memoria PC 2700 si ce mi-ar trebui
pentru setarile astea care blocheaza sistemul.

Andrei Melencu

Memoriile din sistemul tau nu pot rula cu CAS 2.
Din aceasta cauza sistemul se blocheaza cand
setezi “Turbo” sau CAS 2. Valorile normale
pentru memoriile PC 2700 sunt cele specificate
de fiecare producator. Pentru a beneficia de
avantajele aduse de CAS 2 trebuie sa
achizitionezi memorie cu aceste specificatii.

CUM MERG MODEMURILE MAI BINE

Un modem pe AMR merge mai bine decat unul
PCI sau unul extern? .

Radu P.

Modemurile externe ofera cele mai multe
avantaje. Intre cele AMR si PCl nu este o
diferenta vizibils de performanta.

Liviu Marica

MC&CD MEDIA

www.ergona-mccd.ro

Muiltiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri
» Realizari CD-uri personalizate

si carti de vizita pe CD
* Multiplicare DVD, casete video,
casete audio
e Imprimare OFFSET imagine
similara unei fotografii
* Productie filme offset
* Design

MEXED MEDIA s, Splaitillindependentel 2024
Vo TellFaxa 20120711 96/97/98/99
Mobil0932170:509; 093-252 31lil; 093-76 1870051021 -2(71633
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TOPSOCKET.

PLACI DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM ; ¥ : :

g v e & & S
¢ & g & & £ SoVISSSE &
~ < = Q (&) o N QU5 Q Q
= =  Cu seria MAX Abit a dat lovitura iar AT7 MAX2 beneficiaza de ‘éelerdoué
atribute dorite de toata lumea: performanta si dotari de exceptie
1 Abit AT7 MAX2 174.2 KT400 ey FSB 333,1AGP/5PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, S-ATA, FireWire, Lan 0.726 0.772 0.062 Tape Computer
: I 5 Chaintech  CT-7NJS N/A  nForce 2 FSB 333, 1AGP/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Raid, Lan, audio 0.720 0.774 0.064 ASBIS/Comrace
I Iou Y Epox 8RDA+ 109.2 nForce 2 FSB 333, 1AGP/6PCI, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Lan, audio 0.726 0.781 0.032 Depozitul de Calculatoare
4 ASUS A7V8X (EFAN 12416 KT400 FSB 333, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0 0.714 0.762 0.06 Romsoft
5 Chaintech  /Apogee CFVALD [EIEEEIM N/A  KT400 FSB 333, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMedia8738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.720 0.767 0.048 ASBIS/Comrace
6 Chaintech Apogee CT-7VJL m N/E  KT333 FSB 266, 1AGP/6PCl, PC2700, ATA133, CMI8738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.720 0.764 0.048 ASBIS/Comrace
- 7 Gigabyte  GA-7VAXP 112.4 KT400 FSB 333, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704 0.760 0.056 UltraPro
8 DFI AD77 Infinity 103.4 KT400 FSB 333, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704 0.754 0.056 Tape Computer
9 Abit KD7 RAID 115.9 KT400 FSB 333, 1AGP/ 6PCI, PC2700, 4 USB2.0, RAID, Lan 0.715 0.765 0.032 Tape Computer
10 Abit AT7 140.2 KT333 FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.690 0.745 0.058 Tape Computer
11 Shuttle Ak3sGT2R  RIETTOM 89 KT333 FSB 266, 1AGPEPCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0,036-ETA2U....
12 Gigabyte  GA-VRXP 98.2 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.743 0.697 0.056 UltraPro
13 EPOX 8K3A 104 KT333 FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB : 0.724 0.761 0.008 Best Computers / Elsaco
14 ASUS A7V333 107 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB 2.0, RAID 0.705 0.745 0.04 Senorg/ Depazitul de Calaulatoare
7 15 Soltek SL-75FRV N/E KT400 FSB 333, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB 2.0 0.707 0.758 0.024 Soltek
16 Soltek SL-75DRV5 95  KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB 0.758 0.713 0.016 Best/ProCA/Romsoft/Viami
Ihou 17 Epox_ 8K9A 100.9 KT400 FSB 333, 1AGP/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, 2 USB 2.0, audio X 0.709 0.757 0.016 Depozitul de Calculatoare
18 DFI ~ AD76 RAID 96.5 KT333CE FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4 USB 2.0 0.747 0.705 0.028 Tape Computer
19 Jetway V333U 75 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 2.0 0.706 0.758 0.012 UltraPro
20 Abit NV7-133R 115.9 nForce415  FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX 0.693 0.751 0.024 Ager/ Depozitul de Calaulatoare
21 Albatron KX400+ PRO 79.9 KT333 FSB 333, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, REALTEK ALC650, 6 USB 2.0, BIOS Mirror 1.237 0.8 Spot
Ltou 22 Albatron KX400 8X 84.9 KT400 FSB 333, 1AGP/6PCI, PC3200, ATA 133, 6 USB 2.0, BIOS Mirror, audio 0.756 0.024 Spot
23 ASUS ATN266 EEET N/E nForce420  FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX (1237 [10.8] Ager / Deporitul de Calculatoare
24 Jetway V333DA 75 K333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB [ 04| uitrapro
DRIVE-URI DVD+RW
5 g USG5l e s o i i S
& £ S GRS EE S S . 5§ 8o 58 §q &
N < < ¢ g g & ¢ G q Intefata / Buffer Underrun / Tehnologii TR TC Ty TG &
Desi Philips se dovedeste momentan
liderul inventatorilor, Ricoh este cel al
=7 producétorilor DVD+RW
A 1 Ricoh MP5120A-DP  BECTYA 117:5 2.4X 12X 10X 8X 32X - IDE / Just Link 0.372 0.353 0.412 0.524 Romsoft
‘ i .- 2 Philips - ' DVD-RW208 BN 449 2.4X _1iX 10X 8X 32X - IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing 0.371 0.341 0.420 0.528 Best Computers
i ey 3 Sony DRW110A (B 499.9 2.4X 112X 10X 8X 32X 2MB IDE / Just Link 0.368 0.347 0.422 0.521 Spbt
4 HP dvd101i UCEZAN N/E 2.4X 12X 10X 8X 32X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.370 0.351 0.408 0.518 Distribuitorii HP
Sistem de test: Procesor Intel Pentium 4 la 2.4GHz; Shuttle AS45GTR, 256MB memorie DDR333.
TV-TUNERE
P
| i & /s LR S S 5‘? §
LB &3 & & Intefata / Tuner FM / Telecomanda G [F8/F S F IS 5
Premiantul testului vine de la ATl sub
f4 forma unei placi All-In-Wonder cu
: a chipset Radeon 8500
1 Hercules Allin-Wonder 8500 354.8 ATI AGP / Nu / Da 8 8 8 9 9 9  UltraPro / UbiSoft
2 leadtek  Tv2000xPDelixe [IENUON 66 Conexant878a  PCI / Da / Da 8 8 8 8 8 8 SkinMedia/ UltraPro
3 Creative 3D Personal Cinerna SV 15) 194 SA7108B VGA / Nu / Da 9 7 8 6 9 7  UltraPro
M 4 Terratec  Cineray400 TV [IEEEM 64.9 SAA7A34HL PCI / Nu / Da 8 8 6 8 8 9 UltraPro/ UbiSoft
7 5. AVerMedia  AVerTV Studio 60 Conexant 878a PCl / Da / Da 8 8 8 7 8 5  Lasting Computers
6 ltems Much TV DVR 46.5 Conexant 878a  PCl / Da / Da B T T one M e proca

Sistem de test: Procesor Intel Pentium 4 la 2.4GHz; Shu—'gtle AS45GTR, 256MB memorie DDR333.
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Premiul esteloferitide:
LG Electronics Inc. - Bucharest Office
Distribuitoris
DEPOZITUL DE CALCULATOARE
- StirbeiVada o 172, Bucuresti - tel: 0211 - 221.73.77
stirbei@depozituldecalculatoare.ro
- Bd. Decebal'nr [8,Bucuresti - tel: 021 - 326.57.33
decebal@depozittldecalculatoare.ro
- lon Mihalache nr. 109
mihalache|09@depozituldecalculatoare.ro
- Stefan cel Mare nr.22
stefan22(@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro  www.ratepc.ro

UltraPRO Computers

- Sos. Stefan cel Mare nr: 54, Bucuresti - tel: 021 - 211.70.90
- Bd. N. Titulescu nr: 64, Bucuresti - tel: 021 - 222.20.36

- Bd. Regina Elisabeta nr: 30 - tel: 021 - 310.11.65

- Bd. Stirbei Voda nr. 62 - tel: 021 - 212.65.02

- Bd. Corneliu Coposuinr: 3-5, bl. 101 - tel: 021 - 326.73.63
- Calea Dorobantilor nr. I116-122, bl'6 - tel: 021 - 231.86.33
- Calea Mosilor nr 292, bl. 38 - tel: 021 - 2['1.17.66

- Str, Gearge Enescu (P-ta Lahovari) nr. 36 - 42
www.ultrapro.ro office@ulitrapro.ro

Termenul limita al concursului - 23 januarie 2003 data postei
Castigatorii vor fi'anuntati in numarul 40 XtremPC

Pentru
a putea participa
3 la concurs trebuie sa
completezi si sa trimiti talonul
de mai jos la adresa indicata

MENTIUNE:
taloanele pentru toate concursurile din
revista pot fi trimise in acelasi plic.
Premiile vor fi oferite conform
specificatiilor, nu se va oferi
contravaloarea in bani.

"TALON PARTICIPARE
Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC Str.Puskin 18 Bucuresu 1

Nume Prenume:...............i
Telefon........................... E-mail..........«.................;_.....

Monitorul LG FLATRON - e
LCD 885LE are:

1817 fi
177 :
15” ol

Brandul LG Electronics L
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PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM

§

S
g
g
G

- Albatron

is
S
X

| PXB45PE Pro Il

89.9 I845PE

| Ultimul chipset de la Intel aduce suport DDR333 in mod sincron cu
procesorul, iar implementarea de la Albatron completeaza dotdrile prin
Serial ATA, controller Raid, Lan si audio On-board.

Placile de baza din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test cu procesor Intel Pentium 4 la 2.4GHz si 256MB memorie DDR333.

PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM

&

2
n
(&7
&;
7
S
~

Shuttle
EPoX:
ASUS
| Abit
. Gigabyte
| Asus|
Abit
|Gigabyte
|ASUS
Abit
Gigabyte
ASUS
' Soltek
Soltek
Asus
Gigabyte
Chaintech
Abit
EPoX
|Gigabyte
Albatron
Intel
DFI
Acorp
Albatron
Gigabyte
Abit
DFI
EPoX
Abit
MSI
Chaintech
Abit
Albatron
Albatron
VIA
DFI
Shuttle
Chaintech
Soltek
Shuttle
DF1
Gigabyte _
' EagleTec

14

16/
17
18
19
20
2
2
23
24
25
26

27
28
29
30
31
3
33
34
35
36
37
38
39

—=

N

41
4
43
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AS45GTR
(4SDASE

passx
SR7-8X.
GA-85G667

isp7-533

IT7 MAX2

BPE667 Ultra

P4PEUltra

P
=
Q
& &
& &

BT 130 sise4s
P s sise4s
BB e6.7 siseds
 EHTI 965 siseas
R 94 siseds
Y 186 | i845PE
B 916 siseas
T 761 sises0

EETE 107.1 siss4sDx
189.7 i845E
{1557 RERRLYCA
170 | 845E
{1555 YO

R 77 sisess

§1.530 EvARYEC

R 1124 18456

GA-8IEXP

&

CT-7EIL
BD7II-RAID

PAXB-RA
NS35:5C
ABas
icT-88lD’
SL-85DRV3,

(AVasGT
NB73ES
GA-BSRX

| M935LR

PEZI-EC/A
(EP-4BEAR

LkER N/E 845G

149 | /1845PE

EEER 11062 845G
EEEEM 114 is4scE
(YL 96.5 | 845E
BT N/E 845G

EG2 112 is4sc
[T 1068 iB45E
EEST 130 is4sc
EETE 135.2 is4se

VN 154.7 i845E

81 | VIAP4X400
 EEEE 128 isdsE
1519 BE-BETY
A N/E | Sise4s
1,517 VKLY
[N 144 i845E
TN 89.9 i845PE
DEREM 120 | i845E

| FETI 855 Pax2een
BT &6 'siseso
1,495 [ZONRTYLT
\EPCER N/E iB4sD
RN N/E  paxaeen
ETT 67.5 Paxasea
~ ERIEM 108 igase-
[P 70.4 sise4s
B w/E  siseso.

£, S8 8
& &S #f &
Combinatia reusita northbridge-ului SiS 648 si southbridge-ului SiS 963 a ; i
condus Shuttle AS45GTR pe locul intdi. Performantele in jocuri sunt mari
si este de remarcat introducerea in premiera a tehnologiei serial ATA.

: B FSB 533, 1AGP 8X/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 4 USB2.0 0793 0.785 0.064
FSB 533, 8AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97v2.2, 4 USB 2.0 = 10.786 0788, 0.048
FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA 0.775 0.781 [0.056|
FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB 2.0, Lan 0.794 0.784/[0.024
FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0 10.779.10.786 |0.020
FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA '0.774! 0.746 |0.064
FSB 400, 1AGP/5PC, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, S/PDIF 0.786 0.788 [0.048,
FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3 |0.784 0.769 0.016)
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMI8738, 4USB 0.767.0.778 | 0.02 '
FSB 533, 1AGP/4PCl, PC2700, 8 USB2.0, RAID, FireWire 0.739 [0.757 |0.066
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID 0.758 (0,750 /0,048’
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF 0751 (0.746 | 0,06
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 2 USB2.0 0.764 10.771 0.020/
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.777.0.764  0.08
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ADI AD1980, 6 USB2.0, Lan, Video 10,770/ [0.749 [0.020/
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0 10.769'/0.746 '0.020
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIS738 6ch, video l0.771 l0.743] 002
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID 0.763 10746 0.024!
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video 10.749 0.760' (0.024
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0, Lan, Video '0.765,0.748 10020,
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, Realtek ALC650 l0.757 [0.743 0.028
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DV 0.757.10.742//0.028]
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF 0.76810.745//0.012.
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CMIB738 0.767 0.731 0.028'
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID PDC20276 10.762//0.740 '0.024]
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, CT5880, RAID, S/PDIF; FireWire 0,736 0.729 0.06
FSB 533, TAGP/4PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, RAID HPT374 10.756.10.739 10,028
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650 10.748! 0764/ 0.008.
FSB 533, 1AGP/6PCI, PCZ100, ATA133, Realtek ALC650, RAID 0.752 0.738//0.028
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.745 0.763 10.008'
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC650, 4 USB 2.0 l0.765'/0.733 | 0.02 |
FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0 0.755 [0.742 | 0.02 |
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 2.0, RAID 10745, 0.763/10.008'
FSB 533, 1AGP/ 5PC, PC2700, 2 USB2.0, Lan 0.75910.738 10.012
FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0746/ 0.738 | 0.02
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738, 2 USB, RAID 0.745 0.734 0.02 |

FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video SiS315 0.708

FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0 10.746
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738, 2 USB 0.730
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID 97.750
FSB, 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, CMI8738, 2 USB, 2 USB 2.0 k0750
FSB 533, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, Realtek ALC 650, 4 USB 2.0 10.743
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB 0.748

FSB 400, 1AGP/2PCI/1AMR, PC2100, ATA100, AC97 V2.2, 2 USB, video SiS315, modem 0.727

10.776 0.012,
10.731//0.018
10.755 /0,008
10.726 '0.012
/0.728 [0.008'
10.730 (0012
0.725 [0.008'
110,734/ 0.02

FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Raid, Lan, Serial ATA, 6 USB 2.0 1.044'/0.998 10.054; Spot

FIT Distribution / ProCA
Depozitul de Calculatoare
Depozitul de Calculatoare
TAPE Computer

Tornado

Ultra PRO

Tape Computer

UltraPro

UltraPro / Depozitul de Calculataare
Tape Computer

UltraPro / Tornado
Romsoft

ProCA

ProCA / Depozitul de Calculatoare
UltraPro

UltraPro

ASBIS / Comrace

TAPE Computer

Romsoft

FLKOTech Romania/Tomado/Ultra PRO
Spot

Intel Corporation

‘Tap:e Computer

Romsoft

Spot.

UltraPro

Tape Computer

Tape Computer

Depozitul de Calculatoare
Tape Computer

Comrace

Tape Computer

Spot

Spot

Depozitul de Calculatoare
Tape Computer

FIT Distribution

ASBIS / Comrace

ProCA / Romsoft

ProCA

Tape Computer

UltraPro

Depozitul de Calculatoare
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CHAINTECH .| °ici--

GP8;
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L VIA KT400
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7
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GIGABYTE

VIA KT400, AGP8x, DDR40C

- PREMIUL Iz

SOLTEK <11 (- i\

VIA KT40¢

‘ Termenul limita al concursului - 23 januarie 2003 data postei
i Castigatorii vor fi anuntati in numarul 40 XtremPC

& ;ng'l\f‘ =

- CONCURS

"CHAINTECH Apogee 7VJL Deluxe s-a comportat bine
in testele de overclocking din punct de vedere al
stabilitatii” - XtremPC 36

“GIGABTYE-7VAXP reprezinta cea mai reusita
implementare a chipsetului KT400 ” - XtremPC 36

“SOLTEK SL - 75 FRV este o optiune excelenta
pentru cei ce doresc un upgrade la KT400”
- XtremPC 36

Pentru
a putea participa
Ia concurs trebuie sa
completezi si sa trimiti talonul
de mai jos la adresa indicata

MENTIUNE:

taloanele pentru toate concursurile din
revista pot filtrimise in acelast plic.
Premiile vor fi oferite conform
specificatiilor, nu se va oferi
contravaloarea in bani.

TALON PARTICIPARE

Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

Nume:......coeeveens e PreNUMe. S i
Telefon: e Emallss e,

Chaintech Apogee 7VJL Deluxe  Soltek SL-75FRV este dotat cu:
are la baza chipset-ul:

3 sloturi PCI

KT266
KT333 4 sloturi PCI
KT400 5 sloturi PCI -~

Gigabyte 7VAXP are racirea northbridge-ului-:
activa (cooler)
pasiva (radiator)
fara sistem de racire
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s Radeon9700 Pro este regele accelerarii 3D. Nu mai exista
1;;4:!‘ nici un ‘dubiu, NVIDIA nu mai este pe primul loc, ATi a luat,
i '.i“‘ cel putin temporar, coroana.

1 Gigabyte MAVYA Il R9700 PRO yAkrEEl | N/E Radeon9700 Pro =~ 128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 325/648MHz, TV-Out, DVI  2.533 0.020 UltraPro/Caro (D)

2 Hercules 3D Prophet 9700 Pro 359 Radeon9700 Pro  128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 310/648MHz, TV-Out, DVI 2.531 0.015 UbiSoft/Best Comp {C}(D)

3 Abit Siluro Radeon 9700 Pro 389 Radeon9700 Pro  128MB DDR, 2ns, chip/mem: 325/620MHz, TV-Out, DVI 2.527 0.010 Tape Computer D)

4 Leadtek WinFast A250Uitra TD VivO 329 Titanium4600 128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI, VIVO 2.211 0.025 Skin Media (D)

5 Gainward  Ultra/750XP 305 Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, 2 DVI 2.214 0.020 Romsoft )

6 Abit Siluro GF4 Ti4200 OTES 167 Titanium4200 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/553MHz, TV-Out, DVI 2.049 0.020 Tape Computer (D)
[my 7 Leadtek WinFast A280 LETD MyVivo EIETZ0I 209 Ti4200 AGP 8X  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI 1,940 0.030 Skin Media D)
[y 8 Gigabyte  MAYAIl GV-R9500 ERZEE N/ Radeon9s00 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 1.410 0.025 UltraPro D)

9 Gigabyte  MAYAR9000 Pro 129 Radeon9000 Pro  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550, TV-Out 1.355 0.015 UltraPro )
I 10 Leadtek WinFast A180TDH MyVivORTERT 146 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI  1.310 0,020 Skin Media D)

11 Powercolor  EvilCommando 9000 Pro 131 Radeon9000 Pro  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out : : 1.289 0.010 Best Computers 0)
=y 12 powercotor EvilCommando 64MB  EFEEIT] 105 Radeon9000 Pro™* 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out, DVI 1.289 0.010 ProCA/Best Computers (D)
[Ty 13 Gainward  Xabre 400 1.1 94  Xabre 400 64MB DDR, 3.5ns, chip/mem: 250/500, TV-Out, DVI 1.183 0.010 Depozitul de Calculatoare (D)

14 Leadtek WinFast A170ProTH VivVO .| 110 GeForce4 MX460 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/460, TV-Out, VIVO 1.262 0.025 Skin Media (D)

Placile video din acest tabel sunt testate cu : Placd de baza Shuttle AS45GTR, memorie 256 MB DDR333

PLACI VIDEO

.S 2 S
(s g S & el
S & I & & & &L S &S
g Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data
i NVIDIA pe primul loc in topul performantei. Adaugati 2
{=&| ventilatoare si un radiator cat o zi de post si aveti reteta. A <

1 Leadtek WinFast A250Ultra | 329 Titanium4600 128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2,046 0.02 Best / UltraPro (0)(D)
2 ASUS V8460Ultra 7iuid3 1 320 Titanium4600 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.046 0.01  Depozitul de Calculatoare (D)

3 Chaintech  GTé1 N/E Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.020 0.02 ASBIS / Comrace (D)
4 Gainward  PowerPackTi4600 (simply) & Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.006 0.03 ' Romsoft / UtraPo / Caro (D)

5 Abit Siluro GF4 Ti4600 “Morirs | 799 Titanium4600 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVi 2.012 0.015 Tape Computer (D)

6 Albatron GeForce4 Ti4600 Medusam 260 Titanium4600 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 1.974 b.OZO Spot (D)

7 Butterfly  EX-Ti4600 [EIETIRY 338 Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 1.876 0.015 ProCA )

8 Gainward PowerPackTi4400 N/E Titanium4400 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 1.865 0.025 PRomsoft / UltrePo / Caro (D)
9 Msl G4Ti4400-VTD N/E Titanium4400 ' 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI 1.845  0.02 Best Computers (0
10 ASUS V8840 . EEECZEN 2543 Titanium4400  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 1.844 0.02  peporitul de Calculatoare (D)
11 Abit Siluro GF4 Ti4400 N/E Titanium4400  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 1.817 0.015 Tape Computer o)
12 Albatron  GeForce4 Ti4200 Medusa BN 180- Titanium4200  128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 250/550MHz, TV-Out, DVI 1.786 0.020 Spot ®)
13 Leadtek ' A250LETD 1765 Titanium4200  64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI 1.731 0,02 Skin Media o
14 ASUS V8420 64MB 1675 Titanium4200  64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI Depozit de Calculatoare (D)
15 Abit Siluro GF4 Ti4200 161 Titanium4208- 64MB DDR, 4ns, chip/mem: ZSO/SOOMHz, TV-Out, DVI 0.015 Tape Computer (D)
16 Leadtek  WinFastA250LE TD MyVIVO EIETERN 1975 Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/menn: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI, Dual Head 0.025' Skin Media o)
17 Gainward  Ultra/650XP GS N/E Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI 0.015 Dghogitul de Caleulatoare ()
18 ASUS V8420/128MB 206 Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445MHz, TV-Out, DVI 0.02 Romsoft D)
19 Gigabyte’ Radeon 8500 Deluxe Mayam 235 Radeon 8500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI 0.015 UltraPro D)
20 Gigabyte  Radeon 8500 Deluxe Maya 214 Radeon 8500  64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI 0.015 UltraPro D)
21 Hercules 3D Prophet 8500 FEETEI 212 Radeon 8500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 0.02 UbiSoft )
22 Gainward  GeForce3 Titanium500 159 Titanium 500 128MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI 0.015' Caro Group )
23 Leadtek  WinFast Titanium 500 199 Titanium 500  64MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DVI, 2joc. Best / UltraPra  (0)(D)

24 Sapphire Radeon 8500LE 137 Radeon 8500LE  64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DV 0.01 Best Computers (0)
25 Hercules 3D Prophet 8500LE 159 Radeon 8500LE  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.384 0.015 UbiSoft (D)
26 PowerColor  Evil Master Il 149 Radeon 8500LE  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.366 0.015 ProCA D)
27 Abit Siluro GF3 Vio 231 GeForce3 64MB DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI ] Tape Computer (D)
28 Hercules  3DProphet8500 All-in-One 259 Radeon8500 LE  64MB DDR, 4ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video fn, DVI UbiSoft o)
29 Leadtek WinFast Titanium 200 m N/E Titanium200 i 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri % Skin Media (D)
30 Abit Siluro Ti200 116 Titanium200  -64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DV, Triple Head  1.248 0.015- Tape Computer ©)

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun c& distribuitorul au are temporar sau definitiv acel produs pe stoc :
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Un secol de la inventarea buijiei: [!
Bosch a aprins scanteia pr
in industria auto

o : ' e V- Automotive
In 1902, Robert Bosch descoperea metoda de obtinere a pretioasei —

scantei, cea care face sd functioneze motorul cu aprindere. Adici...

inventa bujia! $i rezolva astfel ,,problema problemelor”, cum spunea
Carl Benz: ,Fira acea scanteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate
constructii nu foloseau la nimic”. In 100 de ani, Bosch a pus la punct
peste 20.000 de tipuri de bujii. Astdzi, performantele bujii Bosch
sunt alegerea nr. 1 in domeniul auto. Astdzi, intreaga lume

automobilisticd sarbatoreste Centenarul Bujiei Bosch.
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 COARNELE LUNGI
~ ALE MICROSOFT

Desi compania din Redmond nu comenteaza nimic si nu
ofera date presei, zvonurile despre noul sistem de
operare din seria Windows se inmultesc pe zi ce trece.
Negata vehement, scaparea unei versiuni alfa pe Internet
are un grad mare de certitudine, data fiind istoria de
evadari a versiunilor precedepte, astfel ca unele zvonuri
au un grad destul de mare de plauzibilitate.

Cunoscut sub numele de cod "Longhorn” si programat sa
apara in 2004, acesta este creditat cu numeroase
schimbari fundamentale, din care pot fi mentionate
interconectivitate XML (eXtensible Markup Language) -
considerat de multi imbajul viitorului, sistem de fisiere
(WFS-Windows Future Storage) bazat pe SQL Server 2003
(nume de cod Yukon) si o interfata reiterativa. Ceea ce
este foarte bine si frumos, orice ar insemna asta.
Conform; analistilor, Longhorn ar putea fi cea mai
importanta schimbare pentru platforma Windows de la NT
incoace. }

Dincolo de aceste afirmatii se ascund totusi si motive
de ingrijorare: Windows Longorn va fi primul sistem de
operare care va avea nevoie de hardware special. Aceasta

* prevestire vine la nu foarte mult timp dupa ce Windows XP.
a iesit pe piata cu o lista de dimensiuni considerabile de
hardware cu care nu era compatibil, ca s nu mai vorbim
de software-ul care nu mai era functional, multe din
titlurile dezafectate apartinand chiar Microsoft. Principala
problema vine de la Proiectul Palladium, care face parte
din strategia Thrustworthy Computing a Microsoft. Practic,
pentru a proteja utilizatorul de spam, hacking si virusi,
Microsoft a colaborat cu Intel si AMD care vor crea
microprocesoare si cipuri de securitate. Acestea vor avea
probabil nevoie de placi de baza speciale, ceea ce
inseamna ca pentru a beneficia de securitatea sporita din
Longhorn, va trebui sa va achizitionati practic un nou' PC.
Aceste premonitii se pot dovedi fireste nefondate, insa
oricum cei care au piese hardware mai vechi vor fi lasati
din nou pe dinafara.

Macar programele obisnuite vor rula fara probleme,

- | neimpiedicate de-masurile suplimentare de securitate. Se
- | pare ca sfarsitul anufui 2004/inceputul anului 2005 ne va
aduce un razboi software contra hardware.
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Splutterfish |

Vizualizare de calitate pentru 3D Studio Max

il A NTE ACUM MAT BINE de
jumatate de an testam entuziast versiunea
alpha public test a Brazil r/s (rendering
system). Creat de o echipa formata din
profesionisti ai graficii 3D, majoritatea
lucrand la Blur Studios, Brazil era primul
motor de randare care adresa problemele
nu neaparat din punctul de vedere al unui
programator, ci mai degraba din punctul
de vedere al unui artist CG. Nume mari ca

Irfan Celik (un modelator de prim rang),
Cuneyt Ozdas (creatorul Quick Dirt si
Texporter) sau Neil Blevins (un artist 3D
renumit) erau vehiculate in legatura cu
proiectul atragand atentia cercului de
graficieni digitali.

Splutterfish si a continuat s& uimeasca cu
posibilitatile pe care le deschideau in
lumea vizualizarii 3D. Era o pericada in
care termeni ca iluminare globala,
radiozitate, caustics, skylight erau inca de
domeniul fantasticului. In ceea ce priveste
3D Studio Max 4, platforma careia ii era
adresat pluginul, Brazil nu avea alti
concurenti importanti la momentul
respectiv. Final Render si Vray inca nici nu
se nascusera, iar BMRT (Blue Moon
Rendering Tools) si VirtuaLight erau prea
limitate sau pline de bug-uri pentru a iesi
cu adevarat in evidenta. -

m prins chiar'si vreo
patru-cinci versiuni beta. Tot acest drum
presarat cu versiuni testate public a facut

ca in final, atunci cand Brazil a ajuns in
varianta definitiva si comerciala, el sa fie
cel mai solid plugin de randare disponibil
pe piata, performant si plin de optiuni
utile. Din punct de vedere al vitezei, el se
dovedeste mai lent decat Vray, care are in
plus si displacement mapping de calitate.
Dar Brazil castigd puncte pe partea de
calitate a imaginii, are un material cu care
puteti randa sticla mult mai rapid decét in
Vray si obiectele transparente sunt mult
mai credibile, iar Enhanced Bump
Mapping-ul cu care este dotat poate fi
considerat o replica distanta la
Displacement Map-ul din Vray. Fata de
Final Render, Brazil nu are diferente mari

de viteza, insa este mult mai stabil decat
pluginul celor de la Cebas.

Jt . = R b YANTAJELE DF LIL-UL
este numarul mare de shadere predefinite
cu care vine. Despre “Glass" am amintit
deja: rapid si placut estetic. "Chrome" are
reflexii rapide si arata si el bine. Car Paint,
Wax, Velvet si Ghost sunt auto-explicative.
GlowWorm poate conferi niste halouri foarte
atractive si poate lumina pe intuneric.
Ascunse,prin meniuri veti gasi §i shadere
utile ca Lambert sau Sheen, ale caror
caracteristici nu are rost s& fie explicate
in acest articot-Cei care se pricep le vor
descoperi repede utilitatea, daca nu in alt




BRAZIL IN CIFRE

Nu a trecut mult pana ce Brazil a
inceput sa isi incordeze muschii: mai
intai a fost o scena cu roboti din
sticla, care depasea 450.000 de
poligoane. Nu s-a dovedit cine stie ce
problema. Dupa o scurta perioada a
urmat o scena cu pahare de sticla care

_ totaliza 106 milioane de fete. in

momentul de fata Brazil detine in
continuare recordul, dupa ce
producatorii au randat cu versiunea
1.0 o scena care are nici mai mult nici
mai putin decat 430 de miliarde de
fete. Scena respectiva folosea 450 Mb
de memorie pentru a fi randata la
4000x4000 pixeli pe un Dual Athlon 1,7
GHz cu 1 Gb RAM. Timpul de randare a
fost de 6 ore si jumatate, din care trei
ore si jumatate a durat incarcarea
scenei. 3D Studio Max dadea semne de
agonie, deplasarea obiectelor in
viewporturi fiind aproape imposibila,
in ciuda optimizarilor. Cele mai mari
probleme au fost intalnite la randul

din spate de dragoni, unde in fiecare.
bucket trebuiau randate comasat 5
peste 100 de milioane de fete.
Randarea cu skytight a dublat timpul
initial, ajungandu-se la o perioada de
12,5 ore.

Suntem constienti ca nu veti avea
ocazia sa randati o scena de asemenea
dimensiuni, si ca in final, nu
cantitatea, ci calitatea conteaza. Dar
in conditiile in care Brazil si-a
demonstrat calitatea, numerele sunt
mai mult decat impresionante.

CDETALIL

‘fel, macar prin incercari repetate. in

final, shader-ul Cartoon este unul dintre
cele mai bune pe care le-am intélnit intr-
un motor de randare pana acum,
inlocuind complet un plugin ca Illustrate.
Efectele de interreflexii speculare sau
caustics sunt generate cu ajutorul deja
celebrelor photon maps, care pot fi
folosite eficient si pentru a simula
iluminarea globala, castigdnd la
capitolul viteza.

PE LANGA SHADERE, IL MAI VINE
cu propriile camere si lumini, cu
numeroase optiuni suplimentare fata de
cele din Max si cu un feedback vizual

mult mai util. De asemenea, in meniuri

® Numé: Splutterfish Brazil

| Versiune: 1.0.3

B Producator: Splutterfish

B Web: http://www.splutterfishcom/sf

B Sistem: 1 GHz, DirectX 16 MB, 256 MB

veti gasi la sectiunea CSG server
optiunea de a crea un plan infinit
pentru orice scgna. Un utilitar pe care
mi-|l doream incé de la prima scena cu
iluminare globala pe care am randat-o.

SINGURUL MINUS
HDRI (High Dynamic Range Images),
folosita pentru tehnica numita "image-
based lighting", iluminare conforma cu
cea dintr-o anumita imagine. Brazilul
este din acest punct de vedere depasit
in primul rand de Vray si in al doilea
rand de Final Render in ceea ce priveste
calitatea imaginii. Dar sunt sigur ca
situatia va fi remediata cat de curand.

Adrian Dorobdlt

VERDICT: /10 :
Poate nu cel mai rapid, _
dar cel mai bun motor
de randare de pe piata

Partenerul tiu aulo

&/ nfecare fona. 132 de payin
si sectime ALILD Wilil
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Viitorul graficii
profesionale 3D
este randarea in
timp real

PROGRAMAT SA APARA TN CURAND LA UN PRET

".imbatabil, Mad F/X este raspunsul la rugamintile celor
care se ocupau de grafica 3D, dar nu aveau banii necesari
pentru a achizitiona un software high-end sau statii
grafice performante fara de care randarile ar fi durat zile,
saptamani sau chiar luni intregi.

Placile grafice aparute in ultima perioada sunt insa
atat de performante incat, cu o programare adecvata,
randarea poate fi realizata in timp real. lar Mad/FX se
adreseaza chiar acestei nevoi de software adecvat randarii
3D real-time, oferind creatorilor de jocuri, arhitectilor
care au nevoie de vizualizare si pasionatilor de grafica 3D
un instrument care sa le permita o virtualizare rapida,
tridimensionala a viziunii lor creative. :

Suportand majoritatea acceleratoarelor 3D actuale
(suportul pentru GeForceFX nu este inclus, dar va fi
prezent cu siguranta cand programul va iesi din faza beta)
si API-uri ca DirectX 8.1 si DirectX 9.0, Mad F/X are
performante excelente: 570.000 de poligoane afisate la
peste 15 fps, cu 8 milioane de triunghiuri pe secunda. Asta
in conditiile in care 3D Studio Max incepe sa gaféie de pe
la 150.000 de poligoane in sus si asta in viewport.

Desigur, calitatea randarii mai are de suferit
imbunétatiri pana sa se apropie de nivelul de fotorealism
obtinut cu o combinatie max+Brazil, de exemplu, insa
suportul pentru pixel shaders si vertex shaders ii da
posibilitatea si creeze efecte rar intalnite pana acum in
aplicatii real-time. Acest lucru este sprijinit de
implementarea unui Shader Management System, care
face aproximativ acelasi lucru ca limbajul Cg de la NVidia,
sacrificand totusi calitatea in favoarea editarii vizuale a

shaderelor. Din moment ce hardware-ul grafic 3D este
totusi limitat de cate instructiuni suportd, SMS-ul combina
segmentele de shadere programate vizual in Mad F/X,
obtinand in final un singur vertex si pixel shader
optimizat, pe care il trimite cétre placa grafica.

Pe langa modelare si texturare, Mad F/X este capabil
si de animatie, cu posibilitati de editare avansata a
curbelor ce gestioneaza miscarea, dar si cu un editor solid
de keyframe-uri. Pe un hardware de ultima ora (GeForce
4, Radeon 9700 Pro), producatorii afirma ca au rulat
animatii cu un continut ce depasea un milion de
poligoane, la aceeasi viteza rezonabila de 15 cadre pe
secunda. Desi suporta Transformé&Lighting, care este un
ansamblu de functii implementate prima oara de NVidia,
Mad F/X este optimizat in principal pentru tehnologia
Truform de la ATi.

Dar tehnologiile implementate nu se opresc aici:
imaginati-vé ca aveti la dispozitie hardware texture
projection (reflexii si refractii in timp real), hardware
bump-mapping (DOT3, cubic environmental si 2D
environmental), hardware shadow volumes (construite in
modul stencil), anisotropic filtering (pana la 16x), mip-
mapping si suport de pana la 6 texturi in acelasi render
pass. Sa nu mai vorbim de efecte de preprocesare, cum ar
fi randare cartoon si lens-flares.

Cancluzia se impune de la sine: se poate spune cu un
grad destul.de mare de certitudine ca in afara de
iluminare globala, programul este pe acelasi plan calitativ
cu multe pachete de grafica 3D.
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DETALII

B Nume: Mad F/X

W Versiune: 1.0

B Producator: Mad Software

u Distribuitor: N/A

B Web: http://www.mad-fx.com
b ¢

m Pret: 79$ i
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Peisaje virtuale in tlmp real

DUPA CUM PRECIZAM SI TN CAZUL LUY
Mad F/X, progresul tehnologic a permis
trecerea de la randarea traditionala la
randare real-time, cu suport hardware.
Aeliom se incadreaza si el in aceasta
categorie de programe de ultima ora,
fiind fundamental un program ce
genereaza peisaje in stilul Terragen. E
adevarat ca nu se apropie de nivelul de

options

Dol

Character

detaliu din Terragen, dar avantajul
principal este ca odata peisajul randat,
puteti naviga prin scend in timp real.
Acest lucru este posibil insa doar daca
aveti o placa de baza performanta, cu
suport pentru pixel si vertex shaders.
In schimb veti beneficia de o calatorie
intr-una din lumile fascinante incluse in
Aeliom. Singurul lucru care nu arata

aeliom

foarte bine este relieful propriu-zis,
dar acest lucru se poate corecta

printr-o harta de relief potrivita. Cerul

arata suficient de bine pentru o
aplicatie real-time, iar apa are reflexii

realiste. Programul este bazat pe un

engine dezvoltat de Iluac, care poarta

numele de iLuSEOn si are implementate

tehnologii de ultima ora: limbaj de

programare high-level pentru shadere,
high-order surfaces, per-pixel
materials, cube mapping, displacement
mapping, volumetric clouds, real-time
planar reflection via portals etc.
Pentru viitor, producatorii au
planuri mari. La inceputul anului viitor

va fi lansat Aeliom Forge, un editor care

va permite crearea de lumi complexe
pentru Aeliom. Editarea de shadere se
va putea face vizual, ca si plasarea si
editarea de elemente preconstruite.

Aeliom Forge va fi urmata de o
versiune pro cateva luni mai tarziu. La
sfarsitul anului 2003, Iluac spera ca va
fi gata si proiectul Aeliom Games, care
va permite crearea de lumi interactive
bazate pe motorul iLUSEON si folosind
ca editor de niveluri Aeliom.

grafica

| Versiune: 1.1.1
B Producator: lluac
B Distribuitor: N/A =12 o
B Web: http://www. lluac comlaehom/
B Sistem: Pentium Ill 1 GHz, 256Mb RAM,
GeForce 3

Animatia personajelor digitale devine floare la ureche

PENTRU MULTI DINTRE CE! PASIONAT!
de grafica 3D, procesul de creatie se
opreste dupa crearea unei scene §i
randarea ei la o calitate cit mai buna,
eventual si postprocesare 2D. Pentru
altii insa, modelarea personajelor si
pregatirea unui decor de calitate este
doar inceputul. Urmeaza crearea unei
animatii, o activitate care necesitda mai

" multa experienta si mai mult timp
pentru creare si randare. Majoritatea
pachetelor 3D au si facilitati pentru
animatie incluse, desi doar cele
high-end (Maya, Softimage XSI,
Houdini SideFX) se pot lauda cu
instrumente complexe pentru animatie.
3D Studio Max are Character Studio,
care trebuie achizitionat separat, iar
Lightwave are Project Messiah, care
trebuie de asemenea achizitionat
separat.

O solutie mai simpla, mai ieftina si
in special indicata pentru creatorii de
jocuri amatori si profesionisti ar fi sa
creati modelul intr-un editor freeware
si sd il importati apoi in Character FX,
care este un instrument stand-alone
dedicat animatiei.

Character FX importa
Wavefront.obj, care este formatul
universal pentru toate aplicatiile 3D, 3D
Studio Max .3ds, pentru ca programul
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celor de la Discreet este foarte popular
si formatul Milkshape ASCII, pentru ca
Milkshape este shareware si foarte iubit
de creatori de jocuri si de mod-uri
pentru jocuri.

Odata importat modelul, este floare
la ureche sa creati un schelet la care sa
atasati vertecsii din mesa, mai ales daca
aveti experienta anterioara dintr-un
pachet 3D. Animatia este si ea-
simplificata foarte mult prin optiuni ca
autokeyframing, deplasarea cadrelor
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cheie prin drag&drop, un setup intuitiv
pentru inverse kinematics (cu setare de
limitari pentru rotatia oaselor) si
weighted vertices, o optiune ce permite
practic ca un vertex sa fie afectat nu
doar de un “o0s”, ci de mai multe.
Randarea se poate face chiar in
program, dar acesta este limitat la un
render OpenGL, de aceea este de
preferat sa exportati modelul. Pentru
export si pentru import, pe langa
formatele suportate se mai adauga

fisiere de tip .x, pentru DirectX 7 si 8,
MD2 (deja depasit), Nebula N3d si Blitz
Basic .b3d.

Pentru cei care vor mai mult, exista un
limbaj de scripting integrat, cu care pot
fi accesate si modificate obiectele in
timpul rularii. Documentatia si
tutorialele anexate ar trebui sa fie de
ajuns oricarui utilizator.

CharacterFX este recomandat de
simplitatea in utilizare si eficienta in
animatii. Desi nu are optiuni ca ease
in/out sau keyframe scaling, se remarca
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B Versiune: 1.1.1
B Producator: Insane
Software 4
B Distribuitor: N/A
B Web: http://www.insanesoftware. de/
CharacterFX/ |
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Daca vrei ca realizirile tale grafice si apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de mail redactia@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

coackaru@personal.ro

"Scena a fost creata in 3D Studio Max 5, texturi in Photoshop 7 si randarea a
durat cam 25 minute pe un AMD 1700+ cu 512 DDRAM. Am sa mai trimit si
alte poze in viitor...".

Mai asteptam, pentru ca asta ne-a placut. Totusi, pentru viitor, incearca sa
afli de ce expresia "ma chiama" este gresita. la-o ca pe o favoare pe care

ne-o faci noua.

Renglotte -~ ;
MaXusS : 4 " > P

Imaginile au fost randate pe o configuratie K7 Athlon 1200 Mhz, 256Mb RAM,
* GeForce2 MX200 cu 32Mb. Impresia generalé este de simplitate excesiva, chiar
si acolo unde nu este cazul. Unul dintre motive ar putea fi folosirea de prea
- multe ori a UV mapping-ului default, ceea ce face ca obiectele sa apéré
artificiate. Mai lucreaza pe partea de texturare. Imaginea cu sahul ne-a blécut
cel mai mult. -

decembrie 2002
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|- 8 Autorul ne spune cé imaginea nu este atat de profesianalé pe cét ar fi vrut el
sa o faca, dar s-a plictisit dupa ce a pierdut toata ziua cu ea. Totusi a vaztit

; si o multime de poze care nu aveau ce cauta la rubrica "Galerii Xtreme" si &
‘».7 zis "ce ar fi daca?". li publicdm imaginea, cu mentiuneé ca multe dintre
pozele care "nu aveau ce sa caute la aceasta rubrica” au macar meritul ca

[ autorii au avut vointa necesara de a "munci” la ele mai mult de o zi. Pentru
scena prezentata, 45.000 de poligoane mi se pare cam mult. Ar mai fi putut fi
optimizata si timpul de randare ar fi scdzut considerabil in final.

rubrici. Atentia pentru detaliu este mai mult decét laudabila (priviti close-up-ul
cu farul) iar punerea in scena si iluminarea sunt ireprosabile. Software folosit:
3dsmax 5.0. Imaginile au fost randate cu Vray si HDRI, timp de lucru efectiv
110 ore, modelare low poly. Varianta albastra pe fond alb a fost preferata mea
si a reusit performanta de a rezista 3 saptamani ca wallpaper. Mai multe
imagini si informatii la http://www.aurelm.host.sk/

Aurel Manea face parte din grupul
de cititori XPC ai carui membri pot fi
numarati pe degetele de la 0 mana
si care impartasesc pe langa
afinitatea pentru revista noastra si
un talent real pentru grafica 3D.
I-am numit astfel pe Silviu
"PieceMaker" Badea, Stefan "Max the
FireRaven" Giurgiu", Razvan "Raz"
Maftei, Andrei "Undoz" Cristea si
fireste Aurel "Lunetistul” Manea.
Imaginea este excelenta si imi aduce
aminte Volkswagen-ul Passat al lui
Réazvan Maftei, pe care il publicam
acum doua-trei luni in cadrul acestei
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muzica/programare

Transformare fac1la din WAV si MP3 in MIDI

PROGRAMELE GEN EJAY MUSIC DIRECTOR SAU -
Cakewalk Plasma au fost concepute in principal -
pentru a creste numarul celor care creeaza muzica,
simplificdnd efectiv procesul de creatie. Dar in
principiu, pentru a putea crea o melodie MIDI sau un
ansamblu melodic de loop-uri, tot mai era necesar un
lucru: urechea muzicald, pentru a putea plasa si
recunoaste notele pe un portativ virtual.

Intelliscore Polyphonic elimina si aceastd ultima
cerintd, pentru ca este in stare sa preia orice wav
sau mp3 polifonic si sa descifreze notele, numele
corzilor si cheia in care se canta. Apoi fisierul midi
rezultat poate fi importat intr-un program oarecare
de editare midi §i puteti inlocui instrumentele si
edita melodia. O data ce aveti notele, nu este foarte

New Pioject Wizard = Recoid Wave File KB
[—— Bdwm&nsdhmm&gmby
playing your instrument and obserying the meter on the.
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greu nici sa recompuneti digital melodia folosind un
sintetizator software. .

Chiar m-am intrebat daca nu cumva trupele
romanesti de-ména a doua nu au folosit acest
program pentru a plagia melodiile straine, dar dupa
ce am incercat sa transform "Queen - We are the
Champions" in MIDI si am vazut ce a iesit, am
renuntat la aceasta ipoteza. Totusi, "Primavara” lui
Vivaldi, pe care o aveam si in format wayv, s-a dovedit
foarte usor de transpus, iar rezultatul a fost mult
mai satisfacator. Nu ca as fi avut cum sa confirm
corectitudinea altfel decat... dupa ureche.

Interfata este extrem de simpla si programul

- | B Producator: Inovative Music

Intelliscore POLYPHONIC

puneti in practica proiectul. Puteti chiar inregistra
live folosind un instrument conectat la calculator, sau
chiar cantand la microfon. Fluxul audio poate fi
transpus direct intr-un sequencer midi, eliminand
nevoia unui midi pickup foarte scump.

Intelliscore Polyphonic poate captura efecte ca
vibrato, tremolo si portamento. Asta spun
producatorii si nu i-am putut contrazice, pentru ca
spre rusinea mea nu am stiut ce reprezinta termenii.
Oricum, mécar diferenta dintre monofonic si polifonic
o stiu si programul celor de la Inovative Music Systems
este unul dintre putinele care poate analiza si
recunoaste "vocile" dintr-un wav sau mp3 polifonic.
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&
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este guvernat de un wizard care va va ajuta sa va

| m Distribuitor: N/A

B Web: www.intelliscore.com

Cakewalk PLASMA

Un instrument pentru muzicienii amatori

o
CUNOSCUTA PENTRU PRODUSE
semiprofesionale ca Sonar sau
Cakewalk, firma Twelve Tone Systems a
decis ca nu ar strica daca ar face o
incursiune si in domeniul creatorilor de
muzicd amatori, intrand pe teritoriul
ocupat de produse ca EJay Music
Director, New Beat Trancemission, Acid
Pro sau Synapse Orion. Nu le-am numit
decat pe cele mai importante, dar
acest segment este destul de
aglomerat. Tocmai de aceea initiativa
celor de la Twelve Tone ar fi trebuit sa
fie sprijinita de optiuni inovatoare si
daca nu, macar de o uzabilitate
ridicata. Din péacate acest lucru nu se
intdmpla, cel putin nu in totalitate.

- Interfata este construita pe baza

acelorasi concepte ca si cea de la

. Cakewalk sau Sonar, ceea ce inseamna

cé le va fi imediat familiara fanilor
produselor din seria Cakewalk. Din

pacate, daca acestia lucreazi cu
Cakewalk sau Sonar, au deja produse
ale caror optiuni si performante le
depasesc pe cele din Plasma. Acesta,
la un pret de 395, este destinat

pietei entry-level si este 'destul de
cert ca nou venitii in universul
Cakewalk vor gasi interfata cam peste
mana.

_ Plasma suporta formatul propriu si
pe cel wav enhanced din Acid (care
include informatii despre tempo,
frecventa, amplitudine si alte
caracteristici ale esantioanelor audio).
Acestea pot fi deschise direct, dar
restul formatelor (aiff, mp3, mp2,
wma;: asf) trebuie importate. Un nou
minus. Pentru a contracara oarecum

gustul amar, Plasma vine cu un CD de
loop-uri variate, in total peste 460 Mb
de muzica, creata de firma PowerFX.
Ceea ce este totusi destul de putin
fata de EJay Music Director, care ofera
2CD-uri, ce-i drept nu atat de variate
ca gen. Sample-urile sunt riff-uri,
loops sau single hits, toate in format
wayv, gata de a fi importate. Exportul
se face tot in format wav, cei care vor
mp3 sau wma urmand sa fie
dezamagiti. Convertirea sau tragerea
pe CD in format mp3 se pot face prin
intermediul unei versiuni trial a
Cakewalk Pyro, dar aceasta expira
dupa 30 de zile de la instalare.
Procesul de creare a unei melodii
este din fericire suficient de familiar:
importati sau deschideti loop-urile, le
plasati in spatiul de lucru, le micsorati
si le intindeti dupa dorinta, iar
parametrii de baza pot fi modificati
prin intermediul unor curbe cu puncte
de control (volumul, plasarea spatiala
stanga-dreapta si fade in/fade out pot
fi manipulate foarte usor astfel).
Un aspect interesant este cel de audio
monitoring, o optiune care va permite
sa ascultati efectele in timp real pe un
flux audio care intra live in calculator.
Din nefericire in practica aceasta
optiune este posibila doar pe o placa
audio profesionala, cu driveri de

calitate, altfel veti avea de-a face ca
si mine, cu ecouri, paraziti si
distorsionari nedorite.

Cakewalk Plasma incearca pe céat
posibil s& nu ofere aceleasi facilitati
pe care le-ati gasi in alte produse de
la Twelve Tone pentru a nu isi face
singuri concurenta. De aceea veti
observa contradictii gen prezenta unui
sequencer midi, care insa este foarte
departe de facilitatile oferite de un
Cakewalk Audio Prq,r de exemplu.
Puteti totusi adauga efecte MIDI
real-time (Arpeggiator, Echo Delay,
Quantize sau Session Drummer).

Singurul aspect cu adevarat
original pe care l-am descoperit este
posibilitatea de a controla efectele in
timp real, folosind un joystick. Straniu,
dar adevérat. Acest lucru este posibil
prin intermediul pluginului FXPad, care
este disponibil insa pentru toate
programele de la Cakewalk, nu doar
pentru Plasma.

'DETALI|

® Versiune: 1.0

B Producator: Twelve

Tone Systems
| W Distribuitor: N/A ~ FE
| m Web: www.cakewalk.com \
| W Sistem: Pentium 11l 500 MHz, 64 MB |
| RAM, Directi8 Mb |




i Native
| INSTRUMENTS

ABSYNTH

Crearea de sunet si muzica la

indemana oricui

DUPA CE A TRECUT DIN MANA
Rhizomatic Software in bratele
primitoare ale celor de la Native
Instruments, Absynth a devenit cu
adevérat recunoscut ca unul dintre cele

- mai bune sintetizatoare de pe piata.

Funtionand stand-alone si ca plugin VST
2.0, programul beneficiaza de o
interfata foarte prietenoasa cu

_utilizatorul, care va ofera exact
ferestrele de care aveti nevoie, atunci

cand aveti nevoie.

Ca orice sintetizator care se
respectd, Absynth este impanat cu
cifre, slidere si potenﬁometre. Dar pe
cand in alte sintetizatoare va jucati cu
numere, in Absynth puteti desena curbe
cu mouse-ul pentru anvelopele audio,
dar si pentru MIDI pitch sau alti
parametri. Calitatea sunetului este
remarcabild, chiar si pe o placa de baza
cu chipset audio integrat, insa este
recomandat sa aveti un Sound Blaster
Live sau Audigy pentru a folosi
programul la intregul lui potential.
Latenta si ocuparea procesorului sunt
tinute la minim, ceea ce nu poate

decat sa ne bucure.

Cele 128 de preset-uri cu care vine
programul sunt suficiente pentru a
putea folosi Absynth ca instrument
intr-un sequencer oarecare cu suport._
pentru pluginuri VST 2.0 si puteti crea
astfel melodii excelente. Alternativa
este sa le folositi ca punct de pornire
dupa care sa le modificati creativ
obtinand efecte cu totul noi. Cea

de-a treia optiune, rezervata doar
pentru cei care stiu cu ce se "mananca”
un sintetizator audio, este sa creati
singuri patch-urile audio si sa le aduceti
prin experimente repetate la nivelul
unuia din cele predefinite. Din pacate
posibilitatile de inregistrare pe care le
are Absynth nu sunt multumitoare,
pentru ca nu puteti aranja in nici un fel
notele si nici nu puteti folosi mai multe
preseturi simultan.

Punctele forte ale programului
sunt tehnicile variate de sinteza puse la
dispozitia utilizatorului, controlul
flexibil asupra anvelopelor audio,
interfata intuitiva si calitatea sunetelor
generate.

DETALII

| B Versiune: 1.3
B Producator:
Brian Clevinger/
Rhizomatic Software

| W Publisher: Native Instruments

| m Web: www.nativeinstruments.com
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Xplorer Xtrem

i
|
|
|

| Ati obosit de atata stat in fata
calculatorulur7 Nu exista solutie mai |
{buna decét o sedinta de yoga. O
}sedmta de yoga transmisa online,
jfireste de la site-ul prescris mai sus
| de doctorul Xplorer. Cele patru serii
|de exercitii descrise in tot atatea

i fluxuri online va vor repara
chackrele, va vor reface prana
si...cine mai stie ce, daca veti reusi
sa va incolaciti dupa indicatii. Daca
nu va pasioneaza sportul acesta,
puteti incerca

i http://www.video-c.co.uk/, o

| colectie a celor mai vizionate
videoclipuri din Marea Britanie.

| Ognt & Matar it Mk

[
e That K o
At e e e e e

. 2 >
Pentru ane lncadra in spiritul

sarbatorllor pentru cei mai religiosi ,

| dintre voi recomandam site-ul de
i mai sus, unde puteti gasi citita in
format Audio Real Player intreaga
| Biblie. Va scuteste de efortul de a

{
|

citi. Ca si www.talkingbible.com sau

| www.audiotreasure.com (format
MP3) de altfel. Tot sarbatoresc, dar
' mai putin religios este

| http://pmclassical.iicinternet.com/
i christmas/ unde gasiti titluri

| celebre ca "Jingle Bells", "Silent

' Night" sau "We Wish You A Merry

_ | Christmas" in varianta
!instrumentala.. Pentru melodii cu
voce, vizitati
{http://membrane.com/xmas/ un

| proiect online care a inceput din
11994 si continua si in ziua de astazi.

decembrie 2002
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GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
A NAVIGARII online

et R http /fwww .softaura. com/umc/

Colectarea de stiri de pe Internet poate f1 o acthltate destul de complexa si lstowtoare, asta
! | daca nu aveti pe cineva care sa va ajute. Cum ar fi de exemplu UNIC, Universal Internet

| News Collector, care aduna stirile de pe site-urile pe care i le precizati, le filtreaza si le
categoriseste, oferindu-vi-le apoi pachet pentru citire. $i va scuteste si de pop-up-uri si

. | bannere in acelasi timp. De la www.shortnéws.com, puteti lua gratuit o banda ce afiseaza

| non-stop cele mai noi stiri, banda pe care o puteti instala usor pe site-ul vostru.

=
fr—

| http://www.pcpitstop.com/

Vreti s stiti mai multe despre ce se gaseste in interiorul calculatorului vostru? (presupunand ca

| l-ati cumpérat de-a gata si nu [-ati facut din bucati). Faceti o vizita pe acest site, pe care nu
vi-l putem recomanda cu suficienta caldura, chiar daca este realizat in colaborare cu PC World.

E Puteti sa va faceti o analiza detaliata a sistemului (system health, antivirus scan, etc.) si apoi

| veti primi sfaturi excelente pentru optimizare. Nici nu trebuie s& va inregistrati macar, puteti

testa in siguranta anonimitatii. Din pacate, optimizarile sunt destul de vechi, calculatorul meu

destul de vechi fiind considerat suficient de performant *pentru o gama larga de aplicatii”.

http [hwww. saftwaretrpsandtncks com/

La aceasta adresa putetr gasi stiri despre cele mai noi produse aparute in lumea software
marea majoritate programe care ne afecteaza pe toti in egala masura, cum ar fi DirectX 9
RC2 sau Microsoft Baseline Security Analyzer. Dar de departe modulul cel mai interesant este
cel de tips&tricks, care da numele site-ului si care va va oferi o multime de idei interesante
pentru optimizarea lucrului cu calculatorul, pe partea de software. Daca nu stiti ce este cu
extensia unui fisier puteti gasi o explicatie in glosarul din aceasta-pagina iar sectiunea easter
eggs va prezinta surprizele ascunse de programatori in diversele pachete software.

http /iwww westwcrd com/extra/consprre htmi

Clberspatlul este un mediu propice pentru raspandlrea celor mai chverse zvonuri si generarea
de conspiratii. Dar e mai simplu sa va creati propria conspiratie decat s gésiti date despre
' una deja existentd, dupa cum va va dovedi link-ul de mai sus. Despre conspiratii pe Internet
mai puteti citi la http://www.santafe.edu/~johnson/articles.conspiracy.html. Oricum,
i | secretele sunt greu de aflat. Daca dati de date privind Proiectul Niagara al NSA s& ne
' anuntati si pe noi. S-ar putea sa vé premiem. Asta daca reusiti sa scapati cu viata.

http //www newgrounds com/coﬂectmns/vg htm!

Era Jocurllor pe 8 biti este de mult apusa ins& nimeni nu va poate opn sa va dlstrat;l cu un
ansamblu de joculete Flash care parodiaza din rasputeri Epoca de Aur a divertismentului
digital (conform celor mai batrani dintre noi). Puteti gasi parodiate aici titluri ca Final
Fantasy, Castlevania, Mario Bros, Mortal Kombat, MegaMan, Sonic the Hedgehog si Zelda.
Chiar daca sunt amuzante si in sine, este recomandat totusi sa fi jucat sau macar sa fi auzit
de originale. Incercati si celelalte colectii de jocuri/parodii de pe site, dedicate lui Britney
Spears, Osama bin Laden sau celor de la Backstreet Boys.

Iiotel b

o | Initiativa lunii

Arta maestrilor ASCII nu s-a pierdut in negura uitarii. Si pentru a www.coca-cola.ro

justifica aceastd afirmatie putem aduce ca argumente doua site-
uri. Primul este http://www.text-image.com. Aici puteti transforma.
orice imagine de pe hard-disk intr-un artwork ASCIl, color sau alb-
negru. Il puteti chiar salva ca HTML, insa aveti grija ca textul
rezultat se va incarca chiar mai greu decat imaginea propriu-zisa.
Efectul in pagina HTML insa tinde catre matnx, ceea ce nu este
neaparat rau. La
http://www.network-
science.de/ascii/ puteti transforma
orice text intr-o opera de arta
ASCIl,_folosind numeroase fonturi si
stiluri. Textul ASCII rezultat il puteti
apoi folosi ca semnatura pe un
forum=sau in e-mail.

Coca Cola si-a lansat site-ul in
Romania, intentionat ca un portal
pentru tineri si colateral pentru
bautorii de Coca-Cola de toate varstele. Principalele
puncte de atractie sunt jocurile (inovatoare sau clone
tematice ale unor jocuri deja existente) si camera de chat
virtual, in care utilizatorii sunt reprezentati vizual prin
personaje a caror infatisare o pot configura.

Numarul de combinatii ale elementelor care compun o
figura este foarte mare, insa stilul desenelor nu este cel
mai inspirat. Radio Coca Cola este un- serviciu de radio
care cuprinde variantele online de la Radio 21, Radia
Contact, Radio Sud si Radio Hit. Ca pe orice portal, va
puteti face o agendad cu prieteni si l& puteti trimite si
primi de la ei mesaje. |




software

muzica/programare

- Creeaza-ti usor propriul
~ skin de Winamp 3! [2]

Cel mai bun prieten trebuie sa arate asa cum iti doresti

'3
gH F

A\ A LD

REVENIND la programarea pentru Winamp, cei care au citit
articolul din numérul trecut pot folosi bazele de acolo,
scriind fisierele .xml dupa indicatiile din revista sau
deschizand skinul de pe CD.

in primul rénd, daca vreti sa folositi cursoare si fonturi
proprii, trebuie sa includeti in fisierul generic-
elements.xml urmatoarele linii:
<cursor id="pointing" file="point.cur"/> 3 i
<cursor id="hourglass" file="wait.cur"/> : i L
<font id="arialfont" file="arial.ttf"/> =

Fireste, numele fisierelor trebuie s& corespunda cu cel
al cursoarelor si fontului vostru, care vor trebui plasate in
acelasi director cu skin.xml.

Apoi, pentru un buton de tip toggle, cum era de
exemplu butonul Playlist din Winamp 2.x, care avea doua
stari, on si off, inchizand si deschizand lista cu melodii,
trebuie sa adaugati urmatoarea bucata de cod: -
<button 2
id="ml"
action="TOGGLE" param="guid:$6BOEDF80-C9A5-11d3-9F26-
00CO4F39FFC6T"
x="213" y="53"
image="player.switch.ml.disabled"
downlmage="player.switch.ml.pressed"
activelmage="player.switch.ml.enabled"
tooltip="Toggle Music Library"

/>

Bineinteles, etichetele de tip "player.switch.ml.disabled"
trebuie sa fie corelate cu o imagine propriu-zisa in cadrul
fisierului studio-elements.xml.

Pentru un manipulator de tip slider, cum este cel
pentru cautarea unei anumite pozitii in melodie, sau cel de
volum, aveti nevoie de urméatoarea bucata de cod.
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Track: Lima YWhimin' inro <slider 1
At fieats of Burdon ¥
id="Seeker"
horialobioiss oo action="SEEK"
et x="11" y="70"
w="252" h="13"

thumb="player.button.seek"
downThumb="player.button.seek.pressed"
hoverThumb="player.button.seek.hover"
/>

La final, ar fi util sa stiti ca si in
Winamp, ca si in alte programe, se
ascunde un asa numit "easter egg". Pentru
a vedea surpriza ascunsa de producétori,
dati click dreapta pe fereastra principalé,
alegeti Preferences>System>Language si
schimbati-l in Happy. Acum toata lumea e
fericita. In WinAmp 2.x, schimbarea este
mult mai interesanta. Tineti apasat pe
Shift si apasati in ordine tastele "n", "u",
", "ESC", "l", "ESC", "s", "o", "f", "t". Acum
puteti vedea ca Winamp "really whips the
llama's ass”.

Azudrian Dorobat,

|
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[ AGE OF MYTHOLOGY
Imperiile se destrama, regatele se prabusesc,
zeil sunt nemuritori

[2] GLADIATORS: THE GALACTIC CIRCUS GAMES

Un titlu care scutura din amorteala genul RTS
[’INEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2

Cel mai nedreptatit joc al acestei perioade

[’JPROJECT NOMADS
Esti un inginer-vrajitor care zboara printre nori.
Ce ti-ai putea dori mai mult?

1/ ANOTHER WAR

Pentru prima data poti salva lumea cu zdmbetul
pe buze

[°] ARX FATALIS
0 lume aflata in intuneric vesnic si, desigur,
in pericol

(] SOLDIERS OF ANARCHY
Apocalipsa dupa Jagged Alliance

[2JTHE GETAWAY
Concurenta serioasa pentru GTA3
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Radu Caranfil: “Pacat de titlu, merita ceva mai
de soi”
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* Mihai Ceuca: “Tot ce trebuie sa faci in acest joc este

s& conduci cat mai repede dintr-un loc in altul”

[’/NO ONE LIVES FOREVER 2
Chiotoroiu Adrian: "e o bijuterie si pentru mine e
- deja un clasic”

In numarul 36 s-a strecurat o greseala.
Distribuitorut oficial in Romania pentru Grand

105

Prix 4 este firma Best Distribution, nu Monosit,
asa cum a aparut n articolul de prezentare al

joculu

Ca si celelalte continuari foarte
asteptate ale acestui an, AoM se
dovedeste un joc excelent desi nu

decembrie 2002

el

GHIDEAZA-TE DUPA SINGURELE PREZENTARI CARE CONTEAZA

Industria jocurilor se apropie de inca un an record. Nici mai mult nici mai putin de sase miliarde de
dolari au fost cheltuite pe jocuri in primele zece luni, iar ultimele doua se estimeaza ci vor rotunji
suma la zece miliarde, ceea ce depaseste recordul stabilit de anul 2001. Acest fapt nu face insa decat
sa demonstreze ca numarul oamenilor care apeleaza la acest mijloc de divertisment este in crestere,
nicidecum nu este rezultatul unei revolutii in domeniu sau al unui sir lung de produse de calitate.
Realitatea este ca topul vanzarilor demonstreaza succesul total al marketingului in fata designului,
lucru dovedit, printre altele, de LOTR: Fellowship of the Ring, un esec doar din punct de vedere al

calitatii nu si din punct de vedere al vanzarilor. In acest context jucatorii "adevarati® aw destule

motive sa se simfd inselati, pentru ca nu ei sunt cei vizati de majoritatea producatorilorde jecuri.

" Vizati sunt pustii de opt ani care cumpara orice lucru pe care scrie Harry Potter, sunt casnicele care

nu au jucat niciodatd altceva decat Solitaire si Sims, sunt birocratii care joaca Everquest 8 ore din
cele 8 pe care si le petrec la servici apoi o iau de la capat cand ajung acasd, sunt contabilii cu vise
de grandoare pentru care cuvantul Tycoon este garantia calitétii. Nu pot sa fiu indignat pana la capat
insd, pentru cd nu gésesc nici un vinovat. Nu este o vina pentru vecina mea de la cinci ca stabilirea
de relatii complexe intre oameni virtuali este singura utilizare pe care a gasit-o calculatorului luat
din economiile ultimilor trei ani, cum nu este o vina nici ca Electronic Arts incearca sa vanda cit mai

multe jocuri.

Singurul lucru cu utilitate reala pe care jucatorii seriosi il pot face este foarte simplu: sa astepte.
In timp jucétorii ocazionali vor capata experienta si vor deveni mai exigenti pana vor trece in
cealalta tabara, care nu poate decat sa creasca in timp pana cind importanta ei va face ca cea mai
viabila strategie de marketing sa devina realizarea de produse de calitate. Oricum, nu putem si ne
plangem ca nu exista jocuri bune, doar ca sunt mult mai putine decat cele slabe.

LINIA DE SOSIRE

Master of Orion Ill nu este singurul titlu care
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Stefan
Ljungqvist
este Creative
Director la Idol FX
si unul dintre cei
trei cofondatori. In
ceea ce priveste
FOO, Stefan este
Lead Game
Designer si
producator.

Idoi FX este o
companie tanara,
care ne-a atras
atentia cu un
proiect inovator,
care poarta
numele de Foo.
Din afirmatiile de
pe site, am tras
concluzia ca jocul
este bazat partial
pe folclorul
chinezesc si ca
actiunea seamana
cu cea din Thief,
concentrandu-se
insa pe partea de
multiplayer
simultan al carei
scop este
atingerea titlului
de Master of
Thieves. Pentru a
va elimina
oponentii, veti
folosi adesea
capcane ale caror
efecte sunt brutale
si comice
totodata. Prietenii
stit de ce,

' decembrie 2002

XPC: Ce ne puteti spune despre Ildol FX si
proiectele anterioare?

S.L.: Idol FX a fost fondata in 1999 si este
localizata in Stockholm, capitala Suediei. Echipele
de la Idol produc in momentul de fata jocuri
pentru PS2 si PC (FX Engine motorul grafic 3D

- creat intern si utilizat de noi poate fi foarte usor

portat pe XBox si GameCube) si am dezvoltat si
un motor de tip parallax side-scroller, precum si
unul isometric, completate cu JInstrumente de
editare, pentru Game Boy AdVance. inainte sa
fondeze Idol FX, directorii au creat RPG-uri
penttpaper, jocuri cu miniaturi si board games,
precum si jocuri pentru copii. Printre titlurile
anterioare se numara: GAST - un joc
action/adventure third person pentru copii,
conceput in genul filmului de animatie al lui Tim
Burton - "Nightmare Before Christmas”, GRUMPA,
un alt adventure ce poate fi comparat cu Zelda
si IMP, cel mai de succes joc al companiei, creat
in stilul Pokemon, cu 50 de monstri vanduti
individual impreuna cu versiunea full a jocului.

XPC: Ce surse de inspiratie ati avut pentru "
"Foo"?

S.L.: In privinta actiunii din joc, ne-am inspirat
din "Spy vs Spy" si Thief, iar pentru inspiratia
vizuala am avut o multime de imagini, de la
desene animate Disney la mitologia antica
chineza. Pentru comicul morbid al capcanelor
ne-am inspirat din mini-seria ltchy and Scratchy
din The Simpsons. Vom vedea daca scenele

respective vor ajunge si in joc, pentru ca tintim o -

audienta cat mai larga.

XPC: Data fiind violenta explicita a anumitor
scene, am tras concluzia ca Foo este destinat
adultilor. Pe de alta parte, personajele
animaliere par a fi create pentru un public mai
tanar. Ce segment de gameri tintiti cu acest
titlu? i

S.L.: Dupa cum am spus deja suntem in curs de
evaluare a nivelului de brutalitate din joc, pentru
a ne putea ncadra intr-un rating Parental
Guidance. Va trebui sa asteptam si s vedem ce
va decide publisherul nostru si ce vom putea face
in aceasta directie. In momentul de fata avem
mai multe variante alternative.

XPC: Tn majoritatea avanpremierelor pe care
le-am citit pe Internet este mentionat si un<al
cincilea personaj: The Panda. Pe sité-ul vostru
sunt insa doar patru: The Monkey, The Rat, The
Tiger si The Dragon. Care este explicatia?

S.L.: In timp ce lucram la joc am mai addugat nu
unul, ci chiar doua personaje: The Panda si The
Bunny. Deci in total jocul va avea sase personaje
cu care se poate juca.

XPC: Exista zvonuri despre elemente aleatoare
in jocul vostru, dar sursele nu se pot pune de
acord in privinta locului in care vor aparea ele.
Ce ne puteti spune despre acest lucru?

S.L.: Elementele aleatoare apar atunci cand
jucati un nivel generat aleator, pentru ca nucleul
nivelurilor si designul arhitectural din Foo se
incadreaza practic intr-un sistem ierarhic de
fisiere care permite crearea aleatoare de
geometrie statica sau animata, locatii de
spawning pentru personaje, texturi, sunete sau
orice element de gameplay.

XPC: Ce rol joaca furisarea in joc?

S.L.: Furisarea este esentiala pentru a nu fi
capturat de garzi, din moment ce capturarea
inseamna pierdere de comori, timp si sanatate si
puteti chiar fi aruncati in inchisoare. Este de
asemenea important pentru ca oponentii sa nu fsi
dea seama de prezenta voastra in apropierea lor.
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XPC: Ce este de furat? Furtisagurile au loc
contra timp?
S.L.: Exista o multime de obiecte valoroase,

de la monede la smaralde si diamante si de la

pocaluri si bratari la statuete de jad.
Furturile au loc contra timp, din moment ce
trebuie sa ajungeti la iesire inainte sa vina
dimineata, ca sa puteti iesi cu prada din
~palat.

XPC: Sa vorbim putin si despre capcane.
Speram ca vor exista si capcane mai
periculoase decét imprastierea de bile pe
podea. Despre cdte tipuri de capcane este
vorba?

S.L.: Exista numeroase tipuri de capcane.
Avem ciocanul zdrobitor, capcana pentru ursi,
capcane care declanseaza aruncatoare de
flacari sau tunuri, etc. Puteti gasi cate o
capcana pentru fiecare din tipurile de
distrugere preferate: zdrobire, ardere, taiere
sau imprastiere in bucati.

XPC: Capcanele sunt deja facute sau exista
posibilitatea ca jucatorul sa le construiasca

; din parti componente?

S.L.: Tnainte ca furtul s inceapa puteti
cumpéra componente pentru capcane din
atelier. Practic,.din atelier puteti cumpara
capcanele si declansatoarele. Capcanele pot
fi plasate fie intr-un container (de exemplu o
urna, un cufar sau un dulap) sau intr-un
declansator. Declansatoarele pot fi plasate
oriunde in nivel, ceea ce inseamna ca puteti
umple un nivel cu capcane, transformandu-l
intr-un adeyarat camp de mine.
Declansatoarele pot fi fie sarme intinse de-a
lungul unui coridor sau unei usi, fie dale cu
texturi gen iarba, lemn, piatra sau cristal
(transparent).

XPC: Cum poate un jucator detecta sau
ocoli o capcana?
S.L.: O capcana poate fi detectata pur si

simplu vazand-o. Sansele de a sesiza prezenta

unei capcane depind de sursa de lumina
“folosita (dacé este bezna nu veti vedea
evident nimic) si de viteza cu care va
miscati. Daca mergeti incet si va uitati in
-stanga si in dreapta, veti descoperi cele mai

multe capcane si le puteti ocoli sau sari peste

ele. Dar veti pierde timp pretios, pe care il
puteti folosi pentru furat.

XPC: Exista o scena de moarte pentru
fiecare capcana din joc?

S.L.: Desigur. Incercati-le doar si o sa vedeti
ce aveti de suferit.

XPC: PCGaming.com l-a citat pe Noel
Hargrave, directorul de la Singularity
Software, care a afirmat: "Apreciem cu
adevarat sentimentul de placere malitioasa
pe care il avem in momentul in care un
oponent suferd efectele brutale ale unei
capcane. Acestea pot fi chiar vizionate in

timp real. Intelegem bucuria de a descoperi

ca un concurent a fost surprins de efectele

importante este A

Generator Engine, un sistem
ce implementeaza aleatorul
in asa fel incat experientele
jucatorilor vor fi semnificativ
diferite de la o sesiune la

alta, Pentru a afla mai multe
despre acest joc ce ne-a
starnit interesul, i-am
contactat pe producatori,
~care au avut amabilitatea de
a ne raspunde la cat ;

itectural

Avem ciocanul zdrobitor, capcana
pentru ursi, capcane care
declanseaza aruncatoare de flacari
sau tunuri, etc. Puteti gasi cite o
capcana pentru fiecare din tipurile
de distrugere preferate: zdrobire,
ardere, taiere sau imprastiere in
bucati.

unei capcane bine plasate, dar ne puteti

spune mai multe despre partea de "i
real’?
S.L.: in momentul in care un oponent (sau un
strajer) se apropie de o cap{;/fapé a voastra,
puteti alege sa folositi spy camera. Aceasta
“va permite sa va observati oponentul pentru
o perioada limitata de timp si in cel mai
fericit caz il puteti vedea cum esueaza sa
evite capcana si sufera o moarte sangeroasa.

n timp

XPC: Ce inamici vor fi disponibili?

S.L.: Principalii inamici sunt garzile si
timpul. Trebuie sa terminati fiecare misiune
intr-un anumit interval de timp si odata ce
garzile v-au dat de urma, nu va vor lasa sa
scapati asa de usor.

XPC: Ce moduri multiplayer vor fi
disponibile?

S.L.: in modul multiplayer jucati pe o serie
de niveluri, pe un anumit nivel pe care il
alegeti de comun acord sau intr-un nivel
construit aleator. Intre nivele puteti vinde
obiectele valoroase adunate pentru a va
cumpara noi capcane care sa va creasca
sansele de a iesi victorios in final. Succesul
este determinat de cate ori v-ati prins
oponentii in capcana si de cantitatea de
obiecte pretioase pe care reusiti sa le furati
din castel.

XPC: Mai aveti doua jocuri in lucru, ce ne
puteti spune despre ele?

S.L.: Nosferatu este un FPS cu o tematica
intunecata, goticd in care jucatorul trebuie
sa isi recupereze prietenii si familia din
mainile unui conte malefic ce ii tine
prizonieri in castelul lui. Exista elemente
aleatoare si in Nosferatu, ceea ce inseamna
ca nu veti sti niciodata la ce sa vé asteptati.
Ca gen, Nosferatu este un FPS cu elemente
de survival horror, ce doreste sa intre in
competitie cu seriile Resident Evil, Silent Hill
si Alone in The Dark. "Kabal" este un
action/adventure 3D care descrie detaliat si
alert lupta dintre Rai si lad, combinand
concepte din filme ca "The Matrix" si "The
Cell" cu atmosfera intunecat fantastica din
cartile tui Clive Barker.
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magmﬁ e dzn celelalte jocuri: lnspxrata din romanele
polm_ste si-de groaza de la inceputul secolulti trecut,
povestea se petrece in Parisul anilor ‘20 si urmareste,
dupa eum probabilt ati shicit deja, investigatia unei crime,
insa nu tna“obisnuita. Sotii Whyte au fost decapitati
intr-un‘ritual'straniu'in camera lor de hotel si, cum politia
nu'parée capabila sa rezolve acest mister, este neyoie de
; un detectiv particular. Asa ca, intr-o'buna zi, Gus
- u? McPherson: primeste o vizita surpriza, o tanara pe nume
Sophia Blake il roaga sa investigheze crima'in irma careia
% si-a pierdut sora'si cumnatul. Gus este'american si'a fost
detectiv particularspecializat in cazuri stranii, dar a
renuntatla aceasta.profestie pentru a se dedica pasiunii
sale, pictura. Bineninteles insa ca Sophia nu este genul de

80
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viata. in pielea lui Gus vom mcepe sa cercetam cri
facem cunostinta cu toate cele 20 de personaje ale
jocului, fiecare mai ciudat, mai miserios si mai suspect
decat ceilalti. Ca si Syberia, Post Mortem are personaje 3D
intr-un mediu prerenderizat si foloseste o interfata clasica
bazata exclusiv pe folosirea mouse-ului. Asemanarile insa
cam aici se opresc, pana si dialogurile functioneaza acum
dupa un nou sistem care are ca rezultat conversatii mai
naturale si cu posibilitati multiple, sistem care valasigura
si.0-anumita rejucabilitate, mai ales ca sunt posibile mai
multe finaluri. in afara de partea de conversatie, care
este cea mai importanta, exista si unele probleme mai
mult sau mai mult tipice pentru o aventura, de la
realizarea unui portret robot la descuierea unei usi cu
ajutorul speraclului. 5 7%
Intamplarile care ‘se petrec mai mult noapteay
viziunile pe care Gus le are atunci cand se apropie de un |
loc legat.de crima, o posibila poveste de dragoste umbrita L |
de secretele personajului feminin si'o multime desalte
amanunte se aduna pentru a.creea.o atmosfera de film
noir.si'0'poveste fascinantd care nu au.cum sa nu atraga.
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Omen si Max Payne lar Majesco nu a facut
economie la campannle publicitare promovand
agresiv jocul: campania de reclame “"Letha

INTR-0 PERIOADA INCERTA DINTRE CELE DOUA

razboaie mondiale, o agentie guvernamentala

super-secreta creste la sanul ei o fetita ce pare

ca s-a nascut dintr-o relatie intre vampirul Kain

(Blood Omen) si Lara Croft (Tomb Rider). Pe

scurt, este pe jumatate om, pe jumatate vampir:

o combinatie ce se va dovedi deopotriva sexy si

mortala atunci cand ea va ajunge la varsta la

care alte fete ca ea isi petrec serile in discoteca.
Din pacate (sau din fericire) ea nu va avea.,

timp de discoteca pentru ca, in calitate de agent *«

secret, trebuie sa impiedice planurile evident ,

malefice ale unor nazisti de a cuceri lumea. _ 42 : &Na, Argentina si Germania. Acestea

Aparent, la sfarsitul primului razboi mondial, un’ qi’bopulate de numerosi monstri si adversari

- tenace, pe$ca;:e va trebui sa ii ellmmatvmtr -0

grup de criminali de razboi din Gegpama
susnumitii nazisti, au fugit in America de Sud, - baie de sange, fie prin lupta corp la corp, fie

unde au dat de un templu antic misterios. Ca prin
minune, acesta ascundea cheia catre un secret
care le dadea o noua sansa la suprematia
mondiala. Sincer, nu stiu cat de vechi este
nucleul nazismului, dar parca nu prea avea
treaba cu primul razboi mondial. Deh, istoria nu
este punctul meu forte.

Oricum premisele jocului sunt mai mult decat
“interesante amestecand apetisant elemente din
Return To Castle Wolfenstein, Tomb Rider, Blood

“BLOOD RAYNE VA FI
ADVERSARI DEODATA”

evidentiaza indirect publig
jocul.

Dar aparenta s
va-descurajeze,
sunt" multe. Pr

U
trag la letanta Blood Rayne va fi primg ce
_ vava perm;,tegg folositi independent malmle
L eroinei; pent tca doi adversari deod
gaselnita interesanta, dar a carei lmplementare
poate face in final diferenta dintre suecesul si
instice ujg._]oculm -~
Actiunea furibunda trece pe primul bla_?si*
jocul imprumuta concepte de design din alt
jocuri pentru a tmpmge experienta ]ucatorum

lamele atasate pe mainile eroinei, fie ¢ e ce "’3
*»Engine, un motor grafie ge ultima ora, culumbre

¥ scenelor macabre.

-
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cascadoriile slow-motion dia
n hafpon pentru aducerea lor aprfoape”
Scoffpion’- Mortal Kombat) si golirea lor de sange
enffu a-si creste sanatatea (Kain-Blood Omen).
Sa n§ mai vorbim de Aura-vision, care ii va
permite eroinei sa vada prin pereti sau sa faca o
transfocare de mare precizie catre victime, si de

Blood Rage, un mod "berserk” foarte. eficien

tre

za singura. inventarul, alegand armele
,fal bune dupa caz si azvarlindu-le pe'gele
care nu al au gloante. Ramage dg vazut%
?mferlata va fi aceasta “autom izare'
Blood Rayne va fi construitflif jurul Infergal

tuloase de iluminare,
é cu@gﬂat:cﬁ a
ﬁe’v

Grafica de calitate, act inea frenetﬁ"
. atmosfera lugubra si Al-ul "Jispaimantatof
mammlow ar trebui sa fie unctele forte aléa,. %

7; acestui joc, atunci cand va aparea Lamceputui
" anului viitor.

~1n timp real si efecte sp
ca sa nu mai vorbim de re

- hs ¢ "
PRIMUL JOC CE VA VA PERMITE SA FOLOSITI kNDEPENBEN'I;,MAlNiLE EROINEI PFNTRU A ATACA Dﬁl §§

\. -
_m__-.
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ACTIUNE

0 POVESTE DE GROAZA CUM NU S-A MAI VAZUT DECAT PE PLAYSTATION

SERIA SILENT HILL, CA SI RESIDENT EVIL SAU PARASITE DATA APARITIEI: DECEMBRIE 2002
Eve, s-a nascut si a prosperat pe PlayStation. Existd un

numar mare de jucétori care afirma ca este cel mai bun u PRODUCATOR: KONAMI
joc survival-horror care a fost facut vreodata. Vom avea in = PUBLISHER: KONAMI
curand ocazia sa testam validitatea acestei afirmatii u WEB: WWW.KONAMI.COM

pentru ca, in timp ce Konami se pregateste sa lanseze
Silent Hill 3 pe o gama larga de platforme, si-a facut timp
sa porteze Silent Hill 2 pe PC.

Introducerea in poveste va fi destul de brusca pentru
cei care nu au avut ocazia sa joace primul Silent Hill,
aparut in 1999 pe PlayStation One. Din moment ce nici noi
nu ne numaram in randul celor care au experimentat
teroarea la prima ména, ne vedem nevoiti sa recapitulam.
James Sutherland, un scriitor in criza de inspiratie pleaca
impreuna cu fetita lui de 9 ani, Cheryl, intr-o vacanta
intr-un orasel provincial numit Silent Hill. Orasul este
linistit si la propriu, pentru ca odata ajunsi la fata
locului, cei doi vor descoperi ca localitatea este aparent
parasita. Nimeni nu iese pe strazi si orasul este acoperit
de o ceata groasa, ciudata. Misterele se tin lant, iar
disparitia fetitei lui James este doar primul dintr-un lung
sir de evenimente bizare care va vor da fiori pe sira
spinarii. Actiunea propriu-zisa era asemanatoare cu cea
din Resident Evil, doar ca monstrii erau mai putini si mai
stranii, iar puzzle-urile mai multe si aparent ceva mai
complicate. Muzica si evenimentele terifiante se
impleteau pentru a va tine constant sub tensiune.

Dar trecutul e mort si ingropat. Sau cel putin asa
credea James Sutherland, pana ce, in Silent Hill 2, aparut
in 2001, eroul nostru primeste o scrisoare de la sotia lui,
care ii da intalnire nicaieri altundeva decét in oraselul
Silent Hill. Dincolo de faptul ca James nu tine deloc sa se
Jntoarca acolo, el mai este bulversat complet si de faptul
ca sotia lui este moarta de trei ani de zile, ceea ce
teoretic ar trebui sa o impiedice s& mai scrie scrisori.
Silent Hill 2 promite sa fie si mai inspaimantator decat
originalul, ceea ce nu este deloc greu din moment ce pe
PC beneficiaza de sunet Dolby Surround si rezolutii de
pana la 1600x1200. Sa nu mai vorbim de reprezentarea
excelenta a expresiilor fetei si de efecte meteorologice
realizate realist, ca de exemplu omniprezenta ceata. Zece
tipuri de monstri vor popula orasul, motivand numeroasele - " -
scene sangeroase. Armele aflate la dispozitia eroului vor fi d B
destul de putine, iar fiecare glont conteaza. Ceea ce nu 4
este bine, nu? :

Posesorii de PC-uri se vor mai bucura si de alte 5
bonusuri, cum ar fi posibilitatea de a salva oriunde, de j
a-si redefini tastele, cu posibilitatea de shortcut-uri pentru
quick save si quick load. Din pacate controlul este bazat pe
acelasi sistem infect de deplasare din Resident Evil, iar
camerele sunt la fel de divers plasate, oferind o perspectiva
fixa asupra scenelor de joc. Ceea ce NU este un aspect
pozitiv, oricum ati privi situatia. Ne asteptam ca cineva sa ;
invete din experienta Alone in the Dark, dar se pare ca 4
ne-am inselat. RPG-urile de pe PC nu ar trebui insa sa
urmeze aceasta abordare a camerei si a deplasarii

petrsonaj.ului. Dincolo.g? actesttn;aajunstinséj Silent‘tHillVZ ANA. 1 : /,I VIL TRII
este un joc care merita asteptat, pentru ca promite sa f B
puna povestea si feeling-ul inaintea unor detalii mai putin Pgl:g/I\TSEl" MAI*STR l # R PUZZLE-UR

importante, cum ar fi grafica.
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ACEST TITLU SE PREGATESTE DE ANI DE ZILE prezenta unui alt grup de rayfa
sa infrunte legenda Final Fantasy si s-ar pirea ca  Scaramouch, care fugs
prima confruntare a avut loc deja in Koreea, saraci in SP”' 30
unde jocul a aparut deja pe PC, fara sa treaca talhan -seljs
mai intai prin zona PlayStation 2. Ju

Povesteal este tipic orientala, populata de o
multime de personaje mai mult sau mai putin
principale (peste 10) si bazata pe o mitologid
mult prea complexﬁ pentru bmele ei. Dar ptat dm

Lumea din Magn
utorului motorul

e

o
este deserv1ta de muzicaler
‘theme songs® prezente si 1o Rinal.
pacate vocile nu'se fackauzite

. ag;e
Ftasy Di
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k*g "EU NU MA TEM DE RAU.
o RAUL SE TEME.DE MINE’
: - ABADDON

- ACTIUNE_

3DO A FACUT VALURI LA E3

2002 cu acest joc care promite sa

abordeze sfarsitul lumii dintr-o perspectiva
ceva mai originala. Proiectul "The Four
Horsemen of Apocalipse” a fost initiat de
Simon Bisley, cunoscut creator de benzi
desenate si responsabil printre altele de
succesul Judge Dread si Heavy Metal FAKK.
El este si cel care se ocupa de game design
si de aceea exista sperante ca FHoA sa fie
unul dintre putinele jocuri care sa puna
povestea si gameplay-ul inaintea graficii.
Sincer, nici macar nu se poate spune ca
violenta extrema si nuditatea explicita au
fost introduse pentru a atrage marea masa
de jucatori, pentru ca ele fac parte implicit
din stilul lui Bisley.

The Four Horsemen of the Apocalypse
este povestea lui Abaddon, un arhanghel
alungat de Dumnezeu din Rai, care trebuie
sa ii infrunte pe mesagerii Apocalipsei,
patru intrupari ale celor mai importante
rele de pe pamant: Pestilence, War, Famine
si Death. Dupa cum nici acestia nu vor veni
o z - i singuri, ci insotiti de monstruozitati care

TR Y - mai de care mai inspaimantatoare si
- e

2 avea "ajutoare”, de o factura neasteptata:

/ { Jesse Horner, o prostituata, Jimmy Ray
% Ty e 2 !

P B VS L ] demoni insetati de sange, si Abaddon va
~

BT ) Flint, un ucigas in serie care isi astepta
~ NS LR 3 ‘ executia si Senatorul Anderson Scott, un

- - politician corupt, fiecare cu puterile sale
speciale.

Cu un buget de 8 milioane de dolari,
jocul isi permite lucruri mari. Vocile eroilor
vor fi interpretate de Tim Curry (“The Hunt
for Red October," "Charlie’s Angels” si "“The
Three Musketeers"), Lance Henriksen ("The
Right Stuff," "Aliens" si “Millennium"”) si Traci
Lords ("Melrose Place," "Profiler" si "First
Wave"). Secventele de tip death-scene si
scenele de lupta au fost capturate prin
motion capture cu ajutorul firmei Smashcut
Action Team, cei care au coregrafiat
scenele de lupta din seria Matrix, Fight
Club si The Crow.

Motorul grafic permite masacrul
extrem, de la dezmembrarea inamicilor la
adevarate fantani de sange de la "exit
wounds" dinamice si realiste la animatii de
tip morphing/melting si de la sange care
improasca peretii in stanga si in dreapta la
slow-motion gen Matrix.

Cele 18 niveluri ce tind catre
fotorealism se vor desfasura pe scena celui
de-al treilea razboi mondial si chiar in
adancurile iadului. Ele vor fi completate de
secvente tip comic-book complete cu
animatii, muzica si efecte sonore, realizate
in stilul inconfundabil al lui Bisley, care vor
contura universul intunecat si-macabru in
care se petrece actiunea jocului.

Nu stiu voi, dar eu pap‘ez pe Four
Horsemen of Apocalypse ir‘i( fata Doom 3.

FhEtbomuEE " 1y

T Ao
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centrul povestii. Aceasta reuseste sa bata
recordul de clisee pe metru patrat detinut de
) Ri land la un loc o eroind §gx! acest lucru silova.
pentru stilul intunecat al’ misiuni dintre 'v :
ati neintelegatoare, o secta [
{ ﬁ%n i aparitia celor patru calareti ai
lipsei, dar ne fascineaza in acelasi timp prin
latea de a vizita visele unora dintre
je.
L incepe in anul 2020, cand planeta Terra
i fi atins termenul de expirare, trei
laretii apocaliptici 151 fac de cap prin
n cult satanist se pregateste sa-l invoce |
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jocuri

| COMMAND¢CONQUER:

avanpremiere

UN RTS cU VECHIME, POLEIT CU NOILE TEHNOLOGII

INTERACTIUNE

= 4 harti de multiplayer
= 3 tabere implicate in conflict

= 3000 de testeri online pe serverele °
GameSpy, din 23.000 de persoane care
s-au inscris in testul de multiplayer

= 3 luni inainte de lansarea oficiala

| DATA APARITIEL I FEBRUARIE 2003

s PRODUCATOR: ELECTRONIC ARTS

8 PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

® DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

u WEB: HTTP://WWW.GENERALS.EA.COM

SERIA;
COMMANDECONQUER

decembrie 2002

ACUM PATRU SAU CINCI NUMERE,
aruncam o privire fugara peste C&C
Generals, convinsi ca desi
producatorii promiteau sa fie gata
cu el de sarbatori, urma sa il vedem
de-abia anul viitor. Din fericire
ocazia de a-l examina mai in detaliu
a aparut mai repede decit credeam:
Electronic Arts a decis sa testeze
jocul intr-un beta-test multiplayer
public. Din 23.000 de mii de
potentiali candidati inscrisi in doar
cele 16 ore disponibile, 3000 au fost
alesi pentru a testa jocul. Dupa cum
incurcate sunt caile Domnului, un CD
a ajuns si in mainile noastre.

Plin de nerabdare, am trecut
printr-un proces confuz de
conectare, complicat inutil si de
prezenta unui GameSpy ID pe
undeva prin ingrediente, si in cele
din urma am ajuns in valtoarea
confruntérilor. Cerintele de sistem
sunt destul de ridicate, si sa nu va
mirati-daca veti primi un mesaj de
avertisment pentru ca sistemul nu
corespunde cerintelor minime. Dar
cerintele minime inumane sunt
justificate si de grafica Iexcelenté,
care va va impresiona cu siguranta.
Aparent, daca este sa ne luam dupa
unele zvonuri cu iz oficial, Generals
va fi unul dintre primele jocuri
optimizate pentru DirectX 9 si
GeFocheFX.

In privinta actiunii, schimbarile
sunt evidente. A aparut clasa cea
mai de jos din RTS-uri, cea a
constructorilor, ceea ce inseamna
ca nu veti mai vedea cum cladirile
pe care le construiti apar din
neant. De fapt, ele apar in
continuare din neant, doar ca aveti
nevoie de un buldozer, un
constructor sau ceva asemanator

care sa stea langa ele ca sé le
asigure cresterea. Sau sa le repare
atunci cand se strica. De
asemenea, fiecare dintre partile
implicate in conflict are cate o
unitate colectoare de resurse.
Resursele sunt reprezentate de
gramezi amorfe de lazi, care se
epuizeaza incet-incet, si de sonde
de petrol ce pot fi cucerite. Toate
acestea genereaza bani. Mai puteti

genera bani si prin intermediul

unor unitati/cladiri specifice
pentru fiecare tabara: Supply Drops’

pentru S.U.A, hackeri pentru China
si piata neagra pentru GLA.

O alta noutate este sistemul de
experienta care a fost implementat
in locul mai vechiului sistem cu
generali. Initial, jucatorul trebuia
sa isi aleaga upul dintre trei
generali, fiecare cu.bonusurile lui
specifice. S-a renuntat la aceasta
abordare si mai nou fiecare jucator
primeste stele atunci cand distruge
cladirile inamicului, stele pe care
le poate cheltui pentru a
achizitiona diverse bonusuri. Aveti
disponibild o stea inca de la
inceput, ceea ce, in cazul Chinei
de exemplu, inseamna ca puteti
produce unitatile de infanterie
direct la nivelul de veteran.

Exista si optiuni de care nu
avem nevoie, cum ar fi camera ce
poate fi rotita sau trenuri si alte
vehicule care se misca aleator pe
sinele lor sau pe harta si omoara
soldatii. Am fost impresionati de
cele patru harti de multiplayer si
nu cred ca aceasta impresie ne va
fi stricata in vreun fel de
campania single player. Singura
concluzie pe care o pot trage este
cé la inceputul anului viitor genul
RTS va fi dominat de C&C Generals.

Adrian Dorobat
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| AGE OF MYTHOLOGY

MICROSOFT .

MICROSOFT

it s

LARas misiuni
e desrasoata in :
totatitatean.vis

WWW.AGEOFMYTHOLOGY.COM

Imperiile se destrama, regatele se prabusesc, zeii sunt nemuritori

INTERACTIUNE

= 3 rase foarte diferite, fiecare cu 3
- zei majori si 9 zei minori

= 32 misiuni in campanie si un
generator de harti aleatoare pentru
multiplayer

SISTEMNECESAR

u Procesor: Pentium Il 450MHz
- w Memorie: 128Mb

= Video: 16Mb

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 12
u LAN: 12 = MODEM: 2 (56KBps)

Jucatul pe internet se poate face
prin intermediul Ensemble Studios
Online, un serviciu gratuit
asemanator cu Battle.net de la
Blizzard, care clasifica jucatorii
pe categorii §i permite gasirea
unor adversari de nivel apropiat.
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ANUL ACESTA A FOST DESTUL DE SARAC DIN PUNCT DE
vedere al strategiilor in timp real, dar a recuperat prin
calitate ce a pierdut prin cantitate datorita lansarii a
doua dintre cele mai asteptate reprezentante ale genului,
Warcraft Il si Age of Mythology. Despre ambele se poate
spune ca au meritat asteptarea desi au si dezamagit putin
prin faptul ca nu au fost atit de revolutionare pe cum
pareau in teorie.

PRIMA IMPRESIE ¥

S-a spus ca pana si meniul de la Warcraft Ill este mai bun
decat majoritatea jocurilor, ceea nu este prea departe de
adevar, dar cu un amendament: meniul de la Age of
Mythology este si mai reusit. Un factor cu siguranta
minor, dar care face ca primul contact sa aiba loc sub
auspicii foarte favorabile. Trecerea la grafica 3D s-a
dovedit in'mod clar benefica, oferind in acelasi timp
desfatare vizuala si functionalitate, fara a suferi de
vesnicele probleme ale camerei sau a creste in mod
aberant cerintele hardware. Unitatile se mai pierd
ocazional prin spatele cladirilor si camera poate fi rotita
pentru a le recupera, dar astfel de evenimente sunt rare
si nu afecteaza cursivitatea actiunii. De altfel rotirea
camerei se face foarte usor, cu ajutorul rotitei de la
mouse, in timp ce zoom (facilitate care chiar nu este
niciodata necesara) se face cu ajutorul tastaturii. Desi
putin cam mici, unitatile sunt bine individualizate, arata
si se misca excelent, manifestarile zeilor sunt de-a
dreptul spectaculoase si in general despre grafica nu se
poate vorbi decét de bine. §i sunetul face o prima
impresie foarte buna, dar in final raméane pe undeva pe la

stadiul de acceptabil si are ca principala virtute faptul ca
nu atrage atentia in nici un fel. Alt lucru care surprinde
la inceput este ca desfasurarea jocului difera foarte putin
de cea a predecesorilor sai in ciuda schimbarilor foarte
mari care au avut loc.

GARGARENSIS

Personajul negativ are tot ce-i trebuie pentru a deveni
vedeta unui serial de desene animate: numele de boala
contagioasa, visele de nemurire si supusii inapti care
esueaza de fiecare data. Bineinteles, el se confrunta cu o
echipa de super-eroi pentru care salvarea lumii este
ocupatia de zi cu zi si, in mod invariabil, dupa fiecare
esec ii ameninta pe acestia din varful unui munte ca data
viitoare lucrurile vor sta altfel. Personajul pozitiv, si el
creatie a celor de la Ensemble, se numeste Arkantos si

i

I Apa arata excelent,
cu mici valuri care
se sparg la mal 5i
vegetatie acvatica
in locurile mai
putin adanci



este cel mai de seama erou al Atlantidei,
amiralul flotei si protectorul poporului sau.
Modul in care vikingii si grecii se inteleg din
prima clipa fara a avea nevoie de vreun
tranzlator universal iar zeii au limite
geografice care ii impiedica sa actioneze in
afara patriei natale nu permite intrigii sa
capete profunzimea pe care ar fi putut-o
avea, dar faptul in sine, ca acum campania
urmareste o poveste, este bun si o face mai
atractiva decat campaniile din Age of Embires
care nu dadeau jucatorului suficienta
motivatie sa le continue. In ciuda inspiratiei

prezentan

P200M |
[UCRATORI! CARE

ACESTEL
PICTQG!

ZEH INTRA TN SCENA
Sistemul de resurse a fost modificat putin,

- piatra a disparut si a fost inlocuita cu o

resursa mai speciala, favoarea zeilor. Fiecare
civilizatie are trei zei majori, care se
diferentiaza destul de mult de ceilalti prin
bonusurile deosebite pe care le dau.

Astfel, preotii zeului egiptean Set pot converti
animalele silbatice pentru a lupta alaturi de
trupe, Hades readuce o parte din luptatorii
morti sub forma de fantome, eroii lui Loki

“conjura unitati mitice in timpul luptei, si asa

mai departe. Jucatorii isi pot personaliza

JUCATORI ISl POT PERSONALIZA ARMATA SI MAI MULT
PRIN ALEGEREA UNUIA DINTRE CE! DOI ZEI MINORI CARE
SUNT DISPONIBILI LA FIECARE AVANSARE INTR-0 NOUA EPOCA

neortodoxe din perioada copilariei povestea
integreaza bine un numar de mituri cunoscute
cu imaginatia, misiunile sunt foarte variate si
interesante, bine legate intre ele de evolutia
intrigii. Totul incepe cu simple atacuri ale
piratilor, continua cu asediul Troiei si capata in
timp proportii epopeice, eroul fiind nevoit sa
mearga pana la capatul lumii si chiar ceva mai
departe.

Bineinteles ca jocul nu se limiteaza la
campanie, pentru multi posibilitatea cea mai -
atractiva ramane aceea de a juca hartile create -
aleator, fie impotriva unui oponent controlat de _
calculator fie impotriva unuia uman.

armata si mai mult prin alegerea unuia d

cei doi zei minori care sunt disponibili la
fiecare avansare intr-o noua epoca. De
exemplu Zeus are de ales atunci cand trece
din epoca arhaica in cea clasica intre Atena si
Hermes. Fiecare zeu aduce o unitate mitica
proprie, unele imbunatatiri la fel de mitice si
de proprii si are o putere speciala, care nu
poate fi utilizata decat o singura data intr-un
joc, dar poate schimba soarta confruntarii.
Unitatile mitice sunt mult mai puternice decat
cele normale si au lovituri speciale cu efecte
devastatoare, de exemplu ciclopii pot apuca
un inamic sau un trunchi de copac si sa-l

"Desfasurarea jocului

difera foarte putin de cea

a predecesorilor sai in ciuda schimbarilor
foarte mari care au avut loc”

decembrie. 2002
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El,Ux'z{é\atile aflate la inaltime
4’:/ ali yn bonus (a atac, far cele

/R aflate mai jos sufera o penalizare

[l Trupele se aseaza
in mod'automat in
formatii, eu arcasii

in spatele infanteriei

AGE OF MYTHOLOGY

(CONTINUARE)

arunce asupra unui grup intreg. Aceste unitati
costa destul de mult favor inct s& nu existe
niciodata prea multe pe cAmpul de lupta si sunt
vulnerabile in fata celeilalte noi aparitii, eroii.
Eroii nu cresc in experienta si nu fac nimic
special, sunt pur si simplu unitati ceva mai
puternice decat cele normale dar cu un bonus
impotriva creaturilor mitologice. Ca si restul
seriei, Age of Mythology utilizeaza (in exces
poate) cea mai veche metoda de a diferentia
unitatile, sistemul hartie-foarfeca-piatra.
"Lucrurile decurg in felul urméator: arcasii bat -
infanteristii dar sunt vulnerabili in fata =
cavaleristilor, care la randul lor pierd in fata
infanteriei. Dar Ensemble nu s-a oprit aici si a
inventat si arcasi specializati si lupte impotriva
altor arcasi, infanteria anti-infanterie si a :
acoperit aproape fiecare posibilitate imaginabila,
la care se mai adaug si armele de asediu utile
impotriva cladirilor. Acum peste toate acestea se
mai suprapune un strat, monstrii buni impotriva
oamenilor obisnuiti, eroii puternici impotriva
monstrilor dar usor de invins de cativa soldati.
Acest lucru incurajeaza armatele mixte si
folosirea tacticii in timpul confruntarilor fira a
face apel la dexteritatea jucatorului, pentru ca
toate unitatile isi folosesc abilitatile speciale in
rhod automat.
MAREA INTREBARE i
Minusuri semnificative nu existé, doar inteligenta
artificiald pare sa nu fi suferit nici o modificare*

decembrie 2002

] Mare parte/din’ actiune
are legatura cu un numar
de porti care/trebuie
\apdrate cu'orice’prel

® Gargarensis: Thedoor iscracking?
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GRECII

Grecii sunt factiunea cea mai asemanatoare cu cele din Age of Empires si
necesita cel mai scurt timp de adaptare pentru cei familiarizati cu seria.
Unitatile lor sunt foarte puternice si diversificate dar si foarte scumpe, iar

~ numarul de eroi este limitat la cate unul pe fiecare epoca. Favorul este

generat de oamenii care se roaga la templu, ceea ce il face o resursa
absolut obisnuita. Un avantaj semnificativ este dat de posibilitatea de a
explora foarte rapid cu ajutorul pegasilor, unitati mitice zburatoare cu un
cost redus. ; ;

Egiptenii se bazeaza mai mult pe defensiva si dezvoltare economica, iar
unitatile lor sunt mai slabe si mai ieftine decat ale celorlalti. Egiptenii
construiesc monumente spectaculoase care cresc favorul fara sa mai fie
nevoie de lucratori. Constructia de cladiri nu necesita lemn, unele fiind
chiar gratuite in timp ce altele costd mai mult aur. Un bonus defensiy.
interesant sunt mercenarti, unitati care se construiesc instant dar dispar
prea repede pentru a fi utile'in atac. Eroii lor sunt faraonul si preotii, care
ajuti la sustinerea economiei, vindeca, dar sunt si destul de utili in lupta
impotriva unitatilor mitice.

Nordicii sunt cei mai agresivi, in principal datorita faptului ca singura
modalitate de a castiga favoarea zeilor pentru ei este sa lupte. Totusi
compenseaza numarul mai mic de unitati mitice prin numarul mai mare de
eroi, care sunt produsi la fel ca orice unitate. Lucratorii lor strang resursele

|
in puncte mobile, ceea ce eficientizeaza semnificativ acest proces. In afard |

de lucratorii obisnuiti, nordicii mai au si piticii care sunt foarte buni la
colectarea aurului. Orice unitate de infanterie poate-construi cladiri, in
timp ce lucratorii se ocupa doar de stransul resurselor. G




{2l Arkantos si Ulise,
doua dintre cele
mai importante
personaje

Bl Age of Mythology este primul’ din'serie
care foloseste secvente cinematice
pentru a introduce misitnile

si are cam aceleasi probleme ca si pana acum. Setérile
de agresivitate ale unitatilor nu sunt prea bine alese,
acestea fie fugaresc inamicii pana la capatul pamantului
fie sunt prea pasive si nu ataca fara ordin. Inamicii
controlati de calculator au o slabiciune ciudata pe
hartile in care sunt izolati de apa, continuand sa-si
construiasca unitati terestre in exces dar fara a se
deranja sa le ofere si vreun mijloc de transport.
Bineinteles, o intrebare vine de la sine: este Age of
Mythology mai bun decat Warcraft 11I? Comparatia este
pe atat de inevitabila pe cat este de inutila, pentru ca
_diferentele dintre ele sunt de stil, nu de calitate-Cei
care prefera un joc mai alert in care viteza de feactie
are un rol decisiv vor spune despre AoM c& este”
plictisitor, iar cei pentru care dezvoltarea economica si
gandirea strategica este mai importanta vor afirma
acelasi lucru despre Warcraft. Cei mai multi insa le vor
aprecia pe amandoua. &
Bogdan Bridinel

[} Ploaia cu meteoriti este nu numai cea mai devastatoare
putere dar si cea mai spectaculoasa -

GENERALA

™ campania este bine realizata si
suficient de lunga

BT modul in care aduce atitea
noutati fara a necesita o mare
perioada de adaptare este
remarcabil

EE™ un joc perfect finisat, fara nici o
problema relevanta

B intriga este sub cea din desenele
animate Saber Rider

ALTERNATIVE

-ﬁ---

Age of Empires 2
I T [y S [ e

Warcraft Il

) SRR (RPN VSERR AN ] EEM D ()

VERDICTXTREMPC

.Nu revolutioneaza
genul dar este o
evolutie semnificativa
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De sérbétori,
strategia
este

¢ MONOSI

Pentru lista completa puteti suna
la tel: 330.63.52; 330.23.75;
330.45.80; tel/fax: 330.63.51

e-mail: monosit@rdsnet.ro
www.monosit.ro

Comenzile de pe site beneficiaza

de 5% discount !!!

Ne puteti vizita si in
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap.
10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)
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& Obiectele blocheaza campul vizual al unitatilor, iar
inamicii raspanditi printre ziduri va vor masacra
unitétile pentru ca ei nu prea au aceasta problema

Al

Al ENENES

4 Traiectoria boltita a armelor
confera o tridimensionalitate
laudabila luptelor

EUGEN SYSTEMS s PUBLISHER: ARXEL TRIBE o DISTRIBUITOR: N/A

 GLADIATORS: THE

Un titlu care scutura din amorteala genul RTS

INTERACTIUNE

GREG CALLAHAN CONDUCE O TRUPA DE SOLDAT!

u 3 rase (human, magic, galactic)
cu cate 7 unitati specifice si un
erou

@ 3 campanii a cate 10 misiuni
fiecare

w 8 hérti de multiplayer

printre dealuri acoperite de verdele fetid al junglei. O
ploaie de foc incepe brusc, fortdndu-i sa se regrupeze si
sa incerce un asalt asupra inamicului organizati intr-o
linie rasfirata. Mitralierele incep sa latre si creaturile
abominabile ale lui Fargass se ineacé in propriul sange
verde. Cateva insa, inarmate cu sabii mai mari decat
ele, taie in carne vie cu zgomot de malaxor. Pentru o

SISTEMNECESAR

clipa rezultatul bataliei pare in cumpana, insa deodata

@ Procesor: Pentium Il 500MHz

» Memorie: 64Mb RAM
w Video: DirectX 16Mb

soldatii lui Callahan sunt inconjurati de un.halou alb-
albastrui si ranile le sunt vindecate ca prin minune.
Adversarii sunt eliminati rapid in uralele multimii. Un
moment obisnuit din viata unui gladiator stelar.

= HDD: 600Mb
GLADIATORS: GALACTIC CIRCUS GAMES ESTE UN JOC
construit in jurul unei povesti anorexice, care este la fel
JOCMULTIPLAYER de plina de clisee ca un film cu Arnold Schwarzenegger.
w PC: 1  NET: 8 Filmul introductiv este o succesiune de planse tip banda
w LAN: 8 u MODEM: 0 desenatd peste care se aude un tip cu o voce cocosata

* EXPANSION PACK 1.20

I Dialogurile dintre eroii negativi si pozitivi si portretele lor
stil manga va vor duce cu gandul catre un serial japonez
de proastd calitate. Nu va lasati pacaliti

Calralrairal
WEB: WWW.GLADIATORS.ARXELTRIBE.COM

GALACTIC

de gravitatea faptelor ce nareaza intAmplari care ar
putea foarte bine face parte dintr-un film SF din
perioada anilor '50-'60. Grafica stil manga nu este nici
ea un element pe care sa il puteti inghiti cu usurinta pe
stomacul gol. lar actiunea propriu-zisa bate mai mult
inspre arcade decét inspre RTS.

Paradoxal insd, in ciuda tuturor acestor minusuri,
jocul este unul dintre cele mai bune RTS-uri pe care
l-am jucat in ultima vreme. Singura explicatie pe care
am gasit-o este ca in general jucatorilor, ca si mie, le
place violenta dusa la extrem. lar in Gladiators,
actiunea este pe primul plan si consta in distrugerea
cladirilor si masacrarea inamicului. Violenta este atit de
coloratd, atat de evidenta, incat pra'ctic depaseste
barierele ecranului si o vezi derulandu-se pe spatele
pleoapelor atunci cand obosit, te duci la culcare. )

Reteta jocului este extrem de simpla: trei rase se
infrunta intr-un turneu al mortii, in serii de meciuri
unu-la-unu. Fiecare rasa are un erou, care are in

Ca orice joc din ultima vreme, Gladiators a fost grabit pe piata si
desi este destul de stabil, producatorii nu au ezitat sa lanseze
aproape imediat un Expansion Pack care aduce imbunatatiri si

= corecteaza bug-uri minore. Acesta va putea fi transferat incepand

cu 15 noiembrie de pe site-ul jocului si alte site-uri de profil si va
contine inca 17 harti de multiplayer, pe care vor putea fi jucate
mai multe moduri de joc (capture the flag, deathbowl).
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CIRCUS GAMES

subordinea lui 8 tipuri de unitati, exemplare din fiecare
putand fi recreate dupa dorinta printr-un spawn point.
Singura resursa necesard si singura existenta in joc sunt
jokerii, carti cu diferite valori ce pot fi folosite pentru a
"achizitiona” unitati, dar si pentru a folosi diferitele
bonusuri si power-up-uri raspandite pe harta. in‘
momentul in care exemplarele dintr-un anumit power-up
se epuizeaza, el mai poate fi totusi folosit in schimbul a
30 de jokeri.

MISIUNILE DIN CAMPANIA SINGLE PLAYER SUNT
construite in general pe acelasi calapod: cu unitétile
-disponibile la inceput atacati un spawn point al_ ~
inamicului sau o zona in care se gasesc multi jokeri sau
bonusuri. Dupa cucerirea respectivei zone trebuie de
obicei sa va asteptati la replica devastatoare a
inamicului. Daca rezistati la ea, porniti mai departe,
pana ce ii gasiti eroul si il omorati. Desigur, nu este chiar
totul atat de simplu: mai exista si ambuscade si invaluiri
si camuflaj si atacuri surpriza. Dar din moment ce
inamicul are aparent resurse infinite la dispozitie, are
aproape intotdeauna disponibila o unitate de rang mai
mare decét aveti voi si nu ataca niciodata cu eroul, in
afara de batalia finala, fiecare misiune este un drum
anevoios pe harti intortocheate, drum intrerupt foarte
des cu masacre intens colorate. $i asta nu e rau deloc,
pentru ca satisfactia finala este pe masura iritarii de pe
parcurs. Va veti blestema deciziile proaste si veti sari in
sus de bucurie cand o manevra tactica se va dovedi
fatala pentru trupele adversarului.

De la zece minute pentru prima misiune veti ajunge
la mai mult de douad ore timp efectiv de joc pentru
ultima misiune dintr-o campanie. Asta inseamna, timpul

pe care il indica cronometrul de pe ecran, nu cele doua
zile de salvari si incarcéari repetate de care s-ar putea sa
aveti nevoie pentru a castiga misiunile terminale.
Din punct de vedere grafic si sonor jocul este excelent.
In ciuda unor texturi de dimensiuni reduse si a unui
numar de poligoane mic per personaj, jocul arata foarte
bine in afara momentelor in care faceti zoom, optiune
de care chiar nu aveti nevoie. lar compromisurile
respéctive au efecte pozitive in privinta performantelor:
jocul merge foarte bine chiar si in 1280x1024 pe un
sistem mediu, cu peste 50 de personaje pe ecran.
Muzica este un tehno alert, cu momente de tensiune
bine alese, al carei singur defect este ca nu a fost creata
intr-o bucla perfecta iar trecerea de la sfarsitul unei
melodii la inceputul ei sau al alteia este prea rapid si
zgarie urechile uneori. Efectele diverselor arme si
sunetele asociate diverselor evenimente din joc sunt
foarte bine alese, astfel incat va puteti da seama ce se
intdmpla chiar si cu ochii inchisi. Atitudine pe care totusi
nu o recomandam.

in momentul in care producétorii anuntau Gladiators
ca fiind primul din noul val de RTS-uri am tratat
afirmatia ca pe orice fraza pompoasa de acelasi gen de
pe cutia unui joc: o laudarosenie exagerata tipica
marketing-ului din domeniul divertismentului digital.
Trebuie si recunoastem ci ne-am inselat. In ciuda
retetei simpliste si a povestii neinspirate, jocului nu i se
poate reprosa in final mare lucru. Daca va prinde si
producétorii vor face din multiplayer ceea ce au promis,
jocul ar putea fi cu adevarat primul dintr-un nou val de
RTS-ufi.

Adrian Dorobat

Un masacru spectaculos

ce demonstreaza fara urma

de indoiala ca reteta succesului
este de fapt foarte simpla

EVALUAREGENERALA

B grafica atractiva fara cerinte
enorme pentru sistem

BE? actiune alerta fara compromisuri

= nu tocmai cea mai originala
reteta pentru un joc

JOCURIALTERNATIVE

Gladiators

R )

S.W.I.N.E

O N B ES B T e e
Army Men =

P T A O RS EE ST IS

VERDICTXTREMPC

Pentru cei care doresc
confruntari alerte si
§angeroase
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0O Points

genul arcade din Need for Speed 3: Hot Pursuit

: EA GAMES « PUB

: ELECTRONIC ARTS e DI

Unele“dEcoruri sunt desa
din acestpunct detyeds
de loc reprezentativa

0B MPH

: BEST DISTRIBUTION

NEED FOR SPEED HOT

Cel mai nedreptatit joc al acestei perioade

INTERACTIUNE

m 2 tipuri de campionat care
totalizeaza impreuna 66 evenimente
u peste 20 de masini exotice si
excelent redate

m 12 trasee care au fiecare cate
patru variante

SISTEMNECESAR

" .= Procesor: Pentitm |1l 800MHz

® Memorie: 128Mb

= Video: 32Mb
JOCMULTIPLAYER

m PC: 1 = NET: 8

m LAN: 8 5 MODEM: 0

Declaratiile initiale sustineau c&
va exista si optiunea de
split-screen dar in cele din urma
s-a dovedit ca aceasta nu exista,
ceea ce este pacat pentru ca
jocul de multiplayer este cea mai
placuta parte a jocului.

decembrie 2002

CONTINUAREA UNEI SERH DE SUCCES PARE

in principiu o investitie sigura si majoritatea
producatorilor de jocuri cred acest lucru. Totusi
realitatea este ca o noua aparitie dintr-o astfel de serie
este in pericol sa fie judecata mult mai aspru decéat in
cazul in care ar fi fost un,produs de sine statator si va
trebui sa satisfaca asteptari mult mai mari. Acesta este

varianta de a chema un elicopter ucigas care umple
strada de capcane explozive, evident, in scopul de a
proteja siguranta publica. Nu lipsesc din peisaj nici
oamenii nevinovati care se afla intdmplator pe traseu,
doar cé nu sunt chiar atat de nevinovati si lucrul care i
amuza cel mai mult este sa devieze putin pe contrasens
atunci cand ajung foarte aproape de un concurent.

ORICAT DE COPILARESC AR PAREA, ACEST MOD DE JOC ARE CHIAR EFECTUL SCONTAT

si cazul lui Hot Pursuit 2, care vine dupa excelentul
Porsche 2000 dar nu se incadreaza deloc in aceeasi
categorie si a fost judecat foarte mult in comparatie cu
acesta. Daca in Porsche 2000 s-a pus foarte mult
accentul pe simularea cat mai exacta a realitatii, acum
obiectivul principal este stimularea la maxim a
adrenalinei prin orice mijloc, obiectiv pe care in general
putem spune ca il atinge.

URMARIREA FIERBINTE
Modul de joc principal
este cel care da si
numele jocului, cel in
care concurentii sunt
doar una dintre

provocari la care se
adauga si politistii-carora-
cea mai buna metoda de a
opri un-vitezoman li se pare

izbirea acestuia de parapeti. $i, daca

in acest.fel nu reusesc, au la dispozitie si

Oricat de copllaresc ar parea acest mod de joc are
chiar efectul scontat, anume provocarea atat de
ciutatelor senzatii tari. In modut-Championship toate
acestea dispar si avem de a face cu o cursa foarte
cinstita, mai usoara, dar parca nu la fel de interesanta.
In privinta masinilor, practic nu se poate face nici
un repros, ele arata superb si au un comportament
foarte bine individualizat, modelat dupa cel real, lucru
pe care, ce-i drept, nu sunt in masura sa-l confirm din
proprie experienta. Fizica este in cea mai mare parte
bine pusa la punct dar exista si cateva
exceptii notabile. In primul rand
masinile sunt prea usoare si
cea mai mica izbitura are
ca rezultat o cascada
prelungita cu efect
dezastruos asupra
pozitiei in clasament.
Pe de alti parte aceste
lovituri abia daca
reusesc sa le zgarie putin



Atacul clonelor?
In unele dintre
curse toti
concurentii au
aceeasi masina

5th: Yuen
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[l Vederea din interiorul\

masinii este-predy

7‘C€a imai buna senzatie;
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): WWW.EA.COM/EAGAMES/OFFICIAL/NFS_HOTPURSUIT2

PURSUIT 2

caroseria si nu le influenteaza in nici un fel
performantele. Este foarte adevarat ca atunci cand ai
de a face cu reprezentanti ai legii cu principii naziste,
civili diabolici si ai deasupra un nebun care arunca
bombe, ultimul lucru pe care ti l-ai dori este o masina
usor de dereglat, dar momentul in care te avanti cu
doua sute de kilometri pe ora intr-un zid si te vezi
aruncat inapoi ca o minge de ping-pong nu prea are
darul de a entuziasma. La fel de dezamagitor este si
faptul ca in cea de a sasea editie a seriei singurul mod
in care jucatorii pot afecta mediul inconjurator este
smulgerea din pamant a semnelor de c1rculat1e ceea ce
puteau sa faca inca de la primul joc.

PUNCTUL PE |
Traseele sunt bine realizate, semnificativ mai lungi si
mai variate decat cele din jocurile anterioare, dar

FIl POLITISTUL

Modul Be the Cop ne permite sa trecem de
partea buna a baricadei si este la fel de
interesant ca si modul normal. Atunci cand
ajunge in apropierea unui infractor politistul
trebuie sa porneasca sirena pentru a-si declara
intentia de a-l aresta apoi nu trebuie decat sa-|
loveasca pana ce bara rosie care se vede
deasupra se goleste. La nevoie poate chema
intariri, baraje rutiere, sau chiar elicopterul
pentru a-l ajuta in misiunea sa.

faptul ca pot fi parcurse in mai multe feluri
compenseaza doar partial numarul relativ mic. Senzatia
de viteza este un subiect discutabil, trecerea intr-o
fractiune de secunda prin spatiul ingust dintre un
autobuz derapat si o masina de politie asezata in
mijlocul drumului are un efect foarte placut, dar in
acelasi timp, raportata la decor, viteza nu pare mai
mare decat a unui biciclist aflat intr-o plimbare de
pléacere pe malul marii. Coloana sonora contribuie din
plin la cresterea tensiunii, motoarele sunt asurzitoare,
ciocnirile suna mai veridic decéat arata, iar muzica
incadreaza bine actiunea trepidanta prin melodii pe
masura.

Cei care asteptau de la acest joc sa continue in
directia data de Porsché 2000 au fost cu certitudine
dezamagiti, motiv pentru care el a generat multe reactii
negative. Totusi asta nu schimba faptul ca Hot Pursuit 2

Time 3:34.86
Tickets: 1

75 Poincs .
W

127 MPH.

CINE SAPA GROPA ALTUIA POATE CADEA SINGUR'IN'EA
{AR POLITISTII GARE ALEARGA'DUPA INFRAGTOR! SE POT
L'OVI'DE CAPGANELE PUSE DE ALTI'POLITISTI

“Concurentii sunt doar una dintre provocari
la care se adauga si politistii carora cea mai
buna metoda de a opri un vitezoman li se
pare izbirea acestuia de parapeti”

este un arcade reusit, foarte
captivant si al carui
multiplayer se poate constitui
intr-o ocupatie de lunga
durata.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENE

BE? traseele bine realizate

™ masinile modelate in
concordanta cu realitatea

™ coloana sonora foarte dinamica

= interactivitatea este redusa la
minim

JOCURIALTERNATIVE

Need for Speed Hot Pursuit 2

Porsche 2000

Road Challenge

O experienta placuta,
_ desi nu ceala care
ne:asteptam
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PRET: 20S « PRODU

R: RADON LABS « Pl

: CDV o |

o

Ul Deposedarea de
pamant poate avea
tn sens foarte
propriu in acest loe

Bineinteles ca personajul
controlat de jucator'este
singurul activ jar ceilalti
asteapta linistiti ca
_7pCEH.sa rezolve toate
“problemele

OR: MONOSIT WEB: WWW.PROJECT-NOMADS.COM

PROJECT NOMADS

Esti un inginer-vrajitor care zboara printre nori. Ce ti-ai putea dori mai mult?

INTERACTIUNE

= peste 40 de inamici diferiti

= 3 personaje care oferéd fiecare o
experienta diferita

SISTEMNECESAR
= Procesor: Pentium Il 450MHz
@ Memorie: 64Mb.

@ Video: 32Mb

JOCMULTIPLAYER
= PC:1 = NET: 0
= LAN: 8 = MODEM: 0

Jocul de multiplayer are un
potential extraordinar dar acesta
nu este valorificat in intregime de
hértile care exista. Faptul ca nu
se poate juca pe internet este un
minus major, singura speranta
ramanand un eventual patch.
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M ULTIMA PERIOADA IMAGINATIA PRODUCATORILOR

de jocuri pare sa fi atins un stadiu de blocaj, al cérui
rezultat este numarul incredibil de jocuri bazate pe cel
de-al doilea razboi mondial, multimea de continuari si
transpunerea majoritatii filmelor in jocuri, desi cele mai
multe nu se preteaza la asa ‘ceva. In acest moment un joc
cum este Project Nomads, original si plin de imaginatie,
vine ca o veritabila gura de aer proaspat care ne mai
ajutd sa ne revenim din ameteala data de ataflta AD&D si
wwaz. -

UN PARADIS NECONVENTIONAL

Asadar nu avem de a face cu vreo lume extrasi din opera
lui Tolkien sau din cértile de istorie ci de una complet
diferita, care functioneaza dupa alte legi decat a noastra.
Aceasta lume a fost candva stapanitd de mareata
civilizatie a maestrilor-constructori, dar a fost distrusa de
o explozie teribila, asa ca acum n-au mai ramas decéat
mici insule care plutesc fara tinta prin spatiu. Populatia
ramasa este formata din nomazi care au ca principala
ocupatie cautarea si exploatarea pretioaselor artefacte
ramase din vremurile bune. In centrul atentiei noastre se
afla trei prieteni, cei mai priceputi dintre nomazi, aflati
in cautarea unei comori ce i-ar putea aranja pentru tot
restul vietii lor. Pe drum ei sunt atacati de Santinele,
grup ocult responsabil si de distrugerea planetei, doi
dintre ei sunt capturati, iar cel de al treilea reuseste sa
scape. La inceput jucétorul alege unul dintre aceste trei
personaje, evident, cel care scapa si porneste sa ii
salveze pe ceilalti doi. Norocul séu este ca pe insula pe
care esueazi gaseste un ultim reprezentant al vechii

civilizatii incarcerat de aceleasi Santinele si in consecinta
dispus sa-i ofere o mana de ajutor. Dupa o scurta initiere
in tainele folosirii vechilor cristale, personajul principal
este pregétit s& infrunte raul si sa salveze planeta, sau ce
a mai ramas din ea. .

Cristalele sunt folosite pentru a ridica din neant
cladiri, ceea ce consuma si o anumita cantitate de
energie, singura resursa a jocului. Cladirile au diverse
functii, de la absolut necesarul prdpulsgir care face insula
sa se deplaseze la turete, cehtrale energetice sau fabrici
de avioane. Partea de strategie cam la atat se limiteaza
dar, tinand cont de faptul ca totul se integreaza intr-o
singura interfata si are o acfiune cursiva, mai corect ar fi
sa nu impéar{im jocul in sectiuni distincte. Practic trebuie
sa faci totul singur, daca o cladire este afectata de
atacurile inamice te duci personal la ea si o repari, daci
vrei sa deplasezi insula te duci la propulsor si il pornesti,
si asa mai departe. Pare plictisitor si uneori chiar este,
dar in general toate acestea nu ocupa foarte mult timp si
principala preocupare ramane imprastierea in spatiul
cosmic a tuturor celor care nu-ti impartasesc viziunea
asupra lumii. In mod normal aceasta presupune
controlarea armelor pe care am avut in prealabil grija sa
le instalam pe insuld pentru ca unele turete nu trag
automat iar avioanele nu au foarte multa initiativa atunci
cand functioneaza autonom si isi asuma un rol mai curdnd
defensiv.

UN PARADIS IMPERFECT
Exista insa si cazuri in care personajul este nevoit sa
paraseascd insula, caz in care singura forméa de lupta pe



care se poate baza sunt vrajile ofensive. Din pacate
modul de control al personajului este prost conceput si
poate deveni destul de enervant. Nici gand de pas lateral
iar cel in spate este atat de lent incét devine absolut
inutil si singura directie de deplasare ramane inainte.
Controlul nu este configurabil si plasarea foarte -
neinspirata a butonului de folosire a vrajilor pe CTRL face
ca momentele in care acestea sunt necesare sa fie destul
de neplacute. Combinata cu un-mod de detectare a
coliziunilor foarte ciudat, aceasta lipsa de mobilitate
face ca personajul sé se blocheze uneori prin peisaj si,

. desi intotdeauna am reusit s& ma eliberez, aceste _
momente au darul de a strica distractia. in timp te poti
obisnui cu aceastd interfata dar ar fi fost mai bine daca

Odata descoperite
vrajile de atac nu
mai suntem
vulnerabili nici in
afara insulei

prezentari

“Tinand cont de faptul ca totul se

integreaza intr-o singura interfata si are
o0 actiune cursiva, mai corect ar fi sa nu
impartim jocul in sectiuni distincte."

nu era nevoie, mai ales ca ar fi putut fi imbunatatita
destul de usor, singura explicatie pentru modul in care se
prezinta fiind insuficienta testare a jocului. Alte
probleme sunt date de caracterul foarte monoton al
unora dintre misiuni care se pot transforma intr-o munca
de rutina nu prea distractiva, in special pentru ca sunt
ceva mai lungi decat ar trebui.

De departe cel mai reusit aspect este decorul
fantastic si in prima parte a jocului cercetarea peisajelor
de o frumusete rara se constituie intr-un scop in sine iar
intriga are un rol secundar. Personajele intalnite sunt
foarte pitoresti si interesante, singura exceptie fiind
chiar prietenul nostru cel mai bun, un fel de Mos Craciun
imbracat in albastru care nu se potriveste deloc cu

ceilalti, majoritatea echipati in
costume de cosmonaut cu aer
arhaic. In ciuda problemelor
inerente oricarui pas intr-o
noua directie Project Nomads
este un joc foarte interesant si
singura nedumerire care mai
persistd este de ce nu se
numeste pur si simplu Nomads
si la ce serveste cuvantul
Project din titlu.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGEN

BE7 conceptul original este un lucru
deosebit prin raritatea sa

™ universul jocului este fascinant si
bine realizat grafic

I misiunile sunt prea monotone

= controlul neprietenos creeazi
momente neplacute

JOCURIALTERNATVE

Project Nomads
[T 1 1 [ [ [ [l
Sacrifice

Battlezone Il

RDICTXTREMPC -

Nu este perfect dar

" meritd incercat
u
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N/A MIRAGE INTERACTIVE

CENEGA -

ANOTHER WAR

Pentru prima data poti salva lumea cu zambetul pe buze

INTERACTIUNE

m 19 abilitati generale si cite 8
abilitati speciale pentru fiecare
personaj

m 12 tipuri de arme incepand de la
proprii pumni pana la lansatoare de
flacari si mine anti-personal

SISTEMNECESAR

- = Procesor: Pentium Il 433Mhz
m Memorie: 128Mb
= Video: 8Mb

Joc PLAYER

m PC: 1 NET: 0
m LAN: 0 = MODEM: 0

Initial Mirage a contat mai ales
pe partea de aventura si a
considerat-o pe cea de lupta doar
un bonus, dar reactiile din partea
jucétorilor polonezi au facut ca
varianta internationala sa fie
serios modificata pentru a
"’imbunététi modul in care se
desfasoara confruntarile.
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JOCURILE PRODUSE DE COMPANII LA INCEPUT DE DRUM
in general, si jocurile realizate de producétori est-
europeni in special, pot fi distinse cu destul de multa
usurinta de cele ale marilor companii datorita unui
numar de elemente care arareori le lipsesc. Majoritatea
au la baza un concept bun, uneori chiar original, dar nu
reusesc sa-l exploateze la adevarata lui valoare si
sfarsesc prin a esua in mediocritate. Another War este
produs de o firma poloneza, Mirage Interactive si este
un exemplu perfect de astfel de joc, interesant dar tras
mult in jos de numeroase probleme marunte.

N CAUTAREA A NIMENI NU STIE CE...
Asa se numeste primul capitol, ceea ce face sa se

‘intrevada inca de la inceput caracterul umoristic al

jocului. Another War poate fi calificat aproape ca
parodie, umorul este prezent la fiecare pas dar, din
pacate, caracterul foarte local al acestuia va face
probabil ca el sa nu fie prea apreciat de publicul
occidental. Intdmplarile sunt povestite la cativa ani de

Planeta trebuie salvata
daravem timp si de un
paharel..:

WWW.ANOTHERWAR.COM

la desfasurarea lor de catre Johann, unul dintre
personajele centrale, sodat german care se hotaraste sa
dezerteze pentru ca armata este plictisitoare si nu
poate sa se dedice in intregime pasiunii sale, alcoolul.
Totul incepe in Annecy, un orasel francez aflat sub
ocupatie si in care Pierre, un cautator de antichitati, a
descoperit un secret ingrozitor, care i-ar ajuta pe
germani sa castige razboiul daca ar cadea in mainile lor.
Aluzia la Indiana Jones nu este foarte subtila si nu este
nici singura referinta la diverse filme 'si jocuri intalnita
pe parcurs. Personajul principal, cel controlat de
jucator, este un misterios prieten al lui Pierre care
soseste in oras la chemarea acestuia dar nici nu apuca
s afle exact ce cauta pentru ca sunt amandoi arestati
de politia secreta germana si inchisi in catacombele
unui castel medieval. Aici il intatnim pe Johann,
companion fidel si cronicar al aventurilor noastre pe
care le noteaza intr-un jurnal foarte util si, de multe
ori, foarte amuzant.

TREI PERSONAJE IN' CAUTAREA UNUI JUCATOR

Cele trei tipuri de personaj sunt mai mult sau mai putin tipice, avem un individ
care se bazeaza numai pe forta in orice situatie, un hot care pune accentul pe
dexteritate si un intelectual care prefera sa-i lase pe altii sa lupte in locul lui si
mai mult vorbeste decat lupta. Abilitatile speciale variaza de la previzibile (furia
care face atacurile mai puternice) la bizare (capacitatea de a spune o gluma atat
de amuzanta incat cei care o asculta mor de ras).

Johann Total equipment wei
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Avem carnati, paine st
vin; suntem gata pentr
un picnic in spatele
liniilor inamice

essed in red 4
he same kind of chair as th
&

In cateva momente
atmosfera capata o
tenta horror, dar
aceasta nu dureaza mult

ALT RAZBOI
Partea de lupta este practic o clona
de Diablo in care soldatii germani
inlocuiesc monstrii fantastici, ceea
ce nu este deloc un lucru bun. De la
scheleti, zombii si alte abominatii
nimeni nu cere prea mult din punct
de vedere al inteligentei, dar de la
o fiintad umana parca ne-am astepta
sa-si dea seama ca cineva care a dat
coltul nu a disparut in nefiinta, iar

' nazistii din Another War sunt

' incapabili de o astfel de realizare.
in plus, lupta preponderent de la

_distanta caracteristica razboiului
modern nu se potriveste cu
perspectiva izometrica in care o
portiune foarte mica din mediul
inconjurator apare pe ecran. Din
acest motiv, cel putin in partea de
inceput, nu este deloc greu s& te
arunci asupra unui grup de inamici
inarmati si sa-i dobori la pamant
folosindu-te doar de pumni. Un
sprijin nepretuit vine si din partea
subalternilor, dar coeficientul de
inteligenta redus al acestora
limiteaza utilitatea lor, de exemplu
dotarea unuia dintre ei cu grenade
este o eroare fatala.

Actiunea nu se rezuma insa doar

la partea de lupta, existé si o parte
substantiald de aventura care se

Gardianul de pe cealalta
parte a gratiilor nu se

prezentafy

‘-)"

Wehrinacht officer

lasa impresionat de
suferinta colegului sau si
isi continua rondul
nepasator

INGREDIENTUL MINUNE:

Scopul declarat al celor de la Mirage este de a oferi ceva nou
celor nemultumiti de seriozitatea celorlalte RPG-uri. Daca
acestia exista, ei vor fi intr-adevar incantati de Another War.
Eroii alcoolici, referintele la filme celebre ca Saving Private
Ryan, Raiders of the Lost Arc sau Casablanca si perspectiva
deformatal asupra lumii reflectata de jurnalul lui Johann obtin
destule rasete dar nu mail multe decat cele proyocate involuntar
de obiectele cu nume neinspirate ca ‘military. trousers of speed’
sau “Mauser 98k of agility " si' de inteligenta prea artificiala a
inamicilor si' coechipierilor.

Z00M -
OBIECTELE LASATE DE LA INAMICII
UCISI SUNT DETERMINATE IN MOD
ALEATOR, ASA CA UN SOLDAT
GERMAN TINARMAT CU O PUSCA
POATE LASA IN URMA ORICE,
DE EXEMPLU O GEANTA
DE VETERINAR

“Partea de lupta este practic o

clona de Diablo in care soldatii

CONCLUZIE

Grafica este, dupa cum era de
asteptat, 2D si poate fi calificata
ca acceptabila daca ignoram

desfasoara exclusiv in mod text, dar
este mai interesanta decéat bataliile
prea repetitive. Atunci cand
interactioneaza cu diverse obiecte

sau oameni eroul are la dispozitie
mai multe actiuni, care au rezultate
diferite in functie de tipul de
personaj. De exemplu pentru a jesi

efectele de-a dreptul urate ale
loviturilor speciale si faptul ca,
pentru un joc pe patru CD-uri,
decorul este prea repetitiv. Sunetul

din celula de la inceput, eroul
puternic poate sparge usa, hotul
poate confectiona un speraclu
dintr-un cui, iar intelectualul va
convfnge.p znicul sa-i deschida.
Umorul dialogurilor este unul din
punctele bune ale jocului dar
imaginatia realizatorilor s-a epuizat
inainte de finalul jocului asa c4 in
timp glumele lor isi cam pierd din

este si mai banal, din nou cu o
exceptie, rasetul personajului din
momentul in care creste in nivel,
fara indoiala unul dintre cele mai
deranjante sunete care s-au auzit
vreodata intr-un joc.

Cu toate aceste defecte,
Another War are destule momente
bune si nu poate fi considerat un
esec total, dar daca producatorii
s-ar fi distrat mai putin atunci cand

Calatoria ne pnmt% i
Europa, din Franta
*0 Yugostavia sifthian ]
» St3 ngri),dul aflat sg
Celeal

germani inlocuiesc monstrii
fantastici."

l-au realizat am fi putut noi sa
ne distram mai mult atunci
cand l-am jucat.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

EE? este amuzant, cel putin pentru o
vreme

B Al-ul nu are nici o legatura cu
inteligenta .

BE el de-al doilea razboi mondial
nu este cel mai potrivit decor
pentru un RPG izometric

B rsetul acela odios imi mai suna
inca in urechi ]

JOCURIALTERNATIVE

Another War
T sl s P ey

Fallout

Throne of Darkness
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Nu toate ideile noi sunt
& bune
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prezentari

Un emagiu’ adus seriei Ultima Underworld
care este un joc reusit si prin sine insusi

PRET: N/A » PRODUCATOR: ARKANE STUDIOS « PUBLISHER: JOWOOD » DISTRIBUITOR: JOWOOD WEB: WWW.ARXFATALIS-ONLINE.COM

ARX FATALIS

O lume aflata in intuneric vesnic si, desigur, in pericol

ACTIUNE

= 50 de vraji bazate pe 20 de rune
diferite

» univers de mari dimensiuni, cu o
duratd a jocului de pana la 60 de
ore

ECESAR

= Procesor: Pentium [l 500MHz
= Memorie: 128MB
: Video: 16MB

MODEM: 0

decembrie 2002

lansez un protest oficial impotriva
acelor persoane care apreciaza un
joc doar aruncand o privire fugitiva
pe ecranul cuiva care il joaca. in
timpul experientei mele cu Arx
Fatalis am primit urméatoarele
observatii "pertinente”: "Nu inteleg,
in jocul asta esti singur? Pana acum
nu am vazut pe himeni altcineva" si
"Tu te prieepi la jocuri? De o
jumétate—'de ora te uiti la zidul
acela”. Arx Fatalis este pur si simplu
un joc mai bun decat pare si, cu
siguranta, un joc mai bun decat suma
partilor sale. Dar sa incepem cu
inceputul.

a1 A
Nu numai ca personajul principal se
trezeste fara nici o amintire intr-un
loc unde nimeni nu-l cunoaste, dar
pe deasupra el se mai si lasa tarat
intr-o intriga care nu pare sa-l
priveasca si se grabeste sa salveze de
la pieire o lume amenintata de un
zeu al raului. in plus el mai capata si
apelativul Am Shaegar, traducere
libera intr-o limba imaginard a .
expresiei Nameless One. Nici macar
un strop de originalitate aici, ceea ce

elimina si efectul povestii cadru
interesante, care vorbeste despre o
lume cUprinsé in intuneric dupa
disparitia soarelui sau si ai carei
locuitori s-au refugiat in subteran.
Partea intersanta a povestii unui joc
nu este insa cea care constituie
premiza sa. Aceasta este doar o
justificare a evenimentelor care se
desfasoara pe parcursul sau si cred
ca poate contine oricate clisee, atata
tip cat pregateste punerea in scena a
unof evenimente interesante. Partea
esentiald a unei povesti este cea
care se descopera pe parcurs, care
consta din conversatii, evenimente la
care esti martor sau pe care le’
provoci, lucruri care creeaza senzatia
de imersiune si atmosfera, vesnicul
ingredient minune pentru care nu
exista nici o reteta si nici o metoda
obiectiva de apreciere. Si ceea ce
Arx Fatalis are cu siguranta este
atmosfera. In ciuda faptului ca
dialogurile nu ofera mai multe
variante de raspuns (de fapt ele au
forma unor scurte secvente
cinematice), acestea sunt destul de
reusite datorita actorilor si al
faptului ca nu se complica prea mult,
ceea ce le da un aer natural.

Sobolanit supmdimensigﬁatl si'patan;
se gasesc iniaproape orice RRG desiinisa ¢
sunt creéaturile preferate alenimanui =

Menestrelul regelui
ne canta daca il
rugam

Intamplarile de pe parcurs au un
caracter destul de tipic dar nu
stereotip si merita urmarite, mai ales
pentru cé sunt in parte influentate
de actiunile jucatorului.

SITOT LA INCEPUT

Interfata nu merge pe principiul
lucrurilor cunoscute si verificate ci
este mai deosebita, in esenta se
poate spune ca functioneaza bine dar
necesita un timp de adaptare care
putea fi evitat. De altfel, partea de
inceput se constituie intr-un tutorial
care ne invata tot ce avem nevoie sa
stim.

Sistemul de abilitati este destul
de simplu dar bine realizat,
permitand transformarea
personajului dupa dorinta intr-un
magician, luptator, hof sau orice
combinatie intre acestea intrucat nu
se bazeaza pe un sistem de clase.
Majoritatea situatiilor au mai multe
tipuri de rezolvare care sunt
influentate si de abilitatile
dezvoltate, dar care mai ales tin de
temperamentul jucatorului.
Principala bariera in fata dorintei
naturale (cred) de a le rezolva
problemele tuturor i a fi un




INGREDIENTUL MINUNE:

Bl Desi actiunea se
desfasoara exclusiv
in subteran mediul
este foarte variat
si bine realizat

in taverna intalnim, dupa
cum era de astepat, cateva
personaje interesante

intarid-atunci

-~ cand.isi.day "
seama.ca nU&= -
awsanse de
victorie pe #
cont propriu

Inventarul este cam neincapator, chiar si
dupa gasirea unei pungi suplimentare

RPG

“Prin numarul de puzzle-uri foarte .
ciudate intalnite la fiecare pas Arx
Fatalis inclina serios inspre
aventura®

adevérat erou al binelui este
rabdarea, care este pusa la grea
incercare nu o data pe parcursul
aventurilor in Arx. Prin numarul de
puzzle-uri foarte ciudate intalnite la
fiecare pas, Arx Fatalis inclina serios

raniti si se dezmembreaza
spectaculos atunci cand mor.

initiala mancatul era o problema
serioasa pentru cd avea loc prea des,
dar eu nu am avut acesta problema.
Trebuie s precizez ca aceastd
prezentare are in vizor versiunea
1.15, cea mai noua versiune care

putem raporta eliminarea lor
totald prin mai sus mentionatul
patch si prezenta acestuia pe
CD-ul revistei noastre. Acestea
fiind zise nu pot decat sa va
recomand un joc bun care ar fi

St LA FiIMAL
in general universul jocului
impresioneaza prin viata sa, NPC-

inspre aventura asa ca are
problemele cunoscute ale genului,
anume numeroase momente moarte
in care nu stii ce sa faci in
continuare, probleme amplificate de
caracterul neliniar al actiunii,

* dimensiunea relativ mare a

universului si jurnalul nu prea grozav.
Din aceste motive pur si simplu
uneori este mai simplu s& produci o
baie de sange decat sa rezolvi totul
in mod pasnic, desi aceasta chiar nu
este cea mai satisfacatoare metoda si
in general o data pornit pe drumul
violentei este greu sa te mai opresti
pentru ca toti aliatii celor atacati
afla imediat si iti devin dusmani.
Lupta de apropiere este foarte
simpla, exista un singur tip de
lovitura care devine mai puternica
daca se tine apasat butonul de atac
mai mult timp, dar este surprinzator
de palpitanta si functioneaza mai
bine:decat sistemul magic foarte
dificil de folosit. Inamicii umanoizi si
mai-ales goblinii se comporta foarte
firesc, striga, fug atunci cand sunt

urile nu stau pur si simplu intepenite
ci se misca, vorbesc si reactioneaza
la actiunile jucatorului. 0 multime de
actiuni sunt posibile, putem construi
o undita, apoi sa pescuim si sa gatim

existd la aceasta data. Lansarea
initiald suferea de pe urma unor
fenomene de natura mai mult sau
mai putin misticd ale caror rezultate
destul de neplécute variau de la iesiri

' si-au astuns, admiratia fata de acest clasic

N\ai ‘curand dublu U.

pestele, ceea ce este de altfel util
pentru c& lui Am Shegar i se mai face
si foame. Aparent in versiunea

spontane din joc pana la disparitia
subita a unor salvari. Desi nu putem
trece cu vederea astfel de probleme

In 1992 aparea un RPG cu totul si cu totul
deosebit, primul care folosea perspectiva
la persoana intai care ne este atat de
familiara acum. In joc Avatarul se afla
inchis intr-o lume subterana ca rezultat al
unei rapiri de care nu era vinovat dar pe
care este nevoit sa o elucideze. Ultima
Underworld: The Stygian Abyss a fost
continuat cu Labyrinth of Worlds, un alt
titlu excelent. Cei de la Arkane Studios nu

si au introdus chiar un cod care face jocul
sa ruleze in modul 5Und"e’rworld, folosind
gl"aﬁc_a‘acelei perioade. Acesta se obtine
desenand o runa care seamana cu W, sau

=

putut fi de-a dreptul superb
daca ar fi fost ceva mai finisat.

Bogdan Bridinel

JAREGENERALA

W7 universul foarte interactiv si plin

de viata

.
BE? sistemul magic original, chiar
daca este imperfect

W7 posibilitati multiple, inclusiv in
ceea ce priveste finalul

= desi nu sunt lipsite de sens,
puzzle-urile creeaza multe
momente de frustrare si obliga la
o explorare foarte atenta

(CURIALTERNATIVE

P e i ol Fuie FRRN (eie] feve

Ultima Underworld: The Stygian Abyss

Elder Scrolls 3: Morrowind
ISR (7 O DS S MR (] (A G

DICTXTRENPC

reprezinta. viitorul

Persoana intai

genului RPG &/
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I De treci cadrii de arama, de departe

vezi albind... un oras in ruina

| Soldat intrand in NATO -

)l "Abordarea
“'taras-grapis",
desi lenta,
poate fi
eficienta in
luarea
inamicilor prin
surprindere

de Stefan Luchian Eilnamicii nipan foarte deranjatide

)l Un om intr-un tanc face exploziileicaresse petrecinispatetetlon

cat 1000 de cuvinte

PRET: N/A « PRODUCATOR: SILVER STYLE ENTERTAINMENT « PUBLISHER: SIMON&SCHUSTER INTERACTIVE o DISTRIBUITOR: N/A
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SOLDIERS OF ANARCHY ...

Apocalipsa dupa Jagged Alliance

INTERACTIUNE

= supravietuieste intr-o lume
postapocaliptica controlata de
banditi

= foloseste masini, tancuri si
elicoptere pentru a-ti atinge
scopurile

SISTENINECESAR

. @ Procesor: Pentium Il 800MHz
=« Memorie: 128MB
« Video: DirectX 16MB

JUCMULTIPLAYER
8w PC: 1 = NET: 4
u LAN: 4 = MODEM: 4 (56KBps)

decembrie 2002

Premisele lui “Soldiers of Anarchy” se
incadreaza in categoria "sfarsitul lumii”,
cu mentiunea ca lumea nu s-a sfarsit de
tot. Inca. Dupad o molima devastatoare
din 2004, populatia planetei a fost
redusd la mai putin de 10% din totalul
anterior. Printre supravietuitof’i se
numara si o echipd internationalad de
militari si savanti care s-au ascuns intr-
un buncar sgbteran si au asteptat ca ce
era mai rdau sa treaca. La un moment dat
(dupa o serie de secvente cinematice
prost fécuté), satui de asteptare si
profitand de faptul ca aerul parea mai
curat, mai uscat si cu o senzatie de
protectie, acestia ies la suprafata.
Lumea, vazuta de supravietuitori dupa
ani de claustrare pare mai clara si mai
frumoasa. Aceasta si datorita motorului
grafic, care o reda in vastitatea ei la un
nivel de detaliu remarcabil. Vazute
foarte de aproape texturile sunt destul
de terne si personajele colturoase, insa
ca in orice RTS ca se respecta, zoom-ul
este practic inutil. Multi s-au plans de
faptul cd pe nivelul maxim de detaliu
(umbre in timp real, anisotropic
filtering, etc.) jocul merge prost pana si
pe sisteme foarte performante: Ceea ce
este adevarat, pana in momentul in
care descoperi ascuns in program

executabilul care permite setarea
graficii si descoperi ca in mod implicit
optiunea T&L este dezactivata. Activarea
ei dubleaza efectiv performantele
jocului, asa ca vad recomand cu caldura
sd nu uitati acest mic amanunt.

Actiunea propriu-zisa a jocului
consta in rechizitionarea de arme si
vehicule prin eliminarea violenta a
posesorilor, sau convingandu-i sa treaca
de partea voastra. Apoi, cu armele,
oamenii si vehiculele din dotare
purcedeti la atacarea gastilor care
conduc noua lume, impartind dreptate si
respect in stanga si in dreapta. Elemente
din Commandos si X-Com sunt vizibile
peste tot in joc: fiecare individ are
anumite specializari iar unii dintre ei
(doctori, experti in explozibile) sunt
de-a dreptul indispensabili.

Jocul ar fi o realizare superba,
demné de a fi asezata pe acelasi
piedestal cu Jagged Alliance, daca nu ar
exista trei minusuri principale pe care le
voi preciza in ordinea importantei: lipsa
unui mod turn-based, camera
implementatd prost si pathfinding-ul
defectuos. Daca primele doud mai pot fi
trecute cu vederea, lipsa unui
pathfinding de calitate va va scoate cu
siguranta peri albi, din cauza

dimensiunilor enorme ale
hartilor din joc, ce nu pot fi
parcurse rapid decat intr-un
vehicul. lar masinile, tancurile
si elicopterele sunt permanent
in stare de ebrietate. Merg in
zig-zag, in cerc, dau frenetic
inainte si inapoi in mijlocul
campului, se opresc cand ti-e
lumea mai dragi, etc. In rest,
jocul este construit excelent:
animatii detaliate si realiste,
mediu audio credibil (sunete
potrivite pentru arme,
majoritatea dialogurilor
vorbite) incat sper ca toate
neajunsurile sa fie rezolvate
printr-un patch promis deja de
producatori.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

I grafica foarte detaliata

= lipsa unui turn based mode
= camera 3D implementata prost
= pathfinding defectuos

VERDICTXTREMPC

subminat de minusurile

Un concept interesant 7
ide rigoare







prezentar

Bl Cei 46 Kilometri
patrati‘ai orasului
sunt parcursi fara
nici un timp de
incarcare

Un titlu"ambitios pentru

PlayStation2 care isi propune nici
» mai mult nici mai putin decat sa

treaca bariera dintre joc si film

Londra asa cum

a ! ! Londra asa cum o vedem
arata in realitate

in The Getaway

PRET: 45EUR « PRODUCATOR: TEAM SOHO « PUBLISHER: SONY « DISTRIBUITOR: SONY OVERSEAS BUCHAREST OFFICE » WEB: WWW. THEGETAWAY.CO, UK

ACTIUNE
“Avem la dispozitie un numar destul de mare de actiuni pe care
le putem intreprinde pentru a nu fi tranformati in sita”

Concurenta serioasa pentru GTA3

AS PUTEA CARACTERIZA CA CIUDAT putenic cap mafiot din Londra, Charlie  care ne urmaresc in mod inevitabil principal ci este continuat de
i modul in care anul acesta au aparut Jolson, ‘care fi ucide sotia si ii ripeste pot sa traga in cauciucuri sau in tot atatea misiuni din
[ trei jocuri care, in ciuda diferentelor fiul chiar din fata propriei case. parbriz, lucruri care influenteaza si perspectiva lui Frank Carter,
semnificative dintre ele, se bazeaza Tot in spiritul ideii de film ele starea masinii. Desigur, avem mai politist de elita care vrea sa il
| pe o idee comuna, combinarea interactiv The Getaway este inclinat multe motive de a ne comporta in aresteze cu orice pret pe
‘ elementelor de conducere de mai mult pe realism si au fost mod civilizat decat in GTA3, practic Charlie in ciuda faptului ca nu
automobile cu actiunea intr-un mediu  eliminate orice elemente care ar fi reprezentam binele si putem incerca toti colegii sai par sa-i
foarte vast care ofera o mare putut reduce aceasta senzatie. sd ne vedem de drum in mod firesc, impdartaseasca pasiunea.
libertate de miscare. The Getaway se  Practic nu exista nici o interfata, tot asteptand la semafor, pastrand viteza Aceastd a doua parte
12 ~ aflé in lucru de trei ani si este cel ce avem nevoie sa stim aflam din -legald si incercand sa nu distrugem completeaza naratiunea si
o . * .mai ambitios diritre toate, pentru ca mediul inconjurator, de exemplu cat automobilul proprietate personala, elucideaza unele lucruri
nu se rezuma la a creea un oras de ranit este personajul vedem din ceea ce ne-ar obliga sa obtinem un ramase neclare la sfarsitul
imaginar ci reproduce cu fidelitate miscdrile lui 5i urmele de sange de pe  altul, tot proprietate, dar nu primeia. In final, ca sa nu
unul real si nu se multumeste sa haine iar pentru a afla in ce directie personala. termin articolul farar sa critic
schiteze o poveste ci creeaza una trebuie sa mergem cu masina Nici partea de actiune nu este nimic voi spune cad The
complexa, cu personaje credibile si urmarim semnalele pe care eroul le mai prejos, chiar daca personajele Getaway nu se bucura de o
intamplari palpitante. face foarte constiincios de fiecare sunt ceva mai rezistente la gloante coloana sonora la fel de
data cand trebuie sa ia o curba. decét un om normal moartea vine impresionanta ca cea de la
w MAI CEVA CA-N FILME Prima calatorie prin Londra destul de repede si stilul Rambo nu GTA3 dar este din toate
Scopul declarat al jocului este de a impresioneazé datorita atentiei are mare viitor. In schimb avem la celelalte puncte de vedere la
I creea o experienta de factura extraordinare care a fost acordata dispozitie un numar destul de mare de acelasi nivel calitativ.
cinematografica, ceea ce se poate detaliilor, orasul este foarte populat actiuni pe care le putem intreprinde Bogdan Bridinel
vedea inca de la inceputul sau. si fiecare persoana pare sa isi vada de  pentru a nu fi tranformati in sita,
Misiunile sunt introduse de scene propria viatd, automobilele putem sa tragem din spatele unor TIoTTNECESAR
cinematice care fac intriga sa reprezinta modele reale si se obiecte sau de la coltul unui zid si
n avanseze si care se remarca nu numai comporta atat de bine incat o putem chiar sa luam ostatici, fortand R Flaysationss
prin lungime dar si prin calitate. La plimbare prin oras in Getaway este astfel inamicii s& inceteze focul. :
incé'put suntem pusi in pielea lui Mark mai interefanté decat o cursa in Hot VERDICTXTREMPC
Hammond, fost gangster a carui Pursuit 2. In urma ciocnirilor masinile CELE DOUA FETE ALE POVESTII e
incercare de a-si reface viata este se deférmeaza, incep sa functioneze Jocul nu se termina dupa terminarea _PlayStatiZ%S;SﬁTvger IO
\ intrerupté in mod violent de cel mai defectuos si pot lua si foc. Politistii celor 12 misiuni cu Mark in rolul dori 5a- rateze
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prezentari

VREI SA APARA [N REVISTA S| ARTICOLUL TAU? TRIMITE-L ATUNCI LA ADRESA CITITORI@XTREMPC.RO. MAXIM 300 DE CUVINTE!

CUVANTUL CITITORILOR

ACTIUNE/RPG

IESIM IN PIATA. CUMPARAM CE NE TREBUIE,
branza, rosii, spanac. Rest la trei chile de cartofi .
primim un joc. ARCHANGEL se cheama. Action/
RPG zice pe cutie. Bine, ii dam o sansa. Ne trezim
in plin ridicol. Intruchipdm un baiat, Michael (ca-
sa vezil). Ni se da Sabia Luminii, ni se face un
instructaj frugal si suntem trimisi sa demolam
Armata Intunericului. Plecam repede la treaba. Ne
impingem cu greu printr-un story de o banalitate
revoltatoare, participam la niste dialoguri pe cat
de lungi pe atét de puerile, incercam sa vedem -
partea buni a lucrurilor si nu reusim. Action-ul &
jalnic, RPG-ul perfect idiot, gratie unui sistem

- aberant de circulatie printre optiunile de skill.
Incercédm sa deschidem/spargem vreun cufér,
butoi, lada, dulap, recipient. Nimic. Mediul nu
vrea sa se joace cu noi. Nu pupam decét ce se da
cu highlight. Strabatem spatii uriase total inutil.
Insistam si constatam o structurd care aminteste
de Vampire: The Masquerade, reperam vocea lui
J.C. Denton din Deus Ex, dam in ei cu sabia,
tragem in ei cu M16, aruncam in ei cu rachete si
cu propria energie. Nimic. Plictis cumplit.
Frustrare. Ti acordam céte o nota pentru fiecare
act: 3, 5, 7. Adunam, impartim. Ne da 5. Not&
cam mare, jignim hardul. Pacat de titlu, merita
ceva mai de soi. Oricum, mai bun decat Gloria-
Ceahlaul 0-0. Reinstalam, rejucam System Shock
2. Mult, mult mai bine. s

= Autor: Radu Caranfil

PRODUCATOR: SC!

THE ITALIAN JOB

ACTIUNE

iect un joc pe
-am incercat{nca

“BEGUN THE CLONE WAR
HAS”, nu doar pentru Yoda, ci
si pentru toti acei producatori
de jocuri care fac din imitatii o
cale de a mai scoate niste bani de la jucatori. In
timp ce febra jocurilor inspirate din cel de-al
doilea razboi mondial se apropie de sfarsit, se
pare ca un nou subiect va fi exploatat la maxim
de catre producétori: mafia si tot ceea ce tine de
ea. Cei de la SCI actioneaza pe ambele fronturi in
acest sens si lanseaza doua titluri: Conflict Desert
Storm si The Italian Job.

Povestea este una interesanta, inspirata din
filmul cu acelasi titlu din 1969 (cu Michael Caine)
si anume: furtul unui transport de aur din Torino
prin crearea unui blocaj rutier, insa jocul, prin
misiunile sale extrem de simple si scurte nu
reuseste sa te faca sa intri in atmosfera jafului.

Dupa ce ti-ai ales unul din modurile de joc,
primul lucru pe care il poti observa este ca
grafica lasa mult de dorit. Toate cladirile,
masinile si pana si personajele sunt patratoase.
Sunetul iti da impresia ca in permanenta se
sparge un geam undeva in fundal, iar cateodata
motorul nu se mai aude deloc, lasand muzica
monotona s& puna stapénire pé boxe. Degeaba se
lauda producétorii cu orase vaste, pe o intindere
mare, pentru ca timpul limitat in care trebuie sa
indeplinesti misiunile nu iti ofera posibilitatea sa
admiri locatiile.Tot ce trebuie sa faci in acest joc
este s& conduci cat mai repede dintr-un loc in
altul, evitand pe cat se poate de mult politia.
Daca totusi se vor lua dupa voi, veti putea rade
in hohote de stilul lor sinucigas de a te urmari.
Ma simteam ca in Destruction Derby cand 2
masini de politie ciocneau tot ce le statea in cale
doar pentru a ajunge la mine. Misiunile sunt
variate ca obiective, dar tot ce ai de facut este
s& conduci, ceea ce devine plictisitor, mai ales
daca prietenii te invita la un Need For Speed: Hot
Pursuit 2.

vy
THISF/

Autor: Mihai Ceuca

PRODUCATOR;: MONOLITH ACTIUNE

NO ONE LIVES FOREVER 2

NO ONE LIVES FOREVER 2 SE NUMARA PRINTRE
jocurile mele preferate inca dinainte sa joc
varinta final&, avand doar experienta demo-ului.
Cate Archer arata mai bine ca niciodata si este
pregatita sa faca fata noii amenintari din partea
H.A.R.M. Ceea ce imi place la nebunie este ca
jocul reproduce cu fidelitate atmosfera filmelor
cu spioni din anii '60. Armele si gadgeturile
folosite de mizz Archer sunt dintre cele mai
diverse si nostime (o banana, de exemplu, sau un
aparat de sudura deghizat in spray) si l-ar face
invidios chiar si pe agentul 008.

Jocul exploateaza la maxim ideea de super
spy: in felul acesta nu mai trebuie sa lichidezi tot
ce intalnesti, ci poti gasi solutii ingenioase la
aproape orice problema. Atmosfera creata este
una aparte, la acest lucru contribuind si
povestea, care este exceptionald, cu rasturnari
de situatie, secvente cinematice realizate
magistral si umor cat cuprinde.' Umorul este o
caracteristica definitorie a acestei serii,
parodiind tot, de la oameni la mentalitatile
acelor vremuri.

Engine-ul Lithtech, ajuns la versiunea Jupiter,
se descurca si de aceasta data foarte bine, nu
insd fara a consuma o caruta de resurse.
Animatiile sunt naturale, texturile detaliate, iar
personajele realizate cu stil si multe poligoane.
Sunetul imi place, in special muzica dinamica si
cea tematica a fiecarui capitol. Jocul m-a
incéntat de la inceput si l-am jucat fara graba,
pentru a putea gusta din plin acest minunat joc.
Unii au spus ca e jocul anului, altii au zis ca e un
desen animat. Eu spun cé e o bijuterie si pentru
mine e deja un clasic, este un must-have, un joc
single, o specie pe cale de disparitie. Nu
valoreaza mai putin de 9,5 puncte pentru mine.

Autor: Chiotoroiu Adrian
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SANTA CLAUS RELOADED

O AVENTURA DIGITALA IN TARA DE LA SOARE APUNE

| Fane, zis si Prepelita, incropise inainte sa plecadm un

Dupa intrarea Romaniei in NATO, camioanele cu deseuri IT americane, care
pana acum isi deversasera continutul in China scandalizand toate agentiile
internationale de protectie a mediului, si-au schimbat traseul catre Romania.
Astfel se face ca la marginea Bucurestiului s-au inaltat munti de calculatoare
286, 386 si 486, monitoare si modemuri vechi, precum si multe alte
componente in diverse grade de functionare, cele mai multe imposibil de
reparat, deci inutile. Plasata aproape de capatul traseului tramvaiului 19,
inspre comuna Catelu, groapa cu deseuri IT sta pe locul unei foste crescatorii
de rate, un teren mlastinos, doar partial asanat, vecin inspre sud cu peretii
de beton ai Fabricii de Sticla.

Pentru o perioada, relieful schimbator al campiei electronice a fost
vandalizat de tigani si doritori de chilipiruri, dar populatiile migratoare s-au
plictisit destul de repede. Desigur, placile metalice ale carcaselor erau foarte
bune pentru astupat gaurile din acoperisuri, cipurile desprinse de pe placi
aratau interesant ca cercei sau medalioane, iar o bratara din condensatori
era la moda in stratul de jos al societatii, printre cei care traiau la marginea
metropolei, vecini cu cimitirul de calculatoare. Dar nu lipsa "guncai&lor” utile
sau usor de reconditionat si reutilizat i-a facut pe exploratorii de factura
moderna sa renunte la vizitele in spatiul de cateva hectare marcat de ruine
si dealuri de piese electronice, ci povestile stranii, confirmate de fiecare
noua vizita n teritoriul poluat. Plumbul ce se infiltrase in pamant si praful de
fosfor din tuburile de monitoare ce se imprastiase in aer puteau fi
invinovatite pentru o parte din intdmplarile ciudate din preajma Zonei: o
gaina care nascuse pui vii, cu porturi seriale in loc de cioc, becurile care
functionau fara a fi conectate la nici o retea electrica, celebra pisica cu trei
picioare si un trackball sau cazul lui Pardaillan Corcodel, primul copil alaptat
wireless de mama sa plecata la scormonit prin deseuri in jurul casei.

Dar probabil ca nu vé spunem nimic nou, aceste cazuri fiind tratate deja
pe larg in presa. Oficialitatile romane nu au facut insa nimic pentru a
remedia aceasta situatie, iar camioanele au continuat sa vina, desi nici macar
insotiti de soldati in jeep-uri soferii nu au curaj sa inainteze pana in centrul
zonei. E clar ca acolo se intampla lucruri ciudate, insa nimeni din cei plecati
sa investigheze nu s-a mai intors sa povesteasca.

Cel mai nou zvon, probabil o pacaleala, este legat de un e-mail care
circula pe calculatoarele romanilor, in care un individ ce pretinde ca este Mos
Craciun le cere destinatarilor sa ii scrie ce cadou isi doresc, iar daca sunt
cuminti si mai trimit e-mail-ul la inca zece prieteni, dorinta le va fi
indeplinita. Mail-ul nu ascunde nici un virus, insa ce este ciudat este ca
asa-numitul Mos Craciun este creditat cu prezenta nicdieri altundeva decét in
ElectroMlastina, cum este numita popular zona cu deseuri PC.

Draga redactie,
Ma numesc Adam Armando Fitipusis si sunt un cititer fidel al XtremPC. Va scriu din
nou pentru ca& am primit un e-mail de la Mos Craciun. Sunt sigur ca e de la el,
pentru ca nimeni altcineva nu avea de unde sa stie unde aveam ascunse pozele cu
Britney Spears. Spunea sa ii trimit un raspuns cu ce cadou doresc si el va avea
grija sa il primesc. Doar s& mai trimit mailul la 10 prieteni. Am decis sa fac mai
mult decat atat: i-am sunat pe prietenii mei si am decis sa ii facem o vizita si sa ii
spunem personal. Nu stiam unde se géseste ElectroMlastina, dar am gasit o harta
pe un site cu subtitrari de pe Home.ro. Era decorata cu un cap de mort si doua
oase incrucisate, dar probabil era doar un background
luat de pe cine stie ce site cu gif-uri.

Am luat tramvaiul 19 pana la penultima statie si
am trecut strada. Era mizerie si peste strada incepea
o vale acoperita de ceata. Tramvaiul pleca gol si in
curand pe strada ramasesem doar noi: eu, Fane,
Patru-Ochi, Amiloaiei si sora lui, Cristinel. Ne-am
facut curaj unul altuia impingdndu-ne mai mult sau
mai putin delicat cdtre partea cealalta de strada.

spray paralizant adhoc, turnand intr-un recipient de
curatat geamurile Hellas, piper si clor. Patru-Ochi,.
riedispunand de o bata de baseball, venise cuo -
umbrela mai veche de-a lui taica-su, iar Cristinel avea

un cutit special pentru pictura, destul de bont, dar utilizabil. Eu nu aveam nimic,
iar Amiloaiei avea astm. Nu cine stie ce, dar cand devenea violaceu parea destul
de amenintator, tragand aer in piept de parca se abtinea sa nu sara la beregata.
Expeditia a inceput destul de prost, pentru ca Patru Ochi a alunecat pe o tabla
uda si a luat-o la vale, neglijand sa ii dea drumul la mana lui Cristinel. Din mana
in mana, pe principiul exploziei in lant, am luat-o cu totii la vale alunecand pe
culdre, placi, si carcase mai mult sau mai putin ascutite pana ce am ajuns pe
fundul vaii intr-o balta de namol. Unde am ramas nemiscati pana ce vacarmut
provocat de avalansa noastra s-a stins definitiv. Cand ultimele bucétele de metal
si plastic au incetat s& se mai rostogoleasca am reusit si noi s ne depasim
blocajul si s& ne ridicdm. Ne-am sters cum am putut si am privit in jur. N-am
vazut decét ceata si forme intunecate, nedeslusite. Pe ici pe colo, unele se
miscau. Sunete nici mecanice, nici animale, ci undeva la mijloc, se impleticeau
prin ceatd, ajungand langa noi ca niste fantome ale auzului.
-Hai inapoil! zise pe jumatate rugator, pe jumatate imperativ Cristinel.
in momentul urméator umbrela lui Patru-Ochi se deschise exploziv,
improscandu-ne cu mézga si izbindu-l cu manerul.in-brbie pe proprietar, care
colapsa instantaneu. Dupa cateva incercéri nereusite de resuscitare, am decis ca
nu il putem lasa acolo, dar nici sa il caram la deal nu puteam. Singura solutie
era sa chemam ajutor. Din nefericire, mobilut lui Prepelita nu functiona in vale,
asa ca l-am delegat sa urce si sa cheme ajutor. Noi am ramas de paza langa
amicul nostru cazut la datorie. Au trecut cinci minute. Apoi zece. Prepelita nu se
mai intorcea iar pe Amiloaie il apucase sughitul, ceea ce era cel mai aproape de
o criza de astm. O solutie era sa il sperii si tocmai vroiam sa fac asta, cand
Cristinel, care pana atunci scrijelise o pictur& naiva pe o carcasa de metal,
incepu sa strige "Pisi, Pisi". Abia atunci i-am vazut. Pisica lui Cristinel, care se
termina cu un manuchi de fire si mufe in loc de coada. Un cdine cu doud
ventilatoare in loc de urechi si cu taste imprastiate ca niste plosnite pe tot
corpul. Apoi un morman de gunoaie se misca si fu clar ca era o creatura cu un
tub catodic in loc de cap si o crapatura groteasca in loc de gura. Un mouse péros
chitai langa piciorul lui Amiloaie, care replica cu o chicoteald dementa si apoi
dadu ochii peste cap. Macar nu mai sughita.
Am luat-o pe Cristinel in brate, resemnat. Mai putin resemnat, Cristinel

flutura cutitul in sténga si in dreapta.
- Ho, ho, ho... incepu cineva jovial, dar aluneca intr-o tuse cavernoasa.
- Mos Craciun! am exclamat.
Si chiar el era. Imbracat in rosu, cu nasut rosu, si cu ochii... albi ca neaua.
Alaturi de el, Craciuneasa, zambitoare ca mireasa lui Frankenstein, deschise
gura, lansand un sunet ce imbina tarditul unui modem cu latratul unui caine.
Creaturile se indepartara.
- Mos Craciun! i-am zis. De mult vroiam sa te vad, dar...
M-am oprit la timp. Vroiam sa ii spun ca nu e tocmai ceea ce ma asteptam. Dar
la ce ma asteptam?
- Am venit sd iti spun ca vreau o bicicleta, am spus ca s&a amce zice.
Mos Craciun imi zambi si ma mangaie pe cap. :
- Stiam. Acum duceti-vd. Va cauta.
Acestea fiind zise, scoase din buzunar un creion optic si il intepa in palma pe
Patru-Ochi. Acesta se trezi, arunca o privire in jur si incepu sa bolboroseasca ceva
din care se intelegea doar "Du-ma acasa, mai tramvai” si "Trenul galben fara cai®.
Am urcat dealul si am fost salvati de parinti si politisti. Totul e bine cand se

¢ termina cu bine. Si ce e mai important, de Craciun am
primit o bicicleta. Rosie ca nasul lui Mos Craciun.

"Cel mai important furt de identitate inregistrat
vreodata a avut loc in seara de 24 decembrie, cind
peste 100.000 de numere de carti de credit au fost
furate si folosite pentru tranzactii ilegale. n aceeasi
zi, Amazon si EBay au inregistrat cel mai mare numar
de vanzari pentru Romania. Peste 1.400.000 de
cadouri au fost achizitionate si trimise peste noapte
in Romania. Intre cele doua evenimente nu s-a putut
stabili nici o legatura. Autoritatile investigheaza in
continuare” - www.cmm.com

e . Adrian Dorobat
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fotografie digitald hp.

- De ce nu? E atdt de simplu!

Chiar pofi s&-i ardi rapid talentele.de fotograf, cu eleganta si
flexibilitatea imprimantei HP Deskjet 5550. fi oferd o calitate
impresionantd cu cei pdnd la 4800 dpi*! optimizati sau imprimare
in 6 culori folosind tehnologia HP Photoret IV - impreund cu hartia
foto HP originald. $i asta foarte rapid: 12 pdgini pe minut pentru
imprimdri color, pe cele mai multe tipuri de hértie sau dimensiuni.

Cumpdéira acum produse hp din promotia de Créciun si poti
castiga o super-vacania la schi. Detalii in magazine si la

www.hp.com.ro/xmas-promotion.
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*) péind la 48001200 - opfimizefi dpi, imprimare color pe hérlie folo premium, 1200x1200 input dpi. Demonsirai
live la Look in.HP INteractive Center: Bdul Stirbei Voda, nr. 95, sector 1, tel.: 222.20.72. Pentru detdlii despre
produsele hp vizitafi http://www.hp.com.ro; HP Customer Call Center: 315 44 42, ©@HewlettPackard 2002,





