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CUPRINS

Este in natura romanului sa caute chilipiruri, mai ales cand
economia noastra este cu un picior in groapa si preturile la
majoritatea componentelor hardware sunt intr-o crestere
furibunda, l&sand gauri adanci in bugetul auster al celor mai multi
pasionati de calculatoare. ;

Problema cu chilipirurile este ca adesea ele presupun
asumarea unui risc de catre cumparator, mai ales cand tranzactia
se face pe Internet. lar uneori riscul se transforma intr-o
excrocherie certa.

Un recent exemplu care ne-a atras atentia este cazul unei
firme din  Brasov, care prin intermediul site-ului  lor
(http://retail.cpa-site.com/) ofera preturi inexplicabil de mici,
atragand curiosii si doritorii de chilipiruri la fel cum lumina unui s
bec atrage moliile. Si la fel casi moliile, curiosii se frig de le trece
cheful de cumparaturi pe Internet. qu MEGAMQN!TUARE

Cine nu ar vrea sa cumpere un Asus V8460 Ultra GeForce 4 Ti Monitoare de 19”
4600 Deluxe cu 1985, TVA inclus? Sau un CDeriter Plextor 0“6 SlSTEME QUAL PROCESOR
PlexWrite 48/24/48A cu doar 6557 Teoretic oricine ar putea sa le
achizitioneze prin colet postal, dar practic acest lucru se dovedeste ; Cum sa scazi timpul de randare in 3D Max 5
la fel de iluzoriu ca un miraj in desert. Vanzarea unor produse la !
preturi care sunt uneori cu mult sub pretul pentru distribuitori al : R o
firmelor producatoare este imposibila, dar in cazul acesta si in T A 3 036 CUMPARA CARCASA PC"ULUi TAU
altele dinaintea lui, oamenii au cazut totusi in plasa. Unii au 2 De ce trebuie si ne ferim la alegerea unei
presupus ca placile video, CD-Writer-ele, monitoarele sau camerele carcase
digitale sunt second-hand sau furate, dar au decis ca pretul este . 2
mai important decat provenienta bunurilor respective. In cazul - & i i 068 SIDE FX Houpini
unor astfel de scheme profitabile doar pentru initiatori, clientii se 4 \ . s i
aleg inevitabil cu buzele umflate pentru ca datoritd metodei prin APPRENTICE Ucenicia in domeniul
care se facea achizitia ei trebuie sa plateasca inainte de a vedea graficii 3D profesionale
ce se gaseste in pachetul pe care il primesc prin Prioripost. :

Fiindca au plasat anunturi pe toate forumurile si site-urile de
profil din Romania (okazii.ro, bursa Rol.ro, etc) cei de la firma
despre care vorbim au reusit sa adune un numar destul de mare de BUND 00?.
comenzi, in mare parte de la persoane suficient de naive incat sa /
creada ca preturile respective sunt altceva decat o momeala N!GHTF!RE
apetisanta. Okazii.ro si-a facut datoria si anunta intr-un comunicat l;ii?;: ;e:tru
urmatoarele: trage de

“Din cauza numeroaselor plangeri aparute in ultimele manete
saptamani cu privire la incorectitudinea unor utilizatori din Brasov,
sfatuim cumparatorii ce achizitioneaza diverse chilipiruri. din
aceasta zona sa fie atenti la coletele primite. Sfatul nostru este sa
incercati vizionarea obiectului inainte de achitare; cautati deci o
solutie alternativa coletelor in sistem ramburs. Scuzele noastre
majoritatii clientilor brasoveni ce ne onoreaza prin corectitudinea
lor.”

Trebuie sa recunoastem ca nu stim ce au primit clientii firmei

din Brasov, dar am auzit de suficiente alte cazuri in care in oll REPORTAJPULSULSTRAZ“ o024 MEﬁAMGmTﬂAR‘E E momentul sa

pachetele platite ramburs se gasea o caramida, phngi cu suruburi Cumpérétbrii au cuvantul alegi un monitdr de 19”
sau chiar manere de dulap. lar in cazul firmei din Brasoy, al carui

sediu se muta la fiecare 3 luni, iar numerele de telefon se schimba y g = %
constant, nu putem fi decat foarte suspiciosi. Mai ales ca un 0I2 TEHNOTREND Cele mai noi 036 CARCASE Mai importante decat
presupus angajat al firmei respective a aparut pe forumuri, concepte IT par la prima vedere

afirmand mai mult sau mai putin voalat ca cine-i harnic si

R R PRSP 020 REPORTAJINROMANIA Evenimente QYU VERSUS SiS 648 puncteaza pe

fraieresc pe pe cei din prima categorie o duc bine mersi cu 5 - Lo .
PRERS 2SS A 2 ? IT pe piata din Romania platforma Pentium 4
componente de ultimul tip in calculator. Mesajele sunt semnate

mandru "un om care stie ce vrea". Comentariile sunt de prisos.

Suntem curiosi care este parerea voastra despre astfel de 058 HARDMAIL Posibile rezolvari ouse LABORATOR Avantajele aduse de

incidente, si despre chilipirurile de pe Internet in general. Este pentru problemele voastre tehnice solutiile dual procesor
moral sa cumperi la jumatate de pret o placa luata prin frauda cu

carti de credit sau furata direct din calculatorul cuiva? Exista si : g s
sposibilitatea unor chilipiruri autentice? Care au fost experientele : 060 TUPUR‘ lerarhia celor mai bune 053 DNERSE TV Tunerele in
voastre din trecut si.cum credeti ca pot fi evitate aceste incidente? componente PC prim plan

Ne puteti trimite parerile’ voastre pe adresa
redactia@xtrempc.ro iar cele mai interesante vor fi publicate la
rubrica "Cititorii au cuvantul®.
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O combinatie
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Str. Alexandru Puskin 18, Bucuresti 1
Telefon: 021-231.28.66
E-mail: redactia@xtrempc.ro
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Camera foto, monitor LCD, TV Tunere externe
si interne

E-mail: infocd@xtrempc.ro
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SiS puncteaza pe platforma
Pentium 4

E-mail: galerii@xtrempc.ro
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IN' CAUTAREA IMORTALITATII DIGITALE

Microsoft lucreaza la proiectul unui creier virtual Emalt::pretulcorectextrempc. o

066 11 ; ;, - H ;lm‘ ::éz;;ress S.A
AMORPHIUM e {
3D

d - i s Romas S.R.L.
Modelarea cu 7% 8 - b ‘ i Str. Alexandru Puskin 18, Bucuresti 1

i 4 el | Telefon: 021-231.28.66
plastelina 2 b
ridicata la rang 55N
de arti 3D b 1582-2818

066 AMORPHIUM 30 Modelarea cu 082 SAVAGE O combinatie foarte 090 SILENT HILL 2 un horror terifiant
; plastelina ridicat la rang de art3 3D curajoasa de genuri subminat de o intriga gaunoasa

068 SIDE FX HOUDINI APPRENTICE 083 CNCLAVE Testamentul Blade of 093 MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT:
Ucenicia in domeniul graficii 3D Darkness este dus la indeplinire SPEARHEAD un nume lung pentru
profesionale 08Y SOLDNER: 'SECRET WARS  Soldatii un joc scurt

070 @ TOOLS Creatia de jocuri poate viitorului si razboaiele lor secrete 09Y JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
fi si simpla 085 SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN Licenta pentru a ucide ...

072 GALERII XTREME O fereasts citre Binele si raul se lupta intr-un 096 LARGO WINCH: EMPIRE UNDER THREAT
lumea creativitatii 3D decor feeric 098 DRAGON’S LAIR 3D

074 XPLORER Cautarea continua pe Al 'L; ANPREMIERE 100 IRON STORM
Internet :

: 086 IMPOSSIBLE CREATURES starcraft A1C RODM HO0D: THELEGEND 06 SHERWOOD
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proiectul unui creier virtual
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COMPLETEAZA TALONUL,
URMEAZA ATENT
INSTRUCTIUNILE
INSCRISE PE EL SI
TRIMITE-L APOI PE
ADRESA REDACTIEI.

IN NUMA! CITEVA ZILE
VEI AVEA ACASA UN JOC
ORIGINAL LA DISPOZITIA
Tl
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PUNCTE DE VEDERE

GeForceFX: in stadiul de beta
arata ca un turbo-reactor

(R O PR S

“Concluzionand, se
poate spune ca
maniacii vor da
banii pe un
GeForceFX, ceilalti
cumparatori se vor

uita cu jind, si asta

cu toate ca nu ar
folosi-o la intregul
potential daca ar

redactla@xtrempc. ro

L[_LKP'J U"
021-231.28.66

; Fax:
021 231 28466

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

NTRAEDITORIAL: ©

in editorialul din numarul trecut aduceam in

discutie problema “puterii” grafice pe care o vor
aduce pe piata viitoarele placi din gama GeForce
FX sau Radeon R350. Ne puneam intrebarea "Cine
are nevoie de atata putere dezlantuita?". Sau "Cine
este dispus sa plateasca peste 400 de dolari pentru
un echipament hardware ale carui optiuni iesite
din comun nu vor fi utilizate de nici un software
care sa apara anul viitor?”. Tncheiam tot pe un ton

Pentru:
{7 Parerea mea este cd e nevoie de putere de

8 calcul 51l ca 1n acest mod se face un mare pas
inathte, 1n ceea ce priveste grafica fotoreatista,
E adevarat ca eu ca'si majoritatea userilor care
folosesc o placa video in mare parte pentru jocuni
iU am nevoie de o asemenea placa (Una foarte
performanta n.r) si nici pu am de gand sa imi
cumpar una decat cand va ajunge sub 1505, Nici
macar un GeForced Tl nu este total stors de putere
(si'ma refer in special 1a rezolutia 10247768, cea
mai utilizata), asa ca puterea pe careun Fxova
aduce va fi practic inutila'si bann'datipe ea
imediat ce apare ar filo pierdere nejustificatd;insa
faptul ca ea apare nu este un lucrtrau deloc.

Sunt parntial'de acord cu opinia voastras
(S5 pantr jocurile actuale un Radeon 9700 (nu
PRO) este mai mult'decat suficient pentiu ajjuica
orice joc existent pe piatala 1280x1024x32 cu
dataliile 3 maxim $1 el AF8X si el AAZX (ceea ce,
cred ca sunteti de acord cu mine, adtice grafica pe
PC la un nou nivel), totulla un'pret huclimult mai
mare decat al unui'GeForced Ti4600. Si bantiesc ca
nu toti utilizatorii au un monitor de 17" ca sa se
bucure de aceasta rezolutie larate de refresh
ergonomice. Decl singura posibilitate deimbiinatatire
a imaginii este setarea unuinivel de anisotropic
filtering la un mivel cat mai inalt si activared anti:
aliasinguilui. Dar aceastd activare a anti-aliasinglitui
aduce o penalizare de performanta mai mare decat
rularea la o rezolutie mai mare. far la unele placi
(NVIDIA) activarea anti-aliasingului si a filtrarii
anisotrapice aduce o penalizare drastica de
performanta. $i de ce sa'nu recunoastem, un joc.cu
anisotropic filtering la8X e chiar frumos. Am fast la
firingsquad.com si am vdzut testele facute eu notia
versiune de Catalyst (3.0). Pe un sistem de test

compus din PIV (a 2800Mhz, 256MB PC3200; 30GB IBM,

interogativ astfel "Cui foloseste? Pentru ca in
definitiv, jocurile nu au nevoie neaparat de o
grafica mai buna, dar mercantilismul publisher-ilor
promoveaza jocurile care arata bine, pedaland
intr-un cerc vicios care duce la noi placi, si mai
performante, si mai scumpe.” Cititorii s-au lasat
implicati in aceasta dezbatere si va prezentam in
continuare doua opinii, speram concludente
pentru restul mesajelor pe care le-am primit.

Dureros este faptul ca majoritatea
producatorilor de joctiri se orienteaza spre o grafica
mult prea buna (parerea lor, eu nu am vazut nimic
senzational pana acum) si tasa gamepltay=ul si
finisarea jocutul pe alte plantni. Am jucat de
curand alpha-ul de DOOM 3 scapat pe Internet si
trebuie 5a spun ca intr-adevar gratica drata
impecabil (parca am fost otb st aminceptt brusc sa
vad) insa joculinu are nimic spectaculos (tin mediu
mai interactiv ar fi fost mai interesant) si senzatia
de frica cu care se lauda ei nu ajunge la nivetul
celei din Undying. Conclizionand, se poate spune ca
maniacii ver da banii pe un FX (sincer; daca traiam
in SUA imi luam si eu)iar ceilalti eumparatori se vor
uita cu jind, si asta cu toate ca nu ar folosi-o la
intregul potential daca ar avea-o.

Deskstar DTLA 307030 ATA/100 Hard Drive, Windows
%P Professional, ih UT2003 botmach, (a 1600X1200x32
cli AA 4X si AF8X, un Radeon 9700 PRO scoate 24 fps
(media, caci, dupa cum bine stitl, minimul poate fi
mult mai mic). Recinose, nu multi'ad monitoare de
19, dar totusi sunt, si grafica din'UT e MULT mai
frimoasa cu AF activat, Ga sa nu mailspun de AA...
Bineinteles ca cei catie al'lin sistem necesar ca sa
joace la aceste rezolutii ci AA 4X activat stnt putini,
dar jocuri precum Doom Il vor solicita generatia
actuala deplaci video ta‘maxim chiar si'la 1024x768,
Puteti spune: pe cine mai incanta 300+ fpsiin Quake
3, dar macar 35 fps'in Doom il la o rezolutie de
1024%768 banuiesc ca ar dorilaricine, Intr-adevar,
aceste jocuri U stnt inca pe piata'si joctnile actuate
nu au neveie de GeForceFX si nici de Radeon 9700
Pro. Dar un pic de ‘head-room’ nu'strica (maitates
n iT).

Desiglir ca preturile pentru ultimele tehnologii
(P4 cu Hyper-Threading, placi video cu suport DX9)
sunt prohibitive, dar odata cli noile placi video si
procesoare pretusile generatiilor mai vechi scad
astfel incat devin accesibile marii mase’de
cumparatori (ceea nu prea e vatabiliin Romania, sall
cel putin ntl prea se vede).




1) PROTOTIPUL DE VANZARE >

De la: loan Tamas (tamasioan@yahoo.com)

Pentru: redactia@xtrempc.ro

%""‘“:3; Tn numarul 38, din decembrie 2002, la pagina 14
\ am citit un articol despre Powerball Gyroscope.

Se poate comanda in Romania undeva acest produs? Va

multumesc frumos.

XtremPC: Din pacate nu se poate comanda de
nicaieri de la noi. Daca se putea comanda, l-am fi

prezentat la sectiunea de hardware, rubrica Diverse.

Rubrica "Tehnotrend" este dedicata unor dispozitive
foarte noi, uneori doar prototipuri, care ar trebui sa
va faca sa va dofiti unul asemanator. Va puteti face
insa un card compatibil Visa exclusiv pentru
cumparaturi Internet (tot mai multe banci ofera
acest serviciu, chiar in numarul 36 XtremPC am avut
la concurs astfel de carduri, Taifun, de la BancPost)
si puteti comanda online de la
https://secure.elive.ie/_rory/_powerballs/
powerball_orderpage_europe.html.

1) REVISTA NU SE DISTINGE »»

De la: Barbu Marius (barbu.mar@k.ro)

Pentru: redactia@xtrempc.ro

7 Articolele sunt destul de bune, dar imaginea
=22 revistei lasa in unele momente de dorit. Revista
nu se distinge la punctele de difuzare, coperta are un

aspect cam ciudat. Tn acest fel nu puteti s& ajungeti la

nivelul celor de la Chip chiar daca aveti concursuricu
premii. A trebuit sa aveti 38 de aparitii ca sa vad-ca
sunteti pe piata. Cum am ajuns s& cumpar aceasta

“revista destul de bine facuta: printr-o simpla

coincidentd. Am pentru voi o sugestie cu privire la
anumite rubrici daca v intereseaza.

XtremPC: Ne pare rau, dar nu putem fi de acord cu
tine. Daca exista un lucru pentru care suntem
laudati constant, el este aspectul revistei. Poate
coperta are un aspect mai ciudat, dar este unul care
iese in evidenta. Nu credem ca XtremPC seamana cu
Playboy si nici cu Unica sau Lumea Femeilor. Dar
daca tu crezi ca Chip este mai vizibil decit XtremPC
nu putem decét sé iti raspundem ca esti primul
cititor care ne semnaleaza asta. Oricum insa, chiar
daca ai cumparat revista de-abia acum, sugestiile
tale sunt bine venite. Ai fi putut chiar sa le trimiti
de prima oara, cu acest mesaj, fara sa ne tii in -
suspans. :

i3

) MANIACUL FANTASY »»

De {a: Daniel Bondoc®lycos.com
Pentru: redactia@Puskin 18, Bucuresti 1
}S:Z Stimata redactie, va salutd un maniac al
fantasy art-ului si al RPG-urilor. Cu citeva
mici reprosuri pot spune c& sunteti cea mai buna
revista de gen din tara si desi o cumpar mai rar in
ultima vreme deoarece apare neregulat in Ramnicu
Vélcea (oltean 100%), o caut disperat pe net sau pe la
prieteni. Vreau sa stiu daca voi gazduiti la rubrica
“Galerii Xtreme" si desene fantasy deoarece imi place
mult genul si bineinteles si si desenez.

De asemenea, daca puteti sa-mi dati o mana de
ajutor in a procura cartile lui Tolkien: "Stapanul
Inelelor” si "Hobbitul" (varianta in limba romana), v-as
ramane recunoscétor.

Ce-ar fi sa incercati niste teste comparative mai
originale gen un procesor mai slab cu memorie mai
multa contra unui procesor mai rapid cu memorie mai
putina, pastrand restul configuratiei neschimbata, sau
altceva in genul acesta deoarece oricine are nevoie de
astfel de"teste pentru a stii ce este mai bine de
achizitionat. .

XtremPC: Dupa cum poti vedea in numarul acesta,
gazduim si imagini 2D, cu conditia sa fie interesante
si trimise in format digital, eventual prelucrate
intr-un program gen Photoshop. in privinta cartilor
respective te poate ajuta Internetul. incearca la
http://www.carte.com.ro/ sau la
http://www.raobooks.com/ si vei putea si comanzi
cartile respective prin Prioripost.

in privinta testelor, memoria conteaza destul de
“standard” in ecuatia de performanta a unui sistem.
Ideal ar fi ca un sistem sa aiba cel putin 256MB de
RAM. Tn rest conteaza mai mult procesorul si placa
grafica.

1) FRAZA DE CAPATAI »»

De la: Adrian Cureniuc (hevyguner6@home.ro)
Pen tru: redactia@Puskin 18, Bucuresti 1

1 Imi plac la nebunie propozitiile pe care le

| scrieti dedesubtul numelui revistei, pe coperta.

Este primul lucru la care ma uit cAnd cumpar revistele.
Puneti si voi mai multe cheat-uri in revista pentru
jocurile cele mai jucate.

XtremPC:
Multumim
pentru
apreciere. Mai
ales ca devine
din ce in ce mai
greu sa gasim
unele noi si
interesante.
Cheat-uri in
revista nu vom
pune mai multe.
in primul rand pentru ca cel mai adesea nu avem
loc. $i oricum in majoritatea cazurilor cheat-urile
strica placerea jocului. Dar, pentru ca cererea ta nu
este una singulara, vom incerca sa punem de acum
inainte cheat-uri pe CD. Probabil sub forma
programt;lyi Dirty Little Helper si a celor mai
recente pachete de actualizare pentru el.

redactiei
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CU OCHII PE FORUM!
| zeus_anoxia

» Eu cred ca ar trebui scos Pulsul
Strazii, nu de alta, dar il consider o
irosire de timp si spatiu... pe mine
chiar nu ma intereseaza ce cauta x sau
y in Diverta. Mai bine ati extinde
rubrica TEHNOTREND.

“4=FS Pe unii i intereseaza, pe
altii nu ii intereseaza. Primii sunt
majoritari. Vrem sa vedem oameni ca
noi in revista, ce parere au ei despre
XtremPC si cu ce componente isi mai
‘aduc calculatorul in rand cu lumea.
Oricum, nu te poti plange, rubrica
Tehnotrend a fost marita din nou la 2

pagini.

=) Vreau XtremPC la TV. Am vazut tot
felul de emisiuni, unele mai reusite,
altele mai putin, dar asta clar o sa fie
cea mai tare. Si sa dureze cel putin o
ora, please.

L44=hi Nu te astepta la asa ceva
prea curand. Preferam sa ne
ascundem in spatele monitoarelor,
pentru ca nu suntem telegenici. Si in
plus, emisiunile de calculatoare nu
sunt tocmai in topul audientei, deci
nu sunt atat de multi doritori pe cat
ai crede pentru o emisiune de acest
gen. $i o ora? intr-o ora am putea sa
citim telespectatorilor jumatate din
revista la care muncim trei saptamani
pentru a o scrie...
e_reality

Ce-ar fi sa se faca un top al celor
mai bune 100 de creatii trimise la
Galerii Xtreme in 20022 Topul ar putea
sd apara pe un link special al site-ului
sau daca nu, pe un CD special cu
numarul revistei din luna urmatoare.
Mi se pare interesant, voi ce ziceti?
Daedalus
=+ Ca un sfat pentru graficieni: cand
randati, la final, faceti si voi o poza
mai mare (1024x768 preferabil) ca eu
cam duc lipsa de fundaluri. Cat despre
topul celor 100, eu as dori sa fie pus
pe un site si nu in revista. Astfel vede
mult mai multa lume creatiile artistilor
(apropo, de Max The Fire Raven n-am
mai auzit nimic). '

¢ Ideea este buna si o vom
pune 1n aplicare. Vom alege varianta
Site-ului, deoarece un CD suplimentar
ar face pretul revistei sa creasca si
nu ne-am dori asta, nu? Totodata,
fiind pe site, cele care se preteaza
vor putea fi folosite de cititorii
interesati ca Daedalus drept fundal
de ecran. Veti gasi o noua imagine a
lui Max The Fire Raven (Stefan
Giurgiu) in numarul din februarie si
intre timp ii puteﬂ vizita site-ul
personal la S
http:l/www.3dluvr.qom/mtfravenl.

=
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0i2 TEHNOTREND

Aseazi-te comod. Urmeaza aventura!l

Ol STIRIHARDWARE

ASRock - brandul care concureaza ECS

SRR L

020 REPORTAJINROMANIA

Evenimentele pietei locale IT

022 STRATEGIAAUDIO

Cumm s& iti alegi sistemul ideal de boxe

058 HARDMAIL

Te ajutdm s& scapi de problemele tehnice

060 TOPURI

Dominatia nForce2 continua

061 UMFLAPOTUL
| ALTECLANSING

Castiga 3 sisteme de boxe Altec Lansing

02y MEGAMONITOARE

Cum sa alegem un monitor de 19”

©° 036 TESTCARCASE

Cele mai aratoase carcase

- 04y sis6Us 18UBGE

SiS puncteaza pe platforma Pentium 4

046 PLACIDEBAZA

Chipset-ul i845PE domina piata

050 PLACIVIDEO

GeForce4 MX440 in topul vanzarilor

053 PRODUSEDIVERSE

Un TV Tuner pentru fiecare PC

057 CLASABUSINESS

X Produse IT pentru clasa business
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testele indispensabile pentru achizitia oricarui produs

D> CUM SA ITI STRICI O PLACA VIDEO
DE 200 USD

T ®

a0

Ultimul subiect la moda care circuld pe Internet este
transformarea unei placi video Radeon 9500 in
Radeon 9700 Pro. Diferenta de pret dintre cele doua
acceleratoare grafice este de 200 USD si foarte multi
sunt tentati sa incerce acest experiment.

Modificarea implica lipirea unei punti pe chipset
si suprascrirea BIOS-ului. Lipitura are rolul de a
activa cele 4 conducte de randare suplimentare ce
fac diferenta intre cele doua placi. Nu trebuie uitat
motivul pentru care ATl a dezactivat aceste 4
conducte la Radeon 9500: acestea nu functionau
corespunzator. Prin urmare chiar daca reusiti
transformarea veti obtine un Radeon 9700 PRO cu
probleme de stabilitate. Riscul operatiei de
modificare este foarte mare din urmatoarele motive:
o_lipiturd gresita va poate deteriora iremediabil
placa video (poate chiar si placa de baza) iar un
BIOS ales gresit va impiedica pornirea sistemnului. in
afara de aceste doua probleme evidente mai exista
riscul de a pierde garantia. Chiar daca modificarea
reuseste dar placa se strica dupa un anumit timp,
dintr-un motiv sau altul, garantia va va fi refuzata.
In concluzie sfatul nostru este sa va feriti de aceste
experiente deoarece riscul este prea mare
comparativ cu avantajele obtinute.

FLATRON'LISOOP

Suprafata‘de afisare mai'mare decat cea a unui monitor de 19%

silspatiullinfim ocupat i-au adus lui'L.1800P titlul'de “Produsul
Luniits .

TRENDURI

Pe plan international GeForce FX poate fi
deja pre-comandat dar nu va fi disponibil
péana pe data de 9 martie. Cel mai bun raport
pret/performanta pentru placile video ATI il
are Radeon 9500 PRO (vandut in Romania cu
200 USD). Fanii NVIDIA pot opta pentru
GeForce4 Ti 4200 8X ce are un pret de pana
la 180 USD. Si DirectX 9 a fost lansat dar
dupa primele teste au fost anuntate
probleme in timpul jocurilor multiplayer.

» PLACI VIDEO

Via, SiS si Intel pregatesc chipset-uri cu
suport nativ pentru Serial ATA, SiS va intarzia
cu implementarea acestei facilitati in
southbridge optand la inceput pentru un chip
separat. O aparitie surprinzatoare pentru
foarte multi a fost aparitia unei divizii Asus
numitd ASRock. Aceasta noua firma va
produce solutii entry-level destinate tarilor
cu putere mica de cumparare.

o PLACI DE BAZA

Intel a anuntat importante reduceri de
preturi pentru procesoarele Intel Pentium 4
Mobile. Aceasta miscare de marketing este
realizata pentru a pregati intrarea pe piata a
procesorului Centrino (nume de cod: Banias).
Pe Internet au aparut primele teste cu
Opteron la 1.6GHz care se anunta un
adversar puternic pentru solutiile Intel
destinate pietei de servere.

- PROCESOARE

Piata a fost inundata in ultimul timp de
HDD-uri externe cu specificatii USB 2.0

gratie aparitiei acestui port pe majoritatea
placilor de baza din ultimul timp. Pretul unui-
modul de memorie de 256MB DRR 333 poate
sa depaseasca 100 USD. Un CDRW 48x12x48x
poate fi achizitionat cu numai 60 USD
devenind la acest pret o componenta
standard a calculatorului.

 DIVERSE

SONY CPD-EY30

Claritatea imaginiilcaracteristica monitoarelor de la'Sony si
suiprafata mare de afisare fac din CRD-E430itn “Produs al lunii*
ravnit de aricine. %




'PULSUL STRAZI

Luna aceasta am luat “pulsul strazii* in magazinul Deck Computers din Calea Mosilor 302, Sector 2, Bucuresti

! AMsuN'

CHIREA MARIUS
39 de ani, inginer

Pentru ce ai venit in magazin?

Am venit sa cumpar un Switch

Surecom.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti

place cel mai mult?

Da. Partea software.

Cat te influenteaza testele din

revista la.achizitiile facute?

Foarte mult: 95%.

Pentru ce folosesti calculatorul?

Serviciu, jocuri, programe

educationale.

Ce configuratie are?

Pentium 166 MMX, HDD 2.5GB,

64MB.

Ce software folosesti?

Windows 98 si alte programe

freeware.

ROSCA ANDA

32 de ani, inginer
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa cumpar o placa de retea.
Ai citit XtremPC? Ce reviste
IT citesti?
Nu. Nu obisnuiesc sa citesc
presa IT.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Nu sunt influentata de aceste
teste.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Pentru problemele de serviciu.
Ce configuratie are?
Pentium 166.
Ce software folosesti?
Windows 98, MS Office.

R

LUNGU GEORGE

22 de ani, student
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa‘iau o oferta.
Ai citit XtremPC? Ce reviste
IT citesti?
Nu. Citesc Level.
Cét te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Destul de putin.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Intemet, jocuri §i contabilitate.
Ce configuratie are?
Nu detin incé un calculator
personal.
Ce software folosesti?

BEIS CALIN CONSTANTIN

CEANA NICOLAE

16 ani, elev
Pentru ce ai venit in magazin?
Vreau sa-mi cumpar un
monitor.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da. Partea de jocuri este
favorita mea.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Cam 10%.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Navighez pe Internet.
Ce configuratie are?
“Pentium 266MHz, HDD 20GB.
Ce software folosesti?
Windows Me, Quake1, Tarzan,
Aladin.

48 de ani, ofiter inginer
Pentru ce ai venit in magazin?
Dupéa un monitor Samsung.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Am citit si ma intereseaza partea
de prezentare hardware.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Ma decid in functie de cele
citite.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Redactare, Intemnet si chiar jocuri.
Ce configuratie are?
AthlonXP 1500+, 128MB RAM,
HDD de 40GB, GeForce2 MX400.
Ce software foldsesti?
Windows 98 si XP. Ca jocuri as
mentiona Mafia..

A
- BOGDAN $IU

\
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JIONESCU A.

20 de ani, student
Pentru ce ai venit in magazin?
Sa studiez oferta pentru
componente-de calculator.
Ai citit XtremPC? Ce reviste
IT citesti?
Nu. Nu citesc presa IT.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Nu sunt influentat de aceste
teste.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Aplicatii tip office.
Ce configuratie are?
Athlon XP 1700+, HDD 40GB,
128MB RAM, GeForce2 MX 400.
Ce software folosesti?
Windows XP, Acrobat Reader,
MS Office, Quake Il1.

EUSTAF IEVICI DRAGOS

pulsul strazii

reportaj

CURCULESCU LAURENTIU
23 de ani, student

Pentru c& ai venit in magazin?

Sa& cumpar un monitor

Samsung.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti

place cel mai mult?

Da. Partea de jocuri si Internet.

Cét te influenteaza testele din

revista la achizitiile facute?

Destul de mult.

Pentru ce folosesti calculatoruf?

Pentru scoala si jocuri.

Ce configuratie are?

Duron 750 MHz, HDD 20GB,

128MB RAM.

Ce software folosesti?

Windows XP si Windows 98. Nu

am apucat sa instalez multe

programe.

38 de ani, inginer
Pentru ce ai venit in magazin?
Caut cartele Internet.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Cred cd o data.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Ma informez de pe Internet de
cele mai multe ori.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Navighez pe Internet, ma joc si
lucrez la birou.
Ce configuratie are?

‘Pill la 1.2GHz, 20GB HDD,

128Ram.

Ce software folosesti?
Windows XP, Photoshop,
AutoRoute.

22 de ani, student
Pentru ce ai venit in magazin?
Caut un modem intern.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Am citit un numar. Mi-a placut
partea hardware.
Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?
Cel mai mult ma uit pe Internet
sau imi intreb prietenii.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Proiecte, distractie si la birou.
Ce configuratie are?
Celeron 1700, placa de baza
DFI, 128MB DDRAM, 40GB HDD.
Ce software folosesti?
Windows 98, muzica, jocuri si
filme.

23 de ani, student, lucrez in IT
Pentru ce ai venit in magazin?
Cercetez piata.

Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai muit?

Da. Apreciez in mod deosebit
partea de hardware.

Cat te influenteaza testele din
revista la achizitiile facute?

Ma influenteaza destul dar ma
uit si pe Internet.

Pentru ce folosesti calculatoruf?
Jocuri, filme, la lucru {a facultate.
Ce configuratie are?

AthlonXP 1800+, 256MB RAM,
GeForce4 MX440.

Ce software folosesti?
Windows ME, Office, BSPlayer.

HO A
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~ TEHNOLOGIA care wim REALITATEA =

Sigur, s-au mai vazut ustensile de scris care scaneaza text sau tablete grafice care digitizeaza ELOOR PLAN

miscarile unui creion. Dar Seiko InkLink este primul gadget care se apropie conceptual de ideea
de creion magic, permitand pixului si hartiei obisnuite sa devina un instrument de introducere a
datelor direct in calculator. Puteti desena, puteti face calcule sau scrie notite, iar prin intermediul
InkLink ele vor ajunge pe calculator, in format digital. Un amanunt important este ca hartia pe
care scrieti nu este iesita din comun, iar pixul, desi este necesar sa vina impreuna cu dispozitivul
InkLink, foloseste rezerve obisnuite de cerneala. Pixul transmite coordonatele varfului sau unui
receptor, care se ataseaza pe marginea unui suport pentru foi (pad) obisnuit. Receptorul se
conecteaza direct la PC printr-un cablu USB sau printr-un transmitator infrarosu, cea de-a doua
varianta fiind valabila si pentru PDA-uri. Intregul dispozitiv este suficient de compact incat sa
incapa intr-un etui de ochelari. Din pacate nu are suport pentru recunoasterea scrisului, trimitand
paginile cu notite sub forma de JPEG-uri la 72 DPI catre calculator, ele trebuind sa fie transcrise
. apoi pe calculator. Utilitatea lui pentru schite insa este imediat vizibila, fiind clar superior unei
tablete grafice prin faptul ca ofera un dublu feedback, atat pe hartie, cat si pe ecran in final.
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VITORUL LUMINOS AL
TELECOMUNICATIILOR

Este clar ca telefoanele viitorului vor fi din ce in ce mai
compacte si evident multifunctionale, insa NeoNode N1 este
chiar prea de tot. Cu dimensiuni de 52x88x22 milimetri, el
aproape ca se pierde in palma, dar reuseste totusi sa ofere un
touch-screen cu rezolutie de 176x220 pixeli. Poate captura
fotografii la 640x480 pixeli in memoria de 16MB (upgradabil
prin carduri SD de la 64
pana la 1GB) care
: poate fi folosita si
i - pentru stocarea
de muzica in

format mp3.
" Aceasta
poate fi -
ascultata -4
atat la 7, '“ R

casti, cat si
pe speaker-
ul integrat.
Ce puteti cere

e Sunten GATA pe START?

firma suedeza in
trendul Smartphones
2002, dar nu se incadreaza
exact in specificatiile Microsoft, ceea ce inseamna ca acestia
tac chitic in privinta lui. Se poate spune cu siguranta ca
ruleaza WindowsCE, cu aplicatiile de rigoare. Nu stiu voi, dar
eu stiu ce vreau sa imi aduca iepurasul de Paste. -

Un joc de curse pe PC sau pe consola nu are acelasi farmec daca nu este jucat cu
un volan. Dar daca ai volan, de ce sa nu te simti ca intr-o masina de curse?
Conceput de un fost sofer de formula I, RaceStation este un fotoliu special ce imita
scaunele joase dintr-o masina de curse si include un set de pedale si volan Logitech

brivjng Force ce se conecteaza pe portul USB al unui PC sau al unei console PS2. in
" viitor, sistemul va fi disponibil si pentru Xbox si GameCube.

M ol




CREATIVE LABS CARDCAM

la rezolutia 1280x960 sau 101
la rezolutia 640x480 in
memoria interna de 8MB.
Printre caracteristicile sale se
numara si tehnologia AutoBrite,
care amplifica dinamic
iluminarea din scena si o
baterie Li-lon care se incarca
automat in momentul
conectarii pe portul USB.

Noua camera de 995 de la
Creative are doar 6mm
grosime si cantareste doar cu
putin peste 30 grame. Astfel ca
este de inteles de ce a intrat in

Cartea Recordurilor ca fiind
cea mai subtire camera digitala
din lume. Senzorul de imagine
este CMOS si camera poate
stoca 26 de fotografii digitale

C O it
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LAPTOP cu ECRAN
e TELEVIZOR

Apple a lansat PowerBook® G4 17 inch, primul computer portabil din

lume cu ecran de 17", cel mai mare display_din toate timpurile pentru
un notebook. Cu o carcasa dintr-un aliaj de aluminiu, noul PowerBook are
grosimea de numai un inch si cantareste numai 3,1 kg. Noul PowerBook G4
17 inch este, de asemenea, primul notebook ce ofera comunicatii wireless
AirPort® Extreme 54 Mb/s 802.11g, noile conexiuni de mare viteza
FireWire® 800, o tastatura backlit cu senzori pentru luminozitatea
ambientald, si Bluetooth integrat pentru conectarea fara fir a telefoanelor
celulare si a altor dispozitive compatibile Bluetooth.
Ecranul de 17" al noului PowerBook afiseaza cu precizie 1440 pe 900 pixeli
intr-un format panoramic cu raportul 16:10. Noul PowerBook este totodata
cel mai puternic portabil Apple din toate timpurile, beneficiind de un
procesor PowerPC G4 la 1 GHz, o noua arhitectura de mare viteza, grafica
performanta si o unitate slot-loading SuperDrive pentru rularea si
inregistrarea CD-urilor si DVD-urilor.

PowerBook G4 17 inch include in premiera mondiala o tastatura cu
iluminare de fundal (backlit) prin fibra optica, precum si senzori pentru
tuminozitatea ambientala care controleaza luminozitatea ecranului si
regleaza automat iluminarea de fundal a tastaturii. in conditii de
luminozitate exterioara scazuta, PowerBook G4 17 inch ilumineaza automat
tastatura backlit si micsoreaza luminozitatea ecranului, reducand solicitarea
pentru ochi si extinzand durata de viata a bateriei.

tehno
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Bill Gates nu este singurul personaj cunoscut de la Microsoft. Noul

chairman si cofondator, Paul Allen, ii este un concurent la faima si
avere, iar una dintre companiile sale, Vulcan Inc., a prezentat la
Consumer Electronics Show in Las Vegas un calculator portabil, compact
si wireless, numit Mini-PC. La un pret de 1200-1500S acesta este destul
de scump pentru ceea ce ofera: dimensiuni doar cu putin mai mari decat
ale unui PDA, dar cu capacitatea de a rula Windows XP. Cu doar 2,5 cm
grosime si mai putin de jumatate de kilogram greutate, Mini-PC-ul este
sensibil mai mic decat un laptop obisnuit si chiar decat un handheld cum
este Sony VAIO U1. Este dotat cu tastatura si conexiune wireless, iar
Vulcan spera sa atraga utilizatorii de device-uri mobile cu oferte de

- download de trailere si alt content wireless de pe site-uri care,

intamplator, tin tot de Paul Allen.

Thos




ULTIMA ORA

. Produsele care merita toatad atentia

| Plextor PX-W4012TS

Writer Ultra SCSI

Plextor a anuntat ca incepand cu ianuarie 2003 va incepe
livrarea noii sale unitati Plextor PX-W4012TS. Aceasta
inscriptioneaza CD-uri la viteza de 40X, rescrie la 12X,
citeste la 40X si beneficiaza de interfata Ultra SCSI. Noua

ASUS produce pentru Intel
Cel mai nou partener Intel se
numeste ASUS, in urma
contractului pentru livrarea a
4 milioane de pléci de baza
construite pe baza chipset-
ului Intel Springdale. Pana in
acest moment placile de baza
Intel erau produse de Mitac
International si de Foxconn
Electronics. Desi din punct de
vedere financiar, contractul
nu este o lovitura, avantajul
cel mai mare il vor
reprezenta informatiile de
ultima ora despre chipset-ul
Intel Springdale, ce va
asigura un avans puternic in
fata celorlalti producatori de
placi de baza.

ATI R350 51 RY350
Primele prototipuri ale
viitoarelor chip-uri grafice
ATl R350 si RV350 au iesit de
pe liniile de productie. R350
este un chip fabricat in
tehnologie 0.15 microni si se
pare ca va beneficia de opt
conducte de randare, fiecare
cu doud unitati de texturare.
Memoria folosita va fi DDR-II
pe 256 biti. Data de aparitie
a lui R350 va fi martie 2003.
Despre RV350 nu se stie
decat ca va beneficia de
tehnologia 0.13 microni si ca
* va aparea in vara lui 2003.

LG-Philips de 52 inch
Alianta LG-Philips a anuntat
realizarea unui prototip de
televizor cu diagonala de 52"
care foloseste tehnologia TFT
LCD. Rezolutia maxima este
de 1920x1080 pixeli. Unghiul
de vedere este de 176 grade
si raportul latime/inaltime de
16:9. LG-Philips se afla pe
locul doi in lume pe piata
televizoarelor LCD dupa
Sharp.

VIA produce RAID

VIA a anuntat ca va incepe sa
livreze primele sale
controllere RAID paralel ATA
si serial ATA numite VT6410 si
VT6420.

ianuarie 2003

unitate va fi disponibila in alb si negru, va beneficia de un
timp de acces de 120ms si un buffer de 4MB. Calitatea
scrierii este imbunat&tita de tehnologiile BURN-Proof,

& 3 PowerRec si VariRec. Culoarea neagra a slotului CD-Rom-ului

— va absorbi o parte din reflexiile laserului de inscriptionare,
VIA Z=Zusmar

rezultdnd o crestere a calitatii scrierii. Plextor ofera de
asemenea compatibilitate Mount Rainier.
H‘H@ P T Producator: www.plextor.com
VT1720-0235CD
21A0003741 © @

]VlAEny24I";I'V T |
Sunet onboard
de calitate

La inceputul acestui an,
VIA a inceput sa ofere
solutii audio de calitate

destinata placilor de sunet
cu pret redus si integrarii
onboard. Chipset-ul ofera

prin seria de controllere suport pentru Dolby

|Compact Flash de 3GB

de sunet Envy24 care
oferd sunet la o rezolutie
de 24 biti, sampling de
96KHz si mixer digital pe
36 biti cu 20 de canale. Pe
12 decembrie a fost
lansata versiunea
simplificatd Envy24PT

Digital EX si DTS ES
precum si pana la 8 canale
de sunet. Aopen a anuntat
ca va integra Envy24PT in
viitoarea placa de baza
AX4B-533Tube.
Producator:
www,via.com.tw

Memorie Flash
de capacitate mare

Pretec Electronics Corp, o
companie producatoare de
memorii Flash infiintata in

1993, a prezentat noua sa

linie de produse

CompactFlash cu capacitati
de 1.5GB, 2GB si 3GB.
Memoriile beneficiazi de
protectie metalica ce permite
utilizarea lor intre
temperaturi de -40°C si
125°C. Chip-urile de
3GB vor fi
“disponibile la
* preturi de
2499USD.

|Soltek Golden Flame Granite Bay |

Dual_ch_annel de aur

Producétor:
WWW.pretec.com

Soltek a anuntat un nou produs din seria Golden Flame
numit 85FR-R. Seria de produse Golden Flame se
caracterizeaza prin PCB-ul galben. Soltek 85FR-R
foloseste o combinatie intre Intel E7205(Granite Bay) si
ICH4 care aduce suport pentru Hyper-Threading. Dotarea
plécii este completata de 4 DIMM care suporté pana la
4GB de memorie dual channel DDR2100, 5 sloturi PCl si 1
AGP 8X, suport Serial ATA, 6 porturi USB 2.0 si bundle
software. Soltek-va oferi spre vanzare numai 200 de
placi 85FR-R. - &l :
Producétor: www.soltek.com.tw T b



MSI intdreste legaturile cu

DELL |Athlon XP castiga in Romania |
Incepand cu 2003, MSI va < ° °
e ames RE€ZUItatul sondajului XtremPC
notebook pentru Pe forumul XtremPC (www.xtrempc.ro/forum) a avut loc un  Athlon XP q D 51%
producétorul de sisteme DELL sondaj pentru a afla care este cel mai raspandit tip de Thunderbird D 16%
Computer. Acest anunt este procesor in randul cititorilor XtremPC. Castigator detasat este Duron D) 11%
putin surprinzétor tinind AMD Athlon XP cu 51%. Rezultatele ne-au surprins putin Pentium 3 GED 7%
cont de faptul ca MSI deja deoarece ne asteptam la o raspandire mai mare a Duronului. Pentium 4 & 5%
livreaza placi de bazi pentru Daca adunam rezultatele obtinute de cei trei reprezentanti Celeron socket 478 @ 3%
servere lui DELL, acestea AMD (Athlon XP, Thunderbird si Duron) avem un zdrobitor 78%. Intel Dual Procesor @ 3%
necesitandiuntcontrolial Se pare ca AMD-ul a reusit in Romania prin raportul bun Celeron (] 0%
calitatii mult mai strict. Cu pret/performanta. Multumim tuturor celor care au avut VIA (o} 0%
amabilitatea de a participa la acest sondaj. AMD Dual Procesor © 0%

aceste noi comenzi MSI isi va
satura liniile de productie din

China si Taiwan si isi va ~ [PlexWriter 40/12/40S |
asigura veniturile pentru °

urmatoarele semestre. Wr] te r eXte r n
Colaborare Sony pe 'E n te rfagé

cu Matsushita

Pe 18 decembrie Matsushita U It ra S CS I

Electric Industrial(Panasonic)

Cea mai recenta realizare a producatorului
de unitati optice de inscriptionare Plextor
se numeste PlexWriter 40/12/40S si este o
unitate externa care se conecteaza la
interfata Ultra SCSI. Viteza de scriere are
valoarea de 40X iar cea de rescriere este de

si Sony au anuntat inceperea
colaborarii pentru
producerea unei platforme
Linux pentru dispozitive
digitale electronice. Tinta va

fi furnizarea de timp redus 12X, citirea realizandu-se la 40X. Unitatea
de pornire si de réspuns beneficiazd de un buffer intern de 4MB,
pentru dispozitive audio- timpul de acces declarat de producator
video. Se prevede realizarea fiind de 120ms. Printre tehnologiile pe care
unui forum cu alte companii le inglobeaza PlexWriter 40/12/40S se

de profil precum Hitachi, numara Burn-Proof, PowerRec, VariRec si
Ssamsung Electronics, Sharp, Mount Rainier. Garantia este de 2 ani.

IBM, NEC Electronics si Royal Producator: www.plextor.com

Philips Electronics.

| AOpen AX45-4D Max

Dual-channel pentru
Intel prin SiS 655

Pe data de 3 ianuarie 2003 memorie maxima suportata

$3 Delta Chrome
S3 a anuntat noul chipset

grafic compatibil DirectX 9
numit Delta Chrome. Nu se
stiu frecventele de
functionare ale chipset-ului
sau memoriei. Delta Chrome

va beneficia de 8 conducte = AOpen a prezentat prima de AOpe? AX45-4D Max este
de randare si va fi fabricat in i p.lacé de baz.éucu chipset de 4 GB Prin irjtermediul a
tehnologia de 0,13 microni. g SiS 655 .nur.mta AX45-4D patru QIMM-un de

Max. Principala memorie. AOpen ofera de

Barton apare in februarie imbunatatire adusa de noul asemenea un slot CNR, 5

chipset este suportul dual- PCI, 6 porturi USB 2.0 si
channel pentru memorie doua Firewire.
DDR333. Cantitatea de Www.aopen.com

Mult anuntatul si asteptatul
Barton, ultimul procesor
realizat pe arhitectura K7 va

fi prezentat de AMD pe data

de 7 februarie. Acesta va EASUS P4PE Black Pearl ‘
diferi fata de AthlonXP prin

marimea celui de-al doilea Stil $'§ performante de la

nivel de cache care va fi de

512KB. Primele variante vor AS U S

avea un rating de 2500+,

2800+ si 3000+, frecventele Asus a anuntat o editie limitata de placi de baza P4PE bazate pe

* de functionare fiind de chipset-ul Intel 845PE numita Black Pearl. Principala modificare adusa
1833MHz, 2083MHz respectiv este culoarea neagra a PCB-ului. Tg_ pachet mai sunt incluse fata de
2250MHz si vor functiona varianta normala cabluri IDE rounded si un Memory Stick de 32MB. Alte

toate cu FSB la 333MHz. dotari includ Serial ATA, Gigabit Lan si 2 porturi Firewire.

WWWw.asus.com
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| Atacul nanomasinilor - |
Guvernul american se
implica in controlul
nanotehnologiei

Beneficiile aduse societatii prin folosirea
nanotehnologiilor pot fi imense in domenii precum
calculatoare, medicina, razboi. Pe de alta parte, gurile
rele prezinta scenarii de cosmar in care nanomasinile
evadeaza din laboratoare, se reproduc si provoaca haos
pe planeta, distrug biosfera, ducand la disparitia vietii
pe pamant. Glenn Reynolds, profesor de drept al
Universitatii din Tennessee, a publicat un raport
premergator oricarei incercari de a limita cercetarile in
domeniul nanotehnologiei din partea guvernului
american. Limitarea nanotehnologiei doar pentru uz
militar ar putea avea efecte pe termen scurt dar ar
priva societatea de a folosi tehnologii revolutionare in
domeniul medical spre exemplu. Reynolds sugereaza
folosirea unei politici de coordonare din partea
guvernului combinata cu politici interne din partea
firmelor implicate, precum in cazul ADN. in acelasi timp
interesul guvernului american creste, bugetul alocat
pentru nanotehnologie a ajuns la 710 milioane$, in
crestere cu 17% fata de 2002.

www.news,zdnet.co.uk

{lomega Zip de 750MB -
ZIP la concurenta -
cu CD-R

Cea mai noua unitate ZIP
de la lomega are
capacitatea de stocare de
750MB, cu peste 100MB

mai mare decat
capacitatea unui CD-R/RW
si 0 viteza de transfer de
aproximativ 7MB/s,
comparabila cu viteza CD-
Writerelor actuale. lomega
asigura compatibilitatea cu
mediile ZIP 250MB si ZIP
100MB. Pretul de achizitie
este singurul lucru care
dezavantajeaza lomega
ZIP750, acesta fiind de
aproape 180$ pentru
unitate si circa 15$ pentru
un mediu de scrieré.
www,.iomega.com
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Primele pl&ci GeForce FX
Primele companii care vor
beneficia de ultimul chip
grafic de la NVIDIA, GeForce
FX se pare ca vor fi MSI si
Leadtek. Data aparitiei
acestor placi va fi ianuarie
2003 cel mai devreme.
Designul placilor va fi unul
cu totul nou care presupune
un PCB pe cel putin 10
niveluri datorita memoriilor
DDRII si sistemului de racire
complex. Pretul preconizat
pentru versiunea cea mai
puternica este de 500EUR.

Sfarsitul platformei

Socket 370

Pe data de 20 decembrie
Intel a"anuntat incetarea
producerii de procesoare
pentru platforma Socket 370.
Data de 11 aprilie 2003 este
ultima zi in care se mai pot
comanda procesoare Intel
Pentium Il Celeron Tualatin-
256 la frecventa de 1.4GHz.
Acest lucru reprezinta
sfarsitul platformei Socket
370 dupa mai bine de 4 ani
de existenta.

SiS are licenta pentru
Hyper-Threading

SiS a anuntat achizitionarea
licentei de Hyper-Threading
de la Intel. Acest lucru face
ca momentul aparitiei pe
piata a reviziilor B ale
chipset-urilor actuale SiS
R658, M650, 648, 645DX si
651 sa se apropie cu
repeziciune. SiS se afla de
asemenea in tratative pentru
achizitionarea licentei
pentru procesoarele Intel cu
frecventa FSB de 800MHz.

Sis 746FX i

Pe 7 ianuarie SiS a anuntat
ultimul sau chipset pentru
platforma AMD numit SiS
746FX. Cele mai importante
caracteristici ale noului
chipset sunt suportul oficial
pentru procesoarele Athlon
XP cu bus de 333MHz,
DDR400, AGP 8X si tehnologia
MuTIOL de conectare intre
Northbridge si Southbridge
care ofera acum o rata de
transfer de 1GB/s.
Southbridge-ul Si5963L aduce
suport pentru USB 2.0,
ATA133, AC'97 si controller
Fast-Ethernet.

11845D cu Hyper-Threading

ASRock P4145D

Noua placa P4145D de la
ASRock cu chipset 1845D este
cel putin neobisnuita.
Facilitatile care deosebesc
placa de la ASRock de si nu in ultimul rand
celelalte placi cu chipset integrarea southbridge-ului
1845D sunt: suport Hyper ICH2.
Threading, prezenta a doua

DIMM-uri pentru SDR SDRAM
pe langa cele doua pentru
DDR SDRAM, suport pentru
procesoare cu bus la 533MHz

www.asrock.com

{Maxtor Personal Storage 5000XT
Capacitate si
portabilitate

reatile Storage
Xﬁm Maxtor OneTauch
Backup

e sy WY 10 mn—:un
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Maxtor continua moda lansarii de harddisk-uri portabile de
capacitati mari. Ultima creatie se numeste Maxtor Personal
Storage 5000XT si are o capacitate de stocare de 250GB.
Conectivitatea cu PC-urile si Mac-urile este asigurata de
compatibilitatea cu interfetele USB 2.0 si Firewire. Pe
panoul frontal gasim un buton prin apasarea céruia se
realizeaza o copie a tuturor fisierelor de pe harddisk-urile
aflate in calculator. Unitatea este hot-swappable si se
poate monta atat vertical cét si orizontal. Pretul de
achizitie se situeaza peste 4005. i :
i wwgv.'maxtor.com
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AMD K8 inaprille |eVGA Ti4600 a J

Prima éparitie pe piatd a

‘ Rescriere pe 8 Cm : pracesoarelor AMD pe 64 de SOlutie de réCire

biti va avea loc la inceputul

-
ez, lunii aprilie in cantitati eXt re m a

= : o o limitate, odata cu lansarea
i "zﬁﬂ[ﬂx = f chipset-urilor Springdale de
i Nl la Intel. La sfarsitul celui
de-al doilea trimestru al lui
2003 AMD K8 va fi disponibil
in cantitati de circa 300.000
unitati, spre sfarsitul anului
procentul de vanzari va
ajunge la circa 40% din
numarul de procesoare
vandute de compania texana.

Pentium 4 M la 2.4GHz

i Pé(fl( ET CD'RW :': Intel a anuntat lansarea » -

"
oww, MEMorex|iy,

i) / procesorului mobil Intel . ) N >y r
: : Per UM A M T ecyenta da Putin cunoscuta la noi, dar cu renume in America, compania

Producatorul mondial de medii de stocare, Memorex a 2. 4GHz. Acesta va fi fabricat producétoare de placi video, eVGA a introdus pe piatd un nou
prezentat cea mai noud aparitie in domeniul CD-RW prin produs care are la baza chipset-ul GeForce4 Ti4600. Noutatea
Pocket CD-RW, un disk de 8cm pe care se pot rescrie de adusa este sistemul de racire ACS3 care acoperéd toata placa
peste 1000 de ori 210MB de date sau 24 minute de video, marind capabilitétile de overclocking. Frecventele de
muzica. Dimensiunile reduse permit transportarea cu functionare sunt standard: 300MHz pentru GPU si 650MHz
usurinta si folosirea in MP3 playere sau camere digitale. pentru cei 128MB de memorie.

Www.memorex.com Www.evga.com

in tehnologia de 0.13 microni
si va costa 5625 la
achizitionarea in cantitati de
peste 1000 de bucati.

|Rezultatele concursului din numarul 37 |

“Poturile” HP Romania si UltraPRO au fost umflate!

Numarul 37 XtremPC a gazduit doua concursuri Dorobanti nr. 116-122 si Centrul de demonstratii 6 fire 24/96;

"Umfla potul!”. 4 placi audio Terratec DMX 6 - "HP Interactive Center" din Strada Stirbei Voda Mirica Gabriel Adrian (Bucuresti) - PhotoSmart
fire 24/96 au fost oferite de UltraPRO. HP nr. 95. Castigatorii sunt: 850;

Romania a oferit o camera digitala HP Muntean Csaba (Simleul Silvaniei) - Terratec DMX  Motoroiu Serban Andrei (Campina) - HP
PhotoSmart 850, o imprimanta HP PhotoSmart 6 fire 24/96; PhotoSmart 7350;

7350 si o imprimanta HP PhotoSmart 130. Cei Avram Victor Andrei (Mangalia) - Terratec DMX 6 Despan Mihai (Pitesti) - HP PhotoSmart 130
care au trimis taloanele completate pana la fire 24/96; '

data de 23 decembrie 2002 (data postei) au Buzoianu Andrei Theodor (Slobozia) - Terratec Filmele tragerilor la sorti le puteti viziona si pe
participat la cele doua trageri la sorti DMX 6 fire 24/96; CD-ul revistei. Va uram mult succes la
organizate la Magazinul UltraPRO din Calea Velicu Tudor Valentin (Constanta) - Terratec DMX  urmatoarele concursuri “Umfla potul!”.
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Harddisk-uri Maxtor cu
Serial ATA

La sfarsitul lui februarie 2003
Maxtor va lansa linia sa de
produse Serial ATA MaxLine.
Cea mai mare capacitate a
harddisk-urilor de 5400rpm
va fi de 320GB.

Primele placi de baza

cu SiS655

MSI si Gigabyte au anuntat
primele produse bazate pe
chipset-ul SiS655, singurul
concurent al lui Intel E7205
(Granite Bay) in segmentul
dual-channel pentru Pentium
4 care suporta memorie
DDR333. MSI ofera mai multe
variante, cea high-end se
numeste 655 Max si are in
dotare Serial ATA si sunet pe
6 canale. Produsul concurent
de la Gigabyte se numeste
GA-85Q800 Ultra 2 si dispune
de RAID IDE UDMA-133, Serial
ATA, Firewire si Gigabit
Ethernet.

Sharp imbunatateste
tehnologia cristalelor
lichide
Sharp Microelectronics a
dezvoltat o noua tehnologie
de fabricatie a display-urilor
cu cristale lichide care
face posibila montarea
circuitelor de alimentare,
control, interfata si
procesare de semnal direct
pe sticla ecranelor. Noua
tehnologie permite
miniaturizarea
echipamentelor de afisare
LCD, controlul mai bun at
rezolutiei si al culbrilor plus
" un consum redus de curent.
Noul Sharp Zaurus SL-C700
beneficiaza de aceasta
tehnologie numita
Continuous-Grain Silicon.

Supercomputer ce va folosi
Opteon

Cel mai puternic calculator
care va avea la baza
procesoare AMD va fi instalat
in Sandia National Labs si se
va numi Red Storm. Puterea
de procesare este de peste
40 Teraflops. Red Storm va
avea 10386 procesoare
-Opteon/Sledgehammes
interconectate prin
tel)nologia Black Widow de la
Cray. Supercomputerul va fi
operational in anul 2004.

| Apple Power Book G4 12 inch
Performante intr-un
o e
singur inch
Pe 7 ianuarie Apple a lansat un
nou model de notebook cu
greutatea de 2.1 Kg. Power
Book G4 12 inch are carcasa
realizatd din aliaj de aluminiu
si este echipat cu un procesor
PowerPC G4 la 867MHz, 256MB
DDRAM, placa video NVIDIA
GeForce4 420 Go cu 32MB de

RAM. O unitate opticd Combo
se ocupa cu scrierea CD-urilor

si citirea DVD-urilor. Pe partea
de conexiune wireless avem
compatibilitate Bluetooth si
AirPort Extreme, tehnologie
proprietara Apple care permite
o rata de transfer de pana la
54MB/s. Cu o grosime de doar 1
inch Power Book G4 12 inch
este cel mai compact notebook
produs de Apple.
www.apple.com

| Gigabyte GA-7VAXP Ultra

KT400 cu
Serial ATA

Cea mai noua componenta a familiei
de placi de baza K7 Triton 400 de la
Gigabyte se numeste GA-7VAXP Ultra.
Dotarile sale includ suport DDR400 si
AGP 8X, USB 2.0, Firewire, RAID, Fast
Ethernet si Serial ATA. Printre dotérile
specifice Gigabyte se numara Dual
BIOS, Q-Flash si Easytune pentru
overclocking. Placa este livrata si cu
conector S/PDIF Out pentru conectarea
sistemelor de sunet cu 6 canale.
www.gigabyte.com.tw

- l lLogitech MOMO Racing Force Feedback W l
i

Manevrabilitate si senzat

Cea mai
noua
realizare a
producatorului
de periferice
pentru
calculatoare Logitech
se numeste MOMO
Racing Force Feedback. Acesta este
un volan de curse cu pedale realizat
cu ajutorul producétorului de volane
pentru Formula 1: MOMO. Ofera
tehnolegia Force Feedback impreuna
cu folosirea unui senzor optic pentru
0 miscare precisa in jocuri iar
schimbarea vitezelor se

poate realiza prin schimbatorul
atasat sau prin clapetele din spatele
volanului. Pe volan mai gasim 6
butoane asezate ergonomic.
Conectarea se face pe portul USB al
calculatorului.

+00s 40O

www. logitech.com

| Matrox Parhelia bundle cu Adobe After Effects ]

Grafica profesionala
la pret redus

Matrox Graphics Inc. a anuntat
pe 13 ianuarie noua sa oferta
de pret pentru placa video
Matrox Parhelia cu 128MB RAM,
care acum are ca bundle
software programul de editare
video Adobe After Effects 5.5.
Pretul de magazih al Adobe

After Effects este de 1189EUR
iar pretul noului bundle este de
899EUR. Oferta speciala este
disponibila la distribuitorii
~Matrox europeni si online prin

- http://shopmatrox.com in
ianuarie 2003.

www.matrox.com
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Aris Electronic a devenit Concept Electronics

Pe data de 12 decembrie 2002 Aris
Electronic a sarbatorit 12 ani de
activitate. Evenimentul aniversar a
prilejuit anuntarea noului nume al
companiei si lansarea propriei
game de calculatoare portabile’
ConceptBook. Schimbarea numelui
isi are ca obiectiv marcarea
trecerii firmei la un alt statut,
acela de integrator de sistem.
Concept Electronics este o
companie privata cu capital 100%
romanesc, membra a grupului Aris,
avand peste 50 de salariati si peste
15 parteneri contractuali. Noua
serie conceptBook este structurata
pe trei categorii, in functie de

dotarile de bazéd (CPU, HDD, RAM,
Display) si de dotérile secundare
(dispozitive optice de stocare,
porturi Infrared, FireWire, USB,
serial, paralel, TvOut, Audio,
suport pentru conectivitate
Wireless, diverse optiuni software).
conceptBook este dedicat
segmentului de piata profesional.
Ca si in cazul celorlalte produse,
Concept Electronics nu se
adreseaza direct enduser-ilor
casnici decat in proportie foarte
mica (sub 5% din cifra de afaceri),
reteaua de dealeri din tara
sustinand acest segment.
www.conceptelectronics.ro

Lansarea variantei
buget a jocului
Close Combat

Magazinul Sony Music
Megastore a gazduit lansarea
variantei buget a jocului
Close Combat. Packagingul
este creat si produs de KBC
Media Group SRL. La
eveniment au contribuit KBC
Games Network (marca
pentru distributie a KBC
Production SRL) si Ubisoft.

eod
gl - 5
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towes: |

Calculatoarele au fost puse
la dispozitie de firma Best
Computers. Vizitatorii au
avut prilejul sa se joace
Close Combat pe
calculatoare si diverse titluri
din oferta Ubisoft pe
consolele PlayStation din
magazin.

Allied Telesyn International

in Romania

Joi 12 decembrie la U Business Center din
Bucuresti, Allied Telesyn International unul
dintre liderii mondiali in industria
echipamentelor de retea, a anuntat
deschiderea oficiala a biroului
reprezentantei din Romania. La eveniment
au participat Francesco Stramezzi,
President & CEO Allied Telesis
International SA si Miodrag Sundic, Senior
Vice President European Sales Allied
Telesyn. Dupa prezentarile sustinute de

_ oficialii Allied Telesyn, acestia l-au

_anuntat pe cel care va conduce biroul
reprezentantei din Romania in persoana
domnului Dorin Ostaficiuc, Country

Manager. Deschiderea reprezentantei de la
Bucuresti confirma potentialul pietei de
networking din tara, precum si interesul
deosebit al companiei pentru aceasta.
"Eforturile comune din ultimii 8 ani,
depuse de catre partenerii Allied Telesyn
din Romania, companiile Genesys si
Tornado, au avut ca rezultate impunerea
marcii pe piata locala a echipamentelor
de retea, precum si castigarea unei
excelente cote de piata” a declarat Dorin
Ostaficiuc, Country Manager Allied Telesyn
Romania. " _

. ..www.alliedtelesyn.com
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Novell a organizat pe data de software-ului. Bystrik Polak a

,,College{on Tour 2002”

3 decembrie 2002 la Crowne Plaza
din Bucuresti evenimentul ,,College
on Tour”. Au participat domnul
Bystrik Polak - Country Manager
SEE Novell, domnul Radu Rédoi -
Country Representative Novell si
domnul Jan Raczynski System
engineer SEE Novell. Au fost expuse
pe larg avantajele implementarii
solutiilor Novell. Conform unui
studiu realizat de Gartner Group,
78% din bugetul pentru
departamentele IT sunt cheltuite

specificat ca prin implementarea
solutiilor Novell aceste cheltuieli
se reduc in mod semnificativ.
Prezentarea a fost impartita in
urmatoarele sectiuni: Novell
ZENworks (Desktops, Servers,
Handhelds si Synergy), Next
NetWare si exteNd, Novell Boder
Manager si Novell Account
Management si Secure Login.
Interesantul eveniment s-a
terminat cu prezentarea ,,Cum sa
construiesti cluster-e ieftine”.

cu administrarea si managementul www.novell.com

PC Party 2002 Cluj

in perioada 16-17 noiembrie, a avut loc in
Cluj-Napoca evenimentul PC Party. Multa
lume e de pérere ca lucrul cu calculatorul nu
presupune o activitate sociala dar prezenta
unui humar asa de mare de oameni ne
demonstreazi contrariul. Toti participantii
au beneficiat timp de 36 ore de o conexiune
la Internet cu o rata de transfer foarte
mare. XtremPC a participat in calitate de
sponsor si am fost placut impresionati atat
de numarul mare de participanti cat si de

buna organizare. XtremPC a acordat premii
constand in abonamente pe 6 luni
urmatorilor participanti: Hardaut Manuel
(Cluj), Iliesiu Bogdan (Cluj), Bele Lucian
(Cluj), Caizar Ciprian (Cluj), Buliga Andrei
(Baia Mare), Pop Adrian (Bistrita), Stanescu
Bogdan (Targu-Mures), Biris Sergiu (Gherla),
Stan Tudor (Cluj), Stan Vlad (Cluj), Teodoru
Radu (Cluj), Osvath-Boros Rabert (Cluj), Brie
Mihai(Cluj), Kirali Paul (Cluj).
www.pcparty.bestcj.ro

EagleTEC in Romania

Interviu cu D-l Jason Wang,
country manager Romania

Ce ne puteti spune despre
EagleTEC?

Firma EagleTEC Europe BV s-a
concentrat pe domeniul placilor de
baza inca din momentul in care a
fost fondatd, in decembrie 2002.
Focusul este pe segmentele
entry-level si mid-level de pe piata
europeand, unde venim cu placi cu
sunet si grafica integrate
inovative. Toate placile de sistem
EagleTEC vin pe piata prin
propriile noastre canale de

distributie iar politica noastra se
bazeaza pe presupunerea ca
fabricarea de PC-uri este la fel de
populara ca fabricarea de aparate
casnice.

Care este cea mai noua oferta
EagleTEC?

EagleTEC a lansat modelul M810
V7.1C c‘h procesor Duron
(1200+/850MHz) onboard. M810L a
fost una dintre cele mai bine
vandute placi de baza de cand a
fost lansata prima versiune. Acum
am adaugat un procesor Duron mai
puternic, oferind si mai multa
valoare placii. In viitor vom dota
placa cu procesoare 1300+, 1400+,
1600+. Conform trendurilor de pe
piata, USB este un standard tot
mai cerut de clienti, in special USB
2.0, astfel ca USB 2.0 va fi o
optiune standard pentru placile
noastre de baza.

Care este intreaga gama de

produse EagleTEC? Ce chipset
recomandati pentru platforma
AMD? Dar pentru Intel? De ce?

EagleTEC produce in principal placi
de baza, preferate de producatorii
de sisteme integrate pentru pretul
scazut, dar si pentru calitate si
stabilitate. Folosim in principal
chipseturi SiS si VIA, cu toate ca
acum chipseturile Intel au o foarte
buna reputatie pe piata. Dupa cum
puteti vedea pe piata, aproape
toti producatorii de placi de baza
folosesc chipseturi SiS si ViA cu
suport AMD, pentru placile de baza
cu sunet si grafica integrate, dar
chipseturile Intel suporta doar
procesoare Intel. Deci SiS si VIA
sunt firme mai flexibile. Daca luam
de exemplu SiS, ei ofera modelul
SIS645 (DX) pentru formatul ATX si
modelul super-integrat SIS651
pentru formatul microATX. Ambele
sunt foarte stabile si compatibile
cu alte componente iar
performantele sunt si ele
remarcabile.

Cat de importanta este piata
romaneasca pentru EagleTEC?
Dupa ce am adus pldcile EagleTEC
pe piata romaneasca, distribuitorul

nostru, Romsoft, ne-a ajutat sa
promovam marca noastra. Folosind
un unic distribuitor, EagleTec a
devenit una dintre cele mai
vandute marci de placi de baza
entry-level din Romania. Vanzarile
din acest an au crescut
semnificativ fata de anul trecut si
ne asteptam la o crestere de 30%
pentru 2003. Piata din Roménia se
dezvolta iar cererea este in
crestere.

De ce suport tehnic beneficiaza
clientii dvs.? De unde pot
transfera cele mai recente
drivere?

Datorita unui departament R&D
eficient, avem un procentaj foarte
mic de placi defecte. Daca exista
probleme care nu pot fi rezolvate
puteti trimite un email
departamentului tehnic la
techsupport@eagletec.nl si veti
primi un raspuns cat de curand
posibil. Pentru a transfera ultimii
driveri sau cele mai noi actualizari
de BIOS puteti vizita site-ul nostru -
la www.eagtetech.corg.
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feature

Sisteme audio

~ EVOLUTIA SUNETULUI DIGITAL

Certificari, modificari, autentificari, wati, volum si inca o serie intreaga de termeni meniti sa te
ajute sa iei decizia corecta. Cum poti face insa fata intregului val de informatii?

SPRE DEOSEBIRE DE COMPONENTELE
PC-ului (placa de baza, placa video,
harddisk, etc.) a caror testare se
poate face cu ajutorul multor
programe special dedicate despre
care ati putut citi in XtremPC de
‘nenumadrate ori, majoritatea
perifericelor sunt definite exclusiv
de o suma de caracteristici,
evaluarea performantelor realizate
datorita acestora fiind lasata la
latitudinea utilizatorului. Tn cazul in
care complexitatea datd de acest
tip de evaluare nu este suficients,
definitia acestor caracteristici ca si
a performantelor practice pe care
aceste "teorii" le reprezinta sunt de
multe ori nedefinite sau definite
intr-un mod superficial. Cel mai
bine sunt conturate domeniile unde
activeaza marii producatori in
domeniul IT-ului iar micii
producétori din Asia sunt
restrictionati sa participe datorita
costurilor ridicate de dezvoltare,
productie si a lipsei avansului
tehnologic. Este, in concluzie, clar
ca un monitor Samsung de 17" care
are o rezolutie maxima de
1280x1024 la 85Hz este o alegere
rezonabila si ca o imprimanta HP
-deskjet la 1200 dpi nu este chiar de
lepadat. Ce putem spune insa
despre o camera digitala Yung de 2
Megapixeli? Cum putem evalua insa
tastaturi produse de firme al caror
nume nici nu se poate pronunta?
Cum putem sa diferentiem un sistem
audio performant de unul de duzina
in conditiile in care boxe exista cu
duiumul, cu preturi aflate intre 5 si
500$? Mult mai rau fata de alte
componente, boxele nu sunt numai
greu de evaluat datorita putinelor
caracteristici definite si enumerate
de producétori ci si datorita
standardizarii, puterea sau
fidelitatea acestora neavand nici o
“scald" bine definitd, notiunea
generica de "wati" fiind singurul
termen comuyn regasit de obicei pe
ambalajele acestui tip de produse.
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Sistemele audio pentru PC nu sunt
insa, desi poate ar parea, un
domeniu vaduvit de prezenta unor
producatori de renume. Piata are
liderii ei dar si companii pregatite
s& faca o miscare in directia sa.
Daca Altec Lansing, Creative si mai
nou Logitech sunt producétorii
considerati a pune cel mai mare
accent pe calitatea sistemelor de
sunet produse, Bose este unul dintre
marile nume in domeniul audio care
doreste o parte din aceasta piata.

STANDARDE $1 STANDARDIZARI

Daca ar fi sa definim intr-un singtr
termen toate sistemele de notare
pentru puterea boxelor de’PC acesta
ar fi "marketing". Totul a pérnit
odata cy lansarea primelor boxe

pentru PC. Cuvantul boxe trebuie
luat insa ad literam, deoarece nu
era vorba de sisteme audio ci de
boxe in general pasive, de 4 x 4 cm
si care creau un sunet mai bun
decat al PC speakerului dar sub
limita bunului sim{. Cum poti insa sa
ii vinzi cuiva astfel de produse si,
mai important, ce scrii pe cutia lor?
Poti scrie 0.01W? Nu, evident ca nu
poti. Concluzia este simpla,
necesitate inventarii unui sistem
care oricat de stupid §i nejustificat
este poate prezenta niste cifre
mari, atractive pe cutie si in raft.
Asa a apérut notiunea de P.M.P.O.
(Peak Music Power Output), o
gradatie care nu a fost explicata
nici pana in ziua de astazi cand
aproape a si disparut. In esenta,

sistemul P.M.P.O nu se raporteaza la
nimic, definitia sa fiind aceea a
puterii maxime care poate fii
introdusa intr-o boxa fara a o
distruge. In coneluzie, ea nu trebuie
sa se auda, muzica sa se inteleaga
ci pur si simplu boxa sa nu se arda.
Importanta gradatiei P.M.P.O este
irelevanta in aprecierea unui sistem
de boxe pe ansamblu sau al puterii
acestuia in particular, iar raportut
pur aproximativ dintre puterea reala
a unui sistem audio si gradatia sa
P.M.P.O este de circa 1 la 100.
Astfel, 1000-2000 de wati PMPO
inseamna circa 10-20 de wati pentru
sistemul audio. Ceea ce ofera in
acest moment gradatia P.M.P.O este
insa si un lucru bun. Este o
recomandare negativa data
utilizatorului ei, orice firma care
mai foloseste o astfel de gradatie
neavand pe de o parte nici un fel de
respect pentru inteligenta
cumparatorului iar pe de alta parte
aratand o lipsa de evolutie
tehnologica greu de invidiat.

Dupa numeroase eforturi in
domeniul certificarii puterii
sistemelor audio, cea mai noua
autentificare sunt watii "RMS".

RMS, prescurtare.ce provine de la
root-mean-square (radacina patrata
a deviatiei standz;rd). Pentru o unda
sinusoidala, voltajul RMS reprezinta
voltajul dintre amplitudinea maxima
i amplitudinea minima impartit la
doi apoi multiplicat cu 0,707. In
esenta, aceasta combinatie de cifre
reprezintd maximul puterii
constante pe care un canal audio o
poate oferi. in cadrul puterii RMS
este inclusa si puterea Top Peak
(prezenta la unele sisteme audio)
care reprezinta un maxim de putere
obtinut la inceputul perioadei de
masurare, burst care este de scurta
durata si care, din cauza calitatii
variabile a amplificatoarelor audio
poate avea o calitaté mai putin
buna. In orice caz, cel putin in
momentul de fata RMS-ul este



puterea dupé care oricine trebuie sa se ghideze
cand doreste achizitionarea unui sistem audio. -
in stransa legatura cu calitatea unui sistem
audio, un alt termen destul de neglijat isi face
din ce in ce mai mult loc pe piata. Raspunsul in
frecventa (Frequency Response) reprezinta gama”
unde un nivel constant (in decibeli) este gasit, in
urma testarii sistemului cu unde sinusoidale.
Rezultatul acestei masuratori se exprima in
variatie/interval, de obicei el aratand ca +/-2dB
de la 25Hz la 30KHz. Solutia cea mai buna o
reprezinta evident combinatia dintre o variatie
cat mai mica si un interval cat mai larg.

Signal - to - Noise este un alt termen destul de
des intalnit in descrierea unui sistem audio si
care trebuie luat in consideratie cand o achizitie
se realizeaza. El se masoara in decibeli si
reprezinta diferenta dintre puterea semnalului
pe care sistemul il poate emite si puterea sau
amplitudinea zgomotului de fond pe care el il
genereaza.

NUMARUL CONTEAZA?

In domeniul auditiei muzicale, si in mod
particular in domeniul PC-ului, calitatea
sunetului oferit de un sistem audio sau valoarea
sa de ansamblu are putin sau chiar deloc de a
face cu numarul satelitilor cu care acesta este
dotat. In functie de nivelul sau intrinsec (dat de
numerosi factori ca modul de realizare al

Astfel de sisteme planificate a costa in jur de
100-1508 surt insa doar proiecte, materializarea
lor urmand a fi-lasata pentru a doua jumatate a
lui 2003.

Al doilea tip de sistem, 2.1 (doi sateliti si
subwoofer) va fi in mod evident superior ca pret
iar din punct de vedere calitativ va varia intre
entry level si high end. Daca cu entry level
ne-am obisnuit, sistemele 2.1 high end ale anului
2003 vor purta amprenta certificarii THX. Chiar
daca nu este un standard dedicat muzicii ci
filmului, THX-ul va fi prezent din doua motive. n
primul rand acela al marketingului pentru
atragerea clientului spre sistemul mai bine dotat.
Al doilea va fi ca certificarea THX promite, chiar
daca nu garanteaza, o calitate buna a sunetului
pe care un sistem il ofera. Motivul pentru care
certificarea nu garanteaza nivelul calitativ este
ca ea, in ultima instanta, este tot un produs
comercial, firma care il doreste imprimat pe
sistemele sale avand ca prima conditie de
indeplinit plat5 unei sume care se regaseste la
circa 30-40$ in pretul final al sistemului. Desigur,
nu oricine plateste va primi certificarea, insa ea "
nu garanteaza un anumit nivel al sunetului sau o
anumita performanta bine determinata.

A treia gama de sisteme care desi va umple piata
nu va conta peptru mai mult de 10-15% din ea va
fi reprezentata @e sistemele 5.1. Dedicate
jocurilor sau filigelor, acestea vor fi sistemele

*calitatea sunetului oferit de un sistem
audio are putin sau chiar deloc de a face cu
numarul satelitilor acestuia”

difuzoarelor, numarul acestora, materialul din
care sistemul este confectionat, tehnologia de
constructie, etc) un sistem audio cu 2 sateliti
poate fi de un nivel calitativ mult mai ridicat
fata de un alt sistem cu 4 sau 5 sateliti. Un
sistem cu 2 sateliti trebuie privit ca un sistem
dedicat celor in principal pasionati de muzica si
doar partial de jocuri in timp ce unul cu 4
sateliti de exemplu ca unul dedicat exclusiv. -
‘jocurilor. Tn nici un caz numarul mai mare de -
sateliti nu are vreo legatura cu valoarea sau ~
calitatea unui sistem audio. Mai mult nu
inseamna si mai bun in acest caz.

Tendinta pietei audio pentru PC in 2003 se
indreapta spre stabilizarea a trei sisteme ce o -
vor domina si a unor proiecte chiar foarte
ambitioase ce doresc a unifica sistemele pentru
PC cu cele home audio.

Primul model din cele 3 tipuri de sisteme
menite a fi topul vanzarilor va fi clasicul 2.0 (doi
sateliti, fara subwoofer) dedicat muzicii sau
jocurilor, oferind o experienta audio structurata
calitativ si ca pret intre zonele entry level si mid
level. Sistemele 2.0 nu vor avea caracteristici
deosebite fiind menite a oferi doar o experienta
sonord acceptabila pentru un PC. Exista si
proiecte mai ambitioase de dezvoltare a unor _
sisteme 2.0 foarte complexe menite a face
simtité lipsa’subwooferului si a oferi chiar o
experienta similara unui sistem 2.1 high end.

care vor face legatura cu latura home audio a
sunetului. Tnsotite in cazul gamelor high end de
certificare THX sau Dolby Digital, aceste sisteme
vor oferi peste 100W RMS. Nivelul lor va oscila de
asemenea intre entry level si high end, firmele
serioase in domeniul audio neurmand insa a oferi
decat solutii de la medium level in sus. Piata va
fi intesata insé ca si pana acum de foarte multe
sisteme de la producatori cat se poate de diversi.
Disparitiile lui 2003 (aici referindu-ne la a doua
sa jumatate, deci incepand cu septembrie 2003)
vor consta in sistemele 4.1 care vor fi inlocuite
de versiuni 5.1 sau pur si simplu vor dispérea ca
modele. O alta disparitie vor fi sistemele 6.1,
deja o creatie aberantd pe piata, menite sa
ofere un plus de marketing si de "sateliti”,
neimbunatatind insa in nici un fel experienta
audio a utilizatorului.

Daca aceste sisteme clasice nu v-au sunat
suficient de excentric, atunci probabil plusul de
savoare va fi oferit de planurile multor
producatori de sisteme audio pentru inceputul lui
2004 (deci deja la peste un an distanta) care
dezvolta planuri privind crearea de sisteme 5.2
(cinci sateliti si doua subwoofere) sau 7.2 (sapte
sateliti si doui subwoofere) menite sa creeze o
adevarata experienta cinematica pe PC si sa rupa
orice bariera dintre sistemele de PC si cele home
audio.

feature

Sisteme audio

CERTIFICAREA CALITATII

Lupta pentru putere in domeniul sistemelor
audio nu este cu siguranta una mica. De aici
rezulta de altfel si toate noile tehnologii,
tendinte, certificari sau autentificari ale
calitatii cu care fiecare producator doreste sa
se pozitioneze cat mai bine pe piata. Pentru a
fi cat mai clar explicate, le vom prezenta pe
scurt, ca un glosar al calitatii.

Subwoofere din lemn sau plastic?

in mod cert, la fiveluri de calitate similare
(plastic bun si lemn bun), lemnul suna mai
bine. Conceptia prezenta pe piata privind
faptul ca lemnul este mai bun ca plasticul in
constructia subwooferului nu este insa una
corecta, sistemele cu subwoofer construit din
plastic bun avand o calitate a sunetului
superioara celor facute din lemn de proasta
calitate sau pur si simplu prost construite.
Desigur, cele din lemn bun bat orice, insa, un
sistem din 5 sateliti care costa doar 80S si are
subwoofer din lemn in mod cert nu poate
rivaliza cu un subwoofer dintr-un plastic relativ
bun.

THX

Sistemele certificate THX trebuie sa atinga o
serie de specificatii stabilite de Lucasfilm THX
care este o subdivizie a cunoscutei case
producatoare de filme Lucasfilm Ltd.
Standardul THX (dedicat in principal filmelor) a
fost dezvoltat la dorinta lui George Lucas, care
cerea ca sunetele si coloana sonora de la
filmele StarWars difuzate la cinematograf sa fie
redate asemanator cu cele redate pe scenele
de concert.

AC-3

Un cod digital multi-canal de inalta fidelitate
dezvoltat de Dolby. Cunoscut si sub denumirea
de Dolby Digital.

Dolby 5.1 Surround

Implementarea decodarii Dolby AC3 reprezinta
un aranjament standard 5.1: 5 canale complete
(fata stanga, fata dreapta, 2 surround si
centru) si un canal de frecventa joasa pentru
subwoofer. |

S/PDIF: Sony/Phillips Digital Interface Format
Este o interfatd ce ofera posibilitatea de a
conecta un sistem audio in mod digital si nu
doar analog (prin clasicul jack-in). Este util in
cazul in care doriti sa conectati sistemut audio
la un DVD sau la o placa de sunet cu conector
S/PDIF fara a avea nici o pierdere de calitate.
Oricum, notiunea de “"pierdere” este una
teoretica, diferentele de sunet intre conectarea
audio si digitala fiind imperceptibile pentru
urechea neavizata.

Subwoofer bass-reflex / clasic

Sistemele bass-reflex sunt mai eficiente din
punct de vedere e etic decat cele cu incinta
ctanseizata. Ele insa nu reproduc (cel putin
teoretic) sunetele asa de bine ca cele cu
incinta etanseizata. Desigur, acest lucru variaza
de la producator la producator. &
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teste

monitoare 19"

IN MEGATEST

Daca nu stii cum sa-ti alegi monitorul sau de ce dot-pitch-ul afecteaza convergenta poti citi
testul nostru de monitoare din luna aceasta.

SCADEREA PRETURILOR LA
monitoarele cu tub catodic de
diagonala mare, atat ca urmare a
campaniei agresive de preturi
pentru display-urile LCD cat si
perfectionarii tehnologiei de
fabricatie pentru tuburile CRT ne-a
indemnat sa facem un test de
monitoare de 19". Aceste monitoare
au in momentul actual cel mai bun
raport pret/performanta. Am ales
monitoare CRT in detrimentul celor
LCD de 15" (apropiate ca pret)
datorita caracteristicilor tehnice
net superioare ale monitoarelor
traditionale, singurul punct la care
monitoarele LCD exceleaza fiind
luminozitatea si spatiul ocupat care
este considerabil mai mic.
Necesitatea testarii unor
monitoare de 19" in momentul in
care tendinta utilizatorului mediu
este de a achizitiona configuratii cu
display de 17" se justifica si prin
faptul ca un monitor este
componenta din calculator cea mai
rezistenta la uzura morala, acesta
fiind schimbat in medie o data la
2-3 ani, perioada in care display-
urile de 19" vor fi un lucru obisnuit
pe orice birou, poate chiar alaturi

~de un LCD.

CUM TESTAM?

Sistemul de test a fost compus din
placa de baza Shuttle AS45GTR,
procesor P4 1.7GHz, 256 MB DDRAM
333, iar pentru partea video am
folosit solutia recunoscut ca fiind
cea mai buna la ora actuala din
punct de vedere al semnalului VGA,
Matrox Parhelia cu 128 MB 256
bit DDR-SGRAM. Sistemul de
operare folosit a fost WindowsXP
Professional. Pentru fiecare monitor
in parte au fost instalati ultimii
driveri disponibili pe site-ul
producatorului sau cei de pe CD-ul
care a insotit produsul. Rezolutiile
de test au fost 1024x768, 1280x1024
si 1600x1200 pixeli la 32 biti de
culoare. Testele au fost efectuate

dupé ce monitoarele au functionat
cel putin-o ora pentru a ajunge la
parametrii optimi de lucru.

CRITERII DE EVALUARE
Monitoarele testate fac parte din
doud categorii: high-end pentru
utilizatorii profesionisti si entry
level pentru utilizatorii obisnuit;i.
Cele trei criterii principale care au
stat la baza notarii au fost:
performanta, calitatea imaginii,
dotari.

Performanta unui monitor este
data de caracteristicile tehnice ale
acestuia, tehnologia in care a fost
fabricat si calitatea constructiei.
Din cele 30 de procente alocate
performantei 10 au fost pentru
dot-pitch, 10 pentru rezolutia
maxima.-respectiv 10 pentru- -
frecvem.;a de sincronizare

orizontald. Pentru evaluarea
calitatii imaginii am folosit
programul freeware Nokia Monitor
Test pe care il puteti obtine gratuit
de la adresa http://www.
construnet.hu/nokia/Monitors/TEST
/monitor_test.html. Cele 60 de
procente alocate calitatii imaginii
se impart in 8 categorii: cate 10
procente pentru geometrie,
convergenta, focalizare si culori, iar
cate 5 procente pentru
contrast/luminozitate, Moiré,
lizibilitate text de dimensiuni mici
respectiv puritatea imaginii. Prin
culori am inteles senzatia de
natural pe care acestea o provoaca,
fiind o categorie a testului foarte
subiectiva prin natura ei. Pentru
dotari cele 10 procente au fost
distribuite in mod egal pentru
tratare ecran/standarde conforme si
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alte dotari, unde au contat

accesorii precum hub USB, boxe
incluse, manual dk instalare sau
utilizare, CD-ROM-cu driveri etc.

CONCLUZIE

Monitoarele venite la testare s-au
diferentiat prin tehnologia de
fabricatie, constructie, dotari si cel
mai important prin performante.
Preturile acopera toate categoriile
de utilizatori si performantele nu
fac nici ele exceptie. Testul este
dedicat celor care au nevoie de o
suprafata mai mare de afisare sau
acum isi cumpara pentru prima oara
calculator sau un monitor serios si
de cursa lunga si se vrea un ghid
practic dupa care sa va puteti
orienta. :

-~ . ' lonut Popa
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teste

monitoare 19”

DICTIONAR -
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CRT inseamna Cathodic
Ray Tube si este
caracteristica comuna
tuturor monitoarelor
clasice si televizoarelor
actuale. Principiul de
functionare este
urmatorul: trei tunuri catodice emit electroni, fiecare
tun pentru una din cele trei culori de baza albastru,
rosu, verde, electronii fiind atrasi catre anod, adica
ecranul monitorului. Jetul de electroni este directionat
de doua bobine, una pentru orientarea pe verticala si
una pentru orientarea pe orizontala. Culorile sunt
formate pe ecran prin lovirea unui strat de fosfor de
jeturi de electroni cu intensitati diferite.

CRT b
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SHADOW MASK

in tehnologia Shadow
Mask jeturile emise de
tunurile electronice trec
printr-o masca metalica
care are cate trei
perforatii asezate in
triunghi echilateral pentru
fiecare punct de pe
ecran, iar in spatele
mastii se afla trei puncte de fosfor care se aprind in
contact cu electronii proveniti de la fiecare tun, in
functie de intensitatea acestora formandu-se culorile.
Dezavantajul principal al acestei tehnologii este faptul
ca masca ocupa o portiune semnificativa din ecran,
dilatandu-se dupa mai multe ore de functionare
datorita incalzirii metalului din care este construita.
Acest lucru duce la o imagine mai intunecata decat la
tuburile construite in tehnologie Trinitron.

0 imbunatatire a acestei tehnologii este folosirea unei
masti facute din Invar, un aliaj de nichel cu otel care
are un factor de dilatare apropiat de zero.

TRINITRON -

Este o tehnologie de
fabricatie dezvoltata
de Sony, in care
fosforul nu este asezat
in trei puncte care
formeaza un triunghi,
ci in trei linii verticale
neintrerupte, fiecare
linie pentru o culoare. Masca pentru un tub
Trinitron este formata din bare verticale nu din
linii intrerupte ca in cazul Shadow Mask, lucru
care permite o mai buna iluminare a ecranului,
rezultand o imagine mult mai luminoasa.
Dezavantajul tehnologiei este ca firele verticale
ale mastii trebuie sustinute de una pana la trei
fire orizontale care sunt vizibile in special pe o
imagine deschisa.

ELLIPTICAL MASK

Tehnologie proprietara Hitachi care se axeaza pe
constructia stratului de fosfor si nu pe constructia
mastii propriu-zise. Cele trei puncte de fosfor care
formeaza un pixel sunt asezate intr-un triunghi
isoscel si au forma eliptica pentru a minimiza
suprafata acoperita de masca.

SLOT MASK

Principalele monitoare care folosesc aceasta
tehnologie sunt produse de NEC si Mitsubishi si
poarta denumirea de Flatron, Flat tension mask.
Aceastd tehnologie este o combinatie Shadow
Mask si Trinitron in incercarea de a obtine
avantajele acestora prin folosirea unei masti cu
bare verticale nesustinute de fire orizontale ca
in cazul Trinitron.

0sD

Sau On Screen Display este un meniu grafic de
configurare a parametrilor monitorului accesibil
prin butoanele de pe masca frontala.

FRECVENTA VERTICALA

Sau rata de improspatare a ecranului
inseamna de cate ori pe secunda imaginea
este desenata pe ecranul calculatorului.
Refresh rate-ul se masoara in Hertzi, o rata de
improspatare a imaginii de 75 Hz fiind
necesara pentru generarea unei imagini
stabile care nu tremura. Standardul TCO 99
defineste ca rata de refresh necesara pentru a
nu afecta ochiul uman 85 Hz si optima 100 Hz.

FRECVENTA ORIZONTALA

Sau frecventa de linii reprezinta numarul de
linii orizontale care sunt afisate pe ecran
intr-o secunda prin baleierea jetului de
electroni de la sténga la dreapta ecranului. Se
masoara in Kilohertzi.

TCO 99

Cel mai nou standard ce confine
specificatii de ergonomie, ™
energy-saving si emisie i

- elecromagnetica dezvoltat de

TCO (The Swedish Confederation of
Professional Employees). Este folosit pentru
catalogarea profesionalismului unui producator.

TEMPERATURA DE CULOARE

Unele monitoare ofera optiunea de alegere a
temperaturii de culoare, masurata in grade
Kelvin. Valorile standard sunt: 9300K numit si
"alb de monitor”, 6500K numit “alb lumina zilei"
si 5500K sau 5000K numit “alb de hartie".

DOT PITCH

La tuburile traditionale Shadow Mask dot pitch-
ul se defineste ca distanta dintre doua puncte
alaturate de aceeasi culoare, masurata pe
diagonala. La tuburile de tip Trinitron aceasta
distanta se masoara pe orizontala intre doua
dungi de fosfor de aceeasi culoare.

Parametrii care fac diferenta dintre o imagine buna si una slaba

Moiré

Exista doua tipuri de efect Moiré. Primul afecteaza monitoarele
Shadow Mask si face o imagine sa para valurita datorita diferentelor
de luminozitate intre pixeli adiacenti. Al doilea afecteaza deopotriva
tuburile Shadow: Mask si' Trinitron si produce un efect de tabla de sah
datorita diferentelor de refresh intre razele tunurilor electronice si
datorita neregularitatii stratului de fosfor.

Convergenta

Convergenta este capacitatea celor trei tunuri electronice sa
loveasca in acelasi punct al ecranului. Acest lucru este esential

pentru formarea corecta a culorilor. Prin suprapunerea a trei jeturi
de electroni cu aceeasi intensitate rezulta un punct alb, iar absenta
lor genereaza un punct negru. Greseli de convergenta apar cand unul
sau doua tunuri electronice nu sunt perfect sincronizate, ceea ce
duce la aparitia pe ecran a unor umbre pe langa liniile afisate pe
ecran.

Puritatea imaginii

Se refera la corectitudinea culorilor pe care le afiseaza un monitor si
este afectata in mod negativ de proasta aliniere a componentelor
mastii, ca urmare a unui defect de fabricatie sau a unui soc
puternic. Acest defect se traduce prin zone cu aceeasi culoare care

nu sunt afisate uniform.

Lizibilitate text

Textul de dimensiuni mici
trebuie sa fie

lizibil in orice conditii

si in orice loc pe ecran.

Geometria imaginii
Testeaza corectitudinea
afisarii unor elemente
geometrice, cercuri, linii
precum si geometria
suprafetei imaginii afisate
pe ecran.

Stralucire si contrast
Sunt doi parametri care
afecteaza mult calitatea
imaginii afisate. Fara
contrast si luminozitate
imaginea pare stearsa si .
intunecata obosind ochiul
dupa folosirea indelungata
a monitorului.
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Sony
CPD-E430

Contrast si luminozitate excelente

Samsung
SyncMaster 959NF

Performanta cu tub Diamondtron

Philips
109P4

Culori absolut naturale
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CE OFERA?

Este un monitor cu tub Trinitron ce suporta
rezolutii de pana la 1920x1440 pixeli insa la un
refresh de doar 60Hz.

DOTARI
Desi nu contine accesorii precum hub USB sau CD
cu driveri, monitorul de la Sony vine in cutie cu

cabluri de conectare si manual de utilizare.

DE CE DA?

De la prima pornire a lui E340 te copleseste
stralucirea imaginii si contrastul excelent care
sunt reglabile in plaje foarte generoase. Dintre
controalele avansate disponibile in OSD face parte
reglarea convergentei pe verticala si orizontala
precum si in partea de sus respectiv de jos a
ecranului. Claritatea imaginii recomanda acest
monitor utilizatorilor pretentiosi sau celor ce
lucreaza multe ore pe zi in fata calculatorului.

DE CE NU?

Lipsa unor conectori BNC poate fi reclamata de
utilizatorii profesionisti care detin placi video
.special destinate segmentului proiectéarii asistate”
pe calculator. Focalizarea imaginii se apropie de
perfectiune dar apar mici neclaritati in special
spre marginile ecranului unde textul de
dimensiuni mici apare putin incetosat.

CONCLUZIE

Indiferent cu cine este comparat, un monitor
Sony intotdeauna va avea un cuvant greu de spus
in orice test. Sony CPD-E430 este un monitor
excelent, calitatea constructiei si claritatea
imaginii putand satisface si cei mai exigenti
utilizatori.

m Maxim: 1920x1440 @ 60 Hz
m Dot pitch: 0.24mm

m Standarde: TCO 99

® Diagonala vizibila: 18"

m Frecventa orizontald: 96KHz
m Greutate: 25.5Kg

m Adancime: 461mm
u inaltime: 471mm
m Latime: 451mm

u Tratare ecran: Anti-reflexiv
m Tehnologia folosit&:
Trinitron

324. 1 EUR Deck Computers/Best Computers - 021-211.97.42
/ 021-345.55.05 - \_r_/ww.deck.ro/www.bestcomputers.ro

CE OFERA?

Monitor profesional cu tub Diamondtron care
ofera o rezolutie maxima de 2048x1536 pixeli la
un refresh vertical de 70Hz. Functia de ajustare a
luminozitatii pe zone ale ecranului asiguré
reglarea foarte find a monitorului.

DOTARI

Singura dotare care lipseste, insa figureazi pe
lista de optionale, este conectarea BNC pentru
placi video ce poseda acest fel de iesire. Pe CD-ul
cu driverul monitorului gasim programul Natural
Color pentru calibrarea culorilor. Conectarea
monitorului la un port USB permite calibrarea
monitorului direct cu mouse-ul, zonele selectate
fiind luminate corespunzator.

DE CE DA?

Contrastul si in special luminozitatea, prin
controalele suplimentare sunt foarte puternice.
Focalizarea buna face ca imaginea s fie clara si
in colturile ecranului. Erorile de geometrie nu
sunt vizibile cu ochiul liber.

DE CE NU? X

Convergenta are de suferit in special in partea de
jos a ecranului. Efectul Moiré este vizibil pe
fundaluri uniforme, dar poate.fi corectat din OSD
cu pretul unei imagini mai neclare pe toata
suprafata ecranului. Lizibilitatea textului de
dimensiuni mici nu este cea mai buna in coltul
stanga jos al monitorului.

CONCLUZIE

Performantele tubului Diamondtron sunt
excelente, imaginea fiind una dintre cele mai
clare din test. Pretul acestui monitor este
excelent tinand cont de performante.

4279 Tornado - 021-206.77.40 -
www.tornado.ro i

CE OFERA?

O rezolutie maxima de 1920x1440 pixeli si o
frecventa orizontala de 111KHz. Tubul este
construit in tehnologie aperture grill respectand
ultimele norme internationale de ergonomie.

DOTARI

Dotérile monitorului includ mufe BNC pentru
placile video profesionale, conector D-Sub,
cablurile de alimentare si date plus manual de
utilizare si CD cu driveri si manualul in format
electronic.

DE CE DA?

Geometria monitorului este foarte buna. Citirea
textului de dimensiuni mici se face bine, cu mici
probleme in colturile de jos ale ecranului.
Uniformitatea culorilor este excelenta, culorile
afisate fiind foarte naturale. Contrastul si
stralucirea sunt reglabile in plaje generoase
datorita tehnologiei aperture grill.

DE CE NU?

Desi convergenta se poate regla din OSD si pe
verticala si pe orizontala, erorile nu pot fi
inlaturate in totalitate pe toatd, suprafata
ecranului. Focalizarea prezinta probleme mici in
partea de jos a ecranului unde imaginea apare
neclara. Efectul Moiré este destul de puternic dar
se poate inlatura din OSD cu pretul unei imagini
neclare. Uniformitatea culorilor nu este perfecta
in partea dreapta a ecranului unde imaginea are
o tenta de albastru mai pronuntata.

CONCLUZIE
Dotarile si tehnologia folosita recomanda Philips
109P4 pentru utilizatorii pretentiosi.

B Maxim: 2048x1536 @ 70Hz

m Dot pitch: 0.24mm

m Standarde: TCO 99

m Diagonala vizibila: 18"

® Frecventa orizontala: 110KHz
m Greutate: 25.3Kg

m Adancime: 458mm

r fnaltime: 493mm

® Latime: 468mm

m Tratare ecran: AR, AS
® Tehnologia folosita:
Diamondtron

m Maxim: 1920x1440 @ 70Hz
m Dot pitch: 0.24mm

® Standarde: TCO 99 m Latime: 456mm

m Diagonala vizibila: 18" u Tratare ecran: AR, AS, AG
m Frecventa orizontald: 111KHz = Tehno;ogia folosita:

w Greutate: 23.8Kg Aperture grille

8 Adancime: 438mm
® inaltime: 469mm

Nota finala 9.125

{anuarie 2003

Nota finala 9.088

Nota finala -, 9.063
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teste

monitoare 19”

Samsung
SyncMaster 957MB

Performante de top la pret rezonabil

Hitachi
CM721F

Geometrie a imaginii foarte buna

liyama
MA901U

Compact si cu reglaje multiple

Sansang

275.1EUR peck Computers - 021-211.97.42
www.deck.ro

CE OFERA?

Ofera o rezolutie maxima de 2048x1536 pixeli la
60Hz. O functie utila oferita de SyncMaster 957MB
este controlul luminozitatii pentru diferite zone
ale ecranului.

DOTARI

In OSD este disponibila optiunea MagicBright care
are trei valori predefinite pentru luminozitate:
Text, Internet si Entertain care lumineaza
imaginea corespunzator setarii alese. Software-ul
Highlight Zone Il este un program dezvoltat de
Samsung care modifica luminozitatea suprafetei
ecranului folosind un port USB la care se
conecteaza monitorul.

DE CE DA?
Calitatea imaginii afisate depinde mult de placa
video la care este conectat monitorul, lucru
observat cand am conectat monitorul la o placa
GeForce?2 MX400. Cu placa de test Matrox Parhelia
imaginea afisata a prezentat o convergenta
aproape perfecta si focus bun dar cu mici
probleme in colturile de jos ale ecranului. Efectul
Moiré nu isi face simtita prezenta iar culorile sunt
. afisate uniform pe suprafata ecranului. 5

DE CE NU?

Desi luminozitatea lui SyncMaster 957MB are
numeroase posibilitati de reglare nu acelasi lucru
se poate spune si despre contrast care ar fi
trebuit sa fie mai puternic.

CONCLUZIE

Performantele monitorului de la Samsung ne-au
surprins placut, in special rezolutia maxima pe
care nu o pot afisa toate monitoarele de 21".

350EUR MGT - 021-232.88.94 - www.mgt.ro

CE OFERA?

CM721F este un monitor care foloseste tehnologia
Invar Shadow Mask, fiind destinat pietei high-end.
Dot pitch-ul este de 0.20mm, iar frecventa de
sincronizare orizontala de 95KHz ceea ce ii
permite acestuia sa atinga un refresh vertical de
75Hz la o rezolutie maxima de 1600x1200 pixeli.

DOTARI

Pachetul contine toate accesoriile necesare
instalarii acestuia: cablu de alimentare, cablu de
date si manual de instalare rapida. Monitorul vine
cu piciorul de sustinere gata montat, lucru care
faciliteaza mult instalarea acestuia.

DE CE DA?

Geometria imaginii monitorului este excelenta,
modurile prestabilite de producator avand nevoie
doar de mici modificéri ale pozitiei si dimensiunii
imaginii, iar convergenta este foarte buna in toate
zonele ecranului. Temperatura de culoare poate fi
setatd la trei valori prestabilite: 9300K, 6500K
respectiv 5000K.

DE CE NU? :

OSD-ului ii lipsesc functiile avansate de corectie a
imaginii precum controlul pincushion in colturi
sau convergenta, insa geometria imaginii nu are
nevoie de multe ajustari suplimentare. Un minus
poate fi considerat lipsa unor dotari suplimentare
precum CD cu driveri sau hub USB.

CONCLUZIE

Monitorul high-end de la Hitachi oferi o calitate
a imaginii adecvata clasei din care face parte
fiind recomandat atat utilizatorului mediu cat si
celui profesionist.

359$ Viami/Best Computers - 021-327.72.44/
021-345.55.05 - www.viami.ro/www.bestcomputers.ro

CE OFERA?

Ofera o rezolutie maxima de 2048x1536 pixeli la
un refresh vertical de 60Hz. Rezolutia la care
beneficiem de un refresh ergonomic (85Hz) este
1280x1024.

DOTARI

in cutia monitorului gasim manualul de instalare-
utilizare, cablurile de alimentare precum si de
date. Pentru recunoasterea corecta a monitorului
am transferat cei mai recenti driveri de pe site-ul
producatorului.

DE CE DA?

OSD-ul permite controlarea fina pentru fiecare
colt al ecranului, al punctului de lovire a razei de
electroni. Efectul Moiré este destul de puternic
dar poate fi corectat din OSD cu pretul unei
deprecieri a calitatii imaginii. Luminozitatea si
contrastul imaginii sunt puternice si permit
afisarea unei imagini clare.

DE CE NU?

Geometria imaginii nu este perfecta. Convergenta
imaginii sufera de erori mici spre marginile
ecranului. Citirea textului de dimensiuni mici se
face greu datorita erorilor de focalizare care fac
ca micile detalii sa nu fie perfect vizibile.
Focalizarea destul de slaba face ca utilizarea
indelungata a monitorului sa oboseasca
utilizatorul.

CONCLUZIE

Designul compact, folosirea unui tub in
tehnologie Diamondtron, precum si multiplele
posibilitati de corectie a imaginii sunt punctele
forte ale monitorului liyama MA901U.

u Maxim: 2048x1536 ® 60Hz
= Dot pitch: 0.20mm

a Standarde: TCO 99

@ Diagonala vizibila: 18"

u Adancime: 460mm

a Inaltime: 461mm

= Litime: 440mm

r Tratare ecran: Anti-Static

= Maxim: 1600x1200 @ 75Hz
= Dot pitch: 0.20mm

= Standarde: TCO 99

= Diagonala vizibila: 18"

= Adancime: 469mm

= Inaltime: 462mm

u Latime: 452mm

n Tratare ecran: Non-glare

= Maxim: 2048x1536 ® 60Hz
= Dot pitch: 0.25mm

= Standarde: TCO 99

= Diagonala vizibila: 18

= Adancime: 450mm
u fnaltime: 445.5mm
= Latime: 456.5mm

= Tratare ecran: ARAS

u Frecventa orizontala: 96KHz = Tehnologia folosita: = Frecventa orizontala: 95KHz = Tehnologia folosita: u Frecventa orizontala: 96KHz  m Tehnologia folosita:
= Greutate: 21Kg Invar Shadow Mask ~ u Greutate: 23.0Kg Invar Shadow Mask = Greutate: 22Kg Diamondtron NF
Nota finala 9.025 | Nota finala 8.850 | Nota finala . 8.725
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teste

monitoare 19"

LG
Flatron F900P

Probleme de luminozitate

Philips
10984 . .

Geometrie si convergenta bune

Daewoo
905D

Performante fara ecran plat

339.5$ pc/ultraPro - 021-221.73.77/
021-211.70.90 - www.itshop.ro/www.ultrapro.ro

.CE OFERA?

Destinat segmentului high-end, F900P este un
monitor care ofera utilizatorului mufe BNC
destinate placilor video profesionale si un refresh
de 85Hz disponibil in rezolutia maxima de
1600x1200 pixeli.

DOTARI

LG F900P vine dotat cu toate facilitdtile demne
de un monitor profesional: soft de calibrare a
culorilor, mufe BNC, hub USB cu 4 porturi. Pe
CD-ul de instalare se gaseste manualul in format
pdf, iar in cutia monitorului se gaseste un scurt
ghid de instalare plus toate cablurile necesare
functionarii monitorului.

DE CE DA?

Spre deosebire de fratele sau mai mic F900B, nu
prezinta erori de geometrie in colturile imaginii,
aceasta avand nevoie de mici ajustari totusi
pentru o afisare corecta. OSD-ul permite
modificarea a foarte multi parametri, precum
geometria in colturile imaginii, setarea
temperaturii de culoare independent pentru
fiecare canal de culoare. Tratarea ARAS (Anti-

-Reflexiv Anti-Static) a ecranului recomanda

monitorul folosirii indelungate.

DE CE NU?

Contrastul si luminozitatea sunt setabile in plaje
foarte mici, iar focalizarea nu este foarte reusita
toate acestea crednd impresia unei imagini mai
intunecate in coltul stanga jos al monitorului.

CONCLUZIE

Desi face parte din segmentul high-end LG-ului
Flatron F90OP i lipseste calitatea imaginii afisate
de monitoare precum Sony E430.

301S TornadorAltas Computer - 021-206.77.40/
021-230.22.65- www.tornado.ro/www.atlascomputer.ro

CE OFERA?

Un monitor plat construit in tehnologie Shadow
Mask cu rezolutie maxima de 1920x1440 pixeli si
frecventa orizontala de 97KHz. Philips 109B4
respecta ultimele norme de ergonomie in vigoare.

DOTARI

Pe langa manualul de utilizare si cablurile de
conectare Philips livreaza si un CD cu driveri si
varianta electronica a manualului monitorului.

DE CE DA?

Geometria monitorului a fost printre cele mai
bune din testul nostru, imaginea neavand nevoie
de ajustari suplimentare. Convergenta nu poate fi
setatd din OSD, dar erorile sunt minime.
Lizibilitatea textului de dimensiuni mici este buna
pe toata suprafata ecranului. Focalizarea imaginii
are probleme la marginile ecranului. Si culorile
sunt mai sterse in acea zona. La testul de screen
regulation Philips 10984 a fost unul dintre cele
mai bune monitoare din testul nostru.

DE CE NU?

Efectul Moiré este accentuat si poate fi reglat din
0SD cu pretul unei deprecieri a calitatii imaginii.
Focalizarea are probleme mici in centrul
ecranului, dar se accentueaza.spre margini.
Uniformitatea culorilor nu este punctul forte al
acestui monitor, spre dreapta imaginea fiind putin
mai intunecata.

CONCLUZIE

Calitatea constructiei si performantele peste
medie recomanda Philips 109B4 pentru uzul la
birou si acasa. Este alegerea noastra pentru clasa
din care face parte.

190$ ProCA - 021-323.82.00 - www.proca.ro

CE OFERA?
Monitor cu tub CRT clasic ce ofera o rezolutie
maxima de 1600x1200 pixeli la 75Hz.

DOTARI

Dotérile lui Daewoo 905D sunt cele necesare
instalarii si utilizarii fara probleme, incluzand
cablurile de alimentare si cel de date plus un
manual cu specificatiile tehnice. OSD-ul este
controlat prin intermediul a cinci butoane,
printre functiile oferite de acesta se numara si
reglarea liniaritatii verticale impreuna cu cea
orizontala si modificarea focus-ului.

DE CE DA?

Erorile de convergenta nu sunt detectabile cu
ochiul liber. Stralucirea si contrastul permit
afisarea unei imagini luminoase si clare pe toata
suprafata ecranului. Uniformitatea stratului de
fosfor ne-a surprins placut, fiind una dintre cele
mai bune din test. Culorile afisate de monitor in
WindowsXP au fost foarte placute, activitati
precum navigarea pe INTERNET sau lucrul cu
aplicatii tip office fiind parca destinate acestui
monitor.

DE CE NU? :

La capitolul geometrie, Daewoo 905D nu mai este
asa de stralucit, erorile depistate cu Nokia
Monitor Test fiind destul de mari, cercurile avand
o forma eliptica spre exemplu. Focalizarea
monitorului, desi reglabild din OSD sufera de
probleme serioase in toate colturile ecranului.

CONCLUZIE

Monitorul de la Daewoo, desi nu ofera tub plat,
are performante rezonabile fiind recomandat in
special pentru folosirea la birou.

B Maxim: 1600x1200 @ 85Hz
® Dot pitch: 0.24mm

B Standarde: TCO 99 B | atime: 467mm

# Diagonala vizibila: 18" B Tratare ecran: ARAS
B Frecventa orizontald: 110KHz ® Tehnologia folosita:
# Greutate: 24.0Kg Flatron

B Adancime: 473mm
8 inaltime: 474mm

B Maxim: 1920x1440 @ 65Hz
# Dot pitch: 0.25mm

m Standarde: TCO 99

® Diagonala vizibila: 18"

® Frecventa orizontala: 97KHz
B Greutate: 21.§i§g :

B Adancime: 449mm

8 Inaltime: 447mm

# Latime: 440mm

® Tratare ecran: AG, AS, AR
B Tehnologia folosita:
Shadow Mask

m Adancime: 464.5mm
o Inaltime: 475.5mm

@ Maxim: 1600x1200 @ 75Hz
#® Dot pitch: 0.25mm

® Standarde: TCO 99 m Latime: 466mm

® Diagonala vizibila: 18" u Tratare ecran: Anti-static
# Frecventa orizontald: 95KHz m Tehnologia folosita:

B Greutate: 19Kg Shadow Mask

Notatinals 8.700

{fanuarie 2003

Nota finala 8.688

Nota finala B 8.475
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teste

monitoare 19”

Benq
V991

Imagine clara si detaliata

LG
Flatron F900B

Convergenta medie pe tub Flatron

Samtron
96P

Geometrie slaba

- "iiﬁu

o e )

205.7$ Tornado - 021-206.77.40
www.tornado.ro

‘CE OFERA?

Un monitor conventional de 19" cu diagonala
vizibila de 18" ce ofera o rezolutie maxima de
1600x1200 la 75Hz. Ecranul este tratat
anti-static, anti-reflexiv si anti-glare.

DOTARI

Pe langa cablurile de alimentare si de date mai
este livrat manualul de utilizare si certificatul de
garantie in mai multe limbi (inclusiv limba
romana).

DE CE DA?

Convergenta acestui monitor este buna in centrul
imaginii, marginile ecranului prezentandu-se putin
mai slab. Focalizarea nu este perfecta dar este
uniforma pe toata suprafata ecranului.
Lizibilitatea textului de dimensiuni mici este
foarte buna datorita focalizarii si convergentei
bune.

DE CE NU?

Contrastul imaginii este prea slab, lucru care
duce la afisarea unei imagini mai intunecate. Prin
setarea acestuia la maxim se obtine o imagine .
-mai buna. Uniformitatea culorilor are cel mai
mult de suferit in partea dreapta a ecranului
unde imaginea este mai intunecata. Geometria
imaginii este medie, cercurile din Nokia Monitor
avand un aspect usor alungit. Forma ecranului nu
este plata, ceea ce duce la o geometrie
inferioara monitoarelor cu tub plat.

CONCLUZIE
Calitatile relativ bune ale imaginii si ergonomia
sunt aspectele care il recomanda pe Benq V991.

307.4S bc/ultrapro - 021-221.73.77/
021-211.70.90_- www.itshop.ro/www.ultrapro.ro

CE OFERA?

Bazat pe tehnologia Flatron, monitorul F900B
este destinat pietei middle-end, caracteristicile
tehnice ale acestuia, respectiv rezolutia maxima
de 1600x1200 pixeli la 75Hz si dot pitch de 0.24
mm, confirmand si ele categoria din care face
parte.

DOTARI

Monitorul de la LG este un model cu dotari bune,
lansat recent. De mentionat este hub-ul USB si
prezenta lui E-Color pe CD-ul cu driveri,
elemente regasite de obicei in clasa high-end.
Manualul de instalare contine in cateva foi toate
detaliile necesare unei instalari facile a acestuia.

DE CE DA?

Monitorul ofera o imagine satisfacatoare din punct
de vedere al geometriei, imaginea aparand putin
stramba in coltul stanga sus al ecranului,
contrastul si luminozitatea putand fi reglate in
plaje destul de inguste. Textul de dimensiuni mici
este lizibil la rezolutii superioare. CD-ul cu driveri
oferit de LG este o initiativa care ar trebui
urmata si de alti producatori, iar hub-ul USB este
un bonus binevenit.

DE CE NU? .

Desi controlabila din OSD, convergenta sufera de

erori vizibile pe verticala, iar focalizarea imaginii
nu se face corect in special in coltul dreapta jos

al ecranului.

CONCLUZIE

LG Flatron F900B ofera performante medii,
calitate a imaginii satisfacatoare si dotari bune
pentru un pret semi-competitiv.

205 ProCA - 021-323.82.00 - www.proca.ro

CE OFERA?

O rezolutie ergonomica de 1280x1024 pixeli la un
refresh vertical de 85Hz si o rezolutie maxima de
1600x1200 pixeli. Ecranul este tratat antistatic si
respecta cele mai recente norme de ergonomie.

DOTARI

Pachetul monitorului contine cablurile necesare
instalarii acestuia, certificatul de garantie,
manualul de utilizare si CD-ul de instalare. OSD-ul
permite corectarea geometriei pentru colturile
imaginii si selectarea voltajului semnalului de
intrare.

DE CE DA?

Contrastul si stralucirea pot fi setate pentru a
obtine o imagine clara si luminoasa. Focalizarea
monitorului poate fi setata din OSD. Citirea
textului de dimensiuni reduse se poate face fara
probleme si in colturile imaginii. Culorile afisate
sunt odihnitoare si dupa folosirea indelungata a
monitorului.

DE CE NU?

Geometria imaginii sufera de erori care nu pot fi
corectate din OSD, lucru care a,facut ca acest
monitor sa afiseze o imagine ondulata in colturi,
iar elementele de control din Nokia Monitor Test
au fost deformate puternic. Efectul Moiré este
vizibil pe imagini uniforme. Focalizarea sufera
putin in fiecare colt.

CONCLUZIE

Desi Samtron 96P nu are ecran plat, poate fi
considerat o alegere buna pentru un monitor de
birou. Pretul il recomanda ca o solutie foarte
accesibila pentru aceasta clasa.

u Maxim: 1600x1200 @ 75Hz
= Dot pitch: 0.25mm

= Standarde: TCO 99

= Diagonala vizibila: 18"

u Frecventa orizontala: 98KHz
= Greutate: 20Kg

m Adancime: 463mm

= Inaltime: 466mm

m Latime: 454mm

u Tratare ecran: AR, AS, AG
u Tehnologia folosita: -

= Maxim: 1600x1200 @ 75Hz

m Dot pitch: 0.24mm

m Standarde: TCO 99

m Diagonala vizibila: 18"

m Frecventa orizontala: 98KHz
u Greutate: 23.‘5.i§g g

m Adancime: 473mm

= Indltime: 474mm

u Latime: 467mm

= Tratare ecran: ARAS
n Tehnologia folosita:
Flatron

= Maxim: 1600x1200 @ 75Hz
m Dot pitch: 0.22mm

u Standarde: TCO 99

= Diagonala vizibila: 18"

m Frecventa orizontala: 96KHz
u Greutate: 20.0Kg

s Adancime: 454mm

= Inaltime: 455mm

m Latime: 440mm

= Tratare ecran: Anti-Static
= Tehnologia folosita:
Shadow Mask

Nota finala

32]

8.450

{anuarie 2003

Nota finala 8.400

Nota finala R (o 8.363




1 Stmfonia culorilor Oigitale..

Te invitam sa descoperi o lume noua, digitala, in care culorile sa imbina armonios,
Jiecare pixel respectind constiincios notele pentru a reda, impreuna cu ceilalti, piesa.

Pentru ca fiecare monitor M.AXview repreinta o orchestra, iar noi te invitam
pe tine, dirijornl, sa o conduc...

L DISTRIBUTION

Perfectly FIT for all your IT needs

Str. Lt. Av. Marcel Andreescu nr. 29, Bucuresti
Tel (021)231 09 22 231 09 23 Fax (021)231 09.20

-mail:sales@f v.fit.com.ro
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monitoare 19”

LITEON
1996PNST

Imagine satisfacatoare

QOrion
9E926BT9

Focalizare slaba

KTC
9002FD

Pret si performante scazute

® o=

]
i e

e
B

e

220S Alliance Computers - 021-410.79.10
www.alliancecomputers.ro

. CE OFERA?
0 rezolutie maxima de 1600x1200 pixeli la un
refresh vertical de 65Hz prin folosirea unui tub
construit in tehnologie Shadow Mask. Liteon
1996PNST respecta standardul TCO99.

DOTARI

In pachetul monitorului se afld manualul de
utilizare, cabluri de alimentare si de date. Meniul
0OSD permite selectarea temperaturii de culoare
dintre valorile predefinite de 9300K si 6500K sau
poate fi ajustata pentru fiecare canal RGB in parte.

DE CE DA?

Geometria imaginii se incadreaza in limitele
normale ale monitoarelor cu ecran care nu este
perfect plat, cercurile desenate in Nokia Monitor
Test avand o forma usor alungita. Focalizarea
imaginii este aproape uniforma pe toata suprafata
ecranului, cea mai bund imagine fiind obtinuta in
centrul ecranului.

DE CE NU?

Convergenta imaginii inregistreaza erori in
centrul ecranului. Efectul Moiré este vizibil si
..deranjant pe un fond deschis. Contrastul imaginfi
este prea slab, lucru care face ca imaginea sa:»
para destul de stearsa. Lizibilitatea textului nu
este foarte buna in partea dreapté a ecranului.
Uniformitate culorilor este punctul slab al acestui

monitor, in partea dreaptda imaginea fiind mai
inchisa la culoare decat in rest. :

CONCLUZIE

Liteon 1996PNST este un monitor cu performante
medii care ofera la un pret atractiv unele functii
avansate de corectie a imaginii precum controlul
Moiré si temperatura culorilor.

197$ FIT Distribution - 021-231.09.22
www.ﬁt.com._rp

CE OFERA?

Un tub catodic construit in tehnologia Invar Shadow
Mask ce respecta normele de ergonomie TC0O99 si
poate afisa o imagine cu rezolutia maxima de
1600x1200 pixeli la un refresh vertical de 75Hz.

DOTARI

Monitorul vine cu piciorul deja montat, lucru care
ajuta foarte mult la instalare. In cutie mai gasim
cablurile de alimentare si de date plus un manual
de utilizare care furnizeaza si specificatiile
tehnice ale monitorului. OSD-ul permite
corectarea efectului Moiré precum si ajustarea
geometriei colturilor ecranului.

DE CE DA?

Orion 9E926BT9 respecta ultimele norme de
ergonomie, TCO99. Suprafata ecranului este
tratata anti-static si anti-refrexiv. Tehnologia Invar
Shadow Mask mentine calitatea imaginii si dupa
durate lungi de functionare.

DE CE NU?

Orion nu furnizeaza un monitor cu ecran plat,
lucru care are un impact negativ asupra
geometriei imaginii. Erorile de convergenta sunt
prezente si in mijlocul ecranului, spre margine
atingand valori destul de mari. Focalizarea
imaginii este slaba spre marginile ecranului, pe
centru incadrandu-se in limite normale.
Contrastul slab creeaza impresia unei imagini
neclare si intunecate.

CONCLUZIE

Per total, desi nu s-a situat in fruntea plutonului,
Orion 9E926BT9 respecta ultimele norme de
ergonomie si oferd un ecran tratat anti-static i
anti-reflexiv.

208.5S quartz - 021-410.99.48
www.quartz.ro s

CE OFERA?

Un monitor de 19" cu pret redus care oferé o
rezolutie maxima de 1600x1200 pixeli la un
refresh vertical de 75Hz. Tubul lui KTC 9002FD
este construit in tehnologie Shadow Mask cu un
dot pitch de 0.25mm. Normele de ergonomie
suportate se rezuma la TCO95.

DOTARI

KTC livreaza monitorul sau impachetat cu toate
accesoriile necesare instalarii acestuia. Nu gasim
totusi dotari mai rasarite ca hub USB, intrari BNC
sau CD-ul de instalare cu software de calibrare a
culorilor.

DE CE DA?

Contrastul si luminozitatea pot fi reglate dupa
dorintele utilizatorului. OSD-ul este usor accesibil
prin cele patru butoane aflate pe masca frontala a
monitorului, timpul de acomodare cu structura
meniului fiind foarte mic.

DE CE NU?

Principala problema a monitorului de la KTC o
reprezinta liniaritatea orizontala care nu poate fi
reglata din OSD. Acest lucru fa‘ce ca imaginea in
partea dreapta a ecranului sa fie latita, un efect
foarte vizibil si deranjant in acelasi timp.
Geometria are si ea de suferit, oricat am incercat
nu am putut sa facem imaginea dreapta pe toata
suprafata ecranului. Efectul Moiré este deranjant
si nu poate fi corectat din OSD decat cu pretul
obtinerii unei imagini neclare.

CONCLUZIE
KTC ofera prin 9002FD un monitor cu un pret
imbatabil dar in detrimentul calitatii imaginii.

m Adancime: 464mm
u Inéltime: 466mm

v Latime: 455mm

m Tratare ecran: ASAR
u Tehnologia folosita:
Shadow Mask &

Maxim: 1600x1200 @ 75Hz
u Dot pitch: 0.26mm

= Standarde: TCO 99

-m Diagonala vizibila: 18"

m Frecventa orizontala: 96KHz
u Greutate: 20.0Kg

u Adancime: 480mm

u Inaltime: 482mm

u Latime: 458mm

u Tratare ecran: ARAS
m Tehnologia folosita:
Invar Shadow Mask

= Maxim: 1600x1200 @ 75Hz
» Dot pitch: 0.26mm

m Standarde: TCO 99

u Diagonala vizibila: 18"

m Frecventa orizontald: 96KHz
m Greutate: 21,0Kg

» Maxim: 1600x1200 @ 75 Hz
m Dot pitch: 0.25mm

m Standarde: TCO 95

w Diagonala vizibila: 18"

m Frecventa orizontala: 95KHz
» Greutate: 21.5Kg

m Adancime: 440mm

o Inaltime: 470mm

m Latime: 480mm

n Tratare ecran: Anti-reflexiv
» Tehnologia folosita:
Shadow Mask

Nota finala 8.250
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teste

monitoare 19"

Sony Samsung Philips Samsung Hitachi liyama LG
CPD-E430 SyncMaster 959NF - 109P4 SyncMaster 957MB CM721F MA901U Flatron F900P
F x 2 : 5 e
== g
Producétor Sony Samsung Philips Samsung Hitachi liyama LG
Distribuitor UltraPro Deck/Best Computers | Tornado Deck MGT Viami/Best Computers | Ultra Pro/DC
Garantie 3 ani 3 ani 3 ani 3ani 3 ani 3 ani 3 ani

Pret 497.65 324.1EUR 4275 275.1EUR 350EUR 3598 339.5%
Dot pitch 0.24mm 0.24mm 0.24mm 0.20mm 0.20mm 0.25mm 0.24mm

Rezolutie max.

1920x1440 @ 66Hz

2048x1536 @ 71Hz

1920x1440 @ 77Hz

2048x1536 @ 62Hz

1600x1200 @ 79Hz

2048x1536 @ 62Hz

1600x1200 @ 91Hz

Rezolutie lucru

1280x1024 @ 93Hz

1280x1024 @ 107Hz

1280x1024 @ 108Hz

1280x1024 @ 93Hz

1280x1024 @ 92Hz

1280x1024 @ 93Hz

1280x1024 @ 107Hz

Frecventa oriz,

Dot pitch

96KHz

110KHz

111KHz

96KHz

95KHz

96KHz
0

110KHz

In textul de prezentare al monitoarelor, refreshul maxim mentionat este cel standard,

accesibil in mod obisnuit in Windows. Refreshul la o anumité rezolutie din tabel este refreshul maxim

ce poate fi obtinut de un monitor. Acesta se calculeaza impartind refreshul orizontal al monitorului la
| de linii de la rezolutia utilizata (refresh pentru 1600 x 1200 la un monitor de 100KHz este de

9 9.5 9.5 10 10 9 9
Rezolutie max. | 9.75 10 9.75 10 9 10 9
Frecventa oriz. | 8.5 9.25 9.5 8.5 8.5 8.5 9.25
e 9.270 8.880 8.790 8.810 8.790 8.560 8.420
Geometrie 9.5 8.25 8.75 1825 9 9 9
Convergenta 9.5 9.25 8.5 8.75 9 8.75 9
Focalizare 9.5 9.25 8.5 9.25 9 8.25 8
Culori 9 8.75 9.25 8.75 8.5 8.5 8.25
Contrast/luminazitate| 95 9.25 9.25 8.5 8.5 8.75 7.5 :ﬁ:
Moiré 8.5 9 8.5 9.75 8.5 8.5 8 o
Lizibilitate text | 9 9 8.75 9 9 8 9 I
Puritatea imaginii| 9.25 8.25 9 8.5 8.5 8.5 8 P §
Dot 8.380 8.880 9.130 8.880 8.250 8.380 9.250 ,?,. :
Tratare ecran/Standarde| 8.75 8.75 8.75 8.75 8.5 8.75 9 g 38
Altele 8 9 9.5 9 8 8 9.5 o TS
Nota finala 8 29
Philips Daewoo Benq LG Samtron LITEON Orion KTC
10984 V991 Flatron F900B 96P 1996PNST 9E926BT9 9002FD
: = = - = ” e
;
& > : =
Producator Philips Daewoo Beng LG Samtron LITEON Orion KTC
Distribuitor Atlas Computer/Tomado | ProCA Tornado UltraPro/DC ProCA Alliance Computers | FIT Distribution Quartz
Garantle 3 ani 3 ani 3 ani 3 ani 3 ani 3ani 3 ani 3ani
Pret 301$ 1905 % 205.75 307.4$ 2055 2205 1975 208.5$
-Dot pitch 0.25mm 0.25mm 3 | 0.25mm 0.24mm 0.22mm 0.26mm 0.26mm 11 0.25mm

Rezolutie max,

1920x1440 @ 67Hz

1600x1200 @ 79Hz =

1600x1200 x 81Hz

1600x1200 @ 81Hz

1600x1200 @ 80Hz

1600x1200 @ 80Hz

1600x1200 @ 80Hz -

-

1600x1200 @ 79 Hz

Rezolutie lucru

1280 x 1024 @ 94Hz

1280 x 1024 @ 92Hz

1280 x 1024 @ 95Hz

1280 x 1024 @ 95HZ

1280 x 1024 @ 93Hz

1280 x 1024 @ 93Hz

1280 x 1024 @ 93Hz

1280 x 1024 @ 92 Hz

Frecventa oriz,
Performanta

97KHz

95KHz

98KHz
8.920

98KHz
8,920

96KHz
8,920

96KHz
8,830

96KHz

95KHz
8.830

Dot pitch 9.25 9 9 9 9.25 9 9 9
Rezolutie max. | 9.75 9 9 9 9 9 9 9
Frecventé oriz, | 8.75 8.5 8.75 8.75 8.5 8.5 8.5 8.5

Calitate imagine

8.100

Geometrie 9 8.25 8.25 8 8 8.25 7.5 7
Convergenta 8.75 8.5 8.75 8 8 7.5 7.5 8.25
Focalizare 8.25 8 8.5 8 8.5 8.5 8 8
Culori 8.25 8.5 8 8 7.75 8.5 7 7
Contrast/luminozitate| 8.5 8.5 8 7.5 8.5 7.5 7.5 8.25
Moiré 8 9 7.5 8 7.5 7.5 7.5 7
Lizibilitate text | 8.25 7.5 8.5 9 8.5 8.5 8 7.5
Puritatea imaginii| 8 8.75 8.25 8 8.25 8 8.5 7.5

Tratare ecran/Standarde

8.250

Altele
Nota finala

8.400

8,250

8.013
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teste

carcase

alegerea unei carcase.

TOATA LUMEA ESTE DE ACORD

ca stilul fiecarei carcase trebuie sa
serveasca scopului in care este
folositd, deci nu exista un fel de
carcasa care sa satisfaca pe toata
lumea. In momentul de fat3, cea
mai mare cota de piata o detin
carcasele midi-tower, care ofera
suficiente sloturi de expansiune si
spatiu suficient pentru majoritatea
utilizatorilor.

TENDINTE
Constructia unei carcase este
apreciata in primut rand din punct de
vedere al materialelor folosite.
Folosirea unor materiale mai subtiri
este primul lucru pe care il fac
producatorii pentru a scddea
costurile, in detrimentul calitatii
generale a carcasei. Modul de
asamblare variaza si el in functie de
materialul folosit pentru constructie.
Carcasele de aluminiu sunt asamblate
prin nituire, sudarea facandu-se prea
greu in comparatie cu otelul.

in ultimul timp producatorii de
carcase au introdus sine pentru
fixarea dispozitivelor de 5.25", lucru
util in momentul in care detinem
mai multe carcase si inlocuim des
" unitati optice spre exemplu. Una
dintre doleantele intalnite din ce in
ce mai des este si disponibilitatea
de conectare a dispozitivelor USB,
Firewire, casti direct din panoul
frontal al carcasei.

CONSTRUCTIE

La achizitionarea unei carcase
trebuie avut in vedere marimea si
numaérul dispozitivelor care vor fi
instalate. In functie de acestea se
poate decide achizitionarea unei
carcase big-tower care ofera mai
multe sloturi de expansiune de
5.25" si mai multe locuri pentru
“instalarea harddisk-urilor in RAID.
De asemenea, asezarea sursei de
alimentare trebuie sa fie orizontala,
nu verticald pentru a nu incurca
ventilatia procesorului.

Pentru a avea un sistem stabil,
toate componentele ar trebui sa
ruleze la temperaturi cat mai
scazute, lucru posibil prin instalarea
mai multor ventilatoare care sa
creeze un ciclu de circulatie a
aerului in interiorul carcasei. Ideea
de bazi este de a introduce aer
rece prim masca frontala, ca apoi
acesta sa fie scos prin spatele

‘carcasei. Acoperirea fantelor din

fata carcasei cu masca de plastic
atrage mai multi cumparatori dar
dauneaza circulatiei aerului.

Multe carcase sunt livrate cu
ventilatoare in spatele carcasei sau
cu locuri pentru fixarea acestora.
Printre-facilitatile pentru instalarea
mai usoara a componentelor se
numara si panoul placii de baza
detasabil sau carcasa de montare a
harddisk-urilor detasabila.

SURSA DE ALIMENTARE, SUFLETUL
PC-ULUI

In era procesoarelor care se apropie
de consumul de putere astronomic
de 100W, alegerea sursei de
alimentare este cel mai important
lucru pentru asigurarea stabilitatii
sistemului. Multi utilizatori.cred ca
achizitionarea unei surse cat mai
mari i scuteste de orice probleme.

PC-ULUI TAU

Deciziile eronate care stau la baza alegerii unei carcase pentru PC se bazeaza pe considerente
estetice sau financiare. Citind paginile urmatoare veti vedea de ce trebuie sa ne ferim la

Nimic mai gresit. Sursa de
alimentare trebuie privita ca mai
multe surse independente care
asigura curent fiecare pentru
anumite categorii de consumatori.
Categoriile sunt +3.3V, +5V si +12V.
Puterea maxima a unei surse este
data de suma produselor dintre
categoriile amintite si curentul
maxim care poate fi livrat de sursa
pentru acestea.

" Procesoarele din generatia
Pentium Il rulau la o tensiune de
5V, insa generatia Pentium 4 si
AthlonXP se alimenteaza la o
tensiune de 12V. Multe surse actuale
sunt bazate pe un design mai vechi
care nu poate livra destul curent
pentru iesirea de 12V, lucru care
poate duce la resetarea sistemului
spre exemplu in momentul in care
procesorul consuma mai multa
putere decat i se poate livra. De
asemenea si ventilatoarele,
harddisk-urile si unele placi video
se alimenteaza de la 12V, ceea ce
creste consumul de curent. De
aceea instalarea a mai multe
ventilatoare poate cauza mai multe
probleme de stabilitate decat poate
crea un procesor mai cald cu 5-10
grade. Sursele care asigura un
curent de doar 15A pe iesirea de

12V nu permit conectarea mai
multor harddisk-uri deoarece
consumul de putere poate creste
foarte mult in functie de incarcarea
procesorului si a=celorlalte
componente.

CRITERII DE EVALUARE

Usurinta instalarii carcasei
urmareste aspecte precum panou
detasabil al placii de baza, carcasa
pentru montarea harddisk-urilor
detasabila, panoul lateral detasabil
cu usurinta sau spatiu pentru
ventilatoare suplimentare.
Procentajul alocat de noi usurintei
instalarii este de 15%.

Constructia presupune margini
netede pentru a nu ne rani in timpul
instalarii de componente si cat mai
putine parti de plastic care se pot
rupe accidental. Constructia
conteaza la nota finala cu 20%.

Expandabilitatea presupune
prezenta mai multor sloturi de
5.24", de 3.5" interne si externe.
Sloturile externe conteaza cu 10% si
cele interne tot cu 10%. De
asemenea, cel putin trei lacase
pentru instalarea de ventilatoare
suplimentare sunt ideale. Ponderea
ventilatoarelor este de 10%.

Curentul furnjzat pe intrarea de
12V ponteaza cu 15%.

Aspectul este ultimul criteriu de
evaluare insa importanta sa in
momentul achizitionarii este mult
mai mare. Aspectul aduce 20% din
nota finala.

CONCLUZIE
Alegerea carcasei pentru PC
afecteaza stabilitatea sistemului,
dacé este facuta eronat, dar
aspectul acesteia poate atrage
invidia prietenilor. Astfel rolul
carcasei este minimizat in
continuare de cumparatori,
alegerea dupa criterii de aspect
putand duce la cumpararea “lupului
sub blana de oaie”.

' lonut Popa
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carcase

A214

Expandabilitate de nivel inalt

il

-
/

39$ Ultra Pro

021-211.70.90 - www.ultrapro.ro

~ CE OFERA?

' Formatul big-tower

- permite conectarea a 6
dispozitive 5.25" .

- externe. A214 dispune de

" doua licase pentru

- montarea ventilatoarelor
de 80mm.

CONSTRUCTIE

SI INSTALARE

Carcasa este destul de
aerisita, lucru care
permite accesul usor la
diversele componente
desi panoul placii de
baza nu este detasabil.
Majoritatea marginilor
carcasei sunt indoite
pentru a preveni taierea
accidentald. Intern se

pot monta pana la 4
dispozitive de 3.5".
Carcasa este livrata
impreuna cu suruburile
pentru montarea tuturor
dispozitivelor si cu cablul
de alimentare. Desi nu
este cea mai grea
carcasa din test,
constructia ei

este destul de solida.

CONCLUZIE

Pentru folosirea in
servere entry level
expandabilitatea este
foarte buna dar este
recomandata o sursa care
furnizeaza mai mult
curent pe iesirea de 12V.

B Greutate: 8.2Kg

® fpaltime: 506mm

m Latime: 172mm

m Adancime: 414mm

B Putere sursa: 400W
® Curent 12V: 15A/18A

m Ventilatoare/locuri: 0/2
® Sloturi 5.25" externe: 6
u Sloturi 3.5" interne: 4
® Panou MB detasabil: Nu
® Sine de montare: Nu

u HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.038

ANS-46-4JA Venus

Aspect Venusian

225 Romsoft

021-224.03.33 - www.romsoft.ro

CE OFERA?

Cu un design atragator si
cu multiple optiuni de
expandabilitate, prin
prezenta a 7 lacase
interne de 3.5", ANS-46-
4JA Venus este o carcasa
reusita.

CONSTRUCTIE
SI INSTALARE
Desi carcasa nu este
livrata cu nici un
ventilator, exista
posibilitatea montarii a 4
- sisteme de racire.
Ventilarea buna a carcasei
este ajutata si de
~ existenta fantelor in
masca frontala. Marginile
carcasei sunt destul de

bine netezite si previn
ranirea accidentala in
momentul instaldrii de
componente. Un minus il
reprezinta sursa de 350W
care furnizeaza doar 12A
pentru tensiunea de 12V.
Unele dificultati au fost
intdmpinate la montarea
panoului lateral. Aspectul
general al carcasei este
unul placut.

CONCLUZIE

Desi exista multe optiuni
de expandabilitate,
acestea nu pot fi
valorificate fara
cumpararea unei surse
care sa furnizeze curenti
mai mari pe 12V.

u Greutate: 4.85Kg

u [paltime: 417mm

® | atime: 199mm

u Adancime: 454mm
u Putere sursa: 350W
u Curent 12V: 12A

8 Ventilatoare/locuri: 0/4
® Sloturi 5.25" externe: 4
® Sloturi 3.5" interne; 7
® Panou MB detasabil: Nu
m Sine de montare: Nu

® HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.050

- ANS-60-4JA

Constructie robusta

27. 76$ Romsoft

021—224.03'_.33 - www.romsoft.ro

" CE OFERA?

- In spatele numelui

~ criptic se ascunde o
carcasa spatioasa, cu
multiple lacase pentru
ventilatoare si conectori

. USB pe panoul frontal,
mascati de o usita
rabatabila.

CONSTRUCTIE §I
INSTALARE
ANS-60-4JA da impresia
unei carcase solide in
detrimentul aspectului
nu foarte modern. Tn
interior gasim loc pentru
4 ventilatoare si nu mai
_ putin de 7 dispozive de
. 3.5". Majoritatea .
marginilor sunt netezite

pentru prevenirea ranirii
accidentale. Problema
curentului de 12V mic nu
este ‘straina nici de ANS-
60-4JA, lucru care face
aproape imposibila
instalarea unui procesor
foarte puternic si a unei
matrici RAID.

CONCLUZIE

Ergonomia carcasei este
excelentd, punctul slab
fiind sursa de alimentare.

u Greutate: 6.45Kg

m naltime: 445mm

u Latime: 184mm

m Adancime: 475mm
u Putere sursa: 350W
u Curent 12V: 12A

m Ventilatoare/locuri: 0/4
u Sloturi 5.25" externe: 4
w Sloturi 3.5" interne: 7
® Panou MB detasabil: Nu
® Sine de montare: Nu

m HDD detasabil: Nu

Nota finala

8.975
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ANS 46688JA

Aspect futurist

40$ Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77 - www.itshop.ro

CE OFERA?

ANS ofera prin 46688JA o
‘carcasa cu aspect- .
deosebit si cu
posibilitatea de montare
a'pana la 8 dispozitive
externe de 5.25".

CONSTRUCTIE

SI INSTALARE

ANS 46688JA face parte
din categoria carcaselor
facute sa iti sara in ochi
prin ledurile pozitionate
pe masca frontala care
se sting si se aprind pe
rand lasand o impresie
foarte placuta. Sursa de
400W este dotata cu 2
ventilatoare pentru o
racire mai buna.

Posibilitatile de
conectare a unitétilor de
5.25" si 3.5" sunt
exemplare. Marginite
carcasei sunt bine
rotunjite pentru a
preveni ranirea
accidentala. Carcasa
este dotata cu picioare
de sustinere.

CONCLUZIE
Posibilitatile marite de
expandabilitate si
aspectul futurist al
carcasei o recomanda
celor mai nonconformisti
utilizatori. Pretul este
foarte bun pentru
facilitatile oferite.

teste

carcase

u Greutate: 7Kg

u inaltime: 440mm

m Latime: 205mm

= Adancime: 465mm
= Putere sursa: 400W
m Curent 12V: 15A

= Ventilatoare/locuri: 0/4
m Sloturi 5.25" externe: 8
m Sloturi 3.5" interne: 5

= Panou MB detasabil: Nu
u Sine de montare: Da

= HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.375

BT4401

Montare pe sine

24. 28$ Romsoft

021-224.03.33 - www.romsoft.ro

CE OFERA?

BT4401 este o carcasa cu
un design clasic ce ofera
suficient spatiu de
manevra si un dispozitiv
modern de fixare a
dispozitivelor de 5.25"
prin sine.

CONSTRUCTIE Si
INSTALARE

Desi initial accesul la
dispozitivele interne
pare blocat de prezenta
unei placi amovibile in
partea din fata a
carcasei, dispozitivul de
montare prin sine
‘faciliteaza instalarea
unitatilor optice si a
harddisk-urilor. in carcasa

sunt disponibile trei
lacase pentru montarea
de ventilatoare. Sursa de
alimentarea are o putere
maxima de 350W si
poate furniza curent
maxim de 12A pe iesirea
de 12V. Aspectul carcasei
nu este unul foarte
reusit dar nici nu este
deranjant.

CONCLUZIE

Instalarea diverselor
componente in carcasa
BT4401 nu pune
probleme, fapt care i-a
adus o nota mare la
capitolul constructie,
problema cea mare fiind
sursa de alimentare.

m Greutate: 5.35Kg

u Indltime: 440mm

m Latime: 169mm

m Adancime: 457mm
= Putere sursa: 350W
w Curent 12V: 12A

= Ventilatoare/locuri: 0/3
= Sloturi 5.25" externe: 4
® Sloturi 3.5" interne: 4
m Panou MB detasabil: Nu
m Sine de montare: Da

s HDD detasabil: Da

Nota finala

8.950

BT4503B-058

Panou frontal dotat

355 Noaa Computers

021-242.96.83 - www.noaa.ro

"CE OFERA?
-BT4503B-058 este o
~carcasa solidd cu dotari
‘normale pentru carcasele
miditower care se
prezintd cu un panou
.frontal detasabil.

CONSTRUCTIE $I
INSTALARE
Pentru detasarea
panoului lateral este
nevoie de scoaterea
magstii frontale urmat de
inlaturarea panoului de
deasupra carcasei. Toate
aceste operatii desi sunt
destul de anevoioase nu
necesita prezenta_unei
isurubelnite. Pe panoul
frontal al carcasei se

gasesc in spatele unei
usite 2 conectori USB, 2
audio si unul Firewire
pentrli conectarea facila
a diverselor componente
compatibile cu cele doua
interfete.

CONCLUZIE

Panoul frontal cu diversi
conectori si sistemul de
deschidere al panoului
lateral fac din BT4503B-
058 o optiune viabila
pentru majoritatea
utilizatorilor.

m Greutate: 7Kg

® indltime: 435mm

m Latime: 184mm

m Adancime: 457mm
m Putere sursa: 350W
m Curent 12V: 12A

m Ventilatoare/locuri: 0/3
m Sloturi 5.25" externe: 4
m Sloturi 3.5" interne: 4
® Panou MB detasabil: Nu
® Sine de montare: Nu

» HDD detasabil: Nu

Nota finala

.. - 8.900

39
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teste

Chieftec Matrix TX-BD

carcase

Solid si ergonomic

94$ Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77 - www.itshop.ro

CE OFERA?
“ Chieftec ofera prin
- Matrix o carcasa cu
aspect exterior placut si
. constructie ergonomica
= ce tine seama de cele
_mai noi tendinte in
domeniu.

CONSTRUCTIE

SI INSTALARE

Instalarea sau scoaterea
diverselor componente
ale carcasei se fac foarte
usor datorita sistemului
de sine cu care este
dotat Matrix, iar cele

pana la 6 unitati de 3.25"

dispun de lacase
detasabile. Panoul
lateral si cel frontal sunt

dotate cu sistem de
inchidere cu cheie. in
panoul lateral se afla
montat un ventilator
pentru racirea
componentelor din
carcasd. Sursa este
dotata cu monitorizare
hardware.

CONCLUZIE

Calitatea si ergonomia
carcaselor Chieftec se
regasesc in Matrix TX-BD
facand din ea un
accesoriu ravnit de orice
utilizator. Pretul relativ
ridicat este justificat de
oferta generoasa.

u Greutate: 16Kg

= Inaltime: 540mm

m Latime: 205mm

u Adancime: 470mm
m Putere sursa: 360W
m Curent 12V: 17A

m Ventilatoare/locuri: 1/5
u Sloturi 5.25" externe: 4
w Sloturi 3.5" interne: 6

m Panou MB detasabil: Nu
w $ine de montare: Da

w HDD detasabil: Da

Nota finala

9.825

Chieftec TL-01W

Constructie ergonomica

32$ Tape Computer

021-330.57.83 - www.tape.ro

CE OFERA?

Chieftec TL-01W este
carcasa miditower
robusta cantarind 16Kg,
Cu o ergonomie crescuta
datorita sinelor de
montare, lacasul harddisk-
ului detasabil precum si
panoul lateral cu
dispozitiv de deschidere
usor de utilizat.

CONSTRUCTIE

S INSTALARE

Desi spatiul intern
disponibil nu se compara
cu cel al unei carcase
big-tower, acesta este
folosit foarte bine si
permite instalarea foarte
usoara a diferitelor

componente. Este
disponibil si un sistem de
inchidere cu cheie.
Partea superioara a
mastii frontale este
detasabila fara a recurge
la surubelnita. Marginile
carcasei sunt netezite cu
mare grija. Toata
suprafata carcasei este
tratata impotriva
descarcarilor
electrostatice.

CONCLUZIE

Prin constructia solida si
ergonomia ridicata
Chieftec TL-01W este
recomandata
utilizatorilor pretentiosi.

1o
|8 £

m Greutate: 16Kg

u Inaltime: 465mm

u Latime: 208mm

m Adancime: 455mm
w Putere sursa: 300W
m Curent 12V: 13A

m Ventilatoare/locuri: 0/2
u Sloturi 5.25" externe: 3
m Sloturi 3.5" interne; 2
w Panou MB detasabil: Nu
m Sine de montare: Da

w HDD detasabil: Da

Nota finala

9.000

+  Chieftec TX-10B-D

Design impunator si expandabilitate

)

89S Tape/Best Computers/UltraPro

021-330.57.83/021-345.55.05/021-211.70.09
www.tape.ro /www.bestcomputers.ro/www.ultrapro.ro

- CE OFERA?

_ Desi este o carcasa

~ miditower optiunile de
expandabilitate si
usurinta in instalare le
depasesc pe cele ale ale

_multor carcase bigtower.

CONSTRUCTIE
SI INSTALARE
Primul lucru care il
remarcam la scoaterea
din cutie este greutatea
mare a carcasei datorata
tablei groase din care
este confectionata
aceasta. Exceptand
panoul placii de baza
totul este detasabil, iar
- spatiul intern este foarte
“mare. Carcasa este

dotatd cu usita frontala
dotata cu inchizatoare
precum si cu fante
frontale pentru aerisire.
Sursa de 360W ofera un
curent maxim de 17A la
o tensiune de 12V, mai
mult decat suficient
pentru montarea mai
multor dispozitive optice
sau matrici RAID.

CONCLUZIE
Usurinta instalarii
componentelor si
constructia ingrijita
recomanda puternic
aceasta "carcasa cu
greutate”.

m Greutate: 16Kg

u Inéltime: 522mm

= Latime: 205mm

= Adancime: 470mm
m Putere sursa: 360W
m Curent 12V: 17A

m Ventilatoare/locuri: 0/4
m Sloturi 3.5" externe: 4
m Sloturi 3.5" interne: 6

= Panou MB detasabil: Nu
m Sine de montare: Da

= HDD detasabil; Da

Nota finala

9.800

40
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CX-5958ROGX

Aspect si mobilitate

395 Best Computers
021-345.55.05 - www.bestcompters.ro

CE OFERA?

"CX-5958ROGX ofera un
“accesoriu exotic-prin

prezenta unui maner
‘pentru sustinerea in
‘momentul deplasarii

-acesteia si un design

‘reusit.

CONSTRUCTIE

S1 INSTALARE

Primul lucru care iese in
evidenta la aceasta
carcasa este aspectul ei
diferit de celelalte
carcase prin amplasarea
butoanelor de Power si
Reset in partea de sus a
carcasei si prezenta unui
maner pentru
transportarea usoara.

Carcasa ofera destul loc
de manevra pentru
instalarea componentelor.
Un lucru inedit este
amplasarea pe masca
frontala a doua porturi
USB si 2 audio mascate
de o usita protectoare.
Sursa alimenteaza iesirea
de 12V cu un curent
maxim de 15A, suficient
pentru cerintele unui
sistem normal.

CONCLUZIE

Constructia ingrijita a
carcasei si aspectul
foarte reusit fac din
aceasta carcasa un
candidat puternic pentru
primele locuri in test.

n Greutate: 4.7Kg

» Inltime: 410mm

m Latime: 199mm

m Adancime: 427mm
n Putere sursa: 350W
m Curent 12V: 15A

» Ventilatoare/locuri: 0/4
u Sloturi 5.25" externe: 4
u Sloturi 3.5" interne: 3

u Panou MB detasabil: Nu

m Sine de montare: Nu

» HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.250

Eagle AL-ATX 4305ETSL

Ideala... pentru overclocking

75$ Noaa Computers
021-242.96.83 - www.noaa.ro

CE OFERA?

O carcasa construita din
aluminiu cu masca
frontala confectionata
‘din plastic.

CONSTRUCTIE

S| INSTALARE
Proprietatile foarte bune
de disipare a caldurii ale
aluminiului fac din Eagle
AL-ATX 4305ETSL
candidatul ideal pentru
overclock-eri care au
nevoie de o temperatura
cat mai mica in interiorul
carcasei. Panourile
laterale sunt

* demontabile prin

desurubarea a doar 4
suruburi mari pentru care

nu avem nevoie de
surubelnita. Marginile
sunt indoite
corespunzator pentru
protejarea impotriva
zgarieturilor. Ventilatorul
lateral montat sub sursa
permite o mai buna
ventilare a procesorului.

CONCLUZIE

Racirea suplimentara a
componentelor datorita
ventilatorului
suplimentar si a
constructiei de aluminiu
recomanda Eagle AL-ATX
4305ETSL.

AT

i TRTIET ‘

u Greutate: 3.1Kg

u Inaltime: 419mm

m Latime: 198mm

w Adancime: 484mm
» Putere sursa: 350W
w Curent 12V: 14A

m Ventilatoare/locuri: 1/2
= Sloturi 5.25" externe: 4
» Sloturi 3.5" interne: 3

u Panou MB detasabil: Nu

s Sine de montare: Nu

u HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.138

Eagle AL-ATX 4366ETSL

Aluminiu si panou dotat cu usita

70$ Noaa Computers -
021-242.96.83 - www.noaa.ro

1

CE OFERA?

Eagle ofera prin AL-ATX
4366ETSL o carcasa din
aluminiu care dispune de
masca frontala din
plastic dotata cu usita

. pentru protectia

dispozitivelor de 5.25".

CONSTRUCTIE

S| INSTALARE

Fiind construita din
aluminiu carcasa este
deosebit de usoara, lucru
care permite
transportarea cu
usurintd. Panoul lateral
se poate detasa fara a
face apel la surubelnita.

" Sub sursa este montat un

ventilator care scoate

din carcasa aerul cald de
deasupra procesorului.
Suprafata carcasei este
bine $lefuita insa se
poate zgaria foarte usor.
Marginile sunt bine
rotunjite si previn
zgérieturile accidentale
din timpul instalarii
componentelor.

CONCLUZIE

Fiind construita din
aluminiu Eagle AL-ATX
4366ETSL este
recomandata celor
dornici de a avea cea mai
noua tehnologie in
domeniul carcaselor.

u Greutate: 3.2Kg

u Inéltime: 430mm

= Latime: 198mm

s Adancime: 495mm
m Putere sursa: 350W
m Curent 12V: 14A

= Ventilatoare/locuri: 1/2
= Sloturi 5.25" externe: 4
s Sloturi 3.5" interne: 3

= Panou MB detasabil: Nu
n 'Sine de montare: Nu

= HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.338

fanuarie 2003



teste

carcase

Eagle AL-ATX4378ETS

Ventilatie foarte buna

100$ Best Computers/Noaa Computers

021-345.55.05/021-242.96.83

Www.bestcompters.ro/www.noaa.ro

L CE OFERA?

" Eagle ofera o carcasi

* construita in totalitate_
din aluminiu, ceea.ce

- asigura un climat mai

“bland pentru toate

- componentele din

" sistem.

CONSTRUCTIE

SI INSTALARE

Avantajele folosirii
aluminiului sunt
greutatea mica a
carcasei si ventilarea
mult mai buna datorita
proprietatilor aluminiului
de disipare a caldurii.
Dintre dezavantaje poate
fi enumerata rezistenta
slaba la zgarieturi si

pretul ridicat. Carcasa
celor de la Eagle vine cu
un ventilator lateral deja
instalat si cu sursa
beneficiind de
monitorizare hardware.
Marginile carcasei sunt
excelent realizate iar
masca frontala are
numeroase fante de
aerisire.

CONCLUZIE

Pentru pasionatii
overclocking-ului §i nu
numai Eagle AL-
ATX4378ETSL este un
candidat perfect.

m Greutate: 3.1Kg

m [naltime: 433mm

m Latime: 200mm

m Adancime: 481mm
m Putere sursa: 350W
= Curent 12V: 15A

m Ventilatoare/locuri: 1/2
= Sloturi 5.25" externe: 4
m Sloturi 3.5" interne: 3

= Panou MB detasabil: Nu
m Sine de montare: Nu

n HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.125

‘H313

Robustete mare si 16A la 12V

22$ Ultra Pro

021-211.70.90 - www.ultrapro.ro

CE OFERA?

H313 este o carcasa
robusta si spatioasa cu
multiple optiuni de
expandabilitate.

CONSTRUCTIE

SI INSTALARE

Spatiul de manevra este
mare si permite
instalarea cu usurinta

a componentelor. Tabla
din care este construita
carcasa este destul de
groasa, H313 fiind una
dintre cele mai grele
carcase din test.
Marginile carcasei pun
serios la incercare
atentia utilizatorului
deoarece scoaterea

panoului lateral se face
cu mare dificultate. Desi
panoul placii de baza sau
lacasul harddisk-ului nu
sunt detasabile pentru a
facilita instalarea de
componente, H313 este
dotata cu o sursa de
350W care furnizeaza
16A la o tensiune de 12V,
lucru care face posibila
instalarea mai multor
dispozitive de stocare.

CONCLUZIE
Constructia robusta si
aspectul placut fac din
H313 o alegere buna.

= Greutate: 7.8Kg

u Inaltime: 444mm

m Latime: 189mm

u Adancime: 476mm
m Putere sursa: 350W
m Curent 12V: 16A

m Ventilatoare/locuri: 0/2
m Sloturi 5.25" externe: 4
m Sloturi 3.5" interne: 3

m Panou MB detasabil: Nu
s Sine de montare: Nu

a HDD detasabil: Nu

Nota finala

9.100

'VapoChill

Récire extrema

756$ Tape Computer
021-330.57.83 - www.tape.ro

- CE OFERA?

- VapoChill ofera o carcasa

- pentru platforme AMD si
-INTEL cu un sistem de
racire al procesorului pe
baza de accelerare
_termica.

CONSTRUCTIE $I
INSTALARE
VapoChill este putin
dezechilibrata prin
plasarea sistemului de
racire in partea de sus a
carcasei. Sistemul de
racire permite racirea
procesoarelor la
temperaturi sub 0°C.
Sursa de alimentare

" furnizeaza 460W si are
controlul turatiei celor 2

ventilatoare pe care le
detine. Desi plasarea
sursei se face vertical
ventilarea procesorului
nu are de suferit datorita
sistemului ingenios de
racire. Carcasa este
protejata impotriva
descarcarilor
electromagnetice fiind
tratata cu o vopsea
speciala.

CONCLUZIE

Sistemul de racire foarte
performant recomanda
folosirea carcasei
VapoChill pentru statii de
lucru unde procesorul
este supus unui stres
puternic.

L i

m Greutate: 20Kg

u Iniltime: 550mm

m Latime: 220mm

m Adancime: 430mm
m Putere sursa: 460W
m Curent 12V: 15A

s Ventilatoare/locuri: 0/1
m Sloturi 5.25" externe: 3
m Sloturi 3.5" interne: 2
m Panou MB detasabil: Nu
m Sine de montare: Nu

m HDD detasabil: Nu

Nota finala

s =923
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Matrix TX-BD

TX-10B-D

46688JA

AL-ATX 4366ETSL

CX-5958ROGX

VapoChill

teste

carcase

AL-ATX 4305ETSL

AL-ATX4378ETSL

Producator Chieftec Chieftec ANS Eagle - VapoChill Eagle Eagle
Pret 945 89$ 408 708 398 7565 75 100$
Detall tebnice | 5 i B FO A 5 ]
Putere sursa 360W 360W 400W 350W 350W 460W 350W 350W
Curent 12V 17A 17A 15A 14A 15A 15A 14A 15A
Ventilatoare 1/5 0/4 0/4 1/2 0/4 0/1 1/2 1/2
5.25” externe | 4 8 4 4 3 4 4

3.5” interne 6 5 3 2 3 3

3.5” externe 1 1 1 2 1 2 2

MB detasabila Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Fante frontale Da Da Nu Nu Nu Da Nu Da

Sine montare Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

HDD detasabil Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Sursa orizontald | Da Da Da Da Da Nu Da Da

Aluminiu Otel Otel Aluminiu Aluminiu

; Material constructie| Otel Otel = | Otel
9 8.75

5038 5,000 8950

Curent 12V 10 10 9
Récire 10 9.75 9.75 9.5 9.75 10 9.5 9.5
Sloturi externe | 9.5 9.5 10 9.5 9.5 9 9.5 9.5
Sloturi interne | 9.75 9.75 9.5 9 9 8 9 9
Instalare ) 10 10 9 8.5 8.5 8.75 8.5 8.5
Constructie 10 10 9 10 9 9.5 10 10
Aspect 9.5 9.5 9.75 9.75 10 9.75 8.75 8.5
Nota finala [ 9.825 9:800 9.375 9.338
H313 46-4JA Venus A214 60-4JA BT4401 BT4503B-058
’
\ |
i =
[T
Producator < | | Chieftec
Pret 395 825
e
Putere sursa 350W 350W 400W 300w 350W 350w 350W
Curent 12V 16A 12A 15A 13A 12A 12A 12A
. Ventilatoare 0/2 0/4 1 o0r2 0/2 0/2 0/3 0/3 b
5.25" externe | 4 4 3 4 i
3.5” interne 3 .
3.5” externe 2 1 2 2
MB detasabila Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Fante frontale | Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu
$ine montare Nu Nu Nu Da Nu Da Nu
HDD detasabil Nu Nu Nu Da Nu Da Nu
Sursé orizontaléa | Da Da Da Da Da Da Da
Materfal constructie| Otel Otel Otel Otel Otel Otel Otel
Note ceite | i e NSRS v Bl B T B L e
Curent 12V 9.5 8 9 8.5 8 8 8
Récire 9 9.75 9 9 9.5 9.5
Sloturi externe | 9.5 9.5 10 9 9.5 9.5 9.5
Sloturi interne | 9 10 9.25 8 10 9.25 9.25
Instalare 8.5 8.5 8.75 9.5 8.5 9.5 8.5
‘Constructie 9 9 9 9.5 9 9 8.75
Aspect 9.25 9.25 8.75 9 9.25 8.5 9.25

{anuarie 2003



€rsus

SiS 648 vs 1845GE

~Ut Performante la pret redus

Distribuitor: Quartz « Tel.: 021-410.99.48 « Web: www.quartz.ro

Socket

Procesorul se simte inghesuit pe

aceasta placa

Southbridge

Eonectorii IDE sunt asezati foarte
apropiati

E
=

ianuarie 2003

Open 1 i;

Slot AGP prea aproape de memorie

Conectori

Un tablou deja clasic la majoritatea
producatorilor .

2.044

&v,? t\
VVJ | -

NOLOGII

Intel pasti
PANA LA APARITHA CHIPSET=URILOR
noi pentru Pentium 4 cu suport
pentru memorie dual-channel,
precum SiS655 si Intel Springdale,
vom testa cele mai cautate chipset-
uri la ora actuala: SiS648 si I1845GE.
In timp ce SiS ofera tehnologii noi
precum AGP 8X si DDR400, Intel se
concentreaza pe performanta si
dotari, la un pret accesibil. Aopen
AK45-8X nu ofera nici o dotare in
plus fata de ceea ce suporta’
chipset-ul. In contrast cu Aopen,
Albatron si-a dotat placa de baza cu
Serial ATA, controller RAID de la
Promise, Lan onboard precum si
setdri de overcloking pentru
procesor.

NOFTEHNOLOGH

Principala imbunatatire la GE fata
de 1845E si 1845G este suportul
pentru memorie DDR333, desi acest
lucru este posibil doar cu folosirea
unui procesor cu bus-ul la 533MHz.
Aparitia asa de intarziata a
suportului Intel pentru memorie
DDR333 se datoreaza ratificarii
destul de tarzie a acestui tip de
memorie de catre JEDEC, SiS 648
oferind deja suport pentru DDR400.
De asemenea SiS ofera si suport
pentru AGP 8X, interfata de care
beneficiaza placile video de ultima

STaDlitiitatll
generatie de la ATl, NVIDIA si chiar
SiS. SiS 648 este si primul chipset
care ofera suport nativ pentru
interfata Firewire. O imbunatatire
fata de SiS 645DX este si cresterea
vitezei de interconectare intre
Northbridge si Southbridge prin
tehnologia MuTIOL care acum a
ajuns la o vitezé‘.de 1GB/s (SiS
645DX avea 533MB/s).

CEl DO CONCURENTH

Aopen ofera placa sa la un pret
scazut, lucru posibil si datorita
lipsei de dotari suplimentare. PCB-ul
placii are culoarea neagra, layout-ul
fiind destul de aerisit, singura
problema fiind plasarea DIMM-urilor
de memorie prea aproape de slot-ul
AGP. La ambele placi mecanismul de
retentie a slotului AGP este unul
mult mai solid decat ce am vazut la
celelalte placi testate de noi.
Albatron ofera un PCB de culoare
albastra, specific tuturor liniilor de
produse Albatron. Layout-ul este
aglomerat, DIMM-urile sunt
pozitionate prea aproape de slotul
AGP, iar conectorul suplimentar de
12V este foarte greu accesibil fiind
plasat intre mai multe condensatoare.
Conectorul Serial ATA este plasat
langa slotul PCl numarul 4, lucru
care face imposibila montarea unei

Detalii tehnice

Aopen | Albatron | |Albatron
Model | AK45-8X PX845GE Pro ll- | PX845PE Pro Ii
Chipset | sis 648 1845GE 1845PE
FSB 533/400 667/533/400 533/400
Northbridge SiS 648 Intel 82845GE | Intel 82845PE
Réacire northbridge . W | [ ]
Southbridge | sis 963 ICH4 ICH4
AGP 8X ax 4
PCI 6 6 6
CNR 1 0 0
Tip memorie | DDR400/333/266 | DDR333/266 DDR333/266
Memorie maxima 3GB 2GB 2GB
Serial ATA L} 0 L]
ATA | 133/100/66 133/100/66 133/100/66
USB 2.0 4 6 6
Firewire 3 =] a
RAID O | Promise FastTrack 376 | Promise FastTrack 376
Audio onboard AC97 ALC650 AC97 ALC650 | AC'97 ALC650
LAN onboard O [ =




51 vitezel 1n
placi PCl cand acest conector este
ocupat.

PERFORMANTE

La capitolul performante Albatron
PX845GE PRO Il a fost imbatabil.
Diferenta de performanta in 3DMark
2001 SE a fost de 474 puncte, adica
peste 5%. Singurul test in care Aopen
AK45-8X a avut castig de cauza a
fost SiSoftware Sandra la testul Disk
unde si-a adjudecat locul 1 cu 867
de puncte avans. In jocuri
diferentele au fost minime: 6 frame-
uri in Quake 3 si doar 2 frame-uri in
Serious Sam: Second Encounter.

OVERCLOKING

La capitolul overcloking, Albatron
PX845GE PRO |l sta mult mai bine
decat Aopen AK45-8X, oferind
posibilitatea de setare a
parametrilor de functionare ai
procesorului dar si setari avansate
pentru voltajul DIMM-urilor de
memorie si cea a slotului AGP. §i
multiplicatorul poate fi setat la
cifra uluitoare de 50, iar frecventa
de bus pana la 248MHz ceea ce ar
insemna o viteza a procesorului de
12.4GHz, mult peste ceea ce exista
in zilele noastre. De cealalta parte
se afla Aopen cu AK45-8X care nu
ofera decat posibilitatea de setare a

Overclocking

 DELA

s B W 8 B o B g | ]
dadauna nt JUL!

frecventei de bus pana la valoarea
de 248MHz si voltajul procesorului
la 1.85V.

PERFORMANTELE CUGRAFICA
INTEGRATA

1845GE ofera grafica integrata prin
chip-ul grafic Intel Video Graphics
Extreme, care permite conform
declaratiilor Intel, performate de top
in domeniul graficii 3D. Realitatea
este cu totul alta. In Serious Sam la
rezolutia de 640x480 pixeli am
obtinut 51.6 fps, iar in 1280x1024
pixeli cursorul 'se misca in meniul
principal cam o data la 5 secunde. in
Quake 3 Arena am obtinul 12.2 fps la
1600x1200. 3DMark a obtinut 3196 de
puncte de la Intel Video Graphics
Extreme, iar in rezolutii superioare
de peste 1280x1024 pixeli testul'nu a
rulat deloc.

CONCLUZIE

Dotarile bogate si prezenta placii
integrate recomanda din plin
Albatron PX845GE PRO Il pentru
folosirea in sistemele buget redus,
unde performantele grafice sunt pe
locul doi. Aopen AK45-8X este
destinata sistemelor cu placi video
care suporta AGP 8X, performantele
fiind de top insa cu putin sub cele
ale placii Albatron.

AKZSBX‘ P3(84§GEProII ”Pii?‘s‘ﬁﬁ'rou"
Modificare FSB 11100-248MHz 100-248MHz 100-248MHz
Multiplicator 1 10-24X | 8-50% O
Voltaj procesor { 1.1-1.85V |1.1-1.85V. | 1.1-1.85V
Voltaj AGP =] 1 1.5-1.6V I 1.5-1.6v
Voltaj DIMM | O 12.5-2.8v 2.5-2.8V
Setari BIOS /jump/dip | m ®m 0O ilm m m B 0=

[AK45-8X |
Quake 3 (640x480) || 301 11307.4 11306.4
Serious Sam (640x480){ 160.7 162.6 1164
3DMark2001 SE (640) | 9214 9688 9703
Sandra Memory Int. 2581 1 2576 2591
Sandra Memory Fit. 2581 il 2578 2591
_Sandra Dhrystone 4575 if 4619 4588
Sandra Whetstone 2921 2954 2961
Sandra Disk It 28541 27674 28042 ©
PC Mark CPU 5838 | 5924 ° 5899 -
PC Mark Memory 5305 | 5781 » 5825

versus

SiS 648 vs 1845GE

Albatron PX845GE Pro ||

L1/ v Dotari la mare pret
Distribuitor: Spot « Tel.: 021-411.99.13 « Web: www.spot.ro

Socket
‘ |
|

=3 :'1» r_’ ;;_{"!
uaneqry
.

[
|
i

Condensatorii ingreuneaza accesul la
procesor

Conectorul RAID plasat ergonomic

Alimentare

Doar pentru persoane foarte
indemanatice

Racire chipset

Récire pasiva imprimata cu sigla
Albatron

DIMM-uri

Vechiul conflict care se duce si in zilele
noastre cu portul AGP

Conectori

2.107 |
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EXTEl ASUS A7M266-D

Unde sunt doi puterea creste -

efectua etapa de boot cu FSB-ul setat la 133
MHz. Din fericire un update de BIOS a Detalii tehnice
rezolvat aceasta neplacuta problema. Pentru

AMD 762

266/200MHz
procesorul Pentium 4 2.4GHz am folosit placa 1 Pro/5/0
de baza Shuttle AS45GTR (chipset SiS 648) /00

DDR266/200

iar platforma pentru Athlon XP 2600+ alegerea
noastra s-a oprit la Chaintech Zenith
CT-7NJS (cu chipset nForce2).

Memorie maxima |3.5GB
4/4

4/4
AMD762
AMD768
ATA100/66/33
CMmiB738

DUAL PROCESOR DE LA AMD

Athlon MP 2200+ (oferit pentru acest test de
firma Ultra Pro) este in esentd un Athlon XP
2200+ ce are capacitatea de a lucra in sistem
multiprocesor. O alta diferenta vizibila este
lipsa micilor orificii dintre punti. Acest lucru
usureaza deblocarea multiplicatorului. Din
pacate pentru doritorii de overclocking sporul
de performanta obtinut prin deblocare nu
acopera pretul mare ce trebuie platit pentru

~|640x480
640x480

SOLUTIILE MULTIPROCESOR SUNT DESTINATE
utilizatorilor care folosesc aplicatii optimizate =~ PERFORMANTE

pentru astfel de platforme. in articolul

urmator vom afla diferentele de performantd  calculator dual-procesor in aplicatiile
in diferite aplicatii intre procesoarele Athlon optimizate pentru astfel de sisteme. Pentru
MP 2200+, Pentium 4 2.4GHz si Athlon XP

2600+.

SISTEMELE DE TEST

Platforma pentru procesoarele AMD Athlon MP  Blur (calitate: Best, blur method: Spin,
2200+ este placa de baza ASUS A7M266-D cu

chipset AMD 762. Dotarile sunt specifice

platformelor high-end: PCl 64 biti, AGP Pro,
4 USB 2.0. Posibilitatile de overclocking sunt realizat cu WinAce 2.11. Encodarea wav in
aproape inexistente (prin simpla modificare a mp3 am realizat-o cu programul CDex.
FSB-ului nu am reusit sa obtinem un sistem
stabil si performant) dar in general cei care
cumpéra platforme multi-procesor nu sunt

interesati de acest domeniu. Montarea

coolerelor este o operatie dificil de realizat
din cauza unui condensator foarte apropiat de ~ A7M266-D cu 2 procesoare Athlon MP 2200+ v&
socket-ul 1. Dupa ce am pornit sistemul am
avut surpriza s& constatdm cd nu se poate

3D Studio Max 5 (min:s.ms)

Valoarea mai mica
este mai buna

00:0¥

lon MP 2200+
ASUS A7TM266-D

Athlon XP 2600+
Chaintech CT-7NJS

MP 2200+
Aol AThiZB6:D [ =
Pentium 4 2.4GHz [RIE-LK)
Shuttle AS 45 GTR

Codare MP3 cu CDex (s)

Valoarea mai mica
este maf buna

Valoarea mai mica Valoarea mai mica
este mai buna este mai buna
= N
2xAthlon MP 2200+ (7248 Athlon XP 2600+ 1Ry}
ASUS ATM266:D Chaintech CT-7NJS
1xAthlon MP 2200+ [ R11] Pentium 4 2.4GHz [§H[1HX]
AEUS ATHR06D, meee | b | S Shuttle A5 45 GTR |2 2Tl sl o]
Pentium 4 2.4GHz [LE 1xAthlon MP 2200+ [EIEE
Shuttle AS45GTR [ T ] ] ASUSATM266-D 111 ] ||
on XP 2xAthlon MP 2200+ {1} ¥
Chalntech CT-7NJS ASUS ATM266-D

640x480 8106
Mem. Int. 1624
Mem. Float

acest model de procesoare.

Din grafice puteti sa remarcati eficienta unui

testul de 3D Studio Max 5 (motor de randare i .11 |1h:09min:32s

Brazil 1.0.3) am randat la 1600x1200 scena e
min:28.2s

mats_test_foetus_001.max iar pentru testul 2min: 155

de Photoshop 7 am aplicat un efect Radial
Performante jocuri

Performante sintetice

amount: 100) asupra unei imagini tif de 18.6
MB. Testul de arhivare (3 imagini ale CD-urilor
de Linux Red Hat 8.0 copiate pe HDD) a fost

UltraPro
021-211.70.90
'www.ultrapro,ro
2 ani

CONCLUZIE

Daca folositi in mod curent aplicatii
optimizate pentru multiprocesor (3DMax,
Photoshop etc.) un sistem format din ASUS

va fi de un real folos.
Liviu Marica

Photoshop 7.0/(min:s) Win Ace 2.11 (h:min:s) ;

Valoarea mai mare
este mai buna

Valoarea mai mare
este mal buna

1xAthlon MP 2200+
ASUS ATM266:D
2xAthl

lon MP 2200+
ASUS ATM266-D

ASUS ATM266:D




Cele 10 jporunciwa.le
Depozitului de Calculatoare

sa nu ravnesti la marfa altora,
ca n-ai motiv

sa nu furi,
ca oricum la noi sunt cele mai mici preturi

sa nu fii increzut,
desi vei avea cel mai bun calculator

sa nu iti faci calculater din bucati,
pentru ca noi le configuram cel mai bine

sa nu pierzi timpul cautand,
ca la noi gasesti de toate

sa nu te indciesti de service-ul nostru,
ca avem cel mai buni specialisti

sa nu faei risipa,
ca la noi poti cumpara in rate

sa stai linistit,
ca ai garantie din belsug

sa, Tii fi(_iél,
ca ai discount-uri mari

sa vii la noi,
ca suntem simpatici
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teste

placi de baza

Shuttle AB48N
Dotari slabe

TIPUL SOLUTIEI

Este implementarea chipset-ului |845PE
pentru Pentium 4 care aduce in plus suport
pentru Hyper-Threading.

AVANTAJE OFERITE

Dotérile de la Shuttle includ audio onboard
prin chipset-ul AC'97, lan Realtek 8139,

2 porturi USB 2.0. Optiunile BIOS-ului sunt
foarte sarace, lipsind posibilitatea setarii
voltajului procesorului, ale slotului AGP sau
cel al DIMM-urilor. Desi in manual se
specifica posibilitatea de modificare a
multiplicatorului procesorului, in BIOS nu
am gasit aceasta optiune in locul specificat
de manual.

CONCLUZIE

Stabilitatea, suportul pentru memorie
DDR333 si Hyper-Threading recomanda
Shuttle AB48N in pofida performantelor
medii.

Detalii tehnice
1845PE_ ~

533/400MHz

1/5/0

0/0/0

DDR333/DDR266

2GB (2 DIMM)

2/6

845PE

ICH4

100/66/33

=

AC'97

[}

Setari BI0s/kumperi/dpswitch) | 8/8/01

Dotéri speciale: Suport Hyper-

Threading, Setare asincrona a memorief

640x480

640x480

640x480

Mem. Int.

Mem. Float

Performante jocuri

Performante sintetice

ProCA/FIT Distribution

021-323.67.69/021-231.09.22

' www.proca. ro/www.fit.com.ro

24 luni

Shuttle AV49N
Performante medii

TIPUL SOLUTIEI

Este o placa de baza cu chipset VIA P4X400
care aduce suport pentru memorie DDR400
si AGP 8X.

AVANTAJE OFERITE

Pe langa 5 sloturi PCI, 2 porturi USB 2.0 si
trei DIMM-uri care suporta pana la 3GB de
memorie, Shuttle a mai adaugat un
controller Fast Ethernet de la VIA. in cutie
mai gasim un cablu audio pentru conectarea
unui difuzor central.

CONCLUZIE

Performantele placii nu sunt de top, atuul
sau fiind pretul scazut pentru care ne sunt
oferite suport pentru Pentium 4, AGP 8X si
DDR400. Un punct in plus pentru imaginea
chipset-urilor VIA destinate procesoarelor
Pentium 4 a fost si stabilitatea, toate
testele ruland foarte bine cu memoria
DDR333 setata la CL2.

P4X400

533/400

1 BX/5/0

0/0/0

DDR400/333/266

3GB (3 DIMM)

2/6

VIA P4X400

V18235

133/100

[=]

AC'97

=]

640x480

640x480

640x480

Mem. Int.

ianuarie 2003

Mem. Float
4656
2933

ProCA/FIT Distribution

021-323,67.69/021-231.09.22

'www.proca.ro/www.fit.com.ro

24 luni

Epox 4PEA+
Performante si dotari complete

TIPUL SOLUTIEI

Epox prezinta o solutie destinata
procesoarelor Pentium4, cu multe optiuni de
conectare si suport Hyper-Threading.

AVANTAJE OFERITE

Principalul avantaj al chipset-ului 1845PE
fata de predecesorul sau I845E este
posibilitatea folosirii memoriei DDR333. Din
BIOS-ul lui Epox 4PEA+ se poate seta si
modul de lucru asincron al memoriei cu
procesorul. Dotarile placii includ controller
Serial-ATA, RAID, Firewire si un debug led
pentru diagnosticarea placii in timpul
functionirii. In pachet sunt incluse si cabluri
IDE rounded pentru imbunéatatirea circulatiei
aerului in carcasa PC-ului. Nici conexiunea
Fast Ethernet nu lipseste. Practic dotarile
lui Epox 4PEA+ includ tot ceea ce isi poate
dori un utilizator obisnuit. Desi placa este
intesata de chip-uri, acestea sunt ergonomic
asezate pentru a permite instalarea usoara
a diverselor cabluri care se conecteaza la
Epox 4PEA+. Pentru amatorii de carcase cu
geam lateral Epox a montat un led verzui in
ventilatorul Northridge-ului care se aprinde
in timpul functionarii calculatorului.

PERFORMANTE

Performantele excelente au urcat Epox 4PEA+
in varful clasamentului acestei luni. In Quake
3 am reusit depasirea cifrei de 300 fps in
rezolutia 640X480 pixeli. Lucrul foarte rapid
cu memoria a fost ilustrat si de testul SiSoft
Sandra. Pentru overclock-eri Epox 4PEA+ vine
cu o serie de parametri setabili din BIOS
precum frecventa de bus modificabila in pasi
de 1MHz intre 90 si 200MHZ. Frecventa
slotului AGP poate fi ajustatd pana la
valoarea de 80MHz. De asemenea sunt

3DMark 2001 SE

640x480

Detalii tehnice
1845PE

533/400MHz

1/5/0

0/0/0

DDR333/DDR266

2GB (3 DIMM)

4/6

82845PE

ICH4

133/100/66

AC'97

Performante jocuri 1.046

Performante sintetice ]1.002

0.056

2.104

Romsoft

021-224,03.33

www.romsoft.ro

24 luni

accesibile setari pentru
voltajul sloturilor de
memorie si cel AGP.

CONCLUZIE

Epox ofera prin 4PEA+
o placa de baza cu
performante excelente
care are si dotari pe
masura, unele rar
intalnite precum
cablurile ATA rotunjite.
Nici cei pasionati de
overclacking nu au fost
uitati, BIOS-ul fiind
dotat cu optiuni
multiple.




Epox 4PEAE

Detalii tehnice
IB45PE |

533/400MHz

113.61%

TIPUL SOLUTIEI

Epox 4PEAE este sora mai mica a lui 4PEA+,
acest lucru concretizandu-se in dotari mai
slabe, performantele pastrandu-se de top.

AVANTAJE OFERITE

Placa nu dispune de conectori Firewire sau
Serial ATA, conectorii USB 2.0 fiind si ei doar
in numar de doi. Un lucru rar intilnit este
prezenta unui cooler pentru circuitul de
alimentare al procesorului. Acest lucru ne-a
facut sa incercam overclocking-ul
procesorului de test. Desi sistemul a boot-at
cu succes la 3GHz, memoria nu foarte
performanta a resetat calculatorul. Am rulat
stabil cu procesorul functionand la 2.75GHz.
In Quake 3 am reusit s& obtinem 321.5 fps.
CONCLUZIE

Nivelul ridicat al performantei si
posibilitatile de overclocking ridicate
recomanda Epox 4PEAE.

1/5/0

AMR/CNR/ACR  |0/0/0

DDR333/DDR266

Tip memorie

2GB (2 DIMM)

2/4

182845PE

ICH4

100/66/33

640x480
640x480

Mem, Int.
Mem. Float —

Romsoft

021-224.03.33

www.romsoft.ro

Aopen AK77-8XN
KT400 cu Juke Box

TIPUL SOLUTIEI

Solutie cu pret redus pentru procesoarele
AMD, ce dispune doar de dotérile standard
oferite de chipsetul KT400.

AVANTAJE OFERITE

Placa este dotata cu sunet onboard prin
chipset-ul AC'97, lan 10/100 Mb/s de la
Realtek si 4 porturi USB 2.0. Din BIOS se pot
seta toti parametrii de functionare pentru
procesor, memorie, voltaj, etc. Printre
inovatiile Aopen se numara Watch Dog Timer
care reseteaza CMOS-ul dupa 4.8 secunde,
in momentul in care sistemul nu mai
porneste dupa un overclock-ing si Aopen
Juke Box Player, care permite ascultarea de
CD-uri audio.

CONCLUZIE

Deoarece aplicatiile de test au putut fi
rulate doar cu memoria DDR333 setata la CL
2.5 performantele nu sunt foarte bune.

24 luni

KT400

EXTEl AOpen AK75
Probleme cu gestionarea memoriei

TIPUL SOLUTIEI

Solutie low-cost pentru AMD. Chipset-ul SIS
745 aduce in plus fata de SiS735 suport
pentru memorie DDR333.

AVANTAJE OFERITE

Tn pachetul placii sunt inclusi driverii
necesari instalarii placii, cabluri IDE si un
scurt ghid de instalare in limba engleza. in
testul nostru am folosit memorie DDR333
setatd la CL 2. Performantele in jocuri sunt
afectate de lucrul slab cu memoria, in
3DMark 2001 diferenta fata de placile cu
chipset KT400 este de aproximativ 700 de
puncte,

CONCLUZIE

Desi placa nu exceleaza prin dotari
hardware, pe partea de software sunt
oferite utilitare de monitorizare, Norton
Antivirus 2002 si E-Color pentru calibrarea
monitorului.

133/100

1 8X/6/0

0/1/0

DDR400/333/266/200

3GB

4/6

KT400

V18235

133/100/66/33

=]

AC97

o

EXTE Acorp 7KT400
AGP 8X si DDR400

640x480
640x480

Mem. Int.

Mem. Float

Performante jocuri

Performante sintetice

Quartz =i

021-410.99.48.

Www.quartz.ro

36 luni

TIPUL SOLUTIEI

Este o placa de baza care foloseste
chipset-ul KT400, oferind suport pentru
placile video cu interfata AGP 8X si memorie
DDR400.

AVANTAJE OFERITE

Dotarile placii sunt cele suportate de
chipset-ul KT400, Acorp neaducand alte
imbunatatiri. Layout-ul placii este foarte
aerisit, instalarea DIMM-urilor de memorie se
poate face fara scoaterea placii video.
Optiunile pentru overclocking sunt foarte
slabe, practic exista doar posibilitatea
schimbaérii frecventei de bus pentru procesor.
Pot apérea probleme de stabilitate atunci
cand se ruleaza cu memoria setata la CL2.

CONCLUZIE

Este o solutie mai accesibild pentru cei ce
doresc ultime tehnologii. Evident, cu
compromisurile de rigoare.

teste

placi de baza

|Detalii tehnice

SiS 745

166/133/100

AGP/PCI/ISA 1/6/0

AMR/CNR/ACR  10/1/0

Tip memorie DDR333/266/200

Memorie maxima | 3GB

22

SIS 745

Southbridge SIS 745

ATA ATA100/66/33

Serial ATA =]

Audio AC'97

x|

Setari [0S/ humperi/dipswitch)

Dotard speciale: [i

640x480

640x480.
640x480
Mem. Int.

Mem. Float
CPU Dhrystone

Performante jocuri 0.620

Performante sintetice {0.710

0.012

1.34

Quartz

021-410.99.48

www.quartz.ro

36 luni

KT400

166/133/100

1 8X/5/0

0/0/0

DDR400/333/266

3GB

4/6

VIA KT400

V18235

133/100/66/33

[5]

AC'97

=

Setar @os/Jumper/dpswitch) | B /0 /8

Dotéri speciale: [J

640x480

640x480

640x480

SiSoft Sandra [ Mem, Int.

SiSoft Sandra | Mem. Float

Performante jocuri 0.636

Performante sintetice |0.743

0.022

1.401

Romsoft

021-224.03.33

Www.romsoft.ro

24 lyni

ianuarie 2003



teste

placi video

| 3D PROPHET 9000PRO 128MB

Performant in 3DMark, mai
stab in OpenGL

Radeon 9000PRO

Este o placa video ce are (a baza chipset-ul ATl
Radeon 9000Pr0 si este dotata cu 128MB
memorie DDRAM ce flinctioneaza a frecventa
de 522MHz.

Memoriile stint dotate cu radiatoare pentit!
disiparea caldurii iar coolerul chip-ulti srafic
este de dimensiuni mici. Cresterile de
performanta nu sunt liniare cu marirea
frecventeil de functionare.

In testul 3DMark 2001 Hercules Prophet 9000
Pro este un ,,GeForced MX440 killer”
sitiandu-se in fata cu 12% la rezolttia de
1280x1024 pixeli. La aplicatiile OpenGL
liicrurile se schimba in favoarea GeForced MX
unde acesta conduce in Quake 3 cu peste 27%
la'aceeasi rezolutie,

In pachet se gaseste CD-ul cu driveri, un CD cu
PowerDVD player, tn cablu TV-0ut, lipsind
adaptorul BVI-VGAL

Performantele bumne in aplicatiile Direct 3D,
memaria de 128MB precum si suportul complet
DifectX 8.1 recomanda folosirea (Ui Hercules
30 Prophet 9000Pro.

B B X .

/ SN A A

;i:);l‘f.(;i;l;ldﬁ ﬁo&fij{‘v St
Cooler mediu cti'sigla
Hercules

Memariile protejate cu
radiator

Rezultate teste Detalii tehnice

SDvara00t e 11280 6229 [Chiset |Radeon 9000 Pro |
N U o (-
Seious Sam {7780 [57.1 —[Frecvens merre {5728z |
G G T
Video han— {35 [rowovwr ]
Q735, P906, F689 Contact
Evaluare (puncte) E_
R N | R
P B L S

fanuarie 2003

SAPPHIRE RADEON 9000PRO ATLANTIS

Performanta in segmentul
low-end

Radeon 9000PRO

Este solutia ATl pentrt categoria de pref a lui
GeForced MX de la NVIDIA, care supaorita cele
mai noi flneth DirectX, conectivitate DVIsi
suport pentru Dual-Head.

L'a ridicarea frecventei de functionare a
procesoruluigrafic la 300MHzZ 51 memoria la
580MHz am reusit sa obtinem Un castis de 420
de puncte in 3DMark 2001 (a rezolutia de
1280x%1024 pixeli la o adancime de culoare de
32 de biti.

Spre deosebire de fratii saimai mari

Radeon 9000 Pro s-a remarcat nu doar prin
performanta ci si prin stabilitate, placa
nepunand nici o dificultate in ceea ce priveste
instalarea, configurarea si utilizarea sa.

Unitatea este livrata bulk impretinad cu CD-ut ct

. driveri si cablul de conectare TV-Out.

Performantele si stabilitatea recomanda
Sapphire Radeon 9000 Pro Atlantis ca fiind
castigatorul categoriei'de placi video entry-
level, De asemenea Radeon 9000 Pro ofera
suport pentru toate functiile DirectX 8.1,

sakalbaa B bt

Capler de dimenstini mici Memortite Hynix fara racire

Rezultate teste Detalii tehnice

3DHarz001 5E 11280 [6257 [Chipset —|Radeon 9000 Pro__|
o L A
R L L R
a0 746Frecvenss ehpeet 27|
SerousSam 11780 3075 [Frecvents memorie | 550RF%|
N G T
Videonar_— {7578~ [ourov W]
Q735, P904, F689 Contact
Evaluare (puncte)
Peromana— (1139 I¥eb Twwmwapera |
CEER [ N (VA
T N 12

| SAPPHIRE RADEON 9000 128MB

Performanta apropiata de
GeForce4 MX

Radeon 9000

Este dotata cu 128MB DRRAM si reprezinta cea
mai ieftina solutie de @Al din gama 9000,
Chipul grafic este tactat la 250MHz tar memaoria
la 400MIHZ, conform specificatiilor ATl

Chipset-ul'nti beneficiaza de racire activa, iar
memotiite nu al nici un sistem de racire ceea ce
face overclocking-ul imposibil. La marirea
frecventelor de lucru; circuitele se incalzesc
foarte tane si‘imagineaprezinta artifacte
vizuale:

Ca perfermanta in 3DMark 2001 in 1280x1024
se situieaza la acelasi mivel cu GeForced MX
AGP 8X, a3 rezolutia de 1600x1200, Radeon
9000 cazand in Urma cu aproape 200 de
puncte. Adevarata slabiciune a lui Sapphire
Radeon 9000'Atlantis'o reprezinta aplicatiile
OpenGLinde cadein urma (UiNVIDIA GF4 MX
cll aproape 50% in Quake'3 la 1280x1024 cu
setarile’pe High Quality:

Placa‘este livrataiin pachet bulk impretna cu
CDAulde instalare; manual si cablul TV-Out.

Performantele bune si pretul atractiv fac din
ATl Radeon 9000 un adyversar redutabil pentru
GeForced mMx.

‘,lll S
Vi ™ " |
s Y| P

B ——

) B S i, | Ve
(vl ¥ 5 :‘“ HIRE NN 1
ot bl kbl 1

Récire pastvd cu sipla At Memotiilellente de 5ns

Rezultate teste Detalii tehnice
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' ALBATRON GEFORCE4 MX480

AGP 8X nu ofera nici o
motivatie practica

GeForced MX480

|

IS | AAAR LAY

Este o placa video ce ate (a baza noul chipset
GeForced MX440 cu suport AGP 8X, Placa este
dotata cl 64MB memorie DDRYa 3.60s, produsa
de Samsting. Rrecventele de lticnu stint
274.5MHz pentitl procesar si'513MHz pentru
memorie.

Castigul de performanta este redus deoarece
placa nu a permis ridicare frecventelor mai
mult de 290MHz pentru procesor si 550MHz
pentru memarie. Diferenta a fost de
aproximativ 300 de puncte in 3DMark 2001 SEla
rezolttia de 1280x1024.

Nivelul performantei'se pastreazaila
aproximativ acelasi nivel et aliunuiGeForce4
MX440/AGP 4X. In 3DMark 2001 SE la rezolutia
de 1280x1024 a obtinut 5490 de puncte iar in
Quake llI'ta aceeasi rezolltie, placa a obtintit
124.51ps.

In ambalajul placii am gasit €D-ul cu driveri de
instalare, un CD cu WinbBVD; cablul pentry
TV-0ut si un manual cu instructiuni de instalare.

Este o placa video avantajata de sistemul de
racire bun si dezavantajata de pretul platit
pentru AGP8X.

Sonbntesas | m—E) | THTING

Cooler mare care acoperasi
memorile

Memariile/de 3605 stint
produse de Samstng

Rezultate teste Detalii tehnice

[Sovarkauo1 SE 112805490 _|Chipset | GeForce4 MX440A
[160_[4186 _[Wemorie” (64, 3.6
20 _[1245 |Videoin |
(679 [Frecvents chipset [274.50Hz
645 Frecventa memore
56 [Dualiead |
Video Mark
Q782, P971, F600

[2353  [Tv-out/DVi| m/m
Contact
Evaluare (puncte) Spot
[Web Tow.spot.ro
| 003t |

Dotari 021-411.99.13
Verdict 1. t

TORNADO GEFORCE4 MX440 - 8X
Captura video si
omniprezentul AGP 8X

Gelorced MX440 AGPBX

ey

Este o placa video care Utilizeaza noul chipset
GeForced MX 440 cu stipont pentitrAGE 8X7
Specificatiile tehnice stnt diferite fata de cele
care se regasesc silla'modelele cUAGP 4X  adica
275,5MKz trecventa de ltcrul pentitl procesor sl
913MHz frecventa de (Uchu a memoriels

Desiviteza mare a memorieiar permite
ridicarea frecventel'pestevaloarea de 513MHz
aceasta nuieste posibila‘un timpiindelingat din
calza lipsei radiatoarelor de racire.

Placa se plaseaza sub Radecn 9000PRO ca
performante Direct3D. [n 3DMark 2001 SE la
1280x1024 GeFerced MX4401- 8X obtine 5498,
cu473 de puncte mai slab'decat Radeon 9000
Pro.

Seftware bundle WinDVD 2000, PowerDirecton
SE 1.1, cabluni pentrli TV-Out, TV-IN, adaptor
DVI, manual cu instructiunitde instalare siitin
motise pad.

Desi utilizeaza ultima tehnologie AGPEX
aceasta nu aduce nici un' castiz de
performanta; cel'putin'la acest model'de
placa. Principaluliavantaj ramane pasibilitatea
de captura.

Coopleruliurmeaza“designul MemoriiSamsungide 3t6ns

nearti‘al placii

Rezultate teste Detalii tehnice

3DMark2001 SE

uake 3

ual Head

TV-0ut/bvi| w/m
O R oract

Evaluare (puncte)
Perormants___[1.310 [ Web [021:224.03.33

teste

placi video

| ASUS V9180 TD
Performante scazute de la un
preducator de renume

GeForc v-‘l MX440 AGPEX

Este oisollitie bazata pe chipset-ul GeForced
MX440°AGREX dotata cur64MB DDRAM La
518MHz Frecventele memoriei si chipset-ului
stint aceleasi cl ale celorlalte placi GeForced
MA440"AGREX testate de nol (513MHz respectiv
2743 8MHZ).

@vercloking=ul'se'poate face in special la
chipsetidecarece acesta'beneficiaza de o racire
activas Cresternile de performanta se afla in
intervalulde 5-10%; ceea ce nu justifica
overncloking=ul: i

Niveltil performantei’este seazut fata'de placile
cllacelasi chipset; diferenta fata de Abit Siluro
estede 3% in 3DMark 2001112 rezolutia de
12801024 pixeli. a 1600x1200 diferenta creste
panaltai22%: Deprecizat ca ASUSVI180 TD 't a
rulat pandila‘capat testul Video Mark 2000,

Ch-tlctidriven, ASUS BVD FAguanox; Midnisht
Gilt s tinlED ct'demo-tnl. Pentru conectonul BV
estalivrat iin convertor pentrt conectarea unui
al doilea monitor CRI:

Deoareceintiatilatin totalitate testul Video
Mark 2000, nufam pututicalcula nota'la
capitoltulperformanta.

Capleruliciilsisla’/ASUS Memoriile tactate'la3:3ns

Rezultate teste Detalii tehnice

3DMark2001 SE 1280 |4857

Frecventa memorie
Dual Head
TV-Out/DVI| m/m
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teste

placi video

ABIT SILURO GEFORCE4 MX 440 AGP 8X
Stabilitate si overclocking

GF4 MX440 AGP8X

m AR

Este varianta de GeForced MX 440 il AGP 8X
de la Abit, Specificatiile pentnll procesor sunt
standarnd, adica 275MHz, memoria avand
frecventa de functionare de 513MHz; ci 13MHz
peste frecventa recomandata de nVidia:

Brin ridicarea frecventei procesonulti grafic (a
300MHz si memoriei la'5b0MHziamiebtintit o
crestere de performanta de 500 de pincte in
3BDMark 20011 SE.

Lairezollitii scazute performantele ltiAbit
Siluro GF4 MX-8X scadstib cele obtintte de
placite e chipset' Radeon 90B0PRO si Xabre
4001 La rezolutii mal mani fecupercaza fata de
reprezentantultlui SiS; uenu posibil datorita
intenfetel AGP 8X:

Manuatul de utilizare, Siltira' BYD; Title Intelinet
Color, 3Deep, Soldier of Fortune |l Bemo,
Earthviewer 3D Demo, cabluri de conectare
S-Video, REA si adaptor BVI'la D-Sub:

Performantele lui GeForce MX cl AGP 8X au
urcat fata de seria MX datorita crestenil
frecyentei de functicnare a memeriel si maririi
latimii de banda. Dar foarte putin sau detoc
optiunii de AGR8X.

179 XB-XW 49 Gy

RN | e
Sistem de racire activa
inscriptionat co sigla Abit

Chipurile de memorie
Samsung de 3.6n5

Detalii tehnice
[Chipset | GF4 MX440 AGPBX

ntd chipset

Rezultate teste
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' ASUS V9180 VIDEO SUITE

GAINWARD POWER PACK PRO/600-8X XP

Conectori accesibili prin box
extern

GeForced4 MX440 AGP8X

ASUS V9180 Video Suite este o solutie care
exceleaza prin dotari care permit efectuarea
de capturi‘de la diverse echipamente video
prin conectorii S-Video In/0ut si'Composite.

Frecventele de functionare ale placiisunt deja
ridicate de producator peste specificatiile
NVIDIA, si"anume 303MHz pentru procesortil
video si 567MHz pentru memaorie,

Datorita overcloking-ului din fabrica, ASUS
V9180 reuseste sa'se detaseze de restul
competitorilor cu chipset GeForce4 MX440 AGP
8X. Unele probleme intalnim (@ rularea placii in
tandem cu memoria DDRAM setata laiCLZ;
rezultatele din tabel fiind obtinute cu CL2.5.

Dotarea placii ASUS este deosebita: 2 canectori
DVl + 2 convertoare BVI la'D-Sub si'tin box cu
conectori S-Video In/0Out, Composite [n/Gut.
Bundle-ul software cuprinde nu mai putin de 10
CD-tiri: ASUS DVD, Power Director, Media Show,
Morrowind, Black Thorn, Worms Blast, Battle
Realms, -2 Sturmovik si €D cu driveri.

Multitudinea de conectori precum si bundle-ul
software bogat sunt principalele argtimente in
achizitionarea [t ASUS V9180 Video Suite.

Cooler de dimensiuni mari Memorii Samsung de 3:3ns

cu sigta’ASUS

Rezultate teste
3DMark2001 SE 5957

Detalii tehnice
orcad MX:
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Dotari complete si roseata in
obraji

GeForce4 MX440 AGP8X

Cea mai noua interfata AGP este suportatade
chipset-tul GeForce4 MX440 AGP 8X in placa
Gainward Power Pack Pro/600-8X XP.

Memoriile si chip-ul grafic sunt protejate de
radiatoare, lucru care permite ridicarea
frecventelor de lucru cu peste 40MHz pentru
RAM 51 25MHz pentru GRU fara sa apara
probleme de stabilitate sau artefacte grafice.
Cresterile de performanta se situeaza sub 5%.

Punctul forte al lui Gainward Power Pack Pro
stint aplicatiile OpenGL unde acesta devanseaza
clar concurentul sau direct pentru segmentul
de pret de 1005, Radeon 9000 Pro. Singurul
capitol unde GeForce4 MX440-AGP 8X
plncteaza mai slab este 3DMark2001.

In pachet gasim pe langa CB-ul cu driveri si
soft-ul de editare video InterVideo-Win€inema,
cablurile video si'adaptortl DVI-VGA.

Capabilitatite de editare video ale placii
precum si'compatibilitatea cu interfata AGP 8X
recomanda utilizarea lui Gainward Power Pack
Pra/600-8X XP.

Cooler estetic dar nu foarte:
eficient

Conectorii VGA, BVi'si
Video-In/Out

Detalii tehnice
Chipset GeForce4 MX440 AGPBX

Frecventa chipset |274.5MHz
Frecventa memorie [ 513MHz

TV-Out/DVI| w/m

Rezultate teste
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Pioneer DVR-AQ5
Compatibilitate si
performante

328.95 Tora Computers « 021-332.25.44

CEIESTE?

Unitate pentru citirea si scrierea
mediilor optice in format CD si
DVD. Citirea, respectiv scrierea se
fac la viteze rezonabile comparativ
cu unitatile actuale dedicate.

DE CE “DA”?

Scrierea unui mediu DVD-R de
4.7GB la viteza de 4X a durat doar
14.41 minute. Timpul de acces
pentru CD si DVD se situeaza cu
putin peste 130ms, lucru care ajuta
in momentul instalarii de software
spre exemplu. Capacitatea unui
i mediu DVD de 4.7GB satisface
| cerintele oricarui utilizator.

DEICE “NU”?2

In testul nostru nu am putut citi un
DVD decat cu viteza de 2X.
{Ocuparea procesorului este destul
de ridicata chiar si la viteza de 2X
unde atinge 14%. Vitezele de
transfer pentru CD-uri sunt destul
de mici.

CE CONTINE PACHETUL?

In pachet gasim doua medii de
inscriptionare DVD-R si DVD-RW.
inscriptionate High Speed precum
:si doua CD-uri cu Sonic MyDVD si
Instant DVD. Cablul audio si
dispozitivul de ejectare a CD-urilor
se gasesc de asemenea in cutie.

CONCLUZIE

Utilizatorii care au nevoie de o
viteza ridicata de inscriptionare pe
mediile DVD si capacitate de
stocare mare pot achizitiona cu
incredere Pioneer DVR-AQ5.

Detalii tehnice I

Mod conectare: IDE « Buffer: 2MB »
Scriere DVD-R: 4X « Scriere DVD-RW: 2X »
Scrire CD-R: 16X = Scriere CD-RW: 8X «
Citire DVD: 12X « Citire CD: 32X «

Right Mark Audio Analyzer v3.4

Scriere DVD 4.7GB: 14.41min « Scriere CD
650MB: 5.02min « Citire DVD: 2.07X o
Timp acces CD/DVD: 135ms/134ms »
Ocupare procesor 4X CD/DVD: 3%/100%

Dolby ProLogicin -
varianta

129.95 Spot « 021-411.99.13

CE ESTE?
Sistem de boxe 5.1 cu decodor
Dolby Prologic. Puterea totala a

' sistemului este de 70W RMS.

DE CE “DA”? i
Destinat experientei home-audio
sistemul are intrari pentru TV, DVD

' de tipul RCA. Subwoofer-ul realizat

din lemn este de tip bass-reflex,
pe el fiind setate leduri care indica
modul de functionare si setarile
curente. Cu telecomanda inclusa se
pot seta volumul total, pentru
fiecare boxa in parte, bass si
inalte, Calitatea sunetului este
satisfacatoare in jocuri si la
vizionarea filmelor pe DVD fiind la
limita acceptabila. Modurile de
auditie disponibile sunt Normal, 3D
Stereo, si Phantom.

DE CE “NU"?

Fata subwoofer-ului ca si butoanele
sunt realizate dintr-un plastic cu
aspect “ieftin”. Butoanele se apasa
greu iar ledurile arata ‘
neprofesional. In pachet nu este
inclus decat un cablu RCA pentru
conectarea la o placa de sunet cu
iesire stereo. Volumul maxim nu
zguduie_péretii si distorsioneaza
foarte mult sunetul.

CE CONTINE PACHETUL?

In cutie gasim cablurile necesare
conectarii satelitilor la subwaofer,
un cablu RCA si o telecomanda fara
baterii.

CONCLUZIE

Calitatea sunetului produs de
Minowa Home Cinema Kit se
adreseaza utilizatorilor
nepretentiosi, nefiind nici ca pret
un chilipir.

centrala: 10W « Boxe frontale: 2X10W
Boxe spate: 2X10W » Subwooferi 20W
Greutate woofer: 10Kg « Greutate boxe:
5.5Kg

Conexiune wireless
in infrarosu

458 Seektron « 044-185.920

CE ESTE?
Este un convertor USB la IrDA care
permite conectarea perifericelor, *

| care emit unde infrarosii, la

calculator. Rata de transfer
maxima este de 4MB/s.

DE CE "DA"?

Prin infrarosu se pot conecta
PDA-uri, camere digitale, scanere,
imprimante sau chiar alte PC-uri.
Conectarea USB usureaza instalarea
device-ului, producatorul livrand si
un CD cu driveri pentru toate
sistemele de operare Windows.
Alimentarea se face direct prin
portul USB, lucru care face inutila
prezenta unui adaptor pentru
curent. in test am folosit doua
adaptoare pentru crearea unei
retele wireless care a functionat
fara probleme.

DE CE "NU"?

Distanta maxima de conectare este
de 1m, préa micd pentru utilizarea
comoda. Unghiul de receptie este
destul de ingust, sursa si
receptorul neputand comunica
decat in spatiu deschis, fara nici un
fel de obstacol.

CE CONTINE PACHETUL?

Cabtul USB, adaptorul, manualul de
instalare si CD-ul cu driveri si
manualul in format electronic.

CONCLUZIE

Adaptorul USB la IrDA este ideal
pentru posesorii de laptop-uri care
caldtoresc mult si care trebuie sa
conecteze dispozitive care
 comunica prin infrarosu.

Conectare: USB « Distanta maxima de
transmisie: 1m » Alimentare: prin USB
Rata transfer SIR: 2.4KB/s la 115.2KB/s «
Rata transfer MIR: 576KB/s la 1152KB/s «
Rata transfer FIR: 4MB/s « Unghi de
receptionare: 30°+15°

teste

produse diverse

ules DV Action! PRO

Editeaza precum un
profesionist

126S Ubi Soft » 021-231.67.69

CEESTE?

Pachet de editare video digitala
compus dintr-o placa de captura
video prin porturi FireWire si un

| dispozitiv de comanda

(ShuttlePRO).

DE CE "“DA”?
Editarea video din MediaStudio Pro
6.5 cu ajutorul controllerului

| ShuttlePRO creeaza o senzatie de

profesionalism greu de egalat. Este
compatibil cu majoritatea
formatelor multimedia: MPEG-1,
MPEG-2, AVI, DivX, MOV, WMV, RM,
MP3, WAV etc. ShuttlePRO are toate

| butoanele programabile iar in centru !

are o rotita cu ajutorul careia
putem realiza derularea proiectului
multimedia in directia dorita. Dupa
ce am definitivat un proiect putem
realiza direct din MediaStudio Pro
6.5 salvarea pe unul din formatele
DVD, VCD sau SVCD. -

DE CE “NU"?7

Calitatea capturii audio depinde
exclusiv de placa de sunet a
sistemului. Chiar daca controllerul
ShuttlePRO usureaza foarte mult
editarea video, captura video nu se |
ridica la nivelul placilor de |
achizitie profesioniste (care au insa
un pret prohibitiv pentru 4
utilizatorii obisnuiti).

CE CONTINE PACHETUL?
ShuttlePRO, manual utilizare, cablu
FireWire. CD cu driveri si software:
Ulead MediaStudio Pro 6.5, Adorage
Magic, Cool 3D.

CONCLUZIE
La un pret accesibil amatorii de
editare video se pot simti

| profesionisti.

Detalii tehnice

3 porturi FireWire « PAL/ NTSC «
Compatibil camere video Digital8
ShuttlePRO » Formate video: MPEG-1,
MPEG-2, AVI, DivX, MOV
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teste

produse diverse

LG FLATRON L1800P

0 excelenta solutie
\TET de 18.1"

1983.45 Depozitul de Calculatoare/Ultra
' Pro = 021-224.03.33/021-211.70.90
HEE ESEE?

Un monitor ce utilizeaza display de
tip TET LCD - matrix Anti-Glare cu
diagonala vizibila de 18.1" si
_suporta rezolutia maxima de
12801024 la 75Hz.

IDE GE “DA?

E.Ecranul este pivotant pentru a se

i putea ajusta pozitia sa in functie
i'de pozitia imaginii afisate. Unghiul
' de vedere este foarte larg

| deoarece foloseste un film de
%compensar’e care face posibila

| privirea ecranului din orice pozitie.

i'Meniul de configurare de tip OSD
{include functii pentru reglarea

{ luminozitatii, contrastului,
isaturatiei, focalizarii sia

I geometriei imaginii.

:DE CE "'NU”"?

{Latenta mare a imaginii de 50ms il
 face inutilizabil in jocuri. Pretul
fgest'e foarte mare fata de un

' monitor CRT cu diagonala de 19".

| CE CONTINE PACHETUL?
;"de alimentare, manual cu
.| driveri de instalare.

fcoNCLUZIE

| Claritatea imaginii datorata
focalizarii foarte bune, diagonala
“mare si posibilitatea de pivotare a
ecranului sunt principalele atuuri
‘ale acestui monitor. De asemenea
' luminozitatea este deosebita,

| trebuind chiar o mica perioada de
| ajustare de la un CRT.

Detalii tehnice Detalii tehnice :

i Display: TFT LCD - matrix Anti-Glare o

{ Diagonald: 18,1" « Rezolutie maxima:

| 1280x1024/75Hz - VGA; 1280x1024/60Hz -

{ DVI « Dotpitch 0.28mm » Contrast: 300:1
=« Latenta: 50ms « Unghiuri de vedere:

| Wide Viewing Angle Tech (compensation

film) « Conectare: RGB analog si DVI =
| Includeiun hub USB 1.0 » TCO'99 »
| Greutate: 8,5 KG

R.8.8.8.8,

ianuarie 2003

Western Digital WD1200JB

Performante foarte
bune pe ATA100

N/ES ProCA « 021-323.82.00

CE ESTE?

Harddisk de 120GB cu viteza de
rotatie de 7200 rotatii/minut, cu
interfata ATA100.

DEICGE “DA>2 SR
| Capacitatea de 120GB satisface
| necesitatile utilizatorilor
| pretentiosi. Performanta oferita se
| ridica pana aproape de nivelul a
" doud HDD-uri de 5400 rotatii/minut
i conectate in RAID. Timpul de
utilizare al procesorului este
| neglijabil datorita interfetei
ATA100. Buffer-ul de 8MB ofera
performante comparative cu cele
{ale drive-urilor folosite in domeniul
| audio/video.

DE CE "NU”?
Preful de achizitie poate fi destul

| | de mare in comparatie cu modelele

i de capacitate mai mica. Datorita
vitezei de rotatie mari, Western
Digital WD1200JB se incalzeste
foarte mult si necesita instalarea
unui cooler pentru marirea duratei

| I de viata a acestuia. Formatarea
{Cablu RGB analog, cablu DVI, cablu |

intregului harddisk a durat mai

| | mult de jumatate de ora.
{instructiuni de instalare si.un CD cu |

CE CONTINE PACHETUL?

In punga antistatica in care este
liviat WD1200JB se mai gaseste un
jumper pentru selectarea modului
de operare: master sau slave. Pe
carcasa sunt listate instructiunile de
instalare si specificatiile drive-ului.

CONCLUZIE

Capacitatea mare si performantele
recomanda Western Digital
WD1200JB.

Format: 3.5" « Capacitate: 120GB s Viteza
de rotatie: 7200rot/min « Buffer: 8MB
Interfata: ATA100

i Performante HD Tach 2.52

Timp acces: 13ms « Utilizare procesor:
8.1%c « Viteza citire: 49.23MB/s(maxim),
23.14MB/s(minim) » Viteza scriere:

81.38MB/s(maxim), 19.610MB/s(minim)

Puterea sunetului

de 8 canale

x

655 UbiSoft » 021-231.67.69

CE ESTE?

Este o placa de sunet cu chipset
Cirrus Logic SoundFusion CS4624 ce
ofera sunet surround pe 8 canale.

DE CE “DA”?
Placa suporta majoritatea
standardelor actuale de sunet
pentru jocuri si pentru redarea
i sunetelor in format DVD. Raspunsul
in frecventa al placii este excelent
iar nivelul de zgomot bun. lesirile
permit conectarea a pana la 8
difuzoare, precum si conectarea
unui sistem digital prin conectorut
S/PDIF Out. Printre conectorii
interni se numara si unut S/PDIF In
pentru inregistrarea sunetului de la
o sursa in format digital.

DE CE “NU"?

Testul efectuat cu Right Mark Audio
Analyzer a evidentiat distorsiuni
armonice THD puternice. In plus,
sisteme audio 7.1 pentru PC nu
exista.

CE CONTINE PACHETUL?

O placuta aditionala cu un Game
port, manualul de utilizare si CD-ul
de instalare. De asemenea gasim
trei certificate de autenticitate
pentru cele trei programe de pe
CD: PowerDVD Pro EX, Power
Director Pro si Yamaha XG Player.

CONCLUZIE

Distorsiunile THD alaturi de
inexistenfa sistemelor 7.1 fac placa
inutila in acest moment.

Detalii tehnice : '

Chipset: C54624 - Rata de sampling: 48KHz
« Bus: PCl 2.1 » Compatibilitate:
DirectSound 3D, EAX 1.0, EAX 2.0, A3D
1.0, 13DL2, Dolby Surrond, Dolby Digital,
Dolby Digital EX « Firewire: 3 porturi

Right Mark Audio Analyzer v3.4

Raspuns in frecventa: +0.00 -0.00 » Nivel
zgomot: 87.8 « Sensibilitate: 84.6 «
Distorsiuni armonice (THD): 36.2827% «
Distorsiuni de intermodulatie: 0.024% «
Diafonie stereo: 82.4
B e R

ASUS DVR-104

Multiplatforma
inscriptibila

332.5$ Romsoft « 021-224.03.33

CE ESTE?

O unitate optica multifunctionala
care permite citirea CD-urilor si
DVD-urilor de orice tip precum si
inregistrarea pe medii CD-R, CD-
RW, DVD-R si DVR-RW. Viteza de
inregistrare CD este 8X iar pentru
DVD este 2X.

DE CE “DA”? |
Multitudinea de medii optice care | |
sunt suportate de ASUS DVR-104
permite folosirea acestuia ca
sistem de stocare si redare.
Unitatea dispune de protectie
buffer-underrun. Permite redarea
filmelor DVD putand fi folosita
pentru a inlocui un player DVD.

DE CE "NU”?
Vitezele de scriere pe mediile CD-R |
sunt prea mici . comparabil cu
unitatile care inscriptioneaza doar
CD-uri. Si citirea si scrierea
mediilor DVD se face prea incet,
inscriptionarea unui mediu DVD-R
de 4.7GB luand 56.14 minute.

CE CONTINE PACHETUL?

In cutia unitatii gasim un mediu
inscriptibil DVD-R, unul DVD-RW.si 2
CD-uri cu Nero Byrning Rom
versiunea 5, MediaShow: SE, ASUS
DVD XP si Power Director. Pentru |
ejectarea de urgenta a discurilor se
gaseste un dispozitiv special iar
pentru conectare un cablu IDE:

CONCLUZIE

Capacitatea de stocare si
compatibilitatea foarte larga sunt
doua atribute deosebite

Detalii tehnice

Mod conectare: IDE « Buffer: 2MB «
Scriere DVD-R: 2X « Scriere DVYD-RW: 1X «
Scrire CD-R: 8X « Scriere CD-RW: 4X «
Citire DVD: 6X - Citire CD: 24X

Right Mark Audio Analyzer v3.4 ‘

i/ Scriere DVD 4.7GB: 56.14min « Scriere CD. |

650MB: 9.28min « Citire-DVD: 4.2X « Timp
acces CD/DVD: 145ms/140ms « Ocupare.
procesor 4X CD/DVD: 6%/47%

ok K



Creative PC-DVD Remote Control

Telecomanda pentru

9.95 Spot « 021-411.99.13

CE ESTE?

Este o telecomanda pentru
calculator care comunica in
infrarosu cu unitatea receptoare.
Legatura dintre unitatea
receptoare si PC se face prin portul
i serial. Telecomanda se alimenteaza
" prin baterie si are o forma
compacta.

|'DE CE "DA"?

Telecomanda poate fi folosita pe
post de mouse, lucru care permite
lucrul la calculator de la distanta.
Pe CD-ul cu programul de instalare
se afla si programul Remote
Selector care permite
interactiunea telecomandei cu
majoritatea player-elor video de pe
piata. Prin apasarea tastei Shift se
pot accesa functii suplimentare
pentru fiecare buton in parte.
Creative PC-DVD Remote Control

| poate comanda functiile principale
pentru unitatile DVD sau placi

| decodoare video.

{DE CE “NU”?

{Conectarea seriala poate fi
problematica pentru unii posesori

| de placi de baza care nu au aceste

. porturi in componenta. Butoanele

se apasa destul de greu iar (acasul
bateriei este greu accesibil.

CE CONTINE PACHETUL?

i Pachetul contine unitatea
receptoare, telecomanda, bateria
de alimentare precum si CD-ul cu
driveri.

CONCLUZIE

Un produs simplist, dar si destul de
ieftin care poate fi o adaugire
interesanta la PC. Prezenta unui
i Tuner cu telecomanda face inutil
produsul de fata.

Detalii tehnice : 5

Conexiunea unitatii receptoare: seriald »
Sisteme de operare compatibile: Windows
(95, 98, ME, NT4, 2000 si XP) « Conexiune
intre telecomanda si unitate: infrarosu

Detalii tehnice

View PlayTV PAK |
TV Tuner si camera
web .. :

Comprimare
hardware MPEG

teste

produse diverse

Fara captura video si
fara calculator:

68.40$ Tornado « 021-206.77.77

CE ESTE?

Un pachet multimedia format
dintr-un TV Tuner PixelView Play TV
(chipset Conexant 878A), o camera
web (conectare USB), un microfon
si o telecomanda. -

DE CE "DA”?

Pachetul contine un TV Tuner ce
ofera o calitate buna a imaginii.
PixelView PlayTV PAK Ii are un pret
atractiv si reprezinta un pachet
multimedia satisfacator pentru
utilizatorii care doresc un pret cat
mai rezonabil. Software-ul este
bine realizat oferind acces facil la
majoritatea functiilor importante
(teletext, preview 16 canale).

DE CE "NU”?

Setarea parametrilor capturii video
este destul de restrictiva. O parte
din canate nu au o claritate a
imaginii satisfacatoare. Camera
web nu are performante foarte
bune iar rezolutia recomandata
pentru captura video este de
352X288. j

CE CONTINE PACHETUL?
Cameré_web, telecomanda,
microfon, CD driveri, manual
utilizare, cabluri audio-video.

CONCLUZIE

PixelView PlayTV PAK Il are un pret
atractiy si este destinat amatorilor
de pachete tip “all-in-one”. Cei
care doresc sa-si aleaga marci
diferite si superioare calitativ
pentru Tuner sau camera web nu
vor apela la acest tip solutie. Cei
care doresc un semi-chilipir o pot
avea in vedere.

Interfata: intern/PCl « Chipset: Conexant
878A « Canale: 125 « Rezolutie maxima
captura: 640X480 « Format captura: avi,
bmp, jpg  Sistem: PAL BG+DK « FM »
Conectaré camera web: USB - °

135.908 Tornado » 021-206.77.77

CGEESTE?

TV Tuner stereo ce are capacitatea
de a comprima/decomprima
hardware in format mpg1/mpg2.
Pentru aceasta functie Prolink
PixelView Video Maker are in
dotare chipsetul Stream Machine
SM2210 si 8 MB de memorie video.

DE CE "DA”?
Capacitatea de
| comprimare/decomprimare
hardware elibereaza procesorul.
Calitatea capturii video este foarte
buna iar setarile parametrilor
permit alegerea nivelului de
| calitate dorit.

DE CE "NU”?

Calitatea imaginii TV nu este
foarte buna deoarece semnalul
este comprimat digital MPEG.
Dispune de sistem audio NICAM
(Near Instantaneous Companded
Audio Multiplex).

CE CONTINE PACHETUL?

Cablu S-Video, cablu RCA, cablu
audio, senzor telecomanda,
telecomanda 30 butoane, 2 CD-uri
cu driveri si programul CyberLink
PowerDirector.

CONCLUZIE

In urma testelor PixelView Video
Maker a obtinut urmatoarele note:
calitate imagine: 7, captura: 10,
dotari: 8, software: 7, accesorii: 8,
documentatie: 5. Nota finala: 6.95.

Detalii tehnice

Interfata: intern/PCl « Chipset: Philips
SAA7146AH « Chipset video s
Encoder/Decoder: Stream Machine SM2210
» Memorie video 8MB « Rezolutie maxima
captura: 704x480 « Format captura: MPEG
|, MPEG |1, SVCD, VCD « Sistem:
PAL/SECAM BG; PAL/SECAM DK « NICAM

1095 Romsoft « 021-224.03.33

GEIESTE?

Este un TV Tuner (chipset Trident
DPTV-DX) extern ce dispune de
conectare VGA.

DE CE "DA"?

Poate functiona fara sa fim nevoiti

sa pornim PC-ul iar comutarea
intre modul TV si calculator se
realizeaza foarte rapid din
telecomanda. Claritatea imaginii
este foarte bund. Sunetul este
stereo (pentru posturile TV care
emit stereo) si are un sistem de
diminuare a zgomotului de fond.

DE CE "NU”?

Cel mai mare dezavantaj este lipsa
posibilitatii de a realiza captura
video. Aceasta functie este
importanta la un TV Tuner
deoarece este (pentru cea mai

| mare parte din utilizatori) criteriul

principal in achizitionarea acestor
componente. Dupa un timp
indelungat de folosire se incalzeste :
foarte mult. Pretul este destul de
mare pentru un TV Tuner.

CE CONTINE PACHETUL?

| Telecomanda, baterii, cablu VGA

pentru conectare la calculator,

alimentator.

CONCLUZIE

InnoDV. DigiVison este destinat

celor care doresc o vizionare |a o
calitate foarte buna a posturilor TV
si pot renunta la realizarea capturii’
video. Notele obtinute in urma
testelor: calitate imagine: 10,
captura: 0, dotari: 7, software: 7,
accesorii: 9, documentatie: 5. Nota
finala: 6.70.

Interfata: extern/VGA « Chipset: Trident
DPTV-DX » Sistem: PAL BG+DK, NTSC,
SECAM « Canale: 254

Prolink PixelView Video Makerll InnoDV DigiVison

Detalii tehnice

)
it
y
i
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teste

produse diverse

' TV Tuner

1 41.7S Tora Computer » 021-3322544

GE ESTE?
TV Tuner intern cu chipset
i Conexant 878 si tuner Philips.
KWorld KW-TV878-FBKM este
| identic din punct de vedere al
{layout-ului cu TV Tuner-ul Jetway
| (testat in numarul 35 XtremPC).
| Chiar si player-ul TV are o interfata
|identica cu software-ul de la
| Jetway.

| DE CE “DA”?

| Calitatea imaginii este buna.

' Dispune de FM (calitatea capturi

| radio este buna) si o telecomanda
usor de utilizat. Se poate realiza
captura video mpeg-1 sau mpeg-2 si
\imagini bmp, jpeg sau tiff. Dispune
de teletext si time-shifting.

DEICE “NU”?2
Nu avem la dispozitie setarile
necesare realizarii unei capturii
video de calitate. Documentatia
| este compusa doar dintr-un ghid de
4 pagini. Olparte din canalele TV.
iau o calitate slaba a imaginii.

CE CONTINE PACHETUL?

| Telecomanda cu 36 butoane, cablu
audlo antena FM, senzor
telecomanda ghid de instalare

| (4 pagini).

: CONCLUZIE

‘In urma testelor Kworld KW-TV878-
FBKM a obtinut urmatoarele note:
calitate imagine: 7, captura: 7,
dotari: 8, software: 7, accesorii: 7,
documentatie: 2. Nota finala: 6.95.
Kworld KW-TV878-FBKM ofera un
raport pret/performanta foarte
bun. Daca achizitionati acest TV
Tuner va recomandam sa inlocuiti
software-ul propriu cu altul mai

' performant.

Detalii tehnice

‘TInterfatd: intern/PCl « Chipset: conexant
| 878 « Rezolutie maxima captura:

| Format captura: MPEG-1, MPEG-2 «

| Sistem: PAL BG+DK « FM « Time shifting

Claritate foarte buna

a imaginii

755 Skin Media » 021-231.50.97

CE ESTE?

TV Tuner extern. Legatura cu PC-ul
se realizeaza prin conectorul de 9
pini existent pe pldcile video
WinFast MyVIVO.

DE CE “DA”?

Calitatea imaginii este foarte buna.
' Interferentele sunt eliminate
' deoarece este un TV Tuner extern.

Player-ul TV/FM WinFast PVR
permite o setare complexa si
eficienta pentru parametrii de
captura video. Am realizat captura
video direct in format DivX iar

| claritatea a fost foarte buna.

DE CE “NU”?

Pentru a folosi acest TV Tuner
utilizatorul trebuie sa utilizeze o
placa video Leadtek WinFast
MyVIVO.

CE CONTINE PACHETUL?
Telecomanda cu 41 de butoane,
cablu VGA cu 9 pini (pentru
conectarea la placa video), cablu

laudio, antena FM, baterii.

CONCLUZIE

‘Leadtek WinFast Cinema reprezinta
| cea mai-potrivitd alegere pentru

posesorii de placi video Leadtek cu
specificatii MyViVO. Calitatea
imaginii este lipsita de
interferentele intalnite la TV
Tunerele interne. Notele obtinute
in urma testelor nostre sunt:
calitate imagine: 9, captura; 8,
dotari: 8, software: 8, accesorii: 8,
documentatie: 8. Nota finala 8.30
situeaza Leadtek WinFast Cinema
pe locul 2 in topul de TV Tunere.

'Detalii tehnice

Interfata: extern/VGA « FM o Teletext .
Preview 16 canale » Format captura:
MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, VCD, DVD,
WMV « Sistem: PAL B/G, SECAM B/G
Conectqri: VGA, audio out/in = Picture-in-
picture » Time-shifting

Zoom optic 8X e Zoom
| digital 7X « Tip senzor: CCD

4.1 MP si zoom optic de 8X. In plus, HP

apeleaza si la lent'ile Fujj

b0 photos

e

799 EUR HP Interactive Center « 021-222.20.72

CE ESTE?

Camera foto digitala cu senzor CCD
de 4.13 Megapixeli (3.94 milioane
pixeli folositi efectiv pentru
captura) si zoom optic de 8X.

| Dispune de view finder electronic,
i dar designul ne aminteste de o

camera fotografica cu film.

DE CE “DA”?

' HP Photosmart 850 este realizat
' dintr-un material plastic de culoare

argintie cu inserturi de cauciuc (in
locurile care necesita o aderenta
mai mare). Calitatea fotografiilor
este foarte buna pentru un aparat
foto de 4.1 megapixeli. Zoom-ut
optic 8X este completat de cel
digital 7X iar lentilele fiind Fuji
Photo Optical sunt o garantie a
calitatii. Fotografiile pot fi
realizate la o rezolutie maxima de
2304x1712 pixeli cu trei trepte de

| calitate: best, better si good.

Ecranul LCD are o diagonala de 2”
(5 cm) si are o claritate foarte

. buna chiar si in conditii de
‘iluminare extreme (intuneric sau

soare puternic). Lateral HP
Photosmart 850 are 3 conectori:

{USB 1.1, AV out si alimentare

(alimentatorul poate fi achizitionat
separat).

DE CE "NU”?

Din cauza vitezei mari a zoom-ului,
actionarea acestuia produce un
zgomot deranjant mai ales in
timpul capturilor cu sunet. Am
observat in timpul testelor unele
aberatii cromatice in conditii de
iluminare slaba sau contre-jour
(iluminare din spatele obiectului
fotografiat). Cardul de memorie

» Rezolutie 4.1 MegaPixeli
« LCD 5 cm TFT » Memory
card: Secure Digital » 12

tipuri de controt manual

View finder electronic « AV
output » Alimentare: 4
baterii AA « Conctare USB 1.1
« Format imagine: jpeg «
Lentile :7.6mm - 61mm -
Distanta focalizare (normal)

livrat cu aparatul este de numai
16MB iar cablul AV trebuie
achizitionat separat. Nu este
posibild montarea unui blitz extern.

CE CONTINE PACHETUL?

Card Secure Digital 16MB,

2 manuale de utilizare, 4 baterii
AA, dock insert, cablu USB pentru
conectare PC, cablu USB pentru
imprimare directa, CD cu driveri si
software de prelucrare grafica.

CONCLUZIE

HP Photosmart 850 ofera un raport
pret/dotari foarte bun iar
fotografiile (daca sunt realizate
corespunzator) pot multumi pe
oricine. Pentru 799 Euro putem
avea o camera foto de 4.1
megapixeli si cu zoom optic de 8X.

80 cm - infinit « Distanta
focalizare (macro) 10 cm -
80 cm » Apertura: F2.8-F11
» Timp pornire: 8 secunde
« Timp intre 2 fotografii
rezolutie maxima: 2 sec -
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A BUSINESS _

ASUS AL3400TPDV

Performante deosebite dar nu cu un procesor “mobile”.

‘NOTEBOOK-URILE ASUS DIN SERIA L3 SUNT
dotate cu procesoare Intel Mobile Pentium 4
(Mobile Northwood) cu frecvente de
1.4/1.5/1.6/1.7/1.8 GHz sau cu procesoare Intel
Pentium 4 cu frecvente de pana la 2.2 GHz.
ASUS AL3400TPDV are procesor Intel Pentium 4
cu frecventa de 2GHz.

Mufa casti, microfon, 2 porturi FireWire, IrDA

PRIMA IMPRESIE !

Carcasa, realizata din material plastic, are un
design simplu cu linii rigide si unghiuri drepte.
Ecranul TFT de 14.1" are un contrast puternic si
un unghi de vedere suficient de mare.

PORTABILITATE

Dimensiunile (326x267x42 mm) permit o

manevrabilitate buna. Un minus la capitolul

portabilitate este greutatea de peste 3Kg.

DOTARI : I
HDD-ul poarta marca IBM si are o capacitate de
20GB. Unitatea optica DVYD Toshiba 8X si FDD-ul
sunt integrate in carcasa notebook-ului. Servieta
inclusa in pachet este de un real folos in
transportul si protejarea notebook-ului. Langa
manualele si CD-urile cu driveri se afla si un
mouse optic Logitech. Pentru interconectarea
diferitelor periferice avem la dispozitie doua
porturi USB 2.0 si 2 FireWire. Putem cupla
notebook-ul la un monitor prin intermediul

Mufa VGA ventila;ie, TV- Out tastaturélmouse, 2 porturi USB 2.0

portului VGA sau chiar la un televizor prin TV- -
out. De remarcat este lipsa portului de extensie
ce impiedica utilizarea unui docking station. .

Port serial, port paralel, conector modem, Lan, mufd VGA

PERFORMANTE

ASUS AL3400TPDV. are in dotare un procesor
puternic dar din pacate nu este varianta Mobile.
Din aceasta cauza chiar dacé performantele in
aplicatii sunt foarte bune (comparative cu cele
obtinute de un calculator desktop), autonomia
notebook-ului are de suferit. Chiar daca dispune
de sisteme performante de racire, procesorul
Pentium 4 produce o energie termica ce poate
afecta in timp durata de viata a celorlalte
componente. Testele au fost efectuate cu
notebook-ul conectat la o sursa de curent pentru
a preveni alterarea rezultatelor din cauza
bateriei.

CONCLUZIE

Pentru cei care performantele si pretul
cantaresc mai mult decat autonomia, ASUS
AL3400TPDV reprezinta o solutie buna.

Liviu Marica

Detalii te e
Procesor Intel Pentium 4 2.0GHz

Chipset SiS 650 + SiS 961

Memarie RAM 128MB DDR 266 (maxim 1024MB)

BIOS Award

Display TFT XGA 14.1"

Rezolutie TFT 1024x768 (maxim 64K culori)

Rezolutie CRT 1920x1400

Placi grafica g $iS 650 (maxim 128MB shared)

HDD IBM 20GB

FDD l

Modem 56K V.90

Retea 10/100MBps (Integrat in SiS 650)

Unitate optica  |DVD ROM 8x Toshiba

LED-uri Power, baterie, acces HDD, e-mail, wireless lan,
Num Lock, Caps Lock, CD

Docking station {u]

Dimensiuni 326x267x42mm

Greutate 3.2Kg

Firewire 2 L

USB 2.0 2

Infrard port ]

Conector VGA n

Port paralel u

Audio AC 97

Carcasa

Securitate K Lock Port, parola BIOS, parols HDD

Baterie |Li-lon 18650 8 cells, 2200mAh, 65Whrs

Sistem de operare |Optional

Autonomie Aplicatii 3D: 1 ora 27 minute
Aplicatif audio: |2 ore 11 minute
Aplicatil office: {2 ore 02 minute
SiSoft Sandra CPU Dhrystone: {5366
CPU Whetstone: | 2673
Memory int: 1740
Memory float: |1762

HDD: 13367KB/s
DVD: 2296KB/s
0
Pret. 1432.83$
Distribuitor _|Romseft
Telefon 021-224.03.33
Web 'www.romsoft.ro

Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2
- Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator
- Ventilatoare Delta 60, 80,120mm
- Pasta termoconductoare Arctic Silver
IDE ATA 100 rounded cables
- DigiDoc 5.0 - digital tweaking and monitoring
)w kit & Neon Light Kit

[ Tape Computer
Importator unic si distribuitor in Romania

Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon: 021-330.57.83 / 3@0.‘)0.22 / 330.23.92

g
|

E-mail: tape@tape.ro
Web: http:/www tape ro




hardmail

1 )

www. . xtrempc.ro

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si réspdnsun‘ aparute
pe forumul site-uluilwww.xtrempc.ro. Si in anul acesta va asteptam
sa participati alaturi de noi lal discutii despre domeniul hardware.

FORUM: Placi de baza

SCA SOLTEK ST ULEIUL Prietene, sunt de acord cu tine

Nu o'sa va vina sa credeti dar
mie asa mi s-a intamplat! M-am
trezit ca imediat ce porneam
calculatorul, dupa cateva
secunde se oprea curentul.
Problema mea era cooler-ul de
la procesor care reftiza sa se
invarteasca la mai mult de 1000
rpm. Fiti atenti aici ce solutie
am gasit: am luat frumos sticla
de ulej si am uns cat se poate
de bine motorastl
ventilatorului. Culmea este ca
acum imi merge de minune.
Traiasca Soltek... deoarece
placa de baza a stiut sa
opreasca alimentarea imediat ce
a simtit aceasta problema. Daca
nu era ea nu mai aveam el
procesor acum! e Shogun

FORUM: HDD

cu laudele aduse producatorutui
Soltek care si-a facut treaba
bine, dar cu faza cu uleiul de
bucatarie o solutie extrem de
temporara. Uleijul de floarea
soarelui se deshidrateaza si se
va coagula pe bucsile
ventilatorului si vor incepe sa se
incinga axele. Ca urmare se va
descentra si... vei fi iar
beneficiarul tehnologiei Soltek.
Cat mai repede procura-ti ulei
de ceasornicar pentru
mecanisme fine si dupa o
spalare a bucsilor ventilatorului
cu benzina sau kerosen (gaz de
bricheta Zippo), pune-i 2-3
picaturi de ulei. Asa ai sa stai
linistit cel putin inca 4-5 luni,
cand e bine sa repeti procedura.
o Seth965

3] MAXTOR 80 GB 7200 RPM ATA133 SI FACE CA UN TRACTOR
Am luat un HDD Maxter 80 GB 7200 rpm ATA133 si am urmatoarea

problema cu el: cand lucreaza intens face ca o rasnita de cafea. E
normal sa fie'asa de zgomotos? ¢ Apaunescu

Cred ca exagerezi un pic. Si al meu face la fel cand lucreaza da
parca nu se aude asa tare. Oricum eu am unitatea sub birou si poate
din cauza asta (am acelasi HDD ca al tau). » Cosminbad

De ce nuiincercati Seagate deoarece stunt cele mai silentiose pana in

prezent. « MAKAVELY

FORUM: CD-RW/CD/DVD

[ CDRW TEAC 40X12X48 DEFECT
SAU A INVATAT NERO SA MINTA?
Copierea se face cu succes,
numai ca €D-urile inscriptionate
CuU aceasta unitate nu mai merg
nicicum. Am incercat toate
variantete posibile, am scris la
viteze diferite, am testat pe
sisteme de operare diferite, am
incercat si cu softuri de
inscriptionat diferite, dar la
toate CD-urile aceeasi
problema. GD-uri cu defecte. Eu
atat pot sa spun ,,A invatat si
Nero sa minta sau sa fie TEAC-ul
de vina". Poate sa-mi sptna
cineva ce-ar mail fi de facut?

« Valismar

{anuarie 2003

In principiu, poti incerca: 1. Sa
schimbi softul de scriere. 2. Sa
introduci unitatea ta CDRW in
alt sistem. 3. 5a incerci alta
unitate CDRW in sistemul tau.

4. 51 1n caz ca inevitabilul s-a
produs, sa te duci la service!l La
simulare iti da vreo eroare? li
dai sa-ti verifice ce ti-a scris
dupa citire din Nero? Ce-ti
spune? Totul a decurs OK? Nu
cred ca asta conteaza dar
bufferul are cumva fluctuatii
mari? Face la fel si cu CD-RW?
Daca unitatea este in garantie si
nu-i dai de cap, cel mai intelept
ar fi sate duci la service.

s Ricardo

CAMERE WEB §I PC-URI FARA USB
Salut fratilor si va rog sa ma ajutati!
Acum vreo doi ani i-am dat un
computer sorei mele si acum as vrea
sé-i trimit o camera web dar nu stiu
dacé o s-o poata folosi sau ce ar mai
fi nevoie ca sa-i fie de folos.
Computerul continea (din cate imi
mai amintesc): AMD K6 Il la 450Mhz,
64 MB RAM, video Voodoo3 3000,
placa sunet Yamaha, placd de baza
Ali socket 7. Stiu ca nu avea mufe -
USB; trebuie alté placa sau exista
alte modalitati de a conecta o
camera web la computer?

M. Neculcea

Pentru a rezolva aceasta problema
exista carduri PCl cu 2-4 porturi USB.
Un exemplu ar fi BF-460 produs de
BAFO Technologies. Acesta ofera 4
porturi USB 2.0 externe si unul
intern. Conditia este sa ai un slot PCl
liber iar pretul este in jur de 50 USD.

Doresc sa achizitionez un PC de
aproximativ 1000 USD. As dori s&-mi
sugerati sistemul cel mai bun (raport
pret/performanta) Intel si AMD. Va
multumesc!

Gigi Lisovencu

Cu 1000 USD poti cumpara un sistem
bazat pe urmatoarea structura: AMD
Athlon XP 2100+, o placa de baza
KT400, 256 MB DRR 333, HDD 60 GB,
GeForce4 MX 440-8X, CDRW si
optional un TV Tuner.

MERGE PREA BINE?

Am si eu 0 mare nelamurire:
procesorul meu este unul de 1.2GHz,
overclockuit la 1.3GHz pe o placé de
baza MSI-6380E cu chipset VIA. Am o
nelamurire: in 3DMark2001 am avut
un scor de 7134 cu sistemul curent +
un NVIDIA GeForce4Ti 4200 64MB
(Leadtek WinFast A250 LE TD - fara
overclocking) + 256MB DDR266, la
rezolutia de 1280x1024x32bit si
texturi de 32bit. Nu e cam mult?
Donnie Brasco

Nu stim ce setéri ai folosit la driverii

| 30Mark2001 SEOvaraliScore N, E‘
| 20Mark Score . |
| @ stoue |
- N
s | 0t |
‘You have suscesshuly run the benchmark, Your score is: 1 "w"’j
7134 3D marks

‘The benchmark wes not run uskng defeut seltings,

OoE=—]

video s& putem spune daca sistemut
tau merge mai rapid decat este
normal. Daca ai facut overclocking
prin ridicarea FSB-ului la 109MHz
atunci memoria si AGP-ul au fost si
ele impulsionate. Daca sistemut
ruleaza stabil nu ai de ce sa iti faci
probleme.

MONITORUL CARE CERE PALME

Am urmatorul sistem: Pentium [l 300
MHz, 64MB SDRAM, placa video
NVIDIA Riva TNT 128/1285X, HDD
4.3GB, CDRW 4x4x32, monitor AST
Vision 4L, Sistem de operare
Windows 98 SE. Vreau sa ma sfatuiti
ce upgrade sa-mi fac prima data.
Inca 64MB RAM, sau sa-mi schimb
placa de baza? Am ceva probleme cu
monitorul. Cand joc cam 40 de
minute se zguduie un pic si deodata
dispare si apare numai negru parca-i
inchis. Dacé-i dau o palmé peste
ecran atunci apare imaginea. Va rog
sa-mi spuneti ce sa fac cu ea? Poate
fi reparat?

Paizs Levente

Daca iti schimbi placa de baza va
trebui s& schimbi si procesorul
(probabil chiar si memoria). Daca
dispui de banii necesari, upgrade-ul
este necesar deoarece un Pentium H
la 300 MHz nu mai face fata
cerintelor actuale. Monitorul are un
contact slab care cedeaza atunci
cand se incalzeste in urma
functionarii indelungate. Palmuirea
lui nu este decét o solutie de
moment. Sé poate repara, dar poti



Daca aveti probleme cu calculatorul sau simtiti pur si'simplu ca sistemut este pe cale sa o ia razna,
inainte sa il condamnati ta moarte, dati-ne un mesaj pe adresa hardmail@xtrempe.ro sau la adresa redactiei.

Sunt mari sanse sa avem calmantul potrivit.

|

sa te gandesti serios la achizitionarea unui
monitor nou (poate te ajuta in acest sens
testul din numarul acesta cu monitoare de
19™).

DOSARELE X, EPISODUL CU HDD-URI

Am o mare problema cu HDD-urile care pur si
simplu “crapa” dupa o anumita perioada de
functionare (intre 4 si 6 luni). Problemele
incep cu nefunctionarea capetelor, apoi
aparitia BAD-urilor sau invers. Primele
probleme au inceput sa apara acum vreo 2 ani,
perioada in care aveam un calculator cu
configuratia urméatoare: mainboard FIC SD11 cu
256MB SDRAM PC 133, CPU AMD K7 Athlon
650MHz slot A, SVGA Riva Vanta 8MB RAM,
Sound Guillemot Maxi Sound 64 Home Studio
Pro (ISA), controller SCSI Adaptec AHA 2940W,
FDD Sony, Cd-Rom Sony 48X, CD-RW Philips
8/4/32, sursa 230W, monitor 14" Sampo, iar
HDD-uri au fost mai multe incepand cu unul de
5GB care a "murit” fiind schimbat cu unul de
20GB, apoi cu altul tot de 20GB, apoi altul de
40GB si altul de 40GB, care bineinteles si el...
"mort". Am crezut eu cé este placa de baza de
vina, asa ca am "maritat” calculatorul acum
aproape 7 luni achizitionand altul cu care se

intampla aceeasi problema. Configuratiae =~ _

alta, exceptand controllerul SCSI: mainboard =
Eagletec M830, 256MB DDRAM PC 2100, CPU
AMD K7 Athlon 900MHz, SVGA Leadtek

GeForce4 MX 440, Sound Guillemot Fortissimo
(PCI), Tuner TV Acorp, Retea 3COM, CD-ROM

Sony 52X, CD-RW Philips 8/4/32, CD-RW Lite-On ’

32/12/40, sursa 350W, monitor SONY Trinitron
15Sf si HDD de 40GB care a "crapat” si el. Toate
HDD-urile erau in garantie si cumparate de la
aceeasi firma. Cauza? Sunt "hent careu"! Din

Pretul

Am si eu o problema: in revista voastra cu
numarul 37 ati publicat la 'Teste camere
web* pretul de 48 USD pentru Aiptek
Pencam Plus iar eu nu o pot gasi nicaieri la
acest pret.

Cristian Serban

cauza transportului este exclus pentru ca nu
este miscat din loc, nu a fost demontat de
cand l-au montat cei de la firma, nu a fost
trantit, merge cam 12 ore pe zi, si este
singurul lucru cu care am probleme din tot
calculatorul de 2 ani incoace. Mi-e si rusine sa
ma mai duc la firma sa le spun ca si asta a
"crapat”. Va rog mult sa ma "luminati” si pe
mine, cd m-am siturat de cate ori am schimbat
HDD-ul.

Eddie Traxx

Problemele tale cu HDD-urile pot avea la baza
un sistem de alimentare defectuos. Fluctuatiile
de curent pot afecta foarte mult componentete
calculatorutui. Pentru a preveni astfel de
probleme iti poti cumpéara un prelungitor cu
protectie sau chiar un UPS daca dispui de
resursele finaciare corespunzatoare. Mai este o
varianta: schimba firma de la care cumperi
HDD-urile. Am avut o experienta asemanatoare
cu o firma (nu vrem sa-i mentiondm numele)
care avea la vanzare foarte multe produse cu
probteme.

ISTORIE IT

Unde pot gési o pagind despre istoria placilor
video, mai ales NVIDIA?

Gheorghe Groza

latd cd mai existd persoane care sunt
interesate de istorie. La adresax
http://firingsquad.gamers.com/features/nvidia
history vei gasi o istorie a firmei NVIDIA. In
imagine puteti vedea cum arata o placa video
cu chipsetul NV1. Pentru istoria ATI tasteaza
http://firingsquad.gamers.com/features/atihis
tory. Documentare placuté.

Liviu Marica

Am luat legatura cu distribuitorul acestei
camere web si am aflat ca prima data am
primit alt pret (dintr-o regretabila eroare).
Pretul real este 90.71 USD (fara TVA). Daca
descoperiti si alte diferente majore de pret
fatd de cele publicate in revista nu ezitati sa
ne scrieti pe adresa pretulcorect@xtrempe.ro.

MC&CD MEDIA

www.ergona-mccd.ro

Multiplicare industriala
de CD-uri si CD ROM-uri
* Realizari CD-uri personalizate
si carti de vizita pe CD
» Multiplicare DVD, casete video;
casete audio 7
* Imprimare OFFSET i |mag|ne
similara unei fotogyafii
e Productie filme offset |
eDesign ||

| $A

MC&CD MERIAsir); Splaiuliindepen
Vo Telifaa 212 71°96/97/98/99
IMobil: 093 /170/509;.093-252 311; 093761 700. 091-2/17:633%
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¥ Cu seria MAX Abit a dat lovitura iar AT7 MAX2 beneficiaza de cele doua :
| atribute dorite de toatd lumea: performanta si dotari de exceptie
1 Abit A7 max2 [T 174.2 KT400 BUEARE b 333,AGP/5PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, S-ATA, FireWire, Lan  0.726 0.772 0.062 Tape Computer
2 [Chaintech | CT-7NJS EEET WA nForce2  FSB 333, AGP/SPCI/CNR, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Raid, Lan, audio 0.7201 10,774 (0,064 ASBIS/Comrace
3 Epox [8RDAY m 109.2 nForce 2 FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Lan, audio 0.726 0.781 0.032 pepozitul de Calculatoare
4 |Asus A7V8X FEE7A 12416 K400 FSB 333, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0 0.714/0.762 0.06  Romsoft
5 (Chaintech  /Apogee CE7VILD N/A | [KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMedia8738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.720 (0.767/10.048' ABIS/Comrace
6 [Chaintech  Apogee CT-7vIL [IEEZMM N/E KT333 FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMI8738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.720 0.764 0.048 ASBIS/Comrace
7 Gigabyte  GA-7vAXP  [IEZTOM 112.4 KT400 FSB 333, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704 [0.760/10.056 UltraPro
8 DFI 1AD77 Infinity | KIHEI 103.4 KT400 FSB 333, AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0704/ 0.754 (0.056 Tape Computer
9 Abit ko7raip | EEEPI 1159 kT400 FSB 333, AGP/ 6PCI, PC2700, 4 USB2.0, RAID, Lan 10715 0.765 (0.032 Tape Computer
10 /Abit a7 BTN 1402 k7333 FSB 266, AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.6900.745 '0.058' Tape Computer
11 shuttle  Aksserzr  EEERM 89 KkT33s FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0.036' ETA2U
12 Gigabyte  [GAVRxP  [IZEYMM98.2 KT333 ©  FSB 266, AGP/SPCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.743//0.697) 0.056_ UltraPro
13/ [EPoX 8K3A (ZCEN 104 | KT333 FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB ; 0.724 0.761//0.008 Best Computers / Elsaco
14/ lAsus arvazs M 107 Kkm3a FSB 266, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB 2.0, RAID 0.705 10745 | 0.04  Senorg / Depazitul e Calaviatoare
15 [Soltek sL-75FRV. | RIZCEMM N/E KT400  FSB 333, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB 2.0 0.707. 0758/ 0.024 Soltek
16/ Soltek si-750rvs ETTM o5 kT3 FSB 266, AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB 10.758 0.713 0.016 Best/ProCA/Romsoft/Viami
17, [Epox 8K9A (%70 100.9 KT400 . FSB 333, AGP/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, 2 USB 2.0, audio 0.709 0.757 [0.016  Depozitul de Calculatoare
18/ |DFI AD76 RAID. 96.5 KT333CE  FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4USB2.0 0,747 (0.705 0.028 Tape Computer
19 Jetway V333U 1,476 [ EEY) FSB 266, AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 2.0 0.706,10.758/[0.012' UltraPro
20 |Abit Nv7-133R  EIZVZB 115.9 nForced15  FSB 266, AGP/SPCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX 0.693 0.751 (0,024 Ager / Depazitul de Calauiatoare
21 Albatron  [kxa00+ pro | EIETTIM 79.9 KT333 FSB 333, AGP/6PCI/1CNR, PC2700, REALTEK ALC6S0, 6 USB 2.0, BIOS Mimor 10,565, 0.618'| 0.8 Spot
22 Atbatron  kxac0sx  [IZEEMM 84.9 K400 FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, ATA 133, 6 USB 2.0, BIOS Mirror, audio 0.676 10.756 10.024  Spot
23 Agpen akz7-exn T 76.4 kT400 FSB 333, AGP/6PCI/OCNR, PC3200, AC'97, LAN, ATA133, 4 USB 2.0 0.6600.745 (0,024 Quartz
24, Acorp 7KT400  ERTIM 75 «T400 FSB 333, AGP/5PCI/OCNR, PC3200, ATA133, AC'97, 4 USB 2.0 0.636 0.743 10022 Romsoft
DRIVE-URI DVD+RW
u.,é 5 § Q Lgl g’ 'L!'? bq"g, -Li'ls
yo £e e G o
é‘ cf‘g é" q—“? ('JQ éc o.;g: Intefata / Buffer Underrun / Tehnologii §Q§ §8 §Q§ es'@, é?
| R Desi Philips se dovedeste momentan
liderul inventatorilor, Ricoh este cel al
S, producatorilor DVD+RW
1 Ricoh MP5120A-DP | EMAFAN 363 2.4 12X 10X 8X 32X IDE / Just Link 0.372 0.353 (0.412 0.524 Romsoft
2 [Philips pvD-Rw208  KWTZMN 449 2.4 12X 10X 8X 32X - IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing 0.371 (0,341 0.420 0.528 Best Computers
3 Sony DRW110A  FIOOM 499.9 2.4 12% 10X 8X 32X 2ZMB IDE / Just Link 0.368 0.347 0.422 0.521 Spot
4 pioneer  DVR-A0S  [NETMN3289 4x 16X 8X 12X 32X 2MB  IDE / Buffer Underrun protection 0.293 0311 0.606 0.450 Tora Computers
5 HP dvatoti  ERZEAN N/A 2.4 12X 10X 8X 32X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.370 0.351 10.408 0.518 Distribuitorii HP
6 ASUS oVR-404  [IPEEAN33252x 8 4X 6X 24X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.338 0.327 0.189 (0.364 Romsoft
TV-TUNERE
S F 5
=)
g > e g $ege . & F & 35
¢ & ? e - . N s
<~ Q 3 Q (¥ Intefata / Tuner FM / Telecomanda U UuU Q % < Q
& Premiantul testului vine de la ATl sub
forma unei placi All-In-Wonder cu
- “% chipset Radeon 8500
1 Hercules AtinWonder 8500/ [REIEETY 354.8 ATI AGP / Nu / Da 8 8 8 9 9 9  UltraPro / UbiSoft
2 Leadtek  WinFast Cinema [EJEL 75 Comexant878a  VGA/Da/ Da 9 |8 | 8 8 | 8 8 SkinMedia
3 Leadtek  Tv2000xPDelwe [BEIM 66 Conexant878a  PCI/ Da/ Da 8 8 8 8 | 8 8 SkinMedia
4 (Creative 30 Persorel Cinea [IEZCEH 194 SA7108B VGA / Nu / Da 9 |7 8 & |9 | 7 .Utk
5 Teratec  Cinergy400 TV, [IEZEEN 64.9 SAA7134HL PCI / Nu / Da 8 8 6 8 8 9 UtraPro/ UbiSoft
6 AVerMedia  AVerTV Studio 60 Conexant878a  PCl/Da / Da 8 8 8 7 8 | 5 LastingComputers
7 Items Much TV DVR 747X 46.5 Conexarit 878a  PCl / Da /'Da ~ 8 7 7 6 7 8
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- CONCURS

NN ALTEC .
. LANSING. 0
y I Sunet de calitate tnca din 1941 g

Nltnr | SErs -.,:-4.“"'"‘
Altec Lansingzoi ‘
=z Silge \psoez/

Pentru
a putea participa
la concurs trebuie sa
completezi si sa trimiti talonul
de mai jos la adresa indicata

MENTIUNE:
taloanele pentru toate concursurile din
revista pot fi trimise in acelasi plic.
Premiile vor fi oferite conform
specificatiilor, nu se va oferi |
contravaloarea in bani.

TALON PARTICIPARE

Completeaza si trimite acest talon la adresa:
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucuresti 1

NUME: ... cciriieneenineesse. PTENUME: . ....oeecieeccirneane
B =1 [=] {0 ¢ A T 1 1T | |

.LANSING.

Sunet de calitate inca din 1941

N\ ALTEC

Firma Altec Lansing a Cel mai puternic sistem Altec
fost infiintata in: Lansing (641) are:
m 1877 | 400W Total 7 237W-RMS
|_11941 | 800W Total / 506W RMS

A | 11998 150W Total / 80W RMS
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PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM -

I8 g < /S
£ g & e £
o @ &
§ & e & g S e S
o & S & # Jid Lol gz' gln 5
3 < T < & & B T -
b i Cea mai noua placa de baza Epox pentru Pentium 4 aduce dotéari de top
precum Serial ATA, Raid, FireWire si cabluri IDE rounded, oferind
performante excelente.
Loy B Epox 4PEA+ yAEN 165 1845PE FSB 533, AGP/5PCl, PC2700, FireWire, Raid, Lan, Serial ATA, 4 USB2.0  1.046 1.002 0.056 Romsoft
2 Albatron PX845PE Pro |l pXOET:N 89.9 [845PE FSB 533, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Raid, Lan, Serial ATA, 6 USB 2.0 1.044 0.998 0.054 Spot
Iy 3 Epox 4PEAE yRoycR 113 1845PE FSB 533, AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC’97, 2 USB 1.042 1.007 0.024 Romsoft
[ 4 shuttle ABABN 93.5 I845PE FSB 533, AGP/5PCI, PC2100, ATAT00, AC'97, 4 USB 2.0, Lan 1.040 0.990 0.012 ProCA/FIT Distribution
rou ] 5 Shuttle AVA9N YRORTURN 87  P4X400 FSB 533, AGP8X/5PCI/0CNR, PC3200, ATA133, AC’'97, 2 USB, Lan 1.013 0.985 0.012 ProCA/FIT Distribution

Placile de baza din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test cu procesor Intel Pentium 4 la 2.4GHz si 256MB memorie DDR333.

PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM
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1 Combinatia reusita northbridge-ului SiS 648 si southbridge-ului SiS 963 a
condus Shuttle AS45GTR pe locul intai. Performantele in jocuri sunt mari
WM 5i este de remarcat introducerea in premiera a tehnologiei serial ATA.
1 Shuttle ASA5GTR ';130 Sis648 IR, £S5 533, 1AGP 8X/5PCI, PC2700, ATAT33, Realtek ALC650, 4 USB2.0 0.793 0.785 0.064 FIT Distribution / ProCA
2 [EPoX l4spass’ 12825 5i5648 FSB 533, AGP8X/6PCI, PC2700, ATA133, AC97v2.2, 4 USB 2.0 0.786 0.788 0.048 Depozitul de Calculatoare
3 AsUs P4SEX ERZEM 1667 sisess FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA 0.775 0.781 0,056 Depozitul de Calculatoare
4 Abit - [sR7:8X ERTIM 965 siseas FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB 2.0, Lan 0.794 0.784 0.024 TAPE Computer
5 Gigabyte  |GA'85G667  RICTEEMN 94  Sise4s FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0 0.779 '0.786 0.020' Tornado
i 6 Asus pape Uitra | EIETZMN 186 is4sPE FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA 0.774 0.746 0.064 Ultra PRO
7. Abit $D7-533 EESEZH 1.6 siseds FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, S/PDIF 0.786 0.788 (0.048 Tape Computer
8 Gigabyte  GA-ssm.  [EIETSIN 76.1 siseso FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATAT00, ALC201A, RAID, 2USB, video S3 0,784 0.769 0.016 UltraPro
9. Asus p4s533  [EEETENM 107.1 Sis645DX  FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 4USB 0.767 0.778 0.02 UltraPro / Depozitul de Calcuatoare
10' Abit m7maxz EETERN 189.7 is45E FSB 533, 1AGP/4PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, FireWire 0.739 0.757 0.066 Tape Computer
11 (Gigabyte  [8PE667 Ultra  FIEEZAM 156  1845PE FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID 0.758 0.750 (0.048 UltraPro / Tornado
12 /AsUs p4ps33-E  EIEEZAN 170 i845E . FSB'533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF  0.751 0.746 0.06 Romsoft
13 Soltek 'SL-B5ERV. - P4X400  FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 2 USB2.0 0.764 0.771 10.020 ProCA
14 Soltek si-850rs2 EIEREI T siseds FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.777 0.764 | 0.08  ProCA/ Depazitul de Calculatoare
15 [Asus IP4GE-V EEEIM 171 1e45GE- FsB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ADI AD1980, 6 USB2.0, Lan, Video 0.770 0.749 (0.020 UltraPro
16 Gigabyte  lGAsiGX | EIEEEMM 112.4 is45G FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0 0.769 0.746 0.020 UltraPro
17 Chaintech  980F EEEVEM NE isssc FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738 6ch, video 0.771 0.743 0.02 ASBIS / Comrace
18 /Abit BE7 149 1B45PE FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID 0.763 0.746 (0.024 TAPE Computer
{5 19 [EPoX 4G4+ EEEEN r0g 845G FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video 0.749 0.760 0.024 Romsoft
1P 20 (Gigabyte  [8GE667 (CEENN 114 1845GE.  FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0, Lan, Video 0.765 0.748 0.020, EIKOTech R/ Tomece/ltra PRO
‘21 Atbatron | Sitver Pxg4se | FIEFTIM 96.5 i845E . FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, Realtek ALC650 0.757 0.743 0.028 Spot
22 intel pescev.  REEPZMM N/E 845G ©  FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DVI 0.757 0.742 0.028, Intel Corporation
23 DFI nezeec KT 112 845G FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF 0.768 0.745 0.012 Tape Computer
24 Acorp 4pgasap. YR 106.8 i845E FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CMI8738 0.767 0.731 0.028 Romsoft
25 Albatron  |PX845G PROII 130 845G FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID PDC20276 0.762 0.740 0.024 Spot
2 Gigabyte  (GA-8iExP.  REEPEN 135.2 i845E . FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, CT5880, RAID, S/PDIF, FireWire  0.736 0.729 0.06 UltraPro
27 Abit 17 : 154,7 i845E FSB 533, 1AGP/4PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, RAID HPT374 0.756 0.739 (0.028 Tape Computer
28 DFI PE2t-Ec/A  EEEZRMM 81 VIAPAX400  FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650 0.748 0.764 0.008 Tape Computer
29 [EPoX [EPZ4BEAR 128 i845E FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID 0.752 0.738 0.028 Depozitul de Calculatoare
30,/ Abit BG7 133 18456 FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.745 0.763 0.008 Tape Computer
31 Ml o5 Ui KRR N/E  siseds FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC650, 4 USB 2.0 0.765 0.733 0.02 -
32 Chaintech  [cT7eil KEZEMM N/E is4sE FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0 0.755 0.742 0,02 Comrace
33 Abit Bo7i-RaD EIEREMN 144  i84sE FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 2.0, RAID 0.745 0.763 0.008 Tape Computer
34 Awbatron  [Pxg45pEVPRO. KIETI 89.9 i845PE FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB2.0, Lan 0.759 0.738 0.012 Spot
35 Albatron  |PX845E PROIi 120 i845E FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAD ~ 0.746 0.738  0.02 Spot
36 VIA paxgra  EREEMN 855 PaxaceA  FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB, RAID 0.745 0.734 0.02 Depozitul de Calculatoare
37, BRI nsassc ERETEM se  siseso FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video 5i5315 0.708 0.776 0.012 Tape Computer
38 Shuttle  AB45 ~ EREEM s+ is4sE - FsB 533, 1AGP/SBCI, PC2100, ATAT00, ACS7, 2 USB 2.0 0.746 0.731 |0.018 FIT Distribution
39 Chaintech . cT-8/D  |ICEEMM N/E 845D °  FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIS738, 2 USB 0.730 0.755 0.008 ASBIS / Comrace
40 'soltek si-esprvs | EIETTOM N/E P4X266A  FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID 0.750 0.726 0.012 ProCAY Romsoft
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Placile video din acest tabel sunt testate cu

- TOPPLACIVIDEO

nici un dubiu, NVIDIA nu mai este pe primul loc, ATi a luat,
cel putin temporar, coroana.

128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 325/648MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 310/648MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 2ns, chip/mem: 325/620MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI, VIVO
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, 2 DVI

64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/553MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550, TV-Out

Siluro GF4 MX440 AGP8X EFRELIE 103.3 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513, TV-Out, DVI, Dual Head

146 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI
|GeForce4 MX440-8X (EEED -  GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275.5/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI, DH

iGeForce4 MX480 (EEARAN 94.9 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, DVI

Power Pack Pro 600-8X XP RBWELI 141 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, DVI, Dual Head, TV-In
128MB DDR, 5ns, chip/mem: 249.75/400.5, TV-Out, DVI, Dual Head

PLACI VIDEO o
g 4

S & = & &

1 Gigabyte  MAYAIl R9700 PRO N/E Radeon9700 Pro

2 Hercules 3D /Prophet 9700 Pro 359 Radeon9700 Pro

3 ATI {Radeon 9700 Pro 389 Radeon9700 Pro

4 Leadtek WinFast A250Ultra TD ViVO 329 Titanium4600
5 Gainward  Ultra/750XP 305 Titanium4600
6 |Abit Isiluro GF4 Ti4200 OTES 144 Titanium4200

7 Leadtek  WinFastA280 LE TD MyVivO 2195 Ti4200 AGP 8X

8 Gigabyte  MAYAIl GV-R9500 N/A Radeon9500

9 Gigabyte  MAYAR9000 Pro 129 Radeon9000 Pro
10 Abit 1,335 |

11 Leadtek WinFast A180TDH Myvivo EIEERIN

12, Tornado -

13 /Albatran -

14"Sapphire {Radeon 9000Pro Atlantis 106 Radeon9000 Pro
715 Powercolor _[EvilCommando 9000 Pro 131 Radeon9000 Pro

16 Powercolor  EvilCommando 64MB 105 Radeon9000 Pro
117 Hercules 3D Prophet 9000 Pro 153 Radeon9000 Pro

18 lLeadtek  WinFast A170ProTH Vivo EIEXYAM 110 GeForce4 Mx460

19, Gainward -

20 sapphire |Radeon 9000 128MB 1089 Radeon9000

21/ (Gainward  Xabre 400 94 Xabre 400

PLACI VIDEO

1 Leadtek

ASUS
[Chaintech
. Gainward
Abit

. Albatron

I Butterfly
'Gainward

{9 imsi
10 ASUS
11/ /Abit

12 Albatron

13/ Leadtek

14 ASUS

15 [Abit

16 [Leadtek
‘Gainward

18 ASUS

19/ Gigabyte

{ ZO“Gigabyte

21 Hercules
22 Gainward
23 Leadtek

A’Dde/
ey (s) I
e,

| WinFast A250Ultra 329 Titanium4600
VB460Ultra 320 Titanium4600
lGTé1 N/E Titanium4600
[PowerPackTi4600 (simplu) T8 Titanium4600
‘siluro GF4 Ti4600 RPN 2699 Titanium4600
{GeForce4 Ti4600 Medusa 260 Titanium4600
EX-Ti4600 EETIM 338 Titanium4s00
{PowerPackTi4400 N/E Titanium4400
(G4Ti4400-VTD N/E Titanium4400
V8840 2543 Titanium4400
Siluro GF4 Tid400 N/E Titanium4400
GeForce4 Ti4200 Medusa 180 Titanium4200
[A250LE TD 1705 Titanium4200
V8420 64MB 1675 Titanium4200
Siluro GF4 Ti4200 161 Titanium4200
[WinFast A250LE TD MyVivO EIRZERl 1575 Titanium4200
[Uttra/650XP GS N/E Titanium4200
'V8420/128M8 206 Titanium4200
[Radeon 8500 Deluxe Maya FIXTI 235 Radeon 8500
[Radeon 8500 Deluxe Maya 214 Radeon 8500
3D Prophet 8500 EETTIN 212 Radeon 8500
[GeForce3 Titanium500 159 Titanium 500
{WinFast Titanium 500 199 Titanium 500

64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI, Dual Head
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out

64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out, DVI

128MB DDR, chip/mem: 274.5/522MHz, TV-Out, DVI, Dual Head
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/460, TV-Out, VIVO

64MB DDR, 3.5ns, chip/mem: 250/500, TV-Out, DVI

noul sistem de test: Placa de baza Shuttle AS45GTR, memorie 256 MB DDR333

-~
£
&
<
ey
&
[
g
o
o

Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data
H NVIDIA pe primul loc in topul performantei. Adaugati 2
ventilatoare §i un radiator cat o zi de post si aveti reteta.

128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, ch’ip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 250/550MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI
64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI, Dual Head
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445MHz, TV-Out, DVI
128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI
64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI

* 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI

128MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI
64MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DVI, 2joc.

top

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nd are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

a8 Se
S5 §F
§ 5 298
Fo & £&
N Q NS
2.533 0.020 UltraPro/Caro (D)
2.531 0.015 UbiSoft/Best Comp {0}(D)
2.527 0.010 Tape Computer (D)
2.211 0.025 Skin Media (D)
2.214 0.020 Romsoft (D)
2.049 0.020 Tape Computer (D)
1.940 0.030 Skin Media (D)
1.410 0.025 UltraPro (D)
1.355 0.015 UltraPro (D)
1.310 0.025 Tape Computer (D)
1.310 0.020 Skin Media (D)
1.310 0.020 Romsoft (D)
1.304 0.025 Spot (D)
1.390 0.020 Tape Computer (D)
1.289 0.010 Best Computers (0)
1.289 0.010 ProCA/Best Computers (D)
1.267 0.022 UbiSoft 0)
1.262 0.025 Skin Media D)
1.216 0.030 Depozitul de Calculatoare (D)
1.180 0.015 FIT Distribution (D)
1.183 0.010 Depozitul de Calaulatoare (D)
3
5 AN
£ & 58
Fo 8 5
TN Q NS
2.046 0.02 Best / UltraPro {OuD)
2.046  0.01  pepozitul de Calculatoare (D)
2.020 0.02 ASBIS / Comrace (D)
2.006 0.03 Romsoft/UltraPro/ Caro (D)
2.012 0.015 Tape Computer (D)
1.974 0.020 Spot (D)
1.876 0.015 ProCA (D)
1.865 0.025 Romsoft / UltraPro/ Caro (D)
1.845 0.02 Best Computers {0)
1.844 | 0.02 | peporzitul de Calculatoare (D)
1.817 0.015 Tape Computer (D)
1.786 0.020 Spot (D)
1.731  0.02 Skin Media (D)
[ B o<-ocitu e Calcuiatoare (D)
1.700 0.015 Tape Computer (D)
1.678 0.025 Skin Media (D)
1.660 0.015 Bﬁeglz’ir?l de Calculatoare (D)
1.654 0.02 Romsoft (D)
1.554 0.015 UltraPro (D)
1.558 0.015 UltraPro (D)
1.616 0.02  UbiSoft (D)
1.500 0.015 Caro Group (D)
-- Best / UltraPro {0)(D)
§
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| . TREBUIE SAU NU
066 A\ M3D
Modelarea cu plastelina ridicata la rang

| HACKERI PEDEPSITIP -

068 Un hacker era pana de curand privit ca un criminal destul
de inofensiy, care era pedepsit cam la fel cu un contabil

HDUDIN' APPRENT'CE care masluia registrele firmei. Aceasta perceptie a inceput

leenielan dameniGls e g insa sa se schimbe, hackerii fiind priviti mai curand ca

profesionale. niste cyberteroristi ale caror actiuni trebuie pedepsite cat
mai drastic. Astfel se face ca in unele cazuri pedepsele
070 TUOLS pentru hackeri au fost la fel de aspre ca in cazul unui
Creatia de jocuri poate fi si simpla rapitor sau talhar la drumul mare.
De obicei, opinia publicului nu conteaza foarte mult,
07' indiferent de ce pdrere suntem. Ar. trebui un tanar sa

MAKEOVER&FASHION 2003 poarte o pecete a rusinii intreaga viata pentru ca la 15 ani

TR TR a savarsit echivalentul online al unei mazgaleli tip grafitti?
ggajﬁ';'rggfgep?nﬂﬂgl' Siglievarba Ar trebui hackerii sa fie condamnati la inchisoare ca niste
criminali' de rand sau chiar sa dispara fara nici o explicatie
072 XTREME cum s-a intamplat in cazul a peste 2000 de cetateni arabi

din Statele Unite dupa evenimentele din septembrie 2001?
Sau poate chiar si aceste pedepse sunt preal blande din
punctul vostru de vedere?

Comisia de sentinte a Statelor Unite s-a gandit sa ceara
si parerea publicului in aceasta privinta, cel putin aparent
democratic. Puteti citi o propunere pentru modul in care
se va face evaluarea faptelor hackerilor la adresa
http://www.ussc.gov/FEDREG/fedr1202.htm. Comisia

-foloseste un sistem de puncte de al caror numar depinde
“valoarea® crimei ce este judecata. Se aduna punctein
functie de circumstantele agravante sau atenuante ale
crimei., f

Crimele IT sunt inca pe acelasi plan cu frauda fiscala si
furtul, numarul de puncte “valorice® fiind ini raport direct
cu pagubele financiare cauzate. Se primesc puncte
aditionale daca s-a folosit o identitate falsa si daca au fost
pagubite mai mult de zece persoane. Daca acuzatul
pledeaza vinovat siisi accepta responsabilitatea pentru
fapta, se scad doua puncte.

Ca termen de comparatie, un rapitor, de exemplu,
pleaca de la 24 de puncte, ceea ce inseamna intre 51 si 63
de luni de inchisoare. Se mai adauga 6 puncte daca a cerut
rascumpdrare, 2 daca a tinut victima prizoniera mai mult
de 30 de zile si alte doua daca a ranit victima.

Este un moment important, pentru ca practica juridicd
americana o influenteaza pe a Uniunii Europene, iar

07'4 XPLORERXTREM aceasta din urma ne va influenta din plin pe noi. Si

_ probabil c4 sunt mécar cativa printre voi care au spart un
075 LABORATO ARELE GOOGLE . site, au folosit un Subseven, au facut un flood pe IRC. Sau

chiar mai rau. Si cine stie ce se va intampla atunci'cand
acestea vor fi privite ca niste crime abominabile?

O fereastra catre lumea creativitatii 3D

-

{anuarie 2003
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Modelarea cu plastelina ridicata

ELECTRIC IM U AT T MICIODATA
o companie de top. Electric Universe 3.0,
pachetul lor de modelare si animatie 3D,
lansat recent la un pret de aproximativ
300 de dolari, a esuat in misiunea sa de a
cuceri piata low-end. Asa ca Electric
Image si-a pus toate sperantele in ultima
versiune de Amorphium 3D, programul
care de altfel i-a si facut celebri la
momentul aparitiei. Acum cativa ani,
Amorphium 3D era un pachet software
care venea cu citeva concepte inovatoare

- "modelarea cu plastilind

in lumea ilustratiilor 3D: posibilitatea de a
modela cu metasfere si editarea
obiectului ca pe o bucata de plastelina
sau ca pe un pumn de lut aflat pe roata
olarului.

in prezent, modelatorii 3D au
renuntat la metasfere in favoarea
suprafetelor de subdiviziune, iar Pixologic
ZBrush a cucerit total segmentul de piata
pentru programe care simuleaza

a". Ce poate aduce

nou in-acest caz Amorphium pentru a isi

Fis [ Wrdwe Sheds Doy Lk Abadt

{anuarfe 2003

recdstiga prestigiul? Raspunsul este: mai
nimic. Echipa de programatori nu a facut
altceva decat sa implementeze optiuni
prezente deja in alte programe si sa
imbunatateasca partea de cod pe care o
aveau deja. Dar ce conteaza lipsa unui
progres efectiv in momentul in care
Amorphium a fost folosit pentru efecte
speciale intr-unul din "cele mai amuzante
filme ale anului 2002" - si am numit astfel
Austin Powers 3 - Goldmember. Pentru cei
care au vazut filmul, este vorba de
submarinul grotesc construit sub forma
unui Dr.Evil cu degetul mic la nas. Sau in
nas. Nu seamana mai deloc si ar fi putut fi
facut mult mai bine de un modelator
priceput, intr-un program de modelare de
calitate. Dar sa vedem totusi ce aduce
nou Amorphium 3d.

Primul lucru care ar trebui scos in
evidenta este implementarea suprafetelor
de subdiviziune, o optiune care nu ar
trebui sa lipseasca din nici un program de
graficd 3D de ultima generatie. Modulul
de constructie este numit neinspirat Tin
(tinichea) si permite editarea la nivel de
vertex, de edge si de... loop, care nu are
nici cea mai mica legéatura cu conceptul
de edge loop cunoscut modelatorilor SDS
si este de fapt o fatetd a modelului
(face/polygon). Ce sa mai spunem ca
adevaratele edge loops sunt numite in
Amorphium "ribs", pentru a face procesul
de modelare complet neintuitiv. Aceasta
este principala critica ce i se poate aduce

de fapt programului: modelarea ar fi mult
mai eficienta si programul ar fi chiar un
chilipir pentru piata de sub 300$ daca
interfata s-ar conforma unui standard
universal acceptat in randul pachetelor
3D. Cu mici ajustari, cineva poate trece
de la XSl la Ligthwave, de la LW la 3ds
max si de la Max la Wings si procesul de
modelare ramane fundamental acelasi. In
Amorphium va 'veti lovi de o interfata care -
va va nauci instantaneu si dupa ce o veti
folosi o zi doua va veti da seama ca este
ca si cum v-ati scarpina pe dupa ceafa cu
mana dreapt la urecha stanga.




Aparent, codul a fost optimizat,
ceea ce inseamna ca programul merge
mai repede. Unul dintre putinele lucruri
bune, pentru ca Amorphium reuseste sa
se miste excelent pe configuratii slabe,
chiar si cu modele de zeci de mii de
poligoane pe ecran. $i pentru ca suntem
la lucruri bune, trebuie mentionat si
MeshMan, un modul excelent pentru
optimizarea modelelor prin reducerea
numarului de poligoane.

In rest, doar optiuni care ar fi
trebuit sa fie deja prezente: imagini-
tipar in viewporturi, suport pentru

" CG Ariwark By: Claudio Sergiacomo 6 2001

texturi animate, grid si grid snapping
(folositoare mai ales pentru modelele
Tin), texturi procedurale sau preview
pentru animatii.

Cel putin in varianta demo,
programul mai are doua probleme
semnificative: prima, nu porneste daca
nu aveti instalatad o versiune recenta de
Quick Time si a doua, se infiltreaza in
StartUp, pornind odata cu Windows-ul
péna ce il eliminati. Per total o
experientad destul de dezamagitoare si
pe alocuri chiar iritanta.

Adrian DorobdF

B Nume: Amorphium 3D

H Versiune: 3.0

W Producétor: Electric Image

B Web: http://www.amorphium.com
W Sistem: Pentium Ill 500MHz, 256MB RAM,
DirectX 8MB

" Un ansamblu de e
mstrumente?care nu
| functioneaza tocma| bme
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grafica

Side FX |

Ucenicia in domeniul graficii 3D profesionale

NUMELE DE APPRENTICE NU A FOST ALES LA
intamplare pentru varianta educationalé a pachetului
de grafica 3d de la SideFX. Tn primul rand pentru ca
urmeazi trendul deschis de 3D Studio Max, succedat de
Maya si Softimage, intentionand s& puna la dispozitia
pasionatilor de grafica 3d o varianta fara limitari
functionale, non-comerciala a softului lor, creandu-si
astfel o piata potentiala. Ei isi educa viitorii clienti,
sau cei care vor fi angajati de cineva cu banii necesari
pentru a achizitiona versiunile comerciale ale Houdini

(care costd intre 6.000 si 10.000 de dolari in functie
de optiunile suplimentare alese). De aici numele de
Apprentice (ucenic). Pe de alta parte, el simbolizeaza
si legatura condescenta de rudenie cu varianta
comerciald, cunoscuta sub numele de Master (stapan,
maestru).

in momentul in care veti porni programul, veti
intelege de ce sunt atit de multi cei care il folosesc si
de ce are un pret atét de piperat. In ciuda aparentei
complexitati a interfetei, procesul de editare ramane

simplu si este mult mai intuitiv decét in alte programe.
De la'navigarea in ferestre folosind in combinatie cu
mouse-ul tasta Space (fatd de CTRL, Shift, Alt sau alte
combinatii "savante” din alte programe) pana la
cautarea asistata de calculator a comenzilor si
activarea lor dintr-o "consold"” deschisa prin apasarea
tastei TAB, totul inspira un aer de profesionalism. Cu .
programul acesta nu e de joacd, va veti spune dupa
primul sfert de ora si in functie de cét sunteti de
pasionat, acest lucru poate fi bun sau rau. Bun, pentru
ca daca insistati dincolo de primele esecuri veti vedea
ca Houdini incurajeaza experimentarea. In primul rand
pentru ca un obiect ramane editabil in toate stadiile
lui si puteti sa va intoarceti oricand sa modificati ceva
ce nu va convine schimbarea fiind propagata inteligent
pana la cea mai recenta varianta. a obiectului. De
asemenea, editarea nu este doar lineara, ci poate fi de
tip "copac”: setati la un moment dat un punct de
réscruce si puteti dezvolta doua (sau chiar mai multe)
variante in paralel ale aceluiasi model, alegand sa le
colapsati pe cele nepotrivite sau eronate la un moment
dat sau sa pastrati intreaga structura de editare pentru
a putea obtine variante ale aceluiasi model, pentru un
joc de exemplu. De asemenea, folosind expresii si
obiecte parametrice (celebrul L-Systems) puteti crea
destul de usor ansambluri de geometrie complicata
care s& poata fi modificate doar prin intermediul unor
valori sau unei ecuatii de baza.

Acestea fiind spuse, trebuie sa mentionez ca
instrumentele de editare poligonala nu au varietatea si
flexibilitatea celor din Maya, XSI; sau chiar din Max,
motiv pentru care cei de la Weta FX au ales sé il
creeze pe deja celebrul Gollum/Smeagol in Maya si sa
il animeze si sa il puna in context cu ajutorul lui
Houdini dupa aceea. As avea de facut o alegere dificila
dacé ar trebui s& aleg intre paradigma de modelare din
Houdini si cea "comuna" majoritatii programelor de
grafica 3D obisnuite, dar probabil ca as alege-o pe cea
care imi este mai familiara.




" UNDE PUTETI INVATA HOUDINI SI MAI ALES DE CE

grafica

Daca documentatia bogata oferitd impreuna cu varianta
Apprentice a lui Houdini nu vi se pare suficienta, puteti _
incerca unele metode alternative. .

Incepand din decembrie 2002, SideFX a inceput s&
sponsorizeze 3d Buzz, un site dedicat invatarii diverselor’
pachete de modelare si animatie, prin intermediul unor
Video Training Magazines, care apar lunar. Acest lucru
inseamna ca va puteti inscrie la cursuri si invata sa folositi
Houdini absolut gratuit. Nu trebuie decat sa va inscrieti in
Academia Online 3D Buzz.

Dacd nu aveti o conexiune la Internet suficient de
puternica pentru a transfera secventele video de dimensiuni
apreciabile ele va pot fi trimise pe CD, contra cost, din

pacate, dar do'a‘_r cét s& acopere costul CD-ului si taxele

postale. Ca la orice institutie de invatamant vor exista si

examene, dar asta nu ar trebui sa fie o problema, din
moment ce faceti asta din pasiune, nu?

lar daca tot vorbim de pasiune, este timpul sa aflati
cum puteti castiga ceva de pe urma pasiunii pentru grafica
3D. Pana pe 15 iunie 2003 sunteti provocati sa creati cu
ajutorul Houdini ceva care sa merite premiat. Se vor acorda

premii pentru cel mai bun model, cea mai buna animatie

sau cel mai bun efect (simulare de fenomene naturale). Cea

mai buna creatie dintre toate va primi o statie de lucru HP
cu specificatii de varf si un pachet Houdini Master, iar

ceilalti vor primi pléci video FireGL X1 de la ATi.

in privinta animatiei, problema
este oarecum aseméanatoare. Folosirea
unor operatori numiti CHOPs (Channel
Operators) simplifica foarte mult
munca animatorilor si face ca
schimbarile dupa crearea unui rig
pentru un caracter sa fie foarte usor
de implementat. De asemenea,
animatia poate fi controlata prin
ecuatii care sa se afecteze unele pe
altele (miscarea picioarelor
sincronizatd cu miscarea mainilor,
translatarea unei miscari du-te vino a
unui piston in miscare de rotatie),
lucru care este posibil si in XSI. Dar
sincer sa fiu, pentru animatia de
personaje tot mi se-pare mai potrivit
Character Studio, mai ales ca tocmai a
aparut versiunea 4.0 cu o multime de
imbunatatiri.

Motorul de randare cu care vine
echipat Houdini Apprentice este
cunoscut sub numele de Mantra si ca
cel din Lightwave si TrueSpace este un
hibrid intre scanline si raytrace,
actionand la nivel de micropoligon

pentru a oferi o calitate a imaginii
jegita din comun. Cu toate acestea,
performantele sale generale nu sunt
tocmai de "varf", din lista de
caracteristici lipsind iluminarea
globala, caustics sau light subsurface
scattering. Acuratetea randarii, chiar si
cénd este vorba de shadere comptexe
sau scene cu motion blur si depth of
field nu este de ajuns si de aceea in
momentul in care Houdini este folosit
pentru crearea unor secvente de
calitate cinematografica el utilizeaza
un motor de randare third party cum
ar fi RenderMan, Mental Ray sau
Entropy. Un lucru laudabil este
suportul pentru platformele Itanium pe
64 de biti, chiar daca putini dintre noi
isi pot permite asa ceva. De asemenea,
formatul nativ in care randeaza
Houdini, .pic, permite un numar
nelimitat (decat poate de capacitatea
de stocare a sistemului) de plane per
pixel, ce apoi pot fi editate individual.
Concluzia la care se poate ajunge
dupé testarea programului este ca el

" HOUDIN! SI LUMEA FILMELOR

Lista de filme la care a fost folosit
Houdini este enorm de lunga. De la
Spiderman la Final Fantasy si de la
Matrix la Lord of the Rings, toate
companiile care se ocupd de efecte
speciale au folosit macar unul dintre
softurile din pachetul Houdini fie
pentru modelare, fie pentru animatie,

fie pentru efecte speciale, fie pentru a
pune toate aceste elemente laolalta. Sa
nu uitdm de Harry Potter and the
Chamber of Secrets sau de The
Gladiator, de Artificial Intelligence si
Pearl HarboF sau chiar de Black Hawk
Down si Cats and Dogs. 2oy
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nu exceleaza in niciuna dintre cele
patru zone functionale: modelare,
animatie, randare, efecte speciale.
Ceea ce il scoate cu adevarat in
evidenta este interfata intuitiva si
flexibila si modul in care diverse
actiuni pot fi programate si
automatizate prin expresii, ceea ce
reduce foarte mult timpul de lucru, in
special in cazul unor proiecte de
duratd. Dar in nici un caz aceasta
functionalitate nu justifica pretul
extrem de ridicat al produsului.

Din fericire acum il puteti folosi

pe gratis, ba chiar SideFX se obliga sa
va converteasca o singura data un .
proiect pentru varianta comerciala de
Houdini, astfel incat sa nu va puteti
plange ca ati muncit degeaba.

Adrian Dorobat

- DETALII VERDICT: :/10|
| Versiune: 5.5 Nu se ridica
H Producator: SideFX | la nivelut {
® Distribuitor: N/A | renumetui |

B Web: www.sidefx.com
B Sistem: Procesor. Pentium Ill 1GHz,
256MB RAM, Video DirectX {6MB
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Creatia de jocuri poate fi si simpla

Sub numele misterios de Q se ascunde un set de unelte
care simplificd foarte mult crearea de jocuri 3D,
indiferent de platforma tinta. Practic Q gazduieste sub
umbrela numelui simplist doud module. La bazi se:géseste
QEngine, care este componenta runtime ce este distribuita
cu fiecare joc in parte. Engine-ul este constituit dintr-o
serie de componente care implementeaza functionalitatea
necesara in orice joc 3d modern: o baza de date pentru
managementul tuturor datelor, sunetelor, texturilor,
geometriei si animatiiilor, un manager de entitati, un
"animation state machine” pentru toate personajele din
joc, controllere pentru tastaturd, mouse sau joystick,
conectivitate pentru streaming online, scripting in game si
redare de sunet. Am lasat intentionat la urma QDraw, care
este cel mai important subcomponent al engine-ului, cel
de care reda vizual intreaga lume a jocului. Acesta poate
folosi atat DirectX cat si OpenGL pentru randare si are
optiuni interesante, cum ar fi suportul pentru portaluri,
multitexturing sau animatie scheletala. Din pacate
suportul pentru DirectX se reduce la optiunile din DirectX
7 in cazul versiunii din iunie 2002, ultima de altfel.
“"Deasupra” QEngine vine QStudio, un ansamblu de

instrumente de game design, constructie si editare de
niveluri care simplifica foarte mult procesul de creatie al
unui joc. Pateti importa obiecte si constructii din 3D

Studio Max sau Maya in editorul de niveluri foarte bine pus _

la punct si puteti plasa si edita lumini si efecte speciale
bazate pe sistemul de particule. Engine-ul bazat pe scene-
graf este mai putin eficient ca BSP-ul la detectarea
suprafetelor vizibile, insa are avantajul ca geometria
poate fi transferata in regim streaming din baza de date
similar modului in care harta din Dungeon Siege se incarca
in background. Navigarea, selectarea si editarea sunt
foarte intuitive si intreaga activitate de constructie a unui
nivel merge excelent chiar si pe sisteme mai putin
performante. Pe de alta parte, un demo creat cu Q, cu
destul de multa actiune si geometrie avea doar cu putin
peste 40fps-uri pe un Athlon 1700+, 256 Mb RAM si
GeForce3 Ti 500. 53 speram ca era neoptimizat. Din Q
Studio face parte si editorul de animatii, care controleaza
tranzitiile dintre diversele animatii si le sincronizeaza.
Pentru secventele cinematice in-game, se poate folosi
foarte bine QScript-ul, un script gen C integrat in QStudio,
cu care se pune la punct practic si partea de

|
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- 0 POVESTE CU MICROSOFT
Actuala firma Qube Software provine dintr-o companie
de mici dimensiuni, care prin 1992 purta numele de
RenderMorphics. Preocupati de grafica 3D interactiva
inca de pe atunci, cei de la RenderMorphics au fost
inglobati de Microsoft, care vroia s& obtina 3D
performant pentru platforma Windows 95. Acest lucru
nu era posibil prin intermediul DOS, astfel ca
RenderMorphics a creat ceea ce in prezent noi
cunoastem sub numele de Direct3D, o parte
semnificativa din DirectX, un AP| performant fara de
care multe din jocurile de succes pe care le-am jucat
de-a lungul anilor nu ar mai fi existat. O parte din
colectivul RenderMorphics a parasit la un moment dat

BRI

B

Microsoft si a fondat Qube Software, oferind paradoxal
soft gratuit pentru dezvoltare de aplicatii 3D
interactive, independente de platforma de destinatie
(Windows sau Linux, PC sau console). Gratis?
Independent de platforma? Aceste concepte sunt
straine Microsoft, ba chiar adverse, incit am putea
banui cd despartirea dintre membrii RenderMorphics si
Microsoft nu s-a facut tocmai in termeni amicali. Dar s&
nu intrdm pe taramul fantasticului. Singura declaratie
oficiald data de Servan Keondjian si Doug Rabson,
fondatorii-RenderMorphics si Qube Software a fost ca
“"Microsoft nu era un loc potrivit pentru idei noi si
concepte inovatoare”.

interactivitate din joc. Va place sau nu va place, pentru a
crea un joc aveti nevoie de desttl de multa programare,
oricat ar simplifica Q procesul.

Am pastrat pentru sfarsit vestea cea mai buna:
conform licentei Q, oricine poate folosi setul de
instrumente pentru a crea un joc, comercial sau
noncomercial, pentru platforma Windows, absolut gratuit.
Pentru orice consold, taxa este unica si se ridica la nici
mai mult, nici mai putin decat 50.000 de euro. Paradoxal,
nu? Cititi casuta si s-ar putea sa gasiti unele lamuriri.

Q 2.0 este programat sa apara in iunie 2004 si va oferi in
plus capacitatea de a crea lumi online persistente care sa
fie transmise catre consolele de ultima generatie si PC-uri
ce ruleaza mediul Q. Serverul Q va putea opera in doua
moduri, un mod multiuser, in care mai multi jucatori
“"traiesc” simultan aceeasi experienta de joc interactiva si
un mod single user, in care intreaga lume este replicata
pentru fiecare utilizator in parte, cu toate NPC-urile si
obiectele din ea.

Adrian Dorobat
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| DETALII

B Nume: Q Tools
| Versiune: -

B Producdtor: Qube Software simplifica si mai
B Distribuitor: N/A mutt lucrurile ar
| Web: http://www.qubesoft.com/q/ i perfect. i
B Pret: Free

B Sistem: Procesor Pentium |1l 500MHz,

128MB RAM, DirectX 16MB i
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BRODERBUND §1 THE LEARNING
Company sunt cunoscuti pentru
produsele lor arhitecturale din seria
“pentru casa si gradina”, pentru
colectiile ce simplifica invatarea
limbilor straine si pentru seria
Cosmopolitan, care dateaza inca din
1999. Ca si restul produselor de la cele
doua firme, in seria Cosmopolitan
accentul este pus pe simplitate, atat in
privinta interfetei cat si in privinta
procesului de "lucru”. Acest lucru este
chiar exacerbat in Cosmopolitan, care,
de ce sa nu recunoastem, este adresat
unui public mai putin avizat tehnologic:
intregul gen feminin.

Asta pentru ca cele doud pachete
software nu fac altceva decét s ofere
doritorilor/doritoarelor un "laborator”
virtual in care pot testa coafuri,
machiaje, podoabe si obiecte de
vestimentatie. Ca si revista cu acelasi
nume, seria software functioneaza
speculéand numeroasele prejudecéti
feminine si promovand standarde false si
superficiale, dar nu putem sa ii
reprosam asta, nu?

Motivul pentru care prezentam
acest program nu este numarul in
crestere al cititoarelor de XtremPC, ci
faptul ca el este un cadou perfect
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pentru o prietena sau o sursa de
amuzament, in momentul in care folositi
fotografia unui prieten pentru a-i
feminiza chipul, apoi printati fotografia,
o trageti la xerox si o lipiti pe peretii
scolii sau pe afisierul de la birou, in caz
ca va este si coleg. S& nu mai vorbim de
razbunarea pe o fosta prietena, pentru
ca nu vrem sa va dam idei negative. Mai
curand o puteti convinge mai usor pe
cea actuala ca ii st mai bine blonda.

Play with
Hair Hue's
o'y
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L xalns] T
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in Makeover, configurarea
fotografiilor este extrem de simpla, cu
doua menﬁuni: in primul rénd,
fotografia trebuie sa fie exact din fata,
cat mai clara si mai luminoasa, iar
persoana trebuie sa aiba parul cat mai
lins sau stréns la spate pentru a nu
incurca editarea. In al doilea rand,

toate punctele de corespondenta intre
fotografie si modelul virtual sunt simplu
de specificat, in afara de cele de pe
obraz, care descriu niste curbe pe care
nu am putut sa le inteleg nici cu
manualul de anatomie langa mine.

Facilitatile pe care le aveti la
dispozitie nu prea s-au schimbat de-a
lungul timpului: puteti testa coafuri de
toate felurile (peste 600, dintre care’
unele pot fi admirate la 360 de grade),
efectele unei largi game de rujuri,
creioane dermatografe, fonduri de ten,
contururi de ochi, precum si numeroase
accesorii (ochelari, lentile de contact,
bijuterii si palarii). Dupa ce sunteti
multumit(d) de efect, puteti concepe o
coperta Cosmopolitan cu figura
modificatd, inclusiv titlurile aiuriste de
rigoare pe care o puteti salva sau
printa.

cosmocover

srilesser_ epentsever e bty wtnas

Alternativ puteti trece chipul in
Cosmopolitan Virtual Fashion, care va
permite s creati si un corp virtual
pentru chipul respectiv si s& testati
diverse garderobe. inainte de a deveni
prea entuziasmati trebuie sa va
avertizam ca nu este vorba de nuditate,
si ca modificarea dimensiunilor pentru
cupele de la sutien sau marirea bustului
nu au efecte semnificative pentru
manechinul de pe ecran, ci doar asupra
hainelor recomandate.

Una dintre principalele probleme
ale pachetului software este lipsa de
interes a producatorilor pentru suport
tehnic sau de orice natura. Pagina cu
obiecte suplimentare de pe Internet nu
a mai fost actualizatd din octombrie
2000 (ceea ce inseamna ca fie va trebui
sa acceptati o garderoba depasita, fie sa

Find Your
Perfect
Padette

il

TR T

Be a Cosmo Cover Girl
Bunl.

Hebert 1 mngazhne eover you e,

Ann

et text to diapley.

li‘?“"?‘:« o}u LN e

ne e
e

B o]

| oo @

asteptati sa revina la moda) si a trebuit
sa ma lupt singur cu erorile de instalare
ale programului, care nu vrea sé se
instaleze decat de pe prima unitate CD
din sistem, orice altceva provocind o
incélceala de cai logice prin sistemul de
fisiere.

Ambele programe au muzica de
fundal la alegere, care pe anumite
sisteme functioneaza sacadat din motive
necunoscute. Oricum, optiunea de
"romantic” la tipul e muzica merita
aplauze, nu?

in ciuda defectelor, programul are o
nisa stabild pe piata, iar preful scazut il
recomanda chiar si celor cu buzunare
mai stramte.

Adrian Dorobat
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u Versiune: 2003
B Producator: The
Learning Company
| Distribuitor: N/A
B Web: .
http://www. virtualmakeaver com/
B Sistem: Pentium Il 450MHz,

32MB RAM;-DirectX 8MB
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Daca vrei ca realizérile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de mail galeriia@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

lerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Luna aceasta pare sa fie
luna inchinaté imaginilor
2D. Desi si acestea sunt
interesante si chiar scanate
si prelucrate de autor, ar fi
fost mult mai bine daca ar
fi eliminat patratelele
iritante de la foaia de caiet
de matematica pe care a
desenat. Oricum, talentul
este vizibil, chiar si in
stare nativd, neprelucrat.
Am vrea sa vedem si pozitii
complexe, ceea ce implica
si trupuri, nu doar capete.
Mai asteptam.

“Legalize sleep" a fost realizat in Adobe Photoshop 7.0. Am pornit de la

combinari de texturi, am mers pe ideea de efecte cu ajutorul brush-ului pana i
la lucrul cu lumini. Ideea nu este doar una estetica sau compozitionala, ci si ;";
una conceptuald: a riméne treaz pani la epuizare. "Beauty” a fost realizat in
Adobe Photoshop 7.0. Daca in imaginea anterioara modul de realizare a fost L
lucrul cu texturi, aceasta imagine are la baza pictarea cu ajutorul brush-ului. &

Timp de lucru pentru ambele imagini - 3 zile". - 2
lata ca se poate: 2D digital de calitate. Mai asteptam si alte imagini.

fanuarie 2003




Gica Popescu -

gipo@pcnet,ro

Gica Popescu ne trimite
din nou imagini in care
realitatea se impleteste
cu fictiunea. Combinatia
dintre 2D si 3D se
vadeste a fi potrivita,
iar creatiile sale au ca
de obicei un farmec
aparte. Apreciem modul
in care pana si
wireframe-ul ne-a fost
trimis intr-o forma
estetica, lucru pentru
care trebuie sa ne
credeti pe cuvant pentru
ca imaginea respectiva
este destul de mica si
nici nu isi are rostul aici.
Ni s-a parut oricum mai
interesanta "Tarana din
Tarana "decat
"Meteoride”

Mircea Zamfir

(prin posta)

Din momentul in care am véazut ca ati afisat si desene
facute manual, m-am gandit sa trimit si eu o creatie proprie,
cu speranta ca va fi publicata.

Speranta ti-a fost indeplinita, dar trebuie sd mentionam niste reguli. Primim orice
imagine, atata timp cit ea este in format digital. Deci am aprecia daca data viitoare ai
putea sa scanezi imaginea, si eventual sa o retusezi intr-un program de editare de
imagini. Calculatorul ofera atdt de multe posibilitati creative incat este ;iécat sa o
trimiti pe o foaie pe care grafitul sau tusul se poate intinde...

A o L
sQitware

galerii

v

Adrian Cristea i,

adriancristea’8@yahoo.com

Adrian Cristea ne trimite si el o masina foarte bine modelata, la care a
lucrat aproape doua saptamani, folosindu-se si de tutorialul lui Razvan
Maftei. Imaginea a fost randata in aproximativ o ora, folosind VRay, pe o
configuratie Celeron la 433MHz cu 416Mb de RAM. Pistolul este si el bine
realizat, insa este ratacit si golas in lipsa unui decor care sa il puna in
valoare.

fanuarie 2003
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a site- ul NASA pentru Kenedy Space
Center puteti sa vizionati lansarea
unei navete spatiale in direct sau
linregistrat4. Dar din moment ce
decolarile nu sunt atit de dese pe
cat ar dori americanii sau

: telespectatorii, va puteti “delecta”
! admirand imagini actualizate la 5
secunde de pe celelalte 15 canale.
Pentru o varianta in timp real
bazata pe Real Player, incercati la
http://www.unitedspacealliance.co
m/live/nasatv.htm.

'Navigare la
intamplare |

http://www.google.com/press/
zeitgeist2002.html

1.

& Ca in f1ecare an, Google a comasat
intr-o singurd pagina statisticile
intregului an 2002, care indirect
constituie o adevarata analiza
sociologica a societatii Internautilor. |
“Spiderman” urca inexplicabil pe |
primul loc in Top Gaining Queries |
iar Eminem ajunge pe primul loc in |
topul barbatilor. La femei Jennifer f
Lopez isi pastreaza pozitia urmat |
de Britney Spears si Shakira. La
firme conduce Ferrari. Toate |
acestea si multe altele le gasiti la
| adresa de mai sus. Puteti urmari si
5 modul in care a evoluat in timp
i interesul pentru subiecte |
1 “importante cum este situatia din
| frak sau mai putin importante cum
este succesul formatiei Las
Ketchup. Fenomenul "All your base
belong to us”’s-a stabilizat undeva
i pe locul 7 in "Declining Queries".

@ |
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| http://www.daypop.com

Wise| Pentru a cita CNET, DayPop este unul dintre cele mai bune instrumente de ciutare in

= http://www.help-site.com/

| domeniul sau. lar domeniul siu sunt stirile si weblog-urile. Daca vreti sa aflati ultimele

* noutéti despre un anumit joc, despre un program software sau o placa video, aici este locul
in care trebuie sa cautati. Pentru o cautare mai generala este mai bine insi sa recurgeti la
Google sau WiseNut(http://www.wisenut.com), un nou lansat motor de ciutare. Daypop se
descurca excelent cu stirile, dar mai are inci de adaugat site-uri pe partea de sport pentru a
acoperi complet si acest domemu

Manuale pe gratis. Nu tocmai manualele oficiale, ci mai curand pagini de help pentru
| respectivele programe, dar uneori veti gisi si manualele originale. Pentru DOS de exemplu.

| Lista cu subiecte este lungé, de la Linux la Unix, de la 0S/2 la Mac si de la Windows 95 pana
! la Windows XP. Subiectelor Hardware, Network si Internet li se acorda atentie in doua

| categorii separate. Link-urile off-site sunt verificate destul de rar insa, ceea ce inseamna ca
i nu este exclus sa dati peste pagini disparute sau cu un continut diferit.

f [&s J:J.A.:J’J.)u
OF J oL

T e o

! Tot o "carte" onlme va voi recomanda si pentru hardware. Este vorba de celebra Hardware
Book, un ghid indispensabil pentru cei care sunt preocupati de electronica IT. Adaptori,

| cabluri, conectori, circuite, tabele de referinta, toate acestea va pot ajuta la nevoie daca
vreti sa va avéntati in experimente cu calculatorul dincolo de repozitionat jumperi sau

| instalat un nou procesor. Vi s-a ars o rezistenta pe placa de baza si vreti sa o inlocuiti? Vreti
| un circuit cu leduri care sa vé anunte de parametri suplimentari celor pentru care aveti

| leduri pe carcas? Aici puteti gasi raspunsul.

http://tools.rosinstrument.com/proxy/

Ripe Bermty (98t ot 4t 3

e NGC
Query the Ripe Whols Database

=

Futn ktarmaton

Ted

Se mai intdmpla sa aveti nevoie de un proxy. Nu conteazi de ce. Poate ati fost banati pe un
canal de mIRC, poate sunteti paranoici in privinta site-urilor pe care le vizitati. Indiferent de
motiv, la adresa de mai sus gasiti o solutie. Proxy pe port 8080, proxy pe port 1080, pe port
3128, pe ce port doriti, in limite rezonabile. Chiar si proxy-uri anonime. Puteti apoi s& va
testati anonimitatea sau navigarea incognito la adresa http://www.ripe.net/perl/whois

QG

http://www.humanforsale.com/

George Popescu ne trimite aceasta adresa, la care puteti afla cat
valorati in caz ca ati fi de vanzare. Nu fiti prea tristi daca

rezultatul este mai mic decat al celor din top, pentru ca oricum tot |
ati scoate peste un milion de dolari, si sigur ei au mintit, nu? !
De la Eugen Miu soseste o sugestie ceva mai utila: ]

http://www.papercdcase,com/
un site care va ajuta sa va faceti |
coperti pentru CD-uri. Nu
trebuie decat sa introduceti

| datele necesare si v va fi

generata automat o pagina PDF

| pe care nu trebuie decat sa o -

printati, sa o decupati si sa o
introduceti in carcasa de plastic.

[ pPent

http://cannonballs, wildtangent.com/

Wild Tangent ofera un foarte interesant kit pentru dezvoltare de jocuri bazat pe un engine
performant. Cei care nu il folosesc in scopuri comerciale nu trebuie sa plateasca nimic si astfel
noi, cei sarmani, beneficiem de jocuri gratuite cum este Cannonballs. Acesta este un joc ce
combind actiunea si strategia in stilul Worms sau Scorched Earth, intr-un mediu complet 3d.
Aveti la dispozitie unul sau mai multe tunuri plasate pe o insul pierduta in largul oceanului si
| tot ceea ce trebuie s faceti este s anihilati toate tunurile inamicului. Pare simplu, dar va

| asiguram ca nu este. Pe langa multiplayerul esential pentru un joc online aveti si o varianta

-I single-player cu 15 niveluri. Pirates ahoy!

Initiativa lunii

| http://biblioteca.euroweb.ro/
| Pagina mentionati este adresa
Bibliotecii Virtuale Roméne, o
initiativa deloc noua (dateaza
din 1998) dar pe care spre
rusinea noastra de abia acum am descoperit-o. Citam din

BIBLIOTECA ROMANEASCA

ST Romania Libera, 12 iunie 1999: "Cui foloseste Biblioteca?
uuwum Utilizatorilor de calculator, diasporei, lingvistilor,
SS $8S A A
'Q' EORSALE 3"5“"" \wj profesorilor, tineretului roman, in special, care a adoptat

[o———
BT ey R T PR TR R R PP

deja ca instrumente de lucru computerul si Internetul.”
Adica voi. Suntem siguri ca inca se mai studiaza autori
romani in scoala generald, liceu si chiar si-facultate. Puteti
gasi aici majoritatea lecturilor fundamentale, desi ne-am fi
asteptat ca in cinci ani de existenta fonqul literar acumulat
sa fie ceva mai vast. Site-ul gazduieste s‘i un dictionar al
scriitorilor romani contemporani.
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PESTE TOT IN LUME EXISTA laboratoare in care se experimenteazi tehnici mai mult
sau mai putin secrete in numele progresului. Datorita lor, stiinta face pasi inainte,
asa c& nu avem ce sa le reprosam. Dar putem s& punem pariu ca nu multi dintre voi
stiu ca si cei de la Google au laboratoarele lor in care testeaza diverse tehnici ce ar
putea ajunge intr-o buna zi instrumente in cadrul celui mai popular motor de
cautare, la fel cum au evoluat si modulul pentru cautarea de imagini sau cel pentru
cautarea de stiri la vremea lor. !

Desi nu sunt ascunse, Laboratoarele Google nu sunt tocmai "vizibile", pentru ca
nu li se face reclama, dar le puteti gasi daca vizitati adresa http://labs.google.com.
Cel mai interesant experiment de aici este Google Viewer, care transforma pagina cu
rezultate intr-un slide-show interactiv. In momentul in_care faceti o ciutare, o noua

" bara cu optiuni apare pe ecran, iar paginile ce contin termenul cdutat incep sa fie
deschise una cate una si afisate pe ecran ca intr-un-spectacol cu diapozitive. Puteti
seta viteza, parametru ce afecteaza in mod direct durata de afisare a unei pagini pe
ecran, puteti opri slide-show-ul si puteti naviga inainte si inapoi in paginile cautate.
in practica, optiunea nu este folositoare pentru cautari rapide, insa este foarte
potrivitd atunci cind aveti timp la dispozitie si vreti s& faceti o documentare ampla,
in care trebuie sa treceti prin sute de pagini pana s&-gasiti ceea ce aveti nevoie. In
acest caz, deschiderea a sute de ferestre nu ar fi decat o sursa de iritare.

Google Webquotes este o varianta a motorului de cautare care prezinta rezultatele
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Google

asezonate cu citate de pe alte site-uri despre site-ul pe care se géseste termenul
respectiv. Nu foarte folositoare, iar rezultatele sunt sensibil mai putine. Glosarul
Google este mult mai folositor, dar dictionare sunt multe pe web. Tot folositoare
sunt combo-urile de taste care pot fi folosite pentru a fluidiza cautarea - le gésiti la
Google Shortcuts.

Bizar este experimentul Google Sets: introduceti o serie de termeni si Google
incearca s& prezica alti termeni similari. De exemplu introduceti rosu, galben si
albastru si vé veti alege cu o multime de culori. Puteti incerca si cu méarci de
masini, sau cu nume de flori.

La final, meritd mentionat unul dintre experimentele care au devenit deja
instrumente: Froogle, aflat la http://froogle.google.com, un motor de cautare al
preturilor online pentru un anumit produs. Nu foarte folositor romanilor, dar deja
foarte popular peste ocean. i

. Adrian Dorobat

i A
"“)-]" gm:vi-\# D o'qun‘&\woJ

Use ol thia slta s subjeet o s page, Yo Byi9E 1o whide by th
St adhach + s s e el e

wbiguete(s)

oW -
gie Findupte} webigusle(s) Bhew xearel Fem the webpage i iena than 13

Wn\n(hml!l

Tz Linux Hone a0 ALk

il o 10 310/

& Litiu Probably the inest hm-m e dehivare eieud Linux 1s 8 Unin khe G5, devaloped o teialeh o be completely hee
ot L ehae com

 Dbian? © Dibian 4 A L Efi E4H iER plineTp B0 b, bentarias faRat edi aut ole atja i

iy Bia)
"unwmnmmml (D dmu hn 48 BESAR 18 Lo wn au-\mr m;h ﬂa hinds st iwmm pﬂm

faceriEian, ay

ronkatid by VA Linut Byaleme A vail of toiiity fagdiin ate, R M0 ef Abvd, a3, 4 Eshaing.
i 13 et th b LAk v

emru\:‘aw!m" bieaush they o velativaty ehuap deahlep ype e
4 supstecrp

Weifatian, How Toa, evante, bk ahd job Fantigt

M, EERGURIE oA,

aave el e ook fina with thi e i 1§ Rdit e B © e Lieenan (BFL) Tt

o R at an u.\ : rum.» af m\
el e o

St i
blyin e EBFH 4hd Veidty Raei)

i Wl i prevedss Sk s ity bl S 4 U0 gty &0 18wt 45 vidieie

S%e &

[}
» L Uuiumnmlan Nl\]IH m i\im! m al ll\i \Jn\u mmﬁ\-um»en Pﬁqkl (L) 15 1B Eisale the Eansiical vl o hen Linue dacumantalien * ARyai ey JoR Wha kit

ianuarie 2003



~ In cautarea
imortalitatii
digitale

Microsoft lucreaza la proiectul
unui creier virtual

“PANA TN 2047, TOATA INFORMATIA VA FI
comasata in ciberspatiu - incluzand toate
cunostintele si creatiile noastre" afirma cu
tarie Gordon Bell, unul dintre oamenii de
stiinta care lucreaza pentru Microsoft
Media Presence Lab. Tocmai de aceea el
lucreaza la proiectul unui "creier virtual”,
o baza de date PC online care sa permita
stocarea experientelor din intreaga viata a
unui individ. Aceasta baza de date cu
amintirile umane ar trebui sa poata fi
accesata similar cu modul in care Google
acceseaza in momentul de fata Internetul.
Numit MyLifeBits, proiectul face parte
dintr-o initiativa mai larga, ce poarta
numele de CyberAll. Va mai aduceti
aminte cutiile de pantofi in care parintii
pastrau (sau inca mai pastreza) pozele din
copilérie, din excursiile la mare sau la
munte, de la festivitatile de premiere din
scoala generala, de la petreceri sau de la
nunta? MyLifeBits face acelasi lucru, doar
ca suportul este digital, iar amintirile
"virtuale" nu se reduc doar la poze, ci
inglobeaza si filme, secvente audio si
texte. inchipuiti-vé un sistem in care este
de ajuns sa cautati termenul cdine si veti
gasi poze cu Patrocle, pechinezul familiei,
sau o inregistrare video cu Minel la 5 ani
recitand peltic "Catelus cu parul cret”.
Criteriul nu trebuie s fie neaparat un
cuvant sau un concept, poate fi chiar o
secventa temporala sau o data anume.
Expertii in comunicatii online au
sugerat a acest proiect face parte din
trendul de weblogging (jurnale online) care
in ultimul timp a luat o aploare
spectaculoasa, dar nu neaga ca MyLifeBits
ar putea avea valoare pentru arheologii
viitorului, daca este vazut ca o "capsula a
timpului” de o factura mai speciala.

Cercetatorul Gordon Bell este el insusi
cobai pentru proiect, uploadand o uriasa
cantitate de informa?,ii ce reprezinta viata
si amintirile lui: pozele si filmele din
calatoria in Alaska si excursiile pe bicicleta
in Franta, emailurile pe care le-a trimis si
pe care le-a primit, pasaportul scanat,
toate lucrarile academice si cele in lucru
precum si inregistrari ale convorbirilor
telefonice. Toate acestea sunt etichetate
cu identificatori textuali si verbali, pentru
a putea fi indexate si corelate.
Convorbirile telefonice, de exemplu, sunt
traduse si in fisiere text, pentru ca anumiti
termeni sa poatd fi cautati in ele. Bell
crede ca in viitor traducerea nu va mai fi
necesara. "Putem presupune in mod
optimist c& pana in 2010, metodele de
speech input si output vor fi larg
raspandite si disponibile pentru orice
sistem electronic”, afirma el.

Unul dintre obstacolele logistice din
calea proiectului este dezvoltarea unui
sistem eficient din punct de vedere al
costului care sa aiba capacitatea de
stocare a creierului uman. Dar cercetatorii
Microsoft sunt optimisti, afirmand ca un
hard-disk de 1000 Gb va costa mai putin de
300$ de dolari peste cinci ani de acum
inainte. Insa chiar daca acesta va permite
stocarea a patru ore de video pe zi, 365 de
zile dintr-un an, este departe de a fi
suficient pentru a stoca toate amintirile
unui om. s

Viitorul ne va spune daca proiectul de
atingere a unei forme de imortalitate
digitala va avea succes, insa MyLifeBits
este o initiativa care ar putea schimba
modul in care privim ciberspatiul si
cibercultura.
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Gordon Bell

Directorul sectiei
de cercetari,
Microsoft Media
Presence Lab

Pentru a afla mai multe
detalii despre proiectul
MyLifeBits, am luat legatura
cu profesorul Goerdon Bell.
Acesta a avut amabilitatea
: de a ne raspunde la cateva
. | intrebari, dupa cum puteti
: citi in interviul care
urmeaza.

software

feature

Dincolo de
MyLifeBits

XPC: De cénd lucrati cu Microsoft Media
» Presence Lab?

G.B.: M-am alaturat centrului Microsoft Research din
Bay Area in august 1995. MPL a inceput in primavara
lui 1999 cind am inceput sa scanam documente scrise.
inainte de asta, Universitatea Carnegy Mellon scanase
deja cinci carti pe care le scrisesem.

XPC: Puteti sa ne descrieti proiectul MyLifeBits in
termeni simpli?
G.B.: MLB este un proiect al carui scop este construirea
unui sistem care sa captureze si s& inmagazineze totul
despre viata unei persoane, folosind cat mai multe
surse de informatie personala pe cat permite

: tehnologia. Sursele de informatii folosite in prezent
sunt: articole, carti, corespondenta (scrisori si email),
CD-uri, fotografii, prezentéri, secvente video, pagini
web vizitate sau create etc. Convorbirile telefonice
sunt deasemenea incluse. Acest lucru este posibil fie
pentru ca informatia exista deja in forma digitala (ex.
articole, emailuri, fotografii) sau sunt encodate digital
de pe mediile de comunicare traditionale.

XPC: Ce face practic si care este viziunea pentru
viitor?
G.B.: MLB tine practic toate aceste informatii intr-un
"depozit” centralizat, spre deosebire de modul in care
ele sunt tinute acum in sisteme de fisiere sau baze de
date separate. Viziunea noastra este sa facem tot
acest munte de informatii usor de accesat pentru
utilizatorii individuali, astfel inct sa functioneze ca
un surogat de creier care si poata fi accesat in modul
" in care Internetul este accesat in momentul actual de
Google. Punctele esentiale ale proiectului sunt:
stocarea intr-un singur depozit, colectii de artefacte
digitale, abilitatea de a adduga etichete fiecarui
obiect sau fiecarei colectii si mai multe moduri
alternative de vizualizare si organizare a informatiei.
Activitatile viitoare includ ajutarea utilizatorului in
procesul de “publicare” a unor povesti diverse despre
familie, lucru, proiecte, excursii, folosind informatiile
din baza de date.

XPC: Se poate spune ca in prezent exista un
potential nefolosit de capacitati de procesare,
stocare si transmitere online, dar acest lucru nu
este valabil pentru utilizatorul obisnuit. Cand
credeti ca o tehnologie ca MyLifeBits va deveni
mainstream?

G.B.: Credem c& pentru a functiona, MLB trebuie s& fie
construit in jurul unei baze de date relationale. Suntem
siguri ca viitoarele produse software vor avea aceasta
capacitate. Astfel, va fi usor ca instrumente cum sunt
cele pe care le construim noi sa fie implementate.

XPC: Intentionati s& modelati arhitectura interna a
MyLifeBits dupa modul in care functioneaza mintea
umana?

G.B.: Nu, nu folosim mintea umana ca model, pentru
ca nu credem ca exista cineva care intelege cum
functioneaza. Dar incercam sa facem totul pentru a
simplifica stocarea si recuperarea informatiilor

XPC: Ce folositi ca motor de cautare?
G.B.: Baza noastra de date este construita pe baza
SQL si folosim serviciul de indexare inclus in SQL.

XPC: Este MyLifeBits corelat in vreun fel cu sistemul
de fisiere construit ca o baza de date (Windows
Future Storage) care va fi inclus in Windows
Longhorn, urmatorul sistem de operare de la
Microsoft?

G.B.: Speram ca acest model sa apara cat mai curand si
MyLifeBits este compatibil cu optiunile din Longhorn.
Daca vom avea succes, vom putea chiar sa oferim
prototipuri pentru instrumente de lucru cu acest sistem.

XPC: Baze de date de dimensiuni atat de mari cum
pronosticati dumneavoastra pot deschide noi
oportunitati in sectorul de data mini‘r‘\g. Intentionati
s& creati noi instrumente software pentru indexarea
si recuperarea datelor? i

G.B.: Nu. Adevarata provocare este sa cream

‘instrumente high-level pentru lucrul cu concepte:

cautare de concepte, organizarea conceptelor sau
vizualizarea lor si instrumente tip authoring pentru cei
care acceseaza aceasta baza de date.

XPC: Ati luat in calcul problemele de securitate care
pot aparea? Un proiect ca MyLifeBits poate fi o
adevéaratad mind de aur pentru o agentie
guvernamentala care invadeaza intimitatea
autorului (dintr-un punct de vedere conspirationist)
sau pur si simplu pentru un voyeur obisnuit.

G.B.: in momentul de fata securitatea se reduce la a
nu face accesibil MyLifeBits altora. Cu toate acestea,
dupa cum bine ati subliniat, este intr-adevar o mina
de aur pentru cineva care vrea sa investigheze
informatia si mintea cuiva pentru ca va contine tot
ceea ce acea persoana a spus, a vazut sau a ascultat,
online sau nu. Aspectul de securizare al datelor nu ne
preocupa insa la momentul de fata. Aceasta problema
va fi adresata mai tarziu.

XPC: Sunteti cobai pentru propriul proiect. Cum va
simtiti sa fiti in mijlocul unei initiative care ar
putea schimba modul in care privim alter-ego-urile
noastre online? Daca, Doamne fereste, proiectul nu
mai primeste finantare, exista suficiente
povestioare interesante si/sau amuzante incat macar
sa scrieti o carte? :

G.B.: Putem doar sa speram ca facem parte dintr-o
echipa care exploreaza un teritoriu util si important.
Cred ca vom avea cu totii ceva de povestit de pe urma
acestui proiect si vom fi si invatat multe.

XPC: La final, o intrebare filosofica, sau poate
metafizica: credeti ca, in contextul teleprezentei, o
persoana oarecare va putea fi in viitor "portata"”
online, cu toate experientele ei trecute si in acest
fel s& atinga o imortalitate digitala?

G.B.: Am scris impreuna cu profesorul Jim Gray o
lucrare despre subiectul nemuririi digitale. Cred ca
suntem la inceputul acestei aventuri, dar mai este
incé un drum lung pana la a avea un sistem care sa
poaté aduna toate aceste date faré ca autorul sé isi
petreaca jumatate de viata povestind generatiilor
urmatoare cum erau ei ca persoane. Ar putea fi o
viata foarte plictisitoare pentru cineva care si-ar
petrece atat de mult din ea in introspectie.- -




CU GANGSTERII LA PETRECERE 80
Prima lansare oficiald a unui joc in Romania

SAVAGE 82
' ENCLAVE 83
SOLDNER: SECRET WARS 8y
- SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN 85
IMPOSSIBLE CREATURES 86
' PARADISE CRACKED 88
ISILENT HILL 2 90

Un horror terifiant subminat de o intriga gaunoasa

! MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT: SPEARHEAD

93

Un nume prea lung pentru un joc mult prea scurt

| JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

Licenta pentru a ucide sute de cameni si a trage

zeci de manete
' LARGO WINCH: EMPIRE UNDER THREAT
Frumos, destept, bogat si putin cam plictisit

~'DRAGON'S LAIR 30

Aventuri in salasul dragonului. De data aceasta

in 3D
1/IRON STORM
Povestea unui razboi aparent fara sfarsit

/ROBIN HOOD: THE LEGEND OF SHERWOOD
Aceeasi Marie cu alta palarie. Medievala

CIKITTY HAWK: SURVIVAL INSTINCT

inca o eroina in panoplia de personaje feminine

din jocuri

“JELDER SCROLLS Iil: TRIBUNAL
Continuarea unuia dintre jocurile anului

.+ CUVANTULCITIT

ZIFIFA 2003

9y

96

102

103

1oy

105

Felix Paslaru: "unii s-au fript cumparand acest joc”

.ZIFINAL FANTASY VIII

105

Puiu Cernea-Mihai: "este un progres in cadrul seriei”

2/ MAFIA

105

Bobei lonut Lucian: "incepe, continui si se termina

ca un film”

f o

O luné slaba din punct de vedere al
jocurilor pe calculator, din fericire
suplimentata in mod fericit de
-mama natura cu destule surse de

amuzament de sezon. Asa cé lasati-va putin PC-ul sa
se mai odihneasca si iesiti afaré pentru o bataie
sanatoasa cu zépada, pana nu se topeste si apare
C&C Generals.
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GHIDEAZA-TE DUPA SINGURELE PREZENTARI CARE CONTEAZA

Din punct de vedere al promisiunilor, anul 2003 este la fel ca orice alt an, anume creeaza senzatia ca
va fi mult mai bun ca precedentul. Bineinteles ca unele jocuri vor fi amanate iar altele vor fi
dezamagitoare, dar sunt cel putin cateva titluri despre care avem convingerea ca vor merita
asteptarea. Fara a incerca sa creem un top si fara a pretinde ca cele mentionate de noi vor fi cele mai
bune jocuri ale anului, vi le prezentam pe cele care promit cel mai mult in acest moment.

Doom fll

Dupa aparitia meteorica pe Internet a unui

demo neoficial, eliminat cu promptitudine si
eficienta de Activision, Doom Ill nu mai este

| un mister pentru nimeni, ceea ce a facut

i inséa asteptarile s& creasca in loc sa scada.
Initial declaratiile lui John Carmack despre

{ simplitatea totala a actiunii si accentul prea

{ mare pus pe calitatea graficii ne

ingrijorasera, insa acum este clar faptul ca
| cea mai importanta calitate a jocului va fi
atmosfera absolut terifianta. |

| | Prod: Id Software > Publisher: Activision
| ( Distr: Monosit > Gen: Actiune

|

{

UNREAL 2

e : Rk
Pe data de 15 lanuarie Unreal 2 a ajuns in
stadiul de "gold" si nimic nu mai sta acum
intre el si lansarea de la inceputul lunii
februarie. Desi este considerat concurentul
direct al lui Doom Il este in realitate destul
de diferit, structura sa nefiind la fel de
simpla. Pe parcursul jocului vom putea
comanda o echipa de soldati si folosi o mare
varietate de arme, obtinute in intervalul
dintre misiuni petrecut la bordul navei
Atlantis.

Prod: Legend > Publisher: Infogrames
Distr: Best Distribution » Gen: Actiune

~ DeusEx2: IvisBLEWAR

| Secretul din jurul continuarii celui mai bun
|
| joc al anului 2000 a inceput s se mai

| imprastie, dar incd nu se cunosc foarte

f multe detalii. Avand tehnologia Unreal ca

[ punct de plecare, motorul grafic a evoluat

| foarte mult, cateva imagini facute publice

| de curand reusind si ne impresioneze.

Personaj principal va fi Alex Denton, cloni a

f lui JC Denton din primul jo;:, dar care dintre
cele trei finaluri posibile ale acestuia va fi
continuat nu este foarte clar igca:

Prod: lon Storm = Publisher: Eidos
Distr: Best Distribution > Gen: Actiune/RPG

|

|
{

- DUKE NuKEM FoReVeR

Multi dintre noi nu mai cred ca Duke Nukem
Forever va mai aparea vreodata si il
considera un fel de gluma, un proiect pe
care cei de la 3D Realms nu au cu adevarat
de gand sa-l duca la bun sfarsit. Tinand cont
ca acestia au declarat ca vor anunta data de
lansare cu trei luni in avans si ca sistemul
recomandat ar trebui sa aiba un procesor la
2 GHz, un GeForce3 si 512 Mb Ram, am
spune ca aceasta data inca nu este foarte
apropiata.

Prod: 3D Realms > Publisher: Take 2 Interactive

| { Distr: Best Distribution = Gen: Actiune

Multa vreme principalul motiv pentru a

* achizitiona un Xbox a fost superbul Halo si

faptul ca acesta a ramas un titlu exclusiv
pentru consola celor de (a Microsoft. Abia la

jumatatea acestui an si posesorii de PC-uri

vor avea parte de aceasta experienta si
sperdam ca ea nu va fi stricata de cei de la
Gearbox, care tocmai ne-au facut o surpriza
neplacuta cu Nightfire. Din fericire singurele
modificéri pe care le vor aduce vor fi in

| modul multiplayer, care ofera mult mai

multe posibilitati pe PC.

Prod: Gearbox * Publisher: Microsoft
Distr: Microsoft > Gen: Actiune

GoTHic 2

Gothic a fost un joc al carui potential
extraordinar a fost grav subminat de
problemele tehnice si controlul defectuos.
Continuarea promite sa schimbe toate
acestea si sa ne scufunde total intr-un

| univers populat de peste 400 personaje,

toate cu o viata proprie si comportament

| firesc, nu simple statui ce se gasesc

intotdeauna in acelasi loc. Jocul incepe

| exact din momentul in care s-a terminat

| primul Gothic, iar‘personajul principal

ramane acelasi.

Prod: Piranha Bytes > Publisher: JoWooD
Distr: Best Distribution > Gen: RPG
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" CU GANGSTERII LA

PETRECERE

NICI NUJ STIU CUM SA GARAGCTERIZEZ MOMENTUI
in care a avut loc prima lansare oficiala a unui
joc de PlayStation 2 in Romania, daca ne gandim
la dimensiunea actuala a pietei romanesti de
jocuri am putea spune ca este devreme, dar daca
ne raportam la anul in care suntem cu siguranta
ca este foarte tarziu. Oricum am privi lucrurile
insa, evenimentul a avut loc pe data de 21
Decembrie si, fara a a marca inceputul unei noi
epoci, a fost in mod cert un pas in directia cea
buna.

Lansarea s-a desfasurat in clubul bucurestean
Twice, a carui structura labirintica ne-a pus
oarecum la incercare simtul orientarii, dar s-a
dovedit o ambianta potrivita pentru acest tip de
eveniment. Subiectul sau a fost The Getaway, un
titlu exclusiv pentru PlayStation 2 despre care ati
avut ocazia sa cititi in numarul trecut al revistei.
Despre joc n-ar mai fi multe de spus, decat ca a
fost singurul care a reusit sa intrerupa, chiar si
pentru putin timp, dominatia absoluta exercitata
de Grand Theft Auto: Vice City in topul britanic
de vanzari, in saptamana 29 Decembrie -

4 lanuarie.

Asa ca iata-ne printre cantareti cubanezi,
fete costumate in gangsteri i dansatoare sumar
imbracate incercand sa urmarim desfasurarea
unui concurs cu o miza deloc mica, toti ocupantii
podiumului primind console PlayStation 2 si alte
cateva accesorii, ceea ce a ridicat valoarea
totala a premiilor in apropierea sumei de 10005.
Concurentii nu au avut la dispozitie decat o ora

_de antrenament in care abia au apucatsiia -

contact cu jocul si asta s-a vazut, majoritatea °
dintre ei neavand evolutii foarte spectaculoase:
La un moment dat intre consumarea

cocktailului gratis si programul de muzica latino

=| Ok, ele n-am inteles exact ce cautau acolo, dar dadeau .
bine in cadru

ianuarfe 2003

am reusit sa schimbam si cateva cuvinte cu Elena
Marinache, Bussines Coordinator Sony, de la care

_ am obtinut cateva informatii interesante. Astfel

am aflat ca volumul vanzarilor de console in
Romania creste anual cu 50% dar se afla inca in
urma majoritatii celorlalte tari est-europene.
Singura consolare este raportul de 2:1 dintre
numarul de jocuri vandute si numarul de console,
superior celor din tarile vecine, ceea ne face sa
credem ca acolo pirateria este, pana si ea, ceva
mai dezvoltata. Asta sau bulgarii cumpara un PS2

! Elena Marinache prezentdnd The Getaway

=! Castigatorul concursului, singurul care a inteles utilitatea
butonului de tintire automata

si un joc pe care apoi il joaca apoi toata viata.

Promotia la The Getaway nu s-a oprit aici,
toti cei care il vor cumpara in perioada ianuarie-
februarie vor participa la o tragere la sorti al
carei castigator va avea parte de o excursie la
Londra. Nici evenimentul acesta nu va ramane
singular, Sony va mai organiza alte cateya lansari
in perioada care urmeaza, la care probabil vom fi
prezenti si noi. La urma urmei, placerea este de
partea noastra.

Bogdan Bridinel

=:|Nu toti cei prezenti erau acolo chiar pentni acest eveniment,
dar participarea a fost, oricum, surprinzator de buna




CEL CARE A SPUS

“CONDEIUL E MAI PUTERNIC DECAT

SABIA”
NU S-A JUCAT NICIODATA CU ASA CEVA.

Suntem in anul 2020. Conflictul global bate la usa. Cine se va ivi pentru a prelua controlul2 Cineva cu
o inteligenté strategicd asculitd si cu excepfionale talente de conducdtor. Cineva care se simte ca acasd
atat in centrul de comanda, cat si pe linia frontului. Cineva cu s@nge rece ca gheata. Te simfi potrivit?
Inroleaza-te in Command & Conquer Generals.

Tu faci jocurile

la pulsul razboiului moderm. Patunde intr-o lume aflata
la un pas de Armaghedon si foloseste i judecata
stralegica inspirata pentru a prelua controlul. Alege un
plan de lupta si personalul care sal execute,
desfasoaradi resursele si anihileaza inamicul

Trei cai de a domina

Comanda una dintre cele trei grupari aflate in con-

flict, inspirate de ideologii din lumea reala: inalla

tehnologie a Statelor Unite, furnicarul masinii de

razboi chineze sau inventiva Global Liberation Army

(GLA). Personalizeaza si controleaza arsenalele

f : e acestora atat la sol cat si in inaltul cerului, intro suc

O impresionantd panoplie de inalta tehnologie de lupta el % 'k ¢ i FPR S FE cesiune de misiuni care te vor fine cu sufletul la gura
Dezlantuiei furia de pe cele mai inalle culmi ale : ¢ : G Y Motorul SAGE "ultimul récnet” 3

tehnologiei, folosind tehnica de lupta moderna sau
futurista. Poarta razboaie in mai multe moduri decat s-
au vazut vieodata, cu palpitante dueluri aeriene, lupte

Traieste experienta unui Command & Conguer cu
detalii nemaivazule pe masura ce te razboiesti inte-
gral 3D in peisaje urbane, deserturi aspre sau pusti-

urbane si un mod de veleran avansat - 2 iy s etati inghefate. Strategic in timp real n-o aratat nicio-
datd mai clar

Joc distribuit in Romania de ~ |8 » : 0 v’ Manuale in limba roméana
COMMAND CONOUER et pistribution SRL Tel/fax: :

rE “E ] nl 021 345.55.05/06/07 e-mail: ot gt
info@gameshop.ro ZA); ;

; recomandat:
generals.ea.com www.gameshop.ro : 27,5 USD +TVA Challenge Everything™
2003 Electronic Ants Inc. Electionic Ars, Challenge Everytiung, Commana & Gonquar, EA GAMES si logo-ul EA GAMES mici sau 1 registiate ale Electonic Ants Inc. in SUA si/sau alte tan ) B -
Toate drepturite sunt rezevate. To; alte maier sunt proprietatea respecuvilor lor detnaton. EA GAMES ™~ este marca a Electranic Arts ™ www.eacom




0 COMBINATIE FOARTE CURAJOASA DE GENURI

ACTIUNE/STRATEGIE

DatA APARITIEL -28'MARTIE 2003

5¢
7

= PRODUCATOR: P 52 GAMES
= PUBLISHER: iGAMES
n WEB: WWW.S2GAMES.COM

CAND A FOST ANUNTAT, SAVAGE

a ridicat cateva semne de intrebare pentru ca
nimeni nu intelegea foarte bine ce este un "real time
strategy shooter" si in ce fel vor fi combinate cele
doua genuri. Ei bine, ele nu vor fi de fapt combinate
iar Savage nu va fi un joc, ci doua jocuri distincte.
Orientat doar spre multiplayer, Savage va suporta
pana la 64 de jucatori impartiti in doua categorii
distincte: conducatorii pentru care el este un RTS
aproape clasic si eroii care au parte de un joc de
actiune la fel de normal.

Actiunea se petrece intr-un viitor indepartat in
care oamenii au decazut si sunt nevoiti sa se lupte
pentru supravietuire cu Bestiile, mamifere mutante
care au descoperit puterlle mag]el si le folosesc

rj"

, £
"NU VA FI rUN JOC, CI DOUA JOCURI DISTINGTE”

~unaltjoc h,c.a,;s}e este nevoie de un numar mare de

cerceteaza imbunatatin '?(entru unitati. La randul
lor, eroii vor'ﬁuﬁ(ﬁatl cu explorarea mediylui
mcon]urato(‘, vanarea creaturilor neutre pentru a
capata puncte de experienta si atacarea unitatilor si
cladirilor inamice. Pentru ei perspectiva este i
variabila, la.persoana a treia pentru‘armele de L
apropiere si la persoana intai pentru armele de g
distanta. =\

Un posibil pu‘nct slab este faptul ca jucatorii "de
actiune” nu sunt'in nici un fel obligati sa respecte
ordinele comandantului, faptul ca au o minte proprie
fiind o arma cu doua taisuri care va face calitatea )
unui joc deeendenté in_mare masura de calitq'ﬁea ;"'
jucatorilor. In aceasta privinta Savage ar putea~ .
intampina aceleasi probleme ca si Battlefield 1942,

a oferi cea mai placuta experienta.
irma cu doar'sapte angajati, S2 Games
nta ambitii foarte mari, dar daca tinem
ptul ca au fgét capabili sa realizeze atat
rs foarte degfebit cat si un motor grafic
t, capabj treaca de la perspectiva
metr ESt-person, aceste ambitii nu par
Oproblema mai mare este
in cunoscut, dar daca jocul in 9
babil ca nimic nu il va impiedica

inel




! OR( DE$TRU(

alta parte taramul intunericulm, sumbru, marca
razboaie sangeroa e'si supranumit The Outlands -

pc je of
vtitﬁu ‘Enc ave

r bentru noi Enclave este unul
tate jocuri ale anului viitor,

Adrian Dorobat

PUL SA ALEGI DACA Jocl Dt PARTEA LUMINII SAU DE PARTEA |
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“una conceputa de Tom Clancy. Se
presupune ca, la un moment dat in
viitorul apropiat, Statele Unite si
celelalte mari puteri s-ar plictisi de
rolul lor de jandarmi planetari si ar
reduce cheltuielile militare pentru
ca acestea le pericliteaza economia.
In acest context majoritatea statelor
planetei recurg la o schimbare totala
de strategie si renunta la armele de
distrugere in masa, preferand sa
foloseascalmici trupe de mercenari
foarte speciatizati. Destul de
neverosimil, dar o premiza foarte
buna pentru un joc de actiune.

Bineinteles ca jucatorul va
prelua roltul unui astftel de
mercenar, comandantul unei trupe

eaza operatiuni
tra cost. Acest aspect
tenterinteresant, pentru
1zia de a accepta o misiune
teaza desfasurarea
campaniei, Misiunile au un impact
pozitiv asupra unor?‘g;;ri si unul
negativ asupra altora iar acestea
vor reactiona in consecinta, ceea ce
inseamna in primul rand ca unele
tari nu vor mai dori sa colaboreze
cu cei care intreprind actiuni
impotriva lor sau a aliatilor lor:
Misiunile nu se petrec, asa cum
ar fi fost probabil de asteptat, in
toate colturile planetei, ci intr-o
arie destul de restransa, pe insulele
din Marea Bering. Aceasta idee le-a
prilejuit producatorilor realizarea
celui mai mare nivel din istoria
jocurilor, cu o suprafata de

a ¥, PS b
atat de tare incat nu s-au lasat

descurajati de faptul ca nu i-au gasit

nici o explicatie plauzibila.
Bineinteles, cea mai mare parte a
acestei uriase suprafete este
acoperita de ape pe care super-
mercenarii lef ' (speram ca nu

comercial, dar di q uﬁ ramane
impresionanta iar faptul ca harta
este generata aleator va spori
rejucabilitatea.

Mediul va fi de o interactivitate
fara precedent, fiecare element al
sau fiind destructibil si modificabil.
Casele vor putea fi demolate pentru
a convinge lunetistii sa jasa din
adapost, diverse proiectile vor sapa
gropi care vor putea fi mai apoi

"CEL MAI MARE NIVEL DIN ISTORIA JOCURILOR, CU 0 SUPRAFATA DE 6500x3500 Km”
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folosite ca ad ? de‘gi'qfanteristii

intreprinzator, p a fi

bomba;gd_g&e' terior din nou de
w ii la fel de plini devidei. La

* fel.ealn éjoritatﬁgj@cﬁﬁlor realiste

ultima perioada, Soldner nuine
Une lardispozitie doar 50 de arme

% L
! ',-?' reproduc modele reale ci si un
numar respectabil de vehicule,

inclusiv elicoptere si avioane cu
decolare verticala.

Spre deosebire de marea
majoriatea insa, Soldner nu are
perspectiva la persoana intai ci doar
la persoana a treia, pe care
majoritatea utilizatorilor de PC nu o
prea agreeaza. Acesta nu va fi
probabil un impediment major, daca
toate celelalte elemente vor fi asa
cum promit producatorii.

Bogdan Bridinel




printre nori, legaﬁ

magice. Universul joctitis
i i€ fangjucatorul arelde
urmeze,qsceea ce crﬁ%‘er—
campaniei. De al \
caractenzeze i

s i sistemul gi#
cat mai

.putem pronunta

t aprﬁ%pe zmtegrat de form1dablla :
‘inclestaré”‘dmtre i conduse de freisprezece ¢ UCE’ el c6r G iﬂStejﬂv lickn'fight.




jocuri

avanpremiere

INTERACTIUNE

w strategie in timp real, obisnuita ca
desfasurare dar cu armate neobisnuite,
unice pentru fiecare jucator

n 50 de creaturi reale care permit un
numar enorm de combinatii, limitat mai
mult de imaginatia jucatorilor decét de
jocul in sine

DATA APARITIEL: 07 IANUARIE 2003

m PRODUCATOR: RELIC
w PUBLISHER: MICROSOFT
u DISTRIBUITOR: MICROSOFT

o WEB: WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/
IMPOSSIBLECREATURES

PEATTY =~ &b RTINS

-
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ATUNCI CAND A FOST ANUNTAT, Impossible Creatures a
suscitat destul de mult interes dar si multa
circumspectie, ideea era interesanta dar parea foarte
dificil de pus in aplicare. Posibilitatea de a creea
propriile unitati prin combinarea fantezista a unor
animale obisnuite si increderea in creatorii lui
Homeworld ne-au tinut insa interesul viu, asa ca, atunci
cand s-a anuntat testul beta public nu am ezitat sa ne
inscriem. Testul a fost pornit initial cu dorinta de a
verifica stabilitatea serverului cu un numar mare de
jucatori si a fost fara indoiala un esec din acest punct de
vedere pentru c& nici mdcar numarul total al celor care
s-au inscris nu a atins numarul de oameni pe care Relic
dorea s ii vada jucand simultan. Din punctul nostru de
vedere lucrurile au mers, mai bine, dar si aici se
inregistreaza cateva dezamagiri.

Tnainte de a incepe jocul efectiv trebuie s& ne creem

_ unitatiile, care sunt combinatii intre doua animale

normale. Fiecare animal are mai multe abilitati care sunt
date de anumite parti ale corpului, spre exemplu
sconcsul are abilitatea de a lansa un nor de gaz otravitor
cu ajutorul partii dorsale. Inlocuind coada.absolut banal
a unui lup cu cea a unui sconcs vom avea un lup care
emite gaze nocive si, amanunt important, costa mai mult
decat unul normal. Pentru a fi eficienta o armata trebuie
sa contina unitati de toate tipurile, ieftine si de nivel
mic pentru inceput, puternice pentru final, zburatoare,
de distanta, de asediu etc. Din acest punct de vedere

Impossible Creatures nu se abate de la tiparele dupa care

sunt construite majoritatea strategiilor in timp real. De
fapt din foarte multe puncte de vedere acest joc nu se
abate de la tipare, fiind mult mai conventional decat
ne-am fi asteptat. Avem o baza principala care produce
"acoliti" si faciliteaza aparitia unitatilor de nivel mare
prin cercetari ce amintesc de epocile din Age of Empires,
avem susnumitii acoliti care construiesc si aduna
carbunele plasat convenabil la suprafata si amintind ca
aspect de cristalele din Starcraft, avem garduri, turnuri,

"MULT MAI CONVENTIONAL DECAT NE~-AM FI ASTEPTAT”

ianuarie 2003

cladiri care cerceteaza imbunatatiri si tot ceea ce vine in
general cu un RTS. Dat fiind ca Impossible Creatures
chiar este un RTS prezenta acestor elemente nu este in
sine un defect, dar faptul ca nu putem sa imaginam noi
creaturi in timp real pe parcursul luptei il reduce la un
Starcraft in care fiecare are rasa lui. Ceea ce pana la
urma nu este chiar putin si ofera o yarietate care nu s-a
mai intdlnit pana acum in acest tip de joc. Cu siguranta
unele combinatiile se vor dovedi mai bune decat altele,
dar cele 50 de vietati care vor fi prezente in varianta
finala fac posibile suficiente combinatii incat sa nu ne
temem ca vom vedea numai armate trase la indigo.
Despre partea de singleplayer nu putem sa spunem

foarte multe, decat ca se petrece in anul 1937 si consta
in 15 misiuni ce au ca decor 14 insule plasate in diverse
zone exotice. Eroul principal este Rex Chance, reporter
independent si aventurier mereu in cautare de noi
provocari. El descopera planul unui bogat om de afaceri
de a folosi in scopuri personale o noua tehnologie
inventatd de tatal lui Rex, un savant idealist care nici nu
are idee in slujba cui lucreaza. Pana la data de aparitie a
jocului nu mai este mult, asa ca vom avea in curand
sansa de a afla daca Impossible Creatures poate face fata
concurentei reprezentate de C&C Generals.

Bogdan Bridinel

STTECTAVINAT SETTTANIAAT

G




Baza mea nu a supravietuit
unui atac masiv cu grizzlocsi.
Daca as fi avut mai multi
gorasarci...

CREATURE CHAMBER

4 Pgym plan‘cu unele din
creaturile care nu sunt
B, B 3
isponibile in varianta beta

“reaturile isi folosesc abilitatile in mod
automat, dezvoltarea unei armate cat
1 fiindin

=1 Desi‘teoretic actiunea

~. “sepetrece in Pacific,

—. —existd si harti i
dominate de zapada




Joby 15 in the team
£ Hoodlum: Damage 22(c)

Uciderea personajelor
“nevinovate” va va aduce o
penalizare in puncte de
experienta. Dar este
inevitabil distractiva

o

- Patrol diona; Damage 7(c) L r"‘ o 3 3
(Patiol driona: Damage  12(c) 2 A

u&pomc fi'si mai colorat

.\‘ es(jl de rar
(0] —»2}(

e taam rackived 28 experence
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PARADISE

VIITORUL NU ESTE NICI PE DEPARTE UN PARADIS

oy

INTERACTIUNE

= mediu complet 3D
@ simulare fizica realista

m structurad non-lineara a misiunilor

[ oam aPARITIEI FrgRUARIE 2003

u PRODUCATOR: MIST LAND

u DISTRIBUITOR: M/A

m PUBLISHER: BUKA EMTERTAINMENT

u WEB: HTTP://WWW.MISTGAMES.RU

GENUL CYBERPUNK ESTE DESTUL
de greu de definit, dar mai toate
creatiile ce sunt incluse sub
aceastd umbreld (carti, filme,
jocuri) impartasesc cateva
caracteristici comune: o viziune
intunecata si sumbra a viitorului,
vazut ca fiind extrem de .~
informatizat, controlat de
megacorporatii si/sau sufocat de
prezenta "masinilor” fie ele roboti,
cyborgi sau androizi. Implanturile
neurale si diferitele grefe
artificiale care imbunatatesc

intr-un fel sau altul performantele

indivizilor sunt si ele in mare parte
nelipsite. Violenta, |
nonconformismul, tendinta catre
haos si destramare sunt si ele
caracteristici ale societatilor
cyberpunk.

Compania rusa MiST Land spera
ca in sfarsit sa fi reusit sa creeze
un titlu interactiv care sa satisfaca
setea de cyberpunk a fanilor, si, de
ce nu, sa atraga noi pasionati catre
acest gen destul de neglijat.
Povestea din Paradise Cracked nu
este foarte originala insa, chiar
daci se pliaza perfect pe
caracteristicile genului. Un hacker
intra intr-o zona interzisa a
sistemului informatic mondial,
sustrage un pachet de informatii
protejate, al carui continut ii este
necunoscut si se trezeste cu politia
la usa. De aici totul devine din ce
in ce mai incélcit,
transformandu-se intr-o urmarire
gen "Nu, zaietz, pagadi!”.

inca din primul moment veti
descoperi cé jocul are o abordare
complet turn-based, ceea ce
inseamna ca si deplasarea prin oras
se face tot pe tururi, fiind in mod
jritant de lenta. Daca numai
bataliile ar fi fost turn-based, jocul
ar fi seméanat perfect cu un Jagged
Alliance 3D cyberpunk. Interfata
este foarte bine pusa la punct si
arata excelent, desi coloristica lasa
putin de dorit in opinia mea.

0 a doua surpriza a fost faptul
ca dialogurile sunt in rusa, chiar
daca toate textele sunt in engleza.
Poate parea amuzant la inceput,
dar devine repede iritant...

Lumea jocului este plina de
NPC-uri, care au activitatile lor
proprii si care sunt fie pe cont
propriu fie aliate diverselor
factiuni. Acest lucru il puteti face
si voi, rezolvand questuri pentru
una dintre factiuni sau pentru mai
multe. Afilierea cu unii ii poate
face pe altii sa va devina inamici,
asa ca aveti grija. Desi factiunile si
NPC-urile cu agendéa proprie
confera diversitate si complexitate

jocuri

avanpremiere

3

e
4 WCTOpMA BORM:

(.l l/\TIO]\EO% >

jocului, actiunile personajelor care
nu sunt in cadmpul vizual al
jucatorului se fac "pe ascuns” ceea
ce duce la perioade destul de lungi
de asteptare mascate de un ecran
cu "Hidden Movement”.

Ideea cu cdmpul vizual al
personajelor proprii (puteti avea
pana la 8 cu voi) si al inamicilor
este destul de inovatoare pentru un
RPG, desi nu veti avea foarte des
ocazia sa luati prin invaluire un
inamic. Dar cine stie ce se intampla
la niveluri mai avansate?

Inventarul este destul de restrans,
neavand loc in el decat maxim
doua arme mai mari, ceea ce data
fiind varietatea arsenalului din joc,
va face alegerea unei arme o
decizie dificil de luat.

Vizual jocul hu arata iesit din
comun, iar efectele speciale sunt la
pamant. De sumbru este poate
chiar prea sumbru, uneori ecranul
fiind atat de intunecat ca nu puteti
distinge obiectele raspandite pe
langa corpul unui inamic. lar
camera nu prea este de ajutor.

Aceste impresii sunt desprinse
dupé jucarea unei variante beta ce
ne-a fost trimisa de Buka
Entertainment, insa speram ca
jocul va fi mai finisat si mai
atractiv. Am fost lasati sa
intelegem ca versiunea ruseasca
este deja gata,
asteptandu-se doar un
publisher/translator care sa il
vanda si in restul lumii.

{ Adrian Dorobat

ianuarie 2003



prezentari

N/A o

KONAMI' o

Toata lumea stie ca mortii nu scriu scrisori. Konami
schimba insa regulile cu acest titlu tensionant, in
care veti patrunde intr-un univers macabru ce
combina "Noaptea mortilor vii" cu "Twin Peaks"

KONAMI «

HTTP://WWW.SILENTHILL.COM/

SILENT HILL 2

Un horror terifiant subminat de o intriga gaunoasa

INTERACTIUNE

@ un oras intreg pe care sa il
explorati

m rezolutii de pana la 1600x1200

m salvare disponibila in orice
moment

SISTEMNECESAR

- Procesor: Pentium Il 500MHz
a Memorie: 128MB

u Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
mPC:1  mNET:0
WLAN:O =@ MODEM: 0

Evident este vorba de un joc care
pune accentul pe single-player.
Desi o vanatoare prin ceata ar fi
fost un concept interesant,
producétorii au ales sa nu
implementeze un mod pentru mai
multi jucatori.
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SILENT HILL A FOST UNUL DINTRE
jocurile despre cam am aflat detalii
doar din revistele de PlayStation.
Prezentarile favorabile nu faceau
decét sa il inconjoare cu o aura de
mister, ca pe un soi de capodopera a
genului horror interactiv, ratacita din
intamplare in lumea muritorilor de
rand. Atunci cand Silent Hill 2 a
primit-aprecieri la fel de entuziaste,
interesul meu s-a transformat in
gelozie la adresa posesorilor de
console si de furie surda la adresa
Konami, care, ca si in cazul
genialului Metal Gear Solid, nu
binecuvantasera cu inspiratia lor si
platforma PC. Similar cu Metal Gear
Solid, Silent Hill 2 a ajuns si el pe
PC, dar mult prea tarziu pentru a
mai impresiona cu adevarat pe
cineva.

De ce nu si Silent Hill 1? Este o
intrebare la care nu ma voi aventura
sa raspund. Cert este ca experienta
primului Silent Hill nu este necesara
pentru a intelege sau a aprecia
continuarea, asa cum a fost ea
translatata pe PC. Elementul central
este orasul.Silent Hill, o platforma de
incercare pentru cele mai bizare
fenomene supranaturale, din motive

lesne de inteles odata ce ii aflati
istoria. Aparent o localitate
provinciala banala, Silent Hill are un
trecut sangeros care arunca o umbra
intunecata asupra prezentului: aici au
fost arse pe rug vrajitoare
condamnate pe nedrept, au murit de
ciuma sute de oameni si au fost ucisi
numerosi prizonieri in timpul
razboiului de secesiune, iar sangele
lor azvarlit in mlastina de la marginea
orasului i-a adus acesteia numele de
Smarcul insangerat (Blood Marsh).

Silent Hill este un loc ce ii atrage
inexorabil pe toti cei care sunt
rataciti sau au mintile ratacite
dintr-un motiv sau altul. Si dintre cei
care ajung acolo nu multi sunt cei
care mai parasesc orasul. Pentru ca
dintr-un oras banal de provincie
Silent Hill s-a transformat la un
moment dat intr-o capcana stranie,
in care granita dintre real si ireal
este foarte firava si nu vreti sa stiti
cum aratd unele dintre creaturile
care o traverseaza. Sa nu ne miram
deci cé personajul principal, James
Madison, primeste o scrisoare de la
sotia lui moarta si ingropatd de ceva
timp, care il invita in Silent Hill. Si el
se conformeaza.

Premisele sunt extrem de
atragatoare si de aceea am abordat
Silent Hill 2 plin de un entuziasm
demn de o cauza mai buna. De la
inceput, am avut de ales intre doua
tipuri de niveluri de dificultate: unul
pentru actiune, iar celélalt pentru
enigme. Daca vreti sa apreciati cat
mai mult jocul, va recomand cu
toatd caldura sa jucati cu actiunea
pe Easy si cu puzzle-urile pe Hard. Pe
modul Easy pentru-actiune primiti
bonus inca de la inceput o drujbé in
fata carora inamicii nu prea au multe
sanse, iar enigmele mai complicate
va vor solicita in mod placut
inteligenta. De speriat va veti speria
la fel de mult. Un Easy-Easy este
recomandat pentru cei care vor sa
termine jocul repede. Restul
variantelor nu va vor aduce decat
iritare inutila. Parerea mea.

Tnceputul propriu-zis al actiunii
va pune fata in fatd un mare plus cu
un mare minus. Plusul vine de la
grafica: mizerd, cenusie,
poso ta, dar atdt de plina de
detalii si in ton cu jocul incat nu i se
poate reprosa nimic. Ceata sumbra,
omniprezenta este si.ea un bonus,
chiar daci a fost crefita ca un
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INGREDIENTUL MINUNE:

Daca exista ceva cu adevanat impresionant in
joc este modul in care faloseste iluminarea
pentru a mari tensiunea pe care o resimte
jueatorul. Dupa ce veti gasi (anterna (care se
potriveste frumos in buzunar fara sa va mal
ocupe mainile) veti descoperi'ca Silent Hill'2
este mai inspaimantater iluminat de conul
lanternei decat pe intuneric. Modulin care
lumina se ‘pliaza” pe formele obiectelor si
umbrele dinamice sunt doua atutiri ale jocului,
ridicand semnificativ coeficientul de
atractivitate si depasind din toate punctele de
vedere modul in care aceasi strategie de
iluminare/inspaimantare a fost implementat in
Alene in the Dark 4.
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artificiu pentru a ocoli limitele de afisare ale
motorului de PSOne. Uneori va veti indoi ca
ceea ce vedeti este randat in timp real, nu
prerenderizat.

lar unele dintre secventele generate chiar pe
calculator, pe care le puteti apoi revedea din
meniul principal, sunt extrem de interesante.
Din pacate exista si o problema de
desincronizare a sunetului cu miscarile buzelor,
dar poate fi trecuta cu vederea. Minusul
-principal, care nu poate fi trecut cu vederea,
este controlul de consola, care desi are doua
alternative este absolut oribil in ambele
variante. De abia dupa vreo doua ore de joc, cu
tastele redefinite undeva aproape de
normalitate, am inceput sd ma simt oarecum in
voia mea. Dar in continuare schimbarea
automata a camerei ma facea sa ma plimb
inainte si inapoi pe o usd pentru ca miscarea
personajului principal era relativa la punctul de
vedere al camerei. lar faptul ca pentru a
repozitiona camera ambulanta in spatele
personajului trebuia s& apas tasta Search la
fiecare 30 de secunde a ramas si el o iritare.

0 altd contradictie este intre atmosfera
terifianta si logica schioapa pe baza carora este
construit intreg jocul. Silent Hill 2 este unul
dintre titlurile care te sperie cu adevarat si te
fac s vrei sa dormi cu lumina aprinsa. Chiar
daca nu reu“s‘est_e sa atinga paroxismul scenei din
Resident Evil cand cei doi dobermani sar prin
geam, va va face cu siguranta sa sariti de pe

prezentari

Nivelul de detaliu al texturilor este
impresionant. Uneori jocul arata
chiar mai bine decat Doom 3. Asta nu
inseamna ca avem o parere foarte
buna despre Silent Hill 2, ci ca avem
o parere proasta despre Doom 3

Pe modul Easy pentru actiune
primiti bonus inca de la inceput o
drujba in fata carora inamicii nu
prea au multe sanse

scaun de céteva ori. Sudori reci, respiratie
anevoioasd, muschi incordati, aceste ingrediente
nu lipsesc si nu va doresc sa aveti un prieten care
sa vina tiptil si sa faca "bau!” pe neasteptate.
indepartarea animalelor de companie pe durata
jocului este si ea recomandata. Pentru binele lor,
dar si al vostru, pentru ca nu se stie cu ce le
confundati pe intuneric. Per total, un titlu
interzis cardiacilor. La atmosfera contribuie
semnificativ si muzica excelentd, de abia auzita,
aproape subliminald, care vé va face pielea de
gaina. '

Dar aceste aspecte minunate sunt
contracarate (ce-i drept nu in totalitate) de
intriga schiloada si evenimentele fara sens
presarate pe parcursul jocului. De exemplu,
conform unui rationament bolnav, este mai
eficient s& arunc cutii cu racoritoare pe tobogan
pentru a desprinde gunoiul cand as putea sa
folosesc scandura cu cuie din dotare. De ce? Un
individ grésun gasit intr-un complex de
apartamente vomita non-stop pana ce intri in
vorba cu el, mai vomita grotesc intre fiecare
doua propozitii pe care le rosteste, iar discutia
este in acelasi timp esentiala pentru progresia in
joc si complet absurdéa/inutilé in cadrul intrigii,
pentru ca eroul il lasa pe individ s& se descurce
pe cont propriu pentru ca are treburi mai
importante. De ce?

Destul de greu de incadrat la categoria
minusuri-plusuri este efectul de noise care apare
pe ecran, transformand jocul inf{q-un soi de film.
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piezentar

a noaptea i
ricu femed

Astain loc de

factortl harror este acelas

SILENT HILL 2

(CONTINUARE

ISTORIA SILENT HILL

Primul joc din serie a aparut in 1999 si detaliaza povestea lui Henry Mason
si a fetitei lui, pierduti in ceata atetcuprinzatoare din Silent Hitl. Silent Hill
2 a aparut in 2001 pe PlayStation 2 si la inceputul lui 2002 pe Xbox.
Versiunea PC a venit tardiv, dar mai bine mai tarziu decat niciodata. Din
trailer-ul prezent pe CD am putut sa aruncam o privire in viitorul seriei,
care va continua in parcul de distractii parasit a carui amplasare poate fi
gasita chiar si pe harta diniSilent Hill 2. Vom avea de-a face de aceasta
data cu o eroina si cu o noua schema de control, Konami recunoscand
oficial ca cele de pana acum erau ‘frustrante!. Nu va asteptati insa la
lamuriri in privinta intrigii pentru ca evenimentele aparent inexplicabile
ajuta mult la generarea suspansului.

Un. lucru bun pentru atmosfera, dar
ucigator pentru ochi. Din fericire
poate fi oprit. Ca si radioul enervant,
care fasaie atunci cand se aproprie
“monstrii". Unii jucatori prefera socul

sau siguranta acestui avertisment,

altii il opresc, considerand ca jocul e
mai interesant fara. Eu fac parte din
a doua-categorie. In ceea ce priveste
monstrii, va asigur ca e mai usor sa i
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evitati decat sa incercati sa ii
omorati. Pe cuvant. Va complicati
viata inutil...

Cel mai mult m-a dezamaégit ca
dupé ce am parasit primul complex
de apartamente jocul a luat-o la vale
pe panta penibilului si nu s-a mai
oprit nici cu frdna de mana. Spitalul -
a doua zona importanta de joc este
prea intortocheat si surorile medicale
nebune sunt prea mortale cand sunt
‘mai multe. Creaturile sunt inventive,
desi Pyramidalul cu “¢hiuveta” pe cap
e destul de greu de inghitit, dar
NPC-urile (de fapt Maria, cea care nu
este Mary) sunt mai mult o durere de
cap. Se baga in calea ta incasand
lovituri si de la tine si de la inamici,
iar cAnd mor, este game over. Sincer
sa fiu, m-am bucurat enorm cand am
scapat de ea. Abia cand ajungeti pe
la inchisoare se va mai redresa
situatia din punct de vedere al
atmosferei, iar camera cu spanzurati
merita tot efortul.

lar finalul... finalul este ca al unui
film de David Linch. V-a placut ce-ati
vazut, dar nu prea ati inteles...Nu-i
nimic, poate explica urmatorul joc
din serie...Nu? Cel putin jocul este
extrem de lL}ng si intortocheat, dar
nu sunt sigur daca pot trece asta la
plusuri sau la minusuri. Producéatorii

that's up, doc?”

Maria, NPC-ul din scenariul sy, stin ca ma vrei
principal este eroina
scenariuluitbonus Born from
a Wish. Este mai putin
rezistenta decat James, dar "Errr

ne asigura ca exista cinci
finaluri diferite, catre care
sunteti indreptati de diverse
elemente si puzzle-uri
optionale din joc. lar ca
posesori de PC-uri, beneficiem
si de un scenariu suplimentar -
Born from a Wish, (ce-i drept
creat pentru varianta de Xbox)
in care veti juca cu Maria,
NPC-ul din scenariul principal.

Adrian Dorobat

BE? atmosfera stil Twin Peaks
B grafica si "muzica subliminala"
B camera si controlul de consoli

BEE logica sucita a actiunii

JOCURIALTERNATIVE

Silent Hill 2

Resident Evil

VERDICTXTREMPC

O experienta interesanta
insa neadaptata
utilizatorilor PC




Unde’plecati dom{
colonel? Am batut
atata drum pentru
dumneavoastra...

prezentari

Camarazii se arunca in
lupta cu mult curaj dai
cu putina eficienta

JITOR: BEST DISTRIBUTION « WE

i: WWW.EA.COM

MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT: SPEARHEAD

Un nume prea lung pentru un joc mult prea scurt

INTERACTIUNE

= 9 misiuni de singleplayer, nici una
mai scurta de 15 minute

w 12 noi harti si un nou mod
multiplayer

m 0 mana de arme noi care nu aduc
nici o schimbare semnificativa

SISTEMNECESAR

u Procesor: Pentium Il 450MHz
u Memorie: 128MB
m Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
PC: 1 u NET: 32
LAN: 32 n MODEM: 0

Noul mod de multiplayer
Tug-of-War este foarte bine
realizat. Pentru a castiga runda o
echipa trebuie sa atinga anumite
obiective ce variaza de la o harta
la alta sau pur si simplu sa
distruga baza echipei adverse.

DUPA CE S-A SFARSIT AM MAI RAMAS
cateva zeci de secunde bune privind
naucit genericul de final, incapabil sa
inteleg ce se intampla. Fusesem deja
avertizat ca Spearhead dureazé foarte
putin, dar nu-mi imaginasem,ca dureaza
atat de putin. Luand in calcul si
momentele in care a trebuit sa refac o
anumita portiune din cauza unui esec si
alte citeva mici intreruperi a durat
aproximativ patru ore. Cam cat doua
meciuri de fotbal cu pauza cu tot, ceva
mai lung decéat Pacientul Englez dar mai
scurt decat Mihai Viteazul. Afi inteles
deja, este un joc foarte scurt.

JACK BARNES

Teoretic eroul din Spearhead ar trebui
sa aiba mai multa personalitate decat
cel din Medal of Honor, iar pentru a
realiza acest lucru s-a apelat la
serviciile lui Gary Oldman, actor
cunoscut pentru rolurile sale negative in
filme ca Leon, The Fifth Element sau
Bram Stoker's Dracula. Problema este ca
sergentul Jack Barnes este la fel de
tacut in timpul misiunilor ca si
locotenentul Mike Powell din jocul
original. TAtre misiuni el povesteste
lucruri fara nici o legatura cu actiunea
efectiva, un discurs melancolico-

patriotard despre perspectiva lui aspura
razboiului, cum arata Franta toamna si
alte lucruri care declanseaza reflexul
conditionat de a cauta tasta Escape.

Misiunile insa nu sunt deloc
plictisitoare ci chiar incredibil de
intense, ceea ce probabil contribuie la
senzatia de scurtime. Totul incepe cu o
parasutare in timpul noptii in
Nermandia, continua cu un numar de
lupte acerbe in Muntii Ardeni si se
incheie pe strazile Berlinului la
conducerea unui tanc. Majoritatea sunt
foarte reusite, dar nu suficient cat sa te
faca sa vrei sa le rejoci sau sa ridice
continuarea deasupra originalului. Tn
cea mai mare parte a timpului esti
insotit de mai multi camarazi si primesti
ordine direct de la un ofiter care se afla
prin preajma si a cérui moarte, ati
ghicit, incheie misiunea. Cele cateva
nemultumiri sunt legate de modul in
care jocul insista sa te poarte de nas
exact pe unde vrea el, ceea ce
inseamna ca parasind traseul prestabilit
risti sa fii lovit din senin de o bomb3, sa
te impiedici intr-un zid mai mult sau
mai putin vizibil sau sa-ti moara vreun
camarad a carui viata este, aparent,
mai importantd pentru tine decat
pentru el.

CE RAMANE DE FACUT
As putea compara Spearhead
cu o fata frumoasa care trece
pe langa tine pe strada. Te-am
vazut, mi-ai placut, dar nu
ramane nimic de facut. Singurii
pentru care investitia ar merita
sunt cei pasionati de partea de
multiplayer din MOHAA, pe
care Spearhead o
imbunéatateste semnificativ.

. Bogdan Bridinel

JOCURIALTERNATIVE

Medal of Honor Allied Assault: Spearhead
S S Y O O 1

Medal of Honor Allied Assault
S S T O () ) [ ).

Return to Castle Wolfenstein
S S S O O [T

EVALUAREGENERALA

BT ritmul actiunii nu scade nici o clipa

" misiuni variate si interesante

= posibilitatile jucatorului sunt
foarte limitate

= este ridicol de scurt
VERDICTXTREMPC
Merita sa-l imprumutati 7

~ de la&un prieten

93
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prezentari

Un titlu gandit mai mult pentru a pluti pe valuls.
creeat de filmul Die Another-Day decat ca sa
concureze No One Lives Forever 2, Nightfire este un
FPS traditional, fara prea multe elemente de spionaj

GEARBOX e

ELECTRONIC ARTS -

BEST DISTRIBUTION e

Pe tipul asta l-am mai
\ y omorat de vreo 20'de

l ori pana acum

Singﬁrul lucru care se
schimba in timp este decorul

WWW.EA.COM

JAMES BOND 007: NIGHTFIR

Licenta pentru a ucide sute de oameni si a trage zeci de manete

INTERACTIUNE

® 9 misiuni de singleplayer si sute
de inamici

® 8 gadgeturi de o utilitate
indoielnica

SISTEMNECESAR

8 Procesor: Pentium Il 500MHz
.8 Memorie: 128MB
B Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
@ NET: 32
B8 MODEM: 0

Ca si restul jocului, multiplayerul
refuza sa fie altceva decat un
shooter banal, singurul lucru care
ne aduce aminte de Bond fiind
personajele, o parte luate din joc
si altele din filme.
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N NIGHTFIRE TOTUL ESTE FOARTE BINE REALIZAT, CU
exceptia jocului. De la genericul de inceput, muzica de
pe fundal, filmuletele introductive, totul este excelent
si nu pare sa aiba absolut nici o legatura cu jocul in
care James devine subit la fel de rezistent ca un tanc si
la fel de rigid, iar inamicii nu se deranjeaza sa schiteze
vreun gest atunci cand tragi in ei, parca incercand s& te

deruteze si sa te convinga ca de fapt tragi pe langa. Dar

ar fi mai bine sa incepem cu inceputul.
.Asadar coboram lin cu parasuta catre resedinta
inamicului standard pentru James Bond
(intruchipat pentru prima oara de Dr. NO
in primul film al seriei din 1962), un
industrias bogat ale carui aparente
preocupari ecologiste nu sunt decat un
paravan-pentru adevaratele lui intentii,
printre care cea de a stapani intreaga
lume este pe primul loc. M ma ghida ca
o0 mama grijulie si imi dadea
numeroase informatii de o importanta
vitala pe care eu nu le ascultam, cu
gandul la femeile frumoase de la
petrecerea care avea loc in castelul lui
Drake si la martiniul pe care urma, in
mod inevitabil, sa il ingurgitez. Apoi a
inceput jocul si s-a stricat totul. Modul
de deplasare aminteste mai mult de
patinaj decat de mers, iar.designul
mult prea simplist al nivelurilor face ca
senzatia ca esti in pielea lui James Bond
sa lipsedsca cu desavarsire.

Teoretic, pentru a intra in castel trebuie s& alunec
pe un cablu si apoi sa ma furisez pe langa ziduri pana
ajung la o intrare, practic insa nu vad de ce m-as
deranja odata ce poarta castelului nu este incuiata si
pot sa intru ca la mine acasa. Sa te furisezi nu poti
decét in misiunile care iti cer asta in mod expres, in
rest inamicii te vad de la doi kilometri, pe intuneric,
legati la ochi si intorsi cu spatele. Atat de mult se
concentreza ei sa ma gaseasca incat nici nu observa
cand colegii le cad rapusi de gloante chiar in fata
ochilor. Oricum, nu este o probleméa ¢a am ucis citeva

duzini de indivizi si am incasat mai riulte gloante decat
nemtii la Stalingrad doar pana am ajuns la usa,
costumul nu mi s-a sifonat iar petrecerea nu a fost
deranjata de zgomot, lucru absolut logic intr-un
univers in care nimeni nu are simtul auzului.
Petrecerea este cam anemica si consta in
cinci femei imbracate sumar ce se invart
de colo-colo nelinistite si derutate de
faptul ca singurul barbat prezent este
absorbit de o conversatie cu
ospatarul, probabil despre fotbal.
Cand ma uit la ele parca nu-mi
vine sa cred ca& motorul grafic
este derivat din cel din Half-
Life, derivat si el din cel de
Quake. Oricum, aspectul grafic
doar putin inferior majoritatii ‘
celorlalte aparitii de data
recentd-si persona]ele feminine
raspandite cu darnicie nu au cum




Precizia aberanta a
inamicilor face eschivele
inutile, tot ce trebuie sa
faci este sa tragi

Faptul:a un (fafid\este =
atins db gloanta i este. W2
& vizihjlén niglyn fol
byt ,r o

GADGETURI

Unul dintre elementele care ar fi putut distinge jocul de
altele si crea mai multa varietate sunt gadgeturile
create de Q, omul de stiinta care poate transforma orice
obiject nevinovat intr-o unealta foarte utilda. Din pacate
in joc ele nu sunt folosite prea putin, doar in anumite
momente prestabilite. Vezi un lacat, scoti ceasul cu
laser. Vezi un dreptunghi metalic intr-o zona aparent
inaccesibila, sigur este momentul sa folosesti telefonul
cu harpon. Si in caz ca nu era suficient de evident, de
cele mai multe ori omniprezenta M sare imediat cu un
sfat prin radio si iti scuteste neuronii de efort.

sd salveze Nightfire din banalitatea in care se zbate. gaseste pe 007 la bordul unei nave spatiale, totul se
Indicatiile de la centru devin rapid iritante prin grija reduce la a impusca inamici fara numar si fara nici un

cu care se straduiesc sa elimine si cel mai mic moment in haz, a caror inteligenta lasa mult de dorit. In toate

care jucatorul este nevoit sa gandeasca, asta intr-un joc versiunile pentru console misiunile la volanul superbului

a carui complexitate nu ar fi creat dificultati nici unui Aston Martin V12 Vanquish mai dau ceva variatie, dar

cimpanzeu bine dresat. In cea mai mare parte actiunea acestea lipsesc in varianta pentru PC.

nu se indeparteaza deloc de genul introdus de Doom, pur La fel cum Lara Croft este o reprezentare feminind a

si simplu intri intr-o incapere, omori tot ce misca, lui Indiana Jones, Cate Archer este un James Bond in

deschizi singura usa care nu este incuiata si treci mai fustd si, la fel cum jocurile Indiana Jones sunt inferioare

departe, ocazional mai apesi un buton sau tragi o celor din seria Tomb Raider, nici Nightfire nu se ridica la

maneta, nu stii ce fac dar nu conteaza, sigur sunt ltimea celor doua No One Lives Forever. Din nici un

necesare pentru.a trece mai departe. Chiar.daca unele punct de vedere.

‘misiuni te pun in posturi mai deosebite iar finalul il Bogdan Bridinel

INGREDIENTUL MINUNE:

i ,”‘r“\k 3 Singurul element care deosebeste Nightfire de alte jocuri este

’ . chiar personajul principal, vajhicul bautor de martini care

‘}{ e salveaza planeta in mod regulat si de care toate agentele

secrete din lume sunt indragostite, desi doar una
supravietuieste pana la genericul de final. Intr-adevar, atat in
filmele dintre misiuni, cat si‘in rarele momente din timpul
jocului in care il putem vedea, eroul seamana foarte bine cu
Pierce Brasnan, cel care interpreteaza rolul agentului @07 in
cele mai recente filme ale seriei. Din pacate nu se poate spune
acelasi lucru si despre vocea din joc, foarte nepotrivita i
diferita de cea a lui Brosnan. Ingredienttl care asigura vanzarile
este insa lansarea jocului in acelasi timp cu Die Another Day, :
cel mai nou film cu James Bond. inainte de Brosnan, in seriile
James Bond, personajul principal a fost intruchipat pe rand de:
Sean Connery, George Lazemby, Roger Moore si Timothy Dalton.

|

"Omori tot ce misca,
deschizi singura usa care
nu este incuiata si treci
mai departe".

EVALUAREGENERALA

s aspectul grafic nu este deloc

I filmele introductive sunt bine
realizate

= misiuni foarte banale, care
exploateaza mult prea putin
potentialul dat de filme

B2 Al-ul, sau mai exact lipsa
completd a acestuia

Hitman 2: Silent Assasin
] ] v R IR e e b .

DICTXTREMPC

De moda veche
intr-un mod
§ negativ
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Joy, est
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| Abilitatea lui Simon
de a deschide orice
usa va fi utila in

3re sarcina de a conduce un imperiu financiar se !
multe ocazii

L)

)
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INGREDIENTUL MINUNE:

mEextraterestiu n-ar fi ghicit,
g dragostita de Largo

%! Is sullivan there?
N

In banda desenata secretara lul |

sinpatica, dar in joc "eroares

Z00M

ELEMENTUL DE DIFICULTATE
IN GASIREA UNUI OBIECT ESTE
DAT DE POZITIONAREA
CAMEREI, NU DE FAPTUL CA
ACESTA ESTE ASCUNS

THREAT

intotdeauna foarte aproape si niciodata nu sunt foarte
multe. Daca in general jocurile de aventura pacatuiesc
prin gradul mare de dificultate, acesta este exact invers,
anume mult prea usor in cea mai mare parte a timpului.

in general suferinta cea mare este lipsa oricarui efort
de a profita de posibilitatile oferite de un PC, de unde
controlul defectuos, interfata foarte simplificata si grafica
inferioard standardelor actuale. N-as putea spune despre
actorii care au oferit vocile ca sunt grozavi, dar in orice
caz eforturile lor sunt reduse la zero de fetele imobile si
inexpresive ale personajelor, in contrast evident cu starea
de spirit ce transpare din replicile lor. Dacd acum trei ani
nu as fi fost deranjat sa aud un personaj de jbc vorbind
fara ca buzele sa i se miste, acum asa ceva pur sisimplu
. nu mi se pare rezonabil.

UN ACTOR GRABIT
Desi cateva jocuri catalogate ca filme interactivg ne-au

CARIERA LUI LARGO WINCH

Pentru un personaj atat de obscur si (sa fim sinceri)

8

Chiar g1 11 scencle de

actiung tensiunea

lipseste complet

impresionat in ultima vreme, Largo Winch este prea mult
film si prea putin interactiv, de multe ori actiunile pe
care trebuie sa le intreprinda jucatorul fiind simple
formalitati necesare pentru a duce povestea mai
departe. Sigur povestea te prinde fara sa vrei la fel cum
fac si serialele de televiziune, iar fantasma de a fi cel
mai dorit barbat pe o planeta locuita de atatea femei
atragatoare si disponibile i-ar putea atrage pe destui,
dar in timp senzatia ca esti un simplu actor care
urmeaza indicatii precise devine de-a dreptul
apasatoare. In unele conversatii exista si optiuni gresite,
dar nici o problemd, daca gresim nu trebuie decét sa
reludam discutia, celalalt va uita ce am spus data trecuta
si va accepta noua varianta.

Problema principal& a jocului este ca a fost orientat
prea clar spre fanii filmului si ai benzilor desenate
pornind de la presupunerea ca acestia nu sunt foarte
experimentati in domeniul jocurilor, asa ca oferd prea

neinteresant, Largo Winch se bucura de o cariera surprinzator

de vasta. Initial personaj in romanele belgianului Jean van
Hamme, el a trecut apoi intr-o banda desenata a francezului

Philippe Franq pentru a ajunge mai tarziu subiectul unui serial

de televiziune si in final al unui joc portat pe toate

platformele posibile. Pentru a nu intersecta actiunea filmului

si a deveni astfel si mai previzibil, jocul nu se axeaza la fel ca

si acesta pe investigarea mortii lui Nerio Winch. Un lucru

ciudat este ca Largo slabeste si intinereste la fiecare editie,

barbatul matur si solid din banda desenata ajungand un pustan

subtirel in joc.

"Este prea mult film si prea putin

interactiv, de multe ori actiunile
pe care trebuie sa le intreprinda

jucétorul fiind simple formalitati”

putin celor care nu fac parte
din aceasta categorie. Ceea ce
nu cred ca a fost o idee buna,
pentru ca un serial quasi-
necunoscut nu poate propulsa
un joc la fel cum o fac filmele
ca Harry Potter.

Bogdan Bridinel
EVALUAREGENERALA

BE? povestea este bine construita si
destul de captivanta

'

BE? o diversitate mare de locatii si
puzzle-uri *

= interfata este prost conceputa

= gradul de dificultate mult prea
scazut

JOCURIALTERNATIVE

Largo Winch: Empire Under Threat

Harry Potter and the Sorcerer’s Stone

Escape From Monkey Island
T s R e T T e S

VERDICTXTREMPC

Pentru cei care doresc 3
un_joc de aventura 7
mai putin dificil
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prezentari

Dirk the Daring, un "muschetar” avant-la=létt

i Unul dintre mini=bosii
de nivel - Thorn Lord

[BI'Run, Foster, Run:
Din pacate fuga nu
ptiea este o solutie
in acest joc

N/A «

DRAGONSTONE SOFTWARE -

UBISOFT -

UBISOFT HTTP://WWW.DRAGONSLAIR3D.COM

DRAGON'S LAIR 3D

Aventuri in salasul dragonului. De data aceasta in 3D

INTERACTIUNE

m peste 250 de camere de explorat
m doud arme cu 7 atacuri diferite in
total

m cinci "esente” ce modifica
actiunea

ACUM APROAPE DOUAZECI DE ANI, IN IUNIE 1983,
Dragon's Lair a devenit unul dintre cele mai jucate titluri
de pe consolele de jocuri ale vremii, acumuland
monedele pasionatilor mai ceva ca un dragon avar. Mania
s-a raspandit fulgerator in Statele Unite, pentru ca apoi
sa depaseasca granitele Americii si sa creeze prozeliti in

intreaga lume. Pana in prezent, jocul a fost jucat de
peste 320 de milioane de ori doar in varianta coin-op si

SISTEMNECESAR

= Memorie: 64 MB
= Video: 16MB

este atat de cunoscut incat a fost considerat demn de a fi

expus in prestigiosul muzeu Smithsonian. Doar douj alte

titluri mai beneficiaza de aceastad onoare: Pacman si Pong.
Recapitularea istorica fiind incheiata, daq-mi voie sa

va pun o intrebare: la cati dintre voi le este familiar

IPLAYER
u NET: 0
= MODEM: 0

numele de Dragon’s Lair, dincolo de referintele din cultura
generald, ramura jocuri? Pentru ca nu stiu altii cum sunt,
dar copildria mea a scapat nemarcata de experienta

RUDELE NON-INTERACTIVE ALE DRAGON LAIR

i Studioul lui' Don Bluth a conceput

{ numeroase filme de desene animate,

i Dragon's Lair fiind o exceptie prin

: aspectul sau interactiv. Merita amintite
din acest punct de vedere Banjo the

Bl Voodpile Cat, The Secret of NIMH,

I Degetica (Thumbelina), si cel mai
iecent, excelentul Titan AE. Jocul
arcade Dragon's Lair nu a fest o extensie

ianuarie 2003

mercantila a unei serii de episoade
animate pentru TV. Situatia a fost mai
curand pe dos. Tricourile imprimate si
figurinele de plastic au urmat inevitabil.
Succesul neasteptat al titlului poate fi

pus pe seama unei coincidente fericite: !
Dragon's Lair a fost iocul potrivit la
momentul potrivit. Ca si CounterStrike,
intr-un fel.

Dragon's Lair. Masinariile cu monede de la mare mi-au
oferit doar clone de Arkanoid, Asteroids si Invaders,
precum si fight-em-up-uri gen Double Dragon sau Street
Fighter. Mai tarziu, pe Spectrum, mi-au mancat zilele si
noptile Elite, Laser Squadron,.Nether Earth si Lords of
Chaos. PC-ul mi-a adus Prince of Persia, Dune si Warcraft.
Astfel se face ca am abordat remake-ul 3d, dupa cum
probabil majoritatea dintre voi o vor face, fara nostalgia
umeda si sentimentalismul bleg al americanilor care il
trateaza ca pe o piesa de patrimoniu. Si am ajuns la
concluzii putin diferite de ale lor.
FILE DE POVESTE
Povestea este un exercitiu in simplitate: Dirk the Daring,
un cavaler cam tantalau din fire este martor la rapirea
printesei Daphne de catre magicianul Mordoc si se




INGREDIENTUL MINUNE:

Dragon's Lair3D se remarca
cu adeyarat prin
fidelitatea cu care
respecta stilul grafic al
originalului. lar din
moment ce originalul era

lumea jocurilor PC. |
viitorul apropiat ver mai
aparea doua jocuri ce
folosesc aceasta tehnica,
iar ambele vor fi create si
publicate de UbiSoft. Este

un desen animat
interactiv, avem de-a face
cu o tehnica de randare
cartoon (cel shading), ce
confera titlului un aspect
original, rar intalnit in’

vorba de Xlll si Project
Bad, Good&Evil. Sa fie
doar o coincidenta sau sa
fie legat de varsta
predilecta a publicului
tinta al UbiSoft?

hotaraste sa o salveze. Actiunile sale caritabile sunt
ingreunate de numeroase capcane raspandite prin
castelul lui Mordoc si de multitudinea de inamici care ii
pun bete in roate. lar cel mai inamic dintre inamici este
nimeni altul decat dragonul Singe, care da si titlul
jocului. Nu va asteptati la noutati in privinta scenariului,
pentru ca Dragon's Lair 3D este totusi un remake, nu o
continuare. Exista fireste camere noi si inamici noi, insa
dupa cum am mentionat, sunt putini cei care vor face
diferenta.

Principala deosebire dintre vechiul Dragon Lair si cel
nou este mediul 3D. Titlul din 1983 s-a remarcat-si
pentru ca beneficia de o tehnologie grafica mult peste
standardele vremii, pentru ca altfel gameplay-uf, desi
antrenant, era cam simplist. Din punct de vedere grafic,
Dragon'’s Lair 3d nu este nici pe departe la fel de
revolutionar ca predecesorul sau. Nu pot nega ca
animatiile sunt excelente, ca modelele au stil si_
personalitate, ca efectele speciale sunt fascinante pe
alocuri, ca decorurile sunt viu colorate si se
indeparteaza de banalitatea temnitelor maro-gri din
majoritatea jocurilor AD&D. Dar nimic nu este nou pe
frontul de vest, dacé nu luam in calcul folosirea tehnicii
cel shading. Eforturile de a recreea grafica originalului
sunt laudabile teoretic, dar practic cati din cei care l-au
jucat in copilarie se mai joaca jocuri pe calculator si ce
efect are grafica "retro” asupra celor care nu sunt
familiari cu Dragon's Lair-ul 2D? Negativ, dupa uimirea de
la inceput.

Mediul 3D inseamna totodata renuntarea la actiunile
prescriptate din versiunea veche si implementarea unei
game bogate-de miscari disponibile pentru eroul nostru:
el sare, se rostogoleste, merge pe vine, se balanseaza de

Dragonul nu putea sa
lipseasca dintr-un joc
ce poarta numele
Salasul Dragonului”, nu?

pe o franghie pe alta si se catara pe ziduri. Exista doua
tipuri de camera, dar camera de consola va va face sa va
blestemati zilele. Cea stil PC third-person este mult mai
eficientd si va va crea mult mai putine probleme.

Partea de actiune este chiar banala, dar se
potriveste destul de bine ca interludiu intre puzzle-uri.
Puzzle-urile sunt cele care fac deliciul acestui joc si va
asigur ca merita sa il jucati pentru unele dintre ele.
Foarte variate, ele v& vor pune la incercare atdt mintea,
cét si agilitatea. De cele mai multe ori insa daca nu le
rezolvati, moartea este instantanee. Ce bine cé au
introdus functia de Quick Save, va veti spune dupa ce
veti muri de douazeci de ori in mai putin de 10 minute.
Cele mai multe dintre enigme se bazeaza pe conceptul
de trial-and-error, cunril numesc plastic americanii:
incerci, gresesti, mori, incerci, gresesti, mori, pana ce in
cele din urmé, dupa ce ai eliminat imposibilul, iti
ramane solutia corecta. Nu de putine ori Dragon’s Lair
mi-a adus aminte de jocul din cartea "Jocul lui Ender” de
Orson Scott Card, cel in care trebuia sa invingi uriasul,
dar te trezeai ucis in nenumarate feluri, care de care
mai “interesant”. In Dragon’s Lair, chiar si moartea este
interesanta.

Dar nu pentru prea mult timp. Nu cred acest titlu se
mai potriveste cu mentalitatea jucatorilor din ziua de
azi. Nu mai avem rabdare sa repetam aceeasi secventa
de 100 de ori. Dragon's Lair poate fi terminat in mai
putin de cinci ore cu coduri. Un calcul sumar ne duce la
o perioada extinsa artificial de maxim 20 de ore. $i asta
pentru ca de multe ori nu veti sti ce sa faceti sau va veti
smulge parul din cap in fata unui puzzle extrem de
iritant. Sunt si dintr-astea. Dar la ce putem sa ne
asteptam de la un joc al carui predecesor putea fi

prezentan

£1-Z00M

"DRAGON’S EYE”, UNA
DINTRE CELE CINCI
ESENTE PE CARE LE
POATE DESCOPERI DIRK
PE PARCURSUL JOCULUI
VA PERMITE SA VEDETI
PRIN PERETI.

"Mai mult arcade decat
action-adventure, dar cu
numeroase puzzle-uri
ingenioase”

terminat in 23 de minute?

Daca apreciati o provocare,
sunteti invitati sa incercati
Dragon's Lair. Mai mult arcade
decat action-adventure, dar cu
numeroase puzzle-uri
ingenioase, va va tine ocupati
pana ce va apdrea ceva mai
interesant.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

B grafica stil desen animat care
respecta spiritul originalului

™ sunete si animatii excelente

= dificultate extrem de ridicata in
unele zone

= durata de joc foarte scurta

JOCURIALTERNATIVE

Dragon's Lair 3D
[ 11 1 1 [ |Secelsaslm]

Tomb Raider
S S O D Y S O N (7

Pandemonium

VERDICTXTREMPC

Un arcade obisnuit ce
profita de renumele
driginalului
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prezentari

[ agitatia luptei sar
putea sa va confundati
coechipierii: cu inamicii.
Nu ca ar firyreo problema

IRON STOR

4X STUDIOS -

DREAMCATCHER «

Povestea unui razboi aparent fara sfarsit

INTERACTIUNE

m céini explozivi

m 6 zone de joc, fiecare cu mai
multe niveluri, variind de la liniile
de front aliate si ruso-mongole la
trenuri blindate si complexe
stiintifice, pentru ca in final sa
ajungeti intr-un Berlin sub asediu

- SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium Il 500MHz
m Memorie: 64MB
u Video: 32MB
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LOCOTENENTUL JAMES ANDERSON ESTE UN SOLDAT
american. Un pic sniper, un pic spion, un pic de om bun
la toate, exact ce ai nevoie pe timp de rézboi. Mai ales
cand razboiul dureaza de 50 de ani si nu da semne ca s-ar
termina prea curdnd. Plasat intr-un viitor alternativ in
care primul razboi mondial inca mai dureaza si in 1964,
Iron Storm este un joc cu o atmosfera aparte, care, in
conditii ideale, ar fi putut detrona Medal of Honor, care,
nu-i asa, pleaca totusi de la o "banald" realitate.

Din pacate conditiile pentru ca jocul sa fie un succes
nu sunt intrunite. Inca de la inceput, o secventa
introductivé ne face cunostinta cu personajele principale,
create pe baza unui buget auster de poligoane, astfel
incat arata cam "necioplite”. Locotenentul James
Anderson nu se oboseste sa vorbeascd, incadrandu-se
perfect in categoria “tace si face”. In cazul de fata
facutul se rezuma la incurcarea planurilor aliantei ruso-
germano-mongole, condusa de maleficul baron Nicolai
Alexandrovici Ugenberg. Bineinteles, e vorba de o arma
secretd, a carei productie trebuie stopata. Fiti atenti la
informatii, pentru ca este destul de greu s va dati seama
ce aveti de facut in joc.

Pentru a complica lucrurile, misiunile de inceput se
petrec prin transee si tunele care seamana toate intre ele
si veti descoperi ca exista germani si in tabara voastra.
Dupa cum am aflat si eu tardiv, dupa ce am omorét vreo
duzina. Oricum soldatii Al, fie ei prieteni sau inamici,
reusesc si ei destul de bine sa isi omoare uneori
coechipiefii, sau sa se omoare singuri cu grenade. Sa
ludm drept exemplu cazul p'rirhului "boss” de nivel, unul
dintre ceitrei frati mutanti din Siberia, care a reusit

Intr-un viiton ,
alternativ, tin"erou.
tacut se lupta de unul
singur cu armate
intregi si salveaza
omenirea. Nu este
vorba de Rambo.

Nici de John McLane

ACTORII PRINCIPALI

Nascut in 1924, Anderson este un orfan care s-a
inrolat veluntar la 19 ani. Armata a devenit familia
lui si a progresat rapid pana a rangul de locotenent
major. A reusit sa supravietuiasca prin noroc si
indemanare si a ajuns o figura legendara in transee,
dar acum a ajuns in pragul unei caderi nervoase,
satul de mizerie si razboi. Ca sute de mii de alti
soldati de altfel. Nu deschide gura mai mult de trei
ori in tot jocul.

Numit pe scurt Ugenberg, nobilul rus s-a nascut in
Estonia la sfarsitul secolului 19. Feolosindu-se de
razboiul civil dintre rusii “albi" si bolsevici, a reusit
sa ia puterea si sa puna bazele Imperiului Mongol.
Este un budist, mistic si inflexibil, ingretosat de
speculatiile capitaliste si sistemele politice
europene. Este atasat de trupele sale, dar este si
capabil de acte de cruzime. Il veti omori fara prea
multe remuscari.

0 femeie cu o cariera exemplara in armata, care la
32 de ani este capitan in prestigiosul Royal Highland
Regiment si comandant al locotenentului Anderson.
Respectata de cei pe care ii comanda si cu un dosar
impecabil, este deranjata de faptul ca in anumite
CEercuri se sugereaza continuarea razbojului, pentru
ca multi afaceristi castiga sume imense de bani pe
seama lui. Este vag amorezata de James si 1i va
sopti tot jocul povesti si indicatii la ureche. Prin
casti, desigur.




In viziunea Iron Storm,
primul razboei mondial a
inceput normal cu

asasinarea arhiducelui Franz

Ferdinand, dar a uitat sa se
mai opreasca Si continua
fara probleme chiar si in
martie 1964. Armatele

in sange revolutia bolsevica
si a urcat (@ putere peste
cadayre. Acum |mperiul
Ruso-mongol se intinde de
la Atlantic la Vladivostok.
Pentru a finanta razboiul,
Occidentul a inceput sa isi
coteze armatele la Bursa,

occidentale si'americane multi afaceristi fara
lupta impotriva unui
Genghis Han modern,
baronul Ugenberg, care a
adunat sub steagul lui rusi,
mongoli si nemti. Acesta
este evident un
megalomaniac ce a innecat

baza sangelui varsat pe
front. Principala linie a

nemtii luptand jumatate
pentru Vest, jumatate
pentru Ruso-mongoli.

WWW.STORMGAME.COM

performanta de a se arunca singur in aer fara ca eu sa ii
fac nimic.

Lucrurile degenereaza in penibil, cu James infruntand
solitar sute si mii de soldati si iesind inevitabil invingator.
Stai si te intrebi de ce nu l-au asmutit pe inamici inca
de-acum 50 de ani, ca termina razboiul de unul singur,
eventual si cu o mana legata la spate. Acestea fiind
spuse, sa nu credeti ca este simplu sa progresati in joc:
este simplu doar la nivel de concept. Practic, este
extrem de iritant: sniperi, cuiburi de mitraliers,
mitraliere automate, mine, céini explozivi, bombardiere
§i tunuri va vor sta in cale si se vor opune din rasputeri
dorintei voastre de a continua jocul. Traiasca optiunea de
Quick Save.

Pentru a mai condimenta atmosfera, producatorii au
inserat discutii asa-zis amuzante intre inamici - mult mai
slabe decat cele din No One Lives Forever 2 - si emisiuni
cu tenta satirica la "televizoarele" ruso-germane’
raspandite prin niveluri. Acestea din urma sunt ceva mai
amuzante si uneori chiar informative, conturand
povestea, de exemplu materialul despre cresterea cotei
bursiere pentru bunkerele rusesti. Un lucru bun este ca
germanii vorbesc germana si rusii vorbesc rusa, cu
subtitlurile de rigoare pe ecran, nu ca in filmele de prost
gust in care nemtii vorbesc engleza cu accent teuton. Din
nefericire, emisiunile de la televizoare sunt totusi in
engleza.

Atmosfera este poate cel mai interesant aspect al
jocului. Nivelurile sunt create migélos, mai ales la nivel
de texturi si reflecta realist uzura fizica adusa eladirilor
si mediului de catre razboiul prelungit. Game de gri si de
maro, rugind, ruind, crapaturi, zgarieturi, toate. acestea

scrupule imbogatindu-se pe

frontului divide Germania,

4.8171,35 - 10FTR 68.33%-7.8

me the nigh
o1y in proat wa

dau tonul unei lumi obosite, ingenuncheate de efortul
combativ. Armele sunt si ele uzate fizic, cu un design
intre vechi si nou, iar oamenii par si ei uzati moral, daca
nu altfel. Reusita echipei producatoare in a ma introduce
sufleteste in lumea jocului m-a lasat insa cu un gust
amar. Nu stiu cati dintre voi ar fi apreciat un joc
deprimant, cu o actiune banalé in prag de sarbatori.
Oricum, motorul Phoenix al celor de la 4x este si el la fel
de uzat moral ca si mediul din joc: nu cere foarte mult
de la calculator, dar nici nu ofera cine stie ce din punct
de vedere vizual.

Am folosit mai sus termenul de "banal” pentru a
sublinia c& jucand Iron Storm am avut de numeroase ori
senzatii de deja-vu, fie pentru ca aveam impresia ca am
mai facut exact acelasi lucru intr-un joc, fie pentru ca
stiam exact ce o sa se intdmple in urmatoarele secunde,
presimtire care mi se indeplinea invariabil.

Prezenta unei optiuni de schimbare intre punctul de
vedere third person si punctul de vedere first person este
inutila, dar permite o abordare mai confortabila pentru
fanii ambelor genuri. Puteti sa va urcati si in vehicule,
dar nu veti avea ocazia decat o singura data, cu un tanc,
si puteti sa controlati cuiburile de mitraliera, dar nu este
mai deloc distractiv.

Concluzia este ca in final, lron Storm poate fi asemuit
cu o clatita ce pare excelentd in tigaie pana ce bucatarul
se decide sa o intoarca pe partea cealalta cu o miscare
"expertd” din incheietura si esueaza, transformand-o intr-un
ghemotoc amorf de aluat pe care nu il ménanci decat
daca esti cu adevarat disperat. Cred cé péna si Kitty
Hawk era mai atractiv decat softul celor de la 4x Studios.

Adrian Dorobdt

Personajul nostru,
incércat cu tot
armamentul din
dotare, zburdand
zglobiu printre
gloantele
inamicilor.

& |

Z00M

DESI NU SUNTEM IN STAR WARS, DARTH
VADER FACE O APARITIE IN ROL SECUNDAR.
DOAR O GLUMA: DACA NU O INTELEGETI
VA TREBUI SA FOLOSIM FORTA.

“Se transforma incet-incet
intr-un soi de Half-Life
banalizat, cu iz de primul
razboi mondial"

EVALUAREGENERALA

I premisele interesante
™ aspectul grafic al nivelurilor
R bug-uri de sunet

= personajele colturoase cu
animatii sacadate

JOCURIALTERNATIVE

Iron Storm

Kitty Hawk
[ [ [ [ ] [oeoslesosless)

Medal of Honor: Allied Assault
(o T ) R T e B .

Un joc banal construit 45
. .. ' peopremisa
interesanta
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ol Cine trece
valea seaca...

{/actiune tactica
‘cu rudimente de:
micromanageme
totul imbracat-in

ODUCATOR: SPELLBOUND STUDIOQS « PUBLISHER

Amm.nliff‘e‘f\

sunt foart
bine puse
la punct.
Puteti
chiar vedea
34
cum gL
3
soldatii ca
realist pe
scarile care 38
sunt de

: STRATEGY FIRST e

Ghici cine vine
la cina. Nu'este
nici pasare, nici
avfon, este
Robin‘Hood'si ai
sai eroi. Garzile
au si ele un
cuvant de spus

LEGEND OF SHERWOOD

Aceeasi Marie cu alta palarie. Medievala.

INTERACTIUNE

= Atacati castelele din Nottingham.
York, Leicester, Derby si Lincoln,
precum si convoaie inarmate in
padurea Sherwood.

m Jucati alaturi de eroi cunoscuti
din legenda, ca Little John,
Périntele Tuck, Lady Marian, Will
Scarlet, Stutley si multi altii

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium |l 300MHz
= Memorie: 64MB

u Video: 16MB
JOCMULTIPLAYER

m PC: 1 = NET: 0

u LAN: 0 = MODEM: 0
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ROBIN HOOD A FOST UNUL DINTRE EROH
copilériei mele, alaturi de Winnetoo al
lui Karl May. Nu ma astept ca intr-o lume
in care cititul este o activitate pe cale
de disparitie (face rau la ochi, nu?)
nobilul cavaler ratacitor'sa fie la fel de
cunoscut. Poate din filme gen "Robin
Hood: Barbatii in Izmene". Oricum,
probabil ca celor mai multi dintre voi
Kevin Costner le este mai familiar in rol
decét Errol Flynn. Eh, tineretea...

Asa se face ca filmuletul introductiv,
bine realizat, mi-a trezit oarecare
nostalgii, in ciuda unui iz hollywoodian
de prost gust. Tnceputul jocului m-a
uimit si el printr-o grafica excelenta, ce
se pastra constanta de la interfata pana
la decorurile extrem de detaliate si viu
colorate. Pot spune cu mdna pe inima cé
pe alocuri grafica o depaseste chiar si pe
cea din Commandos. Robin Hood LoS
este totodatd o buna demonstratie
pentru faptul ca grafica 2D poate cere la
fel de multe resurse ca si cea 3D atunci
cand este foarte complexa. Plicile
grafice au pus tot mai mult accent pe
3D, motiv pentru care probabil si
RTS-urile s-au orientat in cele din urma
catre a treia dimensiune. Asa c& sa nu i
credeti pe producatori cand afirma ca
jocul lor 2D merge pe un Pentium Il la

233MHz. Un procesor de cel putin
800MHz este mai mult decat necesar
daca nu vreti ca totul si miste slow-
motion din cauza dimensiunilor foarte
mari ale hartilor.

In privinta actiunii, Spellbound
Studios s-au specializat in clone de
Commandos, iar unii dintre voi s-ar putea
sa isi aduca aminte de Desperados, care
nu.era altceva decat Commandos in
Vestul Salbatic. Robin Hood Legend of
Sherwood este o clona de Desperados,
ceea ce devine deja obositor. E adevarat
ca din cauza lipsei de arme de foc si din
cauza limitelor impuse de legenda cateva
artificii tehnice "inovatoare" sunt
implementate pentru a scoate titlul in
evidenta. Mentionez aici controlul
scenelor de lupta prin desenare de bucle
si noduri pe ecran (o idee draguta, dar
inutila, pentru ca nu prea conteaza ce
desenati si oricum inamicii mor repede),
precum si perioada de micro-
management din padure, unde puneti
oamenii sa produca sageti, leacuri si sa
adune ciuperci si alte fructe de padure.
Altfel, separarea muncii este in voga:
unele dintre personaje stiu s lege
oameni, altele pot sa ii care in spate,
altii stiu sa descuie usi etc. O iluzie de
campanie dinamica este mentinuta prin

misiuni optionale pe baza
carora adunati bani pentru cele
obligatorii. Nu ma faceti sa imi
aduc aminte ca Robin Hood i
tot jefuieste pe bogati dar uita
sa mai dea napoi la saraci.
Macar in rest legenda este
respectata.

Al-ul este decent la inamici
si inexistent la personajele
aliate, care pu fac nimic daca
nu le spuneti, in afara de a muri
glorios. Jocul se termina prea
repede pe orice nivel in afara
de hard si nu are nici cea mai
mica urma de rejucabilitate.
Concluzia: prea mult zgomot
pentru nimic.

Adrian Dorobdt

EVALUAREGENERALA

I grafica extrem de detaliata
I respecta legenda

= o data terminat, nu mai are nici
o valoare

= nu are multiplayer

VERDICTXTREMPC

Noutatile nu
compenseaza_ pentru un

|gameplay destul de banal
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Scufita Rosie‘isiicauta
ceva de imbracat. In\
rolul Scufitei Rosii, Kitty

Hawk, pgﬁ%liii\
Scuf@l&l}! '

Kitty da probe de
microfon, transmitand
un disperat mesaj SOS

in eter. Eterul nu

reactioneaza

Confruntarea finala cu Colonelul, care joaca
murdar, folosind un costum de camuflaj optic.
Moment de iritare finala

N/A »

KITTY HAWK: SURVIVAL

~

SIMILIS

JOWOOD -

N/A o WWW.K-HAWK.COM

inca o eroina adaugata in panoplia de personaje feminine din jocuri

ERACTIUNE

= 10 capitole

m o insula de explorat si numerosi
inamici de ucis

m 3 tipuri de pusti mitralierd, trei
tipuri de pistoale, aruncator de
rachete si grenade

SISTEMNECESAR
*'m Procesor: Pentium Ill 500MHz
= Memorie: 64MB
m Video: DirectX 16MB
= HDD: 500Mb

TIPLAYER
= NET: 0
= MODEM: 0

N VIZIUNEA PRODUCATORILOR, KITTY
Hawk ar fi trebuit sa se alature lui Lara
Croft, Jill Valentine, Julie Strain, Cate
Archer si altor femei digitale care au
infierbantat imaginatia jucatorilor. Din
pacate, in ciuda tuturor eforturilor lor,
si credeti-ma ca s-au stréduft, acest
lucru nu a fost posibil fiindca premisele
de la care au plecat erau gresite: Kitty
Hawk este.urata.. Cert este ca nu v-a
reusi sa va trezeascé interesul, chiar
daca la un moment dat imaginatia
producatorilor va intra pe domeniul
viselor erotice si o vor lasa pe Kitty sa
zburde prin baza inamica intr-un sumar
costum de baie. Dar sa nu anticipam.
Kitty Hawk este pilot de elicopter,
insarcinata sa il parasuteze pe
locotenentul Jeffries pe o insulita
pierduta in Oceanul Pacific, unde acesta
trebuie sa elimine in forta o
amenintare misterioasa. Locotenentul
Jeffries este un soldat de elita, inarmat
pana in dinti si gata sa se lupte cu o
intreaga armata. Pacat ca este eliminat
chiar din filmul introductiv, de o
racheta trimisa de bateria-antiaeriana
de pe insuld. Kitty supravietuieste insa,
si va trebui sa faca fata inaniicilor pe
cont propriu, pentru ca nimeni nu va
veni sa o salveze atdta timp cat bateria

antiaeriana este in functiune. |
decursul aventurilor ei va descoperi
planurile malefice ale Colonelului, un
ofiter nu tocmai in toate mintile, care
vrea sd creeze prin inginerie genetica si
manipulare biochimicad un super-soldat.
De aici si pana la confruntarea finala
dintre Kitty si colonel, drumul este
presérat cu clisee iritante. lar finalul
este atat de previzibil de la un moment
dat, c& nici nu are rost sa vi-l divulg.

E clar ca se pregateste o continuare.

. Jocul se vrea realist, astfel ca
eroina nu poate cara la un moment dat
decéat o singura pusca mitraliera si un
pistol, plus trei grenade. Gloante insa
veti gasi destul de rar, ca si truse
medicinale si va deveni destul de
repede evident cd este mai eficient sa
va furisati decat sa trageti in stanga si
in dreapta. Furisarea este simplificata
de simbolizarea campului vizual al
inamicilor si camerelor de luat vederi
printr-un con verzui care baleiaza in
directia in care privesc la un moment
dat. in plus insa, inamicii mai si aud,
astfel ca nu este bine sa alergati pe
langa ei. Ca mecanica, ideea este buna
si a mai fost folosita. Insé faptul ca un
inamic nu ma vede cand stau la cinci
metri in fata lui, pe un deal golas,

]uv.’«;h(.ﬁi ’5‘—“3!
P o]

0 discutie ca de la nebun la
femeie dezbracata. Moment
poetic de maxim dramatism
in intriga jocului

Unele dintre
nivelurile de
interior arata chiar
rezonabil. Din
pacate marea
majoritate sunt
destul de banale

INSTINCT

pentru ca sunt in afara
“"conului verde" face ca jocul
sa dea deja in penibil.

De fapt, problema acestui titlu
sunt inconsecventele: grafica
este in general prea
intunecata si terna, dar
majoritatea interioarelor si
unele parti de exterior sunt
chiar remarcabile, animatiile
sunt sacada}te si prea putin
variate, desi producatorii le
lauda din rasputeri. Muzica
este si ea terna, insd macar
isi joaca rolul rezonabil iar
enigmele alterneaza intre prea
simple si prea complicate.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

! actiune interesanta
= poveste plina de clisee
= eroina urata

= grafica si animatii de proasta
calitate

VERDICTXTREMPC

/

Tn conditii ideale ar fi
- -- putut fi un succes
i
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Wert ageedng to meet laee

prezentari

Un add-on foarte
tipic, fara prea*
multe surprize,
ceea ce nuwreste
neaparat un
lucru rau

——

PRET: N/A « PRODUCATOR: BETHESDA SOFTWORKS « PUBLISHER: UBISOFT « DISTRIBUITOR: UBISOFT » WEB:

Mournhold este o adevarata capitala.numita cu mandrie
de catre locuitori "orasul luminii si.al magiei®

Mercenarul
poate ajuta
mult un
vrantor
impiedicand
inamicii sa se
apropie de el

s

WWW.ELDERSCROLLS.COM

ELDER SCROLLS [lI: TRIBUNAL

Continuarea unuia dintre jocurile anului

NE

adauga intre 20 si 40 de ore de
joc

noi tipuri de inamici, arme si
armuri

ECESAR
Procesor: Pentium Il 500MHz
= Memorie: 128MB °
Video: 32MB

YER
“PC:1 = NET: 0
=LAN: 0 = MODEM: 0
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I Jurnalulassuferit cateva modificart
care il fac mai util
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MORROWIND ESTE UNUL DINTRE CELE
mai reusite jocuri ale anului 2002 asa ca
lansarea unui add-on nu a fost o surpriza
pentru nimeni. Instalarea acestuia nu are
efecte vizibile imediat pentru ci a fost
conceput astfel incat sa se integreze in
mod natural in cadrul jocului, indiferent
in ce stadiu a ajuns jucatorul. Surpriza
apare abia la prima incercare de a lasa
personajul sa-se odihneasca, moment in
care somnul sau va fi tulburat de o
tentativa de asasinat orchestrata de
misterioasa asociatie cunoscuta sub
numele de Dark Brootherhood. Din fericire
atat nivelul asasinilor cét si frecventa
atacurilor se scaleaza la nivelul
jucatorului astfel incat Tribunal nu face
imposibila viata celor care se afla abia la
inceput, dar nu se poate spune nici ca are
prea multe sa le ofere. Pentru a rezolva
misterul fratiei intunecate si a ne bucura
de un somn linistit trebuie sa ne
teleportam in Mournhold, capitala
Morrowindului, loc total nerecomandat
celor slabi si cu planuri de viitor. Desi
disponibild in orice moment, aceasta
parte a fost conceputa in mod clar pentru
cei care au terminat jocul initial, ba chiar
le va pune destule probleme si acestora.
Modificari substantiale nu d avut loc,
locuitorii sunt inca batuti in cuie in

locuri prestabilite, un cadavru poate
zace in mijlocul orasului oricat fara sa-i
pese nimanui, grafica este la fel de
frumoasa iar cerintele de sistem sunt la
fel de monstruoase. Cele cateva mici
imbunatatiri, disponibile in mare parte si
in cel mai recent patch, cum ar fi
aparitia unei bare care arata sanitatea
inamicilor sau posibilitatea de a pune
adnotari personale pe harta, sunt
insuficiente pentru a justifica cumpéararea
continuarii inainte de a termina
originalul sau pentru a schimba péarerea
cuiva care nu a apreciat prima parte.
Notabila ar fi imbunatatirea jurnalului
care acum diferentiaza misiunile
rezolvate de cele inca nerezolvate si
ofera mai multe posibilitati de cautare,
dar ramane inca destul de greu de
folosit. O noua posibilitate destul de
interesanta este aceea de a capata un
companion, fie angajand un mercenar
fie cumparand un animal dresat. Din
pacate insotitorii creeaza destul de
multe probleme, decorul bogat al jocului
fiind sursa nesecata de obstacole a caror
ocolire cere un efort mental si fizic
substantial din partea lor.

Tn general Tribunal face exact ceea
ce era de asteptat si de dorit, anume
prelungeste viata unui joc excelent si

mai dezvaluie cateva portiuni
dintr-un univers a carui
dimensiune era deja
impresionantd. Din pacate insa
nu face nimic mai mult, asa ca
nu este atragator decat pentru
cei cu adevarat pasionati de
Morowind.

Bogdan Bridinel

JOCURIALTERNATVE
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Elder Scrolls 1ll: Morrowind
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Arx Fatalis
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EGENERALA

I pastreaza calitatile originalului

I aparitia companionilor este
binvenita, desi uneori pot deveni
iritanti

I dificultatea crescuta va fi
apreciata de cei carora le este
adresat

= pastreaza defectele originalului

VERDICTXTREMPC

Pentru cei care au
terminat Morrowind




VREI SA APARA IN REVISTA S| ARTICOLUL TAU?

jocuri

prezentari

TRIMITE-L ATUNCI LA ADRESA CITITORI@XTREMPC.RO. MAXIM 300 DE CUVINTE!

CUVANTUL CITITORILOR

PRODUCATOR: EA CANADA

FIFA 2003

SPORT

Pentru simtul umorului si
spiritul critic bine dezvoltate,
Felix primeste premiul acestei
luni.

STITI CE FACE MAIMUTA
cand nu are ce face? Se
zgérie si apoi plange ca o
ustura. Asa se va intampla
probabll si cu EA SPORTS dupa publicarea acestui
nou joc din seria FIFA.

Parasiti de cea mai buna idee pe care au
avut-o atunci cand au realizat NHL 2003, aceea
de a schimba doar interfata jocului, EA a decis sa
faca schimbari radicale in ceea ce priveste
gameplay-ul celui mai popular joc de fotbal.
Astfel cele mai interesante optiuni ale jocului si
totodata cele care faceau diferenta intre
jucatorii de fotbal si cei de Prepelix (sa-mi fie cu
iertare), ma refer la dribling, un-doi, alegerea
unor strategii clare de joc, zoom-ul camerei
s.a.m.d. sunt inlocuite de noile inovatii ale
realizatorilor lui FIFA 2003. Vreti sa stiti care sunt
acestea? Tineti-va bine: mingea este mai elastica,

fotbalistii beneficiaza de un look mai modern (ca-

doar suntem in 2003), sar mai frumos la cap, iar
ca s reusesti un sut pe poarta din afara careului
trebuie sa ai talentul lui Zidane. Cred c& ultima
“calitate” a jocului nu trebuia sa o trec la
realizari?!?

As vrea sa inchei intr-o nota optimista acest
review spunandu-va ca exista insa si multe alte
"surprize” placute (cum ar fi un mare numar de
buguri) si ca totusi lansarea lui FIFA 2003 va
bucura pe multi. Care vor fi acestia? Cei care vor
cumpara FIFA 2002 WORLD CUP la un pret mult
mai mic pentru ca EA, ca orice firma serioasa, va
tine cont de regulile de marketing si va scadea
pretul pentru vechile versiuni. Nu peste mult
timp s-ar putea insa ca, impreuna cu un
hamburger si o placinta, sa primiti FIFA 2003
cadou. Atentie la placinta ca e fierbinte si deja
unii s-au fript cumparand acest joc.

Autor: Felix Paslaru

SQUARESOFT

FINAL FANTASY VI

CE-AR FI RASPUNS OARE BRANCUSI, DACA DUPA
ce a terminat "Coloana Infinitului”, cineva l-ar fi
intrebat: "Acu’' poti s-o mai faci o data?". Nu stiu
despre Brancusi, dar in cazul Squaresoft raspunsul
este cu siguranta "DA!". Dupa FF7, FF8 avea de
continuat o traditie si nu avea voie sa
dezamageasca. Ei bine, Squaresoft a "comis-0" din
nou, pentru ca FF8 este un progres in cadrul
seriei.

Povestea. Ma rezum sa spun ca este
frumoasa, complexa si plina de sentiment,
beneficiind de o varietate de caractere care mai
de care mai pitoresti. Pot spune fard sa gresesc
ca dragostea sta la baza povestii, dar mai puteti
gasi si alte teme, una din ele fiind aceea ca nu
poti face totul de unul singur.

Gameplay. Ca in orice joc FF, luptele sunt un
deliciu. In FF8, summon-urile au fost inlocuite cu
Guardian Forces. Personajele nu pot folosi magii,
dar odata "légat" (printr-un sistem numit
junction) un GF la un personaj, abilitatile GF-ului
(extragerea magiei de la adversari de exemplu)
devin disponibile in lista de comenzi a
personajulm Sistemul Junction e mai complicat
de atat si a provocat migrene multor jucéatori,
insa per total functioneaza. Mini-game-urile din
FF7 au fost inlocuite cu un j0<': de carti (Triple
Triad). Relatia joc de carti - jucator e simpla: ori
il urasti, ori il joci pana obtii toate cartile.

Tehnicus. Grafica, in ciuda varstei, rezista si
nu zgdrie ochiul desi rezolutia putea fi mai mare
(in varianta PC). Tehnica MOCAP, desi folosita
doar in FMV-uri, dovedeste ceea ce pot face niste
artisti si va garantez ca FMV-urile va vor uimi
(prin calitate, cantitate - peste 1 ora - si
continut). Muzica e variata si unele piese sunt
foarte reusite, per total facandu-si treaba.
Speech-uri nu exista in joc.

in final o notd mare: 90, pentru jocul care
contine replicile mele favorite: "Whatever..." si
mai ales: "....." (incercati replica asta pe parintii
vostri, he he}-

Autor: Puiu Cernea-Mihai
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PRODUCATOR: ILLUSION SOFTWORKS

MAFIA

ACTIUNE

MAFIA INCEPE, CONTINUA §I SE TERMINA CA UN
film. inca de la primul contact iti dai seama ca
jocul este unul in care TU trebuie sa faci pe actorul
principal, si ca sa fie frumos, sa si il termini astfel.
Ce inseamna asta? Pai, prima faza din joc este
prologul, unde Tommy incepe sa-i spuna povestea
vietii lui de gangster unui politist. Asta inseamna
timpul prezent in joc. Actiunea jocului propriu-zis
este lasata in alt plan, fiind de fapt transpunerea
in fapte a istorisirilor sale. lar odata inceputa
aventura, te prinde imediat, asemenea unui film
bun. Cu trecerea fiecarei misiuni incepi prin a
fnvata mersul lucrurilor prin oras, stii ce muschi
are politia si mai ales rivalii. La intervale bine
alese, mai intra in prim plan si Tommy cel din
prezent, care, cu fiecare povestire, il uimeste tot
mai mult pe politaiul din fata lui. Misiunile sunt
variate si iti prezinta toate aspectele pe care un
gangster obisnuit le poate trece, de la un mic
mucos la mana dreapté a Don-ului.

Orasul este frumos conceput, are locatii
interesante si personaje fascinante, cu viata
personald, obiceiuri si ticuri. Frank este consilierul
Donului, cel intelept; Paulie se gandeste numai la
asasinate; Ralph e "mesterul casei"; Sam se ocupa
cu afacerile iar Don-ul da ordiné si fumeaza tot
timpul. Mai sunt si alte personaje dar apar mai rar
si nu apuci sa le cunosti prea bine.

Jocul in sine este un simulator de actiune.
Masinile nu depasesc 110 mph, iar pentru a nu fi
luat la rost de copoi, exista o tasté prin care viteza
ramane constanta (40 mph). In caz ca totusi politia
e pe urmele tale, vezi daca scapi cu o amenda; e
recomandabil sa opresti ; dar, daca apar niste catuse
pe ecran, da-i bice, ca o sa se termine automat
misiunea dacéa te aresteaza. Masinile explodeaza
daca tragi in motor sau nimeresti rezervorul,
cetatenii fug sau se chircesc pe jos la vederea
vreunei arme etc. Atmosfera este tipica acelei
perioade si este data de imbracamintea cetatenilor
si de modelele de masini prezente. Pe partea de
actiune jocul este la fel de bun ca.Max Paine.

Autor: Bobei lonut Lucian
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feature

Black View

blackview

LA SOVATA

UNDE FACE NICU ARMATA

Ordinul de incorporare l-a surprins pe Niculae -
Merinos ca un ecran albastru in Windows XP: a’
venit pe neasteptate, avea putin text
neinteligibil si i-a intrerupt discutia pe mIRC cu
prietenii. Niculae a acceptat resemnat vestea,
la fel cum de-a lungul timpului acceptase
imperturbabil sa i se extraga amigdalele, si fie
uitat pe peronul garii din Constanta cand
parintii se intorsesera in 1994 de la mare si sa
fie uscat in bataie la un meci de suporterii
echipei cu care tinea in fond chiar si el. Asa ca
si-a luat la revedere de la prieteni, a oftat ca
nu are si o prietend de la care sa isi ia la
revedere si si-a facut bagajele.

>>>Fast forward

Cazarma din Sovata era o cladire darapanata
care mirosea a mucegai. Camera in care fusese
repartizat Niculae avea vreo treizeci de paturi,
dar grupul cu care ajunsese acolo nu numéara
nici macar doua duzini de tineri tunsi chilug. Nu
dura mult pana sa afle ca toti impartaseau
aceeasi pasiune pentru CounterStrike, ca si
pentru jocuri si calculatoare in general.
Atmosfera deveni destul de animata pana ce in
camera isi facu aparitia sergentul Marcel
Gheonoaie. Sa stai in aceeasi incapere cu
sergentul Marcel Gheonoaie este ca si cum te-ar
trage curentul in tren: intepenesti fara sa stii de
ce. Asa ca isi lansa discursul de primire unor
figuri impietrite.

- Racani, numele meu este Marcel Gheonoaie,
dar puteti s& imi spuneti dom'sergent. Slujba
mea este sa fac barbati adevarati din voi si 0 s&
fac asta fie ca vreti sau nu. Ba chiar as prefera'
sa va impotriviti, pentru ca mi s-ar parea mai
amuzant. Are cineva vreo intrebare?"

Visarion Lumina ridica firav o mana:

- Dom'sergent, aveti idee unde as putea sa imi
bag si eu laptop-ul, sa ma conectez la net?

Pe fata lui Marcel Gheonoaie trecu un fior, ca
atunci cand sub maroniul murdar al unei
mlastini se misca nevazuta, amenintatoare, o - _
reptila feroce. -
<<<Flashback -
Desertul ardea mocnit sub picioare. Pe atunci
membru in Legiunea Straind si cunoscut sub
numele de “"Le Diable", Marcel Gheonoaie nu se
simtea deloc ca acasd, chiar dacé era cald ca in
iad. Greutatea expertului in comunicatii pe care
il cara ii cocosa spatele si picaturi de sudoare fi
alunecau de pe frunte si sfaraiau cnd atingeau
nisipul. Erau singurii doi supravietuitori ai unui
grup trimis sa fure o lista secreté cu agenti din
vila unui terorist.

- Gata, poti sa te opresti, veni ragusita vocea.
Suntem in zona de acoperire a satelitului.
Lasa-ma jos si porneste laptopul. Va trebui sa
transmiti lista centrului din Londra.

~- Eu? De ce eu? Nu e treaba ta asta? se rasti

Marcel Gheonoaie la el. Asta cam asa era. Ei

erau acolo doar pentru protectie. John Johnson-
nu-stiu-cum era insarcinat cu gasitul listei si
transmiterea ei. =

John Johnson ii arunca o privire agonica.

- Ti-as aplauda inteligenta, dar dupa cum poti
vedea... NU MAI AM MAINIT!IT Asa ca atat cat
mai sunt in viata sa pot sa iti explic, deschide
naibii calculatorul si uploadeaza lista prin
satelit, pentru ca altfel nu mai primesti nici un
ban. E clar?

Argumentul financiar paru sa il convinga pe
Marcel, care extrase laptopul din rucsacul
expertului in comunicatii si apasa la rand pe
toate butoanele pana ce in cele din urma
ecranul dispozitivului se aprinse si ceva
dinduntru incepu sa bazaie. John Johnson tusi
cavernos si apoi incepu sa ii dea indicatii.

- Asteapta sa porneasca sistemul, da dublu clic
pe icon-ul cu antena de satelit, scrie "Eagle4" la
numele utilizatorului, “20031979" la parola si
dupd ce se conecteaza apasa pe butonul “Upload
files” si selectezi lista cu teroristi de pe
discheta.

- Stai asa, stai asa, mormai transpirat Marcel,
dublu ce?

Desertul ramase tacut.

>>>Fast Forward

-Ati vazut cum a trecut Visarion prin perete?
sopti Serban Serbet. Si ati vazut unde i-a bagat
laptop-ul?

Cineva arunca cu o gheata in el.

-Taci naibii din gura! Vrei sa mai facem trei ture
de deal?

- Baieti, se auzi alta voce, am un algoritm
pentru procesarea mesei de seara. Daca vreti,
va costa o tigara.

De data asta zburara mai multe ghete.

- Bine, bine, zise autorul, suna cam asa. For
carne in tocana, eat carne. For par in tocana,
delete par. If zgérciuri plus carpe plus par > 75%
din tocana then skip dinner.

>>>Fast Forward

- Astazi vom simula situatii de lupta reale, racni

in stilul sau caracteristic dom'sergent. De
exemplu, tu, soldat Romeo Capra, daca inamicul
s-ar gasi in coliba de pe dealul din fata noastra,
ce ai face?

- Sa traiti, eu as lasa NPC-urile sa se duca
inainte §i in timp ce inamicul i macelareste
m-as furisa prin spate si as arunca o grenada
inauntru.

Jap! se auzi rasunator.

- Ce NPC-uri, ma, filfizonule? Ce-s alea NPC-uri?
E vorba de soldati ca si tine! Vrei sa ii trimiti la
moarte sigura? 200 de flotari! intr-o singuré
mana! Cu mine in spinare! Dobitocule! Visarion,
tu ce-ai face?

Cu gatul intr-un guler ortopedic, cu o mana in
ghips, sprijinit de doi camarazi, Visarion sughita
anemic: i

~Sa traiti, pun mana pe AK-47 si trag prin
perete ca e subfire si trece ca prin branza. Am
vazut eu in CounterStrike.

Si acestea fiind zise, isi trase arma de pe umar,
o sprijini pe ghips si trase tot incarcatorul prin
peretele colibei.

Jap! se auzi, dupa care gatul lui Visarion scoase
un zgomot ciudat.

- Ba soldat, tu stii ma, dobitocule, cit costa
gloantele? Un incarcator costa mai mult decat
mancarea ta pe doua saptamani. Dar nu-ti fa
griji, pentru ca acolo unde o sa ajungi cand
termin cu tine n-o sa mai ai nevoie de mancare.
Niculae Merinos se apropie ezitant si 1i sopti
ceva la ureche sergentului.

- Ce-ai zis, ma? trambita Marcel. O vena ii
pulsa stroboscopic la tampla.

Niculae incuviinta.

- 91 acuma zici? urla sergentul si porni la goana
spre coliba.

- Domnu’ colonel, sunteti in regula? Domnu'
colonel!
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CHOOSE PHOTOS
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hp photosmart 85

L

De 56 x mai aproape de imaginea digitala perfectd!

Camera HP Photosmart 850 ffi oferd cu adevérat controlul asupra imaginii digitale. Beneficiezi de sisteme electronice si optice
de excepfie, pe care le controlezi manual. Odatd capturatd imaginea, pofi alege direct din meniu destinafia, fie c& este vorba

de imprimare, salvare in computer sau de una dintre cele 12 adrese de e-mail. Toate acested, gratie tehnologiei HP Instant Share.

In plus, pofi folosi zoom pénd la 56X chiar si in timp ce inregistrezi scene in miscare cu sunet.

Doar doud minute te mai despart de obfinerea unei poze digitale perfecte, cu imprimanta HP PhotoSmart 7350.

Cumpdrda acum produse hp PhotoSmart si bagi cégiiga o super-vacanid la schi. Detalii in
magazine si la www.hp.com.ro/xmas-promotion.

Demonstratii live la Look in.HP INteractive Center: B-dul Stirbei Vodd, nr. 95, sector 1, tel.: 222.20.72.

s> TREND

VAVALTET] IMPORT - EXPORT

invent

+| 8x optic 5i 7x digital.

Produse disponibile la partenerii TREND: FLAMINGO COMPUTERS S.A.: (021) 236.20.00/01/02/03/04; RADIX COMPANY S.A.: (0232)-210.423/ 212.453;
CRESCENDO INTERNATIONAL: (021) 211.18.58/ 211.18.60; Beta-N Computers S.R.L. : (021) 312.32.22/312.72.04; NET CONSULTING S.R.!._.: (021) 312.22.04/ 312.28.33;
ALSYS DATA S.R.L.: (021) 411.27.26/ 411.26.27; NETGOMP SR.L.: (0266) 171.181; Material Computer Group: (0259) 474.040; ETA-2U: (0256)— 220.287;;‘5ISTEC: (0264) 190.282;
URBAN INN S.R.L.: {021) 212.72.96.






