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Nu acceptati revista fara CD-ul din interiof! j
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In intampinarea nevoilor
'/ dumneavoastrd am implementat
. & conceptul calitatii totale, calitate
ce va fi regasita in fiecare detaliu

la COMRACE COMPUTERS.

trebuie sa susting
Aveti nevoie de~

calculatoare

PErNMOTrE ‘\'-f e : Cele mai noi tehnologii
=~ \ mondiale incorporate in !
A " calculatoarele COMRACE. *
Opflmal Conflgurate Acestea sunt proiectate, '
optimizate si testate astfel
: incat aplicatiile
-dumneavoastra sa ruleze la
e . performanta maxima
fiabile | chiar si 24 ore/zi.
3 ani garantie integrala.

SUSti nute prl ntr-un Asistents, suport tehnic si
SerVice Ope rativ service asigurate de

profesionisti._

preturi comp e_t |

Cu un angajament integral pentru
satisfactia utilizatorg@lui pri

ideal
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" AHungat; monotoncia !
Veniti la COLORMANI A !

V-ati plictisit de o lume cenusie
monotona? Vreti altceva?

Patrundeti acum in mirifica lume a culorilc
si veniti la standul Minolta.

Descoperiti un nou mod de procesare :
imaginilor color cu sistemul Minolta Colc
Line, iar specialistii nostrii va vor arata cu
puteti folosi puterea acestuia in folos
dumneavoastra.

Veti intelege de ce culorile sunt atat di
importante, si cum culoarea poate deveni

afacere!

C LORMAN A
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Omul de pe strada
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nfr-o/dupa -amiaza, cu ceva ban| in buzunar |es in acre; de parca le-ai
oras. Neras de trei zile,’cu o costumatie de student / face un deserviciu
modest (blugi uzati mOraI geaca de plele de pe cé le calci pragul,

vremea |ui 286), nu arat a ,,cuMparator decis” nici pentru . Bazandu-se pe fap-,

cel mai versat vanzator. ’ tul ca, uneori, nuga- -
Ochisém de ceva timp o firm& care- si facea reclama . sestialtundeya pre-
/ cu RAM-uri jeftine si ma indrept spre magazmul ei, aflat/ turi_mai mici, au
“+ ¢am pe la periferie. Intru si, dupa’ce admir discret hard- ' tupeul sate trimita
... ~ware-ul unei blonde care fsi fiacea de lucru pe-la raionul “; la altii daca nu-ti
- ~de imprimante, ma duc tinta Ia tipul care raspundea de .convine situatia,

N
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PC-uri: -, ¢ \, ceeace artrebuisa
Deoarece coada era formata doar din_mine insumi, - si facem. Din pa-
vanzatorul ma mtreaba politicos, cir ce mé poate ajuta. li = cate, ades€a ne

explic ca sistemul/ méu duce dorul)a circa 8 MB RAM  alegem cu, arsuri
calitatea EDO. Ma,1ntreaba de mteggtul cu multe picio-  de gradul I} sau |
ruse de-jzice CPU si/cand afla ca e de in sesimtedator Tncercand sa eco-
sa-mi explice ca am nevoie de doua buca iti a cAte' 4 MB,  nomisit cativa 'do-
informatie pe care oricum o detineam, dar nu avusesem  lari, pe care fi platim apoi cu varf si'indesat pe service la

_timp sa o si valorific. ' firme sau la cei cu cunastinte in domeniu (dacd nu ne
~Inreplica, il anunt c& mai am o pereche identica cucea - pncepem inca la depanarea unui PC). Sau chiar pe piese
] pe,care vreau sa o cumpar. Nief el nu se lasd mai prejos  nei, in locul cel(ar care refuza sa colaboreze. ‘ :
si ma loveste cu o oferta/de preluare a ;qemorulor mele ; Incid si \mai grava este $jtuatla in care PC-ul rfou nu

contra a doua SIMM-dri de 8, Evident, ar trebui s& platesc-, contine componentele trecute in factura/ avand unele cu
o'suma echivalenta cu pretul a doua/RAM -uri de 4, plus X performante ;fl preturi‘mai reduse. Am mtalnlt bazun in’
ceva acolo, dolari cat sa- | numen pe degetele \de la o cares-a platlt pentru memorii-EDO si induntru erau FPM-
_mana. |/ uri cu carel -ar fi fost rugine si lui Burebista. Pe deasupra,
' Deoarece varianta imi convine de minune, a doua z? sistemul'‘era sng|lat si.nimeni nu mdrazneste sa-l desfaca
~'ma deplasez din nou’la magazin, cu SIMMunie vechi. ) de teama pierderii gdrantlel Acolo unde aceasta exista,
/Sunt rugat sé’astept vreo cinci minute, timp in care tipul / caci lineori cumpdratorul, absorbit de"febra cumpérarii
dtspare in spate, lédsandu-ma in compania blondei. Ba- unui lucru nou, observa de-abia acasd ca in contractul pe
nuiesc ca verifica potentlalul /memoriilor-fele, deoarece care l-a semnat fara sa-I citeasca scrie cq garantia-se
vine cu o fata radioasa si doua SIMM-uri de 8, pe care le  plateste in plus, la fel si ofice mtqrvenﬁe in PC pentru
ambaleaza frumos in folie antistatica si mi le ofera intr<0 upgrade \
-\ punga in care ar putea avea IocRAM -uri de 10.000 ée A, era sa uit de poélbllltatea ca, desl posesori ai unei
- dolar, Tmpreuna ‘cu un ben-si certificatul de garantie. “garantii pe 24 de luni, unii sa ‘constate, cum s-a mai’
’ Platesc, mi se multumeste si... va lnselatl daca at,rcrezu{t intamplat, c&/firma de la care au luat sistemul sn-q inchis
~ca m-am trezit-dintr-un vis. portile in termenul de garantie. Si, Murphy dixit, monitorul
Chiar daca asa ceva _pare fi ctlune tehmco §t||nt|f ca . sau placa de baza face figuri la cate\/a saptamani’dupa
pentru multi cumparatori romani; asta_chiar (mi s-a in- acest eveniment. Garantle?
tamplat. Ce -i drept, cam la doua mii de kilometri de aici. Cineva aflat in aceasta situatie a ob§ervat chiar ca
Despre cum unele ﬁrme de pe la‘noi,'din ce in ce mai patronul vechii firme, dupa ce a tras obloanele, a inceput
putine.(selectia naturala...) inteleg sa-si trateze clientii, 0 noua afadere ca patron al unei alte firme, cu acelasi\
aflati la posta redactiei. De ce acest mod de-a trata  obiect de activitate. P&i s& nu te umfle humorul, vorba unui
afagenle'7 Inca s& nu fie concurenta destul de puternica cIaS|c’? r(
pentru a-i elimina de pe piata pe cei gare nu-i respécta pe ~Asadar, daca via“Tncadratl printre cei care au supraviet(ut
oumparatorﬁ Poate. N-as vrea saiau in coﬁS|derare unei intamplari de genul celordescrlse mai sus, scrieti-ne,
. ¢ argumentul mentalitatii balcanice, portile Orientului etc.  casa-iavertizam pe altii sa nu repete greseala. Scrletl -ne
/' pentru ca am amici care autdudat modul in care cererilé ~ $i daca sunteti multumltl de serviciile firmelor, ca sa facem
" lor al fost mtampmate de vanzatorii de la anumite firme,  un clasamezt{pe care, ewdent il vom publica. Consider ca
chiar daca doreau un simplu cablu de imprimanta, nemai-  a venit timpul sa exyéte &IamT un Oscarr§| 0.Zmeura de

! aducand vorba de un P de 1000 de dolari. , - Aur, pentru calntateia serwculc) r la care are dreptul omul de
i La altele insa, vanzétorii te intampina din start cu(mufre K pe strada
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CUPRINS

Adresa de corespondenta: O.P. 13, C.P. 4, 2200-Brasov Telefon: 068-150886, Fax: 068-153108

IO

Continutul CD-ului

6 Surprizele discului argintiu:
sunete, imagini, jocuri, produse demo si
shareware. Tot ce va ramane de facut
este sa navigati in aceasta lume!

8 Pentru a fi in top trebuie sa fi infor-
mat. Stiri interne si externe, aparitia noilor
produse, tendintele pietei IT, iata de ce
aveti nevoie!

18 Anul 2000 - sfarsitul lumii?

Anul 2000 nu este doar o problema
utopica pentru calculatoare. Schimbarea
datei ar putea crea o multime de neplaceri.

Héfdeére

20 Quick Test
In acest numar am testat pentru dvs. o
camera digitala si o placa grafica.

22 Digitizoare din Zodia Perfor-
mantei

Un articol despre dispozitivele spe-
ciale care permit transferul datelor de pe
film sau hartie in format electronic.

24 Sunetul muzicii

Ascultati muzica preferata la cele mai
fnalte standarde.

Testul nostru de placi de sunet va va
ajuta sa alegeti cel mai bun produs pentru
dvs.

HOTLIME
De marti pana vineri, la telefonul
068-150886, intre orele 13%° - 19%,
puteti fi in contact direct cu redac-
torii nostri de
specialitate,
care vor ras-
punde intre-

barilor dum-
neavoastra!

30 Razboiul memoriilor

Mai mult i mai repede. Concurenta pe
piata imensa a cipurilor de memorie de-
vine din ce in ce mai acerba.

32 Filmul pe disc

Cele mai frumoase secvente din filmele
preferate le puteti viziona acum la o cali-
tate ireprosabila. Lucrurile s-au schimbat
datorita noului format de CD si procedeu-
lui de stocare mai evoluat.

38 Noi medii de stocare

CD-ul nu mai este doar un mediu de
pe care se poate citi. De acum poate fi
rescris si sters de mai multe ori.

Software

40 Scrieti corect roméaneste!

Microsoftalansat versiunearomaneas-
ca a lui Microsoft Office '97. Documentele
in limba romana vor putea fi de acum
verificate automat de noul program.

42 Val de noutati

De la Microsoft, IBM, Novell sau Apple
apar incontinuu noutati in zona sisteme-
lor de operare. Produsele noi sau doar
imbunatatite se afla acum sub lupa CHIP.

46 Plan de afaceri = $

Care este cel mai eficient program
pentru realizarea planului de afceri? Aflati
citind acest articol!

48 Engineering Back Office

Un mod de lucru flexibil in domeniul
ingineriei, definit si lansat in 1997 de
Bentley Systems.

52 Vesa - o vechitura?

Specificatiile standardului VESA. De
unde s-a pornit si unde se preconizeaza
sa se ajunga.

56 Sicad - solutia GIS de la Sie-
mens Nixdorf

Familia Sicad — o solutie ,la cheie”
pentru domeniul sistemelor informatice
geografice, venita de la Siemens.

- Know-H
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58 DirectX — in inima jocurilor

Driverele DirectX sunt o atractie pentru
toti fanii jocurilor. Standarde 3D, moduri
multiplayer sau afigare grafica de exceptie
— sau ce sta in spatele acestor drivere.

62 Astfel functioneaza TCP/IP

Transferul datelor pe autostrada
informationala se face rapid. Dar stiti care
este modul lor de transmitere?

68 Cuceriti lumea!
Imperialism — un exceptional joc de
strategie in care puteti crea o noua civi-
lizatie dupa propriile dumnea-

voastra reguli!
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70 Suspans, viteza si...actiune
...In ,Hard Core”, un joc despre lumea
curselor de monsterstruck-uri.

72 Press DEL to Enter Setup
Ultimul episod din seria de articole

destinate setarilor din BIOS va dezvaluie

secretele din Advanced Chipset Setup.

79 Muzica PC. Ghid practic

Puteti deveni un artist cu ajutorul cal-
culatorului. Seria de articole dedicate
muzicii pe PC va va arata cum puteti face
acest lucru.

82 Alegerea unitatii CD-ROM
Prin achizitionarea unei unitati perfor-
mante va veti putea bucura de toate
facilitatile acestui nepretuit accesoriu PC.

Posta réag'btiei
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88 Ne-ati scris? Va raspundem!

CHIPEEE



Surprlzele dlSCUlUI argmhu

l-{:] Cititori
=T
' I C:l Blos
{_] Cadigr
#-{_] Maestro
-] Msie3
~{_] Sdd53a
L L@ Tweak
=] Games
& Gremlin
-] Microfor
- -] Mindscap
& Interf
& Marte
B {:] Sharewar
-{_] Comm
{1 Graph
] Info
{_] Security
-{_] Sk_made
+{_] Sound
-{_] Utildisk
-{_ Utilfile
+{_] Utilmisc
-] Utiltext
----- (1] Sounds

~ binecunoscutului browser Internet realiza

E-C] Themes

L H\P

,Desi-avem informaticieni bum nu putem sa ne 1mpunem pe
piata”, Aceasta afirmatie a fost intalnita foarte des in mediile
informatice din Romania postdecembrista. Acest CD insa

doreste sa demonstreze contrariul.

/
{ N, ot

§
rogramele shareware freeware si demo primite de la cititorii
¥ nostri, programatori pasmnatu sau firme qe programare, indica o
' revigorare a acestui sector al industriei mformatnce Calitatea

a aphcatulor stabilitatea acestora in functlonare precum si; in unele cazuri,
' ~meniuri in limba romana fac din aceste apllcatu instrumente ideale (si mai

ales mai ieftine) de lucru.

Pe langa produsele software primite de la cititori, pe CD au fost incluse
bineinteles jOCUI‘I teme pentru Plus Pack, sunete si nu in ultimul rand
imagini, filme 'si material-tehnic despre misiunea de explorare g{planetel
'Marte:

Cititori — Acest dlrec\orcontlne produse demo trimise de cititori.

Demo — Firmele romanesti si strdine isi prezinta produsele.

BIOS ~ informatii $i programe pentru, upgrade- uIB\OS -ului produs de

" 'urmatoarele firme: Abit, AMI, Aopen, AST, ASUS, Chaintec, FIC, Giga-

byte, Intel, Micronics, Shuttle, SOYO, Tyan. Informatu suplimentare puteti

afla_citind articolul de la paglna 72 Pentru eliminarea oricaror operapum

accidentale, va rugam sa cititi cu atentie fisierele explicative ale fi ecarm

produs. N
MAESTRO 1.0 — versiune demo a programulm dﬁ contabllltate reallzat

de firma Bit Soft S.R.L. :

MicroSoft Internet Explorer 3 - ver?umle pe \16 Si 32 de biti ale

de Microsoft.

SciTech Display Doctor — program pentru lucrul*cu placa video Sh !
monitorul. Mai multe informatii puteti afla citind articolul de la pagina 2. \
TweakBIOS —'program utilitar pentrwactlvarea diferitelor functii ale"lui
Windows 95. O referire la aceasta aplicatie se face in articolul de la pagina

12.
CADIGR ~ exemple de documente reallzate cu ajutorul programulm

~ CAD MicroStation 95, produs de firma Bentley Systems Inc. SUA.

GAMES — Versiuni demo si slideshow ale urmatoarelor jocuri:

Gremlin — Actua Soccer - Club Edition si Premier-Manager 97

Microforum — jocurile lron Blood Demo, Shakii The Wolf Der(no si
programul educational, Toonworx. :

Mindscape — Panzer General 2. %

Marte — informatii, filme si imagini din misiunea de explorare a planetei
Marte.

Sounds — diverse Sunete. ‘

Themes — teme pentru Plus Pack: Metallica, Depeche Mode, Married
With Children-etc. Inainte de instalare kit-urile trebuie copiate pe harddisk.
in functie de produs, urmeaza decompactarea arhivelor si instalarea
aplicatiilor sau direct instalarea temelor. )

Programele care au intrat. in componenta acestui CD au fost selectate si testate cu gtija in redactia

- CHIP:Computer Magazin. Totusi, redacjta nusi poate asuma.nici 6 responsabilitate pentru functiona-

reg gnormala a spftyvére-u/ui si nici nu poate’ fi facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

{ - i)
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Microsoft

toych®
r% |t,fee| ltgetit
Mbosﬁheg-r n limba roman

Q)¢

UStart I Nu v-ar placea sa folositi cel mai bun

pachet de programe pentru birou din lume, in limba
materna?

Microsoft a realizat Office '97 in versiune romaneasca.
Lucrul cu Office '97 este acum mult mai usor folosind
noul corector ortografic si facilitatile de despartire in sila-

be in limba romana.

IntelliSense iti permite sa pui intrebari despre software Solicitati noul Officé '97 Romanian si veti vedea cum
cu propriile tale cuvinte, instrumentele de integrare facili-  puteti capata solutii pentru problemele zilnice, totul de
teaza sharing-ul de date, iar Microsoft Outlook va permi- la un singur pachet de programe pentru business.

te sa gestionati e-mail-uri, intilniri, activitati si documente
importante, toate intr-o singura fereastra.

Mot M oday?

BUCURESTI: DimSoft 01/322.52.04, GeCAD 01/324.84.09, QNet 01/211.78.01, Rom Team Solutions 01/311.08.51, SoftWin 01,/230.50.26,
CONSTANTA: GMB Micronet 041 / 636.644, ARAD: BB Computer 057/280.111, BRASOV: Intelprof International 068 /411.354,
IASI: Open Systems 032/225.132, CLUJ: Sistec 064/190.282, Net Brinel 064/430.280

'Officed.

Microsoft
QUALIFIED DEALER




ACTUALITATI

Noutati la Compaq

Seria Deskpro cu procesoare MMX

-4
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Compagq livreaza de acum
seriile sale Deskpro 2000 si
4000 cu procesoare MMX la
166, 200 si 233 MHz. In dota-
rea de baza a acestor calcula-
toare se ofera 16 MB de me-

morie RAM, expandabila pa-
na la 384 MB, placa grafica
S3-V2 din Deskpro 2000
care integreaza 1-2 MB me-
morie video si harddisk-uri
cu o capacitate de 2,1 sau 3,2
GB. Preturile acestor serii in-
cep de la minim 1800 USD.
In jur de 2100 USD este
pretul minim pentru Deskpro
4000, care dispune side o placa
de retea. Memoria video a
placii grafice S3-Virge/GX
este de 2 MB, expandabila la
4 MB. Capacitatea hardisk-
urilor este de 2,4 sau 3,2 GB.

Multimedia in calculatoarele Presario

Seria Presario de la Com-
paq prezintd sase noi modele
de PC-uri.Tastatura speciala
contine taste suplimentare care
permit un acces rapid la pro-
gramele si datele mai des utili-
zate sau (la modelul 4810/-30)
chiar la Internet. Sunetul este
asigurat in modelele tower de
Dolby Digital Surround Sound
si de boxele JBL-Pro-HiFi.

TR
f Ly

Desktop-urile negre Slime-
line Presario 2210 si 4222,
care costa de la 1200 USD in
sus, sunt dotate cu procesorul
Media-GXla 180 MHz, respec-
tiv un Pentium MMX la 166
MHz, cu harddisk de 1,6 sau
2,1 GB, unitate CD-ROM 8x
sau 16x, 16 MB EDO RAM si
grafica Direct 2D pe 64 de biti.

Ca minitower sunt prezen-
tate doua modele Presario

4502 si 4522 (pret: de la 1800
USD). Procesoarele Pentium
au frecvente de tact de 200 si
233 MHz, memoria de lucru
consta din 16 MB SDRAM, iar
capacitatea harddisk-urilor
este de 3,2 respectiv 4GB. In
dotare se afla si unitati CD-
ROM 16x respectiv 24x si
placa grafica Direct 3D pe 64
de biti.

COMPAQ

PRESARIO

Modelele Presario 4810 si
4830 sunt catalogate drept
Multimedia Supertower. Pen-
tru un pret de minim 2800
USD se obtine un Pentium
233 MMX respectiv Pentium
11266, 32 MB SDRAM, o uni-
tate CD-ROM 24x, un hard-
disk cu 4 respectiv 6,5 GB,
placa grafica Direct 3D pe 64
biti si un fax-modem 33,6
Kbps.

Bug-urile mai sunt posibile
Cip Intel pentru corectia erorilor

Intel nu poate exclude varianta ca si pe viitor sa apara proce-
soare cu bug-uri. De aceea este oferita utilizatorului o tehnologie
pentru indepartarea erorilor, fara a fi obligat sa mai schimbe
procesorul. Corectarea va fi efectuatd de un cip de BIOS special.

ERCHIP

Retelistica integrata
O solutie in
premiera

3Comalansatcipul 3C917,
prima solutie integrata Fast
Ethernet 10/100 care va oferi
NetPC-urilor si altor ,.clienti
slabi” performante, TCO (7o-
tal Cost of Ownership) si posi-
bilitati de administrare de varf..

Conform analistilor pietei,
cererea este in crestere pentru
calculatoare usor de adminis-
trat, care pot reduce costul to-
tal de utilizare (TCO — Total
Cost of Ownership). IDC esti-
meaza ca pana in 2001 vor
functiona peste 21 de milioane
de asemenea NetPC-uri in toa-
ta lumea. Noul cip ofera cone-
xiune Fast Ethernet 10/100 cu
administrare over-the-LAN,
control total si consum de cu-
rentredus. Inplus, acestaincor-
poreaza versiuni multiple ale
Wake-On-LAN si este complet
compatibil cu DMI 2.0, facand
usoara administrarea calcula-
toarelor de la o consold cen-
trald. Suportand specificatiile
Microsoft ACPI (4dvanced
Configuration and Power
Interface), 3C917 ofera Net-
PC-urilor posibilitatea de a
avea pana la patru stari power-
down si de a raspunde eveni-
mentelor wake-up. '

Firma: Scop Computers
Telefon: 01-2234054

Pentru nerabdatori

HP Laserjet 6L cu
pornire rapida

Timpul de incalzire este
pentru HP Laserjet 6L atat de
scurt, incat dupa deja 20 de
secunde de la apasarea buto-
nului de pornire este preluata
prima foaie in lucru. Din acest
moment, imprima cu 600 dpi
pana la 6 pagini pe minut.

Pretul acestui produs se ri-
dica la aproximativ 600 USD.

Filme digitale

Succesul tehnolo-
giei DVD

Tehnologia DVD (Digital
Versatile Disc) a fost adoptata
de clienti mai repede decat se
asteptau producatorii de hard
si soft. De obicei, o tehnologie
noua are probleme in a se im-
pune pe piatad in faza initiala,
dar se pare ca nu este i cazul
DVD. Conform unor apreci-
eri, in 1,5-2 ani DVD-ul va in-
locui CD-ROM-ul.

Se asteaptda ca unitdtile
DVD-ROM sa fie catalizatorul
,convergentei” PC-urilor cu
electronica de consum. Aces-
tea vor permite, pe langa citi-
rea CD-urile actuale, rularea
filmelor de pe video-discurile
DVD cu subtitrare in diferite
limbi, controlul parintilor asu-
pra a ce §i cét pot vedea copiii,
ca si asupra unghiului de ve-
dere (cu un hard corespunza-
tor). Dar desi sunt atat de cerute
pe piatd, oferta de filme DVD
este destul de limitata, produ-
catorii fiind luati prin surprin-
dere de cererea foarte mare.

Grafica pe 128 de biti

ELSA VICTORY
Erazor

ELSA a realizat o placa
grafica pe 128 de biti destinata
jocurilor, placa ce ofera tot ce
isi doreste un jucator inrait: Di-
rect3D, accelerare impresio-
nanta sub Windows 95, play-
back MPEG si AVI si intrari/
iesiri video. Dotatd cu un cip
RIVA 128 de la SGS Thomson/
NVidia, 4 MB SGRAM, RAM-
DAC la 220 MHz, placa poate
afisa imagini cu o rezolutie de
1152x864 la un refresh de 120
Hz. In premiera pentru placile
grafice, ELSA VICTORY Era-
zor utilizeaza modelul execute
care face memoria RAM dispo-
nibild pentru stocarea texturi-
lor. Astfel, chiar si jocurile care
contin texturi de 3 MB sau mai
mult nu prezinta nici o proble-
ma, pentru ca memoria rezer-
vatd pentru texturi este limi-
tata doar de RAM-ul PC-ului.
In plus, produsul ofera iesiri
video pentru TV sau video si
intrari ce pot fi folosite pentru
video-conferinte sau capturi
video.
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ACTUALITATI

Noutati de la Fujitsu

Harddisk-uri, Pen PC-uri, scanere

‘Fujitsu a lansat de cu-
rand o noud serie de hard-
disk-uri pentru notebook-
uri, noi imprimante laser si
un scaner duplex de mare
vitezd. Dezvoltata special
pentru notebook-uri, noua
generatie de harddisk-uri
de 2,5", numita Hornet-7,
ofera o capacitate de sto-
care de 1,6 GB (modelul
M2724TAM) si 1,2 GB
(modelul M2723TAM). La
o grosime de numai 12,5
milimetri, acestea cantiresc
doar 140 de grame. Viteza
este de 4000 de rotatii pe
minut, iar timpul mediu de
acces de 12 milisecunde.
Sistemul Intelligent Power
Management asigura o du-
rata de functionare marita
bateriilor prin reducerea
consumului la doar 0,25
wati in modul sleep. Pentru
a oferi o rata de transfer
maxima, unitatile sunt echi-
pate cu interfete ATA-3,
care suportd PIO mode 4
si DMA mode 2. Densitatea
de inregistrare a atins 1,28
GB pe inch patrat prin
utilizarea capetelor MR
(Magneto-Resistive) si a
tehnologiei PRML (Par-

Imprimante laser rapide

Lexmark Optra-S

Imprimantele laser Optra-
S tiparesc la o rezolutie de
1200 dpi cate 12 (modelul
S1250), 16 (S1650) si 24
(52450) pagini pe minut. In
regim multi-up-printing pot
imprima 16 pagini micsorate
pe un format DIN-A4.

Tray-urile au o capacitate
de 250, 500 si res-
pectiv 2000 de foi,
iar software-ul li-
vrat indica nivelul
cantitativ al tone-
rului i al hartiei si
efectueaza si diag- ¥
nosticarea in cazul
mesajelor de eroare.

Imprimanta la-
ser color SC 1275

ELECHIP

tial Response Maximum
Likelihood).

Siguranta datelor este
deosebit de importantd in
cazul calculatoarelor por-
tabile, acestea fiind adesea
supuse socurilor. De aceea,
unitatile Hornet-7 au fost
proiectate sa reziste la socuri
de 300 G in repaus si 100 G
in timpul functiondrii fara
riscul de a pierde datele. In
plus, tehnologia SMART
(Self Monitoring Analysis
and Reporting Technology)
atentioneaza utilizatorul in
cazul unor posibile incon-
sistente, oferindu-i acestuia
timp sa-si salveze datele.
Pretul modelului de 1,6 GB
este de cca. 220 USD.

Noul scaner de mare
vitezd M3093DG este un
pas nainte spre ,,biroul fara
hartii”. Acesta poate scana
54 de pagini pe minut in

poate tipdri trei pagini color
pe minut la o rezolutie de 600
dpi. Aparatul recunoaste si-
tuatia in care o pagina contine
fotografii si optimizeaza ima-
ginile in modul calitativ 1Q
1200 dpi.

Pret aproximativ 1700 USD
(S 1250), 2000 USD (S 1650),
3600 USD (S2450) si 6500
USD (SC 1275).

modul duplex (scanarea
ambelor fete ale hartiei intr-
0 singurd trecere) sau 27 de
pagini pe minut in modul
simplex. Rezolutia poate fi
cuprinsa intre 100 si 600
dpi (rezolutia fizica este de
maxim 400 dpi). Cu aju-
torul unui modul optional
se pot prelucra imaginile
pentru marirea contrastu-
lui, eliminarea petelor, fa-
anumite documente sau
OCR (Optical Character
Recognition). In plus, lam-
pa standard de culoare ver-
de poate fi inlocuita cu una
rosie pentru scanarea pagi-
nilor cu inscriptii rogii.

Scanerul este dotat cu o
interfata SCSI 2 si drivere
pentru Windows 3.x, 95 si
NT. Pretul este in jur de
8400 USD.

Sony
Camere digitale

Aparatele foto digitale Ma-
vica MVC-FD 5 si MVC-FD 7
dela Sony permit stocarea ima-
ginilor ca fisiere JPEG pe dis-
chete standard. Pe un PC cu
unitate floppy de 3,5" pot fi
vizualizate respectivele ima-
gini: accesorii cum ar fi un ca-

Pentru cei care calato-
rescsi folosesc cuacestprilej
si un calculator, Fujitsu
prezintd doud noi Pen-PC-
uri. Point 510 se adreseaza
utilizatorilor mai putin pre-
tentiosi si este dotat cu un
procesor 5x86 la 100 MHz,
un harddisk de 1,44 GB pre-
cum si 8 MB RAM. Pentru
comunicarea cu reteaua fir-
mei este pus la dispozitie un
adaptor LAN/WAN. Pretul
acestui aparat este de peste
2400 USD. Mai multa per-
formanta si totodata suport
pentru NT ofera Stylistic
1200. Din dotarea standard
a acestui Pen-PC fac parte
un procesor Pentium-120 si
16 MB RAM. El poate fi
utilizat, independent de re-
tea pana la 4 ore. Avand un
display TFT, Stylistic 1200
costa in jur de 4055 USD.

Firma:
"8 Scop Com-
" puters
Tel: 01-
| 2234054

sara pentru circa 500 de fo-
tografii este asiguratd de ba-
terii cu litiu. La un pret de cca.
830 USD, versiunea standard
dispune de obiectiv cu foca-
lizare fixa si functie macro.
Modelul MVC-FD 7, care costa
in jur de 1200 USD, ofera si un
zoom 10x cu auto-macro.

blu pentru conectare, in-
terfete sau software pentru
transfer nefiind necesare.

Ambele modele contin
un senzor CCD cu 380.000
de puncte si un display
LCD color de 2,5" ce ser-
veste ca vizor si pentru
controlul inregistrarii. In
plus, producatorii au inte-
grat un blit si un auto-
declansator. Energia nece-

Octombrie - Anul 1997



Camera video MPEG
Hitachi MP-EG1A

Conform informatiilor ofe-
rite de Hitachi, camera video
MP-EGIA inregistreaza pana
la 20 de minute video sau sto-
cheaza 3000 de imagini fixe.
Datele sunt comprimate prin
intermediul unui cip codec
MPEG-1 la o sutime din ma-
rimea originald, iar apoi sunt
stocate pe o placa PCMCIA
de 26 MB.

Pret aproximativ: 3400
USD.

0

Full-motion: camera video MP-
EGIA stocheaza pana la 20 de mi-
nute de imagini in miscare. Fluxul
de date este ,,stapanit” cu ajutorul
compresiei MPEG in timp real.

Xircom CardBus
Cea mai rapida
cartela de retea

In cadrul unor teste de perfor-
manta efectuate de LANQuest
Labs, cartela de retea pentru note-
book-uri CardBus Ethernet 10/
100 produsa de Xircom a depasit
cartela Fast EtherLink XL de la
3Com cu peste 50%, iar cartela
EtherPower 10/100 de la SMC cu
peste 160% in ceea ce priveste
viteza. Benchmark-ul folosit, Ziff-
Davis Netbench 5.01 a masurat o
rata de transfer de 100 Mbps sub
Windows 95. Conform raportului
LANQuest, acesta este cel mai
rapid adaptor de retea pentru note-
book-uri Windows 95 existent in
prezent. Performanta poate fi atri-
buita atat driverelor mai bune cat
si indelungatei experiente a firmei
in domeniul conectivitatii calcu-
latoarelor mobile.

Firma: Scop Computers

Telefon: 01-2234054

Camera video in minia-
tura

GR-DVX de la JVC

In format mini-Digital Vi-
deo se prezinta camcorder-ul
GR-DVX precum si versiunea
multimedia GR-DVX Pro de la
JVC. Monitorul LCD cu rezo-
lutie de 180.000 de puncte si
matrice activa este rabatabil.
Aceste aparate dispun si de
vizor, difuzoare, obiectiv 10x,
zoom digital 100x si un stabi-
lizator de imagine ca o camera
video normala.

Daca doriti sa faceti o inre-
gistrare instantanee (fotogra-
fie) este disponibil de aseme-
nea $i un blit.

SenzorulCCD are o rezolu-
tie de 670.000 de puncte. Pro-
gramul de inregistrare AE ofe-
ra efecte digitale treceri intre
crare ulterioara.

GR-DVX costa in jur de
2700 USD. GR-DVX Pro (cir-
ca 3000 USD) isi justifica
diferenta de pret printr-un dis-
pozitiv special care permite
transferul si prelucrarea ulte-
rioara a cadrelor in format
BMP sau JPEG.

PC-uri HP mai ieftine

HP Vectra cu pro-
cesor AMD-K5

Hewlett-Packard ofera cal-
culatoare desktop cu procesor
AMD-KS la preturi cuprinse
intre 1600 si 2200 USD. Mo-
delul 320 din seria Vectra 500
este dotat cu 16 MB RAM si
un harddisk de 1,2 respectiv
1,6 GB. Se poate opta pentru o
frecventa de tact de 133 sau
166 MHz.

Firma: S&T Romania
Telefon: 01-3307217

Robotics

The Intelligent Choice in Information Access

IN
m REMOTE
=== ACCESS

@ SPORTSTER VOICE 33.6 EXTERNAL @
MODEMUL NR. 7 DIN LUME
(A PRETUL CEL MAI MIC DIN ROMANIA /

B Texas
INSTRUMENTS

Extensa 600/600CD/650CD/CDT

120/133 MHz Pentium Processor

Standard 8/16 MB EDO; maximum 64/80 MB

10.4"STN/12.1"DSTN/11.3"TFT SVGA Color; 1 or 2 MB video RAM

16-bit sound; built-in speaker |
Fix 6x/Modular 10x CD-ROM (Extensa 600CD/650CD) ‘
810 MB/1.08 GB/1.35 GB HDD; 1.44MB 3.5" FDD \
NiMH battery ‘

Extensa 900/900T/900CDT |
@ 133 MHz Pentium Processor
« Standard 16 MB; maximum 48MB
@ 12.1" DSTN SVGA/11.3" TFT SVGA
& 2 MB video RAM
o 16-bit stereo sound with two speakers ; microphone
¥ 8x CD-ROM (900CDT)
& 1.35 GB HDD; External/Modular 1.44MB 3.5".FDD
«& NiMH battery
« Optional Mobile Productivity Base

Travel Mate 6030/6050/6160CDT
@ 133/150/MMX 166 MHz Pentium Processor
« Standard 16/32 MB; maximum 64 MB
« 12.1" TFT SVGA Color
& 2 MB video RAM
& 16-bit Sound Card, Spatializer 3D stereo sound, internal speakers
& Internal microphone
& 6x/10x CD-ROM
«& 1.35/2.1 GB HDD; 1.44 MB 3.5" FDD
& Intelligent battery system

AVEREX NETWORK
INTERNATIONAL SRL

Networking at its Best | ™

Brasov 2200, Str. Ana Ipatescu nr. 5
Tel.: 068 471000 / 068 471010 Fax: 068 471020

Distribuitor autorizat pentru Rormania

2212211717




ACTUALITATI

Picture Publisher 7
Schimbati imaginea!

Micrografx ofera programul de prelucrare de imagini Picture Publisher 7 pentru Win95
si NT pentru circa 170 USD ca pachet stand-alone. Printre facilitatile acestui program de
retusare se numara posibilitatea de a crea grafica Internet, inclusiv 350 de texturi speciale,
40 de asistenti, macro-uri complete, manageri de obiect §i de instructiuni si suport MMX.

Informatii suplimentare: http://www.micrografx.com

McAfee Enterprise
Securitatea si managementul retelei

McAfee a iesit cu un nou produs pe piatd. Me!/(prescurtarea de la McAfee Enterprise) este
o colectie integrata si cuprinzatoare de unelte pentru securitatea i managementul retelei sub
Windows NT. De asemenea, cu aceasta colectie este posibila gestionarea File- sau Print-Ser-
ver-elor NetWare si a serverelor de baze de date UNIX.

Me! integreaza peste zece module distincte avand interfatd, limbaj de programare, pro-
tocoale de comunicatie, sistem de mesagerie etc. comune. Suporta toate bazele de date SQL
majore sub NT si UNIX, incluzand Microsoft SQL, Oracle si Sybase.

Sunt incluse in Me! toate elementele esentiale ale unei strategii de securitate a retelei:
firewall, criptare, autentificare, semnaturi digitale si protectie antivirus.

De asemenea, suita de aplicatii este optimizata pentru Windows NT, utilizand Explorer-ul,
Distributed OLE, ActiveX, SQL si DCOM si, in acelasi timp, se poate conecta la solutii UNIX
proprietare de gestiune a retelei prin intermediul SNMP (Simple Network Management
Protocol), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) si CORBA (Common Object Request Broker
Architecture). In plus, Me! se integreaza la nivel de interfata utilizator i gestiunea evenimen-
telor cu produse ale altor producatori, cum ar fi Patrol (gestiunea bazelor de date) de la BMC
Software, TME10 (gestiunea aplicatiilor) de la IBM/Tivoli, OpenView (gestionarea dispozi-
tivelor) de la HP sau Backup Exec de la Seagate Software.

Firma: Omnilogic BGS; Telefon: 01-2229411

i

A TREND & 2 ~Ao>aP

M‘""‘ on Perfection FZ2€zf EEM’ INTERNATIONAL

MAINBOARDS
PENTIOM VX /HX /TX
PENTIOM PRO. 11
ml | |[VGA CARDS S3 /TSENG
dIFAX —MODEMS 335 €K
i CPU.SIMM & OTHERS i

' CRITANDO COMPUTERS SRL

Shop :Egypteean Center (la eta)) Tel 01-4107332
Office:Bd.Dimetrie Cantemir28 Fax 01 31 L 3321 ‘

ced

l Fabricate in SUA de GTCO (www.gtco.com)

DIGITIZOARELE GTCO

‘ Destinate aplicatilor GIS, CAD, etc.
Performante maxime de precizie, rezolutie, repetablhtate
5 ani garantie pentru functionare si precizie!
Cel mai bun raport mondial calitate-pret!
Distribuitor in Romania:
HCS Romtrade SRL
Tel: 01-2321867, Fax: 01-2322268

e-mail: office@hcstrade.ro
www.hcstrade.ro
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Montaj video intuitiv

MGI Videowave

Videowave de la MGI este destinat
utilizatorilor particulari care se ocupa cu
montaje video. Deservirea si aspectul
deosebesc acest produs de ,,clasicii” aces-
tui domeniu. De exemplu, acolo unde
Adobe Premiere afiseaza mai multe time
codes si piste pentru efecte video speci-
ale care sunt completate cu parti de film
si efecte de trecere dintr-un cadru in altul,
in Videowave apare o fereastra in care
este reprezentat filmul final si o fereas-
tra-biblioteca in care se afla o listd cu
secventele disponibile.

Dupa digitalizarea filmului, care poate
fi efectuatd si cu Videowave, cutter-ul
trage clipurile succesiv in pista de film.
Acum, asupra lor poate fi aplicat un efect,
precum filtrul de vopsea de ulei. Fereas-
tra de preview permite in permanentd
vizualizarea modificarilor. In functie de
procesor si complexitatea efectului,
Videowave afiseaza mai multe sau mai
putine imagini pe secunda.

Pentru efectele de trecere intre cadre,
Videowave are pregatite anumite spatii
(place holder) pe film. Dupa selectarea
place holder-ului, cu ajutorul mouse-ului
poate fi setat efectul cu parametrii cores-
punzatori.

Videowave ofera si posibilitatea de
a realiza titluri cu text curgator. Utili-
zatorul indica directia de miscare a scri-
sului.

Poate fi de asemenea efectuata prelu-
crarea sunetului. Un editor audio special
permite mixajul, fade-in si fade-out pen-
tru sursele de sunet.

Produsul final poate fi realizat ca un
AVI Windows, un film Quicktime sau ca
MPEG.

Cu alte cuvinte, Videowave este un
program interesant pentru prelucrarea
video in regim de amator. Pretul acestui
soft se ridica la aproximativ 200 USD.
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Unitate combi CD-PD
Teac PD-518E

Unitatea ATAPI PD-518E
citeste CD-urile cu viteza de
pana la 8x si, conform afirma-
titlor Teac, poate sa inscriptio-
neze cartridge-uri PD cu pana
la 650 MB de date. Spre deo-
sebire de CD-Rewriteable, pe
aceste medii pot fi inregistrate
date de 500.000 de ori. In plus,
PD-518E poate sa scrie si blo-
curi de date cu o lungime de
512 bytes. Viteza maxima la
citire atinge 1200 KB/s, la
scriere 520 KB/s.

Pret aproximativ: 400 USD

Phase-change: Teac PD-518E citeste
CD-uri cu o viteza de pana la 8x si
inscriptioneazd medii interschim-
babile PD.

Plansgeta de desen
electronica

Pentru creativita-
tea copiilor

KidsPad este o planseta de
7"x5" (178 mm x 127 mm) pe
care se poate desena sau picta
cu ajutorul unui creion elec-
tronic cu 1 sau 2 butoane. In
loc sa-si petreaca timpul in
fata televizorului doar ca niste
consumatori de imagini, copiii
isi vor putea manifesta crea-
tivitatea desenand pe aceste
digitizoare atragatoare de di-
verse forme si culori. Acestea
sunt conectate la calculator prin
intermediul unui port serial de
9600 bps, putand astfel sa
salvati pe harddisk ,,operele”
create. Precizia este de +0,01"
iar rezolutia de 256 LPI (line
per inch). Cerintele de sistem
sunt modeste: PC 386, VGA si
harddisk. Pretul end-user al
dispozitivului este de circa 95
USD.

Firma: Mikro-Atlas

Telefon: 066-171856

Monitoare Packard-Bell
Imagine si sunet
integrate

in monitoarele PB 4480,
PB 5480 si PB 7480, Packard
Bell a montat lateral doua
boxe de 4 W, iar in suportul
monitoarelor un subwoofer de
10 W. Au fost integrate, de
asemenea, un microfon si mufe
pentru un microfon extern si
pentru casti.

Modelul de 14", PB 4480,
costa in jur de 400 USD si cu
o frecventa orizontala cuprin-
sa intre 31 si 48 KHz si o rezo-
lutie de 640x480 si 800x
600 ofera un refresh de pana
la 75 Hz.

La un pret de 450 USD
poate fi achizitionat monitorul
de 15" PB 5480 cu o rezolutie
de 1280x768. Pentru o rezo-
lutie standard de pana la 1024
X768 este garantat un refresh
de 85 Hz.

Modelul PB 7480 de 17"
costa in jur de 850 USD, avand
frecventa orizontala cuprinsa
intre 30 si 69 KHz si o rezolu-
tie care poate atinge 1280x
1024. La 1024x768 este oferit
un refresh 85 Hz. Toate mo-
nitoarele au radiatie scazuta,
conform MPR II.

Modem PCMCIA dual

Transmisii
standard sau GSM

Modemul dualPCMCIA de
la U.S. Robotics poate fi co-
nectat atat la reteaua telefo-
nica clasica cat si la telefoa-
nele mobile compatibile GSM.

Sportster-33.6-PC-Card
transmite §i receptioneaza da-
te cu 9.600 de biti pe secunda
prin- intermediul retelei de te-
lefonie mobila si cu 33.600 pe
secunda prin reteaua fixa. Pen-
tru conectarea la un celular
GSM exista seturile de exten-
sie corespunzatoare. Mode-
mul costa in jur de 400 USD.

Intotdeauna
ai mai multe optiuni;
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ACTUALITATI

ATM 4.0 Deluxe

Acum si pentru Windows NT &

in sfarsit, Adobe lanseazi pe piata Adobe Type Manager 4.0
Deluxe pentru Windows NT. Noua versiune oferd, pe langa
font-rendering pe ecran si la imprimare, o gestionare confor-
tabila a fonturilor Postscript cu set-definition, care pot fi utili-
zate acum independent de platforma pentru Windows 3.x,
Wipdows 95, NT si Macintosh.

In afara de aceasta, Adobe si Microsoft lucreaza impreuna la
dezvoltarea unui driver de imprimanta Postscript pentru Win- CA
dows NT, care sa sustina functiile Postscript 3. Noul driver este
planificat sd apard pe piata inca in acest an.

Fujitsu

NEC

- .
Oracle AR
Se scumpesc cipurile DRAM? anl AN
Coreea si Japonia intrerup productia 4
Cei trei mari fabricanti de cipuri de memorie din Coreea i S S
DEC

de Sud au oprit productia pentru o saptamana pentru a stopa
caderea preturilor la cipurile DRAM. La Hyundai Electro-
nics §i LG Semicon, pauza a fost in august, iar la Samsung la
sfargitul lui iulie. Coreea de Sud si Japonia controleaz
momentan 40% din piata mondiala de memorii. Prin inter-
mediul acestor masuri se doreste frinarea scdderilor de
preturi la cipurile DRAM, care s-au ridicat la 80 de procente

cifra de afaceri () 8060 10000 " 15606‘“‘1’5(’)(’)0
(milioane USD)

4000

2000

6000

Clasamentul producatorilor de soft

in mod surprinzitor, nu gigantul software-ului Microsoft, ci
producatorul de hardware /BM ocupa locul intai in clasamentul
celor mai mari ofertanti de soft, conform cifrelor de afaceri. IBM
datoreaza aceasta victorie indeosebi software-ului destinat cal-

bIN PRcATE,
NOMENTAN,
No Avem!

in anul precedent.
;

Myi-mi 0 cori€
PENTRY 10 DISCHETE !

.. CUPATITOR
TCRAN

4100 - Miercurea - Ciuc

str. Florilor nr. 34

Tel./Fax : 066 - 171856, 171745
Fax : 066 - 172200

E - mail: mikroatlas@topnet.ro
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culatoarelor mari.

DEC contra Intel
Se limpezesc apele

Producitorul de cipuri DEC
a returnat o parte din docu-
mentele incriminate de con-
curentul Intel. Acestea se refe-
ra numai la procesorul pe 64
de biti Merced. Documentele
privitoare la Pentium II sunt
pastrate inca de catre DEC.

Dupa afirmatiile din Wall
Street Journal incep sa se
miste lucrurile in procesul
CPU-urilor: s-ar parea ca ma-
nagerul de la DEC, Palmer, se
intalneste cu avocatul lui In-
tel, Barret, pentru a negocia o
intelegere extrajuridica.

Java peste tot
Siemens licen-
tiaza Java

Siemens a obtinut de la
Sun o licenta pentru a include
Java in cipurile sale pentru
SmartCard. Aplicatiile pentru
carduri vor rula astfel de sase
ori mai repede. Totodatd ca-
pacitatea cipurilor va fi marita
simtitor.

Cumparati Pentium!
Scad preturile la
Intel

Producatorul de cipuri Intel are
in plan o reducere drastica a pre-
turilor: procesoarele Pentium se
vor ieftini cu pana la 57%. Se
zvoneste ca preturile vor scadea
masiv pe front larg pentru proce-
soarele Intel. Astfel, Pentium II
costa de la inceputul lui august cu
mai bine de 1000 USD mai putin
(de la 1940 USD la 830 USD).
Nici MMX nu a fost scutit de
aceste modificari: MMX la 233 .
MHz costa 380 USD fata de 580
USD. in noiembrie este asteptata
a doua cadere de preturi, nu chiar
atat de insemnata, dar oricum,
inca aproape 20%.

Un reprezentant Intel a confir-
mat faptul ca vor avea loc scaderi
de preturi, s-a incumentat chiar sa
mentioneze cuvantul ,,drastic”,
insd amanunte nu a oferit. Moti-
vul acestor ieftiniri pare a fi dorinta
de a elimina concurenta AMD si
Cyrix, iar pe de alta parte impu-
nerea lui Pentium II ca procesor
standard pana in 1998. Alt motiv
ar fi acela ca, incepand din au-
gust, Pentium II la 300 MHz va fi
disponibil in numar suficient pe
piata.
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Tips-uri si shareware-uri
Ajutor din Internet

In fiecare siptimana, la adresa http:/
/www.microsoft.com/ntworkstation/
shareware/default. htm puteti gasi o se-
lectie de programe shareware utile pen-
tru Windows NT. Unul dintre ele este
Clone Master de la SoftByte Labs. Aces-
ta este un duplicate file finder care va
permite sa scanati harddisk-ul pentru a
gasi figiere cu continut identic (chiar
daca au nume si/sau data crearii diferite),
figsiere care au acelasi nume (chiar daca
au continut diferit) si fisiere care nu
contin date. Cautarea se poate face local
sau In retea. Rezultatul este afigat intr-o
fereastra in care puteti sterge, redenumi
sau puteti lasa programul sia faca un
Smart Delete pentru dumneavoastra.

La adresa http://www.cobb.com/
ewn/cuvyeu.htm puteti gasi tips-uri pen-
tru Windows NT. Cel prezentat in con-
tinuare va ajuta sa eliberati o parte din
memorie prin dezactivarea serviciilor
care nu va sunt necesare. Pentru aceasta
deschideti aplicatia Services din Control
Panel si selectati un serviciu, apoi dati
clic cu mouse-ul pe butonul Stop. Dezac-
tivati doar serviciile despre care stiti ce
fac. Unele dintre ele au functii indispen-
sabile functionarii sistemului. Iata cateva
dintre acestea impreuna cu marimea apro-
ximativa a memoriei ocupate: Messenger
(trimite §i receptioneaza mesaje pop-up),
ocupa 49 KB, Telephony Server (Tapi-
srv.exe) gestioneaza apelurile telefonice
s1 conexiunile remote access, ocupa 200
KB, Schedule (Atsvc.exe) ruleaza pro-
grame in background la momentele sta-
bilite, ocupa 1,2 MB, ClipBook Server
(Clipsrv.exe) partajeaza fisierele Clip-
board in retea, ocupa 1,3 MB, Spooler
(Spoolss.exe) gestioneaza listarea la im-
primantd, ocupd 1,3 MB, Network DDE
(Netdde.exe) si Network DDE DSDM
(Nddeagnt.exe) permit schimbul dinamic
de date in retea, ocupa 1,6 MB.

Pe site-ul TipWorld, la adresa http://
www.tipworld.com puteti gasi, de aseme-
nea, tips-uri interesante. Dacd vreti sa
stiti cat spatiu ocupa pe disc un numar
de fisiere si/sau foldere, deschideti Ex-
plorer-ul. Tineti apasata tasta [Ctrl] in
timp ce selectati obiectele. Apoi dati clic
cu butonul drept al mouse-ului pe ori-
care dintre acestea si alegeti Properties
din meniul care se deschide. Veti vedea
o fereastra de dialog care va afiseazi
spatiul total ocupat de obiectele selectate.
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ACTUALITATI

Office 97 vorbeste romaneste!

Lansarea oficiala a versiunii
romanesti a celui mai popular pro-
gram integrat de aplicatii de birou
a avut loc in 14 august 1997, la
World Trade Center, in Bucuresti.

Evenimentul a beneficiat de
prezenta d-lor Silviu Hotéran, di-
rectorul Microsoft Romania, si
Wolfgang Brehm si Tamer Erzu-
rumlu de la Microsoft Germania.
Ce aduce nou aceasta suitd loca-
lizata veti afla citind articolul de-
dicat ei din acest numar, dar putem
remarca integrarea accentuatd a
programelor din pachet, fata de
versiunile anterioare. Acest lucru
se poate datora si faptului ca peste
50% din cod este partajat intre
mai multe aplicatii.

Cumparatorii de pana acum ai
lui Office 97 au posibilitatea ca,
pentru o suma modica (necesara
acoperirii cheltuielilor de ex-
pediere), sa treaca la versiunea
localizata.

Conferinta de presa a fost si un
prilej pentru anuntarea rezultate-
lor actiunilor Microsoft Roménia
din ultimul timp. Astfel, cifra de
afaceri a crescut de peste 5 ori in
anul fiscal 1997 fata de cel prece-
dent, ceea ce arata succesul cam-
paniei de legalizare care a avut loc
in primavara-vara. DI. Hotaran a
vorbit chiar despre existenta unui

Business Solutions 1997

Simpozion Oki

»,model romanesc de legalizare”
la Redmond. La intrebarea d-lui
Romulus Maier, director la Byte
Romania, daca cifra de afaceri a
Microsoft Roménia a fost de 5
milioane de dolari in acest an
fiscal, dl. Hotaran nu a oferit un
raspuns exact, dar a dat de inteles
canu este departe de aceastd suma.

In continuare, s-a subliniat fap-
tul ca exista deja firme in Romania
care trdiesc numai din vanzarea
de software. Deci piata incepe sa
se miste, dar daca nu se continua
campania de constientizare a ne-
cesitatii folosirii de software le-
gal, tot ce s-a realizat pand acum
se poate pierde foarte usor.

Au fost felicitati distribuitorii
de produse MS (Omnilogic, Forte,
Scop) si dealerii (DimSoft, Ge-
CAD, QNet, Rom Team Solution,
SoftWin etc.) pentru efortul lor de
promovare a acestor programe.

Totodata, domnul Hotaran a
anuntat §i iminenta primelor acti-
uni anti-piraterie ale BSA Roma-
nia. La primele ,raiduri” de de-
pistare ‘a firmelor care folosesc
software copiat va participa i pre-
sa; aceste actiuni se vor finaliza
cu procese. In urmatoarele nu-
mere va vom tine la curent cu
activitatea BSA impotriva folo-
sirii ilegale a software-ului.

Oki Data Corporation (ODC), o divizie specializata a Oki

Solutii IT complete

Expozitia SCOP Computers

In perioada 8-10 octombrie, SCOP Computers va orga-
niza o expozitie, incluzand un show room pentru prezenta-
rea liniilor de produse pe care le distribuie, seminarii ale
principalilor furnizori— Compaq, Microsoft, CalComp, 3Com,
APC, Toshiba, Xircom — si o conferinta de presa. Expozitia
ce va avea loc la World Trade Center se inscrie in orientarea
pe care si-a impus-o firma de a distribui produse de marca, de
calitate i fiabilitate ridicata. De asemenea, firma gi-a propus
sa devina principalul promotor de solutii IT complete, per-
mitand clientilor sa obtina tot ce au nevoie de la un singur

Electric Japonia care se ocupa de productia si distributia de
imprimante §i faxuri, a organizat pe 5 septembrie, la Buda-
pesta un simpozion destinat solutiilor pentru afaceri oferite
de firma. Au fost abordate strategia de viitor si tehnologiile
unice ale firmei Oki, cum ar fi SIDM, imprimarea electrofo-
tografica, capul de imprimare cu LED-uri de 1200 dpi, un
nou tip de toner pentru utilizare la temperaturi joase si — cea
mai inovativa dintre toate — imprimarea cu toner, in patru
culori, dintr-o singura trecere (one pass four colour toner
printing).

Prezentarea a cuprins imprimanta OKIPAGE 4w+, ver-
siunea imbunatatitd a celei mai bine vandute imprimante,
OKIPAGE 4w. Au urmat OKIPAGE 6e si 6ex care promit o
flexibilitate mai mare atat pentru utilizare personald cat si
pentru mici afaceri. OKIPAGE 101 si 20n sunt imprimante
rapide, de 10 si respectiv 20 de pagini pe minut cu facilitati
de conectare in retea. Produsul de varf a fost OKIPAGE 8c,
realizare a imaginilor fotorealiste.

De asemenea, au mai fost prezentate imprimante cu ace,
faxuri §i echipamente pentru puncte de vanzare (de exemplu
mini-imprimante pentru bonuri la casele de marcat).

Informatii suplimentare se pot obtine de la
General Systems, telefon 01-2224561.

EEECHI\P

furnizor.

Informatii suplimentare puteti obtine de la
SCOP Computers, telefon 01-2234054.

NetWell '97
Totul despre retele

in perioada 4-6
septembrie, firma
Tornado Sistems a
organizat cea de-a
treia editie a semi-
narului  NetWell
destinat echipa-
mentelor si tehno-
logiilor pentru re-
tele LAN/WAN
(Local Area Net-
work/Wide Area
Network).

In cadrul luxos al hotelului
President din Mangalia, au
avut loc expuneri sustinute de
reprezentanti ai celor mai re-
numite companii produca-
toare de echipamente de retea:
3Com-US Robotics, Allied
Telesyn, Compaq, BICC
Brand Rex, Viewsonic.

Au fost prezentate solutii
complete pentru orice tip de
retea ca si solutii de acces la
distanta utilizdand legaturi
analogice si E1 Total Control
de la 3Com-US Robotics, ser-
vere si elemente de retea de la
Compagq, solutii de cablare
structurata de la BICC Brand
Rex (al doilea producator ge-
neral de cabluri §i primul in
domeniul cablurilor pentru
transmisia de date), elemente

Erata

DI. Andy Toma de la Torna-
do Sistems

de conectivitate la 10 si 100
Mbps de la Allied Telesyn ca
si monitoare profesionale
Viewsonic.

De asemenea, au fost abor-
date subiecte de retelistica,
cum ar fi ATM (4synchronous
Transfer Mode), din punct de
vedere al performantelor si
perspectivelor tehnologice, ca
si prezentdri video legate de
aceste subiecte.

Un subiect oarecum aparte
au fost monitoarele profesio-
nale Viewsonic, care vor fi dis-
tribuite in Romania de firma
Tornado.

Informatii suplimentare pu-

teti obtine de la Tornado Sistems,
telefon 041-618580.

Dintr-o regretabila eroare, pentru care ne cerem scuze, in

tabelul articolului ,,Adevarata culoare” din numarul trecut,
capacitatea casetei imprimantei Lexmark a aparut 100 in loc
de 150. Facem acum cuvenita rectificare.
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1 ianuarie 200

Anul 2000 —
sfarsitul lumii?

Calculatoarele din toata lumea o vor lua razna la 1 ianuarie 2000.
Drept urmare, avioanele nu vor mai zbura, trenurile se vor ciocni,
fabricile se vor opri, afacerile vor ingheta. Va puteti imagina, doar
pentru un moment, haosul ce va domni?

ste posibila o asemenea catas-

Etrof‘é‘? Daca veti citi acest articol

si va veti gandi la consecinte,

veti reduce sansele ca aceasta sa se produ-

ca. Daca veti ignora insa avertismentul,
veti deveni o parte a problemei.

Cum este posibil ca toate calculatoarele

sa intre in greva? Explicatia este atat de

simpla incat multor oameni le este greu

EEELCHIP

sa inteleaga.

Dupa 31 decembrie 1999 calculatoarele
nu vor mai sti ce an este. Calculatoarele
au fost programate sa stocheze datele ca-
lendaristice in formatul zz/ll/aa, adica 2
cifre pentru zi (zz), 2 pentru luna (I1) i 2
pentru an (aa). Un exemplu va va ajuta sa
intelegeti. Eu m-am nascut pe 26 ianua-
rie 1960. In calculator aceasta data este

stocata ca 26/01/60. Aniversarea mea din
2000 va fi stocata ca 26/01/00. Sesizati
problema? Eu i-am spus calculatorului ca
26/01/60 inseamna 26 ianuarie 1960.
Cum va interpreta el 26/01/00? Va con-
sidera ca este 26 ianuarie 1900 sau 26 ia-
nuarie 2000. Aceasta este problema. Cal-
culatoarele nepregatite pentru acest
eveniment (din fericire nu e si cazul PC-
urilor) vor considera toate datele calen-
daristice de dupa 31 decembrie 1999 ca
fiind cu 100 de ani in urma.

Pentru a intelege implicatiile sa ve-
dem cat de batran sunt. Pentru aceasta
scad anul nasterii din anul curent adica
97-60=37. Ceea ce, din pacate, este ade-
varat!

De la 1 ianuarie 2000 calculul se va
face la fel: 00-60= -40, adica o prostie!
Acest lucru se va intampla cu orice calcul
care implica date calendaristice, incepand
cu vechimea in munca pana la termenul
de expirare al unui medicament.

Daca v-as putea citi gandurile ag vedea
o colectie de ,,Cum au putut fi progra-
matorii atat de prosti? Nu stiau ca va veni
anul 2000? De ce nu au stocat toate cele
4 cifre pentru ani? Ei bine, sa puna inapoi
cele doua cifre! Nu poate fi prea greu!”

Aceasta este reactia naturala a oricarui
om care aude pentru prima oara de Criza
Datei de 1 [anuarie 2000. Acest om va de-
veni si mai neincrezator cand va afla
costul estimat pentru rezolvarea acestei
probleme: 600 miliarde de dolari. Cand
isi va reveni, va pune cea mai naturala in-
trebare: de ce am folosit doar 2 cifre cand
stiam cd vom avea nevoie de 4 incepand
cu anul 2000?

The bad news este ca am facut-o cu
buna stiinta si in acelasi timp cu buna
intentie.

Cand calculatoarele au intrat in uz
comercial, la sfarsitul anilor 60 si in-
ceputul anilor 70, erau foarte scumpe.
Acest ,,scump” era legat direct de doua
calitati — cate date se puteau stoca $i cat
de repede puteau fi prelucrate. O mica
crestere a oricareia din cele doua calitati
ducea la o crestere importanta a costului.

Unul din modurile de stocare la vre-
mea aceea era cunoscuta cartela din car-
ton, numita carteld Hollerith, in care se
perforau niste orificii care erau apoi citite
cu raze de lumina. Pe fiecare cartela in-
capeau 80 de caractere, insuficient pen-
tru datele personale, de exemplu (nume,
prenume, data nasterii, adresa, numarul
contului din banca — pentru cine avea).
Aceasta era problema programatorilor
din anii ’60-"70. Asa ca au facut un com-
promis: au scris 260160 in loc de 26/01/
1960, salvand astfel 4 caractere pretioase,
dintre care 2 erau crucialul ,,19”.

Cine ar fi crezut atunci ca programele
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scrise 1n acei ani vor mai fi folosite peste
30-40 de ani? O presupunere foarte gre-
sitd. Aplicatiile majore contin inca bucati
de cod dezvoltat in acei ani, cunoscut ca
,»Legacy Systems”. In plus, producatorii
de sisteme informatice ar fi fost obligati
sa le spuna clientilor ca daca vor toate
cele 4 cifre trebuie sa cumpere un calcu-
lator mai mare sau un program mai com-
plicat care sa stocheze datele pe 2,3 sau 4
cartele Hollerith. Clientul ar fi raspuns
invariabil: ,,Esti nebun? Sa dau un milion
de dolari in plus pentru 2 cifre care nu vor
fi folosite 30 de ani?”

Astfel, problema a devenit un stan-
dard industrial. Calculatoarele au fost
prea scumpe pana acum vreo 10-15 ani,
pentru a fi cumparate pentru acasa. PC-
urile de astazi sunt mult mai puternice
decat cele mai mari calculatoare de atunci.
Necazul este ca in timp ce calculatoarele
au evoluat, standardele refuza sa o faca.
Multi programatori mai scriu si azi cod
care nu va trece de anul 2000, si asta
pentru ca domeniul afacerilor nu este
prea interesat de ce va urma dupa bilantul
anual. Evenimentele care vor avea loc
peste trei ani sunt prea indepartate.

,»OK.,” veti spune, ,,dar nu poate fi prea
greu sd mai pui inca 2 cifre!”. Intr-un fel
nu este deloc greu, orice programator
poate cauta linia de cod in care se operea-
za cu o data calendaristica si face modifi-
carea necesara. Problema este cum gasim
acele linii de cod. V-ati intrebat cat cod
s-a scris in ultimii 30 de ani? Nu este
deloc neobisnuit ca 0 companie sa aiba
100.000.000 de linii de cod scrise. Presu-
punand ca unui programator ii trebuie o
secunda pentru a citi fiecare linie de cod,
8 ore pe zi, 5 zile pe saptamana, inseamna
ca 1i trebuie peste 13 ani pentru a par-
curge codul. Sau 13 programatori vor
aveanevoiede | an. Sau 156 de programa-
tori vor lucra 1 luna. Totusi problema nu
este doar cantitativa, ci rezida in intreba-
rea filozofica ,,Ce este o data calendaris-
tica?”. Daca putem raspunde cu precizie
la aceasta intrebare, problema va fi mult
mai usor de rezolvat.

Pentru aceasta trebuie sa intelegem
un concept cheie privind calculatoarele.
Acestea sunt niste savanti idioti: fac lu-
cruri miraculoase dar nu inteleg ce fac.
Sunt doar niste manipulatoare de simbo-
luri conformregulilor pe care le-am definit

DOS
Windows 3.1 |
Windows 95
Windows NT
0s/2
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noi. Cand calculatoarele fac operatia 00-
60= -40, aplica regulile aritmeticii, ceea
ce este corect pana cand noi decidem ca
aceste numere reprezintd ani. Pentru ca
aceste numere nu contin toata informatia
necesara, rezultatul isi pierde sensul.

Daca am fi etichetat toate datele ca-
lendaristice conform unui standard (de
exemplu punand cuvantul DATE inain-
tea tuturor datelor calendaristice), gasi-
rea lor intr-un program ar fi fost usoara.
Dar n-am facut-o!

Ar mai fi cateva alternative, usor de
enuntat, dar mai greu de aplicat.

Am putea adauga inca un bit la date, ca
windicator de secol”. Daca bit-ul este 0,
atunci 60 se refera la anul 1960, daca
bitul este 1 se refera la anul 2060. Dar mai
apare o problema: toata lumea va utiliza
0 pentru a indica ,,19”, sau unii vor folosi
0 pentru ,,18” si 1 pentru ,,19”?

O alta alternativa, mai complicata si
mai susceptibild de a genera erori este de
a folosi ,,logica datei” pentru a lasa pro-
gramul sd determine secolul potrivit. De
exemplu, pentru a introduce datele de
nagstere ale copiilor de la gradinita, pot
presupune ca orice an mai mare decat 90
este un an de tip ,,19aa” si orice an mai
mic decat 10 este ,,20aa”. Bineinteles,
acest ,,domeniu de date calendaristice”
trebuie actualizat anual sau calculatorul
trebuie sa o faca in functie de data curenta.

Ar mai fi si alte solutii mai esoterice,
toate avand insa acelasi defect: sunt
100.000.000 de linii de cod continind
un numar necunoscut de erori, greu de
identificat si care trebuie rezolvate pana
la 31 decembrie 1998.

19987 Asta este o alta fateta a vestii
proaste. Indiferent cat cod-program aveti,
cate cunostinte tehnice si cati bani aveti
disponibili pentru rezolvarea problemei,
aveti acelasi termen final: 31 decembrie
1998. Trebuie sa fiti gata pana la aceasta
data pentru a avea timp sa testati sutele de
mii de modificari pe care le veti avea de
facut. Veti avea nevoie de un an intreg
pentru a testa toate aplicatiile financiare
de-a lungul intregului an fiscal. Altfel va
veti risca afacerea, descoperind in ulti-
mul moment erori pe care nu stiti in cat
timp le veti putea remedia.

La inceputul anului 1997, mai putin
de 35% din companiile nord-americane
isi indreptasera atentia asupra acestei

Get them
before

L " they

get you !

probleme, iar Europa era si mai departe,
cu mai putin de 10% din firme. Toate
acele companii care au inceput demersul
au subestimat timpul necesar rezolvarii
problemei. Aceasta s-a dovedit mult mai
extinsa, dificila si costisitoare decat si-ar
fi imaginat cineva. Astfel, unele compa-
nii au angajat intre 30 si 50 de persoane,
pana in anul 2000, pentru a lucra la acest
proiect.

O solutie magica pentru aceasta pro-
blema (ca in filmele cu cowboys si indi-
eni, unde armata federala apare in ulti-
mul moment) nu exista. Singura sansa
este sd va apucati de treaba.

Primul lucru pe care trebuie sa-1 faceti
este sd va examinati sistemul pentru a ve-
dea daca data de 01.01.00 este prelucrata
corect. Daca sistemul considera ca acesta
este anul 1900 aveti dovada problemei
dumneavoastra.

In continuare trebuie sa vedeti cat cod
care trebuie revizuit aveti in calculator.
Pentru o firma mare aceasta poate lua ca-
teva luni. Apoi trebuie sa vedeti ce unelte
si servicii sunt disponibile pe piata pentru
analizarea si rezolvarea acestei probleme.
Rezultatul ar putea fi dezamagitor. Exis-
ta circa 500 de limbaje de programare
pentru dezvoltarea de aplicatii. Multe din
aceste unelte sunt specifice unui subset
redus al acestei multimi de limbaje. O
bund parte dintre acestea sunt concentra-
te pe COBOL. Pentru limbaje mai putin
raspandite va fi greu de gasit o asemenea
unealta.

O alta problema sunt sistemele care
trebuie sa functioneze continuu. De ase-
menea, cele care vor incepe sa faca greseli
inainte de anul 2000 pentru ca folosesc
date viitoare. Cateva exemple ar putea fi
vanzarea in rate, leasing-ul, inchirierea
unor utilaje.

Avand toate aceste date, puteti incepe
neintarziat munca de conversie a datei,
pentru ca data de 01.01.2000 va sosi im-
placabil, fara nici o sansa de a 0 amana in
vreun fel.

In tot acest scenariu intunecat este loc
§i pentru o veste bund (dar nu pentru
firmele in cauza): salariile programato-
rilor vor exploda pe masura ce companii-
le vor descoperi ca anul 2000 este o pro-
blema reald si ca numarul de programatori
este finit.

Marian Motoc

Distribuitor
autorizat
F-PROT

in Romania

. PIA, ap.l, sect.5, Bucuresti * Tel./Fax: (01) 4103283 =+ Email: Romania@F-Prot.com
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n episodul din acest numar aveti posibilitatea
sa aflati informatii cu privire la o camera di-
gitala si o placa grafica.

Viorel Niculescu

Zambiti, va rog...

ansata pe piata in acest an, Mi-

nolta Dimage V este o camera

digitala care cauta sa se impuna
prin performantele pe care le ofera si care
vor fi imbunatatite in continuare, conform
declaratiilor producatorilor. De altfel, nouta-
tea sa pe piata romaneasca a fost si motivul
pentru care nu a participat la testul din luna
august a revistei CHIP.

Desi la rezolutia maxima de 640x480
capacitatea de stocare este de numai 16 po-
zitii — respectiv 40 de pozitii la calitate mai
slabd — acest inconvenient este depasit prin
faptul ca noul aparat permite schimbarea
cartelelor de memorie, pentru stocarea a cat
mai multor fotografii. Deocamdata in varian-
ta de 2 MB fiecare, pe viitor urmand sa apara
si de 4 MB, cartelele SSFDC (Solid State
Floppy Disk Card), alaturi de posibilitatea
conectarii unui adaptor pentru citirea cartele-
lor PCMCIA/ATA, constituie o alternativa
modernd pentru stocarea datelor.

O alta noutate intere-
santa este faptul ca obiecti-
vul poate fi conectat la ca-
mera si prin intermediul
unui cablu special, lung de
1 m, miscarea acestuia de-
venind independenta de cea
a aparatului propriu-zis. In
acest timp, pe monitorul
LCD de 1,8" se poate ur-
mari imaginea transmisa de
catre obiectiv. Foarte importante s-au dovedit
a fi si functiile de zoom si macro, care vin in
ajutorul utilizatorilor. Spre deosebire de
aplicatiile video ale caror imagini sunt for-
mate din pixeli rectangulari, Minolta uti-
lizeaza pixeli de forma patrata (in numar de
aproximativ 330000), precum monitoarele; la
transferul catre calculator, imaginea nu va
trebui convertita si astfel nu se pierde din
calitate. Distanta focala corespunzatoare unui
aparat de fotografiat normal este de 35 mm.

Camera are incorporat un blit pentru fo-
tografierea in conditii de luminozitate redusa,
dar nu are un vizor prin care, in aceleasi

conditii, sd se poatd urmari subiectul de
fotografiat; lipseste de asemenea un display
de stare.

Aparatul se alimenteaza cu patru baterii
sau prin adaptor, iar conectarea la calculator
se va face la portul serial COM1, imaginile
putand fi salvate in format grafic .BMP,
JPG sau .TIF, alb-negru, 256 trepte de gri,
256 culori sau milions of colors. Ulterior,
cartela poate fi stearsa sau formatata foarte
usor.

Informatii suplimentare puteti obtine de
la firma Minolta Romania, tel: 01-6346245.

Chaintech GP-5464

erformante bune la un pret bun.

P Cam aga ar putea fi caracteriza-

ta placa grafica din imaginea ala-

turatd. Conectata in calculator prin interme-

diul unui slot PCI, jocurile si aplicatiile care
necesitd resurse video substantiale vor rula
mult mai bine. Tehnologia folositd, anume
RAMBUS, a permis reducerea spatiului ocu-
pat de catre componentele electronice inte-
grate pe placa in paralel cu marirea perfor-
mantelor: numai
doud circuite re-
prezinta 4 MB
DRAM. Alaturi
de cipul Cirrus
Logic GD5464 —
care ofera o acce-
lerare video foarte
buna, atit 2D cat
si 3D - RAMBUS
DRAM dispune
de o latime de ban-
da a datelor de
péana la 500 MB/s.
Pe placa se mai
afla de asemenea
un feature con-
nector.

Iata insd cateva date concrete: rezolutia
afigarii poate ajunge pana la 1024x768 (in
modul 32 de biti), respectiv 1280x1024 (24
de biti), in cazul in care pe placa se afla 4
MB DRAM. Accelerarea 2D este realizata
de un modul care lucreaza pe 64 de biti.
Pentru domeniul 3D, rezultate foarte bune
au fost obtinute la folosirea aplicatiilor ba-
zate pe APL Pentru instalarea placii aveti
nevoie de cel putin un calculator 486; in
ceea ce priveste sistemul de operare, pro-
ducdtorii livreaza un CD-ROM continand
drivere pentru DOS, Windows 3.x/95/NT si
0S/2. Modul de instalare sub fiecare dintre
acestea este explicat pe larg in documentatie,
aflata atat pe hartie cat si in forma electro-
nica. In plus, tot pe CD se vor putea regasi
Video for Windows si Compcore SoftPEG
Player, iar optional pot fi livrate cateva jo-
curi de la Microsoft.

Informatii suplimentare puteti obtine
de la firma Sprint Computers, telefon: 044-
110700.
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Cautati noua colectie de monitoare
Sony, destinate pentru birouri moderne
si functionale, precum si pentru atelie-
rele CAD/CAM.

Monitoarele Sony Trinitron de tip
Multiscan 100sf (15"), Multiscan 200
sf (17") si Multiscan 300sf (20"), se
impun printr-o imagine stralucitoare,
luminoasa si perfecta.

Tehnologia Sony Trinitron asigura
0 impresionanta capacitate de con-
trast a imaginii si o inalta capacitate
de redare a culorilor (tipul 300sf dispune
si de sistem de calibrare a culorilor).

Calitati performante precum: frec-
vente de improspatare mai ridicate-
rezolutie foarte inalta-punctele extrem
de fine ale mastii-sistem Multiscan
digital pentru reglarea automata a
geometriei imaginii-Plug&Play-TCO,
standardul  ergonomic  universal
recunoscut, precum si sistemul on-
screen display, constituie elemente
determinante pentru o utilizare de
nalta clasa.

Noi definim standardele.

Este un Sony

get connected now
http://www.sony-cp.com

FLAMINGO COMPUTERS COM SRL
Bucharest, sect. 1

Tel: 401-222-4643, Fax: 401-222-6518
www.flamingo.ro
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Digitizoare din
Zodia Performantei

Aplicatiile in care este necesar transferul datelor de pe hartie sau
film in format electronic au nevoie de un dispozitiv specializat —

digitizorul.

igitizorul (sau tableta digiti-
zoare) este format dintr-o su-

prafata plana si un cursor

asemandtor unui mouse sau unui creion
electronic. Sistemul format din cele doua
elemente sesizeaza pozitia cursorului pe
suprafata tabletei, transmitand-o calcula-
torului sub forma unei perechi de numere
— coordonatele x si y, corespunzatoare
celor doua directii perpendiculare care
definesc suprafata tabletei.

Daca pentru aplicatiile CAD (Compu-
ter Aided Design) din domeniul mecani-
cii sau arhitecturii precizia digitizorului
nu este o cerinta stringenta, pentru GIS

WPZECHIP

(Geographical Information Systems —
sisteme de informatii geografice) erorile
de zecimi de milimetru devin importante.
Ganditi-va la digitizarea unei harti la
scard mare unde cateva zecimi de milime-
tru pot insemna metri pe teren, iar tro-
tuarul in loc sa treaca pe langa gardul
dvs. va trece prin mijlocul curtii.

Prin prisma preciziei, rezolutiei §irepe-
tabilitatii, utilizatorii judeca performan-
tele unui digitizor. Precizia reprezinta
variatia varf-la-varf (sau diferenta maxi-
ma) a coordonatelor obtinute in urma
unui numar de digitizari, raportate la un
acelasi numar de puncte precis pozitiona-

te pe lungimea si latimea tabletei. Re-
zolutia este cel mai mic increment (sau
deplasare) ce poate fi detectat de catre
tableta digitizoare in mod stabil. Ultima
caracteristica, repetabilitatea, se refera
la deviatia maxima a coordonatelor trans-
mise de tableta la pozitionarea repetata a
cursorului in acelasi punct. Masurarea
acestor caracteristici se face cu ajutorul
unui cap (cursor) de masurare montat pe
ghidaje liniare si antrenat de un motor
pas-cu-pas de precizie.

De peste 20 de ani, firma americana
GTCO s-a specializat in producerea de
digitizoare high-end, care pe langa preci-
zie, rezolutie si repetabilitate mai dispun
si de alte caracteristici deosebite, pe care
vi le vom prezenta in continuare.

Varful de lance

Produsul de varf al firmei este digiti-
zorul AccuTab. Acestapoate fi fard ilumi-
nare speciala sau cuiluminare de suprafata
(surface-lit). Aceasta ultima posibilitate
este o caracteristica deosebitd a acestui
digitizor. Iluminarea conventionala
(hack-lit), folosita de alte firme, utilizeaza
surse de lumina asezate in spatele supra-
fetei de lucru pe care o incalzesc, putand
produce erori de digitizare datorita dilata-
tiei. Solutia GTCQ, surface-lit, foloseste
lampi fluorescente asezate pe marginile
tabletei. Lumina este transmisa uniform

T NS SR
Cate ceva despre companie

Compania GTCO (pronuntat gee-tee-
co in engleza — initialele de la Graphics
Technology Company) este unul din cei
mai importanti producatori de digitizoare,
chiar de la infiintarea sa in 1975, cand a
primit un patent pentru prima tehnologie
de pozitionare absoluta electromagnetica,
baza sistemelor de digitizare actuale.

La inceputul anilor 80 GTCO a ince-
put sa furnizeze digitizoare firmelor pro-
ducitoare de calculatoare. Pe la mijlocul
deceniului 8, firma a lansat seria ,,L”, de
format mare si performante medii. Tot
atunci a fost lansat un plotter si un contro-
ler grafic.

La inceputul anilor 90 firma si-a conti-
nuat linia de produse de succes cu digiti-
zoarele flexibile de format mare din seria
Roll-Up si cele mici, Ultima. Acestea ur-
mareau sa satisfaca cerintele de portabili-
tate, fara a sacrifica performantele.

Ultimul produs al firmei este digitizo-
rul de mare performanta AccuTab.

GTCO vinde jumatate din productia
sa in afara SUA, din care 25% in Europa.
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Ultima II, un digitizor pentru CAD,
programe de grafica, DTP si GIS.

si fard sa incalzeasca suprafata, printr-un
film subtire, transparent, lipit pe tableta
(vezi imaginea de intrare a articolului).
Grosimea acesteia este o treime din cea a
tabletei back-lit, greutatea si consumul
de energie fiind reduse la jumatate.

Spre deosebire de alti producatori care
incastreaza o retea de fire in grosimea ta-
bletei sau realizeaza reteaua prin depu-
nerea unei vopsele conductive, GTCO a
dezvoltat o tehnologie de impresionare
fotografica si developare chimica pe un
substrat din fibre de sticla. Aceasta elimi-
na necesitatea controlului strict al tensi-
unii in fire (procedeu scump si greu de
reprodus) sau problemele de repetabi-
litate ale celei de-a doua tehnologii. De
asemenea, tehnologia Passive Tablet a
permis firmei sa elimine componentele
active din constructia tabletei. Orice de-
fect al partii electronice poate fi astfel
remediat prin inlocuirea controlerului.

Una din cauzele erorilor de digitizare
sunt micile schimbari de unghi sau inal-
time a cursorului, in special la marginile
tabletei. Tehnologia Forward/Reverse
Scan Averaging dezvoltata de GTCO,
reduce insa aceste erori.

Clasicii

Pentru aplicatii
mai putin pretenti-
oase au fost dezvol-
tate digitizoarele din
seria Super L si Ulti-
ma II. Acestea sunt
usor de utilizat, pot
fi dotate cu cursoare
sau creioane conec-
tate prin cablu sau

Digitizorul Roll-Up
II poate fi rulat sub
forma unui cilindru
de 20 cm diametru
si luat pe teren.

HARDWARE

[ e RS, (0T T e e Y e Dk e N e |
Caracteristici tehnice

AccuTab (Aplicatii GIS)

- Aria activa: 508x610 mm (A2+),
610x914 mm (A1), 914x1219 mm (A0),
1067x1524 mm (A00), 635x508 mm

- Precizia: standard +/- 0,127 mm, op-
tional +/- 0,076 mm sau +/- 0,051 mm

- Rezolutia: 150 Ipmm (linii pe mm) =
4000 Ipi (linii pe inch)

- Repetabilitatea: 1 LSB (least signifi-
cant bit)

- Moduri de functionare: punct, linie,
continuu, linie incrementala, continuu incre-
mental, remote request

- Rata de transmisie: 1200 panala 38400
bauds pe secunda

- Garantia: 5 ani

- Pretul: intre 2200 si 8000 USD, in
functie de marime, precizie si tipul suprafe-
tei (opac sau cu iluminare)

Roll-Up II (Aplicatii GIS)

- Ariaactiva: 508x610 mm (A2+), 762x
914 mm (Al+), 914x1219 mm (A0)

- Rezolutia: 100 lpmm (linii pe mm) =
2540 Ipi (linii pe inch)

- Temperaturade functionare: 5°C -46°C

- Grosimea: 3,2 mm

fara cablu (alimentate de la baterii) si
sunt compatibile cu toate programele
majore de CAD, grafica, DTP si GIS.

Digitizorul pliabil

Pentru aplicatii ,,de teren” GTCO a
dezvoltat seria Roll-Up II, un fel de ,,pa-
turica” de 3,2 mm grosime care poate fi
rulatd si luata la sub-brat impreuna cu
laptop-ul. Este ideala pentru geologi, con-
structori etc. care trebuie sa lucreze pe

- Diametrul digitizorului rulat: minim
203 mm

- Garantia: 5 ani

- Pretul: intre 1800 si 2500 USD, in
functie de marime

Super L (Aplicatii CAD)

- Aria activa: 508x610 mm (A2+),
610x914 mm (Al), 914x1219 mm (A0),
1067x1524 mm (A00)

- Precizia: +/- 0,25 mm

- Rezolutia: 100 Ipmm (linii pe mm) =
2540 Ipi (linii pe inch)

- Garantia: 5 ani

- Pretul: intre 2100 si 3100 USD, in
functie de marime

Ultima II (Aplicatii CAD)

- Aria activa: 305x305 mm, 305x457
mm

- Precizie: +/- 0,254 mm

- Rezolutia: 100 lpmm (linii pe mm)
=2540 Ipi (linii pe inch)

- Rata de transfer: pana la 19200 bps

Rata de citire a coordonatelor: pana la
200 perechi de coordonate/sec.

- Garantia: 5 ani

- Pretul: intre 500 si 1000 USD

teren. La ,Jlocul de munca” aceasta se
desfasoara, se conecteaza la laptop si este
gata de functionare. Se poate lucra cu un
creion cand trebuie digitizate volume
mari de date sau cu un cursor cu 4 sau 16
butoane pentru precizie mai ridicata si
functii deosebite.

La realizarea tabletei Roll-Up II s-a
utilizat tehnologia proprietara denumita
Redundant Grid Technology care mares-
te substantial durabilitatea si rezistenta
acesteia.

Digitizoarele flexibile nu isi pierd cali-
tatile nici dupa cateva mii de impachetari
si despachetgsf. A

Desi unif vorbesc despre inlocuirea di-
gitizoarelor de catre scanere, conform
estimdrilor firmei, piata digitizoarelor va
continua sd creasca in viitor. Cu toate ca
scanerele si programele de conversie ras-
ter-vector au evoluat mult in ultimii ani,
GTCO nu le vede inlocuind digitizoarele
in aplicatiile unde este necesara o preci-
zie ridicata, cum este GIS. Scanerele sunt
cu un ordin de marime mai putin precise
decat un digitizor de precizie cum este
AccuTab.

Marian Motoc

Informatii suplimentare puteti
obtine de la HCS ROMTRADE,

telefon 01-2321867.
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Sunetul muzicii

Sapte placi de sunet cu performante bune si cu preturi cuprinse
intre 20 si 200 USD, oferite de firme din Roméania, fac subiectul
evaluarii CHIP. Acest articol va lasa sa decideti care este cea mai

utild pentru dumneavostra.

sosit timpul unui test de placi

A(rie sunet. De ceacum? In primul

and datoritd pretului la care

au ajuns cele destinate publicului nepre-

tentios, doritor de sunet bun si ieftin. Si

acest segment de utilizatori realizeaza

peste 90% din numarul total de sound-

card-uri vandute. Acum este momentul
sa faceti o afacere!

Daca tot petreceti zilnic opt ore (sau
chiar mai multe) in fata unui PC, de ce sa
nu va faceti acest timp mai placut? Ei, nu
chiar atat de placut ca timpul liber. Cum?
Creand in jur o ambianta sonora care sa
va relaxeze. Deoarece majoritatea calcu-
latoarelor vandute astazi dispun de o
unitate CD-ROM ca dotare standard, in
calea catre auditia CD-urilor preferate
sta doar lipsa unei placi de sunet, i a unei
perechi de difuzoare.

Sau daca sunteti un fan al jocurilor
pe calculator, pierdeti o buna parte din
feeling-ul unui joc daca nu puteti asculta
muzica sau vocile care insotesc actiunea
de pe ecran. Dar nu cred cd un gamer pa-
sionat nu ,,a investit” deja 50 de dolari
pentru a-si putea desfisura activitatile
in conditii excelente. In cazul in care va
numadrati printre cei care pana acum nu
au avut sansa de a-si dota computerul
cu aceste accesorii, parcurgeti testul, in
continuare.

M-am referit mult la pretul placilor de
sunet. Acesta s-a redus la jumatate in
doar un an, pentru soundcard-urile fara
pretentii, i a scazut semnificativ §i pen-
tru produsele brand-name, dintre care
cele mai cunoscute sunt cele produse
de Creative Labs sub numele de Sound-
Blaster. Desi Creative a insistat foarte
mult, in ultimul timp, pe placile AWE,
care dispun de module wavetable, nu
a reusit sa impund, cu acestea, un stan-
dard atat de larg acceptat ca mai vechiul
SoundBlaster 16 Pro. Astizi, toate clonele
sunt compatibile (mai mult sau mai pu-
tin...) cu SB 16. Tot SB 16 este folosit ca
bazd pentru sunetul jocurilor de citre
creatorii acestora. Datele problemei se
modifica substantial cand vine vorba de
profesionistii muzicii pe calculator, dar
nu acesta este segmentul caruia i se adre-
seaza testul de fata. Aici, minimul de la
care se porneste este un AWE.

In evaluarea noastra au participat atat
placi destinate imbogatirii PC-ului cu
elemente sonore, placi care dispun de un
pret extrem de scazut, sub 30 USD, si de
un sunet a cdrui calitate buna nu poate fi
neglijata, cat si SoundBlaster-e origina-
le, cu un pret relativ accesibil, dar cu per-
formante mult peste medie. Calitatea fa-
bricatiei si dotarea cu software a acestora
din urma (fara a mai adauga si calitatea

sunetului redat) justifica partial suma pe
care trebuie sa o scoateti din buzunar, dar
sd nu uitam ca intotdeauna un brand-
name se plateste.

Dar dacd nu pretul conteaza pentru
dumneavostra, alegerea este evidenta.

Viorel Niculescu, Razvan Anghelidi

Modul de testare

Cum este si normal, la o placa de sunet
cel mai important atribut este calitatea re-
darii sunetului. Bineinteles ca si calitatea
boxelor are un cuvant de spus, 0 combina-
tie intre o placa de sunet excelentd, din
toate punctele de vedere, si o pereche de
boxe slabe producand mai mult stres decat
placere — si asta o spun din proprie expe-
rientd. La testarea placilor de sunet am
folosit o pereche de boxe active de marca
(firma nu conteaza), precum §i un sub-
woofer, pentru accentuarea frecventelor
joase. Pe langa protocolul de test, un rol
important l-a jucat si faptul ca pe toate
placile de sunet au fost redate cateva fisiere
de sunet special concepute in acest sens.
Ascultarea atenta a sunetului produs a dus
la descoperirea punctelor slabe sau a celor
forte ale fiecarei componente in parte.

S-au acordat puncte pentru compatibi-
litatea cu alte standarde de placi de sunet,
inscriptionarea conectoarelor externe pre-
cum si pentru numarul acestora; aplicatiile
livrate, calitatea si ergonomia acestora au
adus si ele puncte importante, cu efect la
nota finald, precum si posibilitatea utili-
zarii mai multor intreruperi, canale DMA
sau adrese diferite. Existenta unei biblio-
teci ample de sample-uri §i a unei docu-
mentatii consistente au constituit ultima
parte a testului.

laca de sunet Miss Melody este
dotatd cu unul dintre cele mai
raspandite seturi de cipuri de pe piata
romaneasca, produs de ESS. In cazul
nostru, in versiunea ES1868F. Placile
acestea sunt foarte apreciate de utili-
zatorii de la noi, atat datorita pretului
(cea de fata costand numai 24 USD),
cat mai ales suportului pe care sound-
card-urile ESS il primesc din partea
creatorilor de jocuri si enciclopedii.
Audio Drive std destul de rau la
capitolul ,,emulare”, fiind compatibila
doar cu SoundBlaster 16, in rest valo-
rile obtinute in test fiind medii-bune.
Doparea cu software este suficienta,

Miss Melody ESS Sound

in special pentru Win-
dows 3.x, dar in ceea ce
priveste partea hardware,
singurul sintetizator de
sunet, lipsa separarii gal-
vanice de masa pe Line-
In i a unor efecte sonore -
speciale nu puteau aduce
0 nota prea mare. Am re-
marcat conectorul pen-
tru o extensie wavetable.
Deoarece placile
ESS sunt recunoscute
pentru faptul ca nu gene-
reazd probleme utilizatorilor, Audio
Drive-ul il recomandam tuturor celor

A

care au nevoie de o placa de sunet
ieftind si buna.

(24 [wil1S
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zip" 100MB

* expandeaza harddiscul fara limita
(cu 100Mb odata)

* unitatea ZIP externa este portabila; o
puteti muta usor de la birou acasa :
* puteti arhiva usor si rapid datele de pe harddisc

« 0 dischetal ZIP inlocuieste 70 de dischete de 1.44Mb
si este de 20 ori mai rapida

ditto 2)3Z6E

* 2Gb, 3.2Gb - capacitatile care va trebuie
» compatibile Travan, QIC, Verbatim Extra
» puteti arhiva datele de pe harddisc

S ! e S
apasand un singur buton in timp ce A
lucrati cu alta aplicatie (1
* se instaleaza in 5 minute 1-Step

Backup

jaz 1GB

+ va ofera 1Gb in plus cu fiecare discheta JAZ
* unitatea JAZ externa este portabila; o puteti

muta usor de la birou acasa

* rata de transfer este de 6.6Mb/secunda

« timpul de acces este de 15ms

* puteti copia un harddisc de 1Gb in 5 minute

Pentru a pastra datele in siguranta
W trebuie sa le salvati zilnic.

Aceasta nu se poate face decat daca
procesul de arhivare este foarte simplu.

Constanta, George Enescu 11 g = .
tel: 041-618580, 619863, 619864 fax: 041-619457 lomega este cea g bl{"“ glegele.
Bucuresti, Jiului 2-4, Bloc Tornado Pute’tl arhiva 1Gb in cinci minute

tel: 01-6672823, 6672632 fax: 01-6672987 et
pe discuri Jaz

sau printr-o simpla apasare de buton,
pe benzi magnetice,

®
in timp ce lucrati cu alta aplicatie. 10mega

®

vizitati-ne pagina web

www.tornado.ro
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unoscutul producator din Tai-
wan, Genius, a folosit in
aceasta placa de sunet un cip Yamaha,
seria OPL YMF-719S. Acest genera-
tor FM poseda 32 de voci (la fel ca SB
AWE 32) si sinteza pentru 128 de
instrumente MIDI. Totusi, restul fa-
cilitatilor cautate de profesionistii
muzicii la o placa de sunet lipsesc la
Sound Maker 3DX, ca si la celelalte
din aceeasi clasa de pret. Ca am ajuns
la pret, produsul firmei Genius costa
doar 28 de dolari. La asemenea sume
este greu sa rezisti.
Per total, Genius Sound Maker s-a

Genius Sound Maker 3DX

clasat imediat in urma
placilor Creative, care
costa de cel putin trei
ori mai mult, dar care
ofera si alt gen de faci-
litati.

Dotarea software
este buna, pe langa pro-
gramul Yamaha Station
- Audio Rack, care se
regaseste si la cealalta = =
placid dotati cu cip '* = :
Yamaha, pe cele doud dischete se afla
si drivere pentru sistemele Windows
NT 4.0 si OS/2 Warp 3.0.

Fata de soundcard-urile mai iefti-
ne, aceasta detine in plus si un genera-
tor de efect ,,hall”.

Sound Card OPL Yamaha/SA2

un cablu audio pentru CD-ROM. CD-
ul livrat odata cu acest card cuprinde
atat documentatia, cat si driverele si
aplicatiile, din care am remarcat Ya-
maha Station - Audio Rack, un player
pentru: CD-uri audio si pentru diverse
formate de fisiere de sunet. Yamaha
Station poseda si un mixer. De aseme-
nea am putut observa si faptul ca drive-
rele necesare nu sunt livrate decat pe
CD, nefiind inclusa si o discheta de
3,5" pentru utilizatorii care nu poseda
0 unitate pentru citirea acestuia.

insa compozitorilor
de muzica pe PC, ci
marelui public. Pre-
tul de 22 USD face
. aceasta placa deose-
bit de atractiva, chiar
daca nu am reusit sa
gasim firma care a
fabricat-o. Din acest
motiv am convenit sa
o numim Yamaha.
<) Dar si vedem si
~~ facilitatilede care dis-

pune OPL SA2. Pe
langa cipul generator de semnal Ya-
maha YMF 718-S (48 KHz rata de
esantionare), gasim o interfata IDE si

Iaté un soundcard al carui chipset
este produs de prestigioasa firma
Yamaha, model care nu se adreseaza

Ar mai fi de amintit ca placa are o
garantie de doi ani, dublu fata de restul
competitorilor care s-au incadrat in
aceeasi clasa de pret.

Surround Sound Card 3D -

OPTi 82C931

oundcard-ul cu chipset produs
de OPTi, alt nume raspandit
printre cumparatorii de placi de sunet,
este motorizat cu un 8§2C931, un sin-
tetizator FM de aceeasi clasa ca si ESS
1868F. Dar spre deosebire de acesta,
pe langa SB Pro, placa OPTi este com-
patibila atat cu vechiul standard Adlib,
cat si cu Microsoft SoundSystem.
Cat priveste dotarea hardware,
aceleasi lipsuri intalnite la placa ESS
le putem reprosa si celei OPTi, dar
poate nu ar fi cinstit sa cerem atat de
multe lucruri unui ,,generator de muzi-
ca” al carui pret este fantastic de mic:

numai 19 dolari. Mai
ales ca include si un
conector pentru exten-
sia wavetable, lipsind
insd o interfatd IDE
pentru conectarea uni-
tatii CD-ROM. In afara
driverelor, software-ul
insotitor cuprinde cate-
va programe pentru
controlul surselor de
intrare i a iesirii, un
player de CD-uri audio
si un generator FM de
sunet.

Manualul, desi nu este foarte vo-

luminos, cuprinde o parte destinata
,vanarii” erorilor (troubleshooting).

(26 Wi
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Creative SoundBlaster AWE 32

data cu acest AWE 32, intrdm

in lumea eleganta a sintezei
wavetable. Chiar de la conectori ob-
servam ca AWE 32 nu este destinata
doar amatorilor de jocuri: exista o
tare a unor aparate externe, cum ar fi
tunere TV si placi MPEG. Intalnim
separare galvanica de masa pe intra-
rea Line-In si doud slot-uri SIMM
pentru adaugarea a pana la 28 MB
DRAM pentru stocarea de sample-uri.
AWE 32 dispune de patru sinteti-
zatoare FM, generator de efecte ,,hall”,

»church”, ,,disco” si
efectele delay si sus-
tain. Distorsiunile pro- -
duse de cipul CT2502-
SDQ sunt extrem de
reduse, asigurand cla-
ritatea sunetului.

Dotarea software
(pe CD) este bogata, in
afara driverelor cuprin-
zand si o serie de pla-
yer-e, un program de control al cipu-
lui wavetable EMUB8000 si un editor
de fisiere de sunet .wav.

Pe ansamblu, AWE 32 s-a clasat a
treia, fiind depasita doar de fratii ei
mai mari, AWE 64 si AWE 64 Gold.

n mare pas inainte, chiar si
fata de AWE 32, SB AWE 64
este o placa excelentd pentru cei care

cauta un produs de 1nal-
ta calitate. Sintetizatorul
CT8903-DAQ pe patru
canale, cu pana la 20 de
voci si 128 de instru-
mente produce un sunet
de a carui calitate va
veti convinge singuri.
Dar pentru aceasta aveti
nevoie de o pereche de
boxe de calitate sau de o
legatura la un amplifi-
cator extern.

Dotarea hardware contine tot ce
am enumerat si la AWE 32, mai putin
slot-urile SIMM. In caz ca aveti nevoie

Creative SoundBlaster AWE 64

de mai multa memorie, in afara celor
1 MB ROM (sample-uri MIDI) si 512
KB RAM, trebuie sa cumpdrati un
modul proprietar de la Creative Tech-
nology. Sintetizatorul wavetable se
numeste in acest caz WavEffects si are
32 de voci. Dar mai ales numarul si
calitatea software-ului s-a imbunata-
tit. O multitudine de programe va ajuta
la crearea si redarea muzicii. Veti gasi
de asemenea jocurile Eradicator si
Magic Carpet 2. In plus, in cutia placii
se mai gaseste un microfon.

La 129 de dolari, se poate spune ca
obtineti ,,big bang for the buck™ cu
aceastd placa.

Creative SoundBlaster AWE 64 Gold

arful de lance al firmei Crea-
tive Technology in domeniul
placilor de sunet a fost, pana la lansa-
rea lui AWE 128, SB AWE 64 Gold.
In principiu, aceasta este un AWE 64
cu imbunatatiri, cum ar fi cresterea
marimii memoriei DRAM on-board
de la 512 KB la 4 MB (justificindu-se
astfel si sensibila crestere de pret).
Microfonul si cele doud jocuri
livrate cu soundcard-ul anterior pot fi
regasite si aici. AWE 64 Gold detine,
la randul ei, o multitudine de progra-
me interesante, din care unele se rega-
sesc si in varianta anterioara. Wave-
Studio este un program cu ajutorul
caruia pot fi editate fisierele de sunet

.wav, care apoi pot fi
salvate ca sample-uri
SoundFont. Aceste
,fonturi sonore” se co-
piaza in memoria RAM
de pe SB, de unde pot fi -
redate si combinate, in
functie de creativitatea
fiecaruia.

Voyetra MIDI Or-
chestrator Plus este
un program pentru edi-
tarea de fisiere MIDI,
care lucreazi cu Sound- -~ *

Font-uri. Alaturi de acestea se vor gasi
cateva utilitare pentru Internet, cum ar
fi WebPhone sau Real Audio.

Datorita dotarii impundtoare si a
calitatii sale, SB AWE 64 Gold a pri-
mit CHIP Tip-ul din aceasta luna.
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Rezultatele testului

Placa Miss Melody | Genius Sound |Sound Card OPL | Surround Sound | Creative Sound | Creative Sound | Creative Sound
ESS Sound Maker 3DX Yamaha/ SA 2 Card 3D - OPTi Blaster AWE 32 Blaster AWE 64 | Blaster AWE 64
82C931 Gold
Producator - Genius - - Creative Labs Creative Labs Creative Labs
Ofertant/Distribuitor Avantech Trading | Ghidushu Software Supermod Impex Elcom International Alpis Product Elcom International K-Tech
Telefon 068-416515 068-319537 059-156881 063-231300 064-430280 063-231300 01-2221942
Pret 24 USD 28 USD 22 USD 19 USD 102 USD 129 USD 209 USD

CcD
CcD

CcD CD CD CD
CD, 35" CD, 3,5" CD, 3,5" CD, 3,5"

3,5"
3,5"

3,5"
3,5"

Software livrat pe
Drivere livrate pe
Date tehnice
Interfata pentru

Lineln, LineOut,

Lineln, LineOut, Lineln, LineOut, Lineln, LineOut,

Lineln, Microfon, MIDI,

Lineln, LineOut,

Lineln, LineOut,

Microfon, MIDI, Microfon, MIDI, Joystick, CD-ROM Microfon, MIDI, Microfon, MIDI, Microfon, MIDI, Microfon, MIDI,
Joystick, CD-ROM | Joystick, CD-ROM Joystick Joystick, CD-ROM Joystick, CD-ROM Joystick
Rata de esantionare 441 KHz 48 KHz 48 KHz 48 KHz 44,1 KHz 44,1 KHz 44 1 KHz
maxima
Compatibilitate SB Pro SB, SB Pro, MS SB, SB Pro, MS SB, SB Pro, Adlib MS | SB, SB Pro, Adlib MS |SB, SB Pro, Adlib MS | SB, SB Pro, Adlib
SoundSystem SoundSystem SoundSystem SoundSystem SoundSystem MS SoundSystem
Nr. voci in sinteza FM 20 32 32 22 20 20 20
Nr. sintetizatoare 1 1 1 1 4 4 4
Chipset ES1868F YMF 719-S YMF 718-S OPTi 82C931 CT2502-SDQ CT8903-DAQ CT8903-DAQ
Generator efect hall Da Nu Nu Da Da Da

Note obtinute

Compatibilitate 9

Dotare 18 23 20 19 31 35 36

Sintetizare 6 8,5 85 55 16 17 18

Sampling T 7 T 10 1 1 11

Total 34 455 425 43,5 69 75 77
Compatibilitate Dotare

Lol e
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Sound Blaster AWE 64 Gold Sound Blaster AWE 64 Gold
® Sound Blaster AWE 64 = Sound Blater AWE 64
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=OPTI ' =OPTI
# Sound Maker 30X i = Sound Make: 30X
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Doar cu imprimantele de retea HP LaserJet
poti administra reteaua dintr-o ochire !

Cu imprimantele HP LaserJet si cu placile de
retea Jet Direct tot ce ai de facut pentru a
supraveghea imprimantele de retea este sa
arunci, din cand in céand, cate o privire, fara
macar si te ridici de la birou.

Nimic mai simplu.

Pliicile HP Jet Direct reprezinti _.
cea mai simpla solutie pentru
a conecta orice imprimanta in
retea. Acestea realizeaza

conexiunea care permite mai multor

utilizatori sa aiba acces la imprimanta prin
intermediul unei placi de retea LAN.
Programul HP Jet Admin este atat de
performant, incét face ca administrarea
imprimantelor de retea sa fie surprinzator
de simpla, oferind posibilitati de
monitorizare, diagnosticare si
administrare de oriunde din retea.
Nu numai ca lumea administrarii
de retele este la picioarele tale, dar ea

se afla de acum chiar la degetul tau mic!

IMPRIMANTELE HP. HARTIA ESTE iN SLUJBA TA.

S & T Romania — HEWLETT-PACKARD Service Center: 330 73 00
BBS pentru suport tehnic HP: 330 72 21

HEWLETT®
PACKARD

D

DEALERI

Bucuresti

Amerilex 223 43 23

Arexim 311 16 76

MBL Computerland 230 77 37
QNET 211 78 55

System Plus 210 85 65
THEMA 231 29 55

Cluj

Sistec (064) 190 282

RESELLERI

Arad

BB Computer (057) 280 666
Bucuresti

Alsys Data 411 26 26

Cinor 312 05 79

CIPRO 220 04 00

Crescendo 211 18 60

DECK Computers 312 78 11
Flamingo 222 49 34

FOCUS International 322 30 69
Lowtec 240 36 98

Net Consulting 638 33 45

R&M Int’l (092) 244 094
SYSCO 323 72 52

Tricorp 679 48 79

Cluj

Microinformatica (064) 438 328
Constanta

DIGISOFT (041) 652 036
Glycon (041) 619 685

GMB Computers (041) 619 222
Craiova

COMRACE (051) 415 800
Galati

Spark (036) 465 270

Iasi

Radix (032) 210 423
Open Systems (032) 225 101
Universal RX (032) 217 254
Ploiesti

PLATIN Systems (044) 191 818
Oradea F

Keysys Grafx (059) 436 281
Resita

Elcom (055) 210 559
Satu-Mare

Data Electronic (061) 737 635
Sibiu

Millenium (069) 437 460
Summit (069) 216 567
Téargu-Mures

CARO Comp (065) 210 040
Electro Orizont (065) 168 807
Timisoara

Netring Computers (056) 132 894
Neuronic Trade (056) 130 068
Tulcea

Microline (040) 516 369
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Razboiul memoriilor

In zona cipurilor de memorie se poartd o adevarata luptd pentru putere: este vorba de viitorul
memoriei RAM si de dominarea unei piete imense. Daca la toamna se sare stacheta de 300 MHz,

nevoia de componente RAM va deveni din ce in ce mai ardenta.

recventa de tact a procesoare-
Flor s-a inzecit in ultimii ani. In
schimb, accesul la memoria de

lucru dureaza cam la fel de mult ca in
trecut: de la 70 de nanosecunde s-a ajuns
numai la aproximativ 60 ns, la cipurile
obisnuite. Nici chiar cipurile moderne
(SDRAM) nu sunt cu mult mai rapide,
ele au reusit abia o dublare a vitezei fata
de ritmul de acum un deceniu. Conse-

Rata maxima de transfer (GB/s)

100 200 300 400 500' soo 7oo 800 900

la Intel. Dar deja de-acum se vorbeste ci
anul urmator va iesi la lumind primul
bolid de 400 MHz.

Provocare: alianta Intel —
Rambus

Problema este ca fara cipuri de me-
morie mai rapide, procesoarele moderne

SLDRAM

Frecventa de tact (MHz) <

Concurenta productiva: ascensiune rapida spre o rati ma-
xima de transfer de mai multi gigabytes pe secundi mana
in mana cu performanta memoriei de lucru. Pentru aceasta,

§ e

cinta: daci in trecut procesoarele puteau
accesa datele din memoria de lucru destul
de rapid, astazi CPU-urile moderne sunt
obligate sd astepte din ce in ce mai mult
— in functie de ciclurile lor de lucru —
pentru a intra in posesia informatiei.
Pand acum, procesoarele reuseau si
1asa la liman cu ajutorul diferitelor inter-
ventii pentru optimizare, precum adre-
sarea inteligentd sau cu ajutorul memo-
riei cache. Insa, in momentul de fata, un
CPU de 300 MHz se afla in pragul trecerii
spre piata de larg consum: Pentium II de

EIECHIP

) frecventa de tact a cipului trebuie sa creasca.

8 Vel
‘Pl f

nu aduc avantaje considerabile. Ca ur-
mare, managerii de la Intel si-au indrep-
tat atentia spre tehnologii promititoare.
O solutie au gasit la Rambus, o firma
californiana relativ mica, ce si-a facut un
nume datorita unor cipuri de memorie
rapide. Asa-numitele RDRAM-uri sunt
montate in workstation-uri high-end de
la Silicon Graphics si chiar si in consola
de jocuri Nintendo pe 64 de biti.

Intel si Rambus au de gand si aduca
pe piata in 1999 un cip Direct RDRAM -
cam odata cu procesorul Merced al lui

Intel. Rambus va oferi la acel moment,
printr-o latime dubld de bus si o mai
mare frecventa de tact, o latime de banda
(ratd maxima de transfer) de 1,6 GB pe
secunda (vezi graficul).

Memoriile RDRAM sunt apelabile de
catre controler printr-un bus nou, de
numai 8 biti (bus-ul RAM). Este adeva-
rat ca acesta necesita un nou controler si
in consecinta noi placi de baza, dar pre-
zintd in schimb o serie de avantaje: con-
trolerul si motherboard-ul pot fi instalate
mai simplu si mai ieftin, datorita faptului
ca sunt necesare mai putine cabluri. Mai
important: datoritd layout-ului mai sim-
plu, radiatiile parazite pot fi neutralizate
mai usor.

Producatorul Rambus a realizat un
asa-numit Cookbook (carte de bucate),
care stabileste modul in care trebuie
construite corect motherboard-urile si
restul partilor electronice. RDRAM-urile
lucreaza deja acum la o frecventa de tact
de pana la 600 MHz pe secunda.

Despre Direct RDRAM nu exista inca
informatii concrete. Rata de transfer de
1,6 GB solicitata de Intel poate fi atinsa
doar prin combinarea a doi factori: pe de
o parte echipele de dezvoltatori trebuie si
mareasca frecventa de tact, iar pe de altd

@ Arhitectura RAM

Pentru a mari viteza de acces a
memoriei de lucru, se poate largi bus-
ul de date: cipurile de 64 de biti repre-
zintd astazi state of the art, dar si o
oarecare limita. Urmatorul pas, un bus
de date de 128 de biti, ar deveni enorm
de scump.

Celalalt drum spre performanti
presupune o frecventa de tact mai ri-
dicatd. Apare insa urmadtoarea pro-
blema: deja la frecvente de 100 MHz,
fabricantii trebuie s depuni un efort
deosebit pentru a elimina efecte ne-
dorite, ca suprapunerea semnalelor pe
bus.
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@ Glosar RAM

RAM (Random Access Memory)

Memoria de lucru a calculatorului
se numeste RAM, deoarece fiecare
celula de memorie poate fi accesatd
independent. RAM-urile isi pierd con-
tinutul atunci cand nu mai existd o
alimentare cu curent.

DRAM (Dynamic RAM)

in cazul memoriilor dinamice de
scriere/citire (DRAM), sarcina trebuie
improspatata” ciclic cu un asa-numit
impuls de refresh, pentru a mentine
datele in celulele de memorie. Deza-
vantajul: timpul de acces, prin proce-
sul de refresh si timpii de asteptare ai
procesorului, este mai mare decat la
SDRAM. Avantajul: DRAM este mai
ieftin, se incdlzeste mai putin, iar da-
torita structurii sale simple are o den-
sitate de integrare mai ridicata.

FPM (Fast Page Mode) DRAM

FPM a constituit mult timp stan-
dardul DRAM, intre timp este insa
depasit si inlocuit de EDO. FPM
DRAM optimizeaza accesul la date:
in momentul in care procesorul soli-
citda date, care se afla in acelasi rand
ca cele cerute anterior, controlerul
de memorie trebuie sd acceseze doar
coloana celulei de memorie, linia
fiind selectata deja.

parte sa dubleze latimea bus-ului (la 16
biti). Cel mai important lucru este insa
scalabilitatea. Astfel pot fi adaugate destul
de usor canale de bus, largind deci lati-
mea de banda.

Adversarul: consortiul
SLDRAM

Conventia Intel-Rambus are anumite
repercusiuni asupra industriei, intrucat
se pune problema ca aceia care doresc
sa fabrice respectivele cipuri trebuie sa

HARDWARE

EDO (Extended Data-Out) DRAM

EDO DRAM (sau Hyper Page Mo-
de DRAM) lucreaza asemanator cu me-
moria FPM, este insa mai rapid dato-
rita modificarilor CAS-ului (Column
Address StrobeSignal) si Data-Out-
put-ului prelungit. Cipurile pot pune
la dispozitie valori de date, in timp ce
este creatd urmdtoarea adresa. Acest
fapt accelereaza procesul de citire.

RDRAM (Rambus DRAM)

Acest cip al firmei Rambus este de
aproximativ zece ori mai rapid decat
un DRAM obisnuit, presupune insa
modificari in controlerul de memorie
si pe motherboard.

SDRAM (Synchronous DRAM)

Urmasul lui EDO se sincronizeaza
cu frecventa de tact a sistemului, care
controleaza procesorul. Acest lucru
impiedica pierderea de timp la acces.
O serie de date (burst) este transferata
neintrerupt. SDRAM-ul este imple-
mentat pana acum doar in putine sis-
teme de calcul.

SRAM (Static RAM)

in memoria statica de scriere/citi-
re, informatia stocata este pastrata con-
stant. Avantajul: SRAM nu are nevoie
de refresh, fiind implicit mai rapid
decat DRAM si poate fi controlat mai
simplu. Dezavantaje: putere absorbita
mai mare §i incalzire mai puternica.

plateasca licenta. Ca urmare, mai multi
producatori de cipuri, precum Mitsubishi,
NEC sau Siemens, s-au reunit pentru a
dezvolta un standard deschis pentru un
asemenea cip al viitorului.

Este vorba despre consortiul ,,Sync-
Link”, mai curdnd denumit SLDRAM,
ca si cipul ce urmeaza sa-l realizeze.

Primele cipuri ar trebui sa apara pe
piatd deja anul urmator. Proiectul pastrea-
za linia conceptului Rambus. La fel ca
Direct RDRAM, SLDRAM va lucra cu
un bus de memoriede 16 biti cu o frecventa
de tact ridicata. Ar trebui deci ca si pro-

dusul realizat de consortiu sa ofere per-
formante comparabile cu SDRAM, chiar
dacd unii membri ai consortiului vor-
bescdespre 3,2 GB/s. O asemenea valoare
poate fi atinsa, din perspectiva actuald
cel putin, doar prin legarea mai multor
subsisteme SLDRAM independente —
aceastd performanta putand fi obtinuta
dealtminteri si de Rambus.

Pe campul de lupta:
avantaj Intel/Rambus

Deosebirea esentiala dintre cele doua
solutii este, In consecintd, mai degraba de
natura politici: SLDRAM este un stan-
dard deschis, care poate fi utilizat de
oricine pentru fabricarea de cipuri; Di-
rect RDRAM presupune insd taxe de
licenta. In ciuda acestui fapt, sansele
pentru Intel/Rambus nu sunt tocmai
mici in batilia impotriva standardului
aliatilor. Se pare chiar ca Intel va dezvol-
ta mai intai chipset-uri §i motherboard-
uri pentru Direct RDRAM.

Un alt avantaj este de natura tehnolo-
gicd: Rambus are deja experienta cu noul
principiu DRAM. Consortiul, in schimb,
trebuie sa mai duca munca de cercetare in
aceasta directie. De aceea, ramane de
vazut dacda SLDRAM-urile anuntate pen-
tru 1998 vor aparea pe piatd inaintea
concurentei, care i-a propus sa se lanse-
ze cu noul produs in 1999.

Alfred Poschmann, Heike Kaltschmidt

o

IBM Microelectronics (informatii privitoare
la SDRAM etc.):
www.chips.ibm.com/products/memory/
Kingston The Ultimate Memory Guide
(SIMM, EDO, SRAM, cache):
www.kingston.com/king/mgo.htm
Micron (DRAM, SRAM, SDRAM):
WWwW.micron.com
Rambus, Inc. (nDRAM, SRAM, RDRAM in
format PDF):

Informatii referitoare la tehnologiile
memoriei de lucru puteti obtine de la:

www.rambus.com
The RAM Guide (DRAM, EDO, SDRAM etc.):
www.sysdoc.pair.com/ram.html

The SLDRAM Consortium:

www.scizzl.com, www.sldram.com
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Filmul pe disc

Cine achzitiona pana acum un film stocat pe CD primea nu numai
imagini la o calitate care lasa de dorit, dar in unele cazuri
utilizatorul trebuia chiar sa schimbe CD-ul in mijlocul derularii
filmului. Cu ajutorul unui nou format de CD si cu un procedeu de
stocare mai evoluat, lucrurile se vor schimba.

( :asetele video sunt un lucru rafi-
nat: acestea sunt ieftine, si fil-
mele se pot inregistra si derula

foarte simplu. Dezavantajul acestor medii

consta in dimensiunea lor precum si in

faptul ca imaginea se inrautateste dupa

EFELCHIP

fiecare redare.

Acest lucru nu este valabil insa in ca-
zul sistemelor de stocare digitald a ima-
ginii, motiv pentru care de ani de zile se
incearca stocarea filmelor de lung metraj
pe un singur mediu digital.

Problema cantitatii mari
de date

Un semnal video digital necesita o rata
de transfer de peste 20 MB pe secunda.
Deci, un film de 90 de minute ar ocupa un
spatiu de peste 100 GB. Nici un mediu
de stocare, accesibil din punct de vedere
al pretului, nu poate stoca 0o asemenea
cantitate de date §i nici un calculator
obisnuit nu ar putea prelucra in timp real
un asemenea flux de informatii. Datele
trebuie asadar comprimate, dar in asa fel
incat pierderea de calitate sa fie cat mai
scazutd, desi cantitatea de date stocate
este de cateva ori mai redusa decat in
cazul originalului necomprimat. De acest
lucru se ocupd Motion Picture Expert
Group (MPEG), o diviziune a [Interna-
tional Standard Association (ISO).

Majoritatea metodelor de compresie
din domeniul PC-urilor folosesc algo-
ritmi de tipul non lossy (fara pierderi).
Daca, de exemplu, Winzip arhiveaza un
fisier, la dezarhivarea acestuia nu apar
niciun fel pierderi ale informatiei. Aceasta
metoda nu este valabila si pentru com-
primarea datelor video, deoarece gradul
de compresie care poate fi atins este
foarte redus. Va trebui deci folosit un alt
procedeu. In acest caz, nu trebuie folosite
metode de compresie fara pierderi,
deoarece ochii si urechile nu pot percepe
aceste mici neajunsuri in ceea ce priveste
calitatea. In cadrul cercetarilor in aceasta
directie, in ultimii ani s-au dezvoltat suc-
cesiv doud tehnologii.

inceputul unei ere: MPEG-1

Motion Picture Expert Group a defi-
nit in 1993 cu MPEG-1 un procedeu de
comprimare foarte performant. Din pa-
cate si solicitarile hardware la calculator
sunt foarte mari. Atunci era nevoie de un
Pentium, pe care sa poata rula catde catun
film, fara a fi nevoie de o placa de accele-
rare MPEG-1. Informatii detaliate despre
cum lucreazda MPEG-1 aflati din oglinda
,»Astfel functioneaza MPEG™.

Fluxul datelor trebuie sd raméana con-
stant pe tot parcursul derularii filmului,
acesta fiind de maxim 200 KB pe se-
cunda. Calitatea imaginii unui astfel de
Video-CD, cu o placa de decodare MPEG
performanta, se poate compara cu sem-
nalul S-VHS.

Impunerea lui MPEG-2

Din noiembrie 1994 exista o altd nor-
ma: MPEG-2. Prin aceasta calitatea ima-
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ginii a fost crescuta considerabil, insa a
crescut §i necesarul fluxului de date.
MPEG-2 nu lucreaza cu o rata de transfer
a datelor constanta, cum era cazul lui
MPEG-1, ci cu valori variabile. Astfel,
fluxul datelor poate scadea in cadrul sce-
nelor in care exista mai putina miscare si
poate creste din nou in cadrul scenelor de
actiune. Acestea pot fi astfel, calitativ
vorbind, mult mai bine reprezentate.

Extensii dupa dorinta:
scalabilitatea

Un punctimportant la formatul MPEG-
2 este posibilitatea de scalare. Acest lucru
inseamna ca pe un mediu DVD se pot
stoca paralel cu ajutorul lui MPEG-2 mai
multe fluxuri de date, de exemplu mai
multe editii ale aceluiasi film: o versiune
normald, o versiune intr-o calitate mai
slaba si un Directors Cut. In plus mai pot
aparea §i alte date: informatii audio in mai
multe limbi, sincronizate cuimaginea pre-
cum si diferite subtitluri. DVD-Player-ul
— conceput pentru a fi conectat direct la
televizor — sau unitatea DVD-ROM din-
tr-un PC, nu trebuie sa prelucreze toate
informatiile din datele existente pe CD,
ci poate accesa precis doar anumite
informatii.

In practica acest lucru are o serie de
avantaje enorme: utilizatorul poate alege
ce versiuni ale filmului doreste sa vada si

sa auda, iar DVD-Player-ul, respectiv
placa de decodare MPEG, trebuie sa de-
codeze numai datele care ajung la tele-
vizor sau la monitor. Un exemplu: daca pe
DVD este stocat un film in format 16:9,
dar este vizionat pe televizor in format
4:3, aparatul DVD poate pur si simplu
ignora marginile din stanga si din dreapta
create §i nu mai trebuie sa prelucreze
suplimentar aceste date.

Avantajele scalarii

Deoarece se pot adauga aproape dupa
dorinta date suplimentare laun film MPEG
stocat pe DVD, producatorul poate livra
filmele in mai multe limbi. Utilizatorul
poate alege pana la opt limbi diferite. Sunt
posibile si pana la 32 de subtitluri ale
versiunii de pe CD.

Foarte importante la MPEG-2 sunt
diferitele date audio. Pe langa sunetul
stereo obisnuit, majoritatea titlurilor de la
Hollywood dispun si de un sunet AC-3.
AC-3 este prescurtarea de la Audio
Compression 3 si provine de la labora-
toarele Dolby. Un decodor special, in
majoritatea cazurilor extern, creeaza din
semnalul digital AC-3, cu ajutorul unui
etaj de activare THX-Home, un sunet
spatial pe sase canale. In fata spectatoru-
lui se afla trei boxe (stanga, mijloc, dreap-
ta), in spatele lui inca doua (dreapta, stan-
ga). Un subwoofer pentru basi, amplasat

Astfel functioneaza MPEG

Algoritmul implementat de Motion
Picture Expert Group lucreaza cu diferite
metode de compresie. Pentru a descrie o
secventa video, unele imagini unitare sunt
stocate dupa cunoscutul procedeu JPEG.
Aceste Intra Frame-uri — prescurtat /-
Frame-uri — contin informatia intregii
imagini. Dar nu toate imaginile sunt I-
Frame-uri. Intre Intra-Frames stau Pre-
dicted Frame-urile sau P-Frame-urile.
In acestea sunt stocate diferentele dintre I-
Frame-urile invecinate. Intre I-Frame-
uri §i P-Frame-uri stau alte informatii:
Bidirectional Frame-urile sau B-Frame-
urile. Acestea afigeaza la randul lor dife-
rentele dintre I-Frame-uri §i P-Frame-
uri, Cate P-Frame-uri sau B-Frame-uri se
afla intre I-Frame-uri, depinde de calitatea
doritd, de ce rata a datelor este nevoie si pe
cata putere de calcul se poate miza de la
player.

Fiecare frame divizeaza programul de
compresie in trei plane-uri. Ele redau lumi-
nozitatea i culoarea imaginii. Algoritmul
de compresie divizeaza plane-urile in blo-
curi §i stocheaza numai diferenta dintre
acestea. In plus, nu numai blocurile sunt
dependente unele de altele, ci o grupa de
blocuri poate elimina complet o grupa ase-

manatoare. Astfel se ajunge la o compac-
tare i mai buna a datelor. O asemenea
comprimare se numeste comprimare asi-
metrica, deoarece codarea este mult mai
complicata si costisitoare decat decodarea
si rularea. Printr-un procedeu atat de greoi,
fluxul de date de 20 MB se poate limita la
0,1 pana la 9 MB pe secunda, in functie de
solicitarile calitative. Acum devine clar de
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sub televizor, reda frecventele joase. Ast-
fel, se poate spune ca din punct de vedere
acustic, se obtine acasa aceeasi perfor-
manta care existd la cinematograf.

De la compact disc la DVD

Problema CD-urilor obisnuite consta
in faptul ca prin MPEG-1 se pot stoca, pe
cei 650 MB disponibili, in ciuda com-
presiei puternice, numai aproximativ 73
de minute de film — dar aproape toate
filmele sunt mai lungi. Urmagul CD-ului
nu mai este dezavantajat in acest sens. Pe
baza capacitatii de stocare mult mai mari,
DVD-ul este recomandat i pentru stoca-
rea filmelor in format MPEG-2. S-a nas-
cut atunci numele de Digital Video Disk.
De abia mai tarziu numele s-a schimbat in
Digital Versatile Disk, ceea ce inseamna
»disc digital cu mai multe fete”. Acest
lucru a fost necesar din punct de vedere al
marketingului, deoarece pe DVD se pot
scrie pe langa filme si date obisnuite.

Minune argintie

La prima vedere, noul mediu este ase-
manator cu un CD obisnuit. Ca si acesta,
DVD-ul are o grosime de 1,2 milimetri si
un diametru de 12 centimetri. Diferentele
constau in valorile interne. Astfel, DVD-
ul este format din doua placi de material

ce MPEG solicita atat de mult calculatorul.
Rularea de MPEG-1 functioneaza bine pe
un Pentium PC, pentru MPEG-2 este nevoie
de un hardware special — decodorul MPEG-
2, existent sub forma unei placi de extensie
pentru PC. Dar exista deja si software, care
se ocupd de decodarea de MPEG-2. In
acest scop este insa nevoie de un procesor
puternic (P200 MMX sau Pentium II).

I-Frame-urile contin cea mai multi informatie. intre acestea stau P-Frame-urile.
Dependente de ambele sunt B-Frame-urile. Este foarte complex calculul unei
imagini, avind la dispozitie informatiile din P-Frame-uri si B-Frame-uri.

I-Frame B-Frame

P-Frame

B-Framé I-Frame
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Lungimea de unda a laserului DVD
este mai scazuta decat cea a unui CD-
ROM clasic. Lumina laser se poate
vedea acum cu ochiul liber.

sintetic, care au o grosime de 0,6 1ﬂni|i-
metri §i care sunt lipite spate-n spate. Intre
acestea se afla stratul de informatie.

Pentru a oferi o capacitate mare de
stocare a datelor, exista o serie de imbu-
natatiri: distanta dintre purtatorii de
date s-a micsorat de la 0,83 microni ai
unui CD obisnuit la 0,4 microni. In afara
de aceasta, pe un DVD incap si mult mai
multe track-uri. Un track are o latime de
numai 0,74 micromilimetri, deci acesta
este ca dimensiune de doud ori mai in-
gust decat in cazul unui CD clasic. Aceste
dimensiuni nu pot fi observate cu ochiul
liber. Daca s-ar mari un DVD pana ar
atinge un diametru de 60 de metri,
track-ul ar avea o latime de o jumatate
de milimetru.

Tehnica noua — laser nou

Pentru a citi informatia din asemenea
structuri fine este nevoie de un laser mai

Codurile de tara
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performant decat cel care se afla in orice
unitate CD-ROM obisnuita. Pentrua putea
focaliza un punct mai fin, proiectantii au
fost nevoiti sa foloseasca un laser cu o
lungime de unda mai mica. Daca laserul
folosit pentru CD-uri lucreaza in dome-
niul infrarosu, un laser DVD foloseste
doua frecvente din domeniul culorii rosii
si este vizibil cu ochiul uman.

Corectura erorilor

Un alt punct forte pentru proiectanti
este felul cum suntstocate datele. Deoarece
la realizarea CD-urilor nu s-a avut in ve-
dere ca acestea vor fi folosite si pentru a
stoca date, s-a neglijat implementarea
functiei de corectare a erorilor. Pentru
stocarea de muzica este suficientd o corec-
tura simpla, in cadrul careia pot sa apara
pierderi de informatie deoarece urechea
umana nu le poate percepe. Pentru a stoca
date de calculatora fostnevoie de o functie
suplimentara de corectare a erorilor, in
cadrul careia informatia stocata sa fie
corectata fara sa apara pierderi. Aceasta
metoda de corectura a erorilor ocupa mai

mult de zece procente din spatiul care este
disponibil pe CD. DVD-ul a fost conceput
de la bun inceput pentru date, astfel incat
s-a dezvoltat o metoda de corectie mult
mai eficientd si care ocupd mai putin spa-
tiu. In total, capacitatea unui DVD este de
aproximativ sapte ori mai mare decat a
unui CD clasic.

Tehnologie mai performanta

Faptul ca densitatea informatiei sto-
cate pe un DVD este mult mai mare decat
in cazul CD-ului clasic ofera un avantaj
decisiv. La acceasi viteza de rotatie, capul
de citire preia mult mai multe date decat
la un CD clasic. Primele playere DVD
oferd deja o rata de transfer a datelor de
cel putin 1100 de KB pe secunda. Aceasta
este suficienta pentru asigurarea unui flux
de informatii in conformitate cu stan-
dardul MPEG-2.

Echipat pentru viitor

Pe un singur disc DVD se poate stoca
un film MPEG-2 cu durata de 135 de
minute, in opt limbi si 32 de versiuni de
subtitluri. Astfel, 95 la suta din toate fil-
mele se pot stoca pe un DVD simplu.

DVD-ul a fost prevazut insa ca solutie
pentru distributia filmelor, indiferent de
lungimea acestora. In cazul in care capaci-
tatea de stocare este insuficienta, aceasta
poate fi marita considerabil. Este posibil,
ca pe discul cu o grosime de 0,6 milimetri
sa fie pus un al doilea strat de informatie.
Capacitatea generald nu se dubleaza insa
in totalitate. Din cauza barierelor fizice
trebuie sd se micsoreze densitatea infor-
matiei. In loc de 9,4 GB, un Dual-Layer-
DVD are o capacitate de numai 8,5 GB.

| Pentru a putea con-
| trola mai bine ris-
| pandirea filmelor,
industria filmului a
| impus sase coduride
- | tara. Codurile sunt
| valabile pentru ur-
- | matoarele zone:
| 1. America/ Canada
| 2. Japonia/ Europa
| de Est/ Estul Cen-
| tral/ Africa de Sud

-| ca de Sud/ Mexic

| 5. Africa/ Zona fos-
tei URSS/ India

6. China
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Capacitatea de stocare a DVD-ului

Single Layer  Dual Layer
Single Side 4,7 GB 8,5 GB
Dual Side 9,4 GB 17 GB

Discul DVD exista in diferite versiuni.
La ora actuali pe piata se afli numai
versiunea de 4,7 GB.

Acestprocedeu functioneaza, deoarece
gradul de reflexie al stratului de informatie
superior, amplasat cel mai aproape de
capul de citire permite trecerea partiala a
luminii. Player-ul citeste stratul, pe care
este focalizata raza laser. Mai grea este
acum setarea exacta a permeabilitatii pri-
mului strat, pentru a permite trecerea razei
spre al doilea strat din interior. La ora
actuald acest lucru este un procedeu labo-
rios si foarte scump. Numai aurul are la
ora actuala proprietatea optima care face
posibila realizarea un astfel de Dual-
Layer-DVD. In viitor, acesta va fiinlocuit
cu aluminiu, insd mai este nevoie de multa
munca de cercetare.

In viitor se planuieste realizarea unui
DVD care sa contina informatii pe ambele
fete. Daca se amplaseaza si pe cealaltd
fata un al doilea strat de informatie, ca-
pacitatea de stocare va creste la 17 GB —
acest DVD se va numi Dual- Side-DVD.
Oricum, atunci discul va trebui intors de

pe o parte pe alta ca un disc magnetic. Nu
se stie inca daca vor aparea pe piata unitati
dotate cu capete de citire pentru ambele
fete ale DVD-ului. Mai intai trebuie sa se
dovedeasca daca in practica sunt necesare
capacitati de stocare atat de mari.

Protectie pentru industria
filmului

DVD-urile pe care sunt stocate filme
sunt prevazute cu un cod regional (cod de
tard), in functie de locul in care acestea
vor fi vandute. Motivul setarii acestui cod
consta in faptul ca o firma producatoare
de filme nu poseda neapdrat drepturile
internationale pentru un film. Astfel, de
exemplu, drepturile de comercializare
ale lui Twister in SUA sunt detinute de
Warner Home Video, pentru restul lumii
proprietarul fiind Universal Studios. Pen-
tru ca un DVD din Statele Unite sa nu fie
exportat, de exemplu in Anglia, discurile
primesc un cod regional. Codul nu este
insa obligatoriu, dar cand acesta este fo-
losit, trebuie mentionat clar pe pachet.
Multe filme, ale caror drepturi sunt mult
mai clar stabilite, vor fi livrate fara aceste
coduri regionale. Mult mai multe bariere
aduce protectia digitala la copiere. Pentru
ca unitatea sa poata rula un film MPEG,
acesta trebuie s aiba un cip de decodare.

Cele mai importante notiuni

CD-R: CD-Recordable. Un CD special pe care
se pot scrie informatii cu unitati CD-Recorder. In
alcdtuirea CD-R-urilor intrd un strat organic deci,
nuauoreflexieatitde metalica ca CD-urile obignuite.

DVD: Digital Versatile Disk, urmasul Compact
Disk-ului. in comparatie cu un CD, un DVD, dotat
cu patru straturi de informatie, oferd o capacitate de
stocare de pand la 17 GB. DVD-urile cu un singur
strat au o capacitate de stocare a datelor de 4,7 GB.
Cu toate cd se promite o compatibilitate completa,
aparatele din prima generatie au probleme in citirea
CD-R-urilor scrise in regim de amator.

DVD-R: DVD-uri inscriptibile. Asemanatoare
cu CD-R-urile de astazi, se pot inscriptiona cu un
DVD-Writer o singura data. Un DVD-R nu va avea
insa o densitate atat de mare a datelor ca DVD-urile
inscriptionate la nivel industrial.

DVD-RAM: Unitatile pentru astfel de discuri
vor putea scrie sau citi, asemanator unui disc
amovibil. Aceast tehnica se afla incd la inceput.
Primele prototipuri vor aparea cel mai curand la
sfarsitul acestui an.

CD-I: Cu Compact Disk Interactive, Philips a
pornit printre altele incercarea de a pune filme pe
CD-uri cu ajutorul lui MPEG-1. Dezavantajul prin-
cipal este incompatibilitatea cu CD-ROM-ulsi faptul
cd pe un CD nu incap filme mai lungi de maxim 74
de minute. De aceea, probabil ca acesta nu se va
impune niciodata.

Video-CD: Ca si CD-I-ul, insa acesta este com-
patibil cu PC-urile.

Laser Disk: Prima incercare de a comercializa
filme pe medii asemanatoare CD-urilor. Laser Disk-
ul se aseamdnd cu CD-ul, insd are marimea unui
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disc magnetic §i lucreaza analog. Nici acesta nu
s-a putut impune pe piata din cauza faptului ca este
greu de utilizat si este foarte sensibil la praf.

Data-Stream: Procedeele de stocare, precum
MPEG, sunt in asa fel concepute incat sa primeasca
permanent date noi de la mediu. Acest flux de date
se numeste stream.

Procedeul multiplex: Fluxurile de date nu sunt
stocate succesiv, ci alternativ: din fiecare flux de
date sunt stocate pe rand fragmente. Astfel, fluxu-
rile de date pot fi accesate in paralel.

Rata frame-urilor: Prin aceasta se denumeste
numarul imaginilor unitare pe care le afigeaza
sistemul intr-o secunda. In zona europeani a filmu-
lui sunt obignuite 25 de imagini pe secunda, iar in
cea americand 30 de imagini pe secunda. Un film
cinematografic ruleaza cu 24 de imagini/s.

Pan-Scan-Scalability: Permite definirea de
secvente in imaginea curentd. Aceste secvente se
pot structura diferit de la imagine la imagine, uti-
lizarea principala este insa reprezentarea unei ima-
gini 4:3 de televizor obisnuite in cadrul unei imagini
cu un raport de 16:9.

Join Picture Experts Group (JPEG): Procedeu
de comprimare a imaginilor statice. Imaginile sunt
descompuse in blocuri mici, sub forma de patrate, i
sunt stocate diferentele din interiorul blocurilor. La
o comprimare prea puternica se pierde foarte mult
din calitate.

RS-PC (Reed Solomon-Product Code): Proce-
deu de corectie a erorilor de citire utilizat la DVD.
Acest algoritm este de aproximativ zece ori mai
efectiv decat laun CD, lucru de altfel dorit, deoarece
structurile unui DVD sunt mult mai mici §i implicit

Acest cip impiedica realizarea de copii
digitale. Pe un aparat analog —de exemplu
un videorecorder — se pot face copii. In
acest sens nu este necesara decat conec-
tarea iesirii video a placii MPEG-2 la
intrarea video a recorderului.

DVD: Este rentabila achi-
zitionarea?

Chiar daca nu exista nici un dubiu
asupra faptului ca DVD-ul este net supe-
rior CD-ului, nu trebui sa ne grabim sa
achizitionam o unitate. Filmele DVD
sunt foarte putin raspandite in Europa,
in Statele Unite existand totusi peste
200 de filme. Pe de alta parte player-ele
nu sunt inca suficient de bine dezvoltate.
Primele aparate (Toshiba, Hitachi) nu pot
reda inca CD-uri inscriptionate in regim
de amator. Mult mai important este ca nu
s-a convenit asupra specificatiilor defini-
tive ale standardelor. S-ar putea ca in
viitor sa apara probleme cu DVD-urile cu
mai multe straturi. In orice caz, trebuie sa
mai asteptam cel putin pana la sfarsitul
anului, cand probabil va scadea si pre-
tul unitatilor CD-ROM. O unitate DVD
pentru PC costa in prezent aproximativ
1000 DM.

G. P., Dan Reit, Florian Raileanu

pot apdrea si mai multe erori.

EFM Plus: La un CD sunt necesare 14 stari
fizice pe stratul de informatie pentru a stoca 1 byte
(8 biti). De aici, acest procedeu se numeste Eight to
Fourteen Modulation (EFM). La DVD, acest pro-
cedeu a fost dezvoltat §i mai mult. Cu toate ca acum
sunt necesare 16 stari, siguranta datelor este mult
mai mare. Pentru a indica in ce a constat dezvolta-
rea, nu se vorbeste despre Eight to Sixteen Modula-
tion, ci de EFM Plus.

Micron: O miime de milimetru.

Nanometru: O milionime de milimetru. 1000
de nanometri sunt un micrometru.

Frame: Imagine unitara dintr-o secventa video.

I-Frame: Intra Frames. La codarea MPEG
aceste imagini contin informatiile despre o imagine
unitard completd. I-Frame-urile nu sunt dependente
de alte frame-uri.

P-Frames: Predicted Frames. Acestea afigeaza
diferentele I-Frame-urilor. Deoarece informatia
continuta in acestea ar fi nefolositoare fara I-Frame-
urile de care apartin, P-Frame-urile sunt depen-
dente de I-Frame-uri.

B-Frame: Bidirectional Frames. Sunt ampla-
sate intre [-Frame-uri i P-Frame-uri. Contin numai
diferentele dintre acestea si deci sunt dependente de
acestea.

THX: Un procedeu dezvoltat in 1983 de Lucas
Film pentru a configura si mai impozant sunetul
cinematografic. Pentru domeniul privat acesta a
fost adaptat in 1990 in THX Home si lucreaza
impreund cu procedee digitale, ca de exemplu AC-
3 de la Dolby. Numele provine de la opera primor-
diala a lui George Lucas ,,THX 1138”.
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Discuri reinscriptibile

Noi medil de stocare

Mult timp, compact discul era un mediu de pe care se putea doar citi. Acum insa el poate fi rescris,
si chiar de mai multe ori. Tehnologia avanseaza insa, si pe piata apar noi metode de stocare, care

fac concurenta vechiului mediu.

a scurt timp dupd ce unitatile
LCDR. cu care se pot crea CD-
ROM-uri proprii, au inundat
piata, se afla deja in pragul lansarii a doua
generatie de medii de stocare: CD-RW-
urile (Compact Disc Rewritable).Acestea
se pot ,,arde” nu numai o singura data,
ci chiar de mai multe ori. Patru stan-
darde tehnice diferite ingreuneaza deci-
zia alegerii unui nou mediu.

Tehnica CD-RW: inscripti-
bil de pana la o mie de ori

Initial, Philips a anuntat CD-E-ul (CD-
Erasable). Acum, olandezii prezinta im-
preund cu Hewlett-Packard, Sony, Yama-
ha si Ricoh un produs care poartd numele
de CD-Rewritable (CD-RW). Acesta fo-
loseste tehnologia Phase-Change (PD),
care este cunoscuta pentru procesele len-
te de citire/scriere. Pe fiecare CD au loc
650 MB de date, care se pot rescrie de o
mie de ori §i, dupa cum afirma produca-
torii, discurile au o viata de 30 de ani.
Verbatim este cel care ofera mediile pen-
tru cei cinci producatori de unitati. Pre-
zumtiv, CD-RW-urile scrise pot fi citite
si de unitatile CD-ROM obisnuite. Ori-
cum, dupd cum declard Verbatim, doar
aparatele din ultima generatie, cu lasere
de citire sensibile si cu capete multiread
vor fi capabile si citeasca reflexiile re-
duse ale CD-RW-urilor. In consecinta,
aproape toti producatorii de unitati CD-

Datele tehnice ale noilor

Capacitate Rata de transfer

wbbmntion copwior dung by

Y/AMAHA
CRW- 8:4x6«

YARAHA Hi, - Speed
(3-ReWritatle ‘lecor?

¥y Hecord

wr Rourite
* ®oan
W

Scriere mai rapida: CRW 4002 de la
Yamaha inscriptioneaza CD-RW-urile
de patru ori mai rapid decat o puteau
face unitatile obisnuite de inscriptionare
a CD-urilor.

ROM au confirmat ca vor echipa cores-
punzator aparatele lor. Un efect secundar
benefic: ele vor fi capabile sa citeasca si
mult mai performantele DVD-ROM-uri
(Digital Versatile Disc). Discurile ar-
gintii, pe care incap filme intregi, ar putea

CD-uri Rewritable

Compatibilitate

firulate astfel fara a finevoie
de o unitate DVD speciala.

Primele aparate CD-RW
de la Philips, Sony, HP, Ya-
maha si Ricoh nu sunt cu
300 pana la 600 KB/s mai
rapide decat unitatile CDR
(Compact Disc Recordable)
obisnuite si nici macar nu
ajung lavalorile caracteristi-
ce tehnicii PD. Dar ele spri-
jina standardul multiread
compatibil cumaimulte plat-
forme — o unitate CD-RW
deci citeste CDR-uri, CD-
ROM-uri si CD-uri DVD
(vezi si articolul din CHIP
Nr. 6/1997).

Primele aparate au fost
prezentate la CeBIT’97
de catre Yamaha si Ricoh.
Philips intentioneaza sa
ofere prima unitate CD-RW
la sfarsitul anului la un pret
de aproximativ 1200 de marci germane.

Preturile celorlalti producatori se si-
tueaza aproape la acelasi nivel. De ase-
menea, HP si Sony intentioneaza ca la
sfarsitul anului sa aduca pe piata primele
modele.

Ramane de vazut, daca aparatul de la
Philips, in special, va primi, in baza stan-
dardelor dictate, certificarea din partea
comitetelor de normare nationale si in-
ternationale. De abia dupa aceea este si-
gur ca standardul este valabil, si ulterior

Ofertant Tehnica

(MByte)
Philips, HP, Sony,
Yamaha, Ricoh CRRW oo
Pioneer DVD-R 3900
Toshiba DVD-RAM [5200
Sony MD-CD 650

EEEELHIP

(KByte/s)
CD-ROM,
SR0-000 DVD-RO, CDR
1500 DVD-ROM
DVD-ROM,
Ao CD-ROM
350 :

Pret/Unitate Pret pentru mediu
(DM) de stocare (DM)
1200-1400 35-40

15000 nespecificat
incepand cu

1200-1600 | 190-200

nespecificat

nespecificat
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Tehnica PD a
CD-RW-ului

0

Pe CD-RW este aplicat un strat
reflectorizant si deasupra acestuia un
strat de oxid teluric. Raza laser a uni-
tatii transforma la Inregistrare struc-
tura cristalind stabila a oxidului te-
luric intr-o stare amorfa, partial
metastabila. Astfel se modifica gradul
de reflexie al stratului de aluminiu
care se afla sub stratul de oxid teluric.
Aceastd reflexie modificatd codeaza
informatiile.

Structura amorfa a discului in-
scriptionat se poate converti inapoi in
starea stabila. In acest scop, pentru
stergerea informatiei stocate, raza la-
ser incalzeste straturile pana la punc-
tul de cristalizare si mentine aceasta
temperatura ridicata pe o perioada de
timp relativ indelungata. Pentru trans-
formarea structurii cristaline in struc-
tura amorfa (la inregistrare), laserul
incalzeste stratul mult mai puternic,
dar numai pe o perioada scurta. Da-
toritd acestei tehnici, in comparatie cu
CD-R, pe CD-RW datele se pot scrie si
sterge de mai multe ori.

producatorii de unitati si de medii, care
stau deocamdata in expectativa, vor intra
in fortda, incercand sa obtind o parte cat
mai mare din piata.

Tehnica DVD-RAM: pana
la 5,2 GB pe fiecare CD

O performanta mult mai mare o pro-
mite tehnica DVD-RAM promovata de
Toshiba. Cu o rata de transfer de 1300 de

HARDWARE

KB pe secunda si capacitati de minim 2,6
GB aceasta face o concurentd puternica
CD-RW-ului. Si Toshiba s-a aliat cu o
serie de parteneri intr-un consortiu, iar la
orizont se intrevede un prim standard
DVD-RAM. DVD-RAM consta dintr-un
disc cu mai multe straturi de stocare pe
care se pot inscriptiona de mai multe ori
ambele fete. Timpii de acces au valori de
circa 250 de milisecunde. Producatorul
3M este convins, ca prima generatie de
aparate va lucra cu medii reinscriptibile
pe ambele fete. Aceasta inseamna ca mo-
delele asteptate la sfarsitul anului 1997
pot stoca pe un singur CD DVD-RAM 5,6
GB de date. Un prototip a fost prezentat
deja la CeBIT’97 de catre Toshiba. Pe
viitor (inceputul anului 1999) s-a planuit
sd se poatd stoca pe mai multe straturi
maxim 10,4 GB de date si sa se realize-
ze o inscriptionare pe ambele fete, fara
a trebui ca CD-ul sa fie intors de pe o
parte pe cealalta.

Tehnica DVD-R: pana la
3,9 GB pe o singura parte

DVD-R este primul proiect al unui
DVD care se poate inscriptiona o singura
data si care este deocamdata neintere-
santin general pentru piata, din cauza dez-
voltariirapide a standardizarii DVD-RAM
si a concurentei din partea CD-RW-ului.
Prima unitate pentru DVD-uri inscriptibile
este comercializata la ora actualda in SUA
de catre Pioneer la un pret de aproximativ
11000 de dolari. Aparatul DVR-S101 fo-
loseste tehnica DVD-Recordable (DVD-
R) care este sprijinita numai de Pioneer.

Unitatea Pioneer sprijina numai pe cei
care produc serii mici de DVD. Capaci-
tatea este oricum de remarcat: pe o parte
a discului incap 3,9 GB de date, care pot

Prototip: unitatea DVD-RAM dela To-
shiba stocheaza pe un singur mediu 5,2
GB de date.

fi citite de orice unitate DVD-ROM. Dis-
cul permite aproximativ 100 de milioane
de accesari.

Tehnica MD-Data-CD: pa-
na la 250 de MB pe 2,5 toli

Nu este o noutate, insa ca un potential
mediu de stocare in masa este demn de
luat in seama si Minidisc-Data (MD-
Data) CD produs de Sony. Comparativ cu
strdmosii acestuia, noua versiune poate
stoca de patru ori mai multe date, adica
650 de MB pe un disc de numai 2.5 toli.
CD-ul cunoscut si sub numele de Qua-
druple Density MD a fost dezvoltat de
Sony tmpreuna cu Sharp.

Standardul MD va fi preluat, dupa
acordul celor doud firme, si de alti pro-
ducatori. MD-CD-ul, dezvoltat cu pre-
ponderenta pentru camerele digitale si
pentru tehnica medicala, poate stoca mai
mult de 5000 de imagini la o rezolutie de
640 x 480 de pixeli, iar imaginile pe 24
de biti sunt comprimate fara pierderi
intr-un raport de 1:7 (JPEG).

Pe un CD de 2,5 toli incap, folosind
algoritmi de compresie performanti, mai
mult de 20000 de imagini. Informatiile
despre pret si lansarea pe piata sunt
asteptate la sfarsitul anului. Probabil ca
MD-Data va exista si ca periferic extern
cu interfata SCSI sau PC-Card, eventual
pentru a putea fi atasat la notebook-uri.

CD-RW-urile sunt in esenta CD-uri
care se pot rescrie de mai multe ori, datele
stocate putand fi citite numai de noile
unitati Multiread-CD-ROM. Ceva mai
mult spatiu de stocare vor aduce proba-
bil DVD-RAM-urile si DVD-R-urile.
Primele aparate DVD-RAM se vor pu-
tea achizitiona cel mai curand la sfarsi-
tul anului 1997 la un pret care va oscila
intre 1200 si 1600 de marci germane.

CD-RW-ul se va pozitiona probabil
mai ales in piata low-cost ca mediu amo-
vibil, §i va extinde capacitatea harddisk-
ului sau va fi folosit ca mediu de backup.
DVD-RAM-ul are sanse mai mari de a se
impune in domeniul profesional pentru
stocarea de imagini si filme video sau ca
spatiu de arhivare.

Unitatile DVD-RAM ar putea face
totusi concurenta, ca unitati universale,
modelelor CD-RW. Pana la aparitia pe
piata, CD-RW-urile vor exista la un pret
de sub 1000 de marci germane.

Urmarea: tehnologia DVD-RAM va fi
probabil iarasi prea scumpa pentru piata
de larg consum.

Michael Funk, Florian Raileanu,
Dan Reit
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Scrieti
romaneste!

Desi este numai partial ,romanizat”, noul Microsoft Office 97 in
limba romana este un pas inainte pentru utilizatorii din tara
noastra.

el mai utilizat pachetde aplicatii
Cde birou a fost localizat partial
in limba romana. Asta inseam-
nd ca de acum contine instrumente pentru
corectie ortografica si despartire in silabe,
un dictionar de sinonime si Ajutorul (adica
Help-ul) in roméana pentru Word, Excel si
Office (cu exceptia unor parti, conside-
rate probabil mai putin importante, care
au ramas in engleza). De asemenea, ma-
nualul de circa 760 de pagini este tot in
limbaromana. Ceea ce ardmas inca netra-
dus sunt meniurile, informatiile din bara
de stare si Help-ul pentru celelalte aplicatii
(Access, PowerPoint si Outlook). Totoda-
ta, spre deosebire de versiunea engleza,
lipseste corectorul gramatical.

Kit-ul de instalare contine un CD cu
versiunea originala a Office-ului 97 Pro-
fessional Edition si un CD cu upgrade-ul
pentru limbaromana. Operatiunea nu pune
nici o problema, fisierul Readme.txt de pe
CD-ul de instalare dand toate detaliile
necesare. Puteti alege componentele pe
care doriti sa le instalati — probabil ca le
veti dori pe amandoua (atat programul de
corectare ortografica si despartire n sila-
be cat si dictionarul de sinonime).

= O ———

<< Revenie

Programul de instalare va atentioneaza
ci despirtirea in silabe si dictionarul
de sinonime functioneazi numai in
Word.

In continuare nu vi rimane decat si
incepeti sa scrieti, iar corectura ortogra-
fica se face automat pe masura ce terminati
de scris fiecare cuvant (daca ati bifat op-
tiunea corespunzatoare, Check spelling
as you type, din meniul Options-Spelling

[40 [wWi1s

corect

& Grammar, altfel trebuie sa cereti ex-
plicit corectarea textului). Dacd un cuvant
este gresit, acesta va fi subliniat cu o linie
ondulata rosie, iar un clic cu butonul drept
al mouse-ului va derula o lista de cuvinte
mai mult sau mai putin asemanatoare din
care il puteti alege pe cel corect. Spre
deosebire de versiunea engleza, dictionarul
mi s-a parut ceva mai sarac, pentru ca in
general se sugereaza mai putine variante.
Alteori, sinonimele sunt departe de ceea
ce v-ati fi asteptat. Analizorul ortografic
nu se ridica la nivelul celui pentru limba
engleza sau poate romana este mai grea
decétengleza!? Raspunsul vi-1 pot da doar
cei care au lucrat la el, firmele Morpho-
Logic si Software ITC, conform inscrip-
tiilor de pe CD. Nici despartirea in silabe
nu este lipsita de probleme:des-pre in loc
de de-spre, fun-ctie in loc de func-ti-e.

W) Ele Ed Wew insert Fomat Joos Tgble Window beb

DEE SRY AT - 4€ BHOR

Normal ~ TmesNewRoman + 14 + B 7 Ut EE H N 2.

. R T Ty ST T T SIS E T R T
Tast de comenzi rapide

Putet indelini mai repede actiunile pe care le executati
tastele de comenzi rapide. De exempu, daci apasat: cd
schimbati textul selectat in format aldin 5i obtineti acel
obtinut féicind clic pe butnul Aldin din bara de instrur
(Formatting) sau selectnd [N¢  punet dialog F|
utilizati Word ca editorul dvs sl 1
de comenzi rapide listate pot ~ puntud

libile sau
lgnore A1
Add

AutoCorrect ¥
¥ spelng...

Uneori analizorul ortografic va suge-
reaza cuvinte la care nici nu v-ati fi
asteptat.

Pentru cei care nu stiu limba engleza,
Help-ul in limba romana este un real
ajutor, mai ales daca sunt incepatori in
ale Office-ului. Deocamdata numai utili-
zatorii Word-ului, Excel-ului si aplicatiei
Office propriu-zise (nu este vorba de in-
treaga suitd de aplicatii ale pachetului, ci
doar de una dintre ele care are aceeasi
denumire) se pot bucura de acest ajutor.
Anumite parti ale acestuia au fost de ase-
menea lasate in engleza fiind probabil

Professional

considerate mai putin importante —
Informatii de baza si Word Visual Basic.
Daca pentru Informatii de baza as pu-
tea gasi circumstante atenuante traduca-
torilor, pentru Word Visual Basic mi-e
mai greu. Mai ales dacd ne gandim ca
vecinii nostri din Europa de Est au nu
numai Office-ul, dar si Windows-ul loca-
lizat integral. Sa speram ca situatia nu
va ramane asa pentru multa vreme, asta
implicand, pe de alta parte, recuperarea
cheltuielilor prin vanzarea soft-ului pe
piata romaneasca (traducerea help-ului
si a manualului a fost facutd de firma
Forte Computers).

Ar mai fi de semnalat, de asemenea,
cateva inconsistente privind traducerea
unor termeni, care ar putea dezorienta
un incepator. Astfel, ceea ce utilizatorul
vede in meniurile din interfata ca Bold,
in Ajutor este numit Aldine (cand va fi
tradusa si interfata, aceste diferente vor
disparea). Alte cuvinte au fost dificil de
tradus chiar din cauza termenilor origi-
nali. De exemplu, termenul 7ab este fo-
losit in engleza in doua sensuri: marcajul
unde sare cursorul la apasarea tastei Tab
si,.semnele” de pagina din anumite feres-
tre de dialog.

Oricum, localizarea Office-ului este o
dovada ca piata romaneasca a devenit
interesanta pentru Microsoft. Masura In
care firma va continua localizarea pro-
duselor depinde, cu siguranta, de vanza-
rile pe care le va avea in Romania.

Conform declaratiilor d-lui Silviu
Hotaran, Director General Microsoft
Romadnia, vanzarile de produse Micro-
soft au crescut in acest an de 5 ori fatd de
anul trecut, asa incat avem motive sa
credem ca acesta este doar primul pas si
procesul va continua.

Informatii suplimentare puteti obtine
de la Microsoft Romania, la telefonul:
01-2229002.

Marian Motoc
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Agitatie peste tot: renovari pe ici,
inovatii pe dincolo. In zona siste-
melor de operare se lucreaza din
greu. Dezvoltatorii aduc imbuna-
tatiri vechilor OS-uri sau concep
altele noi. CHIP va dezvaluie care
este mersul in aceasta bransa.

/N
si desfasoara activitatea in fundal,
Isi nu sunt nici pe departe esenta de
care are nevoie un calculator pen-
tru a functiona—si totusi: fara un sistem de
operare (Operating System, OS) nu ru-
leaza nimic. Fiecare program ar trebui sa
apeleze la BIOS pentru a accesa harddisk-
ul sau pentru a afisa mesaje pe monitor.

Deoarece exista o stransa inlantuire
intre hardware si sistemul de operare, la
achizitionarea unui calculator unul din
criteriile de alegere este sistemul de ope-
rare. Sistemul hotardste de asemenea ce
software poate fi utilizat. In afara de pa-
leta de programe sunt luate in conside-
rare si alte aspecte, cum ar fi securitatea,
conectarea in retea sau compatibilitatea.
Nu trebuie uitata nici perspectiva pe care
o are respectivul sistem, la fel si costurile
pentru deservire si administrare.

Cele mai raspandite sisteme de ope-
rare pentru calculatoare de dimensiunile
PC-urilor sunt incontestabil variantele
Windows (3.x, 95, NT), OS/2, Linux si
MacOS pentru Macintosh. Dar ce se in-
tampla cu batranul DOS? Se afld bine-
inteles pe aceasta lista, chiar daca impor-
tanta sa scade continuu. Viitorul isi va
lua ramas bun de la vechea cunostinta
numitda DOS.

Viitorul apartine sistemelor care au
mai multe de oferit si care se evidentiaza
prin caracteristici ca multithreading, 32
de biti si multitasking preemptiv (vezi
oglinda ,,Termeni de baza™). Dar nu orice
sistem de operare are perspective reale, si
nu fiecare dintre acestea este potrivit pen-
tru orice sarcind.

WINDOWS ,,MEMPHIS”

Cu origini in Internet
Din proiectul cu numele de cod Mem-
phis se naste urmasul lui Windows 95.

KL HIP

-

Microsoft lucreaza cu toate fortele la noul
sistem de operare. Oricum, anul acesta va
trebui sa ne multumim probabil numai cu
anuntul oficial, produsul in sine va apéarea
in primul trimestru al lui 1998. Exista
prima versiune beta, iar CHIP a avut-o
sub lupa. Totusi, detaliile ar depasi cadrul
acestui articol.

Memphis contine multe facilitati pen-
tru utilizatorii Internet-ului. In rest, noua
versiune nu ofera prea multe avantaje
pentru a renunta la Windows 95.

WINDOWS NT 5.0

Serverul de firma in vizor

Multe functii de interfata ale lui Mem-
phis se vor regasi si in Windows NT 5.0,
de exemplu Internet Explorer 4.0, Active
Desktop si tuner-ul pentru televizor. Toate
stirile despre NT 5.0 releva focalizarea
atentiei spre tehnologiile dedicate serve-
relor.

Procesorul Intel cu numele de cod
Merced, planificat sa apara in 1998, va
lucra intern cu 64 de biti, ceea ce va aduce
o rata de transfer mai ridicata si un spatiu
de adrese mai mare pentru memoria de
lucru. Microsoft spera ca NT 5.0 va rula
pe servere cu cel putin patru CPU-uri de
64 de biti, mai multi GB RAM si un
subsistem al memoriei de masa corespun-
zator, in clasele performante de la com-
putere mainframe si sisteme Unix cu mai
multe procesoare, fiind considerat o alter-
nativa rentabila.

Atentie insd: un server nu are voie sa se
blocheze. Acest lucru se obtine in mod

convenabil cu ,,clustering”. Anume, doua
sau mai multe servere acceseaza simultan
memoria de masa si impart sarcina de
lucru intre ele, actionand insa ca un sis-
tem unitar. Prima versiune a tehnicii NT-
clustering — nume de cod Wolfpack —
sustine doua servere, versiunile ulterioa-
re urmand sa includa si mai multe ser-
vere intr-un cluster.

Microsoft doreste sa introduca in NT
5.0 ,,Active Directory”, eliminand astfel
un element critic: NT nu ofera momentan
un serviciu de directoare, cu care admi-
nistratorul gestioneaza central serverul,
imprimanta, utilizatorii si aplicatiile din
retea — un dezavantaj considerabil in fata
concurentei reprezentate de IntraNetware
de la Novell. NT 5.0 va avea si un sistem
ditribuit de fisiere pentru retele. Avanta-
jul: in acest mod utilizatorul va sesiza
unitatile de disc de pe diferite servere ca o
singura unitate logica.

Pentru a nu pierde segmente de piata in
favoarea Network Computer-ului (NC),
Microsoft a pornit initiativa ,,Zero-Admi-
nistration”. Aceasta urmeaza sa dove-
deasca faptul ca PC-urile Windows pot fi
exploatate la fel de avantajos ca si NC.
Astfel, NT 5.0 va fi pornit complet de pe
server, ceea ce face ca harddisk-ul din
clientul PC sa devina superfluu. Daca
sistemul de operare si aplicatiile sunt in-
stalate pe server, update-ul este de ase-
menea mai simplu de efectuat. Utiliza-
torul nu ar mai fi legat de propria
configurare a PC-ului, ci poate apela
»Windows-ul sau” de pe orice calculator.

Tehnica,,On-Now” va facilita pornirea
si oprirea PC-ului de la server. In acest
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mod, toate PC-urile utilizatorilor pot fi
actualizate peste noapte. Un Windows
instalat local poate fi configurat complet
de pe server. In plus, administratorul este
in masura sa configureze Windows-ul in
asa fel, incat utilizatorul sa nu mai poata
accesa componente cum ar fi Control
Panel. Avantaj: securitatea si intretinerea
calculatoarelor se imbunatatesc.

Intelegerea cu firma Citrix (http:/www.
citrix.com/) extinde facilitatile multiuser
ale NT-Server 4.0 si 5.0. De pe termina-
lele Windows, pe care este instalat un gen
de mini-Windows, utilizatorii acceseaza
programele care ruleaza pe serverul NT.
Terminalul Windows in sine nu ridica
probleme de intretinere.

Cu alte cuvinte, NT-Workstation 5.0
prezintd interes pentru utilizatorii care au
nevoie de Internet Explorer 4.0. Datorita
tehnologiilor de server, Microsoft are
sansa de a cuceri intreprinderile.

INTRANETWARE

Lovit, dar nu k.o.

Novell se confrunta cu dificultati eco-
nomice, fiind chiar in pericol de a-si pier-
de pozitia de lider de piatd in domeniul
sistemelor de operare pentru retele in fata
serverelor NT puse in joc de Microsoft.
Conform Dataquest, Novell a vandut anul
trecut in jur de 600.000 de exemplare
Netware, in timp ce vanzarile lui Micro-
soft cu NT-Server s-au ridicat la 550.000
de exemplare. Urmatoarea versiune Net-
ware (nume de cod: Moab) va inlatura
cateva puncte slabe ale sistemului. Astfel,
Novell doreste sa-si doteze produsul cu

@ Termeni de baza

Multitasking: Mai multe programe
ruleaza simultan, deoarece obtin succesiv
scurte fragmente de timp de calcul.

Multithreading: Pentru sarcini spe-
ciale, programul porneste un proces pro-
priu (thread), de exemplu verificarea orto-
grafiei in fundal, in timpul editarii unui
text.

Preemptiv: Nucleul sistemului de ope-
rare detine in permanenta controlul asupra
sistemului i atribuie thread-urilor indivi-
duale timpi de calcul. Antonimul lui pre-
emptiv este cooperativ: sistemul de operare
este la discretia programelor de aplicatii
pentru a reobtine controlul asupra resurse-
lor.

32 de biti: Procesoarele de genul Pen-
tium dispun de celule de memorie (registri)
cu o latime de 32 de biti. Noile sisteme de
operare le utilizeaza integral.

. Windows NT 5.0.

Found New Hardware Wizard

Plug&Play: un asis-
tent vine in ajutorul
utilizatoruluila insta-
larea driverelor sub

This wizard will complete the installation of the device:
Unknown Device at Location 0 on Pci Root Bus
Windows can search local drives, network, and Internet

locations for the most current driver. To do this click Next
to continue

@ Search for driver files (Recommended):
" Select driver from list

Next > cancel |

un kernel nou, sa imbunatateasca suportul
TCP/IP si sa integreze o masina Java.

Importanta lui Windows NT ca sistem
de operare pentru desktop si server nu a
ramas nebagata in seama de specialistii
retelelor. De aceea, Novell prezinta unel-
te pentru 0 mai buna integrare a PC-urilor
NT si a serverelor in retele Netware (No-
vell Directory Services). Inainte de sfar-
situl anului se pare ca vaavea loc premiera
unei tehnologii de cluster pentru Netware-
server, care va oferi siguranta impotriva
blocarilor in schimbul unor costuri re-
duse. Este vorba, in consecinta, de un
produs valoros — IntraNetware ramane
unul dintre cele mai bune sisteme de ope-
rare pentru retele pe baza Intel. Chiar daca
cifra vanzarilor concurentei reprezentate
de NT este in crestere, Novell nu va ceda
prea usor pozitia de lider de piata.

0S/2 WARP

Spre tarmuri noi

0OS/2 a pierdut pe piata utilizatorilor
casnici. Aceasta este opinia lui Bill
Etherington, General Manager pentru
IBM Europa, Orientul Mijlociu si Africa.

Dar OS/2 nu a pierit totusi. IBM este
hotarat sa investeasca mai multe sute de
milioane de dolari in dezvoltare, si aceas-
ta pentru ca nu-si poate permite sa renun-
te la OS/2 — solicitarile marilor clienti in
vederea continuarii dezvoltarii obliga. Pe
unele piete, acest produs este prezent si
puternic. Admiratorii sunt de asemenea
credinciosi, dupa cum o dovedeste scena
shareware activa.

Dintre cei 14 milioane de clienti OS/2,
multi sunt din randul firmelor. Indeosebi
in ceea ce priveste piata serverelor, acest
sistem de operare are succes. Aceluiasi
segment de piata ii sunt destinate §i pro-
duse dezvoltate de IBM sub numele de
cod Bluebird: clienti supli si servere per-
formante pentru implementarea in intre-
prinderi.

Deja la editia din acest an a CeBIT-
ului, seful departamentului software de
la IBM, John Soyring, a dezvaluit noul
mers al dezvoltarii: Java, Java inainte de
toate. Aceasta afirmatie nu este gratuita,
pentru ca Java ar putea rezolva cea mai
mare problema a lui OS/2: software-ul de
aplicatii insuficient. Programe Java ru-
leaza peste tot. OS/2 a fost primul sistem
de operare care a integrat Java Virtual
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Machine (JVM). Corel afirma chiar ca
JVM de la IBM este cea mai rapida im-
plementare de pe piata.

Urmeaza ca OS/2 si Java sa trans-
forme, in trei faze, limbajul universal de la
Sun intr-o entitate reala:

« Faza,,Extend” a inceput deja cu intro-
ducerea lui Warp (versiunea 4). Pana la
mijlocul Iui 1998, Warp va primi noi
functii de retea (ca pachete suplimentare),
pentru a integra cele mai noi servicii Fire-
wall, Security si Directory in sistemul de
operare, pentru ca OS/2 sa se impuna
in lupta cu marile servere Unix la nivel
TCP/IP.

« In faza ,,Transform”, OS/2 va fi mo-
dificat in aga masurd, incat sa poata rula
aplicatii Java, cu performante optime. In-
tregul sistem va fi orientat pe Java, pentru
a obtine un maxim de performanta. Im-
portant: compatibilitatea deplina cu pro-
grame OS/2, Windows si DOS se pas-
treaza.

« In faza , Freedom”, OS/2 devine mo-
dular. Utilizatorul poate opta pentru in-
stalarea unui nucleu al sistemului de ope-
rare, care este optimizat pentru prelucrarea
- de programe Java, sau sa instaleze i ser-
vicii in vederea utilizarii $i de programe
0S/2, Windows si DOS, cum exista astazi
pe piatd. Sistemul se aseamana ca princi-
piu celui din faza ,,Transform”, doar ca
utilizatorul poate sa configureze sistemul.

Micul nucleu al sistemului de operare,
care se afla in teste, aduce pentru OS/2 noi
domenii de aplicatii: de exemplu Set-Top-
Box, NC, dar si aparate fax si telefoane
mobile pot fi concepute ca sisteme OS/2-
Java.

Hotérarea lui IBM de a juca totul pe
cartea Java ar putea consolida pozitia lui
OS/2 pe piata serverelor. Optimizarile
accelereaza aplicatiile Java, iar OS/2 nu
va mai duce lipsa de software datorita lui
Java.

MACOS 8 S| RHAPSODY

Apple traieste

Programatorii de la Apple si-au propus
foarte multe lucruri: pe langa MacOS, va
mai exista un sistem de operare (nume de
cod: Rhapsody). Este o continuare a dez-
voltarii lui OpenStep, noua achizitie Unix
prin preluarea lui Next.

Partea interesantd a planurilor lui Ap-
ple: Rhapsody va exista in patru versiuni;
in afarda de hardware-ul pentru Power
Macintosh, Apple doreste sa ofere siste-
mul §i pentru masini Intel si ca add-on
pentru Windows si MacOS. Pe cele doua
versiuni Macintosh vor rula programe
Mac, insa nu si pe cele Intel. Avantajul
acestor platforme este resimtit in primul

EZECHIP

0S/2 Warp 4 ofera ==sial
o masind Java in
sistemul de opera-
re. Astfel functio-
neaza si Corel Of-
fice pentru Java
sub OS/2.

rand de dezvoltatorii de soft: un program
realizat pentru Rhapsody poate fi trans-
ferat pe o altad platformd hardware, doar
printr-o simpla traducere. In acest mod,
programatorii Macintosh pot atrage si uti-
lizatorii de PC-uri Intel ca posibili clienti.
Dar trebuie sa mai asteptam ca sa vedem
cumse vamodificasituatia inurmaactiunii
Microsoft de cumparare a unei parti a
actiunilor Apple. Posesorul unei masini
Intel poate trece la noul sistem de operare
sau isi creeaza baza cu ajutorul lui Rhap-
sody pentru Windows 95, pentru a lucra
si sub Windows 95 cu programe Rhapso-
dy. Pe de alta parte, Rhapsody va oferi
utilizatorilor Mac multitasking preemptiv
si multithreading.

Pe cipul Power-PC, arhitectura Rhap-
sody se imparte in asa-numitele Yellow
Box si Blue Box. In Yellow Box ruleaza
programe care au fost scrise pentru Rhap-
sody, comparabile cu programele pe 32
de biti sub Windows 95. In Blue Box este
utilizat software care initial a fost scris
pentru Macintosh. Sub Windows 95, Win-
16-Mode este paralela corespunzatoare.

Cu atatea noutdti, ce se intampla cu
vechiul MacOS? Apple va continua si
dezvoltarea acestuia: MacOS 8 de abia a
aparut si se evidentiaza printr-o mai buna
integrare Internet, o mai buna conexiune
in retea si un Finder nou programat. De
exemplu, Finder copiaza acum mai multe
fisiere simultan. Este integrat si un nou
meniu contextual. Astfel, utilizatorul are
acces la setari care privesc directoarele.
Deoarece clasicul mouse Mac dispune
doar de un buton, tasta [Ctrl] si un clic de
mouse trebuie sa simuleze tasta dreapta
care nu exista.

Solicitarile hardware au crescut se pare
foarte mult cu noua versiune. Versiunea
beta 6 a lui MacOS 8 a avut nevoie de 18
MB memorie pe calculatorul de test.

Putem afirma ca Apple contraataca:
pista Intel ofera dezvoltatorilor Mac o

Corel Offiee for Java Training
90 NC Puradim
7C Tetal Coot of Owaurmniy
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noud piatd. O miscare bund, cdci pentru
Apple timpul nu sta in loc.

JAVA OS

Sun vine puternic din urma

Nici un alt limbaj de programare nu a
avut o asemenea evolutie exploziva ca
Java de la Sun Microsistems. Motivul: un
program scris in Java ruleaza pe aproape
orice calculator, indiferent ca este vorba
despre calculatoare mainframe sau PC-
uri. Aproape toate sistemele de operare
sustin limbajul interpretat Java.

Un nou sistem de operare este dedicat
trup si suflet pentru Java. JavaOS executa
numai cod Java. Avantajul: sistemul de
operare este foarte mic si foarte rapid.
Momentan, Sun livreaza JavaOS in ver-
siuni pentru pentru cipul Sparc, cipul
StrongARM si pentru procesoare Pen-
tium. Datele tehnice ale sistemului par a fi
un extras dintr-un manual despre arhitec-
turile sistemelor de operare. JavaOS este
subimpartit pe diferite nivele. Exista un
nivel destinat procesorului, iar deasupra
unul independent de acesta (vezi tabelul).

In timp ce microkernel-ul i masina
virtuala Java trebuie traduse in cod nativ
pentru fiecare platforma (limbajul proce-
sorului), driverele pentru aparate, repre-
zentarea grafica i conectarea la retea sunt
scrise in cod Java — ruleaza deci pe plat-
forma Java. Fiecare nivel al sistemului de
operare este independent de celelalte si
toate sunt interschimbabile. Este nevoie
de un calculator cu 4 MB spatiu pe hard-
disk sau ROM si 4 MB RAM. Dupa cum
aflam de la Sun, sistemul de operare si
browserul Hotjava necesita 2,5 MB, restul
fiind solicitat de aplicatii.

Microkernel-ul preia sarcini precum
procesul de boot, ocuparea intreruperilor
sau Direct Memory Access (DMA). Ast-
fel, utilizatorul poate sa porneasca applet-
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uri i sa afiseze pagini HTML.

JavaOS este conceput in primul rand
pentru NC (Network Computer) si pentru
retele de PC-uri, care sda nu necesite o
intretinere deosebita. Este prematur sa ne
gandim daca JavaOS va fi vandut ca si
concurent pentru Windows 95. Datorita
solicitarilor reduse din punct de vedere
hardware, JavaOS poate impune NC-ul.
Un punct mai sensibil este viteza de lucru
a lui Java vizavi de sisteme ca Windows.

LINUX

Evolutia continua

Linux este in migcare: mereu se adauga

functiinoi nucleului acestui sistem, sistem
ce este destinat atat clientilor, cat si ser-
verelor. Un fragment al dezvoltarii ker-
nel-ului si networking-ului poate fi gasit
la adresa http://sunsite.unc.edu/LDP/
devel. html. Permanent se mareste baza
hardware: Linux ruleaza, in afara de In-
tel-PC, si pe procesoare Motorola 68k,
PowerPC si Alpha. De asemenea se afla in
lucru proiecte in diferite stadii de dezvol-
tare pentru platforme MIPS, Sparc, VAX,
ARM, ARC, RPC si A5K. Prezinta inte-
res §i 0 dezvoltare, numita ELKS, pentru
Intel 8086 si Zilog Z80, cu orientare spre
Palmtop-computer.

Deoarece Linux si utilitarele de sistem
se afla sub forma de cod sursa, fiind la
dispozitia dezvoltatorilor, erorile de se-
curitate sunt descoperite mai repede decat
in sistemele comerciale. In consecinta,
Linux ofera un standard ridicat de securi-
tate.

Problema de siguranta, specifica pen-
tru Unix, cu fisierul /etc/passwd este si ea

[B— »AppletalkNetwork

Browser-look sub MacOS 8: sis-

22 AppheTak Network 2]

temul afiseazi toate serverele din

Location (URL): [at:

]{| reteain mod ierarhic. In fereastra

AppleTalk zones

pentru text din header poate fi

A4 & Archiv-Server
b P arcumt
v ) cHP-Redaktion
b QP cwerenz
b D o1P-Server w1
b & o1P-Serverzons
b D easy-Po-zone
b D P Lp_AvK-Server

introdus URL-ul.

Un clic cu mouse-ul pe coloana
duce la sortarea ca in Windows 95

atacata: paralel cu parolele shadow pentru
autentificarea utilizatorului, exista posibi-
litatea de a se impune si PAM (Pluggable
Authentication Modules) pentru Linux
dezvoltat de Sunsoft pentru Solaris. La
implementarea lui PAM nu este necesara
o noud dezvoltare a programelor de login
(login, ftpd etc.) in functie de solicitarile
acestei incriptari (http://parc.power.net/
morgan/Linux-PAM/index.html).

O importanta deosebita o au si Linux-
Privs, un proiect pentru departajarea iden-
titatii de drepturi. Scopul este integrarea
modelului de securitate numit POSIX.1e
pentru Linux (http://parc.power.net/
morgan/Orange-Linux/linux-privs/

Arhitectura lui JavaOS

Aplicatii Java
2 Java-API
2 Clase AWT Clase Foundation Clase de retea, /O
NFS
Gestionarea ferestrelor TCP
UDP
(2}
(@] IP
S Grafica
s Ethernet Tastatura Mouse
Masina virtuala Java
Nucleul sistemului de operare
Hardware
Cod Java (portabil) Cod nativ

Pe nivele: JavaOS apare ca mijlocitor intre aplicatiile Java si hardware. Este
vorba despre module precum accesul la retea (UDP, TCP, IP, Ethernet) si sistemul

de fisiere (NFS).
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index.html).

De regula, pe harddisk-urile cu Linux,
se utilizeaza sistemul de fisiere exz2fs. In
context cu strategia I/O-caching, ext2fs
este deosebit de rapid, astfel incat multe
variante Unix comerciale nu pot tine pasul
cu el. Din acest motiv, in afara de un alt
numar de versiune al ext2, nu se vor mo-
difica prea multe in aceasta directie.

De la sfarsitul anului trecut, sunt luate
in calcul procese sub numele de e2compr
pentru a extinde ext2fs cu masini de com-
primare transparente (http.//netspace.net.
au/~reiter/e2compr.html). Deoarece
acest derivat al lui Unix trebuie de foarte
multe ori sa-si imparta harddisk-ul cu un
alt sistem de operare, Linux se descurca
cu toate sistemele de fisiere importante.

Ca interfata grafica, XFree86 va ra-
mane in continuare standard. Cu fiecare
noua subversiune, sustine placi grafice
noi, asta in cazul in care producatorii de
placi grafice se hotdrasc sa prezinte spe-
cificatiile respective. Pe langa XFree86,
exista si X-Server-e comerciale (in jur de
100 DM). Importanta este si integrarea de
rutine grafice in kernel: GGI (General
Graphics Interface). In cazul in care con-
ceptul va avea succes, dezvoltatorii vor
putea scrie aplicatii grafice independente
de hardware. Chiar si un X-Server ar
putea lucra cu aceasta interfata.

Cu toate ca, sau poate tocmai pentru ca
Linux nu este produsul unei firme, ci al
unui grup de entuziasti, acest sistem de
operare se dezvolta incontinuu. Sistemul
alternativa s-a numit, se numeste i se va
numi: Linux.

Tilman Borner, Olaf He,
Jan Kleinert, Oliver Kluge
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The Easiest, Quickest,
*2Most Efficient Way to

Prepare a Business Plan

Plan de afaceri =

Aplicatii care promit un management eficient al resurselor precum
si realizarea unui plan de afaceri sunt disponibile in diferite
versiuni gi in diverse formate. CHIP a testat pentru dumneavoastra

o astfel de aplicatie.

are sunt cerintele unui utiliza-
‘ tor al unui program pentru re-
. alizarea planurilor de afaceri?
In primul rand, aplicatia trebuie sa fie
usor de utilizat, sa includa functii de
generare si tiparire de rapoarte, sd existe
posibilitatea utilizarii ei in cat mai multe
domenii si sa tind cont atat de conditiile
din firma cat si de cele de pe piata. Nu in
ultimul rand, raportul — planul de afaceri,
trebuie sa fie acceptat de parteneri ca
document valabil intr-o discutie.
Business Planer indeplineste toate
aceste conditii, fiind un instrument de
lucru foarte util atat pentru persoanele
din conducerea unei firme, cat si pentru
angajatii care doresc sa-si exploateze mai
bine resursele de care dispun.
Integrarea economiei romanesti in
economia mondiala a condus si la nece-
sitatea adaptarii modului de lucru al ma-
nagerilor si al rapoartelor realizate la
standardele internationale. Programul
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prezentat ofera celor interesati (manageri,
experti contabili, consultanti financiari
si de afaceri, antreprenori sau banci) in-
formatii despre firma: profit, cifra de afa-
ceri, pierderi, nivel de investitii, tendinte
de crestere pe o piatd, balante, situatia
incasarilor, simulari etc. Pentru utiliza-
torii cu mai putina experientd sau pentru
firmele mici, care nu au o putere econo-
micd foarte mare, §i care nu-§i permit
angajarea de personal calificat, progra-
mul este de un real ajutor, deoarece per-
mite cresterea eficientei.

Meniurile clare precum si help-ul bine
realizat sunt un avantaj pentru cei care
folosesc aceasta aplicatie, chiar si incepa-
tori. Programul permite introducerea date-
lor initiale despre firma si piata (interva-
lul de timp pe care se lucreaza — intre 1 si
10 ani) si va genera apoi rapoarte finale,
evaluari sau comparari intre diverse pe-
rioade de timp. Pentru tiparirea rapoar-
telor, utilizatorul dispune si de o serie de

diagrame si grafice prestabilite. Cea mai
importantd facilitate este insa cea de ge-
nerare a unui plan de afaceri concis si
eficient. In acest scop este disponibil mo-
dulul ,,Guide”, care va conduce utiliza-
torul, pas cu pas, la realizarea unui aseme-
nea document. Pentru configurarea unui
plan de afaceri personalizat este apelat
modulul ,,Template”. Principalele su-
biecte pe care se axeaza acest modul sunt
urmatoarele: profilul companiei, struc-
turd de personal, produse si servicii,
analize de piata, plan de vanzari, cerce-
tare si dezvoltare, conducere si organiza-
re, plan financiar.

,,Graph Wizard” este modulul respon-
sabil de generarea rapida de grafice. Uti-
lizatorul poate alege din 20 de variante
prestabilite, printre care si modele 3D,
in functie de variabilele selectate.

Pe langa investigarea datelor concrete,
se poate realiza si o simulare (,,Ce se
intampla, daca...?”), lucru foarte impor-
tant, de exemplu in cazurile in care se
doreste analizarea investitiilor viitoare.
De aceasta functie este responsabil mo-
dulul ,,Analysis”, care in plus oferd si
facilitati de atentionare financiara, ana-
lizd a cotei financiare sau analiza punc-
tului negru.

Previzionarile, realizate cu ajutorul
modulului ,,Forecasting”, sunt necesare
pentru a genera tendintele, distributia
sau calcularea in avans a costurilor pe
diferite perioade.

Pentru tiparirea rapoartelor este dis-
ponibil modulul ,,Report Wizard”, care
oferd posibilitatea tiparirii unui docu-
ment personalizat, forma acestuia putand
fi aleasa din biblioteca aferentd aplica-
tiei. De asemenea, rezultatul final va
putea fi exportat in diverse formate
(XIS S WKISE WV, * RTE, * TXT,
*.DOC) pentru prelucrarea sau integra-
rea in alte aplicatii. Inainte de tiparire,
aplicatia permite vizualizarea rapoarte-
lor cu ajutorul functiei ,,Print Preview”.

In ciuda functiilor oferite, necesarul
de resurse hardware si software nu este
foarte mare: procesor 386DX, Windows
3.1, 4 MB memorie de lucru, 4 MB spa-
tiu liber pe harddisk, mouse si monitor
VGA. Pentru tiparirea documentelor
create este nevoie de o imprimantd, care
poate fi de orice tip.

Oferit la un pret accesibil pietei ro-
manesti, produsul este un instrument de
lucru ideal — un plan de afaceri reusit
poate insemna un profit ulterior mai mare.

Dan Reit

Ofertant: MONOSIT Conimpex S.R.L.
Tel/Fax: 01-3302375
Pret: 130 USD (la curs BNR) + TVA

-
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STABILITI NOI STANDARDE DE CALITATE CU IMPRIMANTELE CANON BUBBLE JET

Cu seria de imprimante Canon bubble-jet BJC-240,
BJC-4200 si BJC-4550 si folosind kit-ul optional
+ Canon Photo, nu veti mai putea
H deosebi realitatea de imaginea
WL imprimata. Imprimantele  bubble-

jet, concepute si dezvoltate de
Canon; ofera- performante de invidiat atit din
punct de vedere al calitdtii imprimarii cat si al
vitezei, eficientei si silentiozititii in functionare.
Indiferent daca sunt folosite in particular sau in
medii organizate de lucru, pentru reproducerea
de documente alb/negru sau color, in volum mai
mic sau mai mare, rezultatele sunt la fel de
remarcabile. Mai mult. Pentru a reproduce cat
mai fidel imagini, nu trebuie decit sa folositi
kitul optional Canon Photo, conceput special
pentru seria de imprimante Canon bubble-jet.
Filozofia care ii std la bazad este simpld: un print

al unei fotografii trebuie sd arate ca o fotografie.
Incredibil? Da! Imposibil? Nu! Sistemul
Photorealism, brevetat de Canon, asigurdi o
reproducere fideld si fard granulatie a tonurilor
de culoare si di culorii adincimea necesard unui
rezultat cu adevarat apropiat de realitate. Nuante
subtile, cum ar fi tonurile pielii, sunt redate
perfect datoritd acuratetii punctului de imprimare
si a cernelurilor special concepute pentru kit-ul
Canon Photo.

wuao (CATION

IMPRIMANTA
—_—— Descoperi plicerea de a lucra cu el
CANON PUTETI

=———————— Reprezentanti Rominia

FACE MAI gggd Tr;%(;i gentexi) Bglcurgsti
, intr. D, birou 1.

MULT! tel. 01-223 38 54, fax. 01-223 42 36

Wholesalers: Bucuresti: ROMUS el (01)230 16 50 « TORNADO SISTEMS 1 (01) 667 28 23; Constanta: TORNADO SISTEMS 1 (041) 618 580
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BENTLEY ENG
BACK OFFICF

Engineering
Back Office

Tendintele actuale in domeniul ingineriei impun — la nivel
managerial — adoptarea unor moduri de lucru flexibile, a unor
abordari moderne ale structurii informationale.

ana de curand s-a acceptat ca

P viabila o strategie bazata pe di-
vizarea sarcinilor ingineresti

dupd anumite criterii si distribuirea aces-
tora pe mai multe calculatoare legate in
retea. Astazi insa apar noi cerinte: strin-
genta reunirii si functionalitatii de grup
a activitatii de inginerie, recunoasterea
larga a valorii comunicatiilor intre cal-
culatoare §i acceptarea ca specificatie
cadru pentru aplicatiile mission-critical
a tehnologiilor orientate catre tranzactii,
caracterizate de performante si fiabili-
tate deosebite. Pe de alta parte, ierarhia
de organizare traditionala a sistemului
informatic — datorita cerintelor de con-
trol si administrare pur IT — obliga la
mentinerea risipita a resurselor de cre-
ativitate inginereasca. Coreland aceste
doud aspecte majore implicate in dome-
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niile proiectarii §i activitatii ingineresti,
s-a ajuns la necesitatea unor produse
server middleware care sa rezolve aceas-
ta imperfectiune de organizare.

Definita si lansata in 1997, suita pro-
pusd in acest sens de Bentley Systems
sub numele de Engineering Back Office
include urmatoarele produse: Model-
Server Publisher, ModelServer Conti-
nuum si ModelServer TeamMate.

Aceste produse se incorporeaza ne-
mijlocit in programul CAD MicroSta-
tion (sau in aplicatii bazate pe MicroSta-
tion) spre a forma programe server de
aplicatie. Rezultatul este un mediu de
inginerie eficient si bine canalizat, capa-
bil sa asigure flexibilitatea, accesibilita-
tea si securitatea datelor tranzactionate
intre grupurile ingineresti §i sistemele
IT de intreprindere. Modelul obtinut de-

paseste limitarile software-ului ingineresc
de desktop, relativ la fluxul de lucru din
cadrul grupurilor ingineresti.

ModelServer Publisher

ModelServer Publisher este un pro-
gram-server pentru convertirea dinamica
a fisierelor native MicroStation si Auto-
CAD in formate bazate pe Web, pentru
a fi puse la dispozitie grupurilor de lu-
cru sau chiar publicului (respectiv intra-
net si Internet). Esenta acestei solutii
constd in implementarea unor tehnologii
Web-server patentate de Netscape Com-
munication: FastTrack, pentru varianta
ModelServer Publisher S (single-engine)
sau Enterprise, pentru ModelServer
Publisher M (multiple-engine). Progra-
mul rezultat permite astfel vizualizarea
si interogarea dinamica a desenelor teh-
nice, pe intinsul unui intranet de intre-
prindere sau pe Internet, conectand pa-
gini Web bazate pe HTML la proiecte
ingineresti curente. Aceasta arhitectura
de aplicatie bazata pe server este supe-
rioara celor constand in plug-in-uri de
client Web (Bentley a promovat ince-
pand cu 1996 un browser integrat in Mi-
croStation sub denumirea de Engineering
Links) sau viewer-e externe cu format
specific.

Spre deosebire de solutiile statice de
publicare, ModelServer Publisher ofera
in mod dinamic versiunea curentd a do-
cumentului apelat de utilizator intr-un
format selectabil si fara a necesita adu-
cerea la zi de catre un administrator de
documente. Arhitectura scalabila a ver-
siunii M permite documentelor multiple
sa fie publicate simultan catre mai multi
utilizatori avand localizari diferite.

ModelServer lucreaza in conjunctie
cu produsele MicroStation existente in
aceeasi retea atat pentru a asigura clien-
tilor MicroStation acces transparent la
datele aflate in formate si repartizari ne-
locale si pentru a asigura accesul clienti-
lor MicroStation ,,nelocali”, cat i pentru
a coordona fluxul de lucru pentru intrea-
ga echipa. Privit din perspectiva intranet-
ului, ModelServer poate fi considerat un
fel de hub pentru coordonarea proiectului
in interiorul echipei de proiectare, iar in
context de Internet, aceleasi programe
ModelServer asigura si fluidizeaza acce-
sul intre organizatii sau intre organizatie
si public. In cele mai multe cazuri, Mo-
delServer poate fi incorporat in medii
existente bazate pe MicroStation fara a
afecta fluxul de lucru stabilit. Totusi, in
anumite situatii, pot fi necesare extensii
aditionale bazate pe client pentru a pune
in lumina avantajele si functionalitatile
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lui ModelServer.

Dintre caracteristicile lui ModelSer-
ver Publisher, mai importante sunt: ga-
rantarea 100% a fidelitatii catre clientii
MicroStation, deoarece include logis-
tica ceruta de convertirea formatelor na-
tive in grafica; eliminarea instalarii, con-
figurarii, mentinerii si licentierii de partea
clientului, ca si eliminarea cerintei de a
transmite toate informatiile cerute de afi-
sarea formatelor native implicate in do-
cumentele ingineresti (fisiere referinta,
biblioteci de fonturi si simboluri, pro-
grame MDL etc.), acestea fiind deja dis-
ponibile si folosite de MSP pe computerul
server. Programul elimina si riscurile de
securitate implicate la transmiterea date-
lor native catre un client; astfel, proprie-
tarii sunt asigurati ca originalele nu vor
putea fi alterate sau descompuse prin in-
ginerie inversa. Administrarea de la dis-
tantd poate fi realizata — prin intermediul
catorva functii de administrare a serve-
rului—de pe orice sistem client si utilizand
o interfatd Web accesibild, ceea ce mi-
nimizeaza timpul de oprire a serverului.
Se permite publicarea in regim batch
pentru transmiterea seturilor de desene
catre clientii non-web.

Platformele suportate pentru server
sunt, in afara de PC Wintel cu sistem de
operare Microsoft Windows NT, si PC
DEC Alpha AXP cu SO Windows NT,
statii HP Series 700 cu sistem de operare
HP-UX si sistemele SPARCstation cu
sistemul Solaris 2.

Cerintele hardware sunt de minim 40
MB RAM (recomandat 64-128 MB) si
200 MB spatiu pe harddisk.

Ca platforme client, enumerarea in-
clude Netscape Navigator sau Microsoft
Internet Explorer (v.3 sau ulterioare) pe
orice sistem de operare. Formatele de
publicare standard suportate (pentru

grafica 2D si3D) sunt SVF, CGM, VRML
1.0 51 2.0, PNG, JPEG.

Pentru ,rasfoirea” mai inteligenta a
informatiilor non-grafice asociate fisi-
erelor de proiectare, Bentley dezvolta
o serie de scule numita Engineering
Viewers. Aceste applet-uri bazate pe
Java pot fi folosite atat dintr-un browser
web cat si ca aplicatii independente. Prin
vizualizarea cu o astfel de unealta a fi-
sierelor de desenare deservite de Mo-
delServer Publisher, clientii web dispun
de datele grafice de proiectare, pot cauta
inregistrari in bazele de date alfanume-
rice asociate, pot construi interogari si
rapoarte sau pot executa aplicatii si ana-
lize ingineresti specifice — toate acestea
pe informatii actualizate si fard a necesita
instalarea vreunui software client.

ModelServer Continuum

ModelServer Continuum este un pro-
gram server care permite clientilor bazati
pe MicroStation sa mentina toate in-
formatiile legate de un anumit proiect,
indiferent ca acestea sunt de natura grafi-
ca sau non-grafica, intr-o structura ase-
manatoare celei corespunzatoare stan-
dardului de baze de date relationale (si
nu in forma de fisiere-desen presegmen-
tate). La inceputul unei sesiuni de editare
este emisa o interogare catre baza de date,
se extrage un set de informatii de dese-
nare din baza si este creat un set temporal
de fisiere de desenare pentru folosire in
cadrul sesiunii MicroStation. Mediul Mi-
croStation (sau oricare aplicatie aso-
ciatd) se comporta normal pana la in-
cheierea sesiunii de editare, punct in care
ModelServer Continuum actualizeaza
toate informatiile catre baza de date.

Cand se pune problema managemen-

Server

* Access

* SQL Server
* Oracle

* Informix

Designer/
Engineer with
[ MicroStation

Project
Manager with
8l MicroStation

tului datelor implicate de proiectele mari,
ModelServer Continuum prezinta avan-
taje semnificative:

* Elimina necesitatea subdivizarii lo-
gice sau geometrice — destul de inflexibi-
la — a colectiilor continue de date ale
proiectului in fisiere distincte. De exem-
plu, proiectele de geoinginerie dezvoltate
cu MicroStation GeoGraphics vor bene-
ficia de un model fluidizat de date, care
va permite utilizatorilor ,,sa se miste” in
oricare din cele sase directii, fara a fi
necesara comutarea intre fisiere desen
adiacente.

» Permite beneficiarilor nespecialisti
sd acceseze date grafice folosind formate
si interogari specifice SQL. Intr-o baza
de date Continuum, entitatile grafice
sunt stocate ca inregistrari de baza de
date relationala, laolalta cu atributele
asociate. Aceleasi inregistrari pot fi fo-
losite de orice aplicatii capabile de func-
tionalitati specifice bazelor de date pentru
interogare sau chiar pentru modificare.
Mai mult, orice document poate fi asociat
fiecdrei inregistrari, iar figiere de genul
manualelor de intretinere, scheme sau
imagini digitale vor fi administrate im-
preund cu fiecare entitate grafica a
proiectului.

* Faciliteaza cautarile de date spatia-
le la scara mare. ModelServer Conti-
nuum utilizeaza puterea tehnologiilor de
indexare Spatial Data disponibile la
bazele de date standard pentru cadutari
in cantitati vaste de date orientate spatial.

* Administreaza simultan actualizari
ale bazei de date pentru utilizatori mul-
tipli — inclusiv management de tranzactii
indelungate, istoric al reviziilor, ramifi-
cari de versiuni etc.

* Foloseste unelte standard disponi-
bile pentru baze de date pentru stocare,
arhivare, interogare, rapoarte etc.

ModelServer TeamMate

ModelServer TeamMate este de fapt
implementarea server a lui MicroSta-
tion TeamMate, produs lansat in 1996 si
destinat managementului si circulatiei
documentelor ingineresti bazate pe fisiere.

ModelServer TeamMate este proiec-
tat sa asigure un control uniform privind
accesul, autorizarea si reviziile fisierelor
atat pentru clienti MicroStation cat si
pentru clienti Internet, incluzand ace-
leasi facilitati de coordonare a fluxului de
lucru cu cele incorporate de MicroStation
TeamMate (clientii si proiectele existen-
te pentru MicroStation TeamMate vor
lucra cu ModelServer TeamMate fard a
fi necesare adaptari).

Prin implementarea lui ModelServer
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TeamMate ca program server de aplica-
tii, accesarea tuturor informatiilor bazate
pe fisiere poate fi indeplinita usor si si-
gur de catre totii clientii, fara a fi nevoie
de biblioteci de programare complicate
la nivelul clientului. Folosirea standar-
delor bazate pe HTML pentru interacti-
unile cu utilizatorii face look and feel-ul
ModelServer TeamMate-ului usor per-
sonalizabil si extensibil pentru a coexista
omogen cu alte standarde. De exemplu,
omniprezenta pagina web a proiectului
(project home page), pagind care va fi
accesata de toti membrii unei echipe de
proiectare la toate nivelele unei organizatii
(si potential chiar si in afara acesteia),
poate include campuri ModelServer
TeamMate pentru autorizarea utilizatoru-
lui, localizarea si indexarea fisierelor
proiectului, examinarea istoricului revi-
ziilor si a descrierilor de fisiere, intro-
duceri si eliminari de fisiere etc.

ModelServer TeamMate include, de
asemenea, si facilitati pentru importul si
exportul fisierelor din/spre baza de date
a proiectului in diferite formate: DGN,
DWG, DXF, IGES si STEP.

Inginerie colaborativa

Produsele ModelServer vor fi intro-
duse progresiv si in mod continuu ca teh-
nologie de nucleu pentru toate solutiile
bazate pe MicroStation. Bentley si par-
tenerii sai strategici vor continua sa dez-
volte si sd introduca noi programe server
specifice disciplinelor pentru fiecare spa-
tiu de aplicatii Bentley: Plant Engineer-
ing, Mechanical Engineering, Geoengi-
neering, Civil Engineering si Building
Engineering.

Pentru a incuraja accesul deplin la
toate serviciile de proiect disponibile in
Engineering Back Office pentru orice
program client, Bentley a publicat un set
de API-uri pentru fiecare produs Mo-
delServer. Aceste specificatii, referite ca
Open Engineering Connectivity (OEC),
permit utilizatorilor §i dezvoltatorilor
terti sa personalizeze, adapteze, extinda
si creeze noi clienti de ModelServers,
fiind bazate pe retea si independente de
sistem si permitdnd dezvoltarea de cli-
enti prin folosirea de diverse medii de

\
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programare (incluzand Visual Basic,
Java, C, C++, ActiveX etc.). De exemplu,
specificatiile OEC pentru ModelSer-
ver Publisher includ toate informatiile
necesare pentru crearea unei aplicatii
client care sa incapsuleze vederi de fisi-
ere DGN sau DWG in pagini HTML sau
in aplicatii Visual Basic, iar dacd sunt
combinate cu ModelServer TeamMate,
aceleasi aplicatii pot realiza si autoriza-
rea utilizatorilor, verificarea starii si lo-
calizarea desenelor, validarea fluxului
de lucru etc.

Mircea Badut

Informatii suplimentare se pot
obtine de la adresa:
http://www.bentley.com.
Autorul acestor randuri poate fi
contactat direct la:
barreco@ccivl.onix.roknet.ro.
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ALPIS computers

Monitoare
dul. Titulescu 4 MEENLLEY CD-ROM
mail: Tel: 064-430 280 JRLLLUUCLIL
inel@re.ro Fax: 064-430 285 o~y

Periferice

Optiuni

N

G

Tl
Gama completa SMILE 9” - 21” e

MITSUMI, ACER 4x, 8x, 12x, 16x, 20x, 24x
Gama completa EPSON ink-jet, laser,
matriciale
MITSUMI mouse, keyboard, floppy
Back-up extern SyQuest: EzFlyer, SyJet
Back-up extern IOMEGA: Zip, Jazz, Ditto
Sound-card, Modem, Speakers

LA iNALTIMEA PERFORMANTELOR

FLEXIBILITATE $l1 FIABILITATE

Viainboard Pentium, Card SVGA

’5-200 Mhz, Memorie RAM Procesor HDD 1-2-4-8

56 - 512 kB Cache MB RAM

'e"Q':;"éx‘;l’;rer ; EDO 72 pin Intel Pentium 0$a0r;tténé Pioneer $3 Trio 64V, S3 VIRGE

TIl, Siemens, 100 - 120 - 133 ) : :

: QPI Exﬁc)a(rer Toshiba 166 - 200 Mhz Quantum Bigfoot Cyclon Cirrus Logic 5446
i HX 4-8-16-32MB | 166 - 200 MMX 1:222,1°4,3°6,4 GB |/ 1 \VHleclood,
28:5; 'Z'.':t},e.{ Intel Pentium Pro Quantum FireBall Vide

entium TX SDRAM-168pin | 200 Mhz 24:32-43-64 GB €eoPXpriessi
QDI Titanium 11 & Il TI, Hitachi AMD K5 Qgﬂ““i“;Agis ggs' 3DICharger;
ACER AP5T 16-32-64 MB -100 - 133- 1-45-9,

entium PRO FX FRA AR 12 100 M e ciiees Wedalist 3DITurbolP¢2]
QDI Commander 2,5 GB Matrox Millenium

Sistemele ALPIS sint livrate cu kit-uri de instalare software si licente in regim OEM

pentru: MS-Windows95, MS-Windows NT 4.0 Workstation sau MS-DOS 6.22 + Windows 3.11

GRUPUL DE FIRME BRINEL

COMPAQ - platforma ideala pentru aplicatiile
NOVELL Netware, Windows NT, SCO UNIX

Servere cu performantd i fiabilitate maxime,
optimizate pentru sistemele de operare in refea

iani CPU: P5/166 MHz,
e aignia 200 . .. HDD EIDE max 11.4 GB
pentru retele mici i medii UW-SCSI max. 27,3 GB
ProLiant 800 & 2500 CPU: 1 sau 2 PPro / 180-200 MHz

RAM 52-512MB/1 GB
HDD UW-SCSI max. 27,3 GB/270 GB
optional hot-pluggable

pentru retele medii si mari

ProLiant 5000 pentru retele “mission-critical”
CeI mai performant server de aplicatii

al anului 1997

CPU: 1 -4 PPro / 166-200 MHz
RAM 64MB-4 GB
HDD max. 301 GB hot-pluggable

Caracteristici comune:

* Instalare asistata a
sistemului de operare

« Controller RAID

* Fault-tolerance

+ Memorie RAM de tip ECC
« Pre-failure warranty pentru
procesor, memorie si HDD

COMPAQ

*'
|

BRAND&-NAMES pentru siguranta dumneavoastra:

COMPAQ, 3COM, SMC,
; qlsco, US Robotics, AT&T,
Lucent Technologies, SYSTIMAX

:“Solutll la cheie” in domeniul instalérii gi
dezvoltarii retelelor de calculatoare si
‘comunicatji:
- Servere de aplicatii si de figiere, statji
de lucru,plottere, tablete grafice, UPS-uri
- Hub-uri, switch-uri, routere, placi de retea
- modem-uri ;
- Echnpamente pasive: cabluri UTP si prlze
cat.5, fibra optica, o
' RACK-uri,
patch-panels
- Sisteme de operare, |
aplicatii gi software B
de management

Cluj-Napoca Str. luliu Maniu 2
Tel: 064-430280 Fax: 064-430285
e-mail: brinel@re.ro




VESA - o vechitura?

VESA se face vinovaté de aparitia in august 1992 a binecunoscutei arhitecturi VL-Bus, ca reactie
la necesitatea de a creste viteza de transfer intre CPU si memoria video. Cu VL-Bus, ideea de
magistrala locala a luat avant. Dar fiind creata de la bun inceput pentru a deservi placile grafice, lupta

cu PCI a fost pierduta.

VESA este acronimul de la Video
Electronics Standards Association, or-
ganizatie nonprofit, compusa din repre-
zentantii mai multor companii din do-
meniul industriei electronice, obiectivul
ei fiind crearea de standarde in domeniul
electronicii video. Astfel, VL-Bus a fost
numai una din realizarile sale (ce i-a adus
insd si celebritatea). Pe langa multe alte
standarde create se numara si VESA BIOS
Extension (VBE), despre care vom dis-
cuta in randurile urmatoare.

Putina istorie

in octombrie 1991, VESA a publicat
specificatiile VESA BIOS Extension
(VBE), cu scopul de a oferi o interfata
comuna intre aplicatii si dispozitivele
grafice si audio. Dupa cum stim, din mo-
mentul in care rezolutia VGA nu a mai
fost considerata satisfacatoare, produ-
catorii din domeniu s-au lansat intr-o
cursa contra cronomentru in a oferi pri-
mii cele mai noi si cele mai performante
facilitati, nemaialiniindu-se la un anumit
standard in crearea acestora. S-a ajuns
chiar la cazuri de a sacrifica compatibi-
litatea inapoi cu functiile VGA.

VBE a fost creat initial pentru face
ordine in acest haos prin crearea unei
interfete comune la apelarea acestor func-
tii grafice superioare, stabilind standar-
de ale rezolutiilor utilizate, frecventelor
de lucru, caracteristicile modurilor gra-
fice etc. Functiile au fost construite in
jurul nucleului VGA BIOS, pastrand deci
compatibilitatea inapoi, devenind un su-
perset al acestuia. Una din marile pro-
bleme intampinate a fost si inca este li-
mitarea dimensiunii BIOS-ului video la
32 KB, acest lucru ducand la anumite
sacrificii in implementarea noilor functii
sau chiar la ajustarea nucleului VGA. De
aceea, multi producatori inca mai im-
plementeaza versiuneaminimala VBE 1.2,
neputand onora pretentiile de spatiu ale
VBE 2.0.

La 18 noiembrie 1994 a fost ratificat
standardul VBE 2.0, cu o multime de
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facilitati noi, cum ar fi accesul liniar la
memoria video, suportarea functiilor si
in mod protejat, existenta ecranelor vir-
tuale si folosirea la intreaga capacitate a
memoriei video etc. De exemplu, calita-
tea animatiilor se poate imbunatati prin
construirea imaginii urmatoare in afara
zonei vizibile, imaginea gata construita
putand fi vizualizatda imediat printr-un
flip”.

Aceste facilitati sunt suportate si de
anumite drivere Windows, utilizatorii
X-Windows fiind deja familiarizati cu
ele. Cresterea performantelor este remar-
cabild, numai accesul liniar al memoriei
aducand o crestere aanumitor performante
de 2 sau chiar 3 ori. Mai este necesar insa
ca si aplicatiile sa utilizeze aceste functii.

Cine e UNIVBE ?

Am putea admite ca fascinatia lumii
calculatoarelor personale se datoreaza
in primul rand industriei jocurilor, in-
dustrie care duce la cresterea performan-
telor actualelor placi grafice. Aceasta
deoarece performantele grafice pun in
valoare calitatea acestor jocuri, grafica
si animatiile de inalta calitate reprezen-
tand punctul forte al multora.

Inainte de 1995, jocurile cu performante
grafice cat de cat importante, ce doreau a
folosi mai multe culori sau rezolutii mai
mari, aveau nevoie ca sistemele sa fie

dotate cu placi grafice mai populare sau
cel putin cu placi grafice aliniate la stan-
dardul VESA. Daca placa grafica utili-
zatd era mult prea veche si/sau nu detinea
functiile VBE aferente, faptul se putea
considera un handicap, pe care produca-
torii de jocuri erau hotarati sa il rezolve.

Cei care igi amintesc de prima versiune
SimCity 2000 mai stiu poate ca acesta
venea cu 28 de drivere, incercand sa ofere
un minim suport VBE diferitelor placi
grafice. De fapt, erau programe TSR ofe-
rite de producatorii placilor, pentru a
emula functiile VBE. Cu timpul insa,
intretinerea unei astfel de colectii putea
deveni un handicap al producatorilor.

Dar unul din aceste programe a atras
cel mai mult atentia. Nu era oferit de
vreunul din producatorii de placi grafice,
ci venea din partea unui anume Kendall
Bennett §i sustinea ca poate oferi suport
VESA pentru mai multe placi grafice.
Este vorba de Universal VESA TSR, pro-
gram ce promitea mult si se pare cd a
reusit. In noile versiuni ale jocului, locul
colectiei a fost preluat de un singur fisier
cu numele wuvconfig.exe. Acesta genera
un figier univbe.drv, utilizat apoi de o
biblioteca inclusd in codul jocului. Lista
chipset-urilor suportate s-a largit si de
data aceasta este inregistrat ca produs al
firmei SciTech Software.

Astazi, UNIVBE, produsul firmei
SciTech, a ajuns la versiunea 5.3 si su-
portd o mare parte din chipset-urile aflate
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pe piati. In documentatia VESA VBE
Core 2.0 din 1994, Kendall Bennett fi-
gureazd ca reprezentant al firmei Sci-
Tech Software in grupul de lucru SSC
(Software Standards Comitee) pentru
VBE. $i se pare ca nu a terminat ce avea
de spus...

De ce UNIVBE ?

Intr-adevar, dupa performantele pro-
duselor lor, proiectantii placilor grafice
pot fi considerati a fi foarte buni ingineri
hardware. Insd, aceastd calitate nu im-
plica sa fie si ingineri software la fel de
buni. Pentru a crea programele de inter-
fatd cu aceste placi, cum ar fi BIOS-ul
video sau driverele Windows, cu adeva-
rat performante si lipsite de erori, ar fi
necesar ca dezvoltatorii de software in-
sarcinati cu aceasta sa detina un contact
strans cu proiectantii chipset-urilor gra-
fice. Acest contact se realizeaza in foarte
putine cazuri, din cauza faptului ca pro-
ducatorii chipset-urilor grafice nu mai
produc si placile grafice suport. De aceea,
arhitecturile chipset-urilor grafice nu
sunt indeajuns de documentate dezvol-
tatorilor software, acestia fiind in cele mai
multe cazuri angajati ai producatorilor
placilor grafice. Din acest motiv, multe
din placile grafice actuale sunt vandute cu
un BIOS video sau drivere cu erori sau

Din Control Center
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meazaSciTech Dis-
play Doctor.
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performante scdzute, lansand apoi loc
pentru versiuni mult imbunatatite si mai
bine optimizate ale acestor programe.
Problema se rasfrange asupra utilizato-
rilor, pentru care este insd prea tirziu.
Pentru multi utilizatori, daca nu detin
acces la Internet, obtinerea acestor versi-
uni Imbunatatite este aproape imposi-
bild, deoarece in contractul de garantie
al unui sistem de calcul nu este precizat
intotdeauna §i suportul pentru aceste
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programe. Astfel, utilizatorii se vad nevo-
iti sa suporte consecintele acestor erori.

Acestea au condus la succesul comer-
cial al UNIVBE, care si-a propus rolul
de a prelua responsabilitatea corectarii
respectivelor erori pentru majoritatea
chipset-urilor aflate pe piata, oferind
suportul respectiv intr-un singur produs.
Detineti un BIOS video cu erori sau ne-
performant? Aveti probleme cu anumite
rezolutii? Doriti sa detineti functionali-
tati nesuportate in BIOS-ul video origi-
nal? UNIVBE va poate ajuta in unele din
aceste cazuri.

Cum arata UNIVBE ?

Forma sub care se prezintda UNIVBE
in noua versiune este diferita fata de cele
precedente. SciTech Software Inc. ofera
de data aceasta un intreg set de utilitare
ce are menirea sa ajute utilizatorul din
mai multe puncte de vedere. Ele sunt
grupate sub denumirea de SciTech Dis-
play Doctor Kit.

Produsul se prezinta sub doua forme: o
versiune DOS si una Windows, care in-
clude aproape tot ce contine cea DOS. De
aceea, ma voi axa mai mult pe versiunea
Windows.

Daca instalati produsul pentru prima
datd sau schimbati placa grafica intre
timp, un detector ,,Plug and Play” va in-
cerca sa determine cu cine are de-a face.
In cazul in care sunteti nemultumit de
rezultat, ajustarea o puteti face si manual.
Atentie insa, daca detineti un monitor
mai vechi sau care are defectiuni, detec-
tarea este preferabil sa se faca cu moni-
torul inchis, deoarece sunt testate toate
modurile grafice suportate de placa, nu
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tine, pe linga de-

—| Monitor Configuration

scrierea optiunilor

The Monstor icon 1 the Control Center wall allow you to tell SciTech Display Doctor
what type of monitor you have attached to your system. The morator selection dialog
box allows you to select the type of monitor by manufacturer and type, and to
optionally overnde the settings for the particular monttor type. If your monitor 15 not
listed i our database, you can sunply select one of the *Standard Momstor Types’ and
type m the parameters for your monttor from your monstor’s user’s manuals. Figure 12
shows a typical Monttor display

programului, si un
glosar cu termenii
cei mai importanti
din domeniul hard-

L)

y Doctor Monitor Cont

ware-ului grafic.

neaparat si de monitor. Se vor detecta
semnaturile componentelor de pe placa
grafica, dimensiunea memoriei video,
frecventele video etc., memorate apoi pen-
tru alte utilizari ulterioare.

Versiunea Windows detine o com-
ponenta help online foarte bine pusa la
punct, prezentarea sa avand o inalta ti-
nuta si cred ca merita sa fie vazuta. O alta
componenta este un player AVI, consi-
derat a fi mult mai performant datorita
functiilor VBE 2.0. De fapt, UNIVBE
preia controlul vechiului BIOS video al
sistemului, incercand sa-i corecteze ero-
rile si sa acorde aplicatiilor accesul la
functii grafice performante, cumar fi VBE
2.0, DirectX, VBE/AF etc. De remarcat
¢d nu se constituie ca inlocuitor universal
al driverelor Windows. Aceste drivere,
insa, folosesc o parte din functiile VBE.

Rolul principal al suitei este detinut
de componenta Control Center. La por-
nirea acestui ,,centru de control”, o fereas-
trd de dialog apare pe ecran, prin care se
pot configura si activa o serie de sub-
componente, cum ar fi testarea functiilor
VBE, testarea performantelor grafice in
anumite configuratii etc. Puteti astfel
verifica imbunatatirile aduse performan-
telor grafice ale sistemului, testul video
folosit fiind referit pe Internet in pre-
zentarea performantelor unor produse.
Poate fi folosit ca element de referinta la
alegerea unei noi placi grafice. Deoarece
Windows realizeaza comutarea rezolu-
titlor cu ajutorul BIOS-ului video, Sci-
Tech oferd suport si pentru controlul cen-
trarii imaginii, una din marile probleme
cu care se confrunta majoritatea utiliza-
torilor. Astfel, se poate controla polari-
zarea, frecventele de lucru etc., pentru
obtinerea unei imagini mai bune calitativ.
Setarile pe care le veti face vor fi folosite

si in mod DOS si in mod Windows. Pe
langa acestea, se acorda suport de re-
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ducere a consumului de energie con-
form standardelor VESA/PM, acor-
dand aplicatiilor posibilitatea de a folosi
aceste functii.

Imensa baza de date cu componente
grafice si monitoare poate fi considerata
foarte utild utilizatorilor, oferindu-le in-
formatii pe care acestia poate nu le detin.
SciTech incearca sa reduca astfel stresul
utilizatorilor, aflati in imposibilitatea de
a-si cunoaste sau imbunatati sistemul.
Acest produs se recomanda celor care
sunt nemultumiti de comportamentul
subsistemului grafic al calculatoarelor
lor. Si nu sunt deloc putini.

Ce se propune pentru
viitor ?

in luna éugust a anului trecut, VESA
a publicat specificatiile VBE/AF, care
se ocupa cu standardizarea functiilor de
accelerare video. Aceste functii, existente
in drive;ele de accelerare Windows, au
ajuns sa reprezinte un factor important

Contactat-ne la tel'f ax (040) £

in performantele noilor placi grafice. Ideea
de accelerare a pornit de la specificatiile
chipset-urilor acceleratoare produse de
IBM, la fel cum VBE a pornit de la spe-
cificatiile VGA ale aceluiasi producator.
Acest lucru a permis gasirea unui numi-
tor comun in denumirea si realizarea
acestor functii acceleratoare, permitand
astfel existenta unui standard, singura
problema ramanand impunerea sa. Pen-
tru aceasta, Scitech Display Doctor ne
prezinta un driver VBE/AF, care ar trebui
sa suporte toate chipset-urile grafice ,,in-
teligente”. Deocamdata, pentru majori-
tatea acestora, se realizeaza numai emu-
larea acestor functii, scopul fiind de a
convinge dezvoltatorii de aplicatii in a le
utiliza, pentru ca utilizatorii sa poata
profita de performantele lor.

Dupa cum se stie, cuvantul compa-
niei Microsoft cantareste din ce in ce
mai mult, impunand specificatiile stan-
dardului DirectX dezvoltatorilor de apli-
catii si producatorilor de acceleratoare
grafice, creand astfel probleme impunerii
standardului VBE/AF. Se pare ca firma
SciTech este constienta de aceasta pro-
blema, oferind in ultimele versiuni suport
software in apelarea acestor functii. Pana
la implementarea functiilor DirectX la
nivel hardware, aceste functii sunt emu-
late deocamdata de anumite drivere Win-
dows, problema suportului software de
calitate ramanind astfel, in continuare,
o problema care necesitd tratament. De
aceea, SciTech asista dezvoltatorii de
aplicatii oferindu-le biblioteca grafica
MGL (MGL Graphics Library fiind un
alt produs oferit de SciTech), pentru a se
putea tine pasul cu performantele noilor
tehnologii. Daca SciTech va putea men-
tine ritmul, se prefigureaza un viitor cu
mai putin stres pentru utilizatori.

Doru Marin

sau la sedil nostru din Str. 9 Mai ir. 1, Tulcea
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SICAD - solutia GIS

de la Siemens Nixdorf

Recunoscut ca un furnizor de solutii ingineresti la cheie, Siemens Nixdorf propune pentru domeniul
sistemelor informatice geografice (SIG - GIS) familia SICAD, ale carei componente specializate
furnizeaza solutii remarcabile pentru dezvoltarea si exploatarea de proiecte GIS.

SICAD/open este sistemul informa-
tic geografic complet al familiei SICAD,
fiind rezultatul multor ani de experienta in
domeniul aplicatiilor GIS. Conceput si
orientat catre statii grafice de elitd, ser-
vere si tehnologii de baze de date, SICAD/
open este unul dintre putinele sisteme
GIS de pe piata care suportda procesarea
distribuita a geodatelor in cadrul unei
retele de calculatoare (geodata este ter-
menul pe care Siemens Nixdorf il pro-
moveaza ca desemnand cumulul celor
doud categorii de informatii implicate:
atat cele de definire vectoriala a entitatilor
grafice alcatuind modelul digital, precum
si datele alfanumerice sau neformatate
asociate entitatilor grafice).

Printre facilitatile remarcabile ale
sistemului SICAD/open se numara §i ru-
larea pe calculatoare si sisteme de operare
de la diferiti producatori, datorita arhi-
tecturii deschise §i conceptiei modulare.
Programul integreaza o larga varietate de
tipuri de date (imagini raster, documente,
grafica vectoriald si date alfanumerice);
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mentine geodatele intr-un standard
RDBMS, beneficiind de un model al da-
telor structurat obiectual; ofera un inalt
grad de securitate si de integritate a date-
lor si o prezentare cartografica de calitate
deosebita.

Posibilitatea de a-l integra cu o vasta
arie de aplicatii grafice si ingineresti, com-
binata cu folosirea mediilor de dezvoltare
performante din lumea UNIX-ului fac din
SICAD/open un sistem ideal pentru orice
aplicatie GIS profesionala, insa se reco-
manda in mod deosebit pentru sisteme
informatice bazate pe retelistica (NIS -
sunt acele aplicatii ale céror entitati gra-
fice liniare distribuite teritorial sunt co-
nectate in retele, functionalitatile speci-
fice acestora fiind utile in analize de
conectivitate, de optimizare sau de condi-
tionare de trasee. Exemple de aplicari ale
SICAD/open: sisteme energetice cu larga
raspandire geografica, cai ferate, sosele,
retele hidrografice, retele de transport si
distributie de combustibil sau retele cla-
sice de apa/canalizare), sisteme informa-

tice de organizare i evidenta a teritoriului
(management funciar sau de cadastru ge-
neral, LIS — Land Information Systems)
sau de asistentd geografica de specialitate
(topografie, meteorologie, cartografie, hi-
drologie, cadastre).

Arhitectura de aplicatii GIS dezvoltata
de Siemens-Nixdorf (GAA a fost definita
special pentru familia SICAD) propune
»geoservere” care pot integra o varietate
de ,,geoclienti” dedicati (clienti speciali-
zati pe introducere si actualizare de date,
generare si tiparire de plange cartografice,
interogare complexa, task-uri specifice).
Graficul schiteaza pozitia SICAD/open si
a clientilor in familia de produse SICAD.

Geoserverul GDB-X, componenta care
se ocupa cu managementul geodatelor,
realizeaza integrarea datelor geometrice
si alfanumerice intr-un sistem unitar.
Deoarece GDB-X este bazat pe RDBMS
consacrate, toate conceptele fundamen-
tale la un RDBMS sunt, de asemenea,
disponibile pentru SICAD/open: definirea,
manipularea i interogarea datelor se fac
prin SQL si in concordantd cu modelul
relational; exista scule specifice bazelor
de date: machete, generatoare de repoarte
§.a.; Se executd o procesare a tranzactiilor
pentru datele geometrice sau alfanumerice.
Capabilitatile de retea aduc o conectivita-
te largita, functionalitati multiuser, opti-
unea de a constitui o arhitectura client/
server cu management si procesare distri-
buite ale datelor, precum si controlul ac-
cesului in retea, arhivarea si recuperarea
de date.

GDB-X stocheaza continuu datele ge-
ometrice §i le organizeaza — prin metoda
,»quad-tree”” — conform principiului divi-
ziunii celulare, ceea ce inseamna ca aceste
celule sunt divizate automat ori de céte ori
devine necesara reestimarea datoratd
densitatii locale a datelor. Divizarea afec-
teaza numai anumite celule, ale caror co-
ordonate pot fi specificate intr-un seg-
mentde citire definit. Datele fiind accesate
prin intermediul acestei structuri celu-
lare, devine posibild panoramarea rapida
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a oricarei suprafete geografice prin sim-
pla specificare a sistemului de coordona-
te, in locul solutiei traditionale care presu-
pune cautari secventiale. Aspectul de
continuitate permite utilizatorilor sa pre-
lucreze orice parte a bazei de date pe
ecran intr-o maniera neintrerupta. Spre
deosebire de alte sisteme GIS existente,
orientate catre foaia de harta/plan, diviza-
rea pe celule din GIS-ul construit cu
SICAD/open permite accesarea seturilor
voluminoase de date fara pierdere de
performanta (timpul de acces ramane in-
dependent de volumul datelor stocate) si
fara limitari privind precizia de reprezen-
tare sinumarul de puncte sau de poligoane
— limitari pe care le intdlnim frecvent in
cazul solutiilor PC.

GDB-X incorporeaza in limbajul pro-
cedural asociat lui SICAD/open facilitatile
limbajului de interogare structurata stan-
dard (SQL). Interfata GDB-X furnizeaza
un limbaj de interogare relationat la spatia-
litate ca extensie a SQL-ului—asa-numitul
limbaj de interogare geografica (GQL) —
prin care interogarile grafice si alfanume-
rice pot fi combinate intr-o maniera direc-
td si omogena. Toate functiile si mecanis-
mele RDBMS clasice sunt disponibile
utilizatorilor de GDB-X atat pentru datele
grafice cat si pentru cele alfanumerice. In
sistemele GIS clasice, in care datele geo-
referite suntstocate intr-un sistem propriu
de fisiere in timp ce numai datele alfanu-
merice sunt pastrate intr-o baza de date
relationald asociata relaxata, aceste func-
tionalitati puternice nu sunt disponibile
si pentru datele grafice. Aplicatiile exis-
tente bazate pe INFORMIX sau ORA-
CLE pot fi integrate cu SICAD/open si
legate in diverse moduri de alte aplicatii
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interesate de repartitii spatiale (geogra-
fice). GDB-X intruneste toate cerintele
specifice sistemelor de management al
geodatelor, asigurand mecanisme pentru
introducerea, actualizarea, administrarea
si furnizarea geodatelor pentru o varietate
de aplicatii si utilizari. Interfetele GDB-X
fac partajarea datelor atat de flexibila
incat alte sisteme GIS pot fi preluate
oricand ca sisteme client: sistemele GIS
eterogene existente la un moment dat pot
fi accesate — cu ajutorul interfetei GDB-X
—ca un set unitar de geodate, deci evitand
managementul redundant al informatiilor.

Prin facilitatile sale de accesare, actu-
alizare si interogare a geodatelor, Win-
CAT s-a dovedit un produs util oricarei
industrii si forme de organizare, fiind com-
ponenta dedicatd exploatdrii efective a
geodatelor. Intr-o prima abordare, Win-
CAT poate fi considerat o solutie de ac-
cesare a functionalitatiilor GIS pe plat-
forma PC, deci o optiune atractiva pentru
entry-level in GIS. Pe langa aplicabili-
tatea stand-alone consacrata, WinCAT
poate fi cuplat si in medii GIS ample (este
membru ,,cu drepturi depline” al familiei

GIS de la Siemens-Nixdorf), deci ca geo-
client in retea, conectat la un geoserver.
Ca aplicare a WinCAT in domeniul
afacerilor, putem aminti planificarea stra-
tegica a afacerilor — planificare bazata pe
studii de management si marketing care
implica repartitii teritoriale — care poate
beneficia de asistenta lui WinCAT. Exista
o gama larga de lucruri pe care WinCAT
le poate face in marketing-ul unei firme:
afigeaza structura pietei existente si a zo-
nelor cu potential comercial, analizeaza
baza clientilor si prezintd argumente pen-
tru localizarea si arondarea diferitelor
componente de desfacere, poate prezenta
zonele de influenta si acoperire de catre
competitori, furnizeaza informatii folosi-
toare planificarii i optimizarii campa-
niilor publicitare in functie de structura
teritoriald a pietei si de repartitia clientilor
existenti i virtuali.
Mircea Badut

Informatii suplimentare:
www.sni.de/public/sicad/sicad_us/sicad.htm
Autorul poate fi contactat prin email:

barreco@ccivl.onix.roknet.ro._
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DirectX

— In Iinima jocurilor

In special fanii jocurilor intalnesc din ce in ce mai des prescurtarea ,DirectX”: logo-ul DirectX de pe
ambalajele jocurilor promite un divertisment deosebit. Acest articol dezvaluie ce se ascunde in
spatele acestui termen si de ce el ar putea influenta viitorul industriei PC-urilor.

ni de-a randul, Windows a cre-

Aat programatorilor de jocuri o
mare problema: era mult prea

lent pentru grafica acestor soft-uri, deoa-
rece interfata grafica necesita resurse mari
ale PC-ului. Consecinta logica: DOS a
devenit preferatul, pentru ca permitea un
acces direct asupra hardware-ului si, im-
plicit, frame-rates mai mari. Marele deza-
vantaj al acestei solutii este faptul ca jo-
curile erau dificil de configurat, ceea ce a
dus la impunerea unei armate intregi de
tineri specialisti in optimizarea sistemului
de operare DOS, instalarea de drivere si
distribuirea memoriei. Microsoft a intre-
zarit insa rapid pericolul acestei situatii
pentru Windows. In consecinta a fost dez-
voltat DirectX, contraatacul pe 32 de biti,
pentru a crea premisa pentru jocuri rapi-
de, atractive sub Windows 95 (si in curdnd
sisub Windows NT). In plus, in acest mod
a fostrezolvata si o altd problema: progra-
matorii de jocuri nu trebuie sa mai scrie
drivere pentru diferite placi de sunet,
placi grafice si joystick-uri §i sa le testeze
cu fiecare joc. Windows ofera in schimb
drivere DirectX, care nu trebuie instalate
decat o singura data. Succesul este de
partea lui Microsoft: jocuri de succes pre-
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cum Diablo, Zork Nemesis sau Monster
Track Madness i altele care urmeaza.

DirectX si urmasii sai

DirectX nu este in fond decat un set de
drivere cu mai multe componente. Toate
acestea vizeazd un acces cat mai direct
asupra hardware-ului, putand fi in acelasi
timp usor de programat si de utilizat. In
versiunea 3.0 exista cinci asemenea com-
ponente: DirectDraw, Direct3D, Direct-
Play, DirectSound si DirectInput.

DirectDraw

Aceasta este cea mai importanta com-
ponentd. Ea functioneazd ca un gen de
gestionar al memoriei, care acceseaza di-
rect memoria video de pe placa grafica,
facilitand astfel o afigare grafica mairapida
(asemanator cu WinG pentru Windows
3.1). Mai lentul GDI, raspunzator in mod
obisnuit pentru reprezentarea grafica sub
Windows, este pur si simplu ocolit.

Direct3D

A sosit momentul placilor grafice 3D,
despre care se vorbeste de atdta timp.
Deoarece, sub DOS, nu existau standarde
3D, jocurile DOS nu puteau exploata

facilitatile 3D ale noii generatii de placi
grafice. Cine 1§i imagineaza ca vechiul joc
DOS Doom ruleaza mai rapid cu noua
placa grafica 3D se inseala. Cu drivere
Direct3D standardizate, placa poate sa
utilizeze accelerarea graficd hardware
pentru optimizarea derularii jocului la fel
ca orice altd placa graficd. Functii 3D
precum Anti-Aliasing, Mipmapping
sau Alpha-Blending pot fi calculate di-
rect de placa cu ajutorul lui Direct3D,
astfel incat nu este necesara o emulare
software.

Acest lucru nu inseamna totusi ca toate
programele 3D sustin aceasta functio-
nalitate. Numai in cazul jocurilor dez-
voltate special pentru Direct3D se pot
utiliza toate facilitatile — fara suport
Direct3D, jocurile ruleaza la fel ca pe
placi grafice obisnuite,cu frame-rates
scazute si textura pixelizata. Un joc Di-
rectX nu trebuie deci sa utilizeze auto-
mat si Direct3D. In plus, exista diferente
intre placile grafice 3D actuale la capi-
tolul facilitati. Astfel, Matrox Mystique
se evidentiaza prin refresh ridicat, dar nu
poate reprezenta efecte speciale de ceata:
jucatorul are (din pacate) o panorama
clara.

Octombrie - Anul 1997



Direct3D este disponibil incepand cu
versiunea DirectX 2.0 pentru Windows
95; pentru Windows NT 4.0 este inclus in
noul Service Pack.

DirectSound

Sarcina acestui driver este de a reda
secvente individuale de sunet si de a le
mixa, la cerere. Placile de sunet cu drivere
proprii au si ele capacitatea de a imbuna-
tati rularea jocului prin domenii de
buffer in memoria sa de lucru. Incepand
cu versiunea 3.0 este integrat si Direct-
Sound 3D, care poate simula efecte tri-
dimensionale.

DirectPlay

DirectPlay este responsabil pentru
diferite moduri de multiplayer: prin ca-
blu null-modem, modem sau Internet
existd posibilitatea ca mai multi utilizatori
sa joace impreuna, fara a avea neaparat
cunostinte aprofundate despre retele.
Teoretic, pana la 256 de persoane se pot
implica intr-un singur joc.

Directinput

Aceasta componenta este utila pentru
diferite solutii de introducere a datelor:
joystick-uri sau chiar pedale, manete de
zbor, creioane optice ori touch-screen-
uri. Fiecare dintre acestea poate detine
pana la 32 de butoane si sase axe de
coordonate.
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Sursele lui DirectX

Microsoft a avut in vedere ca DirectX
si componentele sale sd poatd fi la
dispozitia oricui. In versiunea OSR2 a lui
Windows 95 este disponibil DirectX 2.0.
Acesta este 1nsa deja invechit i ar trebui
inlocuit cu cea mai noua versiune. Se
adauga faptul ca orice software, care nece-
sita DirectX, apare pe piata cu versiunea
existenta la ora lansarii. Cea mai noua
versiune poate fi obtinuta si de pe serve-
rele Internet ale lui Microsoft (http:/
www.microsoft.com/DirectX/resources/
downloads/isdk.htm).

Apare insa §i o problema. Facand
abstractie de faptul ca multe jocuri vor
aparea cu diferite versiuni ale lui DirectX,
producdtorii de placi grafice si de sunet
livreaza de asemenea propriile drivere
DirectX. Acestea din urma sunt de prefe-
rat datorita actualitatii lor — ar fi chiar
indicatd achizitionarea regulata a celor
mai noi drivere DirectX. In caz de nevoie
se poate apela la driverele Microsoft, de
multe ori mai lente.

Microsoft a creat haos suplimentar,
livrand DirectX destul de repede in mai
multe versiuni, din cauza problemelor
de start.

Unu, doi sau trei?

Versiunii 1.0 i-a urmat la scurt timp
editia inca plina de erori 2.0, care inlocuia
drivere de producator cu unele Microsoft,
fara nici un fel de avertisment — o
dezvoltare care nu prea era in ton
cu apropierea de utilizator oferita
de Microsoft. In octombrie 1996,
versiunea 3.0 a adus o serie de
bugfix-uri si de imbunatatiri, ca de
exemplu suportul MMX; 3.0a si
3.0b aduc cateva facilitati pentru
instalare si primele imbunatatiri

Precximsem &
DirectX Subsystem:
Component Version
DirectDraw (tm) 403001096 Certified
Display driver 4.03.00.3220
[P — S— Direct3D (tm) 40300103 Cettified
= DirectSound (tm] ~ 4.03.00.1096 Cettified
stall DirectX Audio diiver 435000021  Certfied
; DirectPlay {tm) Not installed
Uninstall X-Wing vs. TIE Fi OldDiectPlay 40300103  Cetiied
Directinput (tm) Not installed
Done
in aproape toate jocurile noi,
instalarea lui DirectX se afla in
rutina de setup. Qptions
¥ Direct3D Hardware Acceleration Enabled
Relnstal Direct |
| x|
Certificat sau nu? Fereastra de
setup a lui DirectX 3.0 afiseaza | (el ]
driverele instalate.

OpenGL: concurent sau
completare?

De la Silicon Graphics provine un
limbaj descriptiv 3D, sub numele de
OpenGL, care a devenit un standard
industrial pentru reprezentarea gra-
ficilor tridimensionale. Acest standard
este administrat de un consortiu de
firme high-tech, intre care si gigantii
bransei Intel, IBM — si Microsoft.

Evident nu s-au putut baza numai
pe succesul lui DirectX: versiunea
OSR2 a lui Windows 95 contine si
drivere OpenGL, dupa cum se poate
remarca din screensaver-ul 3D Text,
in care se roteste termenul OpenGL
pe toata suprafata ecranului. De ase-
menea, Windows NT suportda OpenGL
incepand cu versiunea 3.5. In aceastd
situatie se pune intrebarea daca
OpenGL si DirectDraw, componenta
centrald a lui DirectX, sunt concurenti.

Impatimitii 3D, ca John Carmack,
programator-sef la Quake, au prefe-
rat deja la inceputul anului OpenGL,
afirmand ca este mai matur si ar oferi
programatorilor conditii mai bune de
lucru. in schimb, DirectX ar oferi mult
mai putine avantaje, dar utilizeaza un
numar dublu de instructiuni. Cu alte
cuvinte, fata de experimentatul
OpenGL, DirectX nu prezinta moti-
vatie pentru o dezvoltare viitoare.

Opinia lui Microsoft difera, bine-
inteles. OpenGL si DirectX nu sunt
produse concurente, ci complementa-
re. DirectX este gandit pentru aplicatii
in timpi reali la nivel de masa (anume:
jocuri), in schimb functionalitatea lui
OpenGL ofera mai multe avantaje pen-
tru aplicatiile high-end-CAD. Care este
diferenta dintre ,,timp real” si ,,rapid”
nu a fost explicat. De necontestat este
insa faptul c@ la OpenGL se simte lipsa
integrarii multimedia.

In cele din urma, piata este cea care
va decide viitoul celor doua standarde.
Iar modul in care Microsoft isi impune
pe piatd propriul standard s-a vazut:
este cumparat concurentul si pune in
legatura produsul respectiv cu al sau.
Poate ca pe viitor DirectX va contine o
componentd numitd ,,DirectGL"?
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in directia MMX. Conform afirmatiilor
Microsoft, toate seturile de drivere sunt
compatibile cu versiunile anterioare, ast-
fel incat nici chiar cea mai noud versiune
nu creeaza probleme software-ului mai
vechi. Aceasta este teoria.

Instalarea: rutina sau chin?

Iata practica: la instalare, rutina de
setup a lui DirectX verifica stadiul drive-
relor si incarca drivere noi, numai daca nu
au fostinstalate in prealabil. Fereastra de
setup a versiunilor 3.0 duce la o serie de
neintelegeri: daca un anumit driver nu
este certificat de Microsoft, nu inseamna
ca functioneaza gresit sau deloc. Poate sa
insemne chiar contrariul: ,,Certified” se
referd la faptul ca Microsoft controleaza
driverul respectiv si il considera a fi cores-
punzator. Unii producatori nu pot astepta
insa ca driverele sa treaca proba de foc
in Hardware Compatibility Lab de la
Microsoft (http://www.microsoft.com/
hwtest). De aceea este posibil ca un driver
necertificat sd lucreze mai rapid §i mai
stabil decat unul atestat de Microsoft.

Optiunea Direct3D Hardware Ac-
celeration Enabled semnalizeaza ca
este activat suportul hardware, cand este
instalat Direct3D si exista o placa 3D in
PC. Se poate dezactiva suportul hard-
ware. In rest, acesta nu are nici o alta
semnificatie: activarea unei asemnea
optiuni nu poate transforma o placa gra-
fica veche intr-una 3D.

Butonul Reinstall DirectX este insa
mai important. El inlocuieste toate dri-
verele cu cele din subdirectorul Redist,

Grafica 3D de ca-
litate este posibila si
sub Windows da-
toritad lui DirectX,
asa cum o dovedeste
aceastd scena din
joculspatialX-Wing
vs. Tie-Fighter.

drivere certificate de Microsoft — renunta
deci la verificarea numarului versiunii.
Acest pas ar trebui facut numai daca
sunteti convinsi ca puteti renunta la dri-
vere de producator mai rapide in favoarea
celor certificate de Microsoft, dar mai
lente.

Daca aveti probleme cu anumite com-
ponente ale lui DirectX, nu va mai ra-
mane decat sa intrati pe homepage-ul
producatorului placii grafice sau de sunet
si sa cautati drivere noi, optimizate pen-
tru DirectX.

Astfel exista pentru placile Sound-
blaster 16,32, AWE 32 si AWE64 drivere
noi de la Creative Labs, certificate de
Microsoft.

Cand nimic nu merge: dezin-
stalati DirectX

In cazul in care aveti necazuri chiar
si cu noile drivere, nu va mai ramane
decat sa dezinstalati DirectX si sa astep-
tati aparitia driverelor corespunzatoare.

Versiunea 2.0 a [ui DirectX nu poate fi
dezinstalata decat manual. Porniti calcu-
latorul in modul MS-DOS si stergeti fi-
sierele DDRAW.DLL, DDHELP.EXE,
DDRAW16.HLP, DPLAY.DLL, DPSE-
RIAL.DLL, DSOUND.VXD si DI-
RECTX.INF din directorul WINDOWS
\SISTEM. Porniti apoi Windows si re-
instalati driverul grafic original.

Incepand cu versiunea 3.0 exista si o
solutie mai eleganta. Dati un clic pe Add/
Remove Programs, marcati in fereastra
respectiva DirectX drivers si confirmati
cu Add/Remove.... Eventual va trebui ca

apoi sa reconfigurati vechile drivere.

DirectX 5: Nouaversiune se anunta
Din aprilie existd o versiune beta
functionala a lui DirectX 5.0 — numarul 4
a fost sarit de Microsoft probabil din
motive de strategie de piatd. Versiunea
finala va aparea se pare odata cu Mem-
phis (alias Windows 97 sau 98) la sfarsitul
anului, iar apoi va fi livrata in combinatie
cu pachete software individuale.
DirectX 5.0 va oferi noi facilitati de
renderizare, care sunt adunate sub numele
de cod Talisman. Facilitatile 3D vor im-
bunatati si Draw-Primitive, o extensie a
lui Direct3D-API. Din punct de vedere
hardware, noua versiune sustine Advan-
ced Graphics Port (AGP), interfata Uni-
versal Serial Bus (USB) pentru aparate
audio si alte periferice, precum si redarea
imaginii pe doua monitoare simultan. In
plus, ofera un mai bun control al cipu-
rilor MPEG-1 si MPEG-2. Pentru viitor
se prevede si o integrare a aplicatiilor
digitale video, prin intermediul interfetei
IEEE-1394.

Visurile Microsoft

DirectX 5.0 aduce cu sine si o serie de
noutati fundamentale: astfel, centrul de
greutate nu va mai fi reprezentat doar de
jocuri. Domeniile de aplicatii authoring-
tools, Internet Publishing §i comunicatii
in timp real vor profita de DirectX da-
torita noilor tehnici. Acest lucru va fi
obtinut printr-un nivel suplimentar de
aplicatii. Pe langa mai vechile compo-
nente low-level, DirectDraw, Direct3D
si celelalte, sub denumirea DirectX
Media vor exista componente high-level,
care vor avea sarcini complexe, de genul
Media-Streaming sau animatii 3D. Pe ter-
men lung este planificat ca DirectX sa
devina standard si pentru alte platfor-
me (Unix si Macintosh, pentru Net-PC-
uri $i console de jocuri).

Dar sa ne intoarcem la realitate: in
lucrul de zi cu zi pe calculator ar fi de un
ajutor clar o incetinire a caruselului dri-
verelor. In plus, concurenta a reusit de
fiecare data sa depaseasca standardele,
spulberand conceptul de ,,universalita-
te”. Sa vedem cum se va descurca Mi-
crosoft de aceasta data.

Daniel Danila, Daniel Wolff
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Astfel functioneaza

TCP/IP

Nevoia crescanda de comunicatie, de acces rapid la informatie,
iar, mai nou, dorinta de divertisment interactiv — iatd mobilul
dezvoltarii masive a retelelor de calculatoare. CHIP va propune de
aceasta data modelul de arhitectura TCP/IP.

F I NCP si IP sunt de nedespartit.
Impreunarealizeaza regulamen-
tul pentru transferul datelor pe

autostrada informationala.

Totul a inceput.cu un proiect al Minis-
terului Apararii din SUA. Problema ce
le-a fost pusa informaticienilor era simpla
si totodata incitanta: crearea unei retele
de calculatoare care sa supravietuiasca
in cazul unui razboi nuclear, recunoscand
automat segmentele sau nodurile distruse
si evitandu-le.

Acest proiect a ajuns, in final, reteaua
ARPANET (Advanced Research Pro-
ject Agency), un fel de celula embrionara
a Internet-ului. Dimensiunile originale
(ARAPNET avea numai patru noduri)
s-au dezvoltat in treizeci de ani, Inter-
net-ul ajungand la peste 30 de milioane —
nici o alta retea de date nu depaseste
aceasta valoare. Dar care este modul de
functionare a ,retelei retelelor”, in deta-
liu?

In Internet, ca si in intranet, comunica
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intre ele mai multe calculatoare simultan
printr-un mediu — in cel mai simplu caz,
in reteaua firmei, un cablu coaxial de la
un calculator la altul. La fel ca si pentru
circulatia rutiera, este necesara instala-
rea unui anumit control pentru a evita
haosul. Calculatoarele care comunica
intre ele trebuie sa se supuna unor anu-
mite reguli. Aceste reguli sunt numite
protocoale.

Pentru a intelege mai bine modul in
care datele de pe un server web ajung in
browserul de pe calculatorul local, este
indicat sa ne urmati intr-un scurt popas,
pur teoretic. Conditia ca un simplu home-
page sa poata fi afisat este sa dispuneti de
o anumita dotare hardware si software.

Astfel comunica intre ele calcu-
latoarele

Ramanem la exemplul paginii web.
Datele sunt livrate de software-ul serve-
rului web; pentru ca acesta sa poata trans-
mite datele, este necesara o placa de retea

sau un modem. Structura transportului
de date este ilustratd de modelul pe ni-
vele OSI al Organizatiei Internationale
de Normare ISO. Este vorba despre un
model teoretic, cu ajutorul caruia poate
fi descrisa comunicarea in retea inde-
pendent de producator. Reteaua obisnui-
ta utilizeaza sapte nivele, intre emitator
si 1n receptor.

Nivelele reprezinta parti ale celor doua
calculatoare si al software-ului lor, care
participa la comunicatie. Primul nivel
(situat cel mai jos) este transferul bitilor
(physical layer — nivelul fizic). Acesta
este reprezentat de placa de retea sau de
modem. Aici, datele sunt transferate fizic,
fara sa fie implicata vreo anumita ,,regula
decirculatie”. Procesul este asigurat: daca
mediul este blocat, transferul nu are loc.

Nivelul de transfer este in stransa le-
gatura cu cel fizic, fiindca este legat de
legitura de date, (link layer). Acesta
normeaza transferul fizic de biti. In ma-
joritatea cazurilor se poate vorbi de o
sudare a acestor doud nivele, impreuna
fiind transpuse in practica de placa de
retea. Deasupra se afla nivelul retea (net-
work layer). Aici, migcarea dezordonata
a bitilor se transforma intr-un canal de
comunicatii. Scopul acestei trepte este
acela de a veghea ca numai anumite cal-
culatoare sa intre in contact. Are loc un
schimb de pachete de date, fara sa intre
in discutie continutul acestora.

Urmeaza transport layer (nivelul de
transport). Acesta faciliteaza transferul
de informatii prin intermediul canalului
de comunicatii realizat de network layer.
Abia acest nivel asigura un transfer secu-
rizat al datelor. Nivelele inferioare nu
sunt preocupate de siguranta procesului,
ci pun accentul pe o ratd maxima a trans-
ferului.

Un nivel superior este reprezentat de
session layer (nivelul sesiune). Din acest
moment, simplul schimb de octeti capata
importanta din punct de vedere al con-
tinutului. Abia aceastd treaptd permite
servicii de genul apelarii unui director
de pe un server.

Penultimul nivel este cel de prezentare
(presentation layer). Aici sunt prelucrate
informatiile pentru a fi ,,intelese” de di-
feritele aplicatii. De exemplu, se executa
conversia fisierelor, dacd un computer
utilizeaza un alt format numeric decat
calculatorul receptor.

Ultimul, dar nu cel din urma este ni-
velul de aplicatii (application layer),
anume chiar programul de comunicatii,
de exemplu un browser.

In marea majoritate a cazurilor, pre-
sentation layer si application layer sunt
legate intre ele. Modelul OSI nu este o
indicatie strictd pentru conexiunile inretea.
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lata variatiile de comunicare

De regula, in prelucrarea datelor se
face deosebirea intre comunicatia ,,fara
conexiune” i cea ,,orientata-conexiune”.

Pentru a intelege mai bine despre ce
este vorba, va oferim doua analogii: tele-
fonul este un serviciu orientat-conexiune.
Sunati pe cineva, iar pentru a putea vorbi
cu persoana respectiva este nevoie de o
conexiune — abia cand aceasta este sta-
bilita, se poate incepe conversatia.

Spre deosebire de telefon, trimiterea
unui pachet prin posta este un serviciu
fara conexiune. Pachetul este predat la
oficiul postal. Nu exista un serviciu spe-
cializat pentru a trimite pachete de la A
la B. Se aduna mai multe pachete pentru
a le transporta pe rute uzuale. Modul in
care acest lucru se desfasoara nu prezin-
ta vreo importanta pentru expeditor sau
pentru destinatar — atat timp cat totul este
rapid si prezinta incredere.

Zona de departajare nu este chiar atat
de bine conturata in tehnica de calcul: un
serviciu orientat-conexiune poate fi si-
mulat cu ajutorul unuia independent de

conexiune, unde pachetele si confirma-
rile pentru receptionarea acestora sunt
intr-un permanent du-te-vino. $i simula-
rea in sens invers poate fi realizata.

Cat de sigura este comunicarea? Nu ne
referim la interceptarea datelor, ci la faptul
in sine, adica daca schimbul de date are
realmente loc. Intrebarea nu este chiar
puerila, avand in vedere ca in modelul
prezentat (OSI), nivelele inferioare nu
misca nici un deget in aceasta directie.
Abia urmatoarele se indura sa faca un
asemenea efort, iar acesta lasa de dorit.

Din acest motiv exista doua tipuri de
comunicare, care pot fi diferentiate cel
mai usor in functie de serviciile lor de
baza: TCP si IP.

Cel mai uzual protocol de transfer este
TCP (Transmission Control Protocol).
El se bazeaza pe nivelele inferioare si le
ofera celor superioare servicii orientate-
conexiune. TCP garanteaza transferul
impecabil al datelor de la A la B, aver-
tizand nivelele superioare, in caz de ne-
voie, prin mesaje de eroare.

Pentru aceasta garantie, TCP depune
un efort serios: el trebuie sa efectueze o
verificare asupra celor transmise; in mo-
mentul in care receptioneaza ceva, el tre-
buie sa confirme emitatorului in mod
detaliat. La transmitere trebuie avut in
vedere ca fiecare pachet de date, oricat de
mic, sa fie receptionat si confirmat. In caz
contrar, operatiunea de expediere trebuie
repetata pana se obtine un rezultat pozitiv.

Pentru nivelele superioare, acest mod
de lucru este cel putin confortabil. Aces-
tea se bazeaza pe garantiile de transfer si
lasa in seama protocolului TCP toata
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Modelul nivelelor ISO/OSI in detaliu
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De la script-uri la imagini: Datele trebuie sa parcurga statiile marcate
pentru a ajunge de la programul serverului web, prin Internet, in browserul
utilizatorului. Din script-ul HTML, texte si imagini se creeaza pachete de
date care sunt apoi transportate de la server la client.

corvoada. Dezavantaj: acest mod de ges-
tionare franeaza simtitor performantele.

User Datagram Protocol - alter-
nativa la TCP/IP

Alternativa la TCP se numeste UDP
(User Datagram Protocol). Acest servi-

Combinarea nivelelor

.

Telnet, FTP
SMTP
TFTP

:9|oAIN

In practica, deseori sunt combi-
nate mai multe nivele. TCP gestio-
neaza transportul, in timp ce IP se
ocupa de retea. Nivelele superioa-
re, sesiune, prezentare si aplicatie
sunt preluate de browserul Internet,
in grija caruia raméane afisarea
continuturilor corecte pe ecran.

ciu seamana cu un transport pe teava: se
baga ceva inauntru, iar UDP transporta
acel ceva de la A la B, cel putin asa
speram. Daca nu, nu.

Este o solutie cat de catacceptabila atat
timp cat datele nu sunt foarte importante
sau daca aplicatiile au capacitatea de a
verifica transferul — TCP ar avea dublu de
lucru in administrare.

Pe de alta parte, UDP ca serviciu inde-
pendent de conexiune, fard o gestionare
iesita din comun, este un protocol relativ
suplu si, implicit, rapid.

Astfel functioneaza PC-urile in
retele mari

In mod obisnuit, calculatoarele dintr-o
refea nu comunica intre ele nemijlocit.
Indeosebi in Internet, datele au o multi-
tudine de escale, numite nodes sau hops.
Intrebarea logica ar fi acum: de unde stie
un ,,nod” care trebuie sa fie urmatoarea
escala a datelor, pentru ca intr-un tarziu
sa-i parvina si destinatarului?

lata care este secretul: emitatorul si
receptorul sunt individualizati printr-o
adresa. Aceasta este construita ierarhic;
serverul web al CHIP-ului are de exemplu
numarul 194.175.173.29. Un asemenea
mod de scriere este un ajutor in me-
morare.Adresa are 32 de biti; pentru a nu
lucra cu cifre foarte mari, adresa este
divizata in 4 parti de un octet, despartite
prin puncte. Fiecare byte are valori cu-
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prinse intre 0 si 255.

Acest lucru nu Inseamna insa ca prin
intermediul unei adrese de 32 de biti ar fi
disponibile 2°? adrese de computere. Cal-
culatoarele, care sunt plasate aproape
unul de celdlalt (in spatiu), au numere
asemanatoare — o parte a adresei este chiar
un fel de prefix. Se grupeaza astfel un
numar de calculatoare, iar pentru 150
de calculatoare trebuie rezervate 28=256
de adrese.

Dar unde se termina prefixul si unde
incepe numarul? Limita este stabilita de
mascaderetea (netmask). Aceasta se orien-
teazd in functie de dimensiunea retelei
partiale, in care se afla calculatorul. O
retea de firma mica ar fi de exemplu o asa-
numitd retea C i ar avea 253 de adrese
(trei sunt rezervate pentru scopuri spe-
ciale). Aceasta corespunde unei lungimi
de adresa de 8 biti. Restul de 24 de biti
sunt prefixul, in jargon ,adresa retelei”.
Masca de retea, care desparte ,adresa
retelei” de ,,adresa calculatorului din
retea”, ar fi 255.255.255.0. Aceasta co-
respunde celor 24 de biti setati si 8 nuli;
astfel se poate masca una sau alta din
parti. Cu ajutorul acestor adrese constru-
ite in mod ierarhic, programe speciale
(router) indica nodurilor, ce se afla intre
emitator §i receptor, care este calea de
urmat pentru date. Un pachet se poate
perinda prin 30 de statii intermediare
pana sa ajunga la destinatar.

Router-ele stabilesc traiectoria
datelor

Daca un nod al retelei constata ca un
anumit drum este blocat, va incerca sa
transmita datele unui alt nod, in speran-
ta ca acela va putea sa evite problema.
Router-ele acestor calculatoare comunica
intre ele in ceea ce priveste drumurile de
legatura. In acest mod, Internet-ul se con-
figureaza de unul singur. Pachetul nu ur-
meaza niciodatd un drum prestabilit,
chiar diferite pachete ale aceluiasi fisier
pot ajunge la destinatie pe cai diferite.

Din cauza faptului ca pachetele pot lua
diferite rute, nu se poate garanta nici cd
ele vor ajunge la destinatar in ordinea in
care au fost transmise. Ramane in sarcina
receptorului sa le sorteze. Nici el, nici
emitdtorul nu are vreo influenta asupra
acestui mod de a functiona al retelei.

Pachete de date de dimensiuni
acceptabile

Nu intotdeauna se intampla ca pertur-
barea fluxului de date sa fie cauzatd de
deconectarea unui nod sau a unei parti
din retea. Este posibil ca un hub sa fie
suprasolicitat §i sa transmita doar o parte
a datelor dintr-un pachet — el sparge pur
si simplu cantitatea de date in bucatele

Antet TCP

Bitide la 11a 32

Acest antet reprezinta protocolul TCP, de unde si pentru cine sunt datele
si care este locul pachetului de date in procesul de transfer.

»digerabile”. Acestea vor fi retransmise
de urmatoarele calculatoare-nod ca pa-
chete obisnuite.

Ca intr-un puzzle, pachetele vor fi re-
compuse de catre receptor, utilizatorul
neobservand practic nimic din tot acest
efort depus in spatele scenei.

Astfel incepe comunicarea datelor

La fel ca in cazul comunicarii intre
oameni, calculatoarele fac cunostinta
atunci cand intra in contact.

Schimbul de date (incepand cu nivelul
3, network layer) se efectueaza prin in-
termediul asa-numitului /nternet Proto-
col, pe scurt IP. Datele care se transfera
intre doua calculatoare sunt ,,legate” aici
in pachete. Un pachet incepe intotdeauna
cu un antet care contine date precise re-
feritoare la protocol. Imediat dupa aceea
sunt datele propriu-zise (payload).

IP a fost de mai multe ori modificat, in
decursul vietii sale. Prima indicatie din
antet este numarul versiunii (4). Ur-
meaza informatii referitoare la lungimea
antetului (in cuvant dublu = 4 octeti).
Tipurile de servicii permit modificarea

modului de tratament al pachetelor. Aici,
de exemplu, unele pachete pot primi o
etichetd cumentiunea ,,urgent”.Lungimea
totala indica dimensiunea pachetului,
inclusiv antetul, in bytes. Deoarece cam-
pul are o lungime de 16 biti, un pachet
nu va depasi niciodata 65536 bytes.

Identificarea este o insemnare prin
intermediul careia sender-ul diferentiaza
pachetele. De regula este vorba de o nu-
merotare a pachetelor.

DF-Flag (dont’t fragment) atentio-
neaza receiver-ul ca respectivul pachet de
date nu poate fi retransmis decat ca un
intreg. In cazul in care pachetul este prea
mare pentru calculatorul tintd, atunci este
pur si simplu sters. MF-Flag (more-flag)
indica faptul ca pachetul transferat a fost
divizat undeva pe drum, deci numai o
fractiune a pachetului initial este reprezen-
tat de numarul de identificare.

Deplasamentul fragmentului arata
de la care byte al pachetului initial incepe
pachetul actual — cu ajutorul acestui ama-
nunt, receiver-ul are capacitatea de a re-
compune pachetul original.

Timpul de viata (time to live sau TTL)

Antet IP

Bitide la 1 la 32

Pentru ca fiecare calculator sa comunice cu oricare altul, el va trebui sa
indice Tn mod detaliat de unde vin datele, incotro se indreapta si cum se
umbla cu ele. Antetul pune la dispozitie cheia pentru ca puzzle-ul de date sa
poata fi compilat corect de catre destinatar.

CHIPEEA



Abreviere Denumire

Dynamic Host Configuration Protocol

aratd care este distanta de parcurs a pa-
chetului. La fiecare escala, din respectivul
numar se scade 1. Cand se ajunge la 0,
pachetul este sters. Scopul acestui pro-
cedeu este ca pachetele sa nu fie retrans-
mise la nesfarsit.

Protocolul indica tipul de transfer pen-
tru care sunt pregatite datele. Cele mai
importante sunt TCP si UDP. Cu ajutorul
sumei de control se poate verifica trans-
ferul corect al antetului de protocol.

Adresa sender-ului siadresa receiver-
ului indica in modul uzual de scriere pe 32
de biti sursa si destinatia transferului. Pen-
trusarcini speciale, cum ar fimanagemen-
tul de retea, antetul poate fi extins cu
optiuni.

Astfel comunica serviciile de retea

De regula,comunica mai multe servicii
simultan. Pentru ca in timpul transferului
sa se stabileasca ce calculatoare si ce
servicii sunt in legatura, existd asa-nu-
mitele numere de port.

O trecere in revista a serviciilor Internet

Functia serviciului sau protocolului

Porturile sunt comparabile cu posturile
telefonice secundare. Exista numere cu-
noscute (,,well-known”) si care pot fi ocu-
pate. Asa cum majoritatea liniilor tele-
fonice folosesc 0 pentru centrala, transferul
www se deruleaza prin intermediul por-
tului 80.

Un calculator care solicitd date de laun
altul poate incerca ori sa comunice cu un
numdr de port (si sa spere ca administra-
torul de retea nu a configurat altceva aco-
lo), ori poate cere informatii. Informatiile
sunt reprezantate de un program numit
portmap, apelabil cu 111. Acesta ofera
relatii privitoare la care servicii sunt ape-
labile si cu ce numere. La fel ca informa-
tiile telefonice, portmap are posibilitatea
sa nu deconspire anumite numere, care nu
trebuie aflate de oricine. De aceea, la un
transfer TCP, pentru identificarea servi-
ciului dorit si administrarea sa, se utilizea-
74 un alt antet. Acesta se afla in pachetul
IP in zona datelor, intre antetul IP si datele
propriu-zise — TCP este pentru IP tot

Modelul TCP/IP

Nivelul aplicatie

Nivelul transport

Nivelul Internet

Nivelul retea

mediul tipic TCP/IP.

Aceasta imagine demonstreaza comunicarea diferitelor servicii Internet in
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Acest serviciu pune la dispozitia calculatoarelor adrese IP in mod ,dinamic”. Astfel pot patrunde in Internet mai multe computere decat
numérul de adrese IP disponibile (dar nu simultan). Este indragit de provider-ii Internet.

dns Domain Names Services Acest serviciu permite apelarea calculatoarelor prin intermediul numelui explicit, si nu prin adresa IP. DNS cauta intotdeauna elementul
corespunzator.

ftp File Transfer Protocol Serveste transferului de figiere de la un calculator la altul.

gopher A fost prima incercare de preparare optica a datelor si de simplificare a cautarii. Odata cu introducerea lui WWW, importanta lui a
scazut considerabil.

http Hypertext Transfer Protocol Este protocolul care st la baza WWW. Paginile web si continuturile lor sunt transferate la cerere.

inet Serveste la lansarea altor servicii. Astfel nu se ajunge in situatia de a instala pe un calculator o serie intreaga de servicii — inet le
apeleaza numai la nevoie.

irc internet Relay Chat Prin intermediul acestui serviciu se pot tine conferinte online.

lpr Line Printer Si imprimantele pot fi legate in retea prin TCP/IP.

nntp Network News Transfer Protocol Newsgroup-urile renumite functioneaza cu acest protocol.

pop Post Office Protocol Programele e-mail ridica posta din serverul din serverul mail cu ajutorul acestui serviciu.

pc Remote Procedure Call Acest serviciu permite programelor s& porneasca pe calculatoarele din retea diferite alte programe sau functii pentru a diviza efortul
computational.

smtp Simple Mail Transfer Protocol Acest protocol permite transmiterea de e-mail-uri.

snmp Simple Network Management Protocol |Scopul acestuia este administrarea retelei.

telnet Prin intermediul acestui serviciu este posibil lucrul pe un calculator la distanta, pe care se construieste o sesiune prin linii de comanda.

talk Doi utilizatori pot discuta online (cu ajutorul tastaturii si a ecranului), folosind aceastd comanda.

numai un flux de date ca oricare altul,
deoarece TCP se afld pe un nivel superior.

In antetul TCP sunt mentionate nume-
rele de port pentru sender si receiver.
Numarul de secventa joaca pentru TCP
rolul identificarii pentru IP. Este un con-
tor, care indica stadiul transferului de date.
Pentru directia de receptionare este trimis
un numar de confirmare; cu aceasta se
confirma receptia unei anumite cantitati
de date, astfel incat transmiterea i confir-
marea sa se efectueze in aceeasi secventa
de lucru.

Dimensiuneaferestrei este o informatie
cu ajutorul careia sender-ul anunta cati
bytes poate receptiona. In acest mod, un
calculator se poate apara intr-un mod ele-
gant de eventuale invazii de date. Cu
ajutorulsumei de control se poate verifica
daca transferul a fost efectuat corect. Suma
de control este calculata pentru intregul
pachet de date, nu numai pentru antet.

Indicatorul urgent este asociat cu
informatiile care prezintd un interes deo-
sebit, de exemplu acelea referitoare la
anumite dereglari.

Arhitectura TCP/IP aminteste de mo-
delul OSI. Dar aceasta indica modul in
care mai multe nivele ale modelului teo-
retic sunt reunite in practica.

O scurta incursiune in nivelele
de comunicare
Cererile browserului web sunt trans-
mise ca pachete de date, trecdnd prin
multe statii intermediare spre server, unde
parcurg din nou toate nivelele pana la
application layer. Raspunsul va strabate
acelagi drum in sens invers. Astfel se
incheie ciclul, iar utilizatorul are datele in
fata ochilor in scurt timp, neavand habar
de tot efortul depus.
Oliver Kluge, Razvan Anghelidi
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Cuceriti lumea!

Ati rezolvat toate jocurile de strategie pe care le aveti pe harddisk?
Sunteti nemultumiti de politica interna si externa a trecutei sau
actualei guvernari? In acest caz este timpul pentru o schimbare.

entru unii un chin, pentru altii

P un deliciu, jocurile de strategie

au devenit din ce in ce mai com-

plexe, atat in ceea ce priveste actiunea,

cat si in ceea ce priveste grafica sau efec-
tele sonore.

Imperialism, noul joc al firmei Mind-
scape/SSI imbina in mod armonios doua
elemente clasice: constructia oraselor si
cucerirea lumii. Daca este usor sa creati o
civilizatie care evolueaza, veti vedea ca
este cu totul altceva sa conduceti o civi-
lizatie spre dominatia mondiala.

Desi pare complicat, deciziile sefului
statului, care sunteti dumneavoastra, sunt
influentate de ministri si consilieri, acestia
sfatuindu-va la momentul oportun pentru
a nu face gregeli care sa afecteze politica
internd si externa a statului. Suplimen-
tar, la inceputul fiecarei runde, este afisata
pe ecran o jumatate de pagina de ziar, din
care puteti afla cele mai noi stiri: inven-
tii noi, politica de bursa, crizele alimenta-
re sau evenimentele despre desfasurarea
unui razboi.

Pentru inceput, jucatorul primeste o
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provincie, care se invecineaza cu o serie
de alte teritorii libere sau ale adversari-
lor. In aceastda provincie exista diferite
forme de relief (munti, dealuri, campii,
rauri si acces la mare), acestea avand o
mare importanta in economia provinciei,
prin resursele pe care le detin. De aseme-
nea, peisajul este
completat si de ca- |
teva orase, acestea, |
de-a lungul jocului, |
neputand fi distruse |
sau create. Singura
modalitatedeaavea
in stapanire un nu-
mar mai mare de
orage este cucerirea
acestora.

Wirlter, 3837

Orice ,,ac” produs
este controlat cen-
tralizat din capi-
tala imperiului.

Administrarea oraselor se face cen-
tralizat, din capitala tinutului pe care il
conduceti. In prima faza exista depozite,
manufacturi, resurse primare si forta de
munca. Este momentul in care trebuie sa
dati dovada de calitati de lider si sa de-
cideti cu cine plecati la drum: explora-
tori, fermieri, ingineri, comercianti, gu-
vernatori sau... Pe masura ce achizitionati
mai multe inventii, numarul profesiuni-
lor se extinde.

O atentie deosebita trebuie acordata
upgrade-ului intreprinderilor, acestea
urmand sd-si dubleze capacitatea de
productie. Imbunatatirile nu se pot face
insa decat daca dispuneti de suficiente re-
surse metalurgice si lemnoase.

Cucerirea lumii este un alt aspect im-
portant al jocului; astfel, primele teritorii
ocupate vor fi provinciile libere, ele de-
tinand o dotare militara mai slaba. In mo-
mentul in care acestea sunt alipite la
imperiul propriu si incep sa furnizeze re-
surse, puteti trece la atacarea celorlalti
adversari.

Urmand firul istoriei, producatorii jo-
cului au permis si alipirea provinciilor la
propiul imperiu prin intermediul guver-
natorilor, fard a fi necesara atacarea noi-
lor teritorii libere; acestea din urma devin
colonii ale imperiului.

Succesul expansiunii militare este
influentat in mare masura de nivelul dota-
rii armatei, care la randul ei depinde de
tehnologia achizitionata. Astfel, indus-
tria va putea livra muschetari, soldati cu
mitraliere, cavalerie, artilerie si multe
altele ce in timp vor deveni superioare
fortelor inamice, facand posibild conti-
nuarea expansiunii. Si in cazul acestui
joc au fost respectate evenimentele isto-
rice, procesul de dezvoltare a tehnicii de
lupta avand loc in trei faze.

Nu sunt neglijate nici aspectele diplo-
matice; astfel sunt posibile incheieri de
tratate de pace, aliante strategice sau
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Ealy, (16

comerciale sau, de ce nu, boicotarea eco-
nomica a unui adversar. Pentru influ-
entarea politicii externe pot fi deschise
consulate sau ambasade, care conduc in
mare masura la reusita intelegerilor intre
state. O politica externa expansionista va
avea ca efect coalizarea tuturor natiunilor
impotrivadumneavoastra, incheierea unei
paci ulterioare fiind deosebit de dificila.

Bugetul initial, primit la inceputul jo-
cului, se epuizeaza foarte rapid, singura
solutie pentru a avea un venit constant
fiind comertul; asadar nu va raiméane decét
sa vindeti produsele care va prisosesc in
imperiu — singura solutie pentru a face
noi investitii in industrie. Acest aspect al
politicii comerciale este foarte impor-
tant, deoarece ,,exportul” tuturor resurse-
lor disponibile lipseste propria industrie
de materiile prime necesare expansiunii.

Simularea este foarte bine realizata,

0 cacicaro

Supplies

Premium
Reseller

BUCURESTI

ol Transportul re-

B surselor in impe-

¥4l riu este foarte im-

8l portant: culoarea

rosie indica o ca-

renta in exploata-

rea traseelor co-
merciale.

jocul oferindu-va
sansa de a va con-
frunta cu proble-
mele perioadei.
Astfel, exportul de
hrana micsoreaza
numarul muncitori-
lor, cererea unor materii prime este ono-
ratd prompt de catre adversari, forturile
neputand fi cuceri-
te decat cu ajutorul
inginerilor specia-
listi care distrug zi-
durile de aparare,
iar vasele cu panze
au capacitate de sto-
care §i viteza mai
mica decat cele cu
zbaturi. Iata deci ca

Bpring 1847

Liniile de comuni-
catii joaca un rol
important in fur-
nizarea materiilor
prime pentru in-
dustrie.

Revolutia Industriala este oglindita rea-
list in acest joc, ea influenteaza cu adeva-
rat natiunile, fapt ce alimenteaza simula-
rea destul de exactd a evenimentelor din
respectiva perioada.

Pentru cei care doresc sa retraiasca
anumite epoci istorice, exista posibilita-
tea incarcarii diferitelor scenarii, care
respecta firul binecunoscut din cartile de
istorie.

Facilitatile video si audio ale acestui
joc sunt deosebite, insd cea mai importan-
ta functie este cea denumita ,Multiplay-
er”. Veti putea deci juca Imperialism-ul
si in retea, numarul oponentilor putand fi
ridicat la 7. Interesant ar fi de vazut daca
in acest caz aliantele se mai incheie prin
intermediul jocului sau pe deasupra mo-
nitoarelor.

Dan Reit
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PLQVEP CAME

Viteza si actiune

Pentru acest an, binecunoscutul producator de jocuri, Gremlin In-
teractive, a rezervat gamer-ilor pasionati o surpriza de proportii:
Hard Core 4x4. Articolul de fata va va introduce in atmosfera ten-
sionata, dar totodata pasionanta a curselor de monstertruck-uri.

¢~ “thiar in cazul in care nu aveti

permis de conducere si nici

‘macar 18 ani, despre vreun

imens camion nu cred cd este necesar sa

mai aducem vorba, puteti incerca noile

senzatii pe care vi le ofera acest simula-

tor. Realismul este accentuat prin Tmbi-
narea tehnicilor 3D si True 3D.

Pregatirea cursei

in cazul in care nu stati prea bine cu
spatiul pe harddisk, puteti opta pentru o
instalare care va ocupa numai 25 MB.
Altfel ar fi bine, pentru o redare cat mai
realista, fara intreruperi, a imaginii, sa
alegeti varianta ceva mai mare, de 62
MB sau cea completd, de 130 MB. In
orice caz, in acest punct nu veti intampi-
na probleme. Acestea vor veni pe urma,
dupa cum veti putea constata singuri; dar
tocmai acest lucru au dorit si producato-
rii, pentru a da un farmec mai mare jo-
cului.

La realizarea acestuia s-a tinut cont de
tehnologia existentd in realitate. Astfel,
depinde foarte mult ce tip de camion va
alegeti, care ar trebui sa fie in stransa
concordanta cu traseul pe care se va des-
fasura cursa. In functie de cat de acciden-
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tat este drumul, va trebui sa stiti sa optati
pentru suspensii mai rigide sau mai elas-
tice, pentru ca viteza cu care veti intra in
viraje, fara sa va dati peste cap, sa fie cat
mai mare §i sd aveti un control cat mai
mare asupra vehiculului pe care il con-
duceti. Daca va simtiti stapani pe volanul
camionului, atunci in locul optiunii ,,No-
vice”, de ce nu ati alege ,,Pro” sau chiar
,.Extreme”? Iar in schimbul vremii inso-
rite puteti alege o noapte ploioasa. Pentru
un randament cat mai mare al motorului,
puteti opta si pentru schimbarea manuala
a vitezelor in locul celei automate, mai
comode ce-i drept. Sa intram asadar in
mijlocul actiunii, dar nu inainte de a seta
volumul sonor al muzicii, detaliile grafi-
ce i tastele prin care veti controla mis-
carile masinii!

LAP1/2

time
00:11-4L4

Traseul accidentatsi,,traiectoria” ciuda-
ta aadversarilor constituie un deliciu.

Si iata cd a pornit! In primele momen-
te nervozitatea motorului va fi cu greu
stapanita. Dupa cateva curse insa veti fi
cu siguranta ceva mai stapani asupra vo-
lanului. Ce trebuie sa faceti? Sa accelerati
cat mai puternic, sa urmati traseul (cu si-
guranta va veti rataci, dar veti fi averti-
zati 1n acest sens) si sa incercati sa ajun-
geti la capatul cursei.

Ceea ce este foarte interesant este fap-
tul ca celelalte camioane concurente (5 la
numdr) nu sunt doar niste ,,bucati fara
creier”, care merg in virtutea inertiei. In
cazul in care acestea ,,realizeaza” ca pen-
tru ele sesiunea curenta este ca si pierdu-
ta, incearca in toate felurile sa va scoata
si pe dumneavoastrd din cursa. Le puteti
insd pacali relativ usor, apasand puternic
acceleratia si actionand apoi frana de
mana: in cele mai multe cazuri intoarcerea
pe loc reuseste. Nu va faceti probleme
dacd va rasturnati, puteti continua lupta,
dar desigur ca urmarile nu vor intarzia sa
apara: viteza incepe sa scada, virajele nu
mai sunt atacate asa cum trebuie, iar daca
veti reusi in final sa treceti linia de sosire,
veti avea de muncit serios pentru a obtine
acelasi camion cu care v-ati aflat la start.
In functie de tipul cursei, Smgle Cham-
plonshlp sau Time Trial, la final veti ob-
tine unele ,,Bonus Track”—uri, puncte sau
alte tipuri de camioane pe care le veti pu-
tea alege pentru viitoarea cursa.

Se poate juca si in doi, pe acelasi cal-
culator, imaginea de pe monitor fiind
impartita in doua, sau in retea. La finalul
unei curse, de reguld in campionate, se
poate face o salvare, pentru ca in cazul
unui viitor esec jocul sa poata fi reluat in
avantaj.

Motorul jocului

Desi este recomandata rularea pe un
procesor MMX, reducand rezolutia afi-
sarii la 320x200 cu 8 biti jocul a functio-
nat multumitor si pe un Pentium 100. Re-
zolutiile suportate sunt detectate automat,
la 1152x864 cu 16 biti adancimea culorii,
pentru o placa video cu 4 MB RAM, ru-
larea fiind intr-adevar foarte lentd. In
rest, configuratia minima ar fi: 16 MB
RAM, placa grafica ce poate suporta Di-
rectX, unitate CD-ROM 2x, minim 25
MB spatiu liber pe harddisk, placa de
sunet si bineinteles Windows 95.

Viorel Niculescu

Producator: Gremlin Interactive
Internet: http://www.gremlin.co.uk
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PRACTICA

Prs DEL to

Enter Setup (ll)

n aceastd a doua si ultima parte a articolului despre setarile din
BIOS-ul calculatoarelor personale, CHIP dezvaluie secretele
optiunilor din Advanced Chipset Setup.

upa ce luna trecutd ne-am ocu-
Dpat de Advanced CMOS Set-
up, a venit randul configurarii
functionarii setului de cipuri ale placii de
baza, cu alte cuvinte Advanced Chipset
Setup la Award BIOS sau Chipset Setup,
la AMI BIOS.

Pentru usurinta exprimarii, apelam
iar la conventia BIOS = CMOS (BIOS)
Setup. Trecem peste motivele acestei aso-
cieri, explicate in numarul trecut, ca sd
ajungem la obligativitatea notarii tuturor
setarilor existente, inainte de a face orice
modificare a optiunilor din BIOS. Deoa-
rece exista riscul ca anumite schimbari
ale timpului de acces la memorie sau ale
altor setari legate de hardware sa duca la
blocarea PC-ului, nu se recomanda, ci se
impune sa aveti o lista cu setdrile actuale,
cu care sistemul functioneaza.

Partea mai neplacuta este ca, fortand
putin memoria, PC-ul nu ,,se agata” chiar
la iesirea din POST (Power On Self Test),
ci mult mai tarziu. Am intalnit cazuri in
care sub DOS si Windows 3.11 calcula-

EZECH\P

torul lucra perfect, dar la trecerea la
Windows 95, se bloca regulat. Singura
solutie a fost marirea timpilor de citire/
scriere a RAM-ului. Atentie, deci, utili-
zatori ai lui Windows 95, la aceste optiuni,
altfel puteti constata o inmultire a GPF-
urilor (General Protection Fault) si, in
consecinta, a mult-iubitelor ferestre ,, This
program has performed an illegal opera-
tion and will be closed”. Dar sa fim
optimisti si sa apasam CTRL-ALT-DEL
ca sa putem reseta PC-ul. Bineinteles,
dupa inchiderea tuturor programelor si a
Windows-ului, unde este cazul.

Apasarea lui DELete duce la afisarea
meniului principal al setup-ului, de unde
ajungem, in sfarsit, la Chipset Setup.
Daca data trecutd am tratat optiunile in
ordinea in care se afla intr-un BIOS
Award, vom face dreptate, folosind acum
ordinea de la AMI BIOS.

Incepem cu /O Recovery Time, care
se intalneste de doua ori, odatd pentru 8
biti si odata pentru 16 biti. Acest ,,timp
de refacere” (sau recuperare — odihna,

poate?) reprezintd numarul de timpi de
asteptare dintre doua operatii I/O conse-
cutive. Cu alte cuvinte, de aici se regleaza
timpul de asteptare dintre doua citiri (sau
scrieri) ale porturilor I/O. Cu cat acesti
timpi sunt mai mici, cu atat viteza trans-
ferului este mai mare. Dar nu toate apa-
ratele care comunica cu procesorul prin
porturi I/O suportd timpi de refacere
scazuti. De exemplu, transferul de la
harddisk la memorie se face fara nici un
fel de intelegere anterioara intre cele
doua componente, adica CPU-ul presu-
pune ca datele se afla la portul I/O al
HDD-ului exact atunci cand el are nevoie
de ele. Acest mod de lucru (PIO — Pro-
grammed 1/0) are avantajul vitezei mari
de transfer pentru valori scazute ale ,,re-
covery time”.

Bune performante se obtin setand tim-
pul pentru 8 biti la 4-5 tacturi si cel pentru
16 biti la 2-3. Majoritatea BIOS-urilor
ignora setarile gresite ale acestui camp,
dar daca nu posedati unul de acest tip,
blocarea este asigurata.

In continuare, BIOS-ul ne ofera
DRAM Timings, capitolul dedicat tim-
pilor de acces la memorie. Versiunile noi
de BIOS permit specificarea generala a
tuturor optiunilor urmatoare doar ale-
gand viteza DRAM-urilor: 60 sau 70 ns.
Bineinteles, cei curajosi sau cei care vor
sa obtind totul din PC-ul lor folosesc a
treia cale, configurarea manuala. Daca
nu stiti ce memorii aveti, lasati aceasta
setare pe 70 ns.

DRAM Refresh Rate se referd viteza
de reimprospatare a memoriei DRAM,
care la acest tip de BIOS se stabileste
automat in functie de viteza bus-ului
CPU: 50, 60 sau 66 MHz. La altele, exista
optiuni distincte, pe care le vom atinge
la timpul oportun.

Continuam cu IS4 Clock Divisor, cu-
noscutd si ca AT Bus Clock Selection,
care determind viteza bus-ului ISA. Cum?
Impartind frecventa externa a proceso-
rului (la sisteme 486 fara bus PCI) sau cea
a bus-ului PCI (la Pentium&Co si la 486
cu PCI) la un anumit numar intreg. In
mod normal, viteza bus-ului ISA este de
8,33 MHz, dar puteti incerca un over-
clocking la 11-12 MHz, daca aveti placi
ISA noi. Practic, intr-un sistem modern,
aceasta setare afecteaza doar placa de
sunet sau o eventuala placa de retea, deci
nu veti castiga mare lucru fortdnd anti-
chitatea numita magistrala ISA. Dar daca
sunteti posesorul unui 486 la care hard-
disk-ul se conecteaza printr-o placa Multi
I/O ISA, situatia se schimba dramatic.

In consecinta, pentru 486 SX sau
DX-33 si 486 DX/2-66 sau DX4/100,
incercati CLK/3 (11 MHz) in loc de
CLK/4 (8,25 MHz) cat e normal.
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PRACTICA

Configurarea in-
treruperilor la un
BIOS Award se
face in ecranul
»PnP PCI Confi-
guration”.

B S e L
Stergerea CMOS-ului

Adesea, uitarea unei parole duce
la imposibilitatea intrarii in CMOS
Setup sau chiar la cea a folosirii PC-
ului. Solutia este stergerea CMOS-
ului. Cum se face acest lucru? Depinde
de sistemul dvs.

Cele mai noi placi de baza au pre-
vazut un jumper in acest scop, aflat de
obicei in apropierea bateriei. Intro-
ducerea unui ,,caldret” in acest jumper
si pornirea calculatorului pentru un
anumit timp (cateva secunde — con-
sultati manualul motherboard-ului)

ROM PCI/ISA BIDS (2AS9GLIF)
PNP/PCI CONFIGURATION
AWARD SOFTWARE, INC.

PCI IRQ fActived By
PCI IDE IRQ Map To
Primary IDE INTS :
Secondary IDE INTS :

PNP 0S Installed : Yes
Resources Controlled By : Manual
Reset Configuration Data : Disabled

IRQ-3 assigned to : Legacy ISA

IRG-4 assigned to : Legacy ISA
assigned to : PCI/ISA PaP
assigned to : PCIZISA PP
assigned to : PCIZISA PaP
assigned to : PCIZISA PaP
assigned to : PCI/ISA PoP
assigned to : PCI/ISA PuP
assigned to : PCI/ISA PwP
assigned to : PCI/ISA PnP
assigned to : PC1/1SA PoP
assigued to : PCL/ISA PaP : e Bujact 180
assigned to : PCI/ISA PaP . PU/PD o~ Modify
assigned to : PCI/ISA PoP : 01d Values (Shift)F2 : Color
assigued to : PCI/ISA PP : Load Setup Defaults
assigned to : PCI/ISA PaP

Used MEM base addr

In mod normal, urmitoarea optiune
ar fi Turbo Read Lead-Off, dar pentru
a ne ocupa de ea avem nevoie de cateva
explicatii, pe care le vom da in paragraful
urmator. Deci, sa trecem la...

DRAM Read Burst Timing, zis si
DRAM Read Timing, care are O mare
influenta asupra performantei unui PC.
Citirea memoriei de catre CPU se face de
obicei prin cache (procesorul se asteapta
ca datele necesare sa fie in cache). Cand
cache-ul nu contine datele cerute de
CPU, memoria principald este accesatad
pentru a umple cache-ul. Deoarece da-
tele sunt aduse 1n grupuri de cate patru
cuvinte (Word = 2 octeti) la procesoarele
pe 32 de biti si in grupuri de cate patru
dublu cuvinte (DWord = 4 octeti) la pro-
cesoarele pe 64 de biti, forma in care se
prezintd posibilitatile de reglare este
a-b-b-b, unde a si b reprezinta timpii de
ceas necesari pentru citirea primului i
respectiv a urmatoarelor cuvinte.

Acest mod de lucru se numeste ,.citire
in rafala” (burst) si este foarte avantajos,
deoarece se citesc patru sau opt octeti/
cuvinte/dublu cuvinte, in loc de a citi

fiecare octet sau cuvant pe rand. DRAM
Read Burst Timing seteaza ,b”-ul de
mai sus. Cu cat valoarea acestuia este
mai mica, cu atat PC-ul va fi mai rapid.
Uzual, pentru EDO (memoria mai rapida)
ar trebui sa aveti x222 sau x333 si pen-
tru FPM (mai lentd) x333 sau x444.
Daca Windows 95 ruleaza stabil cu cea
mai mica valoare, ati tras lozul castigator.
Daca nu, incercati cifra imediat supe-
rioara pentru ,,b”.

Aceleasi lucuri le putem spune si de-
spre DRAM Write Burst Caching, cu
amendamentul ca si pentru EDO si pen-
tru FPM exista aceeasi valoare la citire
(EDO este mai rapida doar la scriere).
Incercati cea mai mica valoare. Va urez
mult noroc!

Acum este timpul sa ne Intoarcem la
Turbo Read Lead-Off. Se pare ca nu sunt
singurul care compara PC-urile cu ma-
sinile, o mai fac si producatorii BIOS-
urilor. Optiunea activata (Enabled) sta-
bileste cea mai mica valoare posibila
pentru ,,a”-ul amintit mai inainte. Se
recomanda activarea, cu conditia ca soft-
ware-ul sd suporte aceasta accelerare.

ROM PC1/ISA BIOS (2AS9GLIF)

CHIPSET. FEATURES SETUP

AWARD SOFTWARE, INC.

puto Configuration : Digsabled

DRAM RASE Precharge Time : 4

DRAM RV Leadoff Tiwing : 6

Fast RAS To CAS Delay 3

DRAM Read Burst (EDO/FP) : x222/x333
DRAM Urite Burst Timing : x333

Fast MA to RASE Delay CLK: 1

Fast EDO Path Select
Refresh RASE Assertion
ISA Bus Clock

: Disabled
: 5 Clks
¢ PCICLR/4

System BIOS Cacheable
Video BIOS Cacheable

: Enabled
: Enabled

8 Bit 1/0 Becovery Time : 1 Quit
16 Bit 1/0 Recovery Time : : Hel

- Alalid { OII'lhlues (Shift)Fz : Color
: Load Setup Defaults

Femory Hole At 15M-16M  : Disabled
Peer Concurrency ¢ Disabled
Hemory Address Drive Str.: 16 wA

tis+ : Select Ites
PDs+/- : Modify 7o
ekl Optiunile de con-

figurareasetuluide
cipuri la AWARD
BIOS...

va sterge irevocabil continutul me-
moriei CMOS. Scoateti jumper-ul si
porniti din nou calculatorul. Acum
aveti posibilitatea ca apasand DEL
sa va stabiliti din nou parola, dar tre-
buie sa refaceti si celelalte setari, cum
ar fi cele pentru harddisk si placa
grafica, inainte de a experimenta cu
celelalte optiuni.

Pe alte placi, stergerea CMOS-ului
se face cu DIP-switch-uri. Unele board-
uri au baterii care se pot scoate din
soclu, pentru a intrerupe alimentarea
CMOS-ului si a-] sterge astfel. Dar ce
facem daca bateria este lipita i nu
se poate scoate §i nu exista nici un
jumper, sau nu aveti manualul placii
de baza?

Cea mai buna solutie este conec-
tarea unei rezistente pentru a epuiza
curentul din baterie. Valoarea rezis-
tentei trebuie sa fie in jur de 40 ohmi,
pe de o parte pentru ca timpul necesar
descarcarii sa fie scurt (circa 30 mi-
nute), iar pe de alta parte pentru a nu
deteriora bateria prin supracurent.

O alta cale este consumarea ba-
teriei printr-un bec de lanterna de 6 V.
Cand becul este complet stins, bateria
nu mai are curent si in 90% din cazuri,
s-a sters s1 memoria CMOS.

Toate aceste solutii ,,mecanice” se
refera doar la bateriile nichel-cadmiu
(NiCad), care sunt de fapt acumula-
toare, deoarece se pot reincarca. Ba-
teriile cu litiu (Li) nu sunt acumula-
toare, dupa descarcare ele fiind
destinate ,,Recycle Bin”-ului. Deci,
inainte de a incerca aceste solutii,
determinati ce fel de baterie aveti.

SIS 73



PRACTICA

Codurile de eroare sonore

In anumite cazuri, PC-ul refuzi sa
porneasca, emitand in schimb niste
beep-uri. Acest lucru indica existenta
unei erori hardware, peste care nu se
poate trece, in procesul POST (Power
On Self Test). BIOS-ul semnaleaza
cauza erorii prin sunete in difuzor.
Totusi, exista un caz in care nimic nu
este defect, dar calculatorul nici nu
porneste, nici nu emite beep-uri: ca-
blul IDE a fost conectat invers la hard-
disk. Daca tocmai ati adaugat un disc
si sistemul e blocat, verificati cablul.

Dar sa revenim la semnalele sono-
re si semnificatia lor, in cazul BIOS-
urilor AMI.

1 beep: eroare la reimprospatarea
memoriei. DRAM-urile nu sunt bine
fixate, sunt defecte sau controlerul de
refresh este defect.

2 beep-uri: eroare de paritate in
primii 64 KB ai memoriei de baza.
Apare la memorii defecte.

3 beep-uri: eroare RAM 1n primii
64 KB. Memoria nu a putut fi scrisa
sau citita.

Pentru chipset-ul HX ,,a” va fi 5, pentru
FX, 7, iar pentru TX, tot 5. VX-ul este
undeva la mijloc, cu 6. Unele BIOS-uri
va lasa sa alegeti manual aceasta cifra, la
rubrica DRAM Leadoff Timing. Se pas-
treaza regula ,,mai mic, mai rapid”.
Daca denumirile optiunilor de pana
acum se pastrau in limita bunului simt,
Fast RAS to CAS Delay i-a bagat pe multi
in ceata, din cauza denumirii criptice.
Pentru a intelege ce inseamna, trebuie sa
cunoastem ca memoria RAM este orga-
nizata pe linii §i coloane si ca o celula de
memorie se gaseste la intersectia unei
linii cu o coloand. Pentru a scrie sau citi
memoria, procesorul dispune de doua
semnale, unul de activare a unei linii
(Row Address Strobe — RAS) si celalalt
de activare a unei coloane (Column Ad-
dress Strobe — CAS). Cele doua semnale

4 beep-uri: ceasul sistem nu func-
tioneaza. Eroare deosebit de grava.

5 beep-uri: eroare CPU. Proceso-
rul nu functioneaza corect. Verificati
dacad a fost bine introdus in soclu.

6 beep-uri: eroare la controlerul
tastaturii (8042) — linia de adresa A20.
Circuitul 8042 controleaza si linia de
adrese A20, folosita pentru trecerea
procesorului din modul real (in care
se lucreaza cu 1 MB RAM) in modul
virtual (accesarea directa, fara pagi-
nare, a memoriei de peste 1 MB).
Aceasta eroare inseamnd cd proce-
sorul nu a fost capabil sa treaca in mod
virtual.

7 beep-uri: a aparut eroarea Vir-
tual Mode Exception, adica procesorul
a semnalizat o eroare la logica intre-
ruperilor.

8 beep-uri: eroare la scrierea/ci-
tirea memoriei video. Fie lipseste pla-
ca grafica, fie memoria acesteia este
defecta.

9 beep-uri: suma de control a
ROM-BIOS-ului este incorecta. Suma

BIOS-urile mai vechi, de exemplu cu
DRAM CAS Timing Delay, care poate
introduce sau nu un ciclu de tact in plus
la activarea CAS, sau cu RAS Active
Time, unde valori mari ale timpului in
care RAS este pastrat activ duc la marirea
performantei totale. Se indica activarea
CAS Before RAS, unde este prezenta,
pentru o reducere a timpului de acces la
memorie.

Pentru procesoare 486, Memory Read
/Write Wait States introduce timpi de

de control efectuata de procesor nu
corespunde cu cea scrisa in ROM-ul
BIOS-ului, ceea ce arata ca acest inte-
grat este defect.

10 beep-uri: eroare la registrul de
»shutdown” al CMOS-ului.

11 beep-uri: eroare in cache-ul
L2 (scrierea sau citirea din cache se
face incorect). Cipurile cache-ului
extern sunt defecte.

2 beep-uri scurte: eroare in pro-
cesul POST, cauzata de esuarea unei
proceduri de testare a hardware-ului.

1 beep lung si 2 scurte: probleme
la hardware-ul grafic. Suma de control
a BIOS-ului placii grafice nu cores-
punde sau existd o eroare la baleiajul
orizontal.

1 beep lung si 3 scurte: eroare la
adaptorul grafic, aparuta dintr-una
din urmatoarele cauze: defectiune la
RAMDAC, defectiune la memoria
grafica sau monitorul instalat nu a
fost recunoscut de placa grafica.

1 beep lung: procesul POST s-a
incheiat cu succes, fara a se intdlni
erori hardware.

asteptare suplimentari pentru accesul la
DRAM-uri lente. De exemplu, pentru
cipuri cu timp de acces de 80 ns sau mai
lente, este obligatorie introducerea unei
asteptari de un ciclu de tact, in caz contrar
se obtine o eroare de memorie. Altfel, la
memorii de 60 sau 70 ns si la frecventa de
33 MHz (procesoare 486 SX-33, DX-33
sau DX2-66), ,,0 wait states” este valoa-
rea optima. Demn de remarcat este ca
viteza cipului RAM trebuie sa fie inscrip-
tionata pe capsula, de forma 60, 70, 80.

~ DRAM Refresh Rate
TSA Clock Divisor
Turbo Read Lead Off
DRAM Read Burst Timing
DRAM Urite Burst Timing
Fast RAS to CAS Delay (clocks) :
DRAM LeadOff Timing (DLI)
Turbo Read Pipelining
Speculative Lead OFFf

sunt activate pe rand si determina, im-
preunda cu magistrala de adrese, adresa
unei celule de memorie. Dar, in timp ce
RAS se face la viteza memoriei DRAM,
CAS se face doar la jumatate din aceasta
vitezd. Fast RAS to CAS Delay (sau
RAS to CAS Delay Time) stabileste la cate
cicluri de tact dupa RAS se activeaza
CAS. Cu cat acest timp este mai mic, cu
atdt mai mari sunt performantele.

Cele doua semnale intervin mai des in
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...siaceleasi optiuni
la AMI WinBIOS.
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PRACTICA

BRI IO

PCI/PnP Setup

Plug and Play Aware 0/S i Yes
Clear NURAM on Every Boot ¢ No
PCl Latency Timer (PCI Clocks) : 64

PCI UGA Palette Snoop
PC1 IDE BusMaster
OffBoard PCl IDE Card

¢ Auto

Off Boay ! 1dary
fAssign IRQ to PCI UGA Card
PCI Slotl IRQ Priority

Cifrele reprezinta nanosecunde. Daca
numarul este 10, avem de-a face cu foarte
lentele DRAM-uri de 100 ns.

Trecem mai departe la Turbo Read
Pipelining. Alta optiune ,,turbo”. Daca
€ pe-asa, s-0 activam si sa continuam cu
Speculative Lead-Off, folosita pentru re-
ducerea timpului de latentd la accesarea
memoriei. Activati aceasta optiune. Ast-
fel, cand procesorul are nevoie de datele
de la o anumita adresd de memorie, el
face o cerere catre controlerul DRAM,
care incepe procesul de citire inainte de a
determina complet adresa. Aceasta este o
proprietate a chipset-urilor HX si TX.

In continuare, ne vom ocupa de cateva
setari apartinand domeniului ,,caching”.
Prima §i cea mai importanta este Cache
Read Hit Burst (sau SRAM Read Wait
State). Aceasta este o specificare a nu-
marului de tacturi necesare pentru a in-
carca patru dublu cuvinte (a cate 32 biti)
din cache-ul L2 in cache-ul L1, aflat in
capsula procesorului. Forma sub care
apare este a-b-b-b. De exemplu, pentru
3-2-2-2, sunt necesare 9 cicluri de tact
pentru incarcarea celor patru dublu cu-
vinte. Pentru a activa aceasta optiune,
trebuie ca CPU-ul sa suporte modul ra-
fala (burst — 486-urile si cele din clasa
Pentium o fac) si cache-ul L2 sa lucreze
cu cate patru DWord odatd (99% din
cazuri la procesoarele amintite). Prin in-
cercari, trebuie sa ajungeti la valoarea
minima suportatd de hardware, respectiv
sistemul de operare. 2-1-1-1 si 3-1-1-1 sunt
valori bune pentru Pentium. Aceste lu-
cruri sunt valabile §i pentru operatiunea
de scriere in L2 cache, Cache Write Hit
Burst.

Fast Cache Read/Write este dedicat
accelerdrii lucrului cu cache-ul care este
impartit in doua bancuri, caz foarte
frecvent; activati deci aceasta optiune.

Ca si DRAM Wait States, Cache Wait
States este un parametru important, pen-

ECELCHIP

5 c?c?o%‘?' N

i Disabled
: Disabled

La capitolul de se-
tare a configuratiei
PCI/PnP, un BIOS
AMI ofera destul
de multe optiuni.

tru cd afecteaza timpul de acces la cache-
ul L2. Incercati valoarea ,,0” pentru o
reala accelerare, dar fiti pregatiti sa tre-
ceti pe ,,1” la anumite placi de baza si
tipuri de SRAM care lucreaza la frecvente
de bus de peste 33 MHz.

Unele chipset-uri de 486 permit speci-
ficarea memoriei care va beneficia de
serviciile cache-ului L2, la Cacheable
RAM Address Range, unde trebuie sa
treceti exact marimea memoriei princi-
pale a PC-ului dvs. O valoare mai mica
reduce drastic viteza sistemului, iar una
mai mare determina controlerul de cache
la verificari inutile.

Dar sa ldasam in urma optimizarea
pentru RAM si cache si sd@ o trecem in
revista (literal!) pe cea destinata bus-ului
/O, pentru placile 486 si pentru cele
Pentium mai vechi de 1996.

Prima optiune, dupa cele deja amintite,
trebuie sa fie Bus Mode, care determina
modul de lucru al magistralei: sincron
sau asincron. In primul caz, semnalele
electrice ale magistralei sunt sincroni-
zate cu cele ale procesorului, pe cand in al
doilea se foloseste ceasul propriu al bus-
ului, ATCLK. Nu trebuie sa existe nici o
diferenta de performanta intre cele doua
moduri.

La AT Cycle Wait States ne lovim din
nou de acesti durerosi timpi de asteptare,

necesari acum pentru a permite si lucrul
cu placi ISA vechi, care nu pot tine pasul
totdeauna cu ceasul, cateodata accelerat,
al magistralei. Evident, pentru fiecare
acces la bus-ul I/O, se vor astepta 0, 1 sau
2 cicluri de tact inainte de activarea sem-
nalelor. Cu cat mai putini, cu atat mai
bine. Acelasi lucru este valabil si pentru
DMA Wait States.

La BIOS-urile la care nu se poate
modifica manual viteza magistralei ISA
la o valoare exacta, exista Fast AT Cycle,
dedicat acestui scop. Activarea sa, la PC-
urile cu placi ISA produse din 1993 in-
coace, duce la o crestere de viteza a
transferurilor pe acest bus, astazi depasit
de magistralele locale.

Activarea lui Memory Remapping va
muta zona BIOS (640 KB-1 MB) in me-
moria superioara (peste 1 MB), dar nu va
mai permite operatia de ,,shadow” (expli-
cata in numarul trecut) asupra BIOS-ului
principal, precum si asupra celui al placii
grafice sau al altor adaptoare prezente.
Recomandam dezactivarea.

Single ALE Enabled: ALE (Address
Latch Enable) este un semnal electric al
bus-ului ISA care indica faptul ca pe bus
se afla o adresa. Unele seturi de cipuri
suportd un mod de lucru in care se consi-
dera mai multe declaratii ALE intr-un
singur ciclu de tact al bus-ului. Optiunea
dezactiveaza (caz nerecomandat din cau-
za franarii unor placi ISA) sau activeaza
aceasta facilitate. Atentie la numele in-
selator, activarea se face alegand ,,Dis-
able” sau ,,No”.

Mai departe, Fast Decode Enable con-
troleaza hardware-ul care monitorizeaza
comenzile trimise controlerului tastatu-
rii. Arhitectura IBM AT folosea coduri
speciale, netratate de controlerul tastatu-
rii pentru a trece din mod protejat in mod
real. Procesoarele 286 nu aveau inclus un
modul dedicat acestei operatii, astfel incat
trecerea in mod real se facea prin reseta-
rea procesorului. Operatie lenta in AT,
deoarece IBM nu s-a asteptat ca vreodata
sistemele de operare sa sard, cand aveau
chef, de la modul real la cel protejat si
inapoi. Dar fabricantii de clone, in multii

TueakBIOS Freeware Version 1.50 beta 1

DRAM Read Burst Timing
DRAM Urite Bu
Fast RAS to C lay
Fast adoff
DRANM Leadoff
DRAM S
Turn sertion
Turbo Read Pipelining
DRA‘H Refresh Rate
Cu TweakBIOS,
nu mai este nevoie
sa intrati in Setup
pentru a schimba
configuratia, o pu-
teti face din siste-
mul de operare.

ved bits
DRANC Reserved bit

L2 Cache Modify Bit
C

EDO FPH
2

Timing :

Leadoff:

: For 66 MHz Bus

: Intel 430HX, Rev A-1

: 256K
: PB Cache
: Up to 64 B

Tupr
Caching

DRAM Bank 0: Tuwo
DRAM Bank 1: Empty
DRAM Bank 2: Empty
DRAM Bank 3: Enpl\;
3T/47 a — -
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8 HB FDll SINNS
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EDO Read Burst
EDO Write Burst
L2 Cache Read

. 4-2-2-2
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Save R I ct Iten
Load ° PU/PD/ ¢ Modify

Apply E Exit

Octombrie - Anul 1997



Devices Found:

Intel 430HX CPU-to-PCI Bridge

Intel PIIX3 PCI-to-1SA Bridge

Intel PIIX3 IDE Controller

Ethernet Controller

Realtek Semiconductor

S3 UGA Display Adapter

Select a device to configure / view

ani in care s-au fabricat PC-uri cu 286, au
introdus un element hard care monito-
riza comenzile controlerului tastaturii si,
cand intalnea cererea ,,Reset CPU”, exe-
cutau imediat reset-ul, fara a mai astepta
ca acest cod sd ajunga la controler, sa fie
decodificat §i sa se opreasca procesorul
un timp scurt.

Aceastd,,decodificare rapida” permitea
sistemelor de operare Windows si OS/2
sa treacd rapid de la modul real la cel
protejat si invers, cu o semnificativa cres-
tere totald a performantelor. De la 386
incoace, instructiunile pentru aceste tre-
ceri au fost incluse in CPU.

Pe sistemele 386 si 486, Fast Decode
Enabled se refera la altceva. Design-ul
magistralei AT facea foarte grea ameste-
carea operatiilor de citire/scriere RAM
sau ROM pe 8 biti cu cele pe 16 biti in
aceeasi zona de 128 KB de memorie.
Astfel, BIOS-ul pe 8 biti al unei placi
grafice forta toate perifericele care folo-
seau zona C000 - DFFF hex sa lucreze tot
pe 8 biti. Facand o decodificare in avans
a adresei si a flag-ului de selectie 8 sau 16
biti, magistralaI/O poate mixa perifericele
pe 8 biti cucele pe 16. Intotdeauna activati
aceasta optiune.

Cateva placi de baza mai speciale su-
portd un mod de decodificare extins al
bus-ului I/O, controlat de Extended 1/O
Decode. Zona normala de adrese I/O este
0 - 3FF hex, adica 10 biti din spatiul de
adrese 1/0. Deoarece procesoarele pot
executa operatii I/O pe 16 biti, pe aceste
motherboard-uri zona I/O atinge 64 KB
(16 linii de adresa). Prezenta acestei op-
tiuni in BIOS semnifica faptul ca sunteti
norocosul posesor al unei asemenea
placi, si puteti activa decodificarea extin-
sd, cu conditia ca si perifericele sa o
suporte. Incercati!

Sicontrolerele IDE beneficiaza de cate-
va linii de setare in BIOS. IDE Multi
Block Mode va permite sa alegeti (cand

procesul nu este automatizat) modul PIO
in care lucreaza perifericele IDE. Aceste
moduri permit transferul mai multor sec-
toare de pe disc cu o singura instructiune.
Modul 0 este singurul care nu face decat

(Not supported)

PRACTICA

Desi freeware,
| TweakBIOS este
un program deose-
bit de util si bine
realizat. Il puteti
gasipe CD-ul CHIP
din aceasta luna in
directorul \DEMO
\TWEAK.

(Not supported)

-: Quit
¢ Select Device

transferul unui singur sector pe instruc-
tiune. Modul 1 introduce deja transferul
multiplu. In modul PIO 2 sectoarele sunt
transferate intr-o singura rafald. De la
PIO 3, au aparut instructiunile pe 32 de
biti, viteza maxima teoretica fiind de
11,1 MB/s. Cel mai folosit astazi, pana la
impunerea lui DMA/33, este PIO Mode
4, cu maximul la 16,7 MB/s. Totusi, o
mare parte din unitatile CD-ROM IDE
instalate suporta doar modul 3.

Numarul de sectoare transferate deo-
data este stabilit de /DE Multiple Sector
Mode. Pana la 64 de sectoare pot fi in-
cluse intr-o singura rafala.

In fine, activarea lui /DE 32 Bit Trans-

fer duce la folosirea transferurilor pe 32

de biti, deci la o crestere majora de viteza
atat a subsistemului memoriei de masa,
cat si a PC-ului in general, observabila
sub toate sistemele de operare.

Ultimul capitol de care ne ocupam este
cel dedicat refresh-ului, fara de care me-
moriile DRAM nu pot stoca datele mai
mult de cateva microsecunde.

Hidden Refresh permite ciclurilor de
reimprospatare a RAM-ului sa se execute
in bancurile de memorie pe care intr-un
anumit moment procesorul nu le utilizea-
za, in locul refresh-ului normal, care se
executd ori de cate ori ceasul QUT! ac-
tiveaza intreruperea DMA DRQ0, adica
la fiecare 15 milisecunde. La sistemele
mai vechi, cand avea loc reimprospatarea
memoriei, procesorul era complet blocat,
el asteptand eliberarea liniilor de adresa
de catre controlerul de refresh pentru a-si
putea continua operatiunile. Iar refresh-
ul dureaza 2-4 milisecunde. Astazi,
situatia s-a schimbat.

La activarea (recomandata) a lui Hid-
den Refresh, performanta la scrierea si
citirea memoriei creste cu 10 - 20%, dar
nu toate tipurile de DRAM-uri suporta
acest tip de refmprospatare.

In afara modului clasic de a face re-
fresh-ul, prin blocarea procesorului, exista
inca trei solutii. Prima este furtul ciclu-
lui, prin care se i se ia procesorului un
ciclu de ceas pentru a se face reimpros-
patarea. A doua ,,intinde” un ciclu de ceas

al CPU-ului pentru a face refresh-ul si
este mai avantajoasa decat metoda ante-
rioara, deoarece se prelungeste un ciclu,
fara a mai opri procesorul, chiar pentru
un ciclu de tact.

A treia este Improspatarea ascunsa, cu
care am inceput. Ea nici nu fura, nici nu
intinde de cicluri, ci se leaga de un sem-
nal electric care se activeaza la accesarea
memoriei, cum ar fi ALE, de care am
amintit, sau DTACK (Data Acknowl-
edge). Deoarece memoria este accesata
tot timpul, pe frontul coborator al unuia
din aceste semnale se sincronizeaza si
refresh-ul. Performanta acestei metode
este maxima, deoarece procesorul nu este
nici blocat, nici intarziat prin lungirea
ciclului de tact.

Slow Refiresh, desi multi nu au acti-
vat-o crezand cd incetineste sistemul, are
tocmai rolul invers, de a creste viteza prin
efectuarea reimprospatarii la intervale
mai largi de 15-16 ms. Din pacate, nu toate
cipurile DRAM fac fatd acestui lucru,
deci trebuie sa incercati. Daca DRAM-
urile sunt slabe, veti obtine erori de pa-
ritate sau calculatorul ,,se spanzura”.

In alte variante de BIOS, se intalneste
Concurrent Refresh, care trebuie acti-
vatd. Astfel, atat procesorul cét si hard-
ware-ul dedicat reimprospatarii au
acces la memorie in acelasi timp. In caz
contrar, CPU-ul trebuie sa astepte ter-
minarea refresh-ului pentru a-si conti-
nua lucrul.

Burst Refresh mareste viteza prin
faptul cd reimprospatarea se face in ra-
fala, mai multe cicluri in acelasi timp.
Staggered Refresh este o alta metoda,
utilizabila pe anumite motherboard-uri,
prin care bancurile de memorie sunt reim-
prospatate secvential. Avantajul consta
intr-o economie de curent electric, lucru
sensibil la calculatoarele portabile.

O mare atentie trebuie acordata liniei
Decoupled Refresh Option. Trecand-o
pe ,.Enable”, memoriile aflate pe magis-
trala ISA sunt reimprospatate separat de
memoria principala. Deoarece operatia
dureaza foarte mult pentru bus-ul ISA,
castigul de performanta este important.

Penultima optiune tratata in acest ar-
ticol este Refresh Value, care este o cifra.
Cu cat ea este mai mica, cu atat este mai
bine. Ca si la Refresh RAS Active Time.
Aici, numarul indicat determina timpul
in care linia Row Address Strobe este
activa pentru reimprospatare.

Fara pretentia de a epuiza subiectul
(fabricantii de BIOS-uri introduc in
fiecare versiune cel putin o noua optiune),
speram ca v-am fost de folos in obtinerea
de performante maxime din PC-ul dvs.
prin optimizarea setarilor din BIOS.

Razvan Anghelidi
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Muzica PC.
Ghid practic

Putini stiu ca Tn ziua de azi poti face muzica pe calculator la o ca-
litate exceptionala cu 9jutoru| unor placi de sunet la un pret de
170 USD. 170 USD!? Incepe sa merite. Parcurgeti seria de ar-

ticole ce va urma ...

xista ,,la noi” multi creatori ta-
Elentagi, parte din acestia aflati
in stare latentd, pe care posibi-
litatile materiale reduse ii impiedica sa se
manifeste concret ca artisti cu depline
puteri de exprimare. In special in dome-
niul muzical, necesarul de scule, instru-
mente si efecte, necesare pentru realiza-
rea unui proiect muzical, este covarsitor
sub aspectul costurilor. Si totusi ...

La capacitatile pe care le au astazi pla-
cile de sunet cu preturi mici (pana la 170
dolari) si avand in vedere ca un calcula-
tor este destul de usor de gasit (se poate
monta o placa de sunet intr-un calculator
pe care se face contabilitate), consider ca
se poate depasi mioritica incremenire in
proiect in ceea ce priveste ,,facerea” mu-
zicii.

Pana acum insa, in presa roméaneasca
de specialitate, informatia despre placile
de sunet si facilitatile acestora s-a rezu-

mat la notiuni introductive, instalare si
consideratii generale. Iar in ceea ce pri-
veste programele pentru aplicatii de nivel
mai ridicat, necesare pentru a realiza
piese muzicale, exista un gol evident al
informatiei semnificative pentru posibi-
lul utilizator.

Este nevoie de o informare mai ama-
nuntita, realizata de pe pozitia practica a
majoritatii celor care — artisti fiind — nu
sunt versati in utilizarea calculatorului
si devin rigizi cand li se ofera prea multa
informatie adevarata, dar neinteligibila
si/sau neimportanta pentru cel care vrea
sd produca muzica, nu sa acumuleze o
gramada de notiuni despre calculator,
componente §i programe, plus istoria
acestora.

Pe scurt, o multime de oameni care
acum nu se manifesta ca entitati muzicale
creatoare pentru ca nu au nici cea mai
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— la preturi foarte accesibile — de noile
placi de sunet, ar putea realiza in mod
concret proiecte muzicale. Ceea ce ar
dinamiza domeniul muzicii, dar si pe cel
al vanzarilor de placi de sunet perfor-
mante; pentru ca, sa o spunem cinstit, se
stie putin despre placile de sunet de cali-
tate, pentru cd acestea nu sunt o afacere
din cauza cererii modeste de astfel de
placi, dar cererea este modesta pentru ca
,»--.S€ stie putin despre placile de sunet de
calitate... — dilema-feedback din care
este momentul sa iegim.

In randurile care urmeaza veti gasi un
ghid exclusiv practic absolut necesar
celui ce doreste sa faca muzica pe calcu-
lator. Multe notiuni sunt prezentate prin
modele simplificate, reduse la strictul ne-
cesar intelegerii, in dauna enciclopedis-
mului. Seria de articole care va urma nu
se adreseaza utilizatorilor deja initiati in
a face muzica pe calculator, ci acelora
care vor sa devina initiati fara prea mari
dureri de cap.

Generalitati

Fisierul wave

Intocmai precum un casetofon, si un
calculator poate fi folosit pentru a inre-
gistra semnal audio. Atata doar ca inre-
gistrarea nu se realizeaza pe suportul
magnetic al unei casete, ci pe suportul
magnetic al harddisk-ului, prin proce-
deul numit ,harddisk recording”. Prin
acest procedeu, semnalul analog prove-
nit din intrarile de microfon sau /line in
ale placii de sunet este convertit in sem-
nal digital si inregistrat ca atare pe hard-
disk. Rezultatul acestei inregistrari este
vizibil pe harddisk ca fisier cu extensia
.wav. Mai lejer spus, un figier wave.
Pentru concizie §i rapiditate in exprima-
re, de acum incolo voi numi acest produs
al ,harddisk recording”-ului mai scurt:
wave. In mod absolut firesc, inregistrarea
si redarea acestor wave-uri se realizeaza
cu programe adecvate, gama software-
ului cu care se pot inregistra, reda si
procesa wave-urile fiind foarte larga si
oferind diferite i multiple facilitati inte-
resante. Asupra acestor programe voi
reveni cu amanunte la timpul potrivit.
Continuam acum deslusirea unei notiuni
foarte importante in intelegerea wave-
ului: rata de esantionare (sampling rate).

Sampling rate

Un film cinematografic este realizet
prin punerea cap la cap a unor fotografii
realizate una dupa alta la intervale foarte
scurte de timp, in scopul de a surprinde si
reda in mod cursiv si natural miscarile
obiectelor sau persoanelor aflate in ca-
drul aparatului de filmat. Astfel de foto-
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grafii care alcatuiesc practic filmul cine-
matografic se numesc fotograme. Pentru
adaimpresia de fluenta naturala a migcarii
este necesara inregistrarea a cel putin 16
astfel de fotograme pe secunda. La fel, la
vizionarea filmului, acesta trebuie rulat
tot cu viteza de minim 16 fotograme pe
secunda, pentru a nu fi sesizabile ,ru-
peri” in migcarea celor din cadrul apa-
ratului de filmat. Putem spune astfel ca
filmarea cinematografica nu se realizea-
za continuu, ci prin esantioane, in numar
de minim 16 pe secunda. Deci, rata de
esantionare in cazul peliculei cinema-
tografice este de minim 16 esantioane pe
secunda, adicd 16 Hz. 16 Hz este frecven-
ta minima la care se poate filma un cadru
in miscare pentru ca la redarea sa ochiul
omenesc sa nu sesizeze diferenta intre

Cool - Untitled _1&

Placa de sunet AWE 64
dotata cu modul wave-
table.

tatea profesionald a inre-
gistrarii audio se obtine
insa de la minim 44.000
Hz rata de esantionare,
aceasta fiind calitatea la
care se inregistreaza CD-
urile audio. Aproape orice
placa de sunet din ziua de azi permite
inregistrarea de wave-uri la o ratd de
esantionare de 44.000 Hz.

Pe langa rata de esantionare, impor-
tant mai este un alt factor — formatul

Reprezentarea

fie Edt Ivamlum Euude Qptions

lzzosons bit / Mono
79313 Samples
154 K

Zoom In

Record
ﬁlmare si realitate. Sa explicam acum
titlul acestui paragraf. Sampling = esan-
tionare. Rate = ratd. Sampling rate la
frecventa de 16 Hz este rata de esan-
tionare minima in cinematografie.

Absolut identic se petrec lucrurile si in
cazul harddisk recording-ului. Pe hard-
disk, semnalul audio nu este inregistrat
in mod continuu, ci pe esantioane. Atata
doar ca pentru ca rezultatul inregistrarii
— adica fisierul wave — sa sune inteligi-
bil, rata de esantionare trebuie sa fie mult
mai mare decat in cazul filmarii, adica de
minim 8.000 de esantioane pe secunda
(sau 8.000 Hz ). Pentru ca un wave sa
poata fi folosit la a face muzica, rata de
esantionare trebuie sa fie de minim 22.000
Hz. Aceasta inseamna ca pe harddisk vor
fi inregistrate 22.000 de esantioane pen-
tru fiecare secunda de inregistrare. De
aceea, un wave inregistrat la o ratd de
esantionare de 22.000 Hz va ocupa mult
mai mult spatiu pe harddisk decat un
wave inregistrat la 8.000 Hz sau 11.000
Hz, lucru pe care il veti resimti dureros
daca aveti harddisk-uri mai mici de 850
MB si veti lucra curent cu wave-uri. Cali-
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grafica a unui fi-
sier wave conti-

| nand o lovitura de
timpani.

fisierului wave.
Wave-urile pot fi
pe 8 biti sau pe 16
biti. Utile celui ce
| face muzica sunt
| numai wave-urile
" Beg7313 | pe 16 biti. Atentie,
End. o003 | un wave pe 16 biti
' laoratade esantlo-
nare de 22.000 Hz va ocupa mai mult
spatiu pe harddisk decat un wave cu un
continut identic, la 22.000 Hz, dar inre-
gistrat pe 8 biti. Dar pentru a face muzica,
un wave inregistrat pe 8 biti este practic
inutilizabil.
Care sunt deci parametrii semnifica-

wave-urilor reprezinta grafic wave-ul ca
pe o functie, pe abscisa fiind timpul ma-
surat in secunde, iar pe ordonata intensi-
tatea sunetului masurata in decibeli. Ast-
fel sunt reprezentate si wave-urile sample
din ilustratiile ce insotesc acest articol.

Modulul sintetizator

Pentru cel care face muzica, inima,
centrul fierbinte al unei placi de sunet
este modulul de sinteza a sunetelor ce pot
fi folosite ca ,,instrumente” in compozitie.

Primele sintetizatoare ce au echipat
placile de sunet au fost sintetizatoarele
FM (Frequency Modulation). Acestea
sunt alcatuite din doud sau trei oscila-
toare care realizeaza sunetul prin compu-
nerea oscilatiilor produse de fiecare in
parte. Prin variatia parametrilor unui ast-
fel de sistem se urmareste imitarea pe cat
posibil a timbrelor instrumentelor reale.
Calitatea tonurilor obtinute in acest mod
este insa extrem de scazuta. Sintetizatoa-
rele FM faceau onorabil fatd necesitatilor
impuse de utilizatorii de calculatoare
pentru jocuri — asta in perioada eroica a
dezvoltarii PC-urilor. in Romania de azi,
la resurse sarace, FM-urile sunt in con-
tinuare satisfacatoare. Tot pentru joaca.
Dar daca vrem sa facem muzica, putem
sterge cu calm de pe harta sintetizatoa-
rele FM, pentru a le trimite acolo unde le

tivi pentru a caracteriza un wave? este locul — in ,,Infernul muzical” al lui
Rl i

nare (se masoard in g ;a I,,m.m Generae_pions

Hertzi);

-formatul (pe 8
sau 16 biti) si

-stereofonia
(mono/stereo)

O ultima obser-
vatie. Marea majo-
ritate a programe-
lor de procesare a

Reprezentarea

graficd a unui fi- == S
Zoom In l l

22050/ 16 bit / Mono

" Beg 97346

sier wave — sam-
ple de pian.

k 125021 Samples End
I
L —— 244 K Time: 0.00,06.66 |
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Hyeronimus Bosch. Sa trecem deci la
urmdtorul modul, singurul important din
punctul nostru de vedere, al celor care fac
muzica.

Modulul wavetable

Voi explica notiunea din titlu anali-
zand functionarea acesteia.

Sa ne imaginam...

Sd ne imagindm cd inregistram pe
harddisk un wave care sa contina un sin-
gur element: sunetul produs de o unica
apasare la pian a clapei DO. Incarcam
acest wave intr-o memorie, apoi cu aju-
torul unui anumit algoritm urcam sau co-
bordm nota respectiva in toate treptele
octavei, in toate octavele. Nota DO va
deveni la dorinta RE, FA, LA, DO 2, SI
3 etc., constant ramanand numai timbrul
de pian (redat la o calitate cat mai apro-
piatd de sunetul original — daca algorit-
mul folosit este bun). Daca avem si un
program cu care sa putem ordona dupa
dorintd notele astfel obtinute, in functie
de tactul metronomului digital al placii
de sunet si de regulile masurii muzicale,
atunci suntem capabili sa alcatuim o me-
lodie pe calculator. Astfel functioneaza
un modul wavetable.

Wave-ul contindnd sunetul de pian
pomenit mai sus poate fi numit esantion
de timbru de pian. Sau, in engleza, ter-
menul larg raspandit este sample (de
pian, in acest caz). O colectie de astfel de
wave-uri sample incércate intr-o memo-
rie de tip ROM alcéatuiesc o memorie
wavetable.

Nota: 4 nu se confunda un wave-
sample cu esantioanele ce alcatuiesc un
wave (acelea, 22.000 pe secunda). Wave-
ul nostru este mult mai lung, de ordinul
secundelor.

Daca punem cipul continand o astfel
de memorie wavetable pe o placd de

] Fle Edt Twansfoms QOptions Window Help
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Placa de sunet
Yamaha SW 60
dotati cu un wave-
table performant.

sunet, vom obtine
o placa de sunet
dintr-o clasa supe-
rioara, atat ca per-
formante in produ-
cerea de muzica, cat
si ca pret. Voi repe-
ta insa ca un sistem wavetable extrem de
performant pentru cei interesati de pro-
ductia muzicald poate fi achizitionat in
prezent la incredibila suma de 170 USD.
Pentru cei care stiu cat costa un keyboard
Roland din seria ,,E” sau un keyboard
Yamaha din seria ,,PSR” (adica peste 700
USD), mai adaugam doar ca sistemele
wavetable de care vorbeam mai sus au, pe
langa pretul de cateva ori mai mic,
performante de cateva ori mai bune. Trag
sirena in acest loc in asa fel incat sa se
auda bine: exista sisteme wavetable foarte
performante la preturi pe care oricine in
Romania si le poate permite! Vorbesc
despre modulele wavetable produse de
YAMAHA 1in noul lor standard XG. Voi
reveni Intr-un viitor articol cu amanunte
despre aceste unelte minunate.

Sa trecem la prezentarea parametrilor
importanti in aprecierea unui modul
wavetable:

-Numirul de voci. Acesta este numa-
rul de sample-uri de timbre de instrumen-
te aflat in memoria wavetable. In confi-
guratiile standard avem 128 de timbre,
impartite de obicei pe urmatoarele cate-
gorii: piane, percutie cromatica, orgi,
chitare, chitare bas, coarde, ansambluri
de instrumente, alamuri, sintetizatoare,
percutii, diverse
efecte etc. Evident,
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standardul XG (peste 600 de voci).

-Numirul de seturi de tobe. Orice
wavetable civilizat contine mai multe
seturi de tobe, care difera prin timbrul
elementelor de percutie care le compun.
In general apar urmatoarele tipuri de se-
turi de tobe: standard, electro, room, ana-
log, jazz, periute, clasic.

-Polifonia maxima. Reprezinta nu-
marul maxim de note ce pot fi generate
simultan de modulul wavetable. Daca
acest numar este mic, exista diverse solu-
tii imaginate de producatori pentru a
ocoli acest neajuns; ramane totusi prefe-
rabil ca ,,din fabrica” sa avem suficiente
note disponibile in polifonie, pentru a ne
putea desfasura in voie, chiar la nivelul
unei orchestre simfonice. Ca observatie,
polifonia maxima nu trebuie sa fie mai
micd de 20 de note, dar sunt si produse
care au acest numar mai mare de 30.

-Numirul de canale. Este numarul
maxim de instrumente ce pot fi folosite
simultan. Fiecarui instrument folosit in-
tr-o compozitie i se pune la dispozitie un
canal de catre modulul wavetable. Un
instrument nu poate fi folosit daca nu
,»intrd” pe un canal. Situatia este absolut
asemanatoare cu cea a unui mixer pe X
canale in care se introduce, pe fiecare
canal separat, cate un instrument. Putem
deci introduce maxim X instrumente, al
caror semnal poate fi prelucrat cu aju-
torul diverselor functii ale mixerului, se-
parat pe fiecare canal in parte. In cazul
modulelor wavetable, numarul standard
de canale este de 16, din care canalul 10
este folosit numai pentru seturile de tobe.
In imaginea alaturata avem un astfel de
mixer software cu care se controleaza
mixerul hard din modulul wavetable.

Deocamdata suficient. Vom continua
in numarul urmator cu aprofundarea anu-
mitor functii ale modulului wavetable,
precum §i cu prezentarea unei unelte
extraordinar de folositoare cand este vor-
ba de muzica — modulul de efecte.

Marius Ghinea
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Alegerea unitatii

CD-ROM

In momentul de fata, pe piata exista nenumérate modele de unitati
CD-ROM, cu diferite performante in diferite variante constructive.
Acest articol va prezinta criteriile care ar trebui sa stea la baza
deciziei de achizitionare a unui asemenea periferic.

omentul unui upgrade a so-
sit: o unitate CD-ROM. Sin-
gura problema constd insa

tocmai in alegerea corecta a modelului.
Listele de performante si preturi obtinute
de la diverse firme care comercializeaza
tehnica de calcul nu ofera intotdeauna
informatii despre achizitie. Care este deci
modelul care se preteaza cel mai bine
pentru necesitatile curente ale unui utili-
zator obisnuit?

Fara a intra in detalii tehnice, vom in-
cerca in continuare sa vedem care sunt
criteriile alegerii unei unitati CD-ROM.

1. IDE, SCSI sau controler
propriu?

Calculatoarele actuale sunt echipate
cu controlere IDE (/ntegrated Drive Elec-
tronics), la care se pot conecta direct pana
la 4 medii de stocare (harddisk-uri, unitati
CD-ROM etc.). Pentru a aduce calcula-
toare ieftine pe piata, producatorii ofera

EFELCH\P

unititi CD-ROM care se conecteaza la
portul IDE (ATAPI), nemaifiind nevoie
astfel de un controler suplimentar. In
cazul achizitionarii acestui tip de unitate
este indicata conectarea la PC ca master,
la al doilea port (secondary master).

In cazul variantei SCSI (Small Com-
puter System Interface), pe langa unita-
tea CD-ROM trebuie achizitionat §i un
controler corespunzator (hostadapter).
Avantajul unui asemenea upgrade consta
intr-o stabilitate mai buna si intr-o vite-
za mai mare a siste-

periferice SCSI. Noile standarde SCSI
(Wide, Ultra Wide) permit conectarea a
pand la 15 periferice SCSI. Daca in calcu-
lator exista deja un controler SCSI (la
care de exemplu este conectat harddisk-
ul sau CD-Recorder-ul), nu mai trebuie
investit intr-un nou hostadapter SCSI.

Unitatile CD-ROM livrate cu contro-
ler propriu sunt astazi pe cale de dispari-
tie. Cele mai cunoscute modele sunt cele
ale firmelor Mitsumi, Sony si Panasonic/
Creative. Principalele dezavantaje ale unei
asemenea solutii sunt incompatibilitatea
cu interfetele standard, ocuparea unui
slot liber de catre controlerul propriu uni-
tatii precum si indisponibilitatea drivere-
lor pentru aceste unitati.

2. Unitatea CD-ROM
conectata la controlerul
placii de sunet?

Placile de sunet actuale dispun de in-
terfete pentru unitati CD-ROM. De obi-
cei, acestea ofera conexiuni pentru mo-
deiele Mitsumi, Sony, Panasonic, IDE si
mai rar SCSI-II. Astfel, in cele mai multe
cazuri, poate fi folosit controlerul exis-
tent pe placa de sunet, lucru deosebit de
avantajos in cazul in care unitatea CD-
ROM se conecteaza printr-una din in-
terfetele nestandardizate.

3. Care este viteza unei
unitati CD-ROM?

Lansat pe piata in anii ’80, CD-ROM-
ul era destinat stocarii de piese muzicale.
Pentru o auditie de calitate este nevoie de
o rata de transfer de 150 KB/s. Acest
lucru corespunde unei viteze de 1x. Odata
cu migrarea CD-ului spre stocarea de
date, aceasta rata de transfer a devenit in-
suficientd. Producdtorii de unitati CD-
ROM destinate calculatoarelor au marit
viteza de rotatie, ajungandu-se astazi la
24x. Totusi, pentru a nu intdmpina greu-
tati cu nici un CD, este indicata achizi-
tionarea unei unitati CD-ROM cel putin

mului. Pretul va fi
insa pe masura. La
un hostadapter
SCSI-II pot fi co-
nectate pand lasapte

Este preferabila
conectarea CD-
ROM-ului ca mas-
ter la Secondary
IDE

DE INTERFACE
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PRACTICA

Unele plici de sunet sunt echipate cu controlere pentru unititi Mitsumi, Sony,

Panasonic si IDE

4xSpeed. O viteza mai mare a unitatii
CD-ROM va avea ca efect obtinerea unei
rate de transfer superioara, ceea ce va
conduce la o viteza superioara a intregu-
lui sistem.

4. Caddy sau platan?

In ziua de astizi CD-ul este preluat in
unitate in douda moduri: prin intermediul
unui platan, asemanator cu cel existent la
player-ele audio sau prin intermediul unui
accesoriu, numit caddy, in care se fixeaza
CD-ul. Unitatile cu platan sunt mai iefti-
ne si mai comod de utilizat, insa au dez-
avantajul unei defectari mai rapide a
partii mecanice precum si o probabilitate
mai mare ca impuritatile (praful) sa se
depuna in interiorul unitatii CD-ROM.

Modele cu caddy (realizat din metal si
plastic) sunt mai fiabile §i au 0 mecanica
mai putin complicatd. In general, acest
tip de preluare a CD-ului se foloseste in
cazul CD-urilor SCSI profesionale, a CD-
ROM serverelor sau a jukebox-urilor. In
cazul folosirii intense a CD-ului, acestea
pot avea o durata de viata mai indelunga-
ta, insa rapesc din timpul utilizatorului,
nevoit de fiecare data sa scoata si sa fixeze
un nou CD in caddy.

De asemenea, pentru a preintampina
depunerea prafului, unitatea CD-ROM
nu ar trebui sa aiba gauri in carcasa. In
afara de aceasta, legaturile cu exteriorul
(interfata si semnalele audio) se realizea-
za prin conectoare standardizate. Unita-
tile CD-ROM de calitate sunt echipate si
cu mecanisme automate pentru curatarea
mecanismului optic. Acestea, desi sunt
mai scumpe, nu necesita achizitionarea

EZECHIP

ulterioara a unui CD special pentru cura-
tarea mecanismului.

Un aspect foarte important este i mo-
dalitatea de scoatere a CD-ului din uni-
tate (Eject). Majoritatea CD-ROM-urilor
din ziua de astazi dispun de un mecanism
special, motorizat, destinat realizarii aces-
tei operatiuni. Unitatile mai vechi sunt
dotate numai cu un arc, care scot CD-ul
doar pe jumatate din unitate.

In cazul folosirii unui mecanism silen-
tios de scoatere a CD-ului din unitate,
dezavantajul consta intr-o ratd mai mare
a defectiunilor. Acest amanunt este im-
portant pentru comoditatea deservirii
unitatii, insa se reflecta intr-un pret mai
ridicat al perifericului.

De asemenea, unitatile CD-ROM ar

trebui sa dispuna pe langa butonul ,,Eject”
propiu-zis si de o a doua modalitate de
deblocare a CD-ului din unitate. Acesta
se foloseste in cazuri extreme — de exem-
plu daca CD-ul a ramas in unitate i
calculatorul a fost oprit din cauza unei
pene de curent. Accesul la acest al doilea
buton se face cu ajutorul unui bold sau al
unei agrafe.

5. Rata de transfer, timpul
de acces

Desi pe piata au fost lansate astazi
unitati cu viteze 24x, rata de transfer nu
a crescut proportional (24 x 150 KB/s). In
general, unitatile moderne ofera rate de
transfer de 2000 KB/s si timpi de acces
sub 100 ms. Aceste valori sunt importan-
te in cazul rularii filmelor de pe CD. Un
factor important este obtinerea unei rate
de transfer constante a datelor catre proce-
sor. Totusi, in majoritatea cazurilor este
suficienta o unitate CD-ROM 8xSpeed
sau chiar si 4xSpeed.

6. Compatibilitatea XA

Multe din unitatile CD-ROM au tre-
cuta in cartea tehnica specificatia ,,X4
compatible”. Acest lucru nu trebuie sa fie
insa si real. Utilizatorul va trebui sa acor-
de o atentie deosebita acestui aspect, mai
ales daca va achizitiona un model mai
vechi de unitate CD-ROM.

XA (eXtended Arhitecture) este fixat
ca standard in specificatiile Orange Book
— ISO 9660. Toate unitatile CD-ROM
destinate conectarii la PC-uri ar trebui sa
sustina acest standard. Macintosh folo-

Cu ajutorul unui bold sau a unei agrafe de birou puteti scoate din unitate un CD

blocat.
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seste un alt format — HFS. Discurile mul-
timedia actuale folosesc diferite tehnologii
pentru stocarea informatiilor audio si vi-
deo. Astfel, pe unele discuri sunt inscrise
separat pistele audio si video. Pentru a
crea senzatia simultaneitatii informatiei
audio si video (de exemplu in cazul unui
film), este citita o secventa audio, apoi
una video si procesul se repeta pana la
derularea intregului disc. Prin folosirea
buffer-ului unitatii CD-ROM, produca-
torii de unitati CD-ROM au reusit sa
creeze senzatia ca informatia audio si vi-
deo este redata aproape sincronizat. Pe o
unitate CD-ROM cu o viteza scazuta (1x,
2xSpeed) acest lucru nu se poate realiza
perfect: filmul este ,,rupt”, iar desincroni-
zarile sunt foarte frecvente.

Cel mai simplu mod de testare a exis-
tentei acestui standard la o unitate CD-
ROM este redarea unui CD pe care este
stocat un film sau folosirea unui program
de test special destinat acestui scop.

Unitatile cu
platan sunt
mai sensibile,
dar mai usor
de utilizat.

ROM depind
de firmware-ul
unitatii. Acesta
este de aseme-
nea responsabil
in mare masura de redarea CD-urilor XA
(modul de gestiune a datelor). Unitatile
CD-ROM moderne permit rescrierea
acestui firmware cu o versiune actuali-
zatd, care poate fi preluata din Internet.
Acest lucru trebuie verificat insa in cazul
fiecarei unitati CD-ROM 1in parte.
Compatibilitatea XA presupune impli-
cit faptul ca unitatea poate citi CD-uri
multisession. Aceasta facilitate este nece-
sara in cazul citirii

discurilor inscriptibi-
le, care au fost scrise

[ -
l\

in mai multe sesiuni.

——

= Unititile single ses-
sion mai vechi vor
putea accesa doar pri-
ma sesiune.

Viteza unitatii este
indicata de cele mai
multe ori pe panoul
frontal.

7. Ce standarde poate citi
unitatea CD-ROM?

Primul standard accesabil ar trebui sa
fie CD-DA (CD-ROM Digital Audio —
cunoscutsisubnumele Red Book). Aceas-
ta inseamnd cd CD-ROM-ul va putea re-
da CD-uri audio, lucru foarte important
in momentul ascultarii muzicii prin inter-
mediul calculatorului.

Prezente astazi intr-un numar din ce °

in ce mai mare, filmele pe CD oferd o
calitate apropiata de standardul S-VHS,
sunet surround si corectii dolby, chiar in
mai multe limbi. In functie de propriile
aplicatii, este important ca unitatea CD-
ROM sa poata citi video CD-uri (in for-
matul MPEG).

Un alt format CD raspandit astazi este
Kodak PhotoCD, un derivat al standar-
dului XA. Aceste CD-uri sunt utilizate
pentru stocarea de imagini. Fiecare dintre
aceste imagini este disponibild in cinci
rezolutii diferite, folosite de fiecare utili-
zator in functie de propriile necesitati.
Standardele sustinute de o unitate CD-

8. Compatibilitatea MPC-2

MPC (Multimedia PC Council) este
o organizatie, infiintata de catre Microsoft
si alti producatori de echipamente mul-
timedia, care are ca scop definirea stan-
dardelor pentru periferice multimedia.

\"%

‘\'»s‘ .
\ ~\\,'

Dupa ce ani i
de calculatoare.
hotarati-va saa

Tel.: 642.41.

BBS: 212.30.88 - adresa: www.ima.

PRACTICA

Astazi, MPC este o organizatie indepen-
denta care are ca scop ca toate perifericele
care poarta logo-ul organizatiei sa fie
compatibile intre ele.

Specificatiile MPC-2, mai realiste fata
de MPC-1, sunt urmatoarele: 486SX/25,
4 MB RAM, 160 MB harddisk, timp de
acces al unitatii CD-ROM max. 400 ms,
rata de transfer de min. 300 KB/s si max.
60% grad de ocupare a procesorului.
Desi vechi, acest standard a ramas valabil
si in ziua de astazi. Noul MPC-3, definit
cu cativa ani in urma nu s-a 1mpus inca
definitiv pe piata. In general insi, noile
calculatoare, echipate cu procesoare Pen-
tium, 8/16 MB RAM si unititi CD-ROM
8xSpeed depasesc cu mult specificatiile
standardului MPC-2.

9. Ce suport tehnic ofera
producatorul?

De cele mai multe ori, datorita stan-
dardizarii interfetelor si protocoalelor,
nu este nevoie de un driver special pentru
activarea unitatii CD-ROM. Eventualele
probleme pot aparea cu drivere pentru
modele nestandard precum si de firm-
ware nou. Acest software este disponibil
de cele mai multe ori pe paginile web ale
producatorilor respectivi.

Un alt factor important este garantia
oferitd: aceasta, desi cade in sarcina dis-

—

| | |

Str. Popa Nan nr. 9 Bucuresti
7; 250.36.05 Fax: 642.2

user name: ima

gasi configuratia “croité” exact dupé ’neveile
dumneavoastra, ce prin performanta si pret vor

putea sa va redea zambetul!




PRACTICA

tribuitorului, este influentata de calitatea
produselor. Important in acest caz este
MTBF (Meen Time Between Failure).
Valoarea este indicata in mii-ore §i repre-
zinta timpul mediu intre doua defectiuni.
Cu cat aceasta valoare este mai mare, cu
atat mai putine probleme pot aparea cu
unitatea CD-ROM. Un hotline la distri-
buitor sau la producator este important:
in cazul neplacerilor, aceasta este prima
solutie la indemana utilizatorului.

O alta facilitate oferita de tot mai multi
distribuitori de tehnica de calcul consta
in inlocuirea ,,pe loc” a unei unitati CD-
ROM defecte, in cazul in care modelul
mai este inca in garantie.

o unitate 4xSpeed sau 24xSpeed. Nu in
ultimul rand insa, achizitionarea va de-
pinde si de bugetul disponibil al fiecarui
utilizator.

Pentru rularea majoritatii jocurilor pre-
cum i pentru instalarea aplicatiilor livrate
pe CD este suficienta o unitate 8xSpeed.
Acest model este considerat astazi ,,entry
level”, si este pe cale de a fi scos din pro-
ductie. Nici unitatile CD-ROM 4xSpeed
nu sunt de lepadat, insa ele nu se mai ga-
sesc decat in regim de second-hand. Lu-
crul acesta poate fi deranjant in cazul ne-
obtinerii unei garantii precum si in ceea
ce priveste durata de functionare. Achi-
zitionarea unui asemenea model de la o

Periile de suprafata unor CD-uri speciale au ca scop inlaturarea prafului de pe
sistemul optic, pentru o intretinere cat mai buna a unitatii.

Alegere grea

Din multitudinea de modele de unitati
CD-ROM existente pe piatd trebuie ales
cel care corespunde cel mai bine cerinte-
lor utilizatorului. In functie de aplicatiile
care vor fi rulate, poate fi achizitionata

firma specializata in tehnica de calcul,
care ofera si o perioada de minim 6 luni
de garantie reprezinta o solutie care merita
luatd in seama.

Pentru derularea filmelor pe CD este
suficientd unitatea 8xSpeed, insa este de
preferat un model 12xSpeed. Datorita

politicii producatorilor de unitati CD-
ROM de a produce componente cu viteze
tot mai mari, tendinta fiind de apropiere
cu performantele harddisk-urilor, produ-
catorii de software vor incerca sa benefi-
cieze de aceste avantaje, oferind software
ale carui cerinte minime vor fi unitati
CD-ROM cuviteze maimaride 10xSpeed.
Merita deci sa fiti echipati pentru viitor,
mai ales ca diferentele de pret intre
unitatile 8x, respectiv 12xSpeed, nu sunt
foarte mari.

De asemenea, achizitionarea unei uni-
tati moderne, de minim 8xSpeed ofera o
siguranta mai mare in ceea ce priveste
problemele de compatibilitate cu diversele
formate de CD existente pe piata in mo-
mentul de fata. Daca doriti sd achizitionati
un model second-hand, care necesita o
interfatd proprie, trebuie sa aveti in ve-
dere si posibilitatea conectarii unitatii
CD-ROM la unul din controlerele cores-
punzatoare de pe placa de sunet (daca
aceasta este echipatd cu un asemenea
controler). In acest mod puteti economisi
banii pentru controlerul de CD-ROM pro-
priu. In acelasi timp eliberati §i un slot in
calculator.

Un ajutor suplimentar il pot oferi teste-
le specializate. Acestea pot fi realizate de
catre institute specializate, reviste de in-
formatica sau chiar de catre cumparator —
viitorul utilizator. Aceste modulele de
testare pot fi preluate de exemplu din In-
ternet.

O investitie mult mai mare ar insemna
adoptarea variantei unei unitati CD-ROM
SCSI, care, impreuna cu un harddisk
SCSI, ar putea constitui nucleul unui sis-
tem performant, echipat cu unitate Zip
sau Jaz i un CD-Recorder. Acesta repre-
zinta intr-adevar un sistem echipat pen-
tru viitor, in ceea ce priveste performan-
tele oferite, insa pretul de achizitionare
este foarte mare.

Dan Reit

formate pind la A2
rezolatie pind la 1440 dpi
_vitezd pind la 8 pag/min

A T

Echipamente: tel:01-6794879
tel/fax: 01-230 44 58

Tehnic, Consumabile, Software:
tel: 01-210 52 64; 2119042

fax: 01-2113943

e-mail: tricorp@radiotel.ro

EPSON

Authorized Dealer

Centru de service
autorizat
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'i-Echipamente Ultra fiabile pentru PROfesionsti
1n orice configuratie, la preturi de importator.

. Monitoare Ultra, componente, imprimante,
multimedia, soft licentiat.

d-'Service, instalari retele, consulting, cursuri PC,

servicii internet.

O impresionanta colectie de CD-ROM-uri multimedia realizate ; CONT Un produs pentru orice firmai

de Zane Publishing va ofera firma Romsym Data. In plus aveti 4 Reducere! ,\Q‘
reducere de pret la produsele companiilor Symantec si 8 : & ok R p>-
°I° Delrina, iar la utilitarele produse de Quarterdeck si Touch- ~  Un ajutor in contabilitate, furnizori/clienti, ;
Stone, precum si la publicatiile din domeniul infor- - urmairire facturi, stocuri, management, curs valutar.
matic de la Addison-Wesley O'Reilly, reducerea este de 5°I°\  Acesta de la firma SAN® Software
AT la un pret de 270 USD. 4

Cu o reducere de pret de 3°I°\
puteti achizitiona o o
imprimanta color Hewlett-Packard
DJ 670C de la firma Alsys Data.

Pret HP DJ 670C: 242 usD

Informatii privind intreaga gama de produse oferite, precum si pretul acestora, puteti afla de pe CD-ul inclus in aceasta revista sau sunénd
la redactia CHIP la numarul de telefon 068/150886 (Viorel Niculescu), unde dealtfel veti putea comanda produsele dorite. Plata se va

0
Reducere de pret de 9/’3\ la produsele oferite de NET Brinel:

Unitati CD-ROM: Mitsumi: 6x, 8xSpeed, Acer: 8xSpeed, Wearnes: 12xSpeed

Placi grafice: Videoboost (1-2 MB EDO RAM), Video Xpression (1-2 MB SDRAM), 3D Che
(2-4 MB EDO RAM), 3D Xpression (2-4 MB SGRAM), 3D Xpression+PC2TV
(2-4 MB SGRAM), 3D Turbo PC2TV (4-8 MB SGRAM).

De la firma Conseco puteti obtine cu o reducere de pret de
urmatoarele:
* produse de retea LANtastic (sistemul de operare 7.0 precum si
modulul de server dedicat) pentru DOS, Windows 95
* software pentru administrarea modemurilor $i a mail-urilor
» masina Savmor pentru tusat orice tip de riboane

1%l

efectua in momentul primirii coletului (ramburs). Preturile se calculeazi la cursul valutar valabil in ziua realizarii comenzii §i nu includ TVA.
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DTK Romus Si dreptul Ia repllca

In legdturi cu testul de sisteme multime-
dia, am primit de la directorul firmei Romus
urmatorul fax; pe care il reproducem impre-
unacu oplma noastrd despre aceasta situatie.

Sunt ingrijorat. Sunt mgryorat pentru

ca va dezinformati cititorii. Astfel, in numa- .

rul din \august al revistei CHIP, in-urma
unui test obscur pe care l-afi efectuat, afi
dat o nota mica unui calculator DTK. Va
reprosez. ca afi pus un DTK schiop sa
concureze impotriva unor calculatoare pre-
ponderent obscure. Este foarte simplu sd

~invingi chiar §i un campion daca ii rupi un

‘picior. DTK-ul a fost surclasat pentru ca a

Jfost configurat cu cel mai lent procesor

(Pentium 133) din~tot grupul de PC-uri
testate; in aceste conditii nu trebuia sa faci
nici un test ca sa §tif’ rezultatul. Sunt in-
grijorat si revoltat ca un test cu rezultate

previzibile este oferit'de dumneavoastra ~-

§i folosit de concurenta noastra — pentru a
demonstra asa-zisa superioritate a unor
calculatoare fara nume.

Obscuritatea testului dvs. nu se dato-
reaza instrumentelor sau procedurii de test
(programele de test BAPCO sunt excelente
si larg folosite) ci este determinata de ob-,
scuritatea majoritatii concurentilor. Cu
putine exceptii marcile prezentate nu exis-
ta decat local, si la fel si renumele lor.

In comparatie, Grupul DTK este un pro-

“ducator care a vandut echipament de cal-

cul de peste un miliard de dolari in ultimii
trei ani. Peste jumatate din vanzarile-DTK-
ului sunt in SUA, cu preponderen[a catre
" eele mai performante companii i in con-
tracte- guvernamentale. Pozitia DTK-ului
este ‘sustinutd de o inalta calitate §i per-
formanta, la un pret scazut. In Romdnia
grupul DTK este reprezentat de compania
noastra,~Romus Industries, S.A. si se adre-
seaza clientilor care doresc calculatoare
de marca internafionald, cu toate avanta-
" Jele seriozitatii si smbtlzta;u care decurg
de aici,
Rovada obscuritatii majorita';ii compe—
titorilor apare din raspunsurile la urma-
toarele intrebari: Y

- Cdte din marcile testate sunt vandute '

pe piata mondiala? Majoritatea concu-
rentilor vinde numai local.

= Ce 'certificari de calitate au marcile
pregentate de concurenti? Imi este teaniti
ca cei ‘mai mulfi dintre concurenti nu au
nici certificare, exceptdand unele certificari
ale ‘componentelor. In schimb DTK-ul are
un laborator de testare propriu, laborator
ale carui certificari sunt recunoscute de
JSirme de renumé (Microsoft,’ Novell, etc).

- Careeste baza instalata a concurentilor
fara nume? Multi concurenti nu au nici 1%
din baza instalata de DTK, iar exper ienta
lor este proportiohala.

{ |

. 88 [T

-In comparazte cu DT K, ‘cdtde renumite
sunt marcile testate, ca traditie §i poténtial?

¢ Suntem nevoiti sa va reamintim ca DTK-ul
'_are peste 15 ani de activitate in domeniul

Sfabricarii si comerciglizarii de PC-uri,\mii
de angajati si colaboratori, si birouri in
intreaga lume (vezi.www.dtk.com), pe cand
majoritatea concurentilor nostri lucreaza
cu 0 mana de oamenii §i au pretentia ca
lanseaza noi marci de calculatoare. °
Este adevarat ca §si Romus a fost invitat
la acest test. Nu doresc sa fiu elitist, dar va
declar hatardat ca nu puteam_participa la
teste in.care majoritatea concurentilor sunt
fara nume. In Romdania ?fmpla participare
a DTK-ului sau a altor firme recunoscute
ofera leglttmttate unui test. De ce nu part
ticipa in testele dvs. IBM, Compagq, Hewfett
Packard precum si alte firme cu tr (Idlfle"
\Acestia sunt cei impotriva carora concuram
/noi in teste. Si obtinem rezultatq excelente.
V-am pus‘la dispozitie teste recente de
calculatoare multimedia din publicatii de
prestigiu din SUA, in care suntem clasati in
plutonul fruntas, intrecand mulfi din-,gi-
gantii " PC-urilor. De asemenea, la Co
dex (o mare expozitie de echipament de
calcul din SUA) din_lunie '97, DTK-ul-a
*_participat cu unul dintre cele mai perfor-

Cmante calgulatoare (APRI — 74/Pentium Il

266), care in teste BAPCO a intrecut echi-
pamente Digital AlphaStation/500 Mh:=.
sau HP/Bioprocesor(2xPentium 200Mhz).

Aceste teste prezentate. de noi nu sunt
teste ,,de peste mari i fari”, cu relevanta
nula pentru cumparatorul roman. Tehno-
lagia PC-urilor nu cunoaste granite, acce-
sul la PC-uri performante fiind unul dintre
cele mai democratice fenomene; PC-urile
DTK din'clasa celor prezentate in expozitiile
internationale sunt oferite uzual de firma
Romus. Industries, S.A. si de distribuitorii -
sai autorizafi din Romdania. Ca fapt demn
deretinuteste ca Romus Industries aprezen-
tat la CERF (Bucuresti, Mai 1997) un cal-
culatort asemanator campionului DTK de
la Comdex; lI-am primit in 48 de ore dupé ce
\a fost dtspombz[ la DTK, deci putem sa né
~ laudam_ca noi am fost primii care l-am .
expus, introducand acest model imediat
spre vanzare.

“Si un ultim cuvant despre concluzia ar- |
ticolului dvs. care afirma ca echipamentul
DITK testat are cel mai mic pref fata de un
grup de calculatogre fara nume. “Aceusta
anomalie a aparut datoritd unor concurenti
care au incercat sd ia ,, ochii publicylui / cu
configuratii speciale de concurs, scumpe ,
care nu sunt reprezentative pentru piata \
romaneasca, In schimb PC-ul DTK pe care
l-ati Yestat are o configuratie normala, ofe-
rita unei categorii largi de clienti din Ro-
mania. Este fals sa spunem ca DTK-ul este

' din, lzlme : \

cel mai ieftin PC. Suntem insa convinsi ca,
la preturi egale, calitatea echipamentului
DTK este superioara calitatii oricarui alt
echipament, fapt constatat §i de cumpaya-
torif_nostri, din Romama sau de oriunde

\
ol

Dupa €¢ am respectat deontologla ;urﬁa—
lismului publlcand acest mesaj, ne-am per-
mis sa ne exprimam opxma despre afirmatiile
d:lui Chelaru.

In primul rind, 't negim nici pozma pe

piatd a firmei DTK, nici cifra sa de afaceri. /

Noi am testat performantele PC-ului pecare
l-am avut in laborator si ]-am notat dupas
cum s-a comportat, fara a fi influentati de
numeleyi prestigiul firmei, care intimplator
s-a numit DTK. Faptul ca/firma Romus nu

“aparticipat la test, desi a fost invitata, a facut

ca singurul PC DTK sa fie cel trimis dé’

Sistec. ‘Afgumentul cd DTK nu participa
decit la teste in care restul competitiei nu
este ,,obscura’nu se sustine privind firmele
care a partlmpat la testele americane. Aco-
lo, alaturi de brand-name-uri internationale

ca IBM, HP, Dell, Compaq, Gateway 2000,

au luat parte la evaluari §i companii precum
Duracom, Infotel, Maximus, Mega Impact

si altele. Sa ne fie iertatd, ignoranta, dar)

acestea nu pot fi decat brand-name-uri lo-
cale,pentru ¢a nu am auzit de ele. Asemana-
tor, in testul. CHIP au fost prezente brand-
name-urile din Romania. !

Multe din aceste firme ,,obscure” au linii

" de fabricatie adevirate, nemaiputand fi con-

siderate- ca ficand parte din genul ,,asam-
blare pe genunchi”. Unele au vandut siste-
me si in"afara gra(ntelogéomamel Sl,,daca
folosesc componente de Calitate, cumar fi o
placa de baza AOpen sau o placa graficd
Diamond, ATI sau Matrox, fard a mai vorbi
de monitoare Sony sau Hitachi, sau de placi
de sunet Creative Labs AWE 64, nu vedem
care este diferenta dintre un PC asamblat in
tara $i unul asamblat in Taiwan sau Malaye-
sia. Bazd instalata a acestor firme sé ridica
la peste 80% din PC-urile de la noi.

Daca firma Romus ar fi putut trimite un
_ PC dotat cu un Pentium II - 266, cum este cel \
‘testat.de Comdex Test Center, rezultatul ar
fi fostaltul. Eyentual, calculatorul ar fi putut
contifie 64 MB'RAM, un harddisk Seagate
Wide SCSIde4 GB, controlatde un Adaptec

-2940 UltraWide, o placa grafica Matrox

Millenium cu 4 MB VRAM si un CD-ROM
SCSI 15x Toshiba. Dupa cum am specificat
in chiar introducerea articolului ,,Sa fie...
MULTIMEDIA”, nu am.impus o anumita
configuratie, ldsand la alegerea firmelor

~ componentele PC-urilor. Nu ne indoim ca

un asemenea sistem ar fi stat in topul testu-
[ui nostru.
Razvan Ang]helidi. Daniel Danila, Florian Raileanu

e,
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International Game Magazine

O publicatie lunara in care vei descoperi
un CD cu cele mai noi jocuri!

Revista LEVEL se poate achizitiona de la chiosciurile Rodipet sau
completand talonul inclus in revista.
& voc
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Catalin-V Iadut (,n\ma Iasi

Dintr-o ,,scapare” a noastrd, in numrul
de septembrie a aparut acelasi talon de abo-
nament ca §i in cel de august. Cu speranta ca
ne veti ierta, va anuntam ca ramane valabila
regula celor noud taloane pentru a deveni
membru CHIP Club. V-ati alaturat decicelor-
lalti cititori fideli ai nostri in acest club.

Drivere pentru placa de sunet ESS ES688

AudioDrive gasiti chiarin Windows95. Daci;
din diverse motive, acestea nu corespund,
trebuie sa cautati altele pe site-ul fabricantu- |

lui placii-sau pe site-ul firmei ESS Techno-
logy. Aici yva ajuta AltaVista sau Yahoo.

40 MB de DLL*~uri in directorul \Win-
dows\System nici nu este asa de mult. Clean-
Sweep 95 sigur va ajuta sa scapati de cele
~nefolositoare, dar nu avem (inca) versiunea
“shareware. Cand 0 vom procura, o vom intro-
duce pe CD.

Ciprian Codreset, Iasi

Sunt doua SIMM-uri de 8 MB mai rapide
decat unul de 16? Daca au acelagi timp de
raspuns (60, 70 sau 80 ns); nu.

Cristian Iacob, Iagi

Faptul ca trebuie sa stati mult pentru tlpa-
rirea pe imprimanta Canon BJC-240 ni tre-
buie sa va ingrijoreze. Vitezanu este o carac-
teristica a tehnologiei de imprimare cu jet de

~cerneala, si nici a calculatoarelor cu 486 SX.

Referitor lablocare, cine s-ablocat, PC-ul sau
imprimanta? Si ce ~programe de/grafica”
folositi? Nu, sunt sigur_pici ce sistem de
operare aveti, Win 3.x sau 95.

Eu banu1esc ca folositi Corel Draw,
deoarece am mai intalnit cazul in care, pe
§1steme cu memorie putind, acest program
nu reusea sa tipareasca grafice complicate.
Solutia ar fi, poate, adaugarea de RAM, sau
sa incercati sa tipariti proiectul de pe un

' sistem mai puternic, cu aceeasi imprimanta.

Intr-adevar;- jocurile prezentate de noi
pe CD sunt mari, dar ce sa facem daca pro-
ducatorii lor le-au redus de la 640 MB la doar
100-200 MB? Sincer, nu am vazut jocurinoi,
cum sunt cele de pe_CD-ul CHIP, care sa
ocupe mai putin de un CD. Vom incerca to-
tusi sa prezentam mai multe, dar depinde de
spatiul pe care ilocupa celelalte programe de
pe CD. Daca doritianai multe jocuri pe un
disc argintiu, cautati revista LEVEL, care va
aparea curand. ¢

Theodor Ciobanu, Briila

S-a intamplat ca un articol anuntat pentru
luna urmatoare sa apara doua sau chair trei
luni mai tarziu. Motivul este simplu: intot-
deauna apar modificari de ultim moment in
lista-cu articole, din cauza unor noi aparitii de
software; hardware sau a altor evenimente
deosebite, iar-unele articole sunt amanate o
lund, doud sau chiar pentru totdeauna. i

Cartela de membru, CHIP Club este o
chestie frumoasa, utila, dar... nu exista, Po-
vestea cu tiparirea ei este lungd, interesanti,
si pe alocuri amuzanta (nu si pentru noi).
Comandata cu mult timp in urma la o tipo-
grafie in Germania, din cauza unor motive
interne ale acelei firme, fu a intrat la tipar la
{ )

]
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" timp, astfel incat s-a perimat baza de date si °

trebuia actualizata. Au urmat alte peripetii de
acelasi tip. Nu mai promit ca o veti avea in-
tr-o luna, dar acum am ales o alta firma pentru
aceste card-uri $l speF'm ca le vom primi anul
acesta.

Pentru a putea introduce un pos;er pe
langa faptul ca si tipografia trebuie sa fie
» capabila de a-1 tipdri si introduce in revista, ar

trebui sa renuntam la anumite pagini. Pagini
la care dvs. poate 1u tineti, dar tin altii.
Oricum ne mai gandim.
Introducerea unor programe pe 8 biti pe
* CD? Nu prea cred. De ce? Pentru ca cei care

mai. folosesc asemenea hardware nu>le-ar
putea citi de pe CD, iar ceilalti nu le-ar baga
in seama( Pentru nosta1g1c1 am avut deja pe
CD emulatoare de Spectrurn si Commodore.

O autopsie a unui program antivirus nu
putem face, deoarece nu stuntem programatori
de antivirusi. Poate ne ajuta una din firmele
rorhanesti care se ocupd de acestea ou 0
descriere a modului de lucru a program lui \u
lor/O autopsie a unui virus? Poate, dar esteun
- subiect destul de delicat. Consideram ci sunt
\,destui virusi in libertate pentru & mai ajuta si
‘noi la cresterea numarului lor. (

Adrian Serghei, Carcaliu A

Calculatorul dvs. este OK, din punct de
vedere hardware, dan schioapata la'software.
Adici la drivere. Cele pe care ni le-ati trimis
suntdin 1994 - 1995. Cautati sa gasiti drivere
mai noi pentru Cirrus Logic 5429. Din pacate,

_~ noi nu avem driver¢ pentru aceastd placd

Cgrafica.\_- © \

Sunt absolut sigur ca firma de.care ati
amintit nu va poate ajuta decat daca veniti.
prin Brasov.

Teoretic, in placa dg bazi ar trebui sd intre
un DX4-120 sau 5x86- 133 dar cel mai bine
este sa verificati manualul, care ofera si
ir(forma;ii despre cum se seteaza jumper-ii
pentru aceste procesoare. Daca nu se amintes-
te nimic despre ele incercarea o faceti pe
riscul dvs.! )

O imprimanta inkjet care s coste sub 200
USD? Incercati un Olivetti IP-170, la care §i
consumabilele sunt la un pret acceptabil/ Dar
si-alte firme produc imprimante care si se
incadreze in aceasta clasa de pret, cum ‘ar fi
Seikosha. ~

Cristian Duda, Aiud

1+ In primul-rdnd, vreau sa va spun ca asta
este prima scrisoare pe care o primesc de la

dvs. Imi este deci imposibil sd va raspund.la

yreuna anterioara.

~Achizitignarea unei lmprlmante se face .

in functie de nevoile pe care-le aveti. Vreti
culoare, luati una inkjet color. Daca nu, v-as
recomanda un laser, dar ¢osta pnai mmalt, Pre-
tul pe pagina la imprimantele laser este mult
mai mic decat la cele cu jet de cerneala.
Cateva imprimante inkjet foarte buné/au
fost testate in numarul din septembrie.

Alegeti uha dintre ele! \

i, general, un cartus de cerneald neagra
ajunge pentru 1000 de pagini acoperite sub
5% (doar text) si pana la 200 de pagini daca

\ : .
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'se lucreaza cu imagini mari, dar aceste cifre

variaza mult, in functie de modelul printer-

. ului. La cele color, in functie de acoperirea

pagihii, cartusul ajunge pentru peste 200)de
pagini, dar am intélnit si cazuri la care der-
neala s-a epuizat dupa doar 90 de pagini.
Pretul pe pagina? De la 500 lei/A4 alb-
la peste 3000 lei/A4 color, dar limitele
sunt mult mai largx atdt in jos cdt mai a]es
in sus. 3
Deoarece vi mtereseaza reumplerea la

" imprimantele HP, v& informez ca acestea nu
*sunt ficute pentru a lucra cu cartuge reu-

plute. Desigurca veti gasi firme care sa Enple
si cartusele HP, dar HP descurajeaza acest
lucru. Totusi, pretul pe pagina al unuj HP
670C este bun. r

Impnmantele lnk/et imprimarand curand, -
asa ca memoria lor este de fapt un buffercare
ajutd la marirea vitezei de imprimare. 512 KB, ~
sunt suficienti, in general, unei imprimante
cu jetde.cerneald. Spre deosebire de acestea,
cele Taser sunt imprimante” de pagina, care

5 imprima toata pagina odata si au nevoie de '

memorie pentru a stoca si prelucra o pagina’,
intreagd. Aici pot apdrea probleme, daci o
imagine prea complexa nu incape in memo-
rie. Valoarea memoriei depinde de limbajul
utilizat;, care poate fir PCL sau PostScript.
Cele PCL sau HP-GL incep de la 1 MB (cu sau
fara algontm1 interni de compresie — ultlmele
sunt mai_biine), iar cele PostScript de la 2
MB, dar'4 sau 6 sunt cifré mai reahste pentru
nevyoile utilizatorului.

~Daca aveti noud taloane din CHIP adlca
cele,din numerele 2-10/97, ni le trimiteti pe-
toate intr-un plic (nu trebuie toate comple-
tate) si deveniti automat membru CHIP Club.
Apoi, peste trei luni, trimiteti taloanele 11,12/

97 si 1/98 si va mentineti aceasta calitate.

Acest lucru este valabil pentru toti cei care nu
au posibilitatea sa se aboneze pe 9 lum -dar
sunt cititori fideli, doved(nd acest lUCW cu9
taloane consecuiive. > X

_ Corel 5.0 nu are nici o legatura cu System
Agent. Pirerea mea sinceri despre el este ci |
e util ca parasuta la bicicleta, dar daca vreti
sa-l folositi, si elnu vrea sa pomeascé nici
dupa remstalarea lui MS Plus (infdi dezin-
stalati Plus Pack-ul si apoi il reinstalati),
trebuie s faceti acest lucru pentru Windows.
Cum este posibil ca nici agd sa nu mearga (nu

,glumesc) formatap harddisk-ul, mstalatl Win
95 si apoi Plus-ul. in caz ci nici acum nu|
‘merge, nu aveti ce face.

Daniel, in{odanicl(a»geocities.com
Daniel ne trimite un anunt demn de bule-

tinul Academiei Catavencu: ,,Calculator

.386SX, 3-MB RAM, HDD 60 MB color,

9 An

imprimanta 24 ace color, garantie.”, ithpre-
una cu un scurt comentariu: ,,0 noua tehno-
logie? TrecemdelaOsi 1 laR-G-B? WOW!”.

Daca3 MB e posibil sd se ,,mﬁga intr-un
motherboard de 386, treBuie si recunosc ci
harddisk-ul meu este alb-negri. Adica mai
mult negru. Fard discrimindri.

Catalin Ursu, Sighisoara

Amprimito foarteinteresantd scrisoare de
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CD-ROM inclus

Pretul unei reviste la abonament este de 16.500 lei. La chiogc revista costa 19.500 lei.
In fiecare luna ati putea economisi 3.000 lei iar un calcul simplu, va arata ca
puteti economisi anual 36.000 lei!

Sunteti elev sau student? Economisiti inca 18.000 lei!

Informatii privind incheierea abonamentului:

Plata se poate efectua prin mandat postal pe numele d-nei loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov sau prin ordin de plata in contul “Vogel Publishing”
nr.4072996053897 la BRD Brasov. Nu uitati sa decupati talonul din revista, sa-l completati cu datele Dvs. si sa-l aruncati in cutia postala.

Pentru elevi si studenti este necesara copia dupa carnetul vizat la zi. Sunt valabile numai taloanele de abonament din acest ultim numar al revistei .

(177 DECK COMPUTERS

Computers Magazin: Calea Mosilor 251, Tel. (01) 211-9742
Sediu Central: Str. Vasile Lascar 206 Tel: 01-2122659

Fax: 01-2122660
% TRITON MMX 166, 200
Mainboard: INTEL MMX, 256 KB Cache PPB
Procesor:  INTEL PENTIUM MMX 166, 200
Memorie: 8 MB EDO (60 NS)
Hard Disk: 2,1 GB PCI E-IDE FAST
Card video: PCI, S3-TRI064, 1MB, Acc. 64 bit
Monitor: DECK SVGA 14" LR, NI, 1024
Periferice:  Win. 95 Keyboard, Mouse, Pad
Carcasa:  Middle Tower cu sursa TUV

'PRO
ﬁ EXPERT 686-P166+, P200+ @RJFCK NATOMA PRO 200
=

‘T2 T2 27

INTERNET !
= Mainboard: INTEL TRITON, 256 KB PPB Mainboard: INTEL NATOMA PRO Conectare
=» Procesor: IBM - CYRIX 686 P-166+, P-200+ => Procesor: INTEL PENTIUM PRO 200 - 256 K M
2 Memorie: 8 MB EDO (60NS) > Memorie: 8 MB EDO (60 NS) IMEDIATA
=> Hard Disk: 2,1 GB PCI E-IDE FAST = Hard Disk: 2,1 GB PCI E-IDE FAST 33,6 K /sec.
= Card video: PCI, S3-TRIO64, 1MB, Acc. 64 bit => Card video: PCIl, 2MB, GRAFIC ACC. ',| Web. FTP
= Monitor: DECK SVGA 14" LR, NI, 1024 = Monitor: DECK SVGA 14" LR, NI, 1024 e-mail, yven,
= Periferice: Win. 95 Keyboard, Mouse, Pad = Periferice: Win. 95 Keyboard, Mouse, Pad 0.95 USD/ ora
< Carcasa: Middle Tower cu sursa TUV = Carcasa: Middle Tower cu sursa TUV ’

Software cu licenta ! DISTRIBUITOET 1

Microsoft, Novell, Symantec, Optati pentru calitate.
ESRI, programe contabilitate. Solicitati listele de preturi_

Terminale si servicii GSM.



la dl; Ursu:

»Deoarece’ sunteti smgura institutie in
domeniu careimi inspird incredere, doresc sa
vasolicit punctul de vedere in legatura cucele
de mai jos. In urma campaniei'de asa-zisi

»legalizare” a produselor Microsoft(care dupa

parerea mea nu a fost altceva decét o cam- -

panie de 'vanzari) am solicitat spre.achizitio-
nare doar MS-DOS 6.22 si Windows 3.11,
din cauza problemelor financiare cu care s‘e
confrunta societatea in care lucrez)

Am primit MS-DOS-ul OK, dar inJoc de | ‘

Windows 3.11 cum am solicitat, arn/primit
Windows 3 1. Asa spun eu, pentru c dealer-
ul sustine ¢a ceea cé mi-a'dat este Windows
( 3.11.Iata cum stau lucrurile:
“ | -pe pachetul cu dischete si manuale scrie
~Windows 3.1 )
<~ - pe 0 micd etichetd autocolanti (care
sigileaza kit-ul) scrie Windows 3.11""
- pe dischetele deinstalare scrie Windows
3L
- in timpul mstalam' peste tot unde apar
informatii despre Wmdowg scrie Windows
3.1.
- dupainstalare, pe- logo apare Wmdows
3.1.
- in Help-About Program'Manager, apare
~ Windows 3.11. |
, ~ -produsul in cauza arata si se comporta ca
/ Windows 3.1. s
/ Sunt atat de derutat incat nu gtiu pe cine sa
mai cred. (Parerea mea personala este cd
Microsoft mi-a dat teapa).”

Chiar ca este ciudata o asemenea mixtura!

in mod normal, pe pachetul cu manuale i
-dischete trebuie sa scrie Windows 3.11 for

orkgroups, la fel si pe logo-ul de pornire. Pe
deasupra, 3.11 are facilitati de retea evidente,
fata‘de 3.1, unde acesteahpsesc Deci, inclin
sa cred ca aveti un 3.1\

Derutant este faptul ca la Help - About
apare Windows 3.11. Undealer serios trebuie
sa ofere un produs complet, adica i manu-
alele si cutia programului sa corespunda cuce
ati cerut. Nu MS v-a inselat, ci, probabil,
dealer-ul. Nu stiu daca aveti un produs falsi-

Z ficat sau nu, dar cel mai bine este sa verificati
direct la Microsoft sau la Forte daca numarul
licentei dvs. este valid. Este de datoria lor sa
verifice si sd rezolve aceastd situatie.

(v Cristian Hotopeleanu, Bucuresti
In'testul de monitoare, la Sony-ul de 17",

e

S

nu este nici o greseala. In articol se specifica

faptul'ca monitorul face demagnetizarea au-

tomat, la fiecare pornire; iar in tabel la rubrica

~Demagnetizare (buton sau meniu)” ‘apare

Nu deoarece acest aparat nu are nici buton

1 pentru degauss, nici un punct de meniu in

OSD pentru acest lucru deoarece, dupa cum

am$pus, operatia se face automat, In schimb,

greseala s-a strecurat intabelul de la testele

de PC-uri multimedia, unde monitorul Hita-

chi care echipeaza calculatoful firmei Focus

Il are diagonala de 15", cum apare in articol, si
\,» nude 14", ca in tabel. Scuze.

| Bineinteles ¢ np ne suparam ca ni se

y Jatrage atentia asupra gfeselilor pe care le

B T | |
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~ comitem. Desi incercam sa le retucem nu-

marul, tot mai apar prin revista.

Intr-adevar, ViRGE VX aaparut cu cateva
luni in urma. .Ea reprezintd o imbunatatire
fatd de DX si GX si nurmai datorita faptului ci
areun RAMDAC care lucreazila 220 MHzssi
ca lucreazd cu VRAM, dar si engine-yl 3D a

,fost imbunatatit, astfel incat aceast chipset

» esteunuldin cele mairapide acceleratoare 3D

de pe piata utlhzatonlor medii $I semiprofe-
sionisti.

Intrebarile despre RAMDAC isi- gasesc
raspunsul intr-un articol dedicat acestei com-
ponente, aparut in CHIP 11/96. Cu cit viteza
acestuia este mai mare; reimprospatareaecra-
nului este mai rapida, cu conditia ca §i mo-
nitorul sd suporte acest lucru. Dec1 wlegarura
[intre latimea de banda a RAMDAC-ului si
cea a monitorului nu este diredta, dar exista.

De aici, citez din $crisoare: ,,... de ce nu
publicati numele firmei de la care a cumpirat
domnul X? Aceste fapte nu trebuie ascunse;

ele ar putea schimba comportamentul firme-\,

lor (neserios) inrelatiile cu clientii, bmefméles
daca sunt facute pubhce

) Intoamna lui 1995 (dupaun ahdeasteptari)
am reusit sd’cumpar un sistem [.! ] de la firma
PRO LOGIC, director-patron fiind Binig
Marcel. Desi am dat comanda ferma, iar
Marcel mi-a promis cd sistemul Vva fi gata in
acea zi, el a fost livrat cu deua zile mai tarzi
Din documentane lipsea carteaplaciide bazé
Mareel mentionand ¢ aceasta nu are carte

* (lucru absurd). {

7 'Aceastanua fostsingura,surpriza”. Dupa

putin timp; sistemul a inceput s se.bloche-

ze. L-am cautat de v1ru$1 Nimic. Qupa putin_

timp, aceastd placa a cedat. Am fost la firma,

unde mi-a fost schimbaté placa, dar tot cu una
care nu mergea bine (lucru constatat de mine

un, pic mai tarziu), dar macar am primit,o
c%mmca la aceasta.
\Vizand ¢i si aceastd placa imi face pro-
bleme, am achitat/ o diférenta pentru alta
| ,maibuna” (cu c1p‘SIS prlmaaveampUMC)
sipentru 128 KB cache, HDD 850 WD §i CPU

AMD 5x86-133. Nu vreau'sd zic ¢a SIS si ,

UMC nu sant cipyri bune (am vazut placi
dotate cuele care nu aunici o problema), vina
este a fabricantului acestor placi.

Intr¢ timp, am gasit o slujbi la . firma?
SUPER' VISION B&B, patron fiind Florin
1Benchea, un tip de 24 ani. ,,Firma” isi des-

fasura activitatea intr-o camera a locuintei lui

Florin, nu va spun cum ardta, un permanent
du-te-vino al locatarilor, aici fiind prezenti si
unmotan §i o catea. Eu lucram jos lamagazin.

Magazinyl apartinea de Nufarul, dar o mica

parte din el fusese inchiriat de Florin. in
magazm se gaseaun dulap plingd cateva CD-
uri goale, tastaturi, filtre de monitoare, dis-
chete, cabluri si:bauturi racoritoare, tgate
produsele erau ale lui Florin. Inutil sa v mai

spun ca racoritoarele se vmdcau mai bine

decat accesdmle in c1uda reclame1 \facute
in ziar.

In aceasta perloada placa cu cip SIS a
cedat, incet, dar sigur. Florin a vorbit cu
\ .

)
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Marcel (doar erau ,,prieteni”) ca sa-mi schim-
be placa, cu una tot cu cip SIS, “dar fiind

. fabricata de A-CORP. Aceastd noud placa

a mers fard nici o problema, deci se poa}te
daci cunosti pe Cine trebuie.

Am decis sd fac un nou upgrade, la cpU'
K5-100MHz+MB cucip VX;RAM 8 MB (in
total 12) si poate un monitor PNP si digital.
Sistemul a rimas 2 saptamani la firma, pen-
tru acest upgrade),.fantastic”. Dupa, aceste
doua saptamani, 51§temul nu a fost imbuniti-

[ it (Florm nu mai avea piese), ci chiar a fost
rdown-grade (in loc de K5 se gasea tot 5 5x86-

133, dar cu o placa de baza Tomato;mai i3laba
decatcea ACORP, iarinlocde Targa, sistemul
avea un monitor KAYMAGE, foarte slab) in
ciuda faptului ca pla }sem diferentele respec-
tive, nu am primit‘decat chitantele pentru
aceste diferente. Florin vrand sa para generos
(la felca patronul'din ,,povestea” domnului,
X)amontat in sistem o placa grafici noua, tot
Trident;dar pe 64 de biti, insd memoria RAM
era de tipul FPM, pentru cd/placa Tomato nu
suporta EDO RAM.

Dupa cele sase saptamani lucrate de mine!
Florin a fost nevoit sa pliteasca amenzi i sa
inchida magazmul pentmca nu avea acte in
regula.

_Edam fost amanat, timp de mai bine de o
luna c\l promlstum ca 0$a primesc compo-
nentéle (pe care le platisem) in cel mai scurt
timp. - ( J

Vazénd cd nici gand, $3-mi recuperez pie-
sele (platite), am cerut banii 1 1napm Am sta-)
bilit cu Florin ca suma cé urmeaza sid o
primesc este‘de 540 USD: 320 pentru moni--
tor’si 220 pentru MB,+ CPU,

Banii am reusit sd-i recupet’ez (cam intr-o
luna) nu toti odatd, ci in rate, dupa zeci de
telefoane si mai multe drumuri la firma. in
judecatd nu am putlit sd-1 dau pe Florin
(birocratia fiind cea care m-a oprit), dap-am
vazut cum isi batea j jOC §( de alti clienti, toti
fiind nemultumiti (preturtle in iarna ergu mai

i decat la Flamingo, lucru care m-a facut.
sa-1sesizez pe Florin) de conditiile cumpararii |
si garantiei, care scazuse rapid, de la 36 luni'
la 24 luni. ~

Acum planuiesc sé-ml cumpar-o MB cu
TX, CPU K6 sauM2, carcasi, monitor, placa
grafica siceva RAM. Detin HDD 850 Caviar,
12 MB RAM, tastatura, FPD. (

Zilele trecute, am fost la o firma, Salient ii

_ zice. Una dintre secretare era foarte suspici-\

oasd cu privife la dorinta mea de a cumpara
sistemul de la-ei. Tot aici, am aflat ca orice
componenta 3oué, luata pentru sistem;;nu/se
monteaza decat daca este cumparata de la

. Salient, asta ca sa nu existe incompatibilitate.

Cand le-am spus ca imi asum’ acest risc,
personalul firmei ,;a schimbat ‘placa”, Epu-
nandu-mi ca nu se poate nici asa, polmca
firmei S"alleqt nu permite_sd existe compo-
nente ,,stréme intr-un m{im Salient. A ra-
mas sa vorbesc cu ei peste cateva zile, pentru
a ma informa ‘asupra pretului’ monitorului
Sampo digital si al placii de baza produse de
A-TREND,(_:\)J cip TX.

A,
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Peste cateva zile, am vorbn (la tF]efon) cu
cei de la Salient. Nu am putut afla preturile
respective, dar o secretara mi-a facut cunos-
cut faptul ca daca vreau sa pot cumpdra in
viitor componente si din alta parte, sd cum-
par sistemul fara garantie.

Laa doua convorbire telefonica, am reusit
saaflupreturile celor doud componente. Cand
i-am spus secretax;el ca sunt obllgatl prinlege
sa acorde minim '6 luni garantie, §i ca nu au
voie sd oblige (indirect sau direct) clientii, sa
achizitioneze , componente numai de la ej;

daceasta a replicat cd eu nu am inteles bing gi

ca se pot monta gt piese ,,straine” (a disparut
politica firmei), numai de ei.) Tot aceasta
secretara mi-a zis ca/tardganez lucrurile si ca
nu mai primesc comenzi taraganate.

Domnilor CHIP-ari, unde este respectul )
,ﬁnnelor fata de clienti?

In goana lor dupa ,aur”, au uitat ca‘ei
traiesc pe spinarea noastraysi nu invers. Oare
clientul nu are nici un drept? La multe firme,
nici nu poti si vezi marfa, pu mai zic si 0
testezi (este §i cazul firmei Salient: lipsea
monitorul Sampo digital de 14", numai mare)
cum se intampla la alte firme din striinatate.
Ar fi trebuit sa se poati si la Sallent doar este
firma americana.

Un prieten a adus calculator din SUA
nesigiliat, ba chiar a fost invatat (de vanzator)

/ cum sa monteze diverse componente. Asa

este normal, calculatorul nu este un televizor,

sa te uiti la el si atat, el trebuie Jupgradat din-

cand in cand. (5]

P.S. Acasd am constatat ci in oferta de
sisteme Salient, nu era trecut $i monitorul, el
gasindu-se separat, alti bani...”

No comment.

Gabriel Ruti, Bucuresti

Multumim pentru felicitari. intr-adevar,
programarea in C++ a intrat intr-un con de
umbra in ultimul timp, in CHIP. Asteptam
materiale de la colaboratori. Demo-uri: de
medii de dezvoltare C++ putem introduce pe

dul pentru aceasta. Vom face tot ce‘putem
pentru ca sa le aveti pe CD cat mai curand.

Cristian Duda, Aiud

In general, jocurile noi chiar DOS, nu au
Tnecesitati mari de memorie conventionala,
ele ruland in mod protejat. Puteti folosi
DriveSpace 3, dar acesta reduce putin viteza
totala a PC-ului din cauza necesitatii de a
decomprimd datele la citire (scrierea se face
mmal necompnma»t urmand ca in perioadele

in care ocuparea procesorului scade sa se faca:

)

_ CD numai daca firmele care le produc (va |
referiti la Borland si Microsoft) ne dau acor-

si comprimarea). Personal, nu va recomand

utilizarea lui, dar daca nu aveti mijloace
pentru m?nrea fizica a capacitatii harddlsk—
ului, este’o solutie.

Cei 580-KB de memorie Lconventlonala
libera ajung pentru 98% din jocurile aparute
in "96 si "97. Mai castigati putin renuntand

~la linia FILES=45. Daca totusi nu sunt de

ajuns, rulati programul inmod DOS (apasand

F8 la aparitia mesajului Starting, Windows

95, apoi Shift-F8, alegetiOptiunea in cauza si
| |

\ I
1

, inclusiy o bucata de MSDOS.

/ mesti

Yo el

dati V cand vi se cere sa incarcati IFSHLP),
si veti avea mai multa memorie. Astfel nu se
mai incarca unele fisiere necesare lui Win 95.

‘Nuconteaziordineain care seafliin config.sys

liniile DOS=HIGH si DOS UMB. Puteti
chiar sa le inlocuiti c{i una singura: DOS=
HIGH,UMB. Liniacu EMM386 ¢ OK. AUTQ,
casi RAM, rezervi spatiu pentru EMS (unele
jocuri vechi au nevoie de EMS), (dar daca
fenun;an la AUTO si treceti NOEMS, veti o
avea mai mult spatiu. SETVER are roru] dea
ingela programele mai vechi asupra versiunii

“DOS-ului. Nu imi dau seama de ce la coloana

Upper Memory aveti doar0, ¢ind este evident
cd o parte din_programe se gasesc acolo,>

Bogdan Mlcu -Drugan, Bucuresti |

Placi grafice acceleratoare 3D produc mai
multe firme, dar personal am lucrat si va
recomand unacu chipset VlR,GPDX/GX/V X
sau excelentul Matrox Mystique. ‘

Ioan Marinesku, Bucuresti
\ ,,Worc}7 0si Word 97, lafolosirea lui Mall
Merge, nfu reusesc s deschida o baza de date
FoxPro 2.6. Mergand pe acelasi drum cu)
Word 6.0, totul este O.K.” L

Nu am reusit sa gasim o solutie la Aceasta
problema. Poate ne ajuta un cititor.

Mihai Adrian Ridulescu, Caracal

Nu v faceti probleme din cauza celordoua
fisiere, este normal ca ele sa se-schimbe la
instalarea imprimantei. Sistemul a carui con-
ﬁgurane’ ne-ati trimis-o este cam low-end.
Incercati sa mai adaugati 8 MB RAM, even- ¢
tual‘sa luati o\placa graficd mai buna si un \
monitor mai performant. N

Cosmin Bolos, Baia Mare

Am renuntat la mterfata\ greoale pentru
CD. Sper ca cea de acum 'ya mulrume§te
Introducerea de imagini ale sisternelor peCD
pe unii i-a bucurat, insajaltii ne-au reprosat ca
ocupén&spagiul cu asa ceva. Greu sa multu-

pe toatd lumea. Informatii suplimen=
tare despre sistemul de mre va interesati nu
avem. Mai incércati la firma. Preturile publi- \
cate de noi nu mclud TVA, decit in cazul in
care se mentioneaza expres acest\lucru.

Nu ati inteles’ ideea ‘gditorialului despre<
povestead lui X. Cred ca va veti lamuri citind
aceastdTubrica.

Ati mtultéxact situatiacu O2-ul. Faptul ca
a mai aparut un material altundgva despre un
anumlt produs nuneimpiedica sa-I prezentam

_ si noi cititorilor nostri, care in majoritatea’

cazurilor suntaltii decat cei ai altor publicatii.

Eu nu am nici o problema cu DOS-ul 7.0.
Ce-i drept, placa de sunet este o Vibra (Cre-
ative OEM) fiu ESS. Desi nu cred sd fie vina
soundcard—u]ulsl niciaCD- ROM ului, hard-
ware-ul dvs. pare putin suparat Inéerdziﬁ
ceva modificari in BIOS. inca nu am avut
timpul s raspundem la toate scrisorile care
ne-au venit pentru colaborare, dar daca érede;i
/ca aveti o idee interésantd, puteti scrie un
articol. Daca satléface cerintele noastre, il
publicim. Mult succes.

¢

Acest lucru este valabil pentru toti cei care
\ | ) \)

W

f

//

considera ca pot produce materiale care sa se
incadreze in specificul revistei. -

Nu stim inca in ce format vom distribui
articolele-din numerele mai vechi, dar pro-
babil ¢ va fi HTML. Le puteti tipari si
colectiona, ' dar (teo’retlc) trebuie §a cereti
acordul redac;iei in cazul in care le folositi
in alte scopuri decat uzul personal. Practic,
ne-am m&ltuml cuspecificarea revistei CHIP
ca sursa de informatie) Cel mai bine estg,
totusi, sd Hie- te]efonan 1#,1a1nte

Csaba M;usznal, Bra}’ov 4

L»ount mgmer de profesie si lucrez pe |
calculatoare, in prmectare CAD si graﬁoa p%
calculator. In cei aproape noua ani de activi-

" tate cu calculatorul, am avut ocazia sa lucrez.

pe mai multe sisteme de calcul. Incepand de
la primele XT-uri, cu MS{DOS 3.30, ACAD
R2.6, WordStar si altele, am lucrat pe calcu-—
latoare 286.:386, 486 si Pentium. Practic am
asistat la‘evolutia tehnicii de calcul din punct
de yedere hmq si soft.

\[n continuare va relatez ,,povéstea mea
adevarata”.

Pe data de 4 februarie 1997 (zi-deloc cu
inspiratie, pentri mine), am cumpdrat de la
firma CARMEL SRL, de pe strada Carierei (
nr.6, un calculator (aceastd firma vindea cel
mai ieftin 1 m oras). Caracteristicile calcula-
torului sunt: AMD K5/100, 8 MBRAM, 1.28

B HDD Quantum FireBall, SVGA Smile’

4", Video Card'S3 Trio 64 UV-+. Calcula
torul a venit cu harddisk-ul aproapegol cuun
minim“de fisiere DOS, nici vorba dg’ SO
licentiat.- Astfel, cu sacrificii mi-am véizut un
vis mai vechi 1mp11mt sa am un PC acasa.
Cumparat in scopuri mai mult didactice, atat
pentrumine cat si pentru'copil. Dannu mtam
bucurat prea mult de &1, pentru ca dupa ce am
instalat DOS 6.2, Windows 3.1 EE, 3D Studio
siniste jocuri DOS, am consfatat ¢a 3D Studio
nici macar nu se incarca corect, iar sub jo-
curile DOS (ex. Prince) $1 indows 3. 1
calculatorul,dupa un mterval e timp foart
aleator,/de la 5 minute pand la o ord, se
blocheaza. Programelg SY SINFO siNDIAGS
(atat din NU7 cat si din NU8) dau mesajul
»divide overflow” si se blocheaza calcula-
torul. CTRL-ALT-DEL nué)/ﬁamclunef“ ect,

Dupid mai multe incercari de a remedi
soft problemay dar fard nici un rezultat,
24.02.1997, am dus calculatoral inapoi la
firma. Vanzitorul, a tinut aparatul 23a§J zile
la el, pentru a inlocui placa de baza §i poate

.dura $i mai mult timp daca asteptam sa pri-

meascd acelasi model de placd de bazi. In

_acest interval de timp dideam telefon din 2-3,

zile, la firma sa vad de calculator, iar acesta
zicea cd mai dureaza probabil yreo 2-3 zile si
serezolva problema. Pana laurma, (pe 18.03."
1997), am mai platit 180.000 lei, pentrucid a
schlmbat placa de baza TOMATO cu o placa
SPEAR SR- MSQ4 despre care vanzatorul
sustinea ca este \mal performam% si mai buna
_decit cea veche. Pana la urma am plitit, cu
gandul ca astfel. se varezolva problema..
Ajuns agasd, am constat cd problemele

avute per51sta siin contmuare Dupd cateva

“Swd 7
L
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zile de testari §i mcercalt\ fara nici un rezultat
am dus aparatul napoi la firma. Aici patro-
nul, nici vorba de o noud testare a calculatoru-
lui. Patronul sutinea ca nu ma pricep eu-la
calculatoare §i ca este normal s nu mearga
calculatorul daca folosesc soft pirat (dar el nu
a asigurat nici un fet de soft licentiat), sau ca
am virusi pe sistem si asta este'numai treaba
mea. Pana 14 urma pe 28.03.1997, a preluat
calculatorul in service, ca mai vedeeel ce are:
Dupa douazile, cand m-am dus la firma sa vad

de calculator, patronul mi-a zis ca se pare ca -

ar fi de/vina harddisk-ul, dar din pacate nu
mai are acest tip de HDD, si ca are numai
harddlsk uri de capacitate mai mare si sd
platesc'diferenta. Auzind aceasta i-am zis ca
in termen de 30 de zile este de datoria lui sa

. ~schimbe componenta defecta si daca hard-

J

J

.

~disk-ul este de vina de ce a inlocuit placa de

baza. Vazand ca nu mai vreau sa platesc nici
un ban in plus, dupi 25 de zile (pe 25.04:

1997), patronul foarte generos mi-a zis ca a
inlocuit harddisk-ul vechi cu un Quantum
FireBall de aceeasi capacitate, dar care este
mai bun si mai rapid decat primul si nu_
trebuie sd platesc diferenta de pref. Ba mai
mult, m-a asigurat ca astfel s-a rezolvat pro-
blema cu calculatorul meu. Dupa ce am insta-

_ lat programele, am constatat ca problemele
“vechi persistd in continuare, cu diferenta ca

sub Windows 3.1 calculatorul de data aceasta
merge sipanala2-3 deore fara sise blocheze,
dar programele DOS se comportau la fel de

“nemultumiti de prestarile efectulte de acest

patron de firma.

Nici astazi, dupa 6 luni, calculatorul nu
functioneaza stabil. Intre timp am apelat la
prieteni i cunostinte pentru a descoperi cau-
za blocarilor. Am schimbat sistemul de ope-
rare (am pus §1 Windows 95), am sclplmbat
,memoriile, placa video si monitorul,am schim~
bat setdrile din BIOS. Dar fard nici un rezul-
tat. Dupd diferite testari am ajuns la concluzia
ca daca dezactivez cache-ul intern al proce- |
sorului (cache-ul extern de pe placa de baza
ramane in continuare activat) dinBIOS, atunci
calculatorul merge bine, toate programele
merg fara sa se blocheze si functioneaza stabil
in timp. Dar aceasta dezactivare a cache-ului
intern reduce substantial performantele eal-

.culatorutui, ajungand la nivelul unui 386SX.
lar ca sa folosesc calculatorul €a un 386 SX,
atunci pretul cu cargl-am cumpérat este foarte
mare. Singura componenta, pentru care deo-
carhdatd nu'am avut posibilitate de testare
este procesorul AMD K5 de pe placade b
As Vrea si pun un procesor INTEL P5/1 332
placa de baza, sa vad ce se intampla. Astfel

\)oate depistez care este cauza blocarilor, pla-
ca de baza sau procesorul. Binliiesc ca este
procesorul de pe placa de baza, care hu este
alimentatcu 3,52V asa cum prevede produca-
torpl procesorului AMD. Presupun ¢a blocari-
le apar din cauza faptului ¢a procesorul este
incorect alimentat. Placa mea de bazid are
urmmoareletensnumdlspomblle 2,8/2.9, 33,

prost (,,divideoverflow” si innegrirea ecra- -~ 3,34V.” (

fului reveneau la fel ca inainte), deci proble- - ¢

ma nu era din cauza harddisk-uluj sinici din
~cauza placn de baza. Dupa cateva zile m-am
dus i inapoi la firma spundnd ca nu merge ca
lumea calculatorul. Acum patronul s-a ener-

_vat §i mi-a spus $a-i spun eu'ce componenta
! este defectd si $8 demonstrez acest lucru. Ca

sd-i demonstrez ca se blocheazi in timpul
lucrului, am pus sa ruleze acolo o secventa
MPEG care acasa se bloca destul de des. Am
ales aceasta secventa deoarece discheta'res-
pectiva am primit-o de la vanzator impreuna
cu placa graficd. De celelalte programe nici
nu a vrut sa auda ca numerg, spunand ca sunt
programe pirat.-Conform legii lui Murphy,
acolo acel programa rulat o ord si jumatate
fara sa se blocheze (se mai intampla si acasa
sd mearga mai mult, dar cel mai des dupé
cateva minute se bloca.

Vizand ca nu se blocheaza dupa o ora si
jumitate, patronul foarte nervos a zis cd eu
sustinnej justificat cdacest calculatornumerge
bine;si ¢a am de platit 20 de USD pentru
timpul de service acordat. Am refuzat si
platescsi atunci mi-a zis ca din acest moment
nu |Z\ai am garantie la calculator si implicit
mi-4 adresat diferite jigniri. / |

Am plecat de acolo hotarat ca voi da in
judecata firma. Dar, dupa ce m-am calmat, la
fel ca si domnul/ X, am ren{m;at la aceasta
idee. Citind editorialul din numarul 8 al re-
vistei CHIP, am hotarét ca voi scrie o scri-

Soare la redacpe pentru ca sunt convins ca

mai existi si alti clienti ai firmei care sunt
|

N

Din pacate, cazul dvs. nu este singular.
Multi comercianti de calculatoare nu vor sa
inteleaga ca mai au responsabilitatisi dupd ce
au vandut un sistem. I\n mod normal, intr-o
tara civilizata, nimeni nu ar mai calca pragul
unei asemenea firme, presupunand ci scapd
cumva de organizatiile pentru protectia con-

matorului. La noi, legea, dupé ce ca are
s::kipan nici nu se aplica. Le rimane utiliza-
torilor sa decida dc/unde §i ce cumpara.

Access Denied BERT

Raspunsurile la-faxul tdu ne-ar ocupa re-
vista in proportie de 50% (cel putin). Dupa .
cate am inteles, ai putea sa treci pe la reddctie.
Fa-o cat mai urgent, in interesul tuturor. Anu-
mite lucruri trebuie lamurite personal. Deci,
calcd-ne > pragul daca ai timp.

Citilin Coniac

v+ Nucredcaoeticheta ,,Fragil” i-arimpiedi-

~ca pe unii postasi sa indoaie revista pentru o
introduce in cutia postald. Nuavemnicio altd
modalitate de a va trimite revista in conditii
absolutsi gure. Poate totusi cunoastetl pecine- .
va care are o casuta postala. -

Mai avem in pregitire. un CHIP Special
dedicat Linux-ului, dar nu va putém da ¢ data
sngura pentru apan;fa sa. Site-ul www.chip.ro
va aparea foarte curand. Putina rabdarcy \%1
rugam. [

Florin SL, Caransebes\, __

Mi se pal‘e ca'ai o problema cu placa de &
sunet, mai exact cu driverele ei. Asa cum
doctorul intreaba ,,Fumezi?” si daca raspunzi
afirmativ iti spune ,,Quit smoking NOW!”,

) ? ‘

la fel iti recomand sa dezinstalazi MS-PLUS.
Nu memoria putina duce la aceastd eom-
. portare ciudata, ci poate setari incorecte in
BIOS sau software-priciudate.

Nu stiu cum se poate muta My Doc: uments
pe alta partitie,

Windows vede 5x86 ca un 486 pentru ca
asta si este, cel mai rapid 486. Doar numele e
altul. Cat despre diferentele intre capacité;ile
afisate ale harddlsk—ulul am mai rispuns
_acum-doud-trei luni la aceasta intrebare. Vi
[ rog sa Fautan raspunsul, nu am spatiu sufi-
‘cient pentru a relua textul. Neas

Roland Albert, Rimnicu-V dlcea )

Pentru numerele din mai i iunie, trimiteti
un mandat postal cu contravaloarea celor
doua si spectﬁca;n peel ca doritinr. 5 §i 6/97,
si le veti primi rapid. In mod normal, revista /
apare pe piatd intre 27 si 29 ale fiecareiluni.

Netscape Navigator se poate lua de pesite-,
ul Netscape (www.netscape.com) si nu costd
nimic.-Respre adresa web a US Air Force
intrebati la www.altavista.com.

Catalin Marin, Targu-Jiu

Problemele cu expedma prin posta parafi,
interminabile. n alta ordine de idei, sunteti
membru CHIP Club. 4

Pentru conectareala Internet, un provider
local ¥a vada toate informatiile, care diferade
la ISP {a ISP.

Dan Andrei Petr escl Bucur esti”

Utilizaréa unui browser sau a altuia de-
pinde de'g gusturi. Noi asta am avut, asta v-am
oferit. Figiere de sunet? Daca mai‘obtinem si'\
altele, Isi vor gasi locul pe CD. Am dori si noi
sa ayem pe CD programe de conversie muzi~
cate, totul e s facem rost de ele. Timpul este
destul de scurt. RFC-uri pe CD? Asta da idee!
Vom incerca s facem un download al celor

" mai importante. Despre Java si JavaScript,

gasiti pe Internet absolut tot ce va trebuie la
WWW.sun.com. :

Adrian Par parlta, B(ucuncsn /

S stiti ¢4 noi suntem'tot in Romania si
la/moi rata de transfer este tot de 200-300
octeti/s. Deci ne lovim de aceléasi probleme |
la transferul figierelor mari. Dar 'situatia se'
va schimba curand si atunci vom putea face
fata si ynor solicitari individuale. /

Pregatlm toate numerele revistei din acest
an pentry publicarea pe CD probabllrm for-
mat HTML.

Horatiu Mantescu, Pucmasa

Felicitdri pentru PC si prmter Sunteti|
“membru al ¢lubului CHIP pana in martie
1998. Am renuntat la interfata greoaie a CD-
ului, dupa cux;ll vedeti, dar nu ne-am intorsla
HTML. Poate mai incolo.

Monitorul Ultra nu are drivere in Win 95.
Incercan unul din lista ,,Standard Momtor
Types”. ‘ (
SQL-ul este un limbaj de interogare al |
bazelor de date. Exemple de folosire gasitiin
CD-ul pe septembrie, chidr din Visual Basic.
Documentatia SQL-ului acopera un manual
de peste 400 de pagini. Despre celelalte, toate
la timpul lor.-.

Razvan Anghelidi

~
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BURSA[STTS

Vanzare hardware

Vand placa de baza 386SX,
40 MHz cu 4MB RAM. Pret
informativ 550.000 lei. Relatii
dupa ora 18°° la telefon 069/
226321 (Sibiu). Urgent. Ana-
list-programator cu studii pos-
tuniversitare in domeniu caut
colaborari cu firme interesate.
Posed PC si imprimanta.

Laptop DELL 90 MHz Pen-
tium 1,2GB HDD, Display
Activ 14'16 MB RAM, 1 MB
Video, Fax-Modem Vendor
28.8; Acumulatori Li-1,2500
USD, discutabil 7691373.

Vand HC-91+casetofon digi-
tal+casete jocuri si utilita-
re+documentatie (7carti)
400 000. Galati, 6200 O.P.7-
C R 18. ' George. Tel:"036/
493140.

Vand placa video S3
TRIO64V + cu 2 Mb EDO-
RAM 50ns + CD cu drivere si
aplicatii multimedia VOYE-
TRA. Telefon: 068/160142.

Véand monitor Sony Trinitron
21" pentru statie grafica Sili-
con Graphics (model GDM-
17E11), fabricat in nov. 1993
+PC486DX4/100 MHz, SMB
RAM, HDD 400MB + lector
CD - ROM 16X absolut nou.
Tel. 7263526 dupa ora 17°°
sau E-mail: dragos(@ hades.ro

Vand placa de baza cu AMD
586,133 MHz + 8MB +CD
writer Philips 2000. Tel.: 069/
227368.

Vand motherboard VLB +
CPU Cyrix 486/80+video card
Cirrus Logic 1Mb + HDD540
Mb + imprimanta FUJITSU
DL2400, A3, 24 de ace, cca. |
an utilizata. Tel.: 056/139266.

Tape drive EXABYTES500,
SCSI caseta 8 mm, capacitate
5 GB, ocupa 2 sloturi de 525"
$350 fara controler tel.:
012207387 dupa ora 19°°.

A.L.H. componente PC de ca-
litate direct din Germania pt.
persoane fizice sau juridice ca
importator direct indiferent de
cantitate. Solicitati lista de pre-
turi. Fax: 0049- 5353-96872.

EGECHIP

BURSAIM 5] =

Vand calculator 486/50SLC
HDD 850Mb monitor VGA
CDROM soundblaster. Tel.:
058/856419, dupa ora 18.

Vand placa de baza + contro-
lere + memorie + coprocesor
+ procesor 386DX-25MHz;
Modem 14400 bps; carcasa
desktop; tastatura layout ger-
man; HDD: 40MBSegate, 100
MB Conner; FDD 1.44; Gra-
phis card SVGA 512 K Tri-
dent; Relatii la tel. 6447785
(Bucuresti), dupa 30 august.

BURsA[MATTS

Cursuri interactive pe CD-
Rom pentruinvatarea limbilor
straine: engleza, franceza,
germana, spaniold, italiana.
Livram si cu plata ramburs.
Tel.: 01/330237.

Firmaimportatoare vinde pro-
grame originale CD-ROM:
jocuri, educationale, grafica,
enciclopedii, utilitare, limbi
straine, erotice. Livram §i cu
plata ramburs. Cautam distri-
buitori. Tel.: 01/3302375 sau
092/287907.

Vand Tape Streamer LON-
NER QIC-80 170Mb (340
comprimat) intern (se mon-
teaza in loc pt. FDD 3 1/2, se
conecteaza prin cablul de la
FDD-uri). Vand si o banda
"Colorado Systems" 170 MB.
(Streamerul recunoaste si ben-
zi de 120 M). Vand PCRE-
PORT 6/97. 017464524/
andrei@ulise.CS.Pub.ro

A.L.H. componente PC de cali-
tate direct din Germania.
Exemplu pentru oct.: CD-
ROM drive Mitsumi 8,90DM
VGA CARD MIRO S3, 3D,
PC 1,2 MB DRAM, 100DM.
Sunati pentru lista de preturi.
Fax: 0049-5353-96872.

Cumparare hardware

Cumpir harddisk 270-520. in
stare perfecta, preferabil Max-
tor; pret negociabil cuprins
intre 30 si 80 de dolari. Tel.:
062/424737.

Harddisk Maxtor270-520 MB
negociabil 30$-80%$ si docu-
mentatie set instructiuni pP
CYRIX 686. Urgent tel.: 062-
424737 sau 044-192384, ora
21

Cumpar Prom-Bios pentru
placa grafica TVGA8900D,
versiunea Bios: C4.5. Oferte
la telefon: (034)370251 (dupa
ora 16°°) intrebati de Augustin.

. Vanzare software

Bibliotecile ,,Pro - Security”
contin functii destinate prote-
jarii la copiere a programelor
dvs., indiferent daca sunt scri-
se in Foxpro, Clipper sau C++.
Informatii suplimentare la tel/
fax 059/156562, pentru ADI.

Vand program de evidenta
contabila. Campia Turzii, str.
Baii, nr.7, bl. N, sc. D, ap. 26,
jud. Cluj, cod. 3351, Lucian
Baciu.

Doriti un credit de la o banca?
Sunteti in cautarea unor in-
vestitori pentru afacerea dvs?
Business Planner este un pro-
gram profesional care va ajuta
in realizarea planului de afa-
ceri al firmei dvs. Tel.:
3302375 sau 092/287907.

Cumparare software

Vand intermediez, recondi-
tionez produse electronice si
tehnica de calcul: IBM, Spec-
trum, Byte, Vector, Elion,
multiprocesor etc. Interme-
diezpiese originale de la firme
U.S.A., Japonia, Germania.
Cumpar programe utilitare si
jocuri pt. Spectrum si DOS
6.1. Relatii: O.P.7-C.P.18,
Galati, 6200.

BURSA[YI[1A

Diverse

SC Darer Electronics SRL
anunta toate firmele interesa-
te ca au inceput inscrierile in
programul ,,Business Phone-
book Romania 1998”. Agentii
nostri va vor contacta cu deta-
lii suplimentare tel.059/
340394.

Traduceri engleza, germana.
Info Plus SRL Sibiu. Fax: 069/
210602, OP.1-CP.224 e-mail:
infop@starnets.ro

Servicii profesionale de mode-
lare 3D. Tel: 039/616650.

IBURSA

Abonatii revistei CHIP

Computer Magazin
pot publica un anunt
_gratuit pe an in Bursa
CHIP!

Minibiblioteca in domeniul
informatic: inchirieri de carti,
reviste, CD-Rom multimedia.
Scanare color, recunoastere de
text prin OCR, tehnoredacta-
re, carti de vizita, tiparire co-
lor. Str. Carpatilor 11, sc. A,
ap. 3, Tel.: 068-315781.

Vand: boxe HI-FI 2 buc. x40
W si 2 buc. 15W, amplificator
stereo 15W, tuner radio (UL,
UM, UUSI si 2) cu multiple
performante si 6 memorii pen-
tru UUS; dublu radiocaseto-
fon "Fischer". Tel.: 054/
230792 pt. George.

Caut Envison Publisher Pro-
full Product, schimb sau vari-
ante. Preda Constantin str.
Liliacului, bl. 24, sc. E, ap.
47, Deva 2700.

Predau ore de utilizare calcu-
lator si programare. Caut
firme pentru colaborare in
domeniul programelor edu-
cationale si oferte de soft
educational si de prezentare.
Tel.: 064/161495.

Comercializam telefoane
GSM si 0 gama larga de acce-
sorii, marca: Concorde. Ca-
utam distribuitori in toata tara.
Tel./Fax: 067/351994. Firma:
Amoba SRL, Sf. Gheorghe.

Vand: Tuner profesional (UL,
UM, UUSI si 2, Muting,
MPX, CAF, amplificator 2x
15W, stereo, boxe 2 buc. de
15W si2 boxe de40 W HI - FI,
dublu radiocasetofon ,,Fish-
er”, stereo, toate noi; telefon:
054/230792 - George. (Tun-
er-ul are 6 taste senz. pt. pro-
gram-memorie)

Locuri de munca

Ing. pens am utilizat 18 ani
informatica la conducere, cal-
cule ingineresti si de eficienta
in procese tehnologice. BA-
SIC, tabelare, baze, CAD, GIS,
topo, foto, IT. Intrucat nu am
calculator caut ofertant pen-
tru/contra servicii (franciza)
similare. Resita 055/230115.
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Teme din numairul unmator:

To be or ndf to be ... Linux

functii care il fac atractiv. In acest articol veti putea
afla care sunt avantajele si dezavantajele Linux-
ului.

Cu filtru sau fara ?

Grafica este un domeniu atacat atat de incepatori cat si de profesionisti,
iar unul din programele foarte agreate este Adobe Photoshop. Articolul
care va urma va face o comparatie intre cateva filtre speciale folosite de
catre acest program de grafica.

Rendez-vous la 200 MHz

Cei care doresc sa achizitioneze un nou calculator au la dis-
pozitie 0 gama larga de modele de procesoare. CHIP a testat
diferite CPU-uri la 200 MHz in conditii obisnuite de lucru si va
prezinta rezultatele obtinute.

lllllntvrndl Cache

External Cache
[J“:';:‘ | + e nn Qpl“ TPQt

AwUwWws

Boot Sequence

Wap TIoppy brive

Spatiu de stocare marit

CD-ul boot-abil

Majoritatea versiunilor actuale de BIOS sustin si boot-area de
pe CD. Totusi, operatia de realizare a unui CD de pe care sa
porneasca sistemul de operare nu poate fi comparata cu cea de
creare a unei dischete sistem. CHIP va arata ce trebuie sa faceti
daca doriti sa ardeti un CD boot-abil.

Prezentata intr-un numar anterior al revistei, unitatea
de discheta LS-120 atrage prin capacitatea mare de sto-
care a datelor pe care o oferd. De data aceasta, CHIP va
descrie tehnologia care sta in spatele hardware-ului pre-
miat la CeBit.
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legerea unei placi de baza

performante este una din
conditiile ce se impun in
proiectarea arhitecturii unui
sistem competitiv.
Noi am inteles de mult acest
lucru. Iatd de ce produsele
noastre sunt executate exclusiv
in propria fabrica, sub atenta
supraveghere
Si pentru a putea fi convinsi ca
veti fi pe deplin multumiti de
performantele acestora, orice
produs este testat in conditii de
functionare deosebit de dure.
Aceasta ne da posibilitatea sa
putem garanta cd, oriunde pe
aceasta planetd, o placid de baza
CHAINTECH este intotdeauna la
indltimea asteptarilor.

RKET l

Chaintech

O baza solida

Placile de
echipeaza c

http.//7www.chaintech.com.tw

£ P mim
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baza CHAINTECH
alculatoarele SPRINT

SPRINT

C O M P U T EREES
Microsoft Ploiesti, Str. Romana nr. 28-30
Windows 95 Tel/Fax: +40-(0)44-110 700

E- mail: sprint@tag.vsat.ro



zi orice combinatie de componente de oriunde poarti numele de calcula-
tor - o masina cdreia i se aduce ca principal argument in favoarea alegerii
ale pretul.
Ori un calculator inseamnd un concept ce include o configuratie potriviti
scopului propus, avind la bazid componente de calitate, programe pe care si le
utilizezi fard emotii, know-how-ul si experienta profesonistilor, pregititi in orice
moment sad ofere asistentd de specialitate.
Stim insd ca tu cauti cu adevarat PERFORMANTA si CALITATEA la cel mai bun
pret, iar asta este ceea ce iti oferim noi.
Cumpdrand un calculator SPRINT cumperi
rezultatul a mai mult de sase ani de experienta
in care noi am ales pentru tine —— "
tot ceea ce este mai bun. ——=Sw—s
Stabilind relatii de parteneriat '
OEM cu firme ca Intel,
Chaintech, Fujitsu, BTC, STB,
Microsoft, iti oferim nu numai
un calculator cu componente
de cea mai buni calitate, ¢i mai
ales certitudinea unei alegeri
bine ficute.
Faptul ca peste 95% dintre
clientii nostrii se declara
multumiti de achizitia facuta ne
dd siguranta ca am investit
acolo unde trebuie: in viitorul
tau.
Iar locul T pe care firma SPRINT
il ocupd in topul producatorilor
romani de calculatoare pentru
al doilea an consecutiv (1996- P et
IDC Report), precum si i
premiile pe care sistemele
noastre le-au obtinut in ultimul
timp (CHIP Tip, Best of CERF’ 97)
vin sd confirme valoarea produselor
noastre.

Cumparand un calculator SPRINT
cumperi performanta si calitatea la cel
mai bun pret !

Intel Inside logo si Pentium sunt marci inregistrate, iar MMX este marca comerciala Intel Corporation



Colosseum

Procesor:
Intel Pentium®

Colosseum Newline

Procesor:
Intel Pentium® cu tehnologie MMX™

Colosseum Pro

Procesor:
Intel Pentium® Pro

Colosseum XLine

Procesor:
Intel Pentium® Il

Frecvente procesor:
150MHz

166MHz —— ——*%
200MHz

Frecvente procesor:
166MHz @;#’
200MHz -
T e — |

Frecvente procesor:
200MHz

Frecvente procesor:
233MHz
266MHz
300MHz

Configuratie:

® Mainboard AT, -

Intel430VX PClset, '“T‘;Iidc
ISA/PCI-3/4, 256 in

KB Cache, AWARD S L
BIOS, Green pentium
Function

® 16 MB EDO-RAM

mFDD 3,5"- 1,44 MB

mHDD 1.7 GB

® SVGA Card 64-bit PCl 1MB DRAM
u CD-ROM 12x speed

® Sound Card 16-bit stereo,P&P
 Stereo Speakers , 230 W Activ
 [nternal FAX/MODEM, 14400 bps
B Mini-tower Case, TUV, CE, 200 W
ps., FSC

M Tastatura SPRINT AT 7931 WIN-95,
104 taste

B Mouse Microsoft & mousepad
SPRINT
Pachet software inclus:

# MS Windows 95 - OSR 2.1

# MS Plus ! (CD inclus)

# MS Works 4.0(CD inclus)

# MS Home Collection (7 x CD
incluse)

# MS CD-Games (CD inclus)

& Antivirus RAV Ver. 5 for W 95
@ GeCAD Fast Commander

MS Office 97 (optional)

incepand de la:

/7.739.000 L

Configuratie:

® Mainboard ATX,
Intel 430TX PClset,
ISA/PCI-4/4, 512 KB,
AWARD BIOS, Green
Function, Ultra DMA- pentium’
G L
= 32 MB EDO-RAM

m FDD 3,5"-1,44 MB

m HDD 2.6 GB, Ultra-DMA 33Mbps

m SVGA Card 128-bit PCI 2MB DRAM
®m CD-ROM 20x speed

® Sound Card 16-bit stereo,P&P

| Stereo Speakers , 230 W Activ

m [nternal FAX/MODEM, 33600 bps
= Midi-tower ATX Case, TUV, CE, 200
W p.s., FSC

® Tastatura SPRINT AT 7931 WIN-95,
104 taste

® Mouse Microsoft & mousepad
SPRIiNT

Pachet software inclus:

# MS Windows 95 - OSR 2.1

# MS Plus ! (CD inclus)

# MS Works 4.0 (CD inclus)

# MS Home Collection (7 x CD
incluse)

# MS CD-Games (CD inclus)

@ Antivirus RAV Ver. 5 for W 95
i GeCAD Fast Commander

MS Office 97 (optional)

incepand de la:

14.669.000 .

Configuratie:

= Mainboard ATX,
Intel 440FX PClset,
ISA/PCI-3/4,

AMI BIOS,

Green Function

PENTIUM:-PRO

PROCESSOR

= 32 MB EDO-RAM

® FDD 3,5"- 1,44 MB

m HDD 4.3 GB

® SVGA Card 64-bit PCI 2MB DRAM
= CD-ROM 20x speed

® Midi-tower Case ATX, TUV, CE, 200
Wp.s., FSC

W Tastatura SPRINT AT 7931 WIN-95,
104 taste

® Mouse Microsoft & mousepad
SPRINT

Pachet software inclus:

# MS Windows NT 4.0
# MS Works 4.0 (CD inclus)
# MS Home Collection (7 x CD
incluse)
# MS CD-Games (CD inclus)
@ Antivirus RAV Ver. 5 for W 95
@ GeCAD Fast Commander
MS Office 97 (optional)

fncepand de la: ‘

10.669.000 i

111 Documentatie: fiecare pachet software este insotit de o bogatd documentatie in limba romand incluzdnd manuale, functie de optiunile
comandate, pentru: Wndows 95, Windows NT 4.0, Office 97, Word 97, Excel 97, Works 4.0, precum si manualul de instalare al calculatorului.

Configuratie:

= Mainboard ATX,
Intel 440FX PClset,
ISA/PCI-4/4,

AWARD BIOS,

Green Function .

= 32 MB EDO-RAM
= FDD 3,5"- 1,44 MB
= HDD 3.5 GB, Ultra-DMA 33Mbps

m SVGA Card 128-bit PCI 2MB DRAM
= CD-ROM 20x speed

m Camera digitala CCD, PCI Card,
max. 30 frames/s

m Midi-tower Case ATX, TUV, CE, 250
W p.s., FSC

W Tastatura SPRINT AT 7931 WIN-95,
104 taste

® Mouse Microsoft & mousepad
SPRINT

Pachet software inclus:

# MS Windows NT 4.0
# MS Works 4.0 (CD inclus)
# MS Home Collection (7 x CD
incluse)
# MS CD-Games (CD inclus)
@ Antivirus RAV Ver. 5 for W 95
i GeCAD Fast Commander
MS Office 97 (optional)

incepand de la:

17.939.000 ..

Monitoare:

= Monitor SVGA color LG 44i, 14", 0.28, LR, NI, 1024x768, Digital 1.839.000 Lei
™ Monitor SVGA color Proview VS-1452, 14", 0.28, LR, NI, 1024x768, Digital 1.639.000 Lei
= Monitor SVGA color Proview PV-1568, 15", 0.28, LR, NI, 1280x1024, Digital 2.399.000 Lei
® Monitor SVGA color Proview PV-1766, 17", 0.28, LR, NI, 1280x1024, Digital 4.389.000 Lei

* Preturile includ TVA

Service si Asistenta

Pentru toate sistemele se acorda o garantie
standard de 36 DE LUNI de la data livrarii.

in orice zona a tarii aveti posibilitatea de a beneficia
de service executat la domiciliul Dvs., pe baza unui

abonament anual. Tarifele de service pot diferi in

teritoriu. De aceea, pentru reconfirmare, contactati distribuitorul local.
Pe toata durata garantiei aveti posibilitatea de a va imbunatati performantele calculatorului
apeland la upgrade-uri ce vor implica din partea dvs numai achitarea diferentei de pret a

componentei inlocuite, manopera de montaj fiind gratuita.

Sistem de vaAnzare in rate

Prin noul SISTEM DE VANZARE iN RATE firma SPRINT ofera acum tuturor posibilitatea de a avea in cel mai scurt timp
configuratia dorita, achitand un avans de NUMAI 20%. Perioada de creditare se poate prelungi pana la 24 LUNI, toate actele
necesare intocmindu-se de catre reprezentantii firmei noastre. Pentru detalii sunati cel mai apropiat distribuitor SPRiNT.

Nu pierdeti ocazia ! Profitati de cel mai avantajos sistem de rate existent pe piata !

:K
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%

Magazine SPRINT: Ploiesti - SPRiNT, Str. Romana nr. 28-30 ® 044-110700; Bucuresti - SPRINT SITC, Calea Floreasca 167, sect. 2, ®
01-2324471; SPRINT - S plus S, Str. Traian nr.1 (Ansamblul Unirii), BI.LE5 ® 044-110700; Baia Mare - SPRINT, Bd. Traian nr.5/1 ® 062-
431176; Bragov - SPRINT BTC, Str. Tampei nr. 8 ® 068-323100; Cluj - SPRINT SGR, Bd. 21 Decembrie nr. 1 ® 064- 430000; Oradea -
SPRINT KEYSYS, Str. Patriotilor nr. 4 @& 059-419748; Tg. Secuiesc - SPRINT DATAS, P-ta Gabor Aron nr.5 ® 067-362199; Hunedoara -
SPRINT COMSER, Bd.Traian nr.49 & 054/716551;
Distribuitori autorizati SPRINT: Arad 057-281836 Arges 048-222149 Botosani 031-533222 Caras-Severin 056-311257 Constanta
041-636076 Covasna 067-351285 Dambovita 045-634583 Galati 036-462003 036-465270 Giurgiu 046-217805 Gorj 053-218515 Harghita
066-211987 lasi 032-231303 Mehedinti 052-324075 Mures 065-168098 Suceava 030-521100 Timis 056-192091 Valcea 050-731659

Intel Inside logo si Pentium sunt marci inregistrate, iar MMX este marca comerciala Intel Corporation



Legaturi directe cu partenerii prin
Viteze maxime de noile tehnologii “video-conferencing”

prelucrare a informatiei

cu procesoare INTEL
* Varful absolut al performantei si tehnologiei Cele mal nOi SO'Utll

multimedia ultra-fast cu

drive-uri CD-ROM 30x

Performante
excelente cu placi de
baza CHAINTECH

* La testul din luna

septembrie efectuat de E H i P
specialistii revistei CHIP, TI P
placile CHAINTECH au

demonstrat inca o data
valoarea lor deosebita;

Septembrie
1997

Pana la 9,1 GB
capacitate pe hard
disk sub cea mai
noua tehnologie
FUJITSU

* Tehnologia capetelor magneto-rezistive (MR)
pentru toate tipurile de hard diskuri: Hornet,
Picobird, Allegro.

* Aceasta face posibila atingerea unor densitati de
stocare pe platanul magnetic apropiate de limita
fizica.

16,7 milioane de
culori la rezolutii de
1600x1280 [TM)
prin STB "

* STB - leader mondial in N
productia de placi grafice 0|

Cel mai bogat pachet
software Microsoft
licentiat cu manuale in
limba romana

* deschide posibilitatea upgrade-lui la versiunile ulterioare ale
produselor Microsoft

)




3

. « Bd. N. Titulesgu T2,

! Sector 1, BucUresti

FLAMINGO e .’ L oeem wen e e e b l.‘ 14 ,(
i :‘M L@ b / ', ': 'v 'v 't '1 'l 'v '| [v In ‘| : ‘\ ‘ \ \\ \ \\ \
nv ' L ' ' ' ' L ' ' ! '
! ! 1 \ =

‘i"*‘”,'-" phEvgrery -

éuleo lui Trmm;l 7“15

. Cal. Dorobanifiloris2,
| Valcea

! Sector 1, BucOresti

« Calea Bucuresti 28'B,
! Craiova L4

4 Bd. Stirbei Voda"i54,

. Sos Panduri@9-8i;
! Sector 1, Bucresti

Sector 5, BucUresti

) 07-222.50.41

01-222.59.41

051=417.426

), 071-281.04.31

01-231.04.32

. .

01-410.36.23

g 01- 4]0 56 06

07-638.35.38

01- 638 35. 38

sﬁrbei@ﬂamingTr’_ L k4

) 050937.220 B

050 737 220

051-417.428




DECLANSEAZA AMNISTIEREA UTILIZATORILOR ILEGALI

DOAR INTRE 15 SEPTEMBRIE - 24 OCTOMBRIE 1997
CAMPANIE DE LEGALIZARE

NOVELL va ofera ACUM posibilitatea de a intra in legalitate.
UNICA sansa pentru utilizatorii acestui produs!

WM T 4 AUTORIZAT PENTRU o
Cea mai ieftina varianta pentru un produs autentic !

DISTRIBUTIE IN ROMANIA ()
Sistemele de Operare

NOVELL INTRANETWARE 4.11
se vénd in acest interval la

Novell

PRETU RI DE U PG RADE v o Verificati existenta acestui certificat de autenticitate pe ambalaj !
Ca utilizator LEGAL beneficiati ! Ca utilizator ILEGAL riscéti ! F
= Preturi avantajoase ' > Utilizarea de software fara
> Suport tehnic licenta atrage pedepsele prevazute
» Documentatie de legea copyright-ului
» Protectie antivirus ‘ > Business Software Alliance (BSA)
» Upgrade . este organismul abilitat sa

urmareasca aplicarea legii in Romania

OMNILOGIC BGS, unic distribuitor autorizat NOVELL in Romania, va sta la dispozitie prin reseller-ii sai calificati :

BB COMPUTER - ARAD : INEL - BISTRITA SISTEC SA - CLUJ

Tel: 057/280555; Fax: 057/280111 Tel: 063/222036; Fax: 063/222036 Tel: 064/190282; Fax: 064/193700
GLYKON - CONSTANTA OPEN SYSTEMS - IASI Q'NET - BUCUREST!

Tel: 041/619685; Fax: 041/619685 Tel: 032/225101; Fax: 032/225101 Tel: 01/2117801; Fax: 01/2107640
SINTEZIS COMPUTER - ORADEA ROMLOTUS - GALATI : ARIS ELECTRONIC - BUCURESTI

Tel: 059/443288; Fax: 059/443288 Tel: 036/474000; Fax: 036/472222 Tel: 01/6501644; Fax: 01/2221869

Pentru lista completa de reseller-i autorizati NOVELL din zona dv. contactati:

OMNILOGIC BGS

NOVELL va asteapta intre 16-20.09.97 "
la standul OMNILOGIC BGS de la Tel : 2233175: Fax : 2233164
IFABO Bucharest Fair - Sala Unirii www,omnilogic.ro
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