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Anonimatul pe Net

TESTE
Noul AMD pe 64 de biþi
Inscriptoare DVD-R
Plãci de sunet 6.1
Driverele DETONATOR
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BBrroowwsseerree::  OOppeerraa  ººii  MMoozziillllaa

PPssiihhoollooggiiaa  ccuulloorriilloorr  ppee  WWEEBB

IInnffeeccttoorriiii  EELLFF,,  viruºi non-Windows

PPrreezzeennttaarree  CCAADD  VVeelllluumm Zeul GOOGLE
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My Cover Disc
Freeware, Trial, Specials, Demos
O descriere sumarã a celor mai interesante programe incluse pe CD-ul

gratuit

My Aflã cã...
12 - 20 Ultimele noutãþi din realitatea IT&C pe plan naþional ºi

internaþional

My Games

114 GTA - Vice City

My HHands
83 Cuprins

84 Sistemul de operare

Instaleazã-þi singur unul sau mai multe

sisteme de operare; sfaturile noastre îþi vor fi

de mare ajutor

86 Word

Headinguri prea multe sau prea puþine? Vei afla cum poþi sã le

administrezi cât mai eficient

88 Excel

Structurarea informaþiilor în foile de calcul tabelar

Crearea unui tabel tridimensional în Excel

92 Internet

Anonimatul pe internet: navigheazã incognito

96 Web design

Crearea primului tãu filmuleþ în Flash, explicatã pas cu pas

102 Sisteme de operare alternative

Primele zile cu sistemul de operare QNX RTP

109 Reþele

Bazele partajãrii fiºierelor într-o reþea
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My Report

Motoare de cãutare

32 Zeul Google

Internet

37 Browsere

alternative:

Opera ºi Mozilla

Web Design

44 Psihologia

culorilor în

designul web

E-Commerce

50 Teleshopping vs. e-commerce

Viruºi

54 Infectori ELF

Underground

56 Istoria

hackingului -

partea a II-a

Comunicaþii

60 Wi-Fi ºi 3G ar putea sã coopereze?

PAGINA 102
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Plãci de sunet 6.1

PAG. 68

My Test
62 Pioneer DVR-A06 DVD Writer

65 AMD numãrã 64 de biþi !

70 Sunet de 24 biþi pentru 

pretenþioºi

76 NVIDIA Detonator FX 45.23

My Prezentãm
Periferice 

21 Mega monitoare: Grand Canion ºi

Cinerama

Soluþii mobile 

22 Sony Ericsson Z600

Software

24 Alternative MS Word

30 Vellum - o familie de elemente rare

Pioneer DVR-A06 DVD Writer

Istoria

HACKINGULUI

partea a II-a
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My EDITORIAL

eerreerreeaa  eexxpplloozziivvãã  ppeennttrruu

ccaammeerree  ddiiggiittaallee  ººii

tteelleeffooaannee  ccuu  ccaammeerrãã

iinntteeggrraattãã  ffaaccee  ccaa  iinndduussttrriiaa

oobbiieeccttiivveelloorr  ffoottooggrraaffiiccee  ssãã  ddeevviinnãã  oo

mmiizzãã  eexxcceelleennttãã  ppeennttrruu  pprroodduuccããttoorrii

ººii  iinnvveessttiittoorrii,,  ddeeooaarreeccee  vvâânnzzããrriillee

ccrreesscc  aattââtt  ddee  rreeppeeddee,,  îînnccââtt

ffaabbrriiccaannþþiiii  ddee  ccaammeerree  ddiiggiittaallee  îîººii

ppuunn  ddeejjaa  pprroobblleemmaa  uunneeii  ppootteennþþiiaallee

ccrriizzee  aa……  lleennttiilleelloorr!!

PPrroodduuccããttoorriiii  ddee  tteelleeffooaannee  mmoobbiillee

aauu  lliivvrraatt  2255  ddee  mmiilliiooaannee  ddee  aappaarraattee

ccuu  ccaammeerree  ddiiggiittaallee  iinntteeggrraattee  ddooaarr

îînn  pprriimmaa  jjuummããttaattee  aa  aacceessttuuii  aann,,

ddeeppããººiinndd,,  ppeennttrruu  pprriimmaa  ooaarrãã,,

vvâânnzzããrriillee  ddee  ccaammeerree  ddiiggiittaallee  --

ccoonnffoorrmm  uunnuuii  ssttuuddiiuu  eeffeeccttuuaatt  ddee

ccoommppaanniiaa  SSttrraatteeggyy  AAnnaallyyttiiccss..  ÎÎnn

aacceellaaººii  iinntteerrvvaall,,  vvâânnzzããrriillee  ddee

ccaammeerree  ddiiggiittaallee  ss--aauu  dduubbllaatt  ffaaþþãã  ddee

aacceeeeaaººii  ppeerriiooaaddãã  aa  aannuulluuii  ttrreeccuutt,,

aattiinnggâânndd  cciiffrraa  ddee  2200  ddee  mmiilliiooaannee  ddee

uunniittããþþii..  

""CCaammeerreellee  ddiiggiittaallee  llooww--eenndd  ssuunntt

îînnllooccuuiittee,,  ttrreeppttaatt,,  ddee  tteelleeffooaannee

cceelluullaarree  ccuu  ccaammeerrãã  iinntteeggrraattãã""  --  aa

oobbsseerrvvaatt,,  llaa  rreecceennttuull  ttâârrgg

CCoommppuutteexx  ddee  llaa  TTaaiippeeii,,  ddoommnnuull

MMaajjoorr  LLii,,  PPrroodduucctt  MMaannaaggeerr  llaa

ccoommppaanniiaa  LLaarrggaann  PPrreecciissoonn  --  cceell  mmaaii

mmaarree  pprroodduuccããttoorr  ttaaiiwwaanneezz  ddee

lleennttiillee  ppeennttrruu  oobbiieeccttiivveellee

ccaammeerreelloorr  îînnccoorrppoorraattee  îînn  tteelleeffooaannee

mmoobbiillee..

EEnnttuuzziiaassmmuull  dd--lluuii  LLii  eessttee  ppee

ddeepplliinn  îîmmppããrrttããººiitt  ddee  iinnvveessttiittoorrii,,

ddeeooaarreeccee  aaccþþiiuunniillee  pprriinncciippaalliilloorr

pprroodduuccããttoorrii  ddee  lleennttiillee  ddiinn  TTaaiiwwaann  aa

ccrreessccuutt  ccuu  ppeessttee  7700%%  ffaaþþãã  ddee  lluunnaa

aapprriilliiee  aa  aacceessttuuii  aann..  

PPee  llâânnggãã  lliiddeerruull  ddee  ppiiaaþþãã,,  LLaarrggaann

PPrreecciissiioonn,,  aauu  mmaaii  îînnrreeggiissttrraatt

ccrreeººtteerrii  ssppeeccttaaccuullooaassee  ººii  cceeii  ddooii

ccoonnccuurreennþþii  pprriinncciippaallii  aaii  aacceessttuuiiaa  ppee

ppiiaaþþaa  ttaaiiwwaanneezzãã,,  AAssiiaa  ooppttiiccaall  CCoo  ººii

KKiinnccoo  OOppttiiccaall  CCoo  LLttdd..  

CCeellee  ttrreeii  ccoommppaanniiii  ssee  aaººtteeaappttãã  ssãã

oobbþþiinnãã  îînnccaassããrrii  aaggrreeggaattee  ddee  cciirrccaa

669911  mmiilliiooaannee  UUSSDD  îînn  aacceesstt  aann,,  iiaarr

pprreevviizziiuunniillee  ppeennttrruu  aannuull  22000044

iinnddiiccãã  oo  ccrreeººtteerree  ccuu  ppeessttee  4400%%  aa

aacceessttoorraa..

PPrroodduuccããttoorriiii  ttaaiiwwaanneezzii

ccoonnttrroolleeaazzãã  cciirrccaa  4400%%  ddiinn  ppiiaaþþaa

mmoonnddiiaallãã  aa  oobbiieeccttiivveelloorr  ppeennttrruu

ccaammeerree  ddiiggiittaallee  ººii  ppeessttee  1155%%  ddiinn

cceeaa  aa  tteelleeffooaanneelloorr  ccuu  ccaammeerrãã  ffoottoo,,

ccoonnffoorrmm  ccoommppaanniieeii  ddee  bbrrookkeerraajj  KKGGII

SSeeccuurriittiieess..  UUrrmmããttoorriiii  mmaarrii

pprroodduuccããttoorrii  ssuunntt  ccoommppaanniiiillee

jjaappoonneezzee  HHooyyaa  CCoorrpp  ººii  TTaammrroonn  CCoo..

IIaattãã  ccuulliisseellee  ppiieeþþeeii  uunnuuii  pprroodduuss

ccaarree  ccoossttãã,,  îînn  mmeeddiiee,,  ccaamm  22  UUSSDD  ppee

lleennttiillãã..  DDee  oobbiicceeii,,  oobbiieeccttiivvuull  uunneeii

ccaammeerree  iinntteeggrraattee  îînn  tteelleeffoonn

nneecceessiittãã  ttrreeii  lleennttiillee,,  îînn  ttiimmpp  ccee  oo

ccaammeerrãã  ddiiggiittaallãã  ffoolloosseeººttee  îînnttrree

ppaattrruu  ººii  oopptt  lleennttiillee..

ªªii  ccâânndd  îîmmii  aammiinntteesscc  ccãã  rreennuummiittaa

nnooaassttrrãã  IIOORR  ((ÎÎnnttrreepprriinnddeerreeaa  OOppttiiccãã

RRoommâânnãã))  aa  eexxppoorrttaatt  tteehhnnoollooggiiee  ººii

kknnooww--hhooww  îînn  AAssiiaa,,  mmãã  îînnttrreebb  ddee  ccee

ssppuunn  uunniiii  ccãã  nnuu  ssee  ppooaattee  ffaaccee  nniimmiicc

îînn  RRoommâânniiaa..  SSaauu  ddee  ccee  ssee  aaffiirrmmãã  ccãã

îînn  RRoommâânniiaa  nnuu  eexxiissttãã  tteehhnnoollooggiiii

îînnaallttee......  EExxiissttãã,,  ddrraaggiilloorr!!  NNuu  mmaaii

ddeemmuulltt  ddeeccââtt  llaa  BBiinnaarryy,,  aamm  aaffllaatt

ppeerrssoonnaall  ((rreessppeeccttiivv,,  ccuu  pprroopprriiiiii  mmeeii

oocchhii,,  ppuuººii  llaa  mmiiccrroossccoopp)),,  ccãã  ººii  îînn

RRoommâânniiaa  ssee  ffoolloosseesscc  tteehhnnoollooggiiii  ddiinn

ddoommeenniiuull  mmiiccrrooiinnggiinneerriieeii..  

DDaarr  ddeesspprree  aassttaa  vvãã  iinnvviitt  ssãã

ddiissccuuttããmm  mmaaii  îînn  ddeettaalliiuu,,  llaa

mmiirrcceeaa@@mmyycc..rroo

Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

LENTILELE

prin care vedem lumea
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1. Cum consideraþi acest numãr al revistei MyC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Care articol(e) v-au plãcut cel mai mult?

3. Care articol(e) v-au displãcut cel mai mult?

4. Ce teme aþi prefera sã citiþi mai des în MyC?

5. Ce aþi dori sã conþinã CD-ul gratuit?

6. De unde aþi cumpãrat MyC?

7. Se gãseºte MyC la chioºcul dvs. preferat?

Da, întotdeauna 

Da, dar sunt puþine exemplare

Nu 

8. Softul dvs. preferat

9. Ce rubricã aþi mai dori sã conþinã MyC?

10. Cât sunteþi dispus(ã) sã plãtiþi pentru un pro-
gram full version original care sã nu depãºeascã
dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei

3-500.000 lei

Peste 500.000 lei

11. Cum aþi aflat despre revista MyC?

Radio, TV

Ziare, Reviste

Chioºcuri de presã

Prieteni, cunoºtinþe

12. Sistemul meu are urmãtoarea configuraþie:

13. În urmãtoarele 6-12 luni doresc sã îmi
imbunãtãþesc sistemul sau sã-mi cumpãr unul nou:

Da Nu

14. Îmi voi cumpãra calculatorul de la:

UltraPro Darer Flamingo 

Romsoft

BestComputers DDC 

Altã firmã (care ?)________________________________

15. Îmi procur softurile de la:

Softwin WWP RomsymData Monosit 

Alte surse (care ?)
______________________________________

16. Pasiunea mea este:

__________________________________________________

16. Propuneri pentru Top MyC (cel mai bun articol

din acest numãr):

CHESTIONAR

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..__________________CCoodd  ppooººttaall::____________________________________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ______________________________________________________________________________________________________DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________________//__________________//__________________

EE--mmaaiill __________________________________________________________________________________________________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________________________________________________________

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

9

Personal, Pontaj, Salarii (Autosal) Personal, Pontaj, Salarii (Autosal) 

Autosal este un sistem informatic pentru calculul ºi înregistrarea datelor de personal, pontaj ºi salarizare, de
arhivare a tuturor documentelor emise ºi export cãtre programele editate de Ministerul Finanþelor pentru CAS,
ªomaj. Utilizarea acestui sistem informatic oferã avantajul folosirii unui instrument sigur, exact ºi probat de 
o utilizare de peste 6 ani în firme cu mai mult de 500 de salariaþi, ºi pentru introducerea ºi prelucrarea datelor.

Contabilitate (ContaCola) Contabilitate (ContaCola) 

ContaCola este un sistem informatic care asigurã introducerea datelor din documente financiar-
contabile într-un ritm rapid, printr-un sistem original de interfeþe cu utilizatorul. Scopul programu-
lui este sã uºureze munca de evidenþã contabilã dintr-o firmã. Este simplu de utilizat ºi asigurã
vitezã de lucru, corectitudinea datelor ºi obþinerea tuturor situaþiilor contabile necesare.

Gestiune (Mag7)  Gestiune (Mag7)  

MAG 7 este un sistem informatic de gestiune „Intrãri - Ieºiri" destinat birourilor de vânzãri, distribuþie, ºi firmelor de
reprezentanþã. Prezintã o imagine clarã a stocurilor ºi a vânzãrilor dintr-un depozit.

Vânzãri  (Mercur)  Vânzãri  (Mercur)  

Este un program folosit de firmele de distribuþie pentru gestiunea vânzãrilor prin agenþi 
din depozitele de distribuþie de pe teren, pe bazã de facturi ºi AIM-uri. Planificã ºi urmãreºte 
scadenþele ºi încasãrile aferente lor, pentru fiecare creanþã în parte. Gestioneazã situaþiile 
de bazã pentru urmãrirea ºi raportarea vânzãrilor ºi încasãrilor cãtre firma mamã.

... în fiecare lunã, un cont expoweb.ro
pentru 1 an de zile, în valoare de peste 2.500.000 lei*!!! (talonul de concurs ºi detalii în pagina 89)

CÂªTIGÃTORUL CONCURSULUI din MyC nr.1 este PÃUNESCU SILVIU-VASILE din loc.Corabia, jud.Olt

CÂªTIGÃTOAREA din MyC nr.1 este BARBU CARMEN-MARIANA din Sighiºoara, jud.Mureº, care primeºte astfel
un abonament pe 3 luni la revista MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR

MyCâºtigã!

* 

WAP & WEB Professional vã oferã „PROGRAME LA CUTIE” – mai multe informaþii pe www.wwp.ro

Cutiile programelor conþin: Manual de utilizare, CD de instalare, licenþa de funcþionare
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Rãspunde la întrebãri ºi expediazã talonul 
pe adresa redacþiei pentru a câºtiga, în fie-
care lunã, UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la
oricare dintre publicaþiile* Media Contact



ABONAMENT
Numele / prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea __________________________ str. ___________________________ nr. _____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: _________________ 

Trimiteþi acest talon pe adresa redacþiei MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR: 

Str. Slatinei, nr. 6, cod 410291, Oradea, jud. Bihor.

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 149.000 lei    � 6 luni - 289.000 lei    � 12 luni - 589.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat

nr.______________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 

cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonament@mediacontact.ro 
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PREªEDINTE

Dorel Puchianu

puchianu@mediacontact.ro 

Oradea, Str. Slatinei, nr. 6, 

cod 410291, jud. Bihor 

tel. 0259 – 441.523; 

0259 – 441.526; 

0259 – 260.459 (fax)

CP 54 OP 7 

Oradea, cod 410291
contact@myc.ro

Serviciul de abonamente: 
Irina Ungur

telefon: 0259 – 441.523; 441.526
abonament@mediacontact.ro

PRODUCÞIE

Dorin Onica

PRODUCÞIE CD-ROM

MC&CD Bucureºti

PREPRESS

Complar srl

DISTRIBUÞIE

MEDIA CONTACT SRL

ENGE SRL Bucureºti

ISSN: 1583-9133

�

 

MEDIA Contact SRL editeazã urmãtoarele publicaþii:

CD Forum, PC Games 4Fun, Andrei, Alpha, PC Erotica, Club Gama, Computer Graphics & Publishing
(P)

MEDIA CONTACT srl

www.MyC.ro

COLABORATORI

Teodora Gavriluþ
Monica Kosta

Bogdan Burghelea
Cãlin-Ioan Acu
Mircea Bãduþ

REDACTOR CD-ROM

Tamás Király

webmaster@myc.ro 

MARKETING MANAGER

POST DISPONIBIL

DEPARTAMENT 

MARKETING-PUBLICITATE

0788-343.942

DEPARTAMENT JURIDIC

Cosmin Tãutan

DIRECTOR

Gabriela Puchianu

BRAND MANAGER
REDACTOR-ªEF 

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

SECRETAR GENERAL DE

REDACÞIE

Rãzvan T. Coloja
razvan@myc.ro

REDACTOR HARDWARE

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro 

REDACTOR INTERNET

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro 

DTP
Gheorghe Bodog

Dorin Borºa



1. Freeware

AbiWord v. 1.0.6 

Windows 95/98/NT/ME/2000/XP

Extrem de uºor de folosit, AbiWord este editorul de

texte ideal pentru utilizatorii nepretenþioºi. Recunoaºte

fiºierele *.KWD (KWord), *.LATEX, *.DOC, *.PDB

(PalmDoc), *.RTF, *.TXT, *.PSITEXT ºi *.PSIWORD

(Psion), *.WML, *.ZABW, *.FO, *.HTML ºi *.XHTML.

OpenOffice.org 1.1 RC4 Win

Windows 9x/NT4/ME/Win2k/XP 

Suita OpenOffice.org este poate cea mai bunã alternativã a pachetului MS

Office. Conþine editoare de text, de calcule tabelare, un program de creare a

prezentãrilor, un program de graficã ºi unul de creare a paginilor web.

Recunoaºte toate formatele proprietare Microsoft (DOC, XLS, PPT, º.a.m.d).

Mozilla v. 1.4 

Windows 9x/ME/NT/2000/XP

Mozilla 1.4 pentru Windows este un browser Web gratuit,

având multe lucruri în comun cu Netscape, dar fiind mai

mic decât acesta ºi chiar mai stabil. Are un program de 

e-mail integrat ºi posibilitatea de a bloca pop-up-urile. O

descriere mai detaliatã o gãseºti în articolul "Browsere

alternative: Opera 7.11 ºi Mozilla 1.4" din acest numãr al

revistei.

Opera v. 7.11

Windows 9x/ME/NT/2000/XP

Browser Web foarte rapid, având încorporat

Java 1.4 ºi un program de e-mail (M2), oferind o

mulþime de soluþii pentru o navigare mai plãcutã ºi

mai folositoare. (O descriere mai detaliatã o poþi

gãsi în articolul "Browsere alternative: Opera 7.11 ºi

Mozilla 1.4")

2. Trial

gobeProductive v. 3.0 

Win 98/ME/2000/XP

Este o alternativã comercialã a 

pachetului MS Office. Pe langa faptul 

ca poate salva si deschide fisiere Word,

Excel si PowerPoint, gobeProductive creazã

PDF-uri ºi pagini web. Aceastã versiune

expirã dupã 14 zile de la instalare ºi afiºeazã

un text de copyright la baza fiecãrei pagini

imprimate prin intermediul ei.

WordPerfect Office 11 

Win 98/ME/NT/2000/XP

Produs de compania Corel,

WordPerfect oferã integrare

XML, posibilitatea de a crea

fiºiere PDF. Compatibil cu apli-

caþiile MS Office, Word Perfect Office 11 conþine în varianta sa trial

WordPerfect 11, Quattro Pro 11, aplicaþia Presentations 11 ºi 77 de fonturi

TrueType.

WordExpress v. 2.0

Win 98/ME/2000/XP 

WordExpress are o interfaþã

asemãnãtoare cu cea din MS Word dar

nu poate lucra cu fiºiere DOC. În

schimb suportã alte formate mai des

utilizate precum TXT ºi RTF. Aceastã

versiune expirã dupã 30 de zile.

YeahWrite v. 1.7

Win 98/ME/2000/XP

Oferã soluþii atât pentru editarea de texte

cât ºi pentru organizarea acestora. Include

template-uri pentru e-mail, fax, scrisori ºi alte

tipuri de documente.

3. Special

Driver Nvidia v. 45.23

Windows 2000/XP

Driver standard pentru plãci video cu cip

Nvidia. De asemenea, se poate instala 

pe calculatoarele ce au plãci grafice 

cu cip TNT, TNT2, Geforce 1, 2, 3, 4 ºi FX.

4. Demo

Adobe Illustrator v. 10

Windows 9x/ME/2000/XP

Programul Adobe Illustrator îþi oferã toate 

instrumentele cu care poþi sã creezi imagini profesioniste, 

pagini  web, interfeþe grafice pentru PDA-uri ºi pentru alte

dispozitive wireless.

COVER

DISC
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scuze pentru situaþia creatã. Redacþia MyCC
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Evreii care, din diverse

motive, nu reuºesc sã ajungã

personal la Zidul Plângerii din

Ierusalim, pot de acum sã-ºi

expedieze rugãciunile prin SMS,

cãtre un rabbi care le va imprima

pe hârtie, apoi le va strecura în

crevasele miraculoasei stânci. 

Serviciul este oferit din

toamna acestui an la un preþ de

circa 1,20 USD/mesaj. Zeci de mii

de mesaje au fost deja expediate

în acest fel. Utilizatorii din Israel

folosesc ca destinaþie numãrul

special „1818", care în tradiþia

iudaicã este simbolul vieþii. 

Mesajele sunt recepþionate pe

un server, care le centralizeazã

apoi le transmite prin fax cãtre

rabinul de la Zidul Plângerii,

angajat special pentru a le

introduce, rând pe rând, în

crãpãturile zidului, în maxim  24

de ore de la expedierea mesajelor.

SMS spre Zidul
Plângerii

Experþii biroului pentru

imigraþii al Statelor Unite au

anunþat reducerea numãrului de

vize ce vor fi acordate strãinilor

cu înaltã calificare, de la 195.000

la numai 65.000.

Angajatorii, în special

producãtorii Hi-Tech, se plâng cã

vor fi afectate de aceastã

manevrã atât ei, cât ºi economia

în ansamblu. Mãsura va afecta

numãrul de vize de tip H1-B care

pot fi emise în fiecare an fiscal,

utilizate mai ales pentru

angajarea unor specialiºti asiatici

pe durate de pânã la 3 ani, pe

teritoriul SUA.

Decizia Congresului a stârnit

reacþii fulminante din partea

marilor companii Hi-Tech, ai cãror

purtãtori de cuvânt au afirmat cã

„au nevoie de angajaþi din

exterior, deoarece nu pot gãsi în

SUA suficienþi specialiºti".

Atenþie, se închid
US-ile!

Instrument pentru testarea plãcii video
în jocuri

C
ompania More3D dezvoltã soft-uri 3D stereo

ºi instrumente de testare pentru motoarele

3D. Nucleul More3D a fost dezvoltat la

început de firma ELSA AG. Acum aceasta produce un

tool (similar cu FRAPS) care se bazeazã pe

tehnologia 3D stereo, care vã permite sã capturaþi

numãrul de cadre (frames) ºi numãrul de poligoane

în orice aplicaþie Direct3D ºi în plus oferã ºi o

reprezentare graficã a acestui rezultat.

Privit de mai îndeaproape panelul de control al lui

moreBENCH LX, afiºeazã valorile FPS actuale.

Unreal II cu panel moreBENCH LX pornit -

actualmente jocul ruleazã cu frame-uri cuprinse

între 36 ºi 76 pe secundã!

Programul moreBENCH LX revoluþioneazã testele

3D. Jucãtori, producãtori cât ºi profesioniºti pot sã

vadã performanþa unei aplicaþii în timp ce aceasta

ruleazã ºi chiar sã analizeze performanþa de-a lungul

timpului! Programul ruleazã pe urmãtoarele sisteme

de operare: WindowsXP Home, WindowsXP

Professional ºi Windows 2000, fiind capabil sã

testeze orice aplicaþie Direct3D în full screen.

Display-ul grafic afiºeazã numãrul curent de cadre

pe secundã (FPS) cât ºi evoluþia în trecut a acestuia.

În permanenþã, sunt afiºate  valoarea minimã ºi

maximã FPS. 

Testul este freeware, însã firma nu oferã nici un

fel de suport pentru acesta! Forumul de pe sit este

accesibil doar utilizatorilor înregistraþi. În

urmãtoarele luni va apare ºi o versiune profesionalã

pentru editori sau producãtori sau pentru

profesioniºti, cu un plus de caracteristici ºi opþiuni.

Programul îl puteþi descãrca de pe situl

wwwwww..mmoorree33DD..ccoomm. �

C
ând vine vorba de unicat ºi inovaþie în

producþia de accesorii pentru PC,

atunci cu siguranþã vorbim de

compania Coolermaster. De puþin timp,

compania a lansat un cooler numit Jet ce

capteazã atenþia prin aspectul asemãnãtor

unui turboreactor de aeronavã. Un produs la

fel de impresionant este Musketeer-ul, care

este proiectat sã indice informaþii despre

tensiunea ventilatorului, nivelul sunetului

produs de placa de sunet ºi temperatura

procesorului, care

se mãsoarã cu

ajutorul unui senzor

inclus în acesta.

Designul acestui

dispozitiv de 5,25

inch este într-

adevãr deosebit, ai

putea cu uºurinþã

sã te lauzi în faþa

prietenilor cã ai un

preamplificator

profesional

integrat în

calculator. Musketeer se conecteazã direct la

o mufã a sursei de +12V DC, nu are nevoie soft,

display-ul este iluminat cu LED-uri albastre,

este uºor de instalat, ºi pe lângã toate

acestea, poþi reduce viteza ventilatorului dacã

te deranjeazã zgomotul pe care îl produce

acesta. Indicatorul central este un vumetru

care se conecteazã la placa de sunet ºi indicã

nivelul sunetului, iar display-ul din dreapta

indicã temperatura procesorului în grade

Celsius de 10 la 90. Dacã cuvântul lux

reprezintã dezideratul tãu suprem, atunci îþi

recomand un Musketeer în carcasa

calculatorului personal. �
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Coolermaster Musketeer - dispozitiv
de control al ventilatorului ºi nu
numai!
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Clasificat ca ºi worm din cauza

abilitãþii lui de a se autocopia fãrã

sã infecteze fiºierele gazdã, Swen

este destul de sofisticat pentru cã

executã codul automat, reuºind

sã se rãspândeascã printr-un

ºiretlic (folosindu-se de numele

companiei Microsoft) ºi pentru

modul în care randomizeazã

informaþia pentru a o identifica

mai uºor. 

Identificat ºi sub numele de

"Gibe", sau cu numele mai tehnic

w32.swen@mm, worm-ul profitã

de o vulnerabilitate a browserului

Internet Explorer anunþatã încã

din martie 2001. În ciuda faptului

cã au fost lansate câteva softuri

de reparare  a problemei, precum

ºi instrumente de "curãþare" a

unui calculator infectat, din cauza

persistenþei sale ºi a modului

instantaneu de rãspândire, worm-

ul este extrem de dificil de

eliminat. 

La început, Swen, care

afiºeazã un mesaj de securitate

de la Microsoft, a infectat doar

calculatoare ale utilizatorilor

casnici  care folosesc Windows, ca

sistem de operare, dar ulterior au

existat plângeri ºi din partea

utilizatorilor de Macintosh. 

Pe lângã problema

polimorfismului sãu, adicã a

modului în care reuºeºte sã

randomizeze textul sau numele

fiºierelor, worm-ul realizat în C++,

utilizeazã un motor SMTP (Simple

Mail Transfer Protocol - un

protocol de trimitere de mesaje e-

mail între servere ) ºi are o

abilitate interesantã ºi unicã în

acelaºi timp de a comunica cu un

sit web, anume aceea de a indexa

numãrul calculatoarelor

infectate. Modul în care a fost

implementatã aceastã

caracteristicã ar putea totuºi sã

dea anumite indicii despre cum ºi

cât de rãspândiþi sunt noii viruºi.

Worm-ul Swen
infecteazã peste
1, 5 milioane de
calculatoare

Noua E-Paper va prezenta ºi filme
Pânã sã se „usuce" cerneala electronicã pe

e-paper, o nouã generaþie de hârtie

electronicã va reuºi, în curând, sã aducã ºi

imaginile în miºcare pe ecranul pliabil, spun

specialiºtii olandezi.

Invenþia reprezentatã de ecranul subþire

care poate fi pliat ºi care poate afiºa conþinut

static, ce se presupune cã va înlocui cândva

ziarele, deoarece conþinutul poate fi

actualizat, este deja cãlcatã pe cãlcâie de

soluþia similarã care, spun cercetãtorii de la

Philips Research, Eindhoven, va fi capabilã sã

afiºeze de asemenea imagini în miºcare la

rezoluþie înaltã.

Folosind un proces denumit

electroumectare, cercetãtorii reuºesc sã

manipuleze uleiurile pigmentate sub formã de

pixeli pe paginã, cu o vitezã ºi precizie

suficiente pentru a genera afiºaje video de

mare acurateþe.

„Reflectivitatea ºi contrastul sistemului

nostru se apropie de cele ale hârtiei" afirmã ei

în publicaþia ºtiinþificã Nature. „În plus, vom

demonstra un concept color care este,

intrinsec, de patru ori mai luminos decât

ecranele reflexive cu cristale lichide ºi de

douã ori mai luminos decât celelalte

tehnologii similare".

Hârtia electronicã, pe lângã faptul cã

lucreazã cu tensiuni foarte mici, dispune de

avantajul flexibilitãþii ºi cel al greutãþii foarte

reduse, lãsând sã se întrezãreascã trecerea de

la monitorul de calculator la îmbrãcãmintea

cinematicã, astfel încât peste câþiva ani ne

vom citi e-mailurile sau vom urmãri ºtirile pe...

mâneca jachetei! �

M
otto-ul neoficial al Internetului  ar

putea fi: "Ceva pentru nimic".

Muzicã gratuitã, e-mail gratuit,

software gratuit. ªi mai nou, convorbiri

telefonice gratuite.

În numai 10 luni, circa 60.000 de utilizatori

s-au abonat la serviciul numit „Free World

Dialup", care le permite sã efectueze apeluri

telefonice gratuite, prin Internet. E destul de

simplu. Descarci softul FWD ºi primeºti un

numãr de cinci cifre. Apoi, conectezi un

microfon ºi niºte cãºti la PC - pe care tocmai

l-ai transformat, în acest fel, într-un telefon

care transformã vocea în semnal digital, pe

care îl transmite prin tehnologia Voice over

IP (VoIP).

Desigur, existã ºi neajunsuri. De exemplu,

faptul cã FWD e un sistem închis: poþi vorbi

doar cu alþi utilizatori FWD. Tocmai de aceea,

creatorul sistemului FWD, Jeffrey Pulver - un

împãtimit al transmisiilor radio, în vârstã de

41 de ani, care a fãcut o micã avere din

conferinþele þinute pe tema tehnologiei VoIP

- intenþioneazã sã extindã sistemul.

La o conferinþã desfãºuratã

recent la Boston, Pulver a

anunþat disponibilitatea în cadrul

FWD a serviciului voice-mail -

gratuit, desigur. În plus, a mai

fost anunþatã lansarea

produsului IP Patch, care

permite conectarea unui telefon

obiºnuit la Internet, precum ºi

disponibilitatea unui telefon fãrã

fir, care îþi oferã posibilitatea de

a iniþia apeluri telefonice din

zona de acoperire a unui hot-

spot Wi-Fi (vezi imaginea).

Aceste noi dispozitive însã nu

mai sunt deloc gratuite,

telefonul fãrã fir având preþul de

250 USD, iar soluþiile de

conectare a telefoanelor fixe

variazã între 125-200 USD. �

Cum sã vorbeºti gratis
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Imediat dupã lansarea procesoarelor AMD Athlon

64 ºi 64 FX, atât fondatorul, cât ºi directorul

companiei AMD au confirmat faptul cã plãnuiesc sã

producã în viitorul apropiat un procesor cu nuclee

multiple, nespecificând însã când va fi lansat ºi

nedând detalii despre caracteristicile procesorului.

„Este evident cã procesorul va avea caracteristica

HyperTransport, ea fiind inevitabilã la un procesor

cu nuclee multiple", a precizat sursa. La începutul

acestui an, Intel a dezvoltat în secret o magistralã

arbitrarã care fãcea legãtura între nucleele

procesorului Montecito - prin urmare Intel este

primul care a dezvoltat un procesor (IA64) cu nucleu

dual. În replicã, procesoarele AMD K8 vor fi produse

cu nucleu dual. Aceasta înseamnã cã cipurile AMD

dispun deja de aceastã

caracteristicã. Microprocesoarele

AMD K8 împreunã cu

componentele necesare

funcþionãrii au demonstrat o

performanþã impresionantã când

au fost instalate într-un sistem

mai multe procesoare. Din punct

de vedere teoretic, procesoarele

cu nuclee multiple bazate pe

arhitectura K8, ar deveni extrem

de rapide în timp ce preþul ar fi

foarte rentabil. Unul dintre marile

avantaje ale procesoarelor AMD

Opteron în competiþia cu cele Intel

Xeon este controlerul memoriei,

care suportã canal dual pentru

memoria DDR pentru fiecare

procesor în parte, ceea ce are ca

rezultat, în funcþie de numãrul

procesoarelor din sistem, o lãþime de bandã mult mai

mare a memoriei. În sistemele animate de

procesoare Xeon, controlerul canalului dual al

memoriei este unul singur pentru toate

procesoarele, în consecinþã, patru procesoare

folosesc o singurã magistralã de memorie. În cazul

procesoarelor cu nuclee duale, aceeaºi busculadã

poate sã aparã ºi la succesorii procesoarelor AMD

Opteron, situaþia fiind evitabilã doar prin instalarea

unui controler cu canal cvadruplu (4 cãi) pentru

memorie care sã asigure lãþime de bandã suficientã

a memoriei pentru puternicele integrate. Conform

declaraþiilor producãtorului, noile procesoarele sunt

programate sã fie lansate pe piaþã, undeva pe la

jumãtatea lui 2005.  �

Plãcile video produse de

ASUSTeK vor integra urmãtoarele

chipuri: RADEON 9800 PRO XT,

RADEON 9600 PRO XT, RADEON

9600 SE ºi RADEON 9200 SE. Plãcile

grafice bazate pe procesorul grafic

din seria ATI RADEON vor beneficia

de toate inovaþiile pe care le-a adus

ASUS la plãcile video cu chipset

Nvidia ºi poate chiar mai mult.

Sursele taivaneze au precizat cã

plãcile cu procesoare ATI vor fi

disponibile pe piaþã începând cu luna

octombrie..  �           

ASUS a început sã livreze primele plãci video cu procesoare 

ATI RADEON

În urma testelor efectuate

asupra sistemului PowerCorridor

(transmisie de date prin reþeaua

energeticã de medie tensiune),

Compania Systems anunþã

obþinerea unei lãþimi de bandã de

216 Mbps - de patru ori mai mult

decât prin alte tehnologii similare.

PowerCorridor are la bazã

tehnologia în curs de brevetare E-

Line, care foloseºte conexiuni fãrã

fir de tip 802.11b/g din orice punct

al reþelei electrice de tensiune

medie cãtre utilizatorii finali.

Sistemul-prototip a fost testat pe o

reþea de 12kV, prin interconectarea

a douã calculatoare aflate la o

distanþã de 400 de metri, prin

legãturã Ethernet/IP; principalele

concluzii ale testului asupra

caracteristicilor noului sistem au

fost urmãtoarele:

- lãþime de bandã 216Mbps cu

expedieri simultane, bi-direcþionale

ºi simetrice

- latenþã mai micã de 500

microsecunde

- multiple canale independente,

fiecare dintre ele operative bi-

direcþional

- posibilitatea utilizãrii benzii de

frecvenþã a microundelor, evitând

interferenþele cu alte sisteme BPL

(Broadband over Powerline)

- posibilitãþi de creare a unor

reþele cu întinderea de circa 8 km.

În afarã de aceastã variantã,

urmeazã sã fie dezvoltatã ºi o

soluþie pentru reþele de joasã

tensiune, pentru deservirea

utilizatorilor casnici. Lansarea

publicã a sistemului PowerCorridor

este prevãzutã pentru al doilea

trimestru al anului viitor.

PowerCorridor:
216Mbps prin
reþeua electricã

AMD va produce procesoare cu nuclee multiple
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Se pare cã unele biserici nu sunt

cu mult diferite de societãþile pe

acþiuni. De exemplu, World

Changers Ministries administreazã

un studio muzical, o editurã,

realizeazã design web ºi are

propria marcã. Potter's House are

de asemenea o marcã proprie,

precum ºi un "talk show" zilnic, un

pachet de programe prin satelit

pentru deþinuþi care se difuzeazã în

260 de închisori, ºi, de douã ori pe

zi, transmisii în direct prin

intermediul Internetului. New Birth

Missionary Baptist Church are un

sit interactiv realizat cu efecte 3D,

oferã fiºiere video la cerere.

Lakewood Church, care tocmai a

închiriat Compaq Center, sediul de

odinioarã al celebrei echipe din

NBA, Houston Rockets, cheltuieºte

cu televiziunea 12 milioane USD pe

an pentru timpul de emisie acordat.

Mulþi pastori se comportã

adeseori ca niºte directori

executivi ºi apeleazã la tactici

folosite în afaceri pentru a spori

numãrul membrilor congregaþiei.

Aceastã abordare, a contribuit la

creºterea numãrului mega-

bisericilor - definite ca biserici non-

catolice cu cel puþin 2.000 de

membri - în SUA. ªi, într-adevãr,

Lakewood, New Birth, The Potter's

House ºi World Changers, au

recrutat în ultimul timp destui

adepþi. Scott Thumma, membru al

Religion Research de la Hartford

Institute, a declarat cã, în

societatea religioasã, creºterile

echivaleazã cu succesul.

În 1970, existau doar 10 astfel

de biserici, în 1990  -  250, pentru

ca astãzi numãrul mega-bisericilor

sã ajungã la 740. Mai mult de

jumãtate dintre ele au televiziune,

radio, servicii prin Internet, iar

veniturile medii nete se ridicã la

suma de 5 milioane USD.

A
rchos a introdus pe piaþã unul dintre cele mai

mici ºi uºoare discuri portabile din lume;

unitatea este externã ºi are o capacitate de

20 GB. Dispozitivul are dimensiuni mai mici decât o

dischetã ºi cântãreºte doar 75 de grame. Conectarea

se face prin USB, preferabil v.2.0 deºi este compatibil ºi

cu versiunea mai veche 1.1. În ciuda dimensiunilor

extrem de reduse, unitatea poate stoca o mulþime de

documente sau mai mult de 5.000 de fiºiere mp3;

poate fi folosit pentru backup sau pentru transportul

datelor. Nu are nevoie de

adaptor pentru tensiune,

deoarece se alimenteazã

direct prin portul USB.

Dimensiunile micului

aparat sunt: 76 mm x 77

mm x 8.8 mm. Hard discul

are un cache de 2MB,

viteza de rotaþie este de 4200 rpm, iar preþul este de

300 euro pe situl companiei. �

Internetul ºi

tehnologia transformã

mega-biserici în

mega-afaceri

Hard disc portabil mai mic decât o dischetã

P
rimul cip va fi gata în ianuarie 2004 ºi

vor mai trece între patru ºi ºase luni

pânã sã ajunge în rafturile

magazinelor de specialitate. Din momentul

respectiv, va mai trece jumãtate de an pânã la

apariþia pe piaþã a procesorului Pentium 6.

Vitezomanul Pentium 5 va atinge frecvenþe

cuprinse între 5 ºi 7GHz, în plus va avea 2MB

de cache L2, ºi va fi fabricat în procesul de

90nm. Probabil cã procesorul se va monta în

soclul LGA 775 ºi -afirmã producãtorii - se va

încãlzi foarte puþin. 

Proiectul final al procesorului nu este încã

definitivat.  Sursa ne-a confirmat cã FSB-ul

procesorului Pentium V va avea o vitezã de

4.000MHz, de altfel este posibil ca acest FSB

sã fie rezervat urmãtorului procesor denumit

Nehalem. 

Se pare cã, în onoarea procesoarelor de

nouã generaþie, Microsoft este deja pregãtit

sã lanseze o versiune Windows numitã

Elements, cu extensie pentru 64 de biþi. �

D
in motive uºor de înþeles, imediat dupã

lansarea procesorului AMD Athlon 64 DTR,

corporaþia Intel ºi-a înzestrat procesoarele

Mobile Pentium 4 cu tehnologia Hyper-Threading

pentru a îmbunãtãþi performanþa notebook-urilor.

Procesorul mobil Intel Pentium 4 suportã  tehnologia

HT ºi este oferit cu o frecvenþã de 3,20GHz.

Procesorul mai dispune ºi de un control performant

al consumului de energie, prin tehnologiile Deep

Sleep ºi Deeper Sleep care reduc mult temperatura

procesorului; acestea se adugã la cunoscutul sistem

de management avansat al tensiunii, denumit

Enhanced Intel SpeedStep. Procesorul lucreazã cu

chipset-urile Intel 852GME ºi Intel 852PM ce au FSB

de 533 MHz. Firma a prezentat patru cipuri mobile cu

tehnologia HT, ºi anume: la preþul de 653 USD, 433

USD, 294 USD ºi 234 USD pentru cel cu frecvenþa de

tact 3,20GHz; 3,06; 2,80 ºi respectiv 2,66GHz la

achiziþionarea de minimum 1.000 de unitãþi.

Începând cu 26 octombrie produsele sus menþionate

vor costa, respectiv, 433 USD, 294 USD, 234 USD ºi

202 USD.�

Pentium V va fi lansat cu noua arhitecturã pe
64 de biþi

Hyper-threading acum ºi pentru laptopuri

Telefoane mobile cu TV Tuner Sony
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M
arele producãtor de electronice Sony

Corp. anunþã cã începând cu luna

decembrie va produce primul modul de

mini tuner digital care va permite telefoanelor

mobile sã fie folosite ca televizor. Modulul va fi mai

mic decât un timbru, ºi va putea fi utilizat atât pentru

telefoane mobile, cât ºi pentru PDA-uri. Sony a

precizat cã modulul va consuma foarte puþinã

energie. Compania plãnuieºte sã-l lanseze la sfârºitul

lui 2003 ºi sã-l vândã pentru aparatele mobile în

2005. Modulul va costa aproximativ 445 USD. Cu

acest cip, Sony pare sã rezolve douã probleme ºi

anume: posibilitatea vizionãrii programelor TV pe

telefonul mobil ºi consumul redus al bateriei.

Compania NEC a prezentat în varã un handset

prototip care permitea vizionarea de programe TV,

precizând cã acesta se va gãsi pe piaþã începând din

2005. 

NEC intenþioneazã sã vândã telefoanele pentru o

sumã încadratã între 53 ºi 62 USD. �
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C
onform unui proiect de lege emis de cãtre

Senate Judiciary Committee, spammer-ii de

pe Internet care suprasolicitã cãsuþele

poºtale cu e-mailuri

înºelãtoare, vor fi pasibili de

pedeapsã cu închisoarea de

pânã la 5 ani. "Criminal Spam

Act of 2003" se alãturã unor

alte mãsuri împotriva

spammer-ilor promovate de

Congresul SUA.

Legea vizeazã o varietate de

tehnici populare de spamming

ºi se doreºte sã punã capãt

e-mailurilor comerciale

amãgitoare (acestea folosesc

adrese false ºi îºi ascund adevãrata identitate ).

Senatorul republican din Utah, Orrin Hatch,

iniþiatorul acestui proiect de lege împreunã cu

senatorul democrat din Vermont, Patrick Leahy, a

declarat cã a sosit momentul sã se punã stavilã

spammer-ilor pe toate fronturile, atât prin luarea

unor mãsuri agresive împotriva celor care apeleazã

la spamming, cât ºi prin soluþii tehnice inovatoare.

Spam-ul, sau grãmada de e-

mail nesolicitat, reprezintã acum

aproape jumãtate din totalul

traficului de e-mail, douã treimi

din aceste e-mailuri conþinând

diferite informaþii false. 

Legea considerã infracþiune ºi

trimiterea de e-mailuri prin

intermediul calculatorului sau al

adresei unei alte persoane, una

dintre cele mai folosite tactici ale

spammer-ilor. 

Spammer-ii care adunã adrese

de e-mail de pe situri ºi trimit mesaje la milioane de

adrese generate la întâmplare, în aºa-zisele "atacuri

dicþionar", vor fi de asemenea pedepsiþi. 

Recidiviºtii riscã o pedeapsã cu închisoarea de

pânã la 5 ani. �

M
icrosoft a recunoscut cã strategia de a

lansa patch-uri pentru corectarea

defectelor Windows-ului nu a prea

funcþionat, în consecinþã, compania îºi canalizeazã

eforturile spre elaborarea unui nou plan de

securitate care este denumit "securizarea

perimetrului".

Cu toate cã Microsoft va continua sã dezvolte

metode de îmbunãtãþire a mijloacelor prin care

clienþii sãi vor aplica upgrade-uri, patch-uri pentru

softurile "cu probleme", specialiºtii au observat cã

mulþi utilizatori nu upgrade-azã suficient de rapid

pentru a contracara efectele acþiunilor hackerilor.

Recentele atacuri au arãtat în nenumãrate cazuri cã

sistemele multor clienþi rãmân vulnerabile mult timp

dupã lansarea upgrade-urilor.

Orlando Ayala, fost director de vânzãri la

Microsoft, a declarat cã a fost un act de naivitate din

partea companiei sã creadã cã toþi utilizatorii vor

face upgrade-uri la softurile cu probleme. Strategia

pentru securitatea softurilor folositã pânã acum se

baza foarte mult pe îmbunãtãþirea modului în care

sunt realizate codurile sursã, ºi apoi repararea

problemelor pe mãsurã ce acestea apãreau. 

Cu toate cã Ayala nu a dat amãnunte legate de

noul plan de securizare a sistemelor, el a precizat

totuºi cã o parte a noului plan este îmbunãtãþirea

relaþiilor cu distribuitorii de firewall-uri, ºi asigurarea

sistemelor în aºa fel încât sã nu poatã fi atacate. 

Acest nou proiect pare sã fie o continuare a ceea

ce a declarat luna trecutã Steve Ballmer, CEO

Microsoft, într-o conferinþã care a avut loc în Silicon

Valley. El a vorbit despre rutina fãrã de sfârºit a

patch-urilor ºi a dezvãluit, neoferind însã prea multe

amãnunte, cã Microsoft lucreazã la promovarea unui

sistem pe care l-a denumit "tehnologia scutului",

care avea în esenþã acelaºi scop: blocarea viruºilor

înainte ca aceºtia sã ajungã în calculator. �

Microsoft, dincolo de patch-uri

AOL Time Warner, cea mai

mare companie media din lume, îºi

va schimba numele în Time Warner

pentru a pune capãt confuziei ºi

strâmtorii în care se aflã. Noul

nume coincide cu cel din momentul

fuziunii dintre America Online ºi

Time Warner în 2001. Ca parte a

acestei schimbãri, noua companie

va adopta ºi vechiul simbol, TWX

(sigla TW este rezervatã companiei

21st Century Insurance Group -

societate de asigurãri).

Noul nume se doreºte a fi un

efort al companiei de a îndepãrta

stigmatul vânzãrii Time Warner

cãtre America Online, care la acea

datã fusese consideratã afacerea

începutului de secol, dar dupã

numai un an s-a dovedit una

dezastruoasã: de atunci compania

a înregistrat pierderi de 200 de

miliarde de USD, iar cei doi

executivi care au realizat fuziunea,

Gerald Levin de la Time Warner, ºi

Steve Case de la America Online,

au fost demiºi.

"Jucãtori" importanþi de pe

Wall Street susþin cã nu existaserã

înainte nici un fel de confuzii, ºi cã

miºcarea este una de naturã

psihologicã.

Printre alte proprietãþi,

compania deþine revistele Time-

Life, incluzând aici Time ºi Sports

Illustrated, studioul de film Warner

Brothers, ºi Time Warner Cable, al

doilea furnizor de programe TV

prin cablu din SUA. America Online

nu este cea mai importantã divizie

media a Time Warner, cu toate cã a

fost, de câteva ori cea mai

valoroasã în acþiuni. 

Au existat ºi câteva speculaþii

cã AOL Time Warner - acum Time

Warner - ar intenþiona sã vândã

America Online din cauza

problemelor cu care se confruntã

aceasta în ultimul timp, dar acest

zvon a fost negat de oficialii Time

Warner care au declarat cã AOL

este încã profitabilã ºi cã planul

strategic anunþat în decembrie

2002 continuã ºi astãzi. 

AOL îºi schimbã numele Spammerii - la „rãcoare"!
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Orlando Ayala, fostul director de vânzãri al Microsoft



Compania Yahoo Inc.  a

declarat recent cã a lansat o nouã

platformã de cãutare, care le

permite utilizatorilor sã gãseascã

produse, sã compare preþuri ºi sã

cumpere de la diferiþi comercianþi.

Managerul general al Yahoo

Shopping, Rob Solomon, considerã

cã, prin apelarea la un motor de

cãutare, un utilizator are cea mai

mare ºansã sã gãseascã ceea ce

doreºte sã cumpere. 

Cãutarea de produse prin

intermediul Internetului este o

piaþã aflatã într-o continuã

dezvoltare, cu motoare precum

MySimon ºi PriceGrabber, utilizate

des de cãtre consumatori, aflate

într-o strânsã competiþie, ºi care

genereazã venituri din comisioane

ºi taxe în momentul în care un

client achiziþioneazã un produs al

unei firme prin intermediul unui

link aflat pe pagina lor. 

Noua opþiune este integratã

direct în motorul principal de

cãutare ºi acoperã o arie largã de

produse aflate pe Internet, de la

calculatoare ºi pânã la

echipamente pentru camping,

rezultatele cãutãrii fiind afiºate în

ordinea relevanþei.  

Noua tehnologie se bazeazã pe

softul pe care Yahoo l-a obþinut în

momentul achiziþionãrii companiei

Inktomi la 19 martie 2003.

Rezultatele sunt afiºate cu o

imagine înaintea lor, iar

comentariile sunt furnizate de

cãtre Overture Services Inc.,

companie ale cãrei servicii de

cãutare se plãtesc, ºi pe care

Yahoo este pe cale sã o

achiziþioneze.

Serviciul  va oferi atât opiniile

consumatorilor cât ºi cele ale

comercianþilor, posibilitatea de a

compara produsele între ele, ºi

funcþii de a calcula preþul de bazã

sau preþul final rezultat dupã

adãugarea diverselor taxe.

Yahoo integreazã o

nouã opþiune pentru

motorul sãu de cãutare
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P
entru prima datã în SUA, BMG Music va

lansa un CD muzical care are încorporat un

sistem de protecþie împotriva copierii,

miºcare ce deschide o nouã rundã de experimente

tehnologice pentru mãrcile înregistrate.

Astfel, divizia Artista Records a BMG va include

soluþii de protecþie furnizate de SunnComm

Technologies pe noul album soul al artistului

Anthony Hamilton. Cu toate cã studioul mai lansase

astfel de CD-uri protejate, noul CD va testa reacþiile

clienþilor faþã de ultima generaþie tehnologicã de

protecþie a unui CD împotriva copierii.

Thomas Hesse, director la BMG, a declarat cã

experienþa utilizatorilor este prima prioritate a

companiei ºi cã inovaþiile tehnologice nu vor afecta

flexibilitatea cu care au fost obiºnuiþi, în schimb vor fi

mult mai bine protejate drepturile artiºtilor. 

De aceastã acþiune s-au arãtat interesate ºi alte

companii, care doresc sã implemeteze ºi ele

tehnologie furnizatã de SunnComm sau Macrovision,

impedimentul momentan fiind legat de anumite

probleme de compatibilitate cu calculatoarele ºi

produsele electronice ale utilizatorilor. Dimpotrivã,

Macrovision a declarat cã, în Europa ºi Japonia, mai

mult de 150 de milioane de discuri au fost fabricate

cu tehnologie de protecþie împotriva copierii,

tehnologie furnizatã de compania fondatã în 1983.

Noua

tehnologie

anticopiere

este mult mai

sofisticatã

faþã de cea

veche. Pe

lângã piedici

care previn

modificarea sau copierea CD-urilor, discul Hamilton

include fiºiere care pot fi transferate pe PC,

Macintosh sau diferite playere MP3.

Faþã de fiºierele MP3 create de pe CD-uri

neprotejate, aceste fiºiere "separate" vor fi

înfãºurate în drepturile digitale de protecþie proprii,

care le feresc de a fi modificate sau schimbate

online. Interesant este faptul cã, dupã ce vor

cumpãra aceste CD-uri, utilizatorii vor putea face

trei copii ale pieselor pe CD-uri proprii. Pe disc se va

regãsi un link care poate fi distribuit ºi altora, de aici

putându-se descãrca piese de pe album care vor

putea fi ascultate pentru o perioadã de 10 zile.

Cu toate cã au existat semnale pozitive legate de

implementarea acestei noi tehnologii, datoritã

problemelor legale existente în industria de

înregistrãri, va mai trece timp pânã un numãr mare

de astfel de CD-uri vor fi lansate în SUA. �

A
ctuala parodiere a  fanilor Linux,

transformaþi în fanatici, se bazeazã pe o

fãrâmã de adevãr. Fãcând parte din lumea

open-source-ului, aceºtia au un simþ "al comunitãþii"

foarte dezvoltat, ceea ce le creeazã sentimente

distincte. Aici existã idealuri ºi credinþe,

arhicunoscutã fiind împotrivirea faþã de dominanþa

Windows.

În aceste sãptãmâni, mai multe surse i-au

portretizat pe utilizatorii Linux ºi comunitatea open-

source, ca fanatici. Aceastã caricaturã pare sã fie

alternativa cea mai rãspânditã la imaginile deloc

mãgulitoare ale utilizatorilor Linux, vãzuþi ca

obsedaþi sau programatori consumatori de pizza.

Lumea „exterioarã" considerã cã aceºtia nu sunt la

curent cu realitatea ºi, în tot ceea ce fac, sunt

motivaþi de o combinaþie de idealism ºi o antipatie

faþã de tot ceea ce înseamnã Microsoft. 

Pentru mulþi, impulsul de a trece la Linux, a

necesitat într-adevãr multã stãpânire de sine, nervi

puternici, ºi o mare dorinþã de „a se îngropa" în

detalii tehnice. Chiar dupã lansarea variantelor

robuste, Red Hat ºi SuSE, existã încã multe probleme

legate de compatibilitãþi hardware care aºteaptã sã

fie soluþionate.

În ultimul timp au existat numeroase conflicte

ideologice între adepþii Windows ºi comunitatea

open-source, materializate în rapoarte ºi studii care,

în funcþie de interesele din culise, sugereazã cã

trecerea de la un sistem de operare la altul poate fi

destul de costisitoare.

Aceastã comunitate încropitã în jurul sistemului

de operare Linux, este consideratã ca fiind o mai

mare ameninþare asupra hegemoniei Microsoft

decât oricare concurenþã „normalã". Fãrã îndoialã,

existã o îngrijorare crescândã faþã de ameninþarea

pe care o reprezintã comunitatea open-source

asupra anumitor sectoare ale industriei. Recentele

controverse legate de drepturile de proprietate

intelectualã, softuri autentice ºi acþiuni ale

companiei SCO, reflectã foarte bine aceastã

îngrijorare.

Rob Enderle, un analist la TechNewsWorld a

afirmat cã de la acest entuziasm exagerat ºi pânã la

a considera Linux o „tânãrã religie" existã totuºi o

cale lungã. �

Fanii Linux, extrem de entuziaºti

CD-uri (mai) protejate
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O
serie de experþi în securitatea reþelelor din

Statele Unite ale Americii au lansat un

raport prin care atenþioneazã cã

infrastructura tehnologicã ºi calculatoarele din

întreaga lume devin din ce în ce mai vulnerabile din

cauza practicilor ºi dominanþei Microsoft pe piaþa

software-ului pentru PC-uri. Raportul spune cã,

urmare a eforturilor companiei de a-ºi extinde ºi

întãri monopolul prin integrarea aplicaþiilor cu

sistemul de operare ºi succesul pe care îl

înregistreazã în domeniul calculatoarelor personale,

reþelele deja existente sunt susceptibile de cãderi

masive, urmând un model de tip "domino".

Raportul a fost dezvãluit la întrunirea din

Washington a Asociaþiei Industriei de Calculatoare ºi

Comunicaþii la care au participat lideri ai domeniului

ºi oficiali guvernamentali. Principalul autor al lucrãrii

este Daniel Greer, un consultant în probleme de

securitate ºi ºeful departamentului tehnic din cadrul

@Stake, o companie care oferã consultanþã în

domeniu.

Anul acesta doi mari viruºi au ieºit la suprafaþã din

negura Internetului ºi au profitat de gãurile de

securitate din Windows. Slammer, care atacã

calculatoare ce ruleazã software-ul Microsoft pentru

servere ce conþin baze de date a încetinit traficul pe

Internet pe tot cprinsul globului ºi a fãcut ca

numeroase sisteme de rezervare a biletelor de avion

ºi aparate ATM sã fie închise în Statele Unite.

Viermele Blaster s-a instalat pe o mulþime de

calculatoare, distrugând date ºi lansând atacuri

asupra altora.

"Natura acestei platforme care dominã fiecare

sistem desktop, dominanþa îmbinatã cu insecuritatea

ei, nu poate fi ignoratã ºi reprezintã o problemã de

naturã naþionalã," a declarat Daniel Greer.

Autorii raportului (pe care îl puteþi gãsi la adresa

http://www.ccianet.org/papers/cyberinsecurity.pdf)

au spus cã acesta reflectã opiniile lor ºi nu ale CCIA,

un grup industrial alcãtuit din adversarii Microsoft,

cunoscut pentru lunga serie de procese intentate

gigantului software. Dar ca rãspuns la acestea,

"Americans for Technology Leadership", un grup

care se bucurã de suportul Microsoft, a descris

raportul ca pe o încercare din partea CCIA de a

exploata "serioasa problemã a securitãþii

cibernetice."

Se pare totuºi cã cel mai afectat de raportul în

cauzã a fost chiar autorul acestuia, Daniel Greer,

deoarece @Stake l-a concediat a doua zi. Cam atât

despre libertatea de exprimare… �

P
roducãtorul hardware a decis sã

acorde o mânã de ajutor

comunitãþii open-source

anunþând cã va livra sistemul de operare

LindowsOS preinstalat pe unul din

modelele sale de hard disc-uri.

Barracuda 7200.7 este un HDD

de 40GB ºi se va vinde la acelaºi preþ, cu

sau fãrã Lindows preinstalat. Kitul

Barracuda va putea fi introdus în orice

PC compatibil Intel iar utilitarul de

autodetectare va configura automat

sistemul pentru o "performanþã

optimã".. �

Sharman Networks, compania

care produce ºi distribuie software-

ul Kazaa, acuzã din nou mai multe

nume din scena Hollywood-ului cã

încearcã sã o defãimeze. 

Noul proces intentat de cãtre

Sharman Networks invocã o listã a

conspiraþiei ce conþine nume ale

unor persoane care au arãtat iniþial

interes în ceea ce priveºte

distribuþia peer-to-peer dar care

ulterior au abandonat ideea.

"Scopul de monopol al acestui

comportament este de a falimenta

distribuitorii peer-to-peer" susþin

purtãtorii de cuvânt ai Kazaa. Tot

ei afirmã cã deþinãtorii de

copyright doresc sã limiteze modul

în care se va face pe viitor

distribuþia de materiale digitale

(video ºi audio) deoarece se

doreºte un control total ºi

exclusivist al pieþei.

Procesul face parte dintr-o

serie de atacuri iniþiate de cãtre

companiile P2P.

Kazaa divulgã

„conspiraþia"

Hollywood

Virusul a dus la închiderea

diviziei CLASS (Consular Lookout

and Support System) din cadrul

Departamentului de Stat al SUA. 

Viermele Welchia a fost

descoperit pe o "reþea deschisã" ºi

acþioneazã încercând sã descarce

un patch de pe situl Microsoft, sã-l

instaleze ºi sã restarteze

calculatorul. Departamentul IT a

încercat sã izoleze incidentul

pentru ca programul maliþios sã nu

se poatã rãspândi mai departe. 

La acea vreme, Departamentul

de Stat a trimis mesaje angajaþilor

sãi din întreaga lume,

atenþionându-i cã întreg sistemul

CLASS va fi închis temporar pentru

a preveni rãspândirea Welchia.

Welchia atacã

Departamentul de

Stat american

SUA: monopolul Microsoft reprezintã un
factor de risc naþional
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Echipa de dezvoltare Samba a

lansat un update pentru software-

ul folosit de fanii sistemului de

operare Linux, pentru a permite

utilizatorilor sã realizeze

interconectivitatea cu alte tipuri de

reþele. Printre altele, Samba oferã

servicii de imprimare ºi partajare a

fiºierelor serverelor UNIX ºi Linux

care doresc sã acceseze staþii

Windows. Ceea ce oferã acest

program este o alternativã gratuitã

a serverelor Windows, aceasta

începând sã fie folositã de tot mai

multe companii. În acest fel,

corporaþiile pot elimina taxele

percepute de Microsoft pentru

fiecare PC client care doreºte sã se

conecteze la un server Windows.

Deºi deocamdatã singura

distribuþie Linux care livreazã

Samba este RedHat, în curând ºi

alte companii care produc variante

ale acestui sistem de operare vor

recurge la înglobarea software-ului

în pachetul final.

Samba 3.0 aduce îmbunãtãþiri

care permit utilizatorilor Windows

NT sã migreze spre serviciile de

partajare, iar administratorilor de

sistem sã foloseascã programul cu

directoare existente, inclusiv

Active Directory sau LDAP

(Lightweight Directory Access

Protocol).

La fel ca ºi cea originalã,

versiunea updatatã foloseºte

sistemul de securitate din

Microsoft Windows care este bazat

pe autentificarea Kerberos 5. În

Samba 3.0 mai este inclus ºi

suportul Unicode, care permite

utilizatorilor sã redenumeascã

fiºiere ce conþin caractere din

limba nativã.

Samba 3.0 - ne

apropiem de

Windows…
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V
eriSign a fost recent bãtut

pe umãr de cãtre FTC din

cauza unor încercãri

calculate de a fura nume de domenii

de la competitorii sãi (practica se

mai numeºte ºi "slamming"). Totuºi,

în instanþã VeriSign nu a fost gãsit

vinovat, interzicându-i-se totuºi sã

mai "sugereze" cuiva faptul cã

numele de domeniu e pe cale sã

expire. Companiei i s-a ordonat ºi sã

despãgubeascã toate persoanele

care au fost înºelate prin aceastã

schemã.

Anul trecut, registrar-ul care

vinde domenii .com ºi .net, a enervat

alte firme care fãceau rezervãri de

nume de domeniu precum ºi pe

simplii utilizatori prin faptul cã a

trimis e-mailuri cu text ambiguu

care-i informa pe utilizatori cã

numele lor de domeniu este pe cale sã expire ºi cã e

nevoie sã activeze un link pentru reînnoire. Un logo

VeriSign greu de observat era singurul indiciu care te

putea face sã te gândeºti cã e-mail-ul nu vine din

partea firmei de la care ai achiziþionat domeniul.

Mii de persoane ºi-au "reînnoit" astfel domeniile, în

multe cazuri însã acestea dispunând de multe luni sau

chiar ani pânã la data expirãrii. Cert este cã utilizatorii

ºi-au transferat numele de domeniu în administrarea

VeriSign, fãrã voia lor, la un preþ desigur mai ridicat.

E-mailurile au dus la acþionarea în justiþie a

companiei de cãtre cele douã principale firme care au

fost afectate - GoDaddy ºi BulkRegister - ºi de cãtre

unii utilizatori care au fost înºelaþi. Sistemul judiciar

american le-a dat dreptate celor pãgubiþi.

Nu este prima oarã când registrar-ul VeriSign

încearcã prin cãi imorale sau ilegale sã îºi recapete

supremaþia de care se ataºase atât de mult în trecut.

Sãptãmânile trecute, programul SiteFinder al

companiei direcþiona majoritatea numelor de domenii

non-existente cãtre situl propriu, fapt care a adus la

viaþã o altã serie de procese. �

V
ersiunea 6.0 a

sistemului de operare

pentru PDA-uri poartã

numele de cod "Sahara" ºi va

fi lansat la 29 decembrie au

declarat cei de la PalmSource

la Conferinþa Dezvoltatorilor

PalmSource din Germania.

Palm OS 6 va fi promovat

alãturi de OS 5, primul având

ca þintã produsele mai noi.

Palm OS 5 era limitat când

venea vorba de multitasking sau rularea

aplicaþiilor în background. Cea mai des

întâlnitã problemã era lipsa de resurse

înregistratã la rularea unor aplicaþii de genul

celor video sau audio. Noul

sistem de operare va fi capabil

sã atribuie prioritãþi aplicaþiilor

(metodã deja încercatã de unii

dezvoltatori dar care a devenit

un standard în Palm OS 6).

O altã idee formulatã este

posibilitatea de flexibilitate în

mânuirea elementelor grafice. Mulþi

utilizatori au cerut ca dispozitivele

ce ruleazã Palm OS sã fie capabile

atât de moduri de vizualizare

"portrait" cât ºi "landscape".

Standardizarea este un avantaj major al

PalmOS, în comparaþie cu Windows Mobile sau

Symbian. �

PalmSource iscodeºte caracteristicile lui
PalmOS 6

Tacticile VeriSign
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TSANet (Technical Support

Alliance Network)

organizeazã între 4-6

noiembrie la Amsterdam

(Hotelul Crown Plaza) o

sesiune de instruire pentru

specialiºtii în reþele din

Europa. Evenimentul din

acest an coincide cu cea de-a

zecea aniversare a TSANet.

Fondatã în 1993, TSANet este

o alianþã profesionalã ce

oferã infrastructura

necesarã pentru rezolvarea

optimã a problemelor cu care

se confruntã membrii - în

total, peste o sutã de

companii din domeniul

softesre ºi hardware, printer

care ºi giganþi ca EMC,

Hewlett-Packard, IBM,

Microsoft, Novell, Sun

Microsystems, Unisys, ºi

Veritas.

NAÞIONAL

““SSttaarrtt  ttoo  FFiinniisshh””

Campania de promovare
a noii game de produse ºi
servicii destinate activitãþii
de birou, desfãºuratã de
Xerox România, a început în
Craiova pe data de 29
septembrie, continuând cu
o serie de evenimente în
oraºele Timiºoara (01 .10),
Arad (03.10), Oradea
(06.10), Cluj Napoca
(08.10), Piatra Neamþ
(10.10), Bacãu (13.10) ºi
Chiºinãu (15.10).

Au fost prezentate cu
aceastã ocazie
echipamente aparþinând
noilor familii de produse
Xerox destinate
activitãþilor de birou:
CopyCentre, WorkCentre ºi
WorkCentre Pro. 

"Campania urmãreºte
educarea pieþei ºi
apropierea de clienþi", a
subliniat domnul Radu

Bomchis, director pentru
operaþiuni indirecte la
Xerox România. "Xerox
investeºte enorm în
cercetare ºi dezvoltare, ºi
clienþii noºtri au nevoie sã
înþeleagã cum poate noua
tehnologie sã transpunã
în realitate beneficiile
tehnologiei Xerox. Unele
din cele mai bune
modalitãþi de a realiza
acest lucru sunt
demonstraþiile ºi discuþiile
cu analiºtii noºtri - ºi de
fapt asta se ºi întâmplã în

campania Start to Finish"
a mai adãugat Radu
Bomchis.

Prin aceastã campanie,
Xerox urmãreºte trei
elemente importante
privind echipamentele de
birou - reducerea
costurilor, creºterea
productivitãþii ºi folosirea
documentelor color în
activitatea
organizaþionalã. 

Aceastã campanie a
fost proiectatã astfel
încât sã facã firmele sã

înþeleagã mai bine modul
în care aceste trei
elemente interacþioneazã
cu activitatea
organizaþionalã,
comunicând cunoºtinþele
ºi experienþa Xerox în
aceste domenii. 

Noua strategie Xerox
include în afara orientãrii
spre oferirea noii game de
produse de birou, cu
performanþe ºi preþuri
competitive, ºi
dezvoltarea reþelei sale
de reselleri. Pentru ca

achiziþiile de
produse
Xerox sã fie
mai uºor de
realizat,
Xerox
România îºi

extinde
canalele de

distribuþie din
întreaga þarã,

lãrgind reþeaua de
reselleri.

INTERNAÞIONAL
TSANet - European Training Event

EVENIMENTE
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Mega monitoare: Grand Canion ºi Cinerama
Liebermann Inc. dovedeºte

vederi largi cu cele mai mari

display-uri din lume

Noile modele ale firmei din Los

Angeles, Grand Canyon ºi

Cinerama îºi întind umbra asupra

altor monitoare LCD… la propriu ºi

la figurat! 

Firma producãtoare -

Liebermann (Los Angeles) - a fost

fondatã de Miguel Liebermann, un

regizor de filme ºi reclame TV, care

a întrevãzut o posibilitate de a

revoluþiona industria hardware nu

doar prin intermediul LCD-urilor,

dar ºi a altor componente.

Liebermann

produce PC-uri

si laptop-uri, echipamente de

editare video destinate

profesioniºtilor.

Noile produse se adreseazã

profesioniºtilor care, în domeniul

lor de activitate, au nevoie de mai

multe monitoare pe care sã lucreze

concomitent. 

Mega-monitoarele oferã anti-

aliasing ºi sunt compatibile cu orice

tip de calculator, începând cu PC-

uri, platforme Apple, staþii Hewlett-

Packard ºi terminând cu staþii Sun

sau SGI.

Deoarece preþul pentru

monitoarele Liebermann se

numãrã în multe mii de dolari, se

pare cã pentru început, doar marile

companii specializate în editarea

video îºi vor putea permite o

asemenea opulenþã.

Apariþia acestor tipuri

de monitoare a fost posibilã

datoritã noii tehnologii Ultra-

Speed™ Display Technology,

dezvoltatã de compania

producãtoare. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro
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C
a ºi majoritatea

fabricanþilor, Sony

Ericsson a adoptat o

schemã tradiþionalã ºi a anunþat

lansarea unui telefon asemãnãtor

cu unul deja existent pe piaþã, dar

conceput sub o altã formã.

Modelul Z600 se bazeazã pe unul

dintre cele mai funcþionale

telefoane - T610. Din punct de

vedere tehnologic funcþiile au

rãmas aceleaºi cu excepþia unor

noi caracteristici, printre care

ecranul STN, care devenea ilizibil

în soare, a fost schimbat cu un

display TFD.

Sã vedem acum care este grupul

þintã al acestui telefon ºi ce oferã

el consumatorului. Acest model

este unul dintre primele telefoane

cu clapetã cu antenã integratã.

Pânã nu demult, doar Samsung

E700 sau Motorola V700 ofereau

aceastã soluþie. Numãrul acestor

modele va creºte, dar pânã la

sfârºitul anului probabil cã Z600

nu va avea rivali. Ar fi normal ca

prin eliminarea antenei externe

sã se reducã dimensiunile

telefonului, dar în realitate nu se

întâmplã aºa. Telefonul are

dimensiuni chiar masive

(90x48x27,9 mm). Primele douã

dimensiuni sunt tipice acestei

categorii de telefoane, deºi

înãlþimea este un pic cam mare.

Dar pe de altã parte, telefonul

este uºor de manevrat ºi încape

comod în palmã, Deci

disproporþia nu este sesizabilã.

Telefonul cântãreºte 110g, însã

luând în considerare faptul cã

majoritatea cumpãrãtorilor vor fi

bãrbaþi (se aºteaptã ca 95% din

totalul cumpãrãtorilor sã fie

bãrbaþi), dimensiunile ºi

greutatea nu joacã un rol atât de

important în alegerea telefonului.

Dupã afirmaþiile companiei,

portretul utilizatorului acestui

telefon este: bãrbat între 25-45

de ani, cu succes în viaþã ºi care

are nevoie de cât mai multe

funcþii posibile în telefon; îi place

designul neobiºnuit ºi preferã

telefoanele cu clapetã.

Potenþialul grup þintã al

modelului a fost lãrgit ºi cu

aceia dintre noi care ne

dorim carcase ce pot fi

schimbate. În total,

compania a prezentat 4

culori pentru telefon;

fiecare dintre ele având

încã douã semi-carcase

(una pentru faþã ºi

una pentru spate),

care sunt disponibile

în kitul standard.

Aceste carcase

schimbã într-

adevãr aspectul

telefonului. Dacã

folosiþi carcasa

într-o culoare

veþi avea un

telefon auster,

dar dacã o

folosiþi pe cea

albastrã, de

exemplu, veþi avea un telefon

sportiv. Douã carcase în kitul

standard reprezintã un mare

avantaj ºi o miºcare inteligentã a

managerilor deoarece mai puþini

consumatori îºi cumpãrã alte

carcase. Este destul de uºor sã

schimbaþi carcasele; sunt bine

fixate ºi nu alunecã. De

asemenea, calitatea plasticului

este foarte bunã. Marginile

carcasei sunt într-o singurã

culoare,

argintie.

Tastele plasate

pe margine sunt

confecþionate din

plastic negru - o

altã soluþie

originalã în ceea ce

priveºte designul.

Pe clapetã veþi observa un ecran

exterior. Nu este mare ºi are

formã rectangularã. În modul

standby este afiºat ceasul, iar

dacã folosiþi tastele laterale

puteþi vedea data, nivelul

semnalului, starea bateriei ºi

profilul selectat. Display-ul

afiºeazã pânã la o linie text ºi o

linie cu iconurile de servicii, pe

My PREZENTÃM SOLUÞII MOBILE
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luminã de fond albastrã.

Dimensiunile ecranului extern ºi

display-ul monocrom au stârnit

discuþii. Ne-am gândit cã este de

înþeles dacã optaþi pentru acest

gen de ecran, fiind foarte

funcþional ºi folosind minimum de

energie. Generic vorbind, ecranul

extern color este doar o modã.

Camera ºi micul ocular cu ajutorul

cãrora puteþi face poze sunt

plasate la capãtul de jos al

carcasei. Puteþi face o fotografie

doar dacã este deschisã clapeta.

Pentru accesul la camera foto

trebuie sã folosiþi o tastã specialã,

localizatã pe partea dreaptã a

carcasei. Portul IrDA se aflã în

imediata apropiere. 

Existã o fantã pentru cureluºã în

telefon; nu voi putea spune dacã e

necesarã sau nu - depinde doar

de preferinþele utilizatorului. Un

conector de sistem standard este

situat la capãtul aparatului, la

care se conecteazã ºi handsfree-

ul.

Displayul are o rezoluþie de

128x160 pixeli (32x38 mm) care

permite afiºarea de pânã la 5 linii

text, meniuri pentru tastele soft ºi

titluri mari. Ecranul acestui model

este unul din cele mai bune

existente pe piaþã. 

Tastatura este din plastic, tastele

fiind mari ºi bine spaþiate. Este

foarte comod sã lucrezi cu

aceastã tastaturã, în special

atunci când scrii mesaje text. 

Cele 4 butoane direcþionale sunt

destul de ergonomice, dar din

pãcate tasta OK plasatã între ele

nu este la fel de confortabilã

deoarece atunci când o accesaþi

nu tot timpul vã veþi atinge

scopul.

Când îndepãrtaþi  partea din spate

a carcasei veþi descoperi bateria

ºi va fi necesarã o singurã

miºcare pentru a o scoate din

telefon. Oricum, dacã demontaþi

doar carcasa, telefonul va

funcþiona în continuare deoarece

contactele de alimentare sunt

plasate pe marginile telefonului.

Este o soluþie originalã care

uºureazã viaþa utilizatorului: dacã

doriþi sã scoateþi bateria, o puteþi

face fãrã probleme, dar dacã

doriþi sã schimbaþi doar carcasa,

nu este nevoie sã opriþi telefonul!

Z600 este echipat cu o nouã

baterie - BST-27, cu o capacitate

de 780 mAH. Dupã afirmaþiile

producãtorului, asigurã 200h în

modul stand by ºi 9h  pentru

convorbiri. În realitate telefonul

funcþioneazã 4 zile dacã vorbiþi

cam 45 de min ºi folosiþi timp de

încã 20 min alte aplicaþii. Dacã

folosiþi bluetooth constant,

bateria va rezista cam douã zile ºi

jumãtate. Timpul unei reîncãrcãri

complete este de 1h ºi 45 de

minute.

Z600 aduce mai multe jocuri, cel

mai notabil fiind V-Rally 2,

recunoscut din consolele de joc.

Poate fi rulat atât de un singur

jucãtor, cât ºi de mai mulþi -

interconectaþi prin Bluetooth.

Telefonul suportã atât Java cât ºi

Mophun. Tastatura multi-action

permite apãsarea simultanã a

tastelor, de exemplu vã puteþi ºi

miºca ºi trage în acelaºi timp.

Pentru împãtimiþii jocurilor pe

telefon este oferitã acum o nouã

consolã, Gameboard EGB-10, care

se ataºeazã telefonului.

În conlcuzie, Z600 se situeazã

printre cele mai bune telefoane

din acest segment. În ceea ce

priveºte funcþionalitatea, aceasta

îi este comparatã cu T610, ceea

ce reprezintã un avantaj,

deoarece pânã în prezent, acesta

este unul din cele mai avansate

telefoane de pe piaþã. Asta

înseamnã cã Z600 va fi un

succes, chiar dacã vânzãrile lui nu

vor fi la fel de mari ca ºi pentru

T610. �

TTeeooddoorraa  GGaavvrriilluuþþ  
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Elegant... ... sau sportiv!

SPECIFICAÞII
Reþea: GSM 900/1800/1900

Dimensiuni: 90x48x27 mm

Greutate: 101g

Ecran: TFD cu 65.536 culori,

128x160 pixeli

Facilitãþi: camerã integratã •

MMS • mobile chat • posibilitate

de downloadare jocuri • Java •

sunete polifonice • carcase

Style-up • handsfree

Accesorii opþionale: Bluetooth

Music handsfree • Blue torch

IBT-20 • suport maºinã •

adaptor pentru brichetã •

Stereo FM handsfree radio

HPR-20

Conectivitate: GPRS • suport

USB • infraroºu • Bluetooth •

Sync ML • WAP 2.0 • TLS
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U
nul dintre cele mai de

preþ daruri pe care un

om le primeºte atunci

când se naºte este libertatea de a

alege. Dreptul de a decide ce e

bine ºi ce e rãu, ce este folositor ºi

ce ne împiedicã în atingerea

þelurilor. Liberul arbitru îl întâlnim

peste tot: în viaþa de zi cu zi, în

filme, muzicã, artã în general, în

vise ºi în realitate. Industria

software s-a dezvoltat tocmai din

cauza acestui drept de a alege.

Producãtorii au încercat an de an

sã ofere clienþilor aplicaþii care

mai de care mai performante.

Dacã în 1995 programele de

vizualizare a imaginilor puteau

reda cam 10-20 de tipuri de

formate, în ziua de azi nu doar cã

afiºeazã ºi editeazã fotografii

digitale, dar pot fi folosite ca

playere în locul aplicaþiilor

consacrate. Ultimele versiuni

ACDSee suportã MP3-uri, fiºiere

video sau chiar arhive de diferite

tipuri. Dorinþa de a mulþumi

consumatorul a fost cea care a

mânat de la spate gradul de

dezvoltare al programelor de

orice tip, de la cele mai simple

utilitare de contabilitate ºi pânã la

ultimele jocuri 3D.

Uneori însã intervine teama de

necunoscut, atât de adânc

înrãdãcinatã în conºtiinþa umanã,

element exploatat la maxim de

primii veniþi. Prin "primii veniþi"

mã refer la giganþii care au prins

un loc stabil într-un anumit

segment al pieþei ºi acum þin cu

dinþii de el, mizând exact pe

aceastã obiºnuinþã. Unii îi spun

"comoditate", alþii - "instinct de

turmã". Oricum am numi-o, ne

þine pe toþi în loc. Prin monopol,

concurenþa este ascunsã în ceaþã,

iar fãrã concurenþã, progresul

înregistrat nu poate fi considerat

mulþumitor.

Gândiþi-vã acum la programele

pe care le folosiþi zilnic: playere

audio, browsere de Internet,

aplicaþii de vizualizare a

imaginilor, editoare de text…

Stop.

Indispensabilele editoare text.

Am de scris un raport? Click pe

"W"-ul de un albastru-deschis din

Taskbar. Îmi trimite cineva un

document prin e-mail? E în

format *.doc sau *.rtf. Mai rar un

PDF sau un simplu *.txt. De ce?

Pentru cã un plain text pierde

formatarea iar PDF-ul, oricât de

arãtos ar fi, consumã timp la

editare ºi nu îl pot modifica

ulterior. ªi dacã tot rulez

Windows ca sistem de operare

principal, de ce sã nu am instalat

MS Office? La urma urmelor, e

produs de aceeaºi firmã,

compatibilitatea e asiguratã,

milioane de alþi utilizatori îl

folosesc, are Word, are Excel, are

Power Point… Are multe zerouri

la preþ… Woops!

Nu, nu am sã încep sã debitez

despre alernative exclusiv

gratuite. Gratis nu înseamnã "cel

mai performant". Nu spun cã MS

Word nu e o aplicaþie

performantã. Vreau doar sã

demonstrez cã existã multe alte

companii care dezvoltã produse

ce concureazã cu editorul de text

marca Microsoft. În câteva ore de

cãutãri prin labirintul Internetului

am gãsit o mulþime de editoare

text, mai mult sau mai puþin

asemãnãtoare cu Word. ªi m-am

gândit sã testez câteva.

OpenOffice.org 1.1
Deºi m-am hotãrât sã prezint

în acest articol software care

ruleazã în Windows, nu mã pot

abþine sã menþionez cã

OpenOffice este disponibil ºi

pentru Linux, UNIX ºi MacOS. Este

poate cea mai utilizatã

alternativã a pachetului MS

Office. Voi lãsa la o parte

abilitãþile OpenOffice de a imita

Excel sau Power Point ºi voi trece

direct la utilitarul de editare a

textelor. OpenOffice nu ºi-a

denumit aplicaþiile din pachet cu

nume individuale, aºa cã la prima

lansare putem alege un "Text

Document" nou. Interfaþa este

surpinzãtor de asemãnãtoare cu

cea din MS Word. Aceleaºi

"toolbar"-uri, binecunoscuta listã

de selectare a font-urilor,

butoane Bold, Italic ºi Underline.

Un right-click pe bara de sus

dezvãluie un meniu contextual cu

o mulþime de opþiuni. Observ cã

nu toate butoanele sunt afiºate,
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multe dintre ele având funcþii

extrem de utile (cum ar fi

"Increase Font" ºi "Reduce

Font"). Tipul de caracter default

în OpenOffice este "Thorndale"

iar mãrimea - 12. Thorndale se

vrea a fi o imitaþie "Times New

Roman" dar felul în care fontul

este redat nu m-a mulþumit deloc.

Oricum, putem alege un altul din

lista impresionantã care oferã o

previzualizare a caracterelor. Ce

mi-a plãcut la editorul de texte

din OpenOffice a fost faptul cã

poate atribui o culoare

background-ului paragrafului,

butonul pentru activare fiind

alãturi de cele care decid

culoarea fontului sau a highlight-

ului, deja cunoscute din MS

Office. Ca ºi în cazul produsului

Microsoft putem afiºa grafice,

tabele, putem insera diferite

tipuri de obiecte (de la fiºiere

audio ºi pânã la plugin-uri sau

applet-uri Java).

În principiu, editorul de texte

din OpenOffice 1.1 face aceleaºi

lucruri ca ºi MS Word. Atât doar

cã este gratuit. 

Programul a pãstrat

formatarea textelor importate, a

afiºat corect imaginea de test iar

adresele web tastate se

transformã automat în hyperlink-

uri. Dacã în Word aveam o listã cu

mãrimile la care poate fi afiºatã

pagina, aici, dispus pe bara de

unelte din stânga, butonul

"Zoom" îndeplineºte aceeaºi

funcþie. Unii vor gãsi ca fiind

folositor butonul situat cu douã

poziþii mai jos - "Graphics On/Off"

- care poate ascunde imaginile

din documentul activ. La

selectarea imaginii, toolbar-ul de

sus permite editarea acesteia

(opþiuni de luminozitate, RGB,

Gamma). Puþin enervant este

highlight-ul care apare atunci

când numerotãm elementele

dintr-o listã (un fond gri de care

nu pot sã scap nicicum dar care

nu apare ºi la imprimare). Butonul

"Online Layout" ne afiºeazã

textul aºa cum va arãta pe web

dacã ne hotãrâm sã îl salvãm în

format HTML sau XML. O surprizã

plãcutã este posibilitatea de a

exporta documentul final în

format PDF, rezultatul fiind o

copie fidelã a originalului. Doar

link-ul nu ºi-a pãstrat formatarea

iniþialã, la deschiderea fiºierului în

Adobe Acrobat Reader acesta

neputând fi activat.

Vorbind de formate,

OpenOffice poate salva

documentele ca fiºiere *.sxw sau

în alte tipuri de formate mai des

folosite: *.DOC (toate versiunile

Microsoft Word, inclusiv Word

6.0), *.RTF (Rich Text Format),

*.SDW ºi *.VOR (StarWriter 3.0,

4.0 ºi 5.0), HTML ºi XML (flat sau

simplified) sau *.TXT-uri simple,

fãrã formatare. 

Dezamãgitor a fost faptul cã

exportarea în HTML a

documentului a creat nu unul ci

douã fiºiere. Primul oferea

conþinutul testului fãrã tabelul de

la sfârºit iar al doilea atât tabelul

cât ºi link-ul de deasupra.

StarOffice 6.0

Este o copie OpenOffice.org,

dezvoltatã de compania Sun

Microsistems. Sau mai bine zis,

OpenOffice este copia StarOffice.

În condiþiile în care OpenOffice

este gratuit, celãlalt produs Sun

costã câþiva zeci de dolari. Atunci

când Sun a decis ca parte din

codul sursã StarOffice sã fie

distribuitã în comunitatea open-

source sub numele de

OpenOffice, a înlãturat din acesta

unele facilitãþi pe care produsul

comercial le oferã. Astfel în

OpenOffice nu gãsim anumite

fonturi, componenta de baze de

date (Adabas D), unele template-

uri ºi elemente din Clip Art. 

În rest, meniurile ºi

funcþionalitatea sunt identice.

Personal, nu vãd de ce ar merita

sã daþi bani pe StarOffice ºi nu

înþeleg logica pe care compania

Sun a urmat-o în comercializarea

acestui produs.

AbiWord
Ajuns în prezent la versiunea

1.0.6, AbiWord este unul dintre

cele mai rãspândite editoare de

text. Fiind open-source, AbiWord

a fost portat pe Windows, sisteme

UNIX, MacOS, BeOS, ºi QNX.

Dintr-un motiv misterios, dupã

instalare AbiWord m-a întâmpinat

cu meniuri în limba românã ºi

încercãrile mele de a le afiºa în

limba englezã au eºuat. Un plus în

schimb este butonul "Insert

Symbol", uºor de remarcat

deoarece are un icon ce seamãnã

cu o tastã de pe keyboard. La

formatarea textului editorul s-a

descurcat cum nu se poate mai

bine dar la inserarea de imagini

m-am lovit de imposibilitatea de a

importa fiºiere GIF. În afarã de

BMP, JPEG ºi PNG, AbiWord nu

recunoaºte alte tipuri de formate.

În schimb, la salvarea

documentelor, lista este

impresionantã. Pe lângã formatul

*.ABW (care este default-ul în

AbiWord), editorul poate crea

fiºiere *.KWD (KWord), *.LATEX,

*.DOC, *.PDB (PalmDoc), *.RTF,

*.TXT, *.PSITEXT ºi *.PSIWORD

(Psion), *.WML ºi *.ZABW

(formatul pentru fiºierele

AbiWord arhivate cu GZip), *.FO,

*.HTML ºi *.XHTML. La partea de

HTML, AbiWord poate fi folosit la

crearea paginilor web simpliste

de cãtre cei ce nu au pretenþii

mari.

Opþiunile sunt limitate dar

programul imitã cât se poate de

bine interfaþa din MS Word, aºa cã

utilizatorilor noi nu le-ar trebui

mult timp sã se descurce cu

AbiWord. Datoritã acestui fapt a

fost inclus în suita Office din

Gnome. Ca mãrime, editorul nu

ocupã prea mult spaþiu (cu puþin

peste 9MB) iar ca ºi flexibilitate

este ideal pentru calculatoarele

cu resurse puþine.

O neplãcutã surprizã a fost
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OPENOFFICE.ORG 1.1
CONTACT: www.openoffice.org
SCOR 

DETALII• Proces

SPECIFICAÞII

PRO:  Poate lucra cu formatele
proprietare Word • Exportã fiºiere
PDF • Software gratuit • Poate crea
Macro-uri • Opþiuni ºi meniuri
identice cu cele din Word
CONTRA:  Erori la exportarea în
format HTML • Nu pãstreazã calea
hyperlink-urilor în PDF • Nu
pãstreazã toate combinaþiile de
taste din MS Word (Ctrl+[] nu
stabileºte mãrimea caracterului) •
Nu existã buton în toolbar care sã
formateze textul pe mai multe
coloane

STAROFFICE 6.0
CONTACT:
www.sun.com/staroffice/
SCOR 

DETALII• Proces

SPECIFICAÞII

PRO:  Suportã fiºiere *.DOC •
Exportã PDF-uri
CONTRA:  Produs comercial

AbiWord - Opþiuni de instalare



faptul cã AbiWord nu converteºte

automat adresele URL în link-uri

iar o alta - lista de fonturi nu oferã

previzualizare. Într-un fel,

AbiWord seamãnã cu primele

versiuni MS Word oferind toate

opþiunile de care aveþi nevoie la

redactarea unui text

nepretenþios. De aceea îl

recomand celor care nu vor sã

cheltuie bani pe un editor de

texte pe care îl folosesc destul de

rar.

GobeProductive 3.0

Cei de la Gobe sunt

cunoscuþi mai ales pentru

contribuþiile aduse

comunitãþii BeOS. Dupã

falimentul companiei Be

Inc., când sistemul de

operare începea sã piardã

din clienþi, Gobe s-a

hotãrât sã îºi încerce

norocul pe alte platforme.

Linux ºi Windows pãreau

de departe soluþiile cele

mai promiþãtoare, aºa cã

suita de tip Office

intitulatã

"GobeProductive" a

cunoscut douã noi porturi

începând cu versiunea

3.0. Dacã în BeOS este

consideratã

indispensabilã, colecþia de

aplicaþii Gobe începe sã fie

recunoscutã ºi în Windows. Deºi

Microsoft nu s-a temut pânã

acum de competiþia din planul

comercial, acum are motive sã-ºi

reconsolideze strategia în ceea

ce priveºte suita MS Office.

La un preþ de 49.95$,

GobeProductive oferã cele cinci

elemente pe care un utilizator le

foloseºte aproape zilnic pe

calculatorul personal dar în

special pe cel de la birou: un

editor de texte, un program de

calcule tabelare, unul de graficã,

un altul de editare a imaginii ºi

unul de realizare a prezentãrilor.

Categoria "Word Processing"

la care voi face referire este de

departe cea care poate concura

cel mai bine cu Word-ul din MS

Office, site-ul Slashdot.org

numind produsul "Office XP

killer". Interfaþa graficã este

aproape identicã cu cea din Word

(spun "identicã" deoarece oferã

unele facilitãþi în plus) dar

icoanele butoanelor conferã o

oarecare aurã de "nou"

programului. 

Editorul text din

GobeProductive îndeplineºte

toate funcþiile cu care te-ai

obiºnuit în MS Word ºi îþi oferã

posibilitatea de a apela la altele

pe care le-ai putea considera

folositoare. Pe mine cel puþin, m-a

impresionat butonul de

transparenþã cu care poþi conferi

un anumit grad de opacitate

My PREZENTÃM SOFTWARE

Test - GobeProductive

Test - Abiword

ABIWORD
CONTACT: www.abisource.com
SCOR 

DETALII• Proces

SPECIFICAÞII

PRO:  Simplist • Intuitiv • Uºor de
utilizat • Disponibil sub mai multe
platforme • Ocupã spaþiu puþin
CONTRA:  Butoane
supradimensionate în Toolbar • Nu
poate insera fiºiere GIF în
documente • Odatã fiºierul salvat
în format *.DOC, dacã acesta
conþine o imagine, calitatea pozei
este redatã în mod diferit în MS
Office • Opþiunile de formatare a
textului sunt puþine
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textului selectat ºi cel denumit

"Text Ink" care, pe lângã faptul cã

poate colora textul folosind o

paletã variatã, îi poate atribui

acestuia o serie de efecte

interesante.

Editorul poate crea fiºiere PDF

(lipsite de orice fel de erori de

formatare) oferind ºi posibilitatea

alegerii unor setãri înainte de

crearea acestora - comprimarea

obiectelor (fonturi, imagini),

versiunea Adobe Acrobat de

destinaþie (4.0 sau 5.0),

interpolarea imaginilor, etc.

Formatul default din editorul

Gobe este *.PVE, dar acesta mai

poate accesa fiºiere de tip *.TXT,

*.DOC, *.DOT, HTML ºi *.RTF.

Destul de puþine, dacã avem în

vedere faptul cã alte editoare -

cum ar fi AbiWord - pot deschide

mai multe formate de fiºiere text.

Corel WordPerfect 11

Prima impresie cand am

deschis WordPerfect a fost cã am

în faþã un program complex. Cel

puþin jumãtate dintre icoanele

butoanelor din bara de unelte nu

îmi spuneau nimic, nu le mai

vãzusem înainte în nici un alt

program. Cu WordPerfect 11 avem

sute de opþiuni de formatare a

textului. De exemplu, putem

customiza linia de sub cuvintele

"underline". Avem linii simple,

duble, îngroºate, linii punctate…

Când trece peste spaþiul

destinat scrisului, cursorul

mouse-ului este urmat în

permanenþã de o sãgeatã care se

aºeazã automat în paginã din 8 în

8 caractere (lungimea unui Tab).

Astfel, dacã voi da un click undeva

în mijlocul paginii, cursorul

textului se va aºeza în acel loc

permiþându-mi sã încep sã scriu

din acel punct. Trebuie sã

recunosc inovaþia celor de la

Corel în aceastã caracteristicã

deoarece nu mai trebuie sã

folosesc tastatura sau butonul de

centrare a textului ca sã aºez o

serie de caractere în altã parte a

paginii. "Shadow Cursor" poate fi

dezactivat din meniul View.

Lista de fonturi oferã o

previzualizare a acestora atunci
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SOFTWARE My PREZENTÃM

Test - WordPerfect 11

GOBEPRODUCTIVE 3.0
CONTACT: www.gobe.com
SCOR 

DETALII• Proces

SPECIFICAÞII

PRO:  Intuitiv • Uºor de utilizat •
Interfaþã atrãgãtoare • Oferã
efecte interesante la formatarea
textului • Utilizatorii MS Word pot
face uºor trecerea la
GobeProductive
CONTRA:  Nu realizeazã automat
conversia URL-urilor ºi a adreselor
de e-mail în link-uri • Nu recunoaºte
mai mult de 6-7 tipuri de formate
text • Varianta Trial expirã dupã 14
zile iar la imprimare afiºeazã un
text la baza paginii • Nu am putut
gãsi opþiunea de "highlight" a
textului.
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când trecem cu mouse-ul prin

listã iar butonul "QuickFonts"

afiºeazã ultimele tipuri de

caractere folosite de utilizator.

Toolbar-ul conþine ºi un buton de

inserare a caracterelor speciale

(copyright, simbolul euro), cu

acces rapid la o listã întreagã de

litere ce nu sunt prezente pe

tastaturile Qwerty.

Majoritatea butoanelor care

prezintã în partea dreaptã o

sãgeatã cu vârful în jos ascund

mai multe opþiuni. Astfel, în cazul

butonului folosit la numerotarea

elementelor dintr-o listã, avem

posibilitatea sã alegem în ce fel

aceste elemente vor apãrea în

text.

Galeria Clipart a fost

redenumitã aici "Scrapbook" ºi

conþine o mulþime de imagini care

pot fi asociate cu textul în diferite

contexte. Help-ul din WordPerfect

este extensiv ºi oferã explicaþii

pentru fiecare element al

programului.

WordExpress 2.0

Este un alt editor de texte nu

atât de performant precum ar

vrea numele sã îl declare. Ca ºi

opþiuni, WordExpress depãºeºte

AbiWord dar nu se poate compara

cu MS Word sau OpenOffice de

exemplu. Este extrem de uºor de

utilizat, pentru cei veniþi din

mediul MS Office interfaþa

nereprezentând o problemã. Una

dintre limitãrile majore ale

programului ar fi opþiunea

"Undo" care nu poate reconstitui

decât ultima acþiune a

utilizatorului. Poza de test

inseratã poate fi editatã în cadrul

programului

printr-un

dublu-click dar

nu existã un

buton de

highlight al

textului. Lista

de fonturi nu

oferã o

previzualizare

a acestora aºa

cã trebuie sã

mergem pe ghicite când dorim sã

schimbãm formatarea

caracterelor. Cursorul poate fi

setat în Text Mode ºi Object

Mode, ultima opþiune fiind

utilizatã doar în cazul manipulãrii

obiectelor inserate în paginã

(imagini, elemente multimedia).

Posibilitãþile de setare a

coloanelor sunt extinse 

putându-se decide înãlþimea

acestora, dacã dorim o linie între

ele iar dacã da, de ce tip.

Pentru un editor de texte

comercial, WordExpress nu oferã

nimic nou ºi se prezintã destul de

slab la capitolul opþiuni.

În concluzie, aº putea spune cã

în realitate avem doi câºtigãtori.

Dacã doriþi un produs comercial,

gobeProductive 3.0 (49.95$) este

rãspunsul în ceea ce priveºte

editarea text. Dar cum mulþi

utilizatori preferã sã nu dea bani

pe software ci sã foloseascã

produse gratuite, OpenOffice.org

ar putea sã reprezinte soluþia

idealã, mai ales cã este într-o

continuã dezvoltare ºi e disponibil

sub mai multe sisteme de

operare. gobeProductive 3.0 este

extrem de flexibil, utilizatorul se

poate familiariza extrem de rapid

cu funcþiile programului ºi

dispune de unele opþiuni care nu

sunt prezente în alte editoare de

text profesioniste.

OpenOffice.org oferã o interfaþã

similarã cu cea din MS Word,

permiþând exportarea de fiºiere

PDF ºi lucrul cu macro-uri dar la

conversia fiºierelor în format

HTML acestea prezintã erori. 

Rãzvan  T.  Coloja    

razvan@myc.ro
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Test - WordExpress

COREL WORDPERFECT 11
CONTACT: www.corel.com
SCOR 

DETALII• Proces

SPECIFICAÞII

PRO:  Se poate începe redactarea
unui text de oriunde în paginã •
Documentaþie comprehensivã •
Galerie de imagini
CONTRA:  Produs comercial • Poate
pãrea complex la început

WORDEXPRESS 2.0
CONTACT: www.mvd.com
SCOR 

DETALII• Proces

SPECIFICAÞII

PRO:  Opþiuni extinse la formatarea
coloanelor
CONTRA:  Produs comercial care
nu oferã prea multe pentru preþul
cerut • Nu oferã previzualizarea
fonturilor
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N
ominalizarea tot mai

frecventã a produselor

Ashlar Vellum pe web

site-urile de sorginte CAD m-a

determinat sã le fac un review, iar

faptul cã suntem probabil singura

þarã europeanã în care nu existã o

revistã de CAD independentã a

condus la inserarea acestei

prezentãri în "My Computer",

revistã ce s-a dovedit deschisã la

propuneri neconvenþionale.

Prima oarã l-am testat în

mileniul trecut (firma Ashlar

funcþioneazã din 1988), software-

ul Vellum vrãjindu-mã atunci prin

snap-ul dinamic (semnalizarea

vizualã a locaþiilor de prindere a

cursorului de mouse pe puncte

determinante ale geometriei

proiectate anterior), mai ales cã

arhi-cunoscutul AutoCAD încã nu

implementase acest mecanism.

Deºi produsul avea o

reprezentanþã în România,

ulterior a fost ca ºi inexistent pe

piaþa noastrã. Dar timpul a trecut

ºi multe s-au schimbat...

Am gãsit pe CD-ul de evaluare

de la Ashlar Inc. o familie de

produse Vellum - Cobalt, Xenon,

Argon, Neon ºi Graphite -

promovate astãzi sub deviza

"Software that works the way you

think" ºi existente atât în variantã

Windows cât ºi MacOS.

Argon - nucleul de modelare 3D

(bazat pe tehnologia ACIS) -

permite crearea de suprafeþe

libere (NURBS) ºi solide,

desenarea 2D asistatã, generarea

vederilor 2D (non-asociative),

analizarea suprafeþelor,

importul/exportul de proiecte,

randarea fotorealisticã (inclusiv

în animaþii). Xenon adaugã

asociativitatea ºi gestionarea

entitãþilor de modelare

parametricã, generarea vederilor

2D asociative la modelul 3D,

precum ºi dimensionarea

asociativã. Cobalt este soluþia

MCAD completã, oferind în plus

proiectarea de ansambluri,

generarea desenelor tehnice,

constrângerile parametrice, º.a.

Graphite exceleazã în desenarea

2D ºi în modelarea wire-frame 3D,

Vellum – o familie de elemente rare
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fiind urmaºul soluþiei clasice

Ashlar Vellum. Destinat publicãrii

pe Web a proiectelor 3D, Neon

lucreazã firesc cu modelele

native Vellum dar importã ºi

modele în formate standard

(DWG, DXF, STEP, ACIS SAT,

Parasolid, STL, 3D Studio, Spline,

suprafaþã grid, Pro/E), le

asigneazã materiale/texturi

deosebite, eventual le coteazã

dinamic, le integreazã în medii

virtuale cu lumini/umbre/efecte,

genereazã animaþii randate, pe

care le exportã în final în formate

publicabile pe Internet:

Macromedia Shockwave,

Quicktime, VRML ºi Viewpoint. La

nevoie genereazã ºi vederi 2D

randate.

Modelarea 3D

Desenarea profilelor

generatoare ºi a schiþelor 2D

beneficiazã de o asistenþã

evoluatã, care îngãduie

utilizatorului sã se simtã

comfortabil (opþiunile de snaping

ºi de filtrare a coordonatelor se

pot ajusta din meniul "File >

Preferences > Drafting Assistant",

iar afiºarea ºi controlul

constrângerilor geometrice sunt

intuitive). În "Cobalt" se pot crea

obiecte chiar de la primele

încercãri, deºi interfaþa parcã

aminteºte de vremurile de

odinioarã (având un feeling

particular ºi uºor anacronic). Aici

modelarea 3D nu respectã

regulile de continuitate deja

tradiþonale în "solid modeling"

(unde o entitate de modelare se

adaugã doar în continuarea uneia

existente antetior, de care

rãmâne legatã prin definiþie), ci

funcþioneazã ceva mai liber

(oarecum similar lui Delcam

PowerShape). Apropo, pentru a

vedea arborele de modelare

deschidem caseta "Design

Explorer" (din meniul

"Windows"), iar pentru a

beneficia de toate veleitãþile

asociate (pe care utilizatorii de

Inventor, Solid Edge ºi SolidWorks

le intuiesc) vom face vizibil acest

"feature tree" selectând corpul

vizat. Odatã acomodaþi cu

particularitãþile programului vom

putea crea diverse forme, iar la

nevoie vom edita geometriile 2D

ºi 3D, atât parametric (inclusiv

angajând editorul de ecuaþii ºi de

variabile) cât ºi prin constrângeri

calitative.

Construirea de ansambluri este

aici deservitã prin impunerea

relaþiilor de asamblare dintre

piesele componente (contact

punctual, contact planar, aliniere,

aliniere ºi contact de feþe), dar ºi

prin funcþiile de detectare a

interferenþelor dintre piese

(suprapuneri spaþiale nedorite).

Desenele tehnice, ce urmeazã

sã constituie documentaþia (uzual

tipãritã) a proiectului, se

genereazã - automat ºi interactiv

- din modelul 3D al

piesei/ansamblului, folosind

comenzile dintr-un toolbar

destinat ("Sheet Tools", activat

prin meniul "Window"), ºi

beneficiazã de ºabloane

predefinite (recomandate pentru

promovarea standardelor în

departament/întreprindere) ºi de

toate tipurile de vederi cerute în

desenul tehnic (ortogonale,

detalii, secþiuni, izometrice,

axonometrice, etc.).

Ar mai fi multe de spus (despre

renderizare, animaþii,

import/export, controlul

straturilor, etc.) însã închei

simplu, remarcând conciziunea

lucrului ºi acurateþea modelelor

proiectate.

Informaþii suplimentare prin

www.vellum.co.uk ºi

info@ashlar.com.  

Mircea  Bãduþþ
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Pe data de 7 Septembrie 2003, Google, celebrul motor

de cãutare a împlinit 5 ani, drept pentru care ne-am

gândit cã ar fi momentul ideal sã facem o analizã

succintã a ceea ce reprezintã acest gigant, folosit zilnic

de milioane de utilizatori dornici de a gãsi, pe Internet,

informaþia doritã.

Puþinã istorie
Sã spunem pentru început cã numele Google derivã din

cuvântul "googol", atribuit de cãtre nepotul celebrului

matematician american Edward Kasner numãrului

echivalent cu 1 urmat de 100 de zerouri. Nefiind nimic în

lume care sã echivaleze cu acest numãr, nici mãcar

particulele de praf, compania s-a gândit cã, prin

atribuirea acestui nume, va reflecta cât mai original

misiunea de a organiza imensa bazã de date care este

Internetul. 

Absolvenþi ai Universitãþii Stanford, promoþia 1995,

Larry Page ºi Sergey Brin, ale cãror discuþii erau mai

mereu contradictorii, ºi-au gãsit "împãcarea“ în

momentul în care s-au hotãrât sã rezolve una dintre

marile provocãri ale Internetului: regãsirea unei

informaþii relevante într-un set imens de date.

În intervalul 1996-1998 cei doi au lucrat intens, dar în

condiþii precare ºi fãrã ajutor financiar din partea cuiva.

Suportul aºteptat a venit din partea lui Andy

Bechtolsheim, unul dintre fondatorii Sun Microsystems,

care le-a dat celor doi 100.000 de dolari, pentru ca

ulterior cei doi sã reuºeascã sã adune în jur de un milion

de dolari. Astfel,  pe data de 7 Septembrie 1998, Google

Inc. ºi-a deschis porþile în Menlo Park, California.

Dupã schimbarea sediului într-un birou din cadrul

universitãþii Avenue din Palo Alto în Februarie 1999,

compania a continuat sã se dezvolte, iar dupã mutarea în

sediul Googleplex în Mountain View, California (care este

ºi actualul sediu), ceea ce la început fusese un proiect

universitar s-a transformat într-o companie serioasã

având un trafic de 3 milioane de "cãutãri“ pe zi. În Iunie

2000, Google a devenit motorul de cãutare numãrul 1 în

lume având indexate peste 1 miliard de pagini. Compania

a continuat ºi continuã sã creascã ºi sã descopere noi

metode de îmbunãtãþire a tehnologiei "cãutãrii“ pentru

ca astãzi sã aibã peste 1.000 de angajaþi, 3,3 miliarde de

pagini indexate, 200 de milioane de "cãutãri“ pe zi.

Bazele formulãrii cererii 
La baza funcþionãrii lui Google stau douã tehnologii

dezvoltate de Larry Page ºi Sergey Brin numite

PageRank™ ºi "analiza ajustãrii hypertextului". Prima

calculeazã obiectiv importanþa unei pagini web prin

rezolvarea unei ecuaþii cu 500 de milioane de variabile ºi

mai mult de 3 miliarde de termeni. Google nu ia în

considerare linkurile, ci foloseºte structura acestora ca

pe un instrument de organizare, sau mai simplu spus,

interpreteazã un link de la pagina X spre pagina Y ca pe

un vot al paginii X pentru pagina Y. Importanþa unei

pagini este stabilitã în urma numãrului de voturi pe care-l

primeºte.

Cea de-a doua analizeazã conþinutul întreg al fiecãrei

pagini incluzând fonturile, subdiviziunile, poziþia exactã a

termenilor în paginã ºi conþinutul paginilor învecinate.

Toate aceste date îi permit lui Google sã dea un rãspuns

cât mai exact unei cereri.

Când vrei sã cauþi o anumitã informaþie, cel mai

important lucru îl reprezintã cuvintele "cheie“ ºi

capacitatea fiecãruia de a rafina cãutarea. Sistemul este

de fapt foarte simplu: în cãsuþa de cãutare introduci un

cuvânt sau un grup de cuvinte referitoare la subiectul

care te intereseazã dupã care dai un "Enter". Rãspunsul

la o astfel de cerere îl vei primi în cel mult jumãtate de

secundã (asta bineînþeles dacã nu te „omoarã“ o

conexiune dial-up „fulger“ de 100Bps). Trebuie sã þii cont

de faptul cã ordinea cuvintelor este importantã, nu

conteazã dacã scrii cu litere mari sau mici ºi nu este

necesar sã introduci cuvinte de genul „and","ºi","where“

fiindcã acestea nu sunt luate în considerare, deoarece

sunt foarte rãspândite ºi încetinesc procesul de cãutare

fãrã a aduce îmbunãtãþiri semnificative rãspunsurilor.

Dacã totuºi vrei sã le incluzi va trebui sã pui înaintea lor

semnul „+", în faþa cãruia trebuie sã laºi un spaþiu. Pentru

Zeul Zeul 

MyREPORT MOTOARE DE CÃUTARE

Larry Page ºi Sergey Brin, "pãrinþii" lui Google



MOTOARE DE CÃUTARE  My REPORT

a cãuta o frazã exactã, care conþine un cuvânt des folosit,

este suficient sã foloseºti ghilimelele. 

Un alt lucru pe care trebuie sã-l reþii este acela cã

Google va cãuta paginile care conþin exact cuvântul pe

care l-ai introdus. De exemplu, pentru „dog“ avem 29 de

milioane de rãspunsuri iar pentru „dogs“ 13,5 milioane.

Deci dacã vei introduce doar „book*“ nu vei obþine ºi

rezultatele pentru „books“ sau „bookstore". 

Printre meniuri ºi opþiuni.
Interpretarea rezultatului

Sã presupunem cã te intereseazã sã afli mai multe

despre Goolge. Dupã ce ai scris „google“ în cãsuþa de

cãutare ºi ai dat un Enter, rezultatul obþinut va fi cel din

imaginea de mai jos. 

Explucaþia elementelor din imagine:

AA..  AAddvvaanncceedd  SSeeaarrcchh  --  CCããuuttaarree  aavvaannssaattãã  

Link cãtre o paginã care-þi permite „rafinarea“ cãutãrii

dacã este necesar. 

BB..  PPrreeffeerreenncceess  --  PPrreeffeerriinnþþee

Link spre o paginã pentru configurarea preferinþelor,

printre care limba pentru interfaþã , limba de cãutare,

numãrul de rezultate, fereastra rezultatelor sau filtrul

SafeSearch care îþi permite sã blochezi apariþia paginilor

care au conþinut sexual explicit, printre rezultatele

cãutãrii.  

CC..  LLaanngguuaaggee  TToooollss  --  UUnneellttee  ppeennttrruu  lliimmbbaajj  

Unelte pentru setarea preferinþelor legate de limbã

pentru paginile care urmeazã a fi „rãsfoite", limba

utilizatã pentru interfaþã sau traduceri pentru un text sau

o paginã web. 

DD..  SSeeaarrcchh  TTiippss  --  PPoonnttuurrii  ppeennttrruu  ccããuuttaarree  

Link cãtre o paginã cu informaþii care te vor ajuta sã

cauþi mai eficient.

EE..  SSeeaarrcchh  FFiieelldd  --  CCââmmppuull  ddee  ccããuuttaarree

Aici introduci cuvintele „cheie“ dupã care dai un Enter

sau un clic pe butonul Search (Cautã).

FF..  GGooooggllee  SSeeaarrcchh  BBuuttttoonn  --  BBuuttoonnuull  ddee  ccããuuttaarree  GGooooggllee

Dã un clic pe acest buton dupã ce þi-ai reînnoit cererea.  

GG..  TTaabbss  --  MMeenniiuurriillee  ddee  ooppþþiiuunnii  ddee  ccããuuttaarree

Poþi sã alegi ce fel de informaþii doreºti. Ai de ales între

Web, Imagini, Grupuri sau Director.

HH..  SSttaattiissttiiccss  BBaarr  --  BBaarraa  ppeennttrruu  ssttaattiissttiiccii

Aceastã barã îþi indicã numãrul rezultatelor gãsite

precum ºi timpul cât a durat cãutarea.

II..  CCaatteeggoorryy  --  CCaatteeggoorriiaa  

Dacã ceea ce te intereseazã se gãseºte ºi în directorul

Web, aceste categorii te pot ajuta sã gãseºti mai multe

informaþii legate de cererea ta. 

JJ..  PPaaggee  TTiittllee  --  TTiittlluull  ppaaggiinniiii

Prima linie a rezultatului reprezintã titlul paginii.

Uneori s-ar putea ca în locul unui titlu sã aparã un URL

ceea ce înseamnã fie cã pagina nu are un titlu, fie cã

Google nu a indexat întreg cuprinsul paginii.

KK..  TTeexxtt  BBeellooww  tthhee  TTiittllee  --  TTeexxttuull  ddee  ssuubb  ttiittlluu

Acest text este un extras din pagina unde se gãseºte

cuvântul sau sintagma pe care ai introdus-o, dându-þi

posibilitatea sã vezi contextul în care apare termenul tãu. 

LL..  DDeessccrriippttiioonn  --  DDeessccrriieerree  

Dacã cererea este listatã într-un director web, este

afiºatã descrierea paginii respective.

MM..  CCaatteeggoorryy  --  CCaatteeggoorriiaa

Când cererea se gãseºte într-un director web, acest

câmp îþi va arãta unde anume se gãseºte aceasta.

NN..  UURRLL  ooff  RReessuulltt  --  AAddrreessaa  UURRLL  aa  rreezzuullttaattuulluuii

Adresa de Internet a rezultatului afiºat. 

OO..  SSiizzee  --  MMããrriimmeeaa  

Acest numãr reprezintã mãrimea porþiunii de text

afiºat al paginii respective. Pentru sit-urile încã

neindexate sau indexate parþial, acest numãr lipseºte.

Meniul de cãutare

Linkul cãtre depozitul Google
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PP..  SSuupppplleemmeennttaall  RReessuulltt  --  RReezzuullttaatt  ssuupplliimmeennttaarr  

Google completeazã rezultatele unor cereri mai dificile

cãutând o colecþie suplimentarã de pagini web.

Rezultatele acestui index sunt marcate cu verde ca fiind

„suplimentare". 

QQ..  CCaacchheedd  --  „„îînn  ddeeppoozziitt""

Dând un clic aici vei avea posibilitatea sã vezi cum

arãta pagina în momentul în care a fost indexatã.

Aceastã opþiune este folositoare în cazul în care linkul

cãtre pagina actualã este stricat dintr-un motiv sau altul,

iar informaþia de care ai nevoie o poþi gãsi ºi pe pagina

odinioarã funcþionalã.

RR..  SSiimmiillaarr  PPaaggeess  --  PPaaggiinnii  ssiimmiillaarree

Dând un clic pe acest link, Google „cerceteazã“

Internetul pentru a gãsi pagini înrudite cu 

respectivul rezultat. 

SS..  IInnddeenntteedd  RReessuulltt  --  RReezzuullttaatt  „„zziimmþþuuiitt""

Când sunt gãsite mai multe rezultate pe acelaºi sit, cel

mai relevant dintre acestea este listat primul iar

urmãtoarele sunt afiºate spre interiorul paginii.

TT..  MMoorree  RReessuullttss  --  MMaaii  mmuullttee  rreezzuullttaattee

Dacã existã mai mult de douã rezultate de pe acelaºi

sit, rezultatele rãmase pot fi accesate dând un clic pe

acest link.

Câteva ponturi care-þi vor înlesni
cãutãrile

Spuneam ceva mai sus cã, dacã vrei sã incluzi un

anumit cuvânt în cererea ta, va trebui sã adaugi în faþã

semnul „ +“ sau sã foloseºti ghilimelele. Pentru a exclude

un cuvânt, asta în cazul unor cuvinte cu mai multe

înþelesuri când doreºti sã înlãturi unul dintre sensuri (de

ex., cuvântul „bass“ care înseamnã bas sau biban), vom

folosi semnul „-“ precedat de un spaþiu. (În cazul nostru

dacã ne intereseazã informaþii legate  de peºte ºi nu de

basul din muzicã vom formula o cerere de tipul : bass -

music).

Dacã doreºti sã cauþi ºi pagini care cuprind sinonimele

unui cuvânt, atunci vei apela la semnul „~“ pe care-l vei

amplasa înaintea cuvântului dorit. Cãutarea unor pagini

care sã conþinã sintagme sau fraze întregi se face prin

punerea acestora între ghilimele iar pentru a afiºa

rezultate fie cu un termen, fie cu altul vei folosi

operatorul logic „OR". De exemplu, dacã te intereseazã o

vacanþã la New York sau una la Paris vei formula cererea:

vacation New York OR Paris. 

De asemenea, poþi regãsi o informaþie în interiorul unui

sit scriind dupã aceasta „site:“ ºi apoi adresa sitului 

Printre alte opþiuni se mai aflã ºi cea referitoare la datã

(restricþionarea rezultatelor pentru ultimele 3, 6 sau 12

luni) sau - Occurrences - locul unde apare informaþia în

paginã (oriunde în paginã, în titlu sau în URL).

Dacã nu ai la îndemânã un calculator care sã efectueze

operaþii mai complexe, poþi sã o faci foarte simplu :

introduci în cãsuþa de cãutare operaþia doritã (pornind de

la cele mai simple ºi mergând pânã la cele mai complexe

din matematicã sau fizicã) ºi vei primi un rãspuns

instantaneu. Iatã câteva modele de operaþii: 56*78, half

a cup in teaspoons (jumãtate de canã în linguriþe), (G *

mass of earth) / (radius of earth ̂  2), 1.21 GW / 88 mph

etc.

Când ai cãutat un cuvânt, sã presupunem „pig", sub

cãsuþa de cãutare vei avea acest cuvânt sub forma unui

link (Searched the web for pig.). Dând un clic pe acest link

poþi sã afli definiþia cuvântului respectiv (în limba

englezã, bineînþeles). Dacã se întâmplã ca un cuvânt sã

nu aparã sub formã de link, înseamnã cã, momentan,

definiþia cuvântului respectiv nu este indexatã.

Referitor la tipul de fiºiere indexate trebuie sã ºtii cã

pe lângã, deja celebrele fiºiere HTML ºi PDF, Google

cautã ºi fiºiere în urmãtoarele formate: Adobe PostScript

(ps), Lotus 1-2-3 (wk1, wk2, wk3, wk4, wk5, wki, wks, wku),

Lotus WordPro (lwp), MacWrite (mw), Microsoft Excel

(xls), Microsoft PowerPoint (ppt), Microsoft Word (doc),

Microsoft Works (wks, wps, wdb), Microsoft Write (wri),

Rich Text Format (rtf), 

Text (ans, txt). Dacã eºti interesat sã gãseºti un

documet într-un format anume vei folosi formula

filetype:[extension] (Ex. Formular x filetype:xls) iar dacã

nu doreºti un rezultat într-un anumit format e suficient

sã adaugi un „-“ în faþa formulei anterioare (Formular x -

filetype:xls). Ar fi indicat totuºi sã scanezi documentele

cu ajutorul unui soft antivirus dacã doreºti sã le deschizi

în formatul original dacã nu doreºti sã ai parte de

„suprize", asta deoarece Google nu le scaneazã în

momentul indexãrii. 

În ceea ce priveºte opþiunea „I'm Feeling Lucky“ (Mã

simt norocos), acest buton te va duce direct la prima

paginã afiºatã de Google în urma cererii tale dacã doreºti

sã nu mai pierzi timpul „rãsfoind“ ºi alte pagini. Aceasta

opþiune are totuºi anumite deficienþe deoarece nu poate

fi utilizatã în cazul unor cereri ambigue, situaþie în care

trebuie sã localizezi exact ceea ce te intereseazã. Dacã,

Linkul cãtre pagini similare
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de exemplu, ai sã introduci „God“ în cãsuþa de cãutare ºi

vei da un clic pe butonul „I'm Feeling Lucky“  vei avea

surpriza sã te trezeºti pe o paginã de distribuire de 

MP3-uri! (ceea ce poate nu e tocmai ceea ce cauþi…).

La http://news.google.com poþi sã afli cele mai noi ºtiri

care provin din peste 4500 de surse din toatã lumea. Un

lucru bun aici este faptul cã ºtirile sunt aranjate în

ordinea importanþei (calculatã pe baza unor algoritmi) ºi

sunt reactualizate foarte des pe parcursul unei zile. Mai

poþi folosi motorul de cãutare Google ºi pentru a afla

numere de telefon sau hãrþi ale strãzilor din SUA.

Dacã eºti fan al limbii lui Shakespeare ºi celelalte limbi

de circulaþie inernaþionalã îþi dau frisoane, iar rãspunsul

la cererea ta se afla, sã presupunem, pe o paginã

spaniolã, poþi sã traduci respectiva paginã în limba

englezã dând un clic pe linkul „Translate this page“ aflat

în vecinãtatea titlului paginii. 

Limbile disponibile momentan sunt italiana, franceza,

spaniola, germana si portugheza.

Sã presupunem cã vrei sã afli care pagini conþin un link

cãtre o anumitã paginã. Poþi sã afli ºi acest lucru dacã vei

scrie în cãsuþa de cãutare link:www.xyz.com.

Alte facilitãþi
Mai demult trimisesem unei firme din SUA o cerere

pentru un catalog cu echipament sportiv care nu a mai

ajuns la mine niciodatã. Salvatorul situaþiei s-a dovedit

Google, care la adresa http://catalogs.google.com (încã

versiune beta), mi-a oferit online catalogul de care

avusesem nevoie. De fapt, aici poþi rãsfoi paginã cu

paginã (scanate în mãrime naturalã) sute ºi chiar mii de

cataloage în care sunt prezentate produse oferite spre

vânzare, începând cu obiecte de uz casnic ºi mergând

pânã la mobilier sau automobile. 

În caz cã te intereseazã un anumit produs, poþi

bineînþeles sã iei legãtura cu producãtorii prin

intermediul numerelor de telefon ºi al adreselor pe care

le vei gãsi în interiorul cataloagelor. Calitatea scanãrilor

nu este extraordinarã, dar faptul cã poþi sã „ai în mânã“

un astfel de catalog fãrã sã mai trebuiascã sã completezi

o grãmadã de formulare ºi sã aºtepþi (uneori degeaba)

sãptãmâni sau chiar luni întregi, este un adevãrat câºtig.

GGrruuppuurriillee  GGooooggllee  ((GGooooggllee  ggrroouuppss))

Grupurile Google conþin o arhivã de discuþii a

grupurilor de utilizatori ai Internetului începând cu anul

1981. Aceste discuþii acoperã întreaga clasã a discursului

uman furnizând o privire fascinantã asupra evoluþiei

punctelor de vedere, dezbaterilor sau sfaturilor în

legãturã cu subiecte legate de politicã, tehnologie,

literaturã etc. Cu grupurile Google ai acces la acest

tezaur de informaþii unde vei putea „rãscoli"o bazã de

date de peste 800 de milioane de postãri care sunt

reînnoite de mai multe ori pe zi.

GGooooggllee  TToooollbbaarr  ((BBaarraa  aajjuuttããttooaarree  GGooooggllee))

Acesta este un instrument care te va ajuta în cãutãrile

tale. Tot ce ai nevoie este Microsoft Windows 95/98/

ME/NT/2000/XP sau 2003 Server ºi Microsoft Internet

Explorer versiunea 5 sau mai nouã. Momentan utilizatorii

de calculatoare Machintosh nu beneficiazã de aceastã

facilitate. La adresa  http:// toolbar. google.com/ poþi sã

afli instrucþiuni detaliate legate de instalare, configurare

ºi modul de utilizare.     

Un alt serviciu oferit de compania din Mountain View,

pentru care, de data asta va trebui sã scoþi ceva bani din

buzunar, se numeºte Google Answers (Rãspunsurile

Google) ºi poþi sã apelezi la acest serviciu dacã nu ai gãsit

nicicum ceea ce cauþi. Pentru o sumã care variazã între 2

ºi 200$ (în funcþie de dificultatea cererii ºi de timpul în

care ai nevoie de rãspuns) la care se adaugã o taxã

nereturnabilã de 0,5$, poþi sã afli rãspunsul pe care nu l-

ai putut gãsi de unul singur apelând la specialiºtii care

lucreazã la Google Answers. Dacã nu eºti mulþumit de

soluþiile oferite, îþi vei primi banii înapoi mai puþin „taxa

de cãutare“ de 50 de cenþi care este, dupã cum spuneam,

nereturnabilã.

Tot în schimbul unei sume de bani (care poate varia în

funcþie de opþiuni) poþi sã apelezi la Google pentru a

înlesni utilizatorilor cãutarea unui termen anume în

cadrul sitului tau.

Cu versiunea beta a lui Froogle

(http://froogle.google.com) poþi sã gãseºti linkuri cãtre

companii care vând un produs pe care doreºti sã-l

achiziþionezi online. Ceea ce face Froogle este faptul cã

indexeazã toate paginile web care oferã produse ce pot fi

cumpãrate online dintr-un magazin virtual. 

Cãutare wireless ºi ceva 
divertisment

Tehnologia modificatã îþi permite sã accesezi serviciile

Google ºi de pe dispozitive precum telefoane mobile,

Palm, Palm VII sau Handspring. POZA8Platformele

disponibile, modalitãþile de configurare ºi opþiuni le

gaseºti explicate în detaliu la adresa

http://www.google.com/options/wireless.html.

Google Zeitgeist (~ Google în spiritul epocii)

http://www.google.com/press/zeitgeist.html  este o
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statisticã mai aparte a tot ceea ce se întmplã în urma

cererilor adresate. Astfel poþi sã afli care este personajul

cel mai cãutat la imagini, care sistem de operare a fost

cel mai folosit pentru a accesa Google, ce browsere sau

folosit ºi tot felul de alte statistici mai mult sau mai puþin

interesante. 

Poþi sã afli ce crede Google despre tine sau prietenii tai

folosind Googlism (www.googlism.com), lucruri pe care

bineînþeles cã nu eºti obligat sã le crezi… J. Dacã vrei, mai

ai posibilitatea sã te joci, sã dai o raitã printre logo-urile

Google (simboluri ale unor evenimente mai deosebite), sã

afli mai multe despre cine este „în spatele“ afacerii sau,

pentru cei mai plictisiþi ºi dornici de umor de toate

felurile, adresa http://pgl.yoyo.org/random poate fi un

prieten de nãdejde. 

Concurenþa îºi aratã colþii
Citeam de curând undeva cã armura lui Google a

început treptat sã slãbeascã ºi au început sã-i fie

descoperite tot felul de slãbiciuni. Dar oare asta nu este

urmarea faptului cã toatã lumea are atenþia îndreptatã

spre el ºi este analizat ºi întors pe toate pãrþile? Oare

concurenþa are soluþii mai bune sau doar alternative la

punctele mai slabe ale lui Google? 

Cea mai mare acuzã care i se aduce, în ciuda tuturor

tehnologiilor pe care le aplicã, este aceea cã rezultatele

cererilor nu sunt ordonate pe baza relevanþei lor. Din

dorinþa de a avea situl cât mai sus, mulþi deþinãtori de

pagini web speculeazã slãbiciunile lui Google pentru a

face o reclamã cât mai bunã sitului personal (una dintre

acestea e cea care poartã denumirea de Google dance -

dansul lui Google). Astfel s-ar putea ca informaþia pe care

o doreºti sã fie afiºatã pe un sit pe care-l gãseºti la pagina

120 ºi nu pe primele pagini. ªi asta pentru simplul fapt cã

existã unii care cunosc modul de indexare pe care-l aplicã

Google mai bine decât alþii. Cu toate cã este cel mai

folosit motor de cãutare, Google are mulþi competitori. În

afarã de cei deja consacraþi  (Yahoo, AltaVista, Ask

Jeeves, About, LookSmart, Overture, FindWhat) cel mai

interesant din punct de vedere tehnic pare sã fie Teoma.

Acest motor de cãutare a fost cumpãrat de AskJeeves în

anul 2001 ºi este folosit acum pe pagina acestei companii

pentru a rãspunde cererilor utilizatorilor dar dispune ºi

de un sit separat. 

Dacã ai nimerit din greºealã pe acestã paginã s-ar

putea ca nimic sã nu-þi parã mai deosebit. Dar dacã te uiþi

cu atenþie în dreapta ecranului ai sa vezi acele „rafinãri“

dupã ce ai efectuat o cerere. De fapt, softul Teoma a

gãsit o „comunitate de experþi“ asociatã cu cererea ta, ºi

listeazã subiecte înrudite pe care acea comunitate le

„discutã". Mai simplu spus, subiectele sunt discutate în

prealabil, se face o selecþie, iar cele mai bune linkuri sunt

afiºate, astfel cã nu va mai trebui sã parcurgi sute de

pagini pentru a gãsi rãspunsul pe care-l doreºti. AltaVista

are o opþiune similarã, poate mai puþin complexã, dar

Google nu are.

Dogpile (www.dogpile.com) „nãscut“ la data de 2

Ianuarie 1996, este prima companie care a reuºit sã

încheie contracte cu  Google, Yahoo,  AltaVista, About,

LookSmart, Overture, Teoma, FindWhat, astfel cã va

returna unei cereri cele mai bune rãspunsuri de pe toate

aceste pagini.

În loc de concluzie...
Dacã ar fi sã tragem linie acum, la sfãrºitul acestei

analize, ºi sã facem socotelile am putea spune cã, în ciuda

deficienþelor pe care le are ºi a concurenþei din ce în ce

mai puternice, Google rãmâne momentan liderul

autoritar al motoarelor de cãutare. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu    laurentiu@myc.ro

Google pe un organizator Handspring

LLooggoo--uurrii  GGooooggllee::

Ziua Pãmântului

Aniversarea lui

Albert Einstein 

... si logo-ul lui

Michelangelo...



U
n studiu recent efectuat de cãtre

OneStat (www.OneStat.com), pro-

babil cea mai importantã companie

de analizã ºi soluþii web, a evidenþiat faptul cã

mai mult de 95% din utilizatorii Internetului

folosesc browserul Internet Explorer al celor

de la Microsoft. În contrast cu acest procent

covârºitor, 1,6% dintre utilizatori folosesc

Mozilla, iar Opera este folosit de doar 0,6% din

totalul „surfer-ilor" web.

Cu toate cã este foarte posibil ca aceste cifre

sã nu reflecte identic realitatea (atâta timp cât

mulþi utilizatori ai browserului Opera îºi

seteazã softurile în aºa fel încât sã transmitã

sit-urilor web cã folosesc IE pentru a nu avea

probleme de configurare), este destul de clar

cã, pentru moment, IE este cel mai popular

browser.  

Dintre puþinele browsere care încearcã sã mai

„tempereze" dominanþa lui Internet Explorer,

Opera ºi Mozilla au lansat de curând noi

versiuni,  7.20 (Opera) ºi 1.5 (Mozilla). Dacã

Opera promite o mai bunã vitezã de navigare,

Mozilla se aflã la început de drum, dupã

despãrþirea de Netscape din luna iulie a

acestui an.

Penultimele versiuni finale lansate de cele

douã companii sunt Opera 7.11 ºi Mozilla 1.4,

despre care vom vorbi în rândurile ce urmeazã

(deºi, în momentul în care vei citi acest articol,

Opera 7.20 ºi Mozilla 1.5 vor fi  probabil deja

disponibile).

Opera 7.11
Având deja instalatã în calculator versiunea

7.11, ar fi bine ca în timp ce citeºti acest articol

sã ai cât mai aproape de tine calculatorul

pentru a putea experimenta ºi testa anumite

opþiuni. În caz cã nu ai kitul de instalare, îl poþi

gãsi pe CD-ul revistei (pentru sisteme

Windows - noi am testat versiunea 7.11 pe un

sistem Duron 1300, 256 MB Ram, Win98se).

Momentan, din pãcate, cea mai recentã

variantã care existã în limba românã este

6.06, aºa cã va trebui sã ne obiºnuim cu

varianta 7.11 în limba englezã (pe lângã aceasta

mai fiind disponibilã încã în 19 limbi: bulgarã,

catalanã, chinezã tradiþionalã, chinezã

simplificatã, danezã, olandezã, finlandezã,

francezã, germanã, greacã, italianã, japonezã,
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Browsere alternative: OPERA ºi MOZILLA

Interfaþa Opera, bogatã în detalii ºi, totuºi, destul de accesibilã

IMAGINEA 1
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norvegianã, polonezã, portughezã, rusã,

spaniolã, suedezã ºi turcã). Totuºi un semn

bun în acest sens este faptul cã se lucreazã la

promovarea softului ºi în alte limbi, printre

care ºi româna.

Dacã foloseºti Opera pentru prima datã, dupã

instalare ºi lansare, primul lucru care te va

impresiona plãcut va fi interfaþa destul de

atrãgãtoare (vezi imaginea 1).I De fapt aceasta

este una dintre pãrþile încântãtoare ale

browserului, faptul cã poþi sã alegi dintr-o

multitudine de skin-uri deja existente (vezi

adresa http://my.opera.com/customize/skins/

) sau chiar sã creezi propriile interfeþe pe care

sã le publici apoi pe Internet. Ceva mai încolo

vom vorbi ºi despre modul în care poþi sã faci

acest lucru.

Urmãtorul lucru pe care ai sã-l observi este un

baner afiºat în dreapta sus pe care scrie cã

„dispare dupã ce vei obþine varianta

înregistratã a browserului Opera". Într-adevãr,

pentru a nu avea parte de acest baner sâcâitor

(pentru unii), va trebui sã cumperi softul

pentru suma de 36 de Euro; cu versiunea

înregistratã vei beneficia ºi de suport pentru

soluþionarea problemelor care se ivesc,

precum ºi de un  cont de mail de 25 MB pentru

6 luni.

Dacã dispui de o conexiune dial-up s-ar putea

sã ai surpriza ca în momentul în care doreºti sã

te conectezi la un server, aceastã legãturã sã

nu se realizeze. Cauzele pot fi multiple dar

totuºi încearcã sã: 

- verifici setãrile proxy [File > Preferences >

Network] ºi aici dai un

clic pe butonul [Proxy

Servers]. Este

important sã ºtii dacã

la un sit anume trebuie

sã te conectezi normal,

în acest caz fiind

nevoie sã dezactivezi

proxy-urile, sau printr-

un astfel de server -

verificã dacã numele

gazdei/IP ºi portul sunt

corecte (vezi imaginea

2) . 

- încearcã sã activezi opþiunea [Synchronous

DNS] de la [File > Preferences > Network]

- dacã utilizezi soft de securitate precum

ZoneAlarm sau NortonInternet Security, 

uitã-te dacã acesta este configurat corect sau

încearcã sã-l dezactivezi ºi sã vezi ce se

întâmplã ulterior

- încercã sã vezi dacã alte softuri, programe de

mail sau browsere funcþioneazã, iar dacã nu,

atunci problema este mai mult ca sigur de la

sistemul de operare, iar nu de la Opera.

Acum, dacã totul funcþioneazã corect, poate ai

pagini favorite, salvate în alte browsere, pe

care vrei sã le transferi în Opera. Poþi realiza

acest lucru accesând meniul [File > Import].

Tot aici, cu opþiunea [File > Import > Mail] ai

posibilitatea sã utilizezi programul de mail M2,

al versiunii Opera 7.11, alternativ sau în locul

celor pe care le foloseai pânã acum (Eudora,

Outlook Express, Netscape 6/7).  Vizualizarea

ºi accesarea adreselor

favorite (bookmark-

uri) o faci prin

apãsarea tastei F4

(scurtãtura pentru

[Hotlist] - un spaþiu în

stânga ecranului unde

poþi sã setezi diverse

opþiuni sau preferinþe),

sau de la meniul

[Bookmarks]. 

O multitudine
de opþiuni
În urma analizei pe

care am fãcut-o,

browserul Opera s-a

remarcat din mai

multe puncte de

vedere: dispune de o

interfaþã prietenoasã,

nu consumã multe din resursele calculatorului,

este rapid ºi foarte bine dotat.

Pentru a schimba look-ul browserului este

suficient sã mergi la adresa

http://my.opera.com/customize/skins de

unde poþi sã descarci skin-ul/skin-urile care îþi

plac cel mai mult (dupã descãrcare ai grijã sã

citeºti cu atenþie modul în care se instaleazã

skin-ul respectiv ) (imaginea 3). Dacã totuºi nu

vei gãsi nici unul care sã fie pe placul tãu, ai

posibilitatea sã-þi creezi propriile skin-uri pe

care ulterior le poþi încãrca pe Internet, adresa

http://nontroppo.org/wiki/Opera7Skinning

arãtându-þi pas cu pas ce trebuie sã faci.

Opþiunea [Wand] (imaginea 4) îþi permite sã

salvezi informaþii sau parole ºi sã te loghezi

automat pe sit-uri protejate de parole cu un

singur clic. De exemplu, când completezi un

formular sau te loghezi pe o paginã, Wand te

va întreba dacã doreºti sã

salvezi informaþiile. Dacã le

salvezi, data viitoare când vei

vizita pagina respectivã, o

margine galbenã va apãrea în

jurul elementelor pentru care

a salvat informaþiile. Dacã vei

da un clic pe butonul [Wand] sau vei apãsa

[Ctrl]+[Enter] vei fi logat automat pe pagina

respectivã.

De la meniul [File] > [Delete Private Data] poþi

sã ºtergi toate informaþiile salvate de Wand,

iar dacã nu vrei sã utilizezi aceastã opþiune, o

poþi dezactiva de la [File] > [Preferences] >

[Security]. Tot din acest meniu poþi sã setezi o

parolã Master [Master Password] > [Set

Password], pe care o vei folosi dacã existã mai

mulþi utilizatori care au acces la calculatorul

tãu, ºi, bineînþeles cã nu vei dori ca aceºtia sã

foloseascã butonul Wand pentru a intra în

mailul tãu. Astfel, când vei intra pe un sit unde

ai nevoie de parolã ºi vei apela la Wand, OperaPoþi sã setezi proxy-urile sau sã notezi siturile la care sã te conectezi direct

Un "look" mai modern ºi mai elegant

IMAGINEA 3

IMAGINEA 2

IMAGINEA 4
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îþi va cere aceastã parolã Master pentru a te

loga automat pe sit-ul respectiv. Aceastã

parolã ºi setãrile se pãstreazã în cazul în care

dezinstalezi Opera automat.

Dacã ai privit cu atenþie butoanele de pe bara

de comandã, butoane pe care poþi sã le

aranjezi în ce ordine doreºti cu „drag-and-

drop", ai observat cã, pe lângã (deja)

tradiþionalele [Back] ºi [Forward] mai apar

[Rewind] (imaginea 5) ºi [F.Forward]

(imaginea 6) cu ultimul Opera încercând sã

anticipeze încotro vrei sã mergi.

Dacã primul te readuce la pagina de la care ai

pornit iniþial, [F.Forward] îl poþi utiliza atunci

când [Forward] nu este activ, Opera încercând

astfel sã

detecteze un

posibil "forward"

link. Încearcã

aceastã opþiune

când foloseºti un

motor de cãutare sau când citeºti un articol

online pe mai multe pagini. Îþi recomand totuºi

folosirea acestor butoane doar dupã ce te-ai

familiarizat cu ele cât de cât, altfel s-ar putea

ca acestea sã-þi dea ceva bãtaie de cap.

[F.Forward] îl mai poþi utiliza ºi pentru a afiºa

imaginile într-un „slideshow", imagini pe care,

dacã vei apãsa tasta F11, le vei putea vedea pe

un fundal negru pe tot ecranul. 

(Tasta F11 poate fi utilizatã ºi pentru a afiºa

pagini web pe întregul ecran).

[Notes] este o altã opþiune foarte utilã. Dacã ai

o idee de moment sau vrei sã salvezi un citat

interesant pe care l-ai gãsit pe Internet, poþi sã

o faci foarte simplu apãsând tastele [Ctrl] +

[Shift] + [C]. Nota o poþi gãsi în Hotlist (F4),

aici având posibilitatea sã organizezi

respectivele însemnãri.

Folosind combinaþia de taste [Shift] + direcþiile

(sus, jos, dreapta, stânga) obþii o mobilitate

mai bunã în paginã, beneficiind de acces rapid

la link-uri ºi alte elemente de navigare de pe

pagina respectivã.

De la [File] > [Preferences] > [Privacy] poþi sã

configurezi care dintre cookies sã fie pãstrate

ºi care nu, sau de la ce servere accepþi cookies

ºi de la care nu.

Opera îþi oferã o alternativã interesantã de

navigare, ºi anume una bazatã exclusiv pe

tastaturã. În Tabelul 1 poþi sã vezi care sunt

cele mai utile combinaþii de

taste, iar apãsând [Ctrl] + [B] vei

avea afiºatã lista cu toate

combinaþiile disponibile.

Shortcut-urile tastaturii sunt într-adevãr

destul de utile dar ceea ce mi s-a pãrut ºi mai

interesant au fost acþiunile pe care le poþi

realiza cu mouse-ul. Primul lucru pe care

trebuie sã îl verifici este starea de activare a

opþiunii [Enable mouse gestures] ([File] >

[Preferences] > [Mouse and keyboard] ).

Aceste miºcãri se împart în 4 categorii: 

1. miºcãri de navigare 2. miºcãri în fereastrã

(dai un clic ºi þinând apãsat butonul din

dreapta miºti mouse-ul în direcþia indicatã,

dupã care dai drumul butonului apãsat)

3. miºcãri referitoare la linkuri (fixezi cursorul

pe un link, dai un clic ºi þii apãsat butonul din

dreapta apoi miºti mouse-ul în direcþia

indicatã, dupã care dai drumul butonului

apãsat) 4. miºcãri cu utilizarea scroll-ului.  În

TABELUL 2 am prezentat cele mai interesante

ºi practice combinaþii pe care le poþi realiza cu

ajutorul mouse-ului (cu scroll).

Dacã crezi cã aceste miºcãri nu-þi sunt la

îndemânã, poþi sã editezi propriile miºcãri

([File] > [Preferences] > [Mouse and keyboard]

> [Edit]) sau, în caz cã te încurcã, poþi sã

dezactivezi aceste miºcãri de la [File] >

[Preferences] > [Mouse and keyboard] >

[Enable mouse gestures].

Opera 7.11 are încorporat ºi un client de e-mail

TABELUL 1 - Combinaþii utile de taste în Opera 7.11

Configurarea preferinþelor [[AAlltt]]++PP

Acces la preferinþele „rapide" FF1122

Activarea Hotlist-ului FF44

Vizionarea în prealabil a paginii care urmeazã sã fie imprimatã PP

Tipãreºte pagina activã [[CCttrrll]]  ++  PP

Treci la urmãtoarea paginã din „History" (pagini vizitate) XX
[[CCttrrll]]  ++  ddrreeaappttaa
[[AAlltt]]  ++  ddrreeaappttaa

Treci la pagina anterioarã din „History" ZZ
[[CCttrrll]]  ++  ssttâânnggaa
[[AAlltt]]  ++  ddrreeaappttaa
[[BBaacckkssppaaccee]]

Treci direct la "home page" [[CCttrrll]]++[[SSppaaccee]]

Eliminã imaginile din pagina activã GG

"Zoom in" 10% 00

"Zoom out" 10% 99

Revenire la "zoom" de 100% 66

Creazã o nouã paginã [[CCttrrll]]  ++  NN

Afiºeazã pagina de ajutor (trebuie sã ai grijã ca aceastei taste sã
nu-i fie alocatã altã funcþie, de exemplu, programul Gadwin
PrintScreen. Apãsând tasta F1, nu-þi va apãrea Opera Help ci o cap-
turã a imaginii afiºate pe ecran)

FF11

39

Tu decizi dacã refuzi, accepþi, deschizi în fundal sau permiþi afiºarea doar anumitor popup-uri

IMAGINEA 8

IMAGINEA 5 IMAGINEA 6

IMAGINEA 6
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(imaginea 7). Acesta este destul de complex,

având multe opþiuni de genul punctelor de

acces (e-mailurile pe care le primeºti apar în

mai multe locuri în funcþie de modul în care îþi

organizezi aceste puncte, de exemplu, dacã un

prieten þi-a trimis un e-mail cu un ataºament,

respectivul e-mail va apãrea atât în punctul de

acces „Ataºamente" cât ºi în „Contacte"). Poþi

sã adaugi poza unui prieten la „Contacte", iar

de la [Mail] > [Filters] > [Spam] ai oportunitatea

de a seta nivelul spamming-ului la „Off",

„Medium" sau „Strong". M2 suportã conturi

multiple, POP3, IMAP sau News. Cu ultima

opþiune, de la [Mail] > [Newsgroups] poþi sã te

înscrii la diverse grupuri de ºtiri, iconul [News]

oferindu-þi posibilitatea de a face diferenþa

între un e-mail obiºnuit ºi o ºtire.

Programul de mail nu este dotat cu un

corector automat, dar puteþi gãsi unul gratuit

la adresa

www.megspace.com/computers/tinyspell.

În dreapta barei de adresã se aflã una de

cãutare. Opera a inclus în softul 7.11 aceastã

barã de cãutare, cu ajutorul cãreia poþi gãsi cu

Google sau Lycos, imagini, ºtiri sau Mp3-uri. De

la meniul [File] > [Preferences] > [Search] poþi

sã editezi modul în care vrei sã cauþi,

scurtãturile sau numãrul de rezultate afiºate

pe o paginã.

Modul în care pot fi afiºate paginile (prin MDI -

Multiple Document Interface sau SDI - Single

Document Interface) se poate edita de la [File]

> [Preferences] > [Windows] (aici ai ºi

posibilitatea de a bloca supãrãtoarele popup-

uri) sau de la meniul [Window] (vezi imaginea

8).  Pe lângã toate acestea Opera 7.11 mai are o

barã de navigare suplimentarã [View] >

[Navigation bar], este un browser destul de

sigur care suportã protocoalele SSL (Secure

Socket Layer) ºi TSL (Transport Layer

Security) ºi are integrat Java (Sun Java

Runtime Environment versiunea 1.4).

Dacã doreºti sã afli mai multe despre aceastã

versiune a browserului, nu te sfii sã dai o raitã

pe forumurile Opera, destul de rãspândite pe

Internet, sau sã consulþi soluþiile oferite la

adresa http://my.opera.com/tips/windows. 

Mozilla 1.4 
Majoritatea browserelor din zilele noastre îl au

ca strãmoº pe Mosaic, proiectul de la începutul

anilor 1990. Când Mosaic a început sã devinã

un produs comercial a fost transformat într-un

„ucigaº" de browsere, producãtorii lui sperând

cã vor distruge, pur ºi simplu, concurenþa.

Pentru a concretiza aceste speranþe, ei au

denumit noul browser „Mozilla" dupã, îþi vine

sau nu sã crezi, Mosaic + Godzilla (de unde ºi

logo-ul cu dinozaurul „scuipãtor de flãcãri"). 

Mozilla a devenit în cele din urmã Netscape,

fiind înghiþit în final de AOL. Acesta a lansat

apoi codul sursã al browserului Netscape

comunitãþii „open-source", care a folosit acest

cod pentru a produce un nou browser Mozilla.

De codul noului Mozilla, AOL/Netscape s-a

folosit pentru a lansa o nouã generaþie de

browsere Netscape, cu alte cuvinte spus,

browserele Netscape sunt astãzi doar

TABELUL 2. 
11  MMiiººccããrrii  ddee  nnaavviiggaarree
Pagina anterioarã

Þii apãsat butonul din dreapta ºi miºti mouse-ul
spre stânga sau þii apãsat butonul din dreapta ºi
dai un clic pe butonul din stânga 

Pagina urmãtoare Þii apãsat butonul din dreapta ºi miºti mouse-ul
spre dreapta sau þii apãsat butonul din stânga ºi
dai un clic pe butonul din dreapta 

"Home page" Dai dublu-clic într-o fereastrã goalã

22  MMiiººccããrrii  îînn  ffeerreeaassttrrãã  
Deschide un document nou

Miºti mouse-ul în jos

Reîncarcã Miºti mouse-ul în sus ºi apoi în jos

Maximizeazã fereastra Miºti mouse-ul în sus ºi apoi în dreapta

Minimizeazã fereastra Miºti mouse-ul în jos ºi apoi în stânga

Dubleazã fereastra Miºti mouse-ul în jos ºi apoi în sus

Închide fereastra Miºti mouse-ul în jos ºi apoi în dreapta sau dreapta-
stânga-dreapta

33  MMiiººccããrrii  rreeffeerriittooaarree  llaa  lliinnkkuurrii
Deschide link-ul într-o paginã
nouã peste pagina curentã

Miºti mouse-ul în jos

Deschide link-ul într-o paginã
nouã în fundal

Miºti mouse-ul în jos ºi apoi în sus

44  MMiiººccããrrii  ccuu  uuttiilliizzaarreeaa  
ssccrroollll--uulluuii  
Ruleazã pagina în jos ºi în sus

Roteºti scroll-ul în jos sau în sus

Treci de la o paginã la alta Þii apãsat butonul din dreapta ºi roteºti scroll-ul în
jos sau în sus

Mãreºte sau micºoreazã
„zoom-ul" paginii (de la 20%
pânã la 100%)

Þii apãsatã tasta [Ctrl] ºi roteºti scroll-ul în jos sau
în sus
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„veriºori", modificaþi de AOL, ai browserului

open-source Mozilla.

Dar în luna iulie a acestui an grupul

Mozzila.org s-a separat oficial de Netscape

Communications, mutându-ºi operaþiile sub

acoperiºul noii organizaþii non-profit denumitã

The Mozilla Foundation. Cu aceastã ocazie,

fundaþia Mozilla a primit 2 milioane de USD

pentru a-ºi putea continua proiectele

începute. De altfel, dacã vei intra pe

www.mozilla.org, vei vedea cã Mozilla nu

înseamnã doar browserul cu care unii dintre

noi suntem obiºnuiþi, ci existã ºi alte browsere,

programe sau aplicaþii

precum Mozilla

Firebird, Mozilla

Thunderbird sau

Camino. Proiectele ºi

aplicaþiile fundaþiei

Mozilla se adreseazã

mai multor categorii

de utilizatori: celor

care folosesc

browsere, web-

master-ilor, celor

implicaþi în proiectul

Gecko, celor care

dezvoltã aplicaþii Web,

hackerilor Mozilla sau

Bugzilla. Mai multe

detalii legate de

aceste subiecte poþi

sã gãseºti la adresa

http://www.mozilla.org/why.    

Noi în schimb, vom vorbi în acest articol

despre versiunea 1.4 a browserului Mozilla. În

anul 2003, acesta a primit numeroase premii

ºi aprecieri din partea specialiºtilor ºi a

utilizatorilor. Amintesc aici doar pe cele

oferite de revistele LinuxJournal sau Time

care considerã Mozilla 1.4 ca fiind cel mai bun

browser. Pentru a rula acest browser ai nevoie

de Windows95/98/98SE/Me/NT4.0/2000/XP,

procesor de 233 MHz sau mai rapid, 64 MB

RAM ºi 26 MB spaþiu liber pe hard disc. Pentru

a rula applet-uri Java trebuie sã ai instalat în

calculator JRE (Java Run Time Environment)

pe care poþi sã-l gãseºti la adresa

http://java.sun.com/j2se/downloads.html. 

Dacã nu ai mai folosit Mozilla pânã acum (kitul

de instalare al versiunii 1.4 în limba englezã -

nu existã momentan versiune în limba românã

- îl gãseºti pe CD-ul revistei), dupã lansarea

programului, uºor de identificat dupã iconul

cap de dinozaur, te vei „lovi" de  o interfaþã

extrem de simplã (în comparaþie cu, de

exemplu, cea a lui Opera 7.11), care probabil þi

se va pãrea chiar puþin învechitã (vezi

imaginea 9). 

Acesta nu este un impediment prea mare,

fiindcã poþi sã personalizezi interfaþa dupã

gustul tãu : [Edit] > [Preferences] >

[Appearance] > [Themes]; aici poþi sã optezi

pentru varianta clasicã, modernã sau sã

descarci alte interfeþe (vezi imaginea 10). 

Primul lucru care mi s-a pãrut interesant ºi util

este faptul cã Mozilla are încorporatã o

opþiune care stocheazã informaþii legate de

setãrile, preferinþele, mesajele, bookmark-

urile utiliztorilor, astfel cã, în cazul în care

existã mai mulþi utilizatori care folosesc

Mozilla pe calculatorul respectiv, poþi sã-þi

creezi propriul profil în care sã ai salvate

setãrile personale. Pentru a-þi crea un profil,

acceseazã meniul [Tools] > [Switch profile] >

[Manage Profile] > [Create profile]. Tot de aici

poþi sã schimbi, sã editezi sau sã ºtergi

profilele existente (acestea nefiind protejate

de parolã) acþiuni pe care totuºi nu le

recomand dacã nu vrei „sã ai de-a face" cu cei

care au editat profilele respective. 

Mozilla are instalate numeroase plugin-uri ºi

pentru a vedea ce anume ai instalat scrie în

bara de adresã about: plugins. Dacã existã

totuºi tipuri de fiºiere pe care nu le poþi

deschide sau vedea, Mozilla va salva pe disc

respectivele fiºiere, prin intermediul

programului integrat Download Manager

[Tools] > [Download Manager]. La adresa

http://wp.netscape.com/plugins/manager.html

poþi sã afli care plugin-uri sunt instalate ºi care

nu, existând totodatã ºi posibilitatea sã le

descarci pe cele pe care nu le ai, pentru ca

ulterior sã ai acces la programele/aplicaþiile

descãrcate pe hard disc care necesitau

respectivele plugin-uri pentru a fi rulate.

În ceea ce priveºte navigarea, Mozilla se

comportã destul de bine, întrucât oferã

posibilitatea de a introduce în bara de adresã

un cuvânt, caracteristicã ce îl aseamãnã mai

Interfaþa Mozilla atrage atenþia prin …simplitate 

Alege între interfaþa clasicã, cea modernã sau descarcã altele diferite

IMAGINEA 9

IMAGINEA 10
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mult unui motor de cãutare decât unui

browser. Dacã, de exemplu, nu vei introduce

un URL ci cuvântul „flower", vei ajunge direct

pe pagina www.flower.com, o caracteristicã

asemãnãtoare combinaþiei, cuvânt" + [Ctrl] +

[Enter] din Internet Explorer.

Combinaþia de taste [Ctrl] + H îþi va deschide o

cãsuþã de dialog nouã (vezi imaginea 12) care

este ºi locul unde poþi sã vezi ºi sã organizezi

paginile vizitate. Tot aici ai oportunitatea de a

ºterge parolele reþinute de cãtre Mozilla

pentru siturile la care nu ai acces decât prin

intermediul unei astfel de parole. La fel ca

opþiunea Wand din Opera 7.11, Mozilla are un

Password Manager care te va întreba dacã sã

reþinã detaliile de logare pentru situl respectiv,

pentru ca data viitoare sã poþi sã intri automat

(faþã de Opera, Mozilla introduce instant

datele de logare astfel cã nu va mai fi necesar

sã dai browserului nici o comandã). Nu eºti

singurul utilizator care are acces la

calculator? Nici o problemã, fiindcã ºi Mozilla

îþi permite sã-þi setezi o parolã Master: [Edit] >

[Preferences] > [Privacy & Security] > [Master

Password] Ai chiar ºi opþiunea de a proteja sub

parolã date „sensibile" pe care vrei

sã le salvezi pe hard disc, tot ce

trebuie sã faci este sã bifezi „Use

encryption when storing sensitive

data" [Edit] > [Preferences] >

[Privacy & Security] > [Passwords];

astfel poþi fi liniºtit cã nimeni nu-þi va

accesa datele „secrete". Douã lucruri

ar fi de menþionat aici, unul

interesant ºi unul care dã naºtere

unui mare semn de întrebare: în

momentul în care tastezi parola

Master, va apãrea o barã care

reprezintã „nivelul de securitate" a

parolei respective; cu cât bara este

mai lungã, cu atât parola este mai

sigurã. O problemã aici este butonul

[Reset Password]

(vezi imaginea

13). Dacã ai uitat

parola ºi vrei sã

configurezi una

nouã, poþi sã

apelezi la acest

buton, însã cu

riscul de a pierde

cam toate

informaþiile ºi

setãrile pe care

le-ai avut; la fel de

adevãrat este

faptul cã

„oricine" poate

apela la acest

buton… Totuºi înainte de a apãsa butonul,

verificã opþiunea [Use encryption when

storing sensitive data] ºi ai grijã ca aceasta sã

nu fie activã, astfel având posibilitatea sã

salvezi parolele încriptate ºi datele salvate pe

hard disc.

Modul de vizualizare a paginii poate fi

controlat prin combinaþiile de taste [Ctrl] + [+]

sau [Ctrl] + [-], revenirea la modul normal

fãcându-se cu [Ctrl] + [0]. Dacã modul de

control asupra zoom-ului nu este chiar aºa de

la îndemânã ca ºi în Opera, Mozilla merge pânã

la unul de 2000%, chiar mai clar, dar având

unele bug-uri în imagine (butoanele, de

exemplu, „nu þin pasul" cu textul).

Încorporat în browser este ºi un program de

blocare a popup-urilor, putând sã optezi

pentru blocarea acestora în cazul tuturor

siturilor, sã alegi pentru care anume sau sã fii

atenþionat printr-un semnal vizual sau auditiv

când o astfel de fereastrã a fost blocatã ([Edit]

> [Preferences] > [Privacy & Security] > [Popup

Windows]). Aici ar trebui sã te atenþionez

asupra faptului cã dacã ai instalat un program

care îþi blocheazã popup-urile automat, de

genul Pop-Up Stopper, ar fi bine sã-l

dezactivezi dacã nu vrei ca acesta sã-þi

blocheze meniurile Mozilla.

Acestea nu sunt singurele lucruri pe care le

oferã Mozilla 1.4. Explorând meniurile vei

putea observa la meniul [Window] (vezi

imaginea 15) încã 4 facilitãþi pe care le poþi

accesa rapid din combinaþiile de taste [Ctrl] +

2/4/5/6. Aceste 4 opþiuni sunt: un program de

mail, un editor HTML (Composer), o agendã ºi

un program de chat (Chatzilla).

Dacã le vei accesa pe rând ºi „te vei plimba"

Download Manager, instrumentul Mozilla pentru descãrcarea de fiºiere

Fereastra History, locul unde poþi sã organizezi paginile vizitate sau sã ºtergi
parolele înregistrate de Password Manager

Reset Master Password, o opþiune la care ar fi bine  sã apelezi
cât mai rar
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printre meniuri s-ar

putea sã gãseºti

destul de folositoare

sau chiar distractive

aceste programe,

parte integrantã a

versiunii 1.4.

S-ar putea ca acest

browser sã-þi fi

plãcut, ºi atunci ai

vrea sã afli mai multe

despre el. Un bun

început  ar putea fi

consultarea cu

atenþie a fiºierului de

ajutor sau a paginii

www.mozilla.org. 

Concluzii
Dupã testarea celor

douã browsere am

putut constata cã

monopolul Internet

Explorer este unul

nefondat. Mozilla,

care sã nu uitãm este

un proiect open-

source într-o

continuã

dezvoltare,

oferind posibilitatea de a-l modifica pe loc

(încearcã sã tastezi în bara de adresã

about:config ºi sã modifici câte ceva pe acolo…

:), s-a comportat destul de bine, dovedindu-se

extrem de stabil ºi oferind o multitudine de

utilitãþi. Au existat totuºi (normal) ºi câteva

bug-uri, pe care The Mozilla Foundation îþi

oferã ºansa de a le

rezolva personal:

http://www.mozilla.org/start > Fix bugs.

Dacã în ceea ce priveºte browserul Mozilla 1.4

am avut câteva reþineri, trebuie sã

mãrturisesc cã Opera 7.11 m-a convins sã

schimb modul în care navighez pe Internet.

Deºi s-a dovedit ceva mai instabilã decât

Mozilla, defect compensat de faptul cã ai

posibilitatea ca, dupã ce s-a blocat, sã continui

exact de unde ai rãmas, versiunea 7.11 este

extrem de rapidã, manevrabilitatea este bunã,

ferestrele nu se mai înghesuie toate în bara de

jos, iar utilitãþile oferite pot sã satisfacã chiar

ºi pe cei mai pretenþioºi dintre noi.

Dominanþa Microsoft este încã autoritarã.

Marea majoritate a utilizatorilor nu apeleazã la

browserele prezentate aici din cauza

dezinformãrii. Sper totuºi ca, în urma lecturãrii

acestui articol, sã-þi fi schimbat cât de cât

pãrerea despre ceea ce înseamnã browsere

alternative. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

O interfaþã modernã, ºi posibilitatea de a bloca popup-urile

Situl mozilla.org îþi oferã tot suportul de care ai nevoie, iar tu poþi contribui la repararea bug-urilor browserului

Meniul Window "ascunde" cele mai interactive facilitãþi

IMAGINEA 16
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Culoarea repezintã principalul vehicul prin

care aparatul senzorial recepþioneazã

semnalele emise de lumea exterioarã. Culoarea

joacã un rol important în diferenþierea

specificului cromatic al grupurilor etnice sau al

naþiunilor, în simbolisticã, în definirea modului

de prezentare al unei companii, în sistemele de

semnalizare, etc.

Luând în considerare aptitudinile ochiului

uman se vor putea crea situri web mult mai uºor

de utilizat. Acest lucru nu se va face doar pentru

persoanele cu probleme parþiale de vedere, ci ºi

pentru majoritatea utilizatorilor Internetului.

Vizualizarea normalã a culorilor - indifierent

dacã exisitã probleme de vedere sau nu - este

supusã la mari variaþii. Chiar ºi mãrimea unor

elemente dintr-o paginã web (titluri, imagini, ...)

poate afecta percepþia culorilor de cãtre

utilizator. Culorile utilizate pentru paginile web

componente ale unui sit precum ºi intensitatea

acestora (tenta, umbrirea) pot fi distinse în mod

diferit de cãtre vizitatorii sitului. De asemenea în

modul de percepere a culorilor poate interveni

ºi lumina ambientalã (intensitatea acesteia).

Un alt aspect implicat în modul de percepþie a

culorilor utilizate la crearea unui sit îl reprezintã

tehnologiile ajutãtoare (piese software care

ajutã utilizatorul sã vizualizeze mai bine

conþinutul ecranului - magnificatoare ale

ecranului, posibilitatea de a schimba culorile

sau mãrimea fontului utilizat). Este bine ca

atunci când creaþi un sit sã vã puneþi întrebãri

cât mai aparte, ca de exemplu: Cum va arãta

situl meu doar în douã culori, sau numai în

tonuri de gri? Utilizarea unor combinaþii

(scheme) de culori greºit alese poate avea ca

efect imposibilitatea parcurgerii (vizualizãrii)

informaþiei de cãtre utilizatorii cu probleme

speciale de vedere sau care au fãcut anumite

setãri ale navigatorului sau calculatorului, setãri

ce restrâng numãrul de culori afiºate,

luminozitatea, etc.

Aproximativ o persoanã din 15 ar putea sã nu

utilizeze corect un sit datoritã unor probleme de

percepþie a culorilor. În cel mai bun caz pentru o

persoanã cu deficienþe de vedere, situl accesat

nu va avea aspectul dorit de cãtre

dumneavoastrã. În cazul cel mai rãu, datoritã

utilizãrii unor combinaþii de culori greºit alese

(text greu de citit, meniu de navigare dificil de

utilizat ºi chiar invizibilitatea unor elemente din

pagina web) situl nu va avea nici o utilitate

pentru persoanele cu deficienþe de vedere.

Majoritatea persoanelor cu probleme de

percepþie a culorilor nu pot distinge nuanþe de

roºu sau verde. Pentru aceste persoane

nuanþele de verde sau roºu apar mult mai

deschise tinzând spre tonuri de gri deschis.

Problemele de percepþie a culorilor cel mai

des întâlnite sunt urmãtoarele:

· protanopsia - culoarea roºie nu este

perceputã în mod corect (tonuri de gri deschis);

· deuteranopsia - culoarea verde nu este

perceputã în mod corect (tonuri de gri deschis);

· tritanopsia - culoarea albastrã nu este

perceputã în mod corect (tonuri de gri deschis);

· acromatopsia - incapacitatea de a distinge

culorile (sunt observate doar tonuri de gri);

Evitarea problemelor legate de percepþia

culorilor poate fi fãcutã prin utilizarea corectã a

combinaþiilor de culori utilizate la crearea unui

sit, prin sublinierea legãturilor (link-urilor), prin

utilizarea unor elemente grafice distincte

pentru delimitarea secþiunilor importante ale

unui sit sau chiar prin listarea paginilor web pe o

imprimantã alb-negru.

Despre contrast
Una dintre cele mai importante reguli ce

asigurã o bunã vizualizare a paginilor web

componente ale unui sit web este utilizarea unui

contrast optim.

Pentru a putea testa contrastul schemei de

culori utilizate pentru sit, este indicat sã

prelucraþi capturi de ecran din sit într-unul din

urmãtoarele programe (aplicaþii): Corel Photo-

Paint sau Adobe PhotoShop.

Sã presupunem cã figura 1 reprezintã o

capturã de ecran al unui sit a cãrui schemã de

culori urmeazã a fi analizatã.

Iniþial este indicat sã convertiþi imaginea

(captura de ecran) în tonuri de gri. Aceastã

conversie este utilã pentru aproximarea

dificultãþilor de percepþie a culorilor ºi tentelor

(nuanþelor) de cãtre persoanele cu probleme de

vedere. Figura 2 ne prezintã rezultatul

conversiei capturii de ecran (imaginii) în tonuri

de gri.

Utilizatorii care nu au probleme de percepþie

a culorilor vor observa diferenþele dintre

tonurile de gri obþinute, dar vor exista probleme

mari de percepþie pentru utilizatorii cu

deficienþe de vedere. De aceea este bine ca

atunci când utilizãm diferite nuanþe (tonuri) ale

unei culori în cadrul unei scheme de culori

pentru pagini web, sã nu folosim aceste tonuri

pentru a scoate în evidenþã anumite informaþii,

ci doar pentru a realiza pagini web cu un aspect

plãcut ºi elegant (tonurile nu vor contribui la

stabilirea structurii sitului).

Al doilea pas ce ar trebui fãcut este acela al

conversiei capturii de ecran într-o imagine

monocromã (alb - negru) prin creºterea

contrastului. Aceastã conversie este extrem de

utilã pentru obþinerea de informaþii privind

Psihologia culorilor în designul web
Abstract: Culoarea este un atribut fundamental al lumii. Culoarea este situata printre fenomenele
primordiale ale naturii, deoarece culoarea marcheazã nu numai indivizi, ci ºi grupuri sociale sau chiar
naþiuni întregi. În ansamblul percepþiilor vizuale culoarea este dominantã, omul primind între 80% ºi
85% din totalul informaþiilor despre mediul înconjurãtor, prin vedere ºi numai 10% - 15% prin celelalte
simþuri.
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vizualizarea paginilor web în condiþii extreme. În

figura 3 se poate observa rezultatul obþinut în

urma conversiei:

Este indicat ca în urma conversiei într-o

imagine monocromã, informaþiile sã poatã fi

citite uºor (informaþia sã fie lizibilã), astfel încât

în aceste cazuri extreme situl sã rãmânã în

continuare util. Se poate observa în imaginea

obþinutã (figura 3) cã meniul ºi informaþiile utile

sunt vizibile. De asemenea se remarcã

vizibilitatea mult mai bunã a textului din cadrul

unor elemente HTML faþã de vizibilitatea

textului din cadrul unei imagini (adresa firmei

nu se vede foarte bine, aici fiind vorba de o

imagine).

Utilizarea culorilor ºi a 

modelelor
În continuare sunt furnizate câteva idei de

bazã referitoare la psihologia culorilor ºi a

modelelor utilizate ca fundaluri (background):

- Setãrile navigatorului utilizat precum ºi

tehnologiile ajutãtoare pot înlocui culorile

stabilite (schema de culori utilizatã) de cãtre

creatorul sitului (vezi figura 4).

- Un contrast puternic - optim ales - între

culoarea utilizatã pentru text ºi culoarea

utilizatã pentru fundal are un efect pozitiv

asupra persoanelor care acceseazã situl

(impactul informaþiei asupra cititorului este mai

mare).

- Pentru ca informaþia din cadrul unui sit sã

fie cât mai lizibilã (cât mai uºor de citit ºi

înþeles), este indicat ca pentru fundaluri sã se

utilizeze culori solide, pline. În figura 5 se poate

observa utilizarea corectã a unei culori solide

pentru fundal, iar în figura 6 utilizarea incorectã

a unei texturi compexe ca fundal (se observã cã

textul din figura 6 nu poate fi citit).

- În cazul în care se doreºte utilizarea unui

model (în majoritatea cazurilor este vorba

despre un logo - sigla unei firme sau companii,

imaginea în tonuri de gri a unui produs de

succes, etc.) în cadrul unui sit, este indicat ca

acesta sã fie plasat central ºi nu periferic (spre

marginile paginii web), deoarece ochiul uman

oboseºte mult mai repede dacã trebuie sã

urmãreascã un model plasat periferic, dupã

cum se poate observa în figurile 7 ºi 8.

Plasarea perifericã a unui model poate avea

ca efect pierderea concentrãrii asupra

informaþiei  de cãtre persoana care a accesat

situl.

- Nu este indicat sã utilizaþi doar culori pentru

a scoate în evidenþã informaþii importante, ca

de exemplu utilizarea unor culori diferite pentru

evidenþierea unor zone dintr-un sit

(evidenþierea structurii sitului) sau a unor

câmpuri dintr-un formular electronic (<form> …

</form>), câmpuri ce trebuiesc completate

obligatoriu. În figurile 9 ºi 10 se poate observa

diferenþa dintre utilizarea unor culori pentru a

evidenþia câmpurile obligatorii dintr-un

formular electronic ºi utilizarea unui element

grafic (>>) pentru evidenþierea acestora.

- Dupã cum se remarcã în figura 10 utilizarea

unui element grafic de marcare a câmpurilor

obligatorii permite vizualizarea corectã ºi logicã

a structurii formularului ºi de cãtre persoanele

cu probleme de percepþie a culorilor.
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- În cazul în care totuºi doriþi sã utilizaþi culori

diferite pentru a evidenþia anumite elemente

dintr-o paginã web, este indicat sã utilizaþi un

maxim de patru culori diferite, pentru a vã

asigura cã nu vor exista probleme grave de

percepþie a culorilor ºi de asemenea aspectul

sitului dumneavoastrã nu va deveni obositor

pentru ochii persoanelor care-l acceseazã.

- Nu este indicat sã utilizaþi doar culori pentru

a sublinia un anumit domeniu, altfel spus nu vã

bazaþi pe faptul cã utilizatorul va face

conexiunea între culoarea verde ºi o legãturã

cãtre situri din domeniul protecþiei mediului,

dupã cum se poate observa în figurile 11 ºi 12.

În figura 12 se poate oberva cã a fost utilizat

un element grafic (bradul) împreunã cu textul

„Legãturi utile", ceea ce face ca utilizatorul sã

înþeleagã mult mai uºor ce reprezintã

respectiva opþiune a meniului.

- Nu este bine ca pentru pagina de start a

sitului (Home Page) sã se utilizeze doar o

culoare care în concepþia realizatorului sitului

este specificã domeniului la care se referã situl

împreunã cu numele firmei (companiei,

persoanei pentru care s-a realizat situl), fãrã a

se oferi informaþii despre domeniul de

activitate, deoarece pesoanele cu probleme de

percepþie a culorilor vor întâmpina greutãþi în a

înþelege la ce domeniu se referã situl. De

asemenea nu toate persoanele care acceseazã

un sit vor considera cã o anumitã culoare este

reprezentativã pentru domeniul la care se

referã situl.

- Pentru a evita confuzia utilizatorului sau

chiar inducerea în eroare a acestuia, este

contraindicatã utilizarea unui amalgam de

culori (a unei scheme de culori supraîncãrcate),

dupã cum se poate observa în figura 13.

Selectarea culorilor utilizate
pentru realizarea sitului
(selectarea schemei de
culori)

Scurtele aprecieri oferite în continuare

reprezintã de fapt o chintesenþã a metodelor ºi

liniilor de urmat utilizate la alegerea culorilor

necesare realizãrii unui sit web.

Combinaþia care oferã cel mai bun contrast

(contrastul optim) pentru informaþia de tip text

este combinaþia care utilizeazã negru pentru

text ºi alb pentru fundal. Aceastã combinaþie

oferã o vizualizare mai rapidã ºi mai puþin

obositoare decât orice altã combinaþie de culori

(figura 14). Combinaþia alb pentru text ºi negru

pentru fundal este o combinaþie obositoare

pentru ochiul uman, dupã cum se poate observa

în figura 15.

Combinaþia alb pentru text ºi negru pentru

fundal (figura 15) poate afecta starea

emoþionalã a utilizatorului.

Culorile luminoase sunt indicate pentru situri

vizitate pentru perioade lungi de timp (conþin

informaþie ce necesitã un timp de parcurgere

mare).

Pentru a atrage atenþia utilizatorului asupra

anumitor informaþii sau a unei anumite porþiuni

dintr-o paginã web este indicatã utilizarea unei

combinaþii dintre culoarea roºu ºi o culoare

intensã (strãlucioare, vie).

Þinând cont de capabilitãþile medii ale

ochiului uman, este indicat ca elementele care

folosesc culoarea roºu sau verde sã fie plasate

în centrul paginii web (vizualizate în centrul

ferestrei navigatorului). Pentru elemenele

dispuse spre marginea unei pagini web este

indicatã utilizarea culorilor albastru, galben sau

chiar alb ºi negru.

În mod obiºnuit culorile pot transmite un

mesaj persoanelor care acceseazã un sit, de

aceea este indicat ca atunci când doriþi sã

realizaþi un sit care sã transmitã un mesaj a

cãrui conþinut de bazã sã fie calitatea, tradiþia

sau puterea (putere financiarã, soliditatea, ...) sã

utilizaþi culori precum albastru închis, verdele

închis sau griul închis în combinaþie cu tonuri de

portocaliu sau roºu. De asemenea dacã doriþi sã

evidenþiaþi comercializarea unor produse cu

preþ redus (promoþii, gratuitãþi, ...) este indicatã

folosirea unor culori luminoase, vesele precum

galbenul sau portocaliul.

Nu este indicatã utilizarea combinaþiei de

culori roºu ºi verde pentru a separa zone

diferite dintr-o paginã web sau pentru a

evidenþia domenii diferite pe care situl creat de

cãtre dumneavoastrã le abordeazã, datoritã

faptului cã cele mai multe persoane cu

probleme de percepþie a culorilor, au de fapt
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probleme de percepþie a culorilor roºu sau

verde.

În cazul în care în situl dumneavostrã

introduceþi diagrame sau grafice, nu utilizaþi

pentru acestea tonuri de gri, aici fiind indicatã

folosirea mai multor culori puternic

contrastante, pentru a se asigura o vizualizare

ºi înþelegere corectã a acestora, dupã cum se

poate observa în figura 16.

Nu este indicat sã utilizaþi pentru text tonuri

de gri, deoarece acesta va deveni greu de citit,

având ca efect obosirea sau chiar plictisirea

persoanei care acceseazã situl.

Utilizarea unor culori fluorescente pe fundal

alb sau negru indicã amatorism din partea

realizatorului unui sit ºi induce confuzie,

obosealã ºi nervozitate în rândul persoanelor

care acceseazã situl. De asemenea utilizarea

culorilor fluorescente, indicã de obicei un sit cu

conþinut dubios.

Utilizarea combinaþiilor de culori de tipul roºu

- albastru sau portocaliu - violet poate induce

stãri emoþionale extreme sau probleme

fiziologice utilizatorilor sitului. Combinaþia de

culori albastru - galben poate provoca percepþia

unei imagini dublate (cu umbrã), senzaþia de

vibraþie a textului ºi uneori dureri de cap.

Lumina ambientalã ºi 
percepþia culorilor

În condiþii de luminã ambientalã redusã este

indicatã utilizarea:

· culorilor deschise pentru text, pe un fundal

de culoare închisã sau semi-închisã (albastru

închis sau mediu, roºu sau gri);

· liniilor subþiri ºi formelor geometrice de

dimensiuni mici ºi culoare roºie sau galbenã

pentru evidenþierea anumitor zone sau

elemente din pagina web.

În condiþii de lumina ambientalã puternicã

este indicatã utilizarea:

· culorilor închise pentru text, pe un fundal

de culoare deschisã (alb, galben pal, albastru

pal, ...);

· liniilor medii sau groase ºi formelor

geometrice de dimensiuni mici ºi culoare

albastrã pentru evidenþierea anumitor zone

sau elemente din pagina web.

Poziþia ºi echilibrul culorilor
Valoarea dimensionalã a unei culori este datã

de diferenþa sau greutatea contrastului dintre

culoarea elementului din pagina web ºi culoarea

utilizatã pentru fundal. În figura 17 se poate

observa cã intensitãþile culorilor sunt aceleaºi

dar diferã saturaþia, lucru care afecteazã

greutatea culorilor.

În cazul în care saturaþia culorilor este

aceeaºi, intensitatea sau luminozitatea

afecteazã culorile dupã cum se poate remarca

în figura 18.

În figura 19 se observã cã poziþia unui

element într-o paginã web poate afecta

echilibrul culorilor (culoarea albastru are o

greutate mai mare datoritã poziþionãrii centrale

a celor douã pãtrate). 

Culorile albastru ºi galben sunt echilibrate

datoritã poziþionãrii spre stânga a celor douã pã-

trate, dupã cum se poate observa în figura 20.

În figura 21 culoarea galben are mai multã

greutate datoritã poziþionãrii pãtratului galben

într-o zonã superioarã a paginii web.

Coloarea fundalului unei pagini web poate

afecta echilibrul culorilor, dupã cum bine se

poate observa în figura 22, figurã în care

pãtratul de culoare galbenã are greutate mai

mare decât cel de culoare albastrã, datoritã

utilizãrii unui fundal negru.

Ordinea poziþionãrii elementelor combinatã

cu utilizarea unei culori închise pentru fundalul

unei pagini web poate afecta echilibrul culorilor,

dupã cum se remarcã în figura 23, figurã în care

pãtratul de culoarea galbenã are o greutate

mult mai mare decât cea a pãtratului albastru

datoritã inversãrii poziþiei acestora.

Dimensiunea ºi luminozitatea unor elemente

dintr-o paginã web poate fi influenþatã de

combinaþia de culori alese. În figura 24 pãtratul

roºu pe fond negru pare mult mai luminos ºi mai

mic decât acelaºi pãtrat pe un fond alb.

De asemenea un pãtrat galben pe fond negru

pare mai luminos ºi mai mic decât acelaºi pãtrat

pe fond galben, dupã cum se poate observa în

figura 25.

Dacã un pãtrat cenuºiu este aºezat pe un

fond (background) verde (verdele este o

culoare rece) el va da, prin contrast, o impresie
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de cald. Aºezând acelaºi pãtrat cenuºiu pe un

fond portocaliu (portocaliul este o culoare

caldã) el va pãrea, prin contrast, rece. Este

vorba de fapt dspre contrastul simultan de cald-

rece exemplificat în figura 26.

Contrastul simultan de luminozitate apare

atunci când aºezãm un element de culoare roºie

(un pãtrat în cazul nostru) pe un fond maro

închis. Elementul de culoare roºie pare mai

luminos decât acelaºi element de culoare roºie

aºezat pe un fond galben, dupã cum se poate

observa în figura 27.

De asemenea, în figura 28 se poate observa

acelaºi contrst simultan de luminozitate atunci

când aºezãm un element de culoare verde pe un

fond galben. Elementul de culoare verde

(pãtratul) pare mai închis ºi chiar mai verde,

decât acelaºi element aºezat pe un fond albstru

închis.

Efectele culorilor ºi asocierea

acestora
Aºa cum s-a afirmat pe parcursul acestui

articol culorile pot influenþa stãrile emotive ºi

reacþiile fizice ale utilizatorului care acceseazã

situl creat de cãtre dumneavoastrã.

Stabilirea unor efecte standard pe care anu-

mite culori le au asupra unor persoane este

dificil de realizat deoarece personalitatea,

preferinþele, precum ºi starea psihicã ºi fizicã

pot influenþa rãspunsul acestor persoane.

Culorile din registrul "roºu" sau "galben"

sunt considerate a fi culori "calde", iar culorile

din registrul "albastru" sau "verde" sunt con-

siderate a fi culori "reci". Culorile calde ener-

gizeazã ºi excitã persoanele. Este indicatã uti-

lizarea culorilor calde pentru situri ce conþin

foarte mulã informaþie. Culorile reci au un

efect calmant (liniºtitor) asupra unei persoane.

Culorile de nuanþe deschise îndeamnã la activi-

tate, iar culorile de nuanþe închise cauzeazã

pasivitate.

La ce ne gândim atunci când observãm

culoarea verde? Oricine are un rãspuns la

aceastã întrebare, dar acest rãspuns diferã în

funcþie de cine, când, unde ºi de ce o persoanã

îºi pune aceastã întrebare (turism, protecþia

mediului, dar ºi fabricã de produse alimentare

ecologice).

Factorii demografici, culturali ºi de context

influenþeazã asocierea culorilor. Din punct de

vedere cultural, asocierile culorilor diferã, dar

odatã cu creºterea comunicaþiilor prin Internet

aceastã asociere a culorilor va tinde sã se

omogenizeze din cauza dispariþiei graniþelor

fizice (teritoriale). Totuºi este bine sã se þinã

cont de asocierile culturale sau naþionale atun-

ci când se realizeazã situri specifice unor anu-

mite etnii, grupãri sociale, ...

În cazul siturilor destinate copiilor este de

preferat utilizarea culorile calde, strãlucitoare.

Totuºi culorile utilizate nu trebuie sã fie agre-

sive sau obositoare.

Preferinþele pentru anumite culori depind ºi

de sexul persoanelor. Persoanele de sex femi-

nin preferã culorile deschise. Este indicat ca

atunci când un sit se adreseazã unei categorii

sexuale bine definite sã se utilizeze o schemã

de culori specificã, bineînþeles þinându-se cont

ºi de gama de culori utilizate de produsele

comercializate. Atenþie! În cazul în care logo-ul

(sigla) firmei utilizeazã o gamã de culori deja

cunoscutã, este indicat ca ºi situl acestei firme

sã utilizeze o schemã de culori identicã sau cu

foarte puþine modificãri de nuanþe sau tonuri.

Tendinþele de utilizare a anumitor culori

suportã influenþe culturale, influenþe datorate

televiziunii, magazinelor, publicitãþii, eveni-

mentelor contemporane, etc. Utilizarea adec-

vatã a unei culori poate asocia temporar

aceastã culoare cu un anumit produs, dar nici

nu trebuie sã ne bazãm doar pe aceste lucru

pentru a promova un anumit produs prin inter-

mediul unui sit (nu toate persoanele care vor

accesa situl vor face o legãturã între o culoare

ºi un anumit produs, mai ales dacã persoana

respectivã prezintã probleme de percepþie a

culorilor).

Contextul în care este utilizatã o anumitã

culoare influenþeazã asocierea acestei culori.

Dacã în mod obiºnuit culoarea neagrã este

asociatã cu moartea, utilizarea culorii negru

sau a tonurilor de gri în cazul unei afaceri (sit

web de prezentare al unei companii) poate fi

interpretatã ca putere ºi profesionalism. Dar

atunci când se realizeazã un sit pentru o com-

panie este indicatã sã se foloseascã pe lângã

negru ºi o serie de tonuri medii de portocaliu,

roºu ºi uneori galben.

Tabelul urmãtor conþine o listã de asocieri

pentru câteva culori, asocieri care pot fi totuºi

influenþate de factori demografici, culturali sau

contextuali.

Concluzii

OOmmuull  ppeerrcceeppee  mmaaii  îînnttââii  ccuullooaarreeaa  ººii  aappooii

ffoorrmmaa  ((iinntteerrvvaalluull  ddiinnttrree  cceeii  ddooii  ttiimmppii  ffiiiinndd

ffooaarrttee  ssccuurrtt)),,  îînnccââtt  ffeennoommeennuull  ccrroommaattiicc  nnuu

ppooaattee  ffii  aannaalliizzaatt  îînn  ssiinnee,,  ddeessppããrrþþiitt  ddee  aannssaamm--

bblluull  ffoorrmmaall  ccããrruuiiaa  îîii  aappaarrþþiinnee..  

EEssttee  ccoonnttrraaiinnddiiccaatt  ssãã  ssttaabbiilliimm  sscchheemmaa  ddee

ccuulloorrii  ppeennttrruu  rreeaalliizzaarreeaa  uunnuuii  ssiitt  ffããrrãã  aa  þþiinnee

ccoonntt  ddee  iinnffoorrmmaaþþiiaa  ccee  vvaa  ffii  ppuubblliiccaattãã  ppee  aacceell

ssiitt..

CCuulloorriillee  rreepprreezziinnttãã  oo  ccoommppoonneennttãã  iimmppoorr--

ttaannttãã  aa  rreeaalliizzããrriiii  ppaaggiinniilloorr  wweebb,,  ccoommppoonneennttãã

aapprrooaappee  llaa  ffeell  ddee  iimmppoorrttaannttãã  îînn  ddeetteerrmmiinnaarreeaa

ssuucccceessuulluuii  uunnuuii  ssiitt  ccaa  ººii  ccoonnþþiinnuuttuull  aacceessttuuiiaa..  

CCuulloorriillee  uuttiilliizzaattee  ppoott  ccaauuzzaa  rreeaaccþþiiii  ppuutteerr--

nniiccee  ººii  ppoott  ffii  ddeetteerrmmiinnaannttee  ppeennttrruu  ssuucccceessuull

ssaauu  iinnssuucccceessuull  pprroodduussuulluuii  ssaauu  ppaaggiinniiii  wweebb..  DDiinn

ppuunncctt  ddee  vveeddeerree  ppssiihhoollooggiicc  ccuulloorriillee  jjuussttiiffiiccãã

uunn  pprroocceenntt  ddee  ppeessttee  5555%%  ddiinn  aacccceeppttaarreeaa  ssaauu

rreessppiinnggeerreeaa  uunnuuii  wweebb  ssiitt..

DDeeooaarreeccee  iimmpprreessiiiillee  llããssaattee  ddee  ccuulloorriillee

ffoolloossiittee  ssuunntt  rraappiiddee  ººii  ppeerrmmaanneennttee,,  aalleeggeerreeaa

ccuulloorriilloorr  uuttiilliizzaattee  ppeennttrruu  rreeaalliizzaarreeaa  ppaaggiinniilloorr

wweebb  ((aalleeggeerreeaa  sscchheemmeeii  ddee  ccuulloorrii))  rreepprreezziinnttãã

uunn  ffaaccttoorr  ccrriittiicc..  CCuulloorriillee  uuttiilliizzaattee  llaa  rreeaalliizzaarreeaa

ppaaggiinniilloorr  wweebb  ttrreebbuuiiee  ssãã  ttrreezzeeaassccãã  iinntteerreessuull  ººii

ssãã  ccaapptteezzee  aatteennþþiiaa  uuttiilliizzaattoorruulluuii..

AAssppeeccttuull  uunneeii  ppaaggiinnii  wweebb  ((ccoommbbiinnaaþþiiii  ddee

ccuulloorrii,,  ccoorrppuurrii  ddee  lliitteerrãã  uuttiilliizzaattee,,  ......))  îîmmpprreeuunnãã

ccuu  iinnffoorrmmaaþþiiaa  ccoonnþþiinnuuttãã,,  ccoonnssttiittuuiiee  ffuunnddaammeenn--

ttuull  ccrreeººtteerriiii  nnuummããrruulluuii  ddee  vviizziittaattoorrii  aaii  ppaaggiinniiii

wweebb  ((iimmpplliicciitt  aaii  ssiittee--uulluuii  wweebb)).. �

AAccuu--CCããlliinn  IIooaann
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CCuullooaarree AAssoocciieerree

Alb puritate, pace, inocenþã, medicinã

Negru  putere, eleganþã, magie dar ºi moarte,
depresie

Albastru pace, liniºte, stabilitate, încredere,
loialitate

Galben veselie, optimism, speranþã, spiritualitate

Roºu pasiune, dorinþã, dragoste, putere, vitezã

Verde sãnãtate, mediu, noroc, tinereþe,
renaºtere, bani

Violet ceremonie, mister, regalitate,
înþelepciune

Portocaliu energie, echilibru, vibraþie

Gri inteligenþã, securitate, maturitate,
modestie

Maro confort, rezistenþã, pãmânt, simplitate
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Teleshopping vs. e-commerce
Probabil cã nu o singurã datã ai avut

posibilitatea sã urmãreºti la televizor

prezentarea unor oferte de preþ deosebite

pentru diverse produse, începând cu seturi de

cuþite ºi aparate de uz casnic ºi mergând pânã

la mobilier sau accesorii auto. Ba mai mult,

poate cã ai ºi luat telefonul în mânã ºi þi-ai

comandat un produs, al cãrui raport calitate-

preþ þi s-a pãrut extrem de avantajos. Sau

poate cã într-o zi, navigând pe Internet, ai

gãsit o firmã care, prin intermediul paginii

web, oferea spre vânzare cartea pe care o

cãutai de atâta timp!

Douã alternative la modul de
cumpãrare tradiþional:
teleshopping-ul ºi comerþul
electronic

Forester Research, una dintre cele mai mari

companii care se ocupã cu identificarea ºi

analiza tendinþelor în tehnologie ºi impactul

acestora în afaceri, a estimat cã, pânã în anul

2008, vânzãrile online ale unor produse ºi

servicii vor totaliza în jur de 230 miliarde USD,

ceea ce va reprezenta 10% din totalul

vânzãrilor cu amãnuntul din SUA, în

comparaþie cu 1,3% cât reprezintã astãzi. O

tendinþã asemãnãtoare, dar ceva mai

moderatã, se preconizeazã ºi pentru þãrile

europene, în special pentru cele vestice. 

Frauda care se realizeazã online este

problema cu care se confruntã marea

majoritate a comercianþilor, acþiune care îi

costã peste 1 miliard de USD anual. În ciuda

tuturor problemelor existente comerþul

electronic continuã sã se dezvolte, astfel cã

vânzãrile trec de 45 miliarde de USD în fiecare

an, existând, dupã cum spuneam, o tendinþã de

îmbunãtãþire a acestei afaceri. 

Aceastã dezvoltare a comerþului electronic

a dat impresia, la un moment dat cã nu va lãsa

nici o ºansã de dezvoltare mai vechii metode

de vânzare de produse - teleshopping-ul.

Lucrurile nu au stat însã chiar aºa.

Pe lângã multiplele avantaje pe care le

oferã, comerþul electronic a dovedit cã are

momentan ºi numeroase slãbiciuni; în plus

teleshopping-ul ºi-a diversificat ºi îmbunãtãþit

mult serviciile în ultimii ani. Cu toate cã scopul

ambelor acþiuni este acelaºi, vânzarea de

produse, modalitãþile ºi posibilitãþile prin care

se ajunge la îndeplinirea acestui scop sunt

variate, la fel ca ºi necesitãþile, dorinþele sau

posibilitãþile clientului, ceea ce ne determinã

sã considerãm cã cele douã sunt, într-o

anumitã mãsurã, complementare. Competiþia

existã fãrã doar ºi poate, dar acum ºi în

urmãtorii ani, în ritmul în care evolueazã

lucrurile, existã suficient loc pe piaþã pentru

amândouã. (O dovadã în acest sens este ºi

faptul cã mari companii de teleshopping - vezi

imaginea 1 -  promoveazã în acelaºi timp ºi

comerþul electronic).

Pro ºi contra teleshopping
Teleshopping-ul  a stat la baza formãrii tele-

comerþului, ºi este în continuare principalul

aducãtor de venituri pentru acest serviciu.

Astfel compania QVC, fondatã în anul 1986, a

avut anul trecut încasãri de peste 4,4 miliarde

USD. Home Shopping Network, tot o companie

americanã, având peste 5 milioane de clienþi,

ºi care ºi-a început activitatea de vânzare prin

intermediul televiziunii încã de la mijlocul

anilor '80, a avut venituri cifrate în jurul a 2

miliarde de USD. 

Veniturile realizate din tele-comerþ, în

special teleshopping, sunt pe o pantã

ascendentã ºi în Europa aºa cum o aratã

ultimele analize ºi prognoze ale GoldMedia

GmbH, o prestigioasã firmã de cercetare ºi

consultanþã media (www.GoldMedia.de). Dupã

colapsul din 2001 al pieþei publicitare din

Germania, din ce în ce mai multe posturi TV au

apelat la activitãþi de genul teleshopping-ului,

folosindu-se de acestea ca surse suplimentare

de refinanþare. Estimãrile pentru urmãtorii 5

ani cifreazã veniturile realizate din tele-

comerþ în Germania undeva la valoarea de 5

miliarde de euro pe an.

Teleshopping-ul presupune utilizarea

serviciilor TV pentru a cumpãra un larg

spectru de bunuri, precum mâncare,

îmbrãcãminte, articole casnice, cadouri, etc.

Plata se efectueazã în diferite modalitãþi, cum

ar fi conturile de debit sau cardurile bancare. 

Douã dintre categoriile care par a fi mai

avantajate de acest serviciu sunt invalizii ºi

persoanele în vârstã. Multe dintre aceste

persoane se bazeazã pe ajutorul rudelor sau al

prietenilor pentru a-ºi putea face

cumpãrãrturile, de aceea aceste tipuri de

activitãþi pot îmbunãtãþi substanþial

capacitatea de auto-îngrijire, permitându-le

totodatã acestora ºi o mai bunã integrare în

viaþa socio-economicã. În acest sens

experimentele efectuate pe o scarã mai

restrânsã au confirmat efectele benefice ale

teleshopping-ului, ca urmare, pe termen lung,

Lider al veniturilor realizate din teleshopping, compania QVC îºi promoveazã produsele ºi prin intremediul sãu

IMAGINEA 1
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se prevede o redistribuire a resurselor ºi

eforturilor seviciilor sociale de îngrijire cãtre

alte activitãþi de reabilitare. 

Efectele pozitive nu se rãsfrâng doar asupra

acestor categorii de persoane. Persoanele

cãrora nu le place sã facã cumpãrãturi, cele

care nu dispun de timpul necesar

(binecunoscuta crizã de timp, în special în

þãrile occidentale), cele care locuiesc în zone

supraaglomerate sau rãu famate ori, pur ºi

simplu, persoanele comode, sunt alte categorii

care pot profita de acestã variantã de a

cumpãra produse.

Bineînþeles cã nici aspectele mai puþin

plãcute nu lipsesc. De multe ori, acest gen de

promovare a unui produs devine supãrãtoare,

apãrând chiar o senzaþie de manipulare. Existã

un spectru larg de produse, dar ºi posibilitatea

ca un anumit produs sã nu fie disponibil într-un

anumit moment sau chiar deloc.

Durata de livrare a produselor poate fi un

impediment, la fel ca ºi lipsa contactului dintre

client ºi produs. Dacã unii considerã

"cumpãrãturile" un calvar, pentru unele

persoane, în special pentru femei, o "ieºire" la

cumpãrãturi poate fi un moment de relaxare,

întâlnire cu prietenii etc.

Teleshopping-ul, ramurã a
tele-comerþului

Dupã cum spuneam, teleshopping-ul, cu

toate cã este încã principala sursã de venituri,

nu mai este acum decât o ramurã a ceea ce

reprezintã vânzãrile prin intermediul

televizorului. 

Tele-comerþul, definit ca o totalitate a

acþiunilor de vânzare-cumpãrare de produse

prin intermediul instrumentelor de

telecomunicaþie, a început sã se dezvolte într-

un ritm accelerat odatã cu apariþia iTV

(interactive television). 

Majoritatea infrastructurii mondiale a

comunicaþiilor este acum digitalã, permiþând

unui singur distribuitor de astfel de servicii sã

ofere abonaþilor o diversitate de produse într-

un singur pachet.

În SUA, dar nu numai, s-a cheltuit enorm în

aceastã decadã pentru transformarea

televiziunii într-una digitalã, efectuându-se

astfel upgrade-uri masive în reþelele

televiziunilor publice ºi private din întreaga

lume, numai în SUA, de exemplu, în anul 2001

investindu-se peste 15 miliarde USD.

Concurenþa fiind acerbã, distribuitorii de

pachete de servicii prin intermediul cablului

TV sunt prinºi undeva la mijloc, de o parte 

fiind companiile care transmit programe 

prin satelit iar de cealalta, serviciile în plinã

dezvoltare (broadband Internet) oferite de

telefonia fixã, au trebuit sã apese serios pe

accelerator prin suplimentarea serviciilor TV

tradiþionale, ajungând acum sã schimbe 

însãºi natura televizorului prin implementarea

unei tehnologii sofisticate.

Televiziunea interactivã (iTV)
Prin implementarea reþelelor digitale, care

permit comunicaþii pe douã direcþii pe aceeaºi

cale de reþea, s-a creat posibilitatea pentru

abonat de a se angaja într-o discuþie

"electronicã" în timp real cu furnizorul de

servicii. În tabelul 1 sunt prezentate cele mai

cunoscute ºi mai utilizate servicii ale

televiziunii digitale interactive.

Tele-comerþul realizat prin intermediul iTV

este extrem de eficient, cu doar o singurã

apãsare de buton putând sã comanzi produsul

de care ai nevoie.

VOD (video-on-demand) - video la cerere,

este un echivalent pentru închirierea de

casete video fãrã a mai face deplasarea la un

magazin specializat. Pe ecran ai afiºatã o listã

cu filme sau alte programe din care îþi alegi

ceea ce doreºti, urmând ca dupã expirarea

perioadei de împrumut, filmul sã fie scos din

lista respectivã contravaloarea serviciului

oferit sã þi se adauge la nota de platã. Cu toate

cã acest serviciu are mulþi "duºmani"

reprezentând o adevãratã ameninþare pentru

magazinele de închirieri de casete video,

existând probleme legate ºi de piratarea

filmelor sau programelor oferite, VOD

continuã sã fie unul dintre serviciile de vârf

oferite de iTV.

PVR (Personal Video Recording) este un

serviciu relativ similar celui prezentat mai sus,

cu specificaþia cã abonaþii au posibilitatea de a

înregistra în aparatul personal sau într-un

server video al furnizorului, programe TV,
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DTV (Digital Television) - 
televiziune digitalã

Televizor cu o calitate mai bunã a imaginii, capabil sã
realizeze mai eficient diferite facilitãþi de transmitere.

IPG/EPG (Interactive Program Guide/
Electronic Program Guide) - Program
TV interactiv

O listã interactivã cu programele TV, car epoate fi
organizatã în funcþie de canal, timp, datã, felul emisiu-
nii sau interes personal. Poþi sã alegi programul dorit
prin intermediul telecomenzii.

PPV (Pay-per-View) - plãteºti ce vezi Tipuri de programe distribuite doar celor care au plãtit
pentru ele.

VOD (Video-on-Demand) - video la
cerere

Închirieri "video" virtuale. Nu mai este necesarã
deplasarea la un magazin specializat.

SVOD (Subscription Video-on-Demand)
-abonament pentru video la cerere

Abonamente pentru întregi serii de programe care pot
fi vizualizate oricând pe parcursul duratei de închiriere.

PVR (Personal Video Recording) -
înregistrare video personalã

Înregistrare video a programelor TV, cu posibilitatea de
a "pune pe pauzã" sau de "a trece" peste o anumitã
emisiune. 

Walled Garden - "Grãdina 
înconjuratã de ziduri"

Un mod bine controlat ºi plãcut în care se prezintã
abonaþilor informaþie de pe Internet.

Personalization - Personalizare Înregistrare automatã ºi anonimã a abonaþilor pentru
accederea cât mai rapidã la programele dorite ºi care
furnizeazõ informaþii producãtorilor pentru
îmbunãtãþirea serviciilor.

Targeted avertising - Reclame speci-
fice

Utilizarea caracteristicilor profilelor abonaþilor pentru
a-i ghida pe aceºtia cãtre preferinþele specifice.

T-commerce - tele-comerþ Aplicaþie a comerþului online prin care utilizatorii pot sã
aleagã ºi sã cumpere un produs prin simpla apãsare a
unui buton de pe telecomandã.

"Electronic democracy" - "Democraþie
electronicã"

Votul prin intermediul televizorului. Practic,
funcþioneazã ca ºi tele-comerþul (alegi ºi votezi prin
intermediul unui buton).

TV-based Games - Jocuri bazate pe
televizor

Jocuri de pariuri, jocuri pe douã ecrane (TV-PC),
descãrcare de jocuri interactive, taxate de obicei dupã
sistemul pay-per-play (plãteºti cât joci).

TABEL I
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inclusiv reclame, pe care pot sã le vizioneze

ulterior. Nici acest serviciu nu a scãpat de

acuzaþiile comercianþilor ºi producãtorilor

care se tem de piratare, dar în ciuda

tehnologiei care avanseazã zilnic, vor exista

tot timpul "specialiºti" rãu intenþionaþi care

vor trece de barierele tehnologice indiferent

cât de sigure ar fi acestea.  

Acest sistem de baze de date computerizat

care stã la baza acestor facilitãþi oferite de iTV

(VOD, PVR, Walled Garden, IPG º.a.), va contri-

bui mult la creºterea calitãþii produselor ºi

serviciilor oferite, prin posibilitatea de a

analiza mai în detaliu gusturile ºi dorinþele

abonaþilor, deoarece modul în care se înregis-

treazã informaþiile de fiecare datã când este

achiziþionat un produs, când se schimbã un

canal, sau se se închiriazã un film, este accesi-

bil aproape tuturor sistemelor interactive.

Unele dintre aceste servicii sunt deja foarte

des folosite, altele se dezvoltã mai greu, dar

faptul cã abonatul doreºte calitate ºi

divertisment, adicã exact ceea ce oferã ºi

acest sistem interactiv, responsabil, fãrã prea

multe imperfecþiuni ºi uºor de utilizat, în ciuda

tuturor opoziþiilor ºi problemelor cu care se

confruntã, confirmã faptul cã iTV este doar la

începutul unei cariere de succes. 

Comerþul electronic.
Dezvoltare ºi tendinþe

Dacã teleshopping-ul promite pentru

viitorul apropiat încasãri de pânã la 50

miliarde USD anual, Forester Research a

estimat, dupã cum am mai spus, cã pânã în

anul 2008 vânzãrile online realizate prin

intermediul dispozitivelor conectate la

Internet vor ajunge la 230 de miliarde de USD. 

Internetul continuã sã se dezvolte, ajungând

în din ce în ce mai multe case, birouri ºi

biblioteci astfel cã tot mai mulþi oameni dispun

de conexiuni mai rapide ºi, în urma garanþiilor

pe care le oferã companiile ºi vânzãtorii

pentru tranzacþiile efectuate, sunt dispuºi sã-

ºi efectueze cumpãrãturile online. 

Comerþul electronic, vãzut ca o modalitate

de a cumpãra diverse produse din magazine

virtuale care se gãsesc pe Internet, a început

sã se dezvolte pe la sfârºitul anilor 90. Astãzi

este mult mai matur ºi mai stabil, unul dintre

marile sale avantaje fiind faptul cã poate

transmite rapid ºi clar clientului, indiferent de

localizarea acestuia, informaþii legate de

produsele oferite spre vânzare. 

În faza sa incipientã, era implementat de

unele organizaþii ºi companii doar pentru

simplul fapt cã ºi concurenþa apela la aceastã

metodã de a-ºi vinde produsele. În consecinþã,

unele companii au profitat ºi au reuºit sã

obþinã câºtiguri, altele în schimb s-au dovedit a

fi falimentare.

Astãzi, în schimb, comerþul electronic,

denumit de unii ºi I-commerce (comerþ pe

Internet), este o piaþã largã aflatã într-o

continuã dezvoltare. Oportunitãþile pentru

consumatori sunt din ce în ce mai diverse.

Concurenþa tot mai aprigã - firmele mai mici

au posibilitatea acum sã concureze de la egal

la egal cu marile companii naþionale sau

internaþionale - duce la o scãdere a preþurilor

ºi la o creºtere a calitãþii serviciilor ºi

produselor oferite. Comerþul electronic este o

afacere beneficã pentru firmele mici, studiile

confirmând cã acestea au realizat venituri mai

mari din vânzãrile online decât din alte genuri

de activitãþi.  

Ca ºi în cazul teleshopping-ului, problemele

cauzate de zonele cu trafic aglomerat, îi

îndeamnã pe foarte mulþi sã apeleze la

magazinele virtuale fãrã a renunþa la confortul

oferit de propriul apartament.

Oferta fiind extrem de generoasã, "tolãnit"

în faþa calculatorului, ai posibilitatea sã "te

plimbi" prin aceste cyber-magazin, sã compari

preþurile oferite de diverºi distribuitori, iar

dupã ce ai ales varianta cea mai convenabilã,

sã comanzi produsul dorit care-þi va fi livrat

direct la uºa locuinþei. Dacã la toate acestea

mai adaugi ºi faptul cã nu se percep taxe de

vânzare, sau cã aceste magazine sunt

"deschise" 24 de ore pe zi, 7 zile pe sãptãmânã

ºi nu vei mai fi pus faþã în faþã cu nici un

vânzãtor „ostil", ai destule motive sã-þi faci de

acum încolo cumpãrãturile apelând la

comerþul electronic.

Avantajele sunt evidente ºi, în acest sens,

lucrurile merg din ce în ce mai bine, dar existã

încã ºi multe dezavantaje.

Organizaþiile se tem de intruºii care pot

ataca site-ul, pot fura informaþii secrete sau

chiar pot distruge întreg sistemul. Clienþii se

tem de hackeri, care le pot fura numãrul cãrþii

de credit ºi ulterior, pot folosi cardul ilegal.

Pierderile cauzate de atacurile hackerilor ºi

crackerilor asupra site-urilor ºi tranzacþiilor

efectuate, au îndemnat companiile la întãrirea

sistemelor de securitate, bãncile oferind de

asemenea soluþii inovatoare care sã

diminueze riscul la care se expune un client

care face cumpãrãturi prin intermediul unei

cãrþi de credit.

În ciuda faptului cã pierderile anuale sunt de
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Comerþul electronic pur: toate 
elementele sunt digitale ceea ce
înseamnã cã produsul, procesul de
transfer ºi livrarea sunt toate digitale.
(Ex.:Firmele care îºi livreazã softurile
prin FTP - File Transfer Protocol - sau
ca ataºamente la email-uri)

B2B (business-to-business): presupune ca un partener
de afaceri sã emitã o cerere, sã verifice disponibilitatea
unui produs ºi sã ghideze transferul. IBM este un 
exemplu de companie care a implementat acest sistem.

Comerþul electronic parþial: doar unele
dintre elemente sunt digitale. 
(Ex. www.amazon.com - livreazã un
produs fizic)

B2C (business-to-consumer): mod de organizare riguros
ºi distribuire de produse ºi servicii cãtre clienþi din
toatã lumea.

Comerþul electronic minimal: 
utilizatorul trebuie sã se deplaseze la
magazin pentru a achiziþiona un 
produs, prin intermediul unui card.

C2C (consume-to-consumer): Consumatorii vând 
produse unii celorlalþi. Ex. www.ebay.com

C2B (consumer-to-business): Consumatorii vând pro-
duse ºi servicii unor organizaþii sau companii.

Intrabusiness Organisational e-commerce: Cuprinde
toate acþiunile de organizare internã, ceea ce implicã ºi
schimburile de produse, servicii sau informaþii.

Comerþ electronic non-business: Aplicat de cãtre 
organizaþiile non-profit, instituþiile academice, organiza-
þii sociale sau religioase, agenþii guvernamentale.
Acestea utilizeazã comerþul electronic  pentru a-ºi
îmbunãtãþi procesele interoperaþionale. De exemplu, o
universitate deþine un sit pentru a-ºi promova cursurile
ºi proiectele, studenþii putându-l accesa pentru a urma
un curs sau pentru a obþine anumite informaþii.

TABEL II
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miliarde de USD, ameninþarea cea mai mare

asupra acestui sistem de comerþ nu provine

din exterior, ci din partea angajaþilor.

Securitatea în aceste companii este foarte

strictã. Recrutarea de personal profesionist

care sã lucreze în cadrul unor proiecte de

comerþ electronic este fãcutã cu multã

atenþie, referinþele de la locurile de muncã

anterioare fiind riguros verificate.

Alte dezavantaje sunt legate de faptul cã se

percepe o taxã de transport (faptul cã unele

companii au început sã includã aceastã taxã în

preþul produsului, a dus la diminuarea

acestora); clienþii sunt încã sceptici ºi în ceea

ce priveºte ideea în sine, aceastã lipsã de

încredere coroboratã cu eºecul multor astfel

de "magazine", face dificilã stabilirea unei

anumite reputaþii pentru afacerile "bune" dar

aflate la început de drum. 

Nu în ultimul rând, oamenii apeleazã mai

degrabã la teleshopping decât la comerþul

electronic considerând utilizarea TV-ului ºi a

telefonului mai la îndemânã decât utilizarea

calculatorului ºi a Internetului.

Referitor la preþuri, acestea variazã ºi sunt

influenþate de mulþi factori externi sau interni.

Un studiu efectuat în Japonia, în care au fost

analizate serviciile ºi produsele oferite de 6

firme, a evidenþiat faptul ca preþurile variazã

foarte mult, unele produse fiind mai ieftine

decât în magazinele obiºnuite, în special

produsele "second-hand", altele substanþial

mai scumpe. Preþurile mai "piperate" nu se

justificã tot timpul, dar clientul poate sã

studieze oferta ºi apoi sã facã alegerea

potrivitã.

Comerþul electronic este de mai multe tipuri

ºi poate fi caracterizat în funcþie de douã

aspecte: gradul de digitalizare ºi natura

tranzacþiilor (vezi tabelul 2). 

Teleshopping-ul ºi comerþul electronic au,

pentru moment, suficiente resurse de a se

dezvolta ºi "trãi" în paralel. Consumatorii intrã

din ce în ce mai mult în contact cu tehnologia,

gusturile ºi pretenþiile acestora se diversificã

treptat. 

Comerþul electronic este extrem de

important pentru mediile de afaceri existente.

Nu doar organizaþiile sau companiile, dar ºi

persoanele fizice, organizaþiile non-profit sau

cele guvernamentale pot implementa

comerþul electronic. Marele avantaj este faptul

cã acesta poate reduce cheltuielile ºi poate sã

creeze relaþii interactive ºi mai apropiate cu

consumatorii sau utilizatorii. 

Pentru viitorul apropiat, se prevede

utilizarea unei noi tehnologii, din ce în ce mai

avansatã,  metodã care va reduce cu siguranþã

costul implementãrii comerþului electronic,

rezultând totodatã ºi o creºtere a calitãþii

produselor ºi serviciilor.

� LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu    

laurentiu@myc.ro

Mediul de afaceri Mediile de afaceri sunt într-o continuã dezvoltare iar
concurenþa este din ce în ce mai mare. Organizaþiile ºi
companiile trebuie sã fie extrem de sensibile la nevoile
pieþei ºi sã urmãreascã îndeaproape orientãrile con-
sumatorilor. Companiile mici ºi mijlocii se pot folosi de
comerþul electronic pentru a-ºi extinde pieþele de vân-
zare, iar cele mari pentru a-ºi îmbunãtãþi serviciile ºi
procesele interne. 

Consumatorii Consumatorii sau clienþii ºi-au schimbat mult 
comportamentul dupã promovarea comerþului 
electronic. Aceºtia au trecut peste barierele 
tradiþionaliste ºi au înþeles beneficiile multiple pe care
le oferã acesta.

Tehnologia avansatã Noi tehnologii sunt lansate aproape zilnic. Un calculator
cumpãrat acum un an sau doi este deja învechit.
Comerþul electronic are nevoie de aceste soluþii oferite
de noile tehnologii. Eficienþa unui sit care promoveazã
diferite produse este datã ºi de accesibilitatea ºi 
atractivitatea lui - realizabile mult mai uºor prin 
implementarea tehnologiei avanste.

Economia Dintr-o perspectiva economicã, organizaþiile doresc
întotdeauna sã reducã cheltuielile ºi sã fie competitive
pe piaþã. Produse de calitate, mai  ieftine ºi servicii mai
rapide sunt lucruri care stau la baza unei economii
sãnãtoase, lucruri pe care le oferã ºi comerþul 
electronic.

TABEL III - Factorii care au stat la baza înfloririi comerþului electronic

Produsele pe care le oferã teleshopping-ul utilizatorilor sunt din ce în ce mai diverse
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u toþii am auzit de viruºi, de viermi de

Internet, de macro-uri ºi script-uri

maliþioase. Se ºtie cã cei mai

rãspândiþi viruºi sunt cei care infecteazã fiºiere

executabile Windows. Asta deoarece 90% din

utilizatorii de PC-uri din lume folosesc ºi sistemul

de operare produs de Microsoft. În 1983, Fred

Cohen introducea în glosarul termenelor IT

cuvântul "virus". Primii viruºi informatici au fost

depistaþi la începutul anilor '80, unul dintre cele

dintâi exemple fiind Elk Cloner care a apãrut pe

Apple II. În curând, ºi alte platforme au început sã

gãzduiascã programe maliþioase: Atari, Amiga,

Macintosh. În 1989 totuºi, numãrul acestora era

destul de redus (în jur de 20 pentru fiecare sistem

de operare amintit pânã acum) Adevãrata istorie

a acestora începe însã cu virusul Brain, primul

care infecta executabilele în IBM PC. Brain era un

virus de boot rezident ºi a creat neplãceri multor

utilizatori deoarece conceptul de "virus" nu era

încã bine întipãrit în mintea utilizatorilor. În '87 au

urmat Alameda (Yale), Cascade, Jerusalem,

Lehigh ºi Miami. 

Aceºtia infectau fiºiere EXE ºi COM. Cascade a

fost primul care îngreuna dezasamblarea ºi

detectarea. În curând au apãrut viruºi stealth

(Zero Bug, Dark Avenger ºi Frodo), viruºi care se

modificau singuri (Whale), viruºi care îndeplineau

ºi alte funcþii pe lângã cea de infectare ºi replicare

(GP1 încerca sã fure parole din reþelele Novell

NetWare)

Dupã cum era de aºteptat, a venit la un

moment dat ºi rândul sistemelor UNIX. În 1997

echipa McAfee descoperã primul virus creat

pentru a infecta executabile Linux. Ori de câte ori

era lansat, Bliss - cum a fost intitulat - suprascria

douã sau mai multe fiºiere, ceea ce fãcea

detectarea acestuia extrem de uºoarã. Încerca sã

se ataºeze oricãrui executabil care avea activat

atributul "write" ºi se putea copia pe alte

calculatoare cu acces rsh. Autorul lui Bliss a

declarat cã scopul nu

fusese de a devasta

reþele Linux ci doar de a

demonsta lumii cã un

virus poate infecta ºi

executabile ELF sub

sisteme de operare

bazate pe arhitectura

UNIX. Ca urmare, Bliss

creazã un fiºier log în

/tmp/.bliss ºi dispune

chiar de o opþiune prin

linia de comandã (bliss-

uninfect-files-please)

care dezinfecteazã

fiºierele infectate. Dupã

afirmaþiile autorului,

Bliss poate fi compilat

pe SunOS, Solaris ºi

FreeBSD. Puteþi citi

întreaga scrisoare a

acestuia la adresa

http://www.tbtf.com/resource/

bliss.html

Sã vedem acum din ce cauzã viruºii din Linux nu

sunt la fel de rãspândiþi precum cei din Windows.

Pentru ca un virus sã infecteze fiºiere

executabile în sisteme UNIX, acestea trebuie sã

poatã fi modificate de

cãtre utilizatorul care

lanseazã accidental

virusul. Scenariul cel

mai probabil este cel în

care un superuser

(root) porneºte

programe de

provenienþã incertã sau

care nu au fost

compilate în prealabil

de el. Chiar dacã

infecþia începe,

probabilitatea ca

aceasta sã se propage

rapid este destul de

scãzutã - asta tot din

cauza drepturilor de

acces. Ideologia 

open-source este un alt

impediment care stã în

calea gradului de

rãspândire al viruºilor care atacã executabilele

ELF. Un cod sursã aflat sub licenþã GNU nu este

tocmai locul potrivit pentru un virus care vrea sã

se ascundã.

În cazul viruºilor ce infecteazã sisteme UNIX,

creatorii au în vedere urmãtoarele aspecte: 
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- scanarea directorului curent în vederea

depistãrii de fiºiere cu permisiuni de scriere

(acþiune riscantã deoarece noile procese

lansate pot fi uºor depistate ºi oprite) 

- pornirea ºi mascarea infecþiei folosind unul

dintre procesele din cadrul bootãrii

- un virus bun evitã folosirea librãriilor ºi este

scris - mãcar în parte - în ASM

- string-ul de infecþie care se ataºeazã

programelor sã fie cât mai mic (executabilele

ELF sunt mult mai mici în comparaþie cu

suratele lor din Windows aºa cã diferenþele de

dimensiune pot fi observate uºor de cãtre

utilizator)

- virusul sã facã "salturi" prin directoare

urmând un anumit model bazat pe o variabilã

cât mai complexã

- dacã luãm în considerare structura unui

fiºier ELF, cel mai bun loc de a ascunde un virus

în cadrul acestuia ar fi secþiunea .text ce

dispune de suficient spaþiu liber pentru a insera

o instrucþiune jump care sã ducã direct la codul

parazit

Printre cei mai cunoscuþi viruºi din Linux se

numãrã Linux.Diesel ºi Linux.Vit.4096. Primul

nu este rezident în memorie, cautã executabile

ELF cu drepturi de scriere ºi se insereazã la

mijlocul acestora. Înainte de a efectua

cãutarea, virusul îºi citeºte codul dintr-un fiºier

gazdã, mutã datele la sfârºitul acestuia ºi

mãreºte dimensiunea primei secþiuni.

Linux.Vit.4096 este al doilea virus

descoperit dupã Bliss. Ca ºi Linux.Diesel, se

ataºeazã fiºierelor la mijlocul acestora. La

infecþie analizeazã formatele interne ELF,

depisteazã prima secþiune de cod ºi o mutã cu

4096 bytes mai jos, scriindu-ºi propriul cod în

spaþiul creat. Acest virus diferã de alþii care se

propagã în sistemele UNIX prin faptul cã

majoritatea formatelor ELF alterate sunt

capabile sã funcþioneze în continuare, ºi, prin

urmare, sã continuie infecþia. Linux.Vit.4096

se foloseºte în timpul replicãrii de un fiºier

temporar denumit VI324.TMP, fapt care ajutã

la depistarea mai rapidã a acestuia.

Un alt fapt care îngreuneazã rãspândirea

viruºilor sub Linux este marea varietate de

distribuþii ºi versiuni de kernel. Virusul

"Lin/Glaurung.676/666" cauzeazã erori

"segmentation fault" în RedHat 5.2 dar în

versiunile ulterioare ale distribuþiei s-a

mulþumit doar sã infecteze fiºierele din /bin.

Numãrul clonelor UNIX creºte în fiecare an

iar portabilitatea viruºilor UNIX se extinde ºi la

sisteme BSD (FreeBSD, OpenBSD) sau chiar

staþii Sun.

Cel mai mare grad de rãspândire s-a

înregistrat pânã acum în cazul utilizatorilor

desktop deoarece o mare parte dintre aceºtia

nu se feresc sã foloseascã sistemul în mod

root, uneori chiar ºi în cazul efectuãrii unor

operaþii ce nu necesitã drepturi de acces

superuser.

Nici alte sisteme de operare care utilizeazã

formatul ELF ca ºi executabil nu au fost ferite

de viruºi. Spre exemplu, calculatoarele

Macintosh se "bucurã" de existenþa a

aproximativ 100 de viruºi (infecþii

înregistrându-se încã de la începuturile seriei

System). Majoritatea acestora sunt macro-uri

Word, dar o micã parte au de-a face cu

executabile. De exemplu, "Code 1"

redenumeºte numele hard disc-ului în "Trent

Saburo" iar "Code 9811" ascunde aplicaþiile ºi le

înlocuieºte cu fiºiere ale cãror nume folosesc

caractere aleatorii. “Zuc” este mai iritant

deoarece cursorul mouse-ului devine de

necontrolat când o aplicaþie infectatã este

lansatã. De câþiva ani, virusul Vit (un virus

demonstrativ creat de Silvio Cesare) a început

sã fie distribuit ºi sub sisteme

BeOS ºi QNX.

Primul lucru pe care un

creator de viruºi îl are în

vedere când se decide sã scrie

un program maliþios este ca

opera lui sã se rãspândeascã.

Cât mai repede ºi pe cât mai

multe calculatoare. Ori în cazul

executabilelor ELF, acest lucru

este îngrãdit de limitãrile

drepturilor de acces. Prin

urmare, tot partiþile FAT vor

avea de suferit în viitorul

apropiat în ceea ce priveºte

fiºierele ce conþin cod

executabil. Oricum, se pare cã ultima modã în

lumea viruºilor sunt viermii care folosesc e-

mail-ul pentru multiplicare (recentele variante

Sobig de exemplu), dar asta nu înseamnã cã

puteþi trece cu vederea sectoarele boot ºi

funcþionalitatea executabilelor din calculatorul

personal.

De curând s-a nãscut o idee inovatoare în

lumea viruºilor ºi anume - virusul capabil sã

infecteze atât sisteme ce folosesc executabile

ELF cât ºi executabile Windows (PE - Portable

Executable). În 2002 compania Symantec a

fãcut publicã apariþia primului virus inter-

platformã: Win32,Linux}/Simile.D. Aceastã

versiune Simile.D foloseºte douã rutine

separate prin care duce la capãt infecþia. Numit

ºi Peelf, virusul este atât polimorf cât ºi

metamorf, nu distruge datele dar afiºeazã

anumite mesaje în cadrul fiºierelor afectate.

Introduce un nou mecanism de infecþie pe

platformele Intel ce folosesc sistemul de

operare Linux atacând executabilele ELF pe 32

biþi ºi se foloseºte de o variabilã pentru a stabili

lungimea infecþiei. Având în vedere cã virusul

afecteazã doar anumite versiuni de Linux,

platformele Microsoft IIS, Macintosh ºi UNIX

sunt ferite (deocamdatã) de probleme.

Dacã autorii de viruºi au fãcut deja acest

pas, am putea oare sã ne aºteptãm în curând la

un virus ce se va replica pe toate tipurile de

sisteme de operare, indiferent de modelul

structurii directoarelor sau tipul de fiºiere

folosite în cadrul acestora? Iar dacã Peelf nu

este distructiv, ar putea cineva prelua codul

sursã cu scopul de a cauza cât mai multe

daune? Rãspunsul este evident…�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro
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Continuarea din numãrul trecut

Cele mai întâlnite metode folosite în transformarea unui

program din software legal în software ilegal sunt

dezasamblarea (se mai numeºte ºi "reverse engineering") ºi

piratarea numerelor seriale. Ultima este mai rãspânditã, ºi

poate fi practicatã de oricine. 

O companie realizeazã o aplicaþie. Ca sã se evite piratarea

acesteia, în codul sursã al aplicaþiei, de obicei în segmentul ce

descrie secvenþa de instalare, se introduc algoritmi de validare

ce împiedicã continuarea secvenþei dacã nu este introdus un

numãr serial. Numerele seriale pot fi formate din litere, cifre,

semne de punctuaþie sau combinaþii ale celor trei; un "serial

number" are de obicei o lungime de cel puþin 8 caractere.

Inevitabil, unul dintre cumpãrãtorii produsului vrea sã împartã

ultima descoperire cu un prieten ºi îi copiazã kitul de instalare

pe un CD blank, cu un fiºier text inclus ce conþine ºirul de

numere sau cifre ce alcãtuiesc codul de activare. "Prietenul" are

ºi el prieteni, care la rândul lor au alþi prieteni, ce tocmai ºi-au

fãcut amici noi ºi lanþul s-ar putea lungi aproape la nesfârºit (ce

micã e lumea!). Consecinþa este cã fiºierul text apare într-o zi pe

un forum de discuþii iar de acolo, „hoardele“ de utilizatori ai

Internetului au grijã sã îi poarte vestea. Softul este copiat de pe

serverul companiei, i se aplicã numãrul serial iar compania în

cauzã începe sã înregistreze pierderi în vânzãri. Urmãtoarele

produse scoase de firma respectivã vor costa mai mult ºi vor

avea o protecþie mai bunã. 

Aici intervine a doua modalitate de piratare a programelor:

dezasamblarea.

Având în vedere

cã un program

creat poate fi

compilat,

decompilarea

este chiar mai

uºoarã. Se ia un

program de pe

Internet (cum ar fi

"dasm"), se ia o

aplicaþie-þintã ºi

se obþine un cod

sursã în assembler. Studiind codul sursã se noteazã

instrucþiunile care fac referire la mecanismul de protecþie, se

noteazã adresele hex corespunzãtoare, iar apoi cu un editor hex

se modificã referinþele la aceste intrãri. Spre exemplu, avem un

program ce necesitã un fiºier aparte pentru a putea rula (o

cheie de înregistrare). Dupã dezasamblarea executabilului, la un

moment dat, în textul rezultat apare o linie de genul

00xx0000004466445566  jjnnee  00xx0000004466446611

ce reprezintã "saltul" ("jne" - jump) pe care programul îl face

dacã nu gãseºte cheia respectivã. Cu un editor hex se

cautã adresa 46456 ºi se modificã în câmpul alãturat

cifra 75 (jump dacã nu este egal) în 74 (jump dacã este

egal). Se salveazã modificãrile, iar "jne" a devenit acum

"je", îndeplinind funcþia opusã, aplicaþia, în cazul acesta,

nemaigãsind o cheie, face trecerea automat la activarea

programului.

Software-ul astfel modificat este distribuit prin

diferite reþele cu un fiºier text ataºat ce conþine

pseudonimul celui care a realizat dezasamblarea ºi

eventuale modalitãþi de contact (e-mail, www, IRC).

O altã categorie care a degenerat din "hacking" este

reprezentatã de "crackeri". Dintre toþi, poate aceºtia

sunt cel mai adesea numiþi "hackeri" din cauza

îndeletnicirii lor. "Crackerii" intrã în servere care

gãzduiesc ºi pagini web, obþin drepturi de administrare ºi,

ca sã lase o urmã a trecerii lor, schimbã radical interfaþa

paginii principale (de obicei index.html). De cele mai

multe ori lasã în urma lor mesaje ironice, semnate cu

nume inventate. Practica se mai numeºte ºi

"defacement". Dacã au posibilitatea, ca sã îngreuneze

treaba administratorilor de sistem, crackerii schimbã

parola de root prelungind timpul necesar restaurãrii

serverului. Un site pe care puteþi vizualiza rezultatul

ultimelor asemenea atacuri este 

www.zone-h.org/en/defacements. 

Pe la mijlocul anilor '90 a avut loc o explozie de ºtiri,

filme ºi pagini web care tratau problema "hacking-ului".

Drept urmare, o mulþime de adolescenþi au preluat ideea

ºi s-au transformat peste noapte în hackeri. De

menþionat cã aceºtia nu aveau habar nici cum se face ºi

nici ce înseamnã cu adevãrat "hacking"-ul. Au fost - ºi

mai sunt încã - numiþi "script kiddies" (copilaºii script-

urilor) deoarece încercau sã suplimenteze lipsa

cunoºtinþelor cu programe gata fãcute ºi shell script-uri

preluate de pe site-uri underground. Îºi formau un

pseudonim obscur, puneau pe picioare o paginã web în

care îºi glorificau propriul nume, ºi aºteptau sã le fie

apreciate "realizãrile".

Existã o concepþie bine formatã pe web care afirmã

cã un hacker adevãrat este cel care rãmâne în

anonimitate deoarece aceasta este cea mai importantã

armã pe care o deþine. Pe de altã parte, cel care se bate

cu pumnul în piept pe forumurile de discuþii sau chiar în

conversaþii telefonice, riscã ani grei de închisoare dacã se

adevereºte cã a încãlcat vreo lege. Multe organizaþii

aflate în legãturã directã cu FBI-ul ºi Serviciul Secret

monitorizeazã constant listele de discuþii ºi canalele

Istoria hackingului
Partea a II-a
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underground în cãutarea unor indicii referitoare la autorii

ultimei nãzbâtii care a ºifonat imaginea autoritãþilor. 

Mediatizarea realizãrilor nu a adus nimic bun unui

membru al underground-ului. Unul dintre cele mai celebre

cazuri a fost cel al lui Phiber Optik, pe numele sãu real

Mark Abene. Acest tânãr de 18 ani s-a delectat câteva luni

cu jocul "phreakerii ºi massmedia" apãrând în diferite

emisiuni televizate în care a prezentat uneori tehnicile de

care se folosea. Normal, în cele din urmã poliþia a trecut ºi

pe la el, acasã într-o zi de ianuarie a anului 1990.

Multã lume confundã creatorii de viruºi cu hackerii dar

nu este vorba de acelaºi lucru. Creatorii de viruºi (virii)

sunt o categorie aparte a underground-ului. Se ocupã de

crearea programelor maliþioase, de la viruºi simpli pânã la

viermi de Internet. Întrebat de ce ce ocupã cu aºa ceva,

unul dintre aceºti programatori rebeli a afirmat cã ceea ce

fac ei poate fi oarecum comparat cu graffiti-ul din oraºe.

Acesta poate fi considerat de unii artã iar de alþii

distrugerea proprietãþii publice. La fel stau lucrurile ºi în

cazul viruºilor informatici: nu putem uneori nega

ingeniozitatea cu care aceºtia sunt concepuþi, dar ne

ferim sã intrãm în contact cu ei. Cum anii '90 au abundat

de reviste electronice de tot genul, inevitabil a apãrut una

dedicatã creatorilor de viruºi: 40hex.

40hex oferea date despre ultimele descoperiri în

materie de bombe logice, coduri sursã în ASM, metode de

evitare a antiviruºilor ºi chiar viruºi în formã binarã

destinaþi studiului. Dintre cei mai faimoºi

viruºi ai perioadei, aproape toþi au fost

prezentaþi într-un fel sau altul în 40H: Dark

Avenger (ºi-l mai aminteºte cineva?), Whale,

Skism 808, Anthrax, Tiny, Marauder.

Revista a fost editatã de o echipã care se

autointitula Phalcon/Skism ºi a publicat 10

numere din 1991 ºi pânã în martie 1993. 

O altã secþiune care se desprinde din underground-ul

cibernetic este cea a anarhiºtilor. Aceºtia se evidenþiau

prin atitudinea faþã de autoritãþi (oarecum similarã cu cea

întâlnitã în miºcarea hippie a anilor '60) ºi subiectele pe

care le abordau pe BBS-uri (Bulletin Board Systems).

Anarhiºtii fãceau schimb de formule chimice, de scheme

folosite în construirea bombelor artizanale, reþete pentru

explozibile, tehnici de supravieþuire, într-un cuvânt - tot

ceea ce anarhistul de zi cu zi avea nevoie sã ºtie. De

exemplu, din revista electronicã "Anarchy 'N' Explosives"

aflãm adresele furnizorilor de produse chimice din SUA

care sunt cel mai uºor de abordat, care nu pun întrebãri la

livrarea produselor ºi nu vor sã ºtie ce vei face cu ele.

Desigur, adresele ºi revista sunt la nivelul anului 1993 dar

formula trinitrotoluenului (TNT) din numãrul 3 e aplicabilã

ºi astãzi. Din cele 7 numere aflãm reþeta pentru

prepararea fulminatului de mercur, substanþã folositã

adesea ca ºi catalizator la diferite tipuri de explozibile,

compoziþia prafului de puºcã sau chiar formula pentru

fabricarea napalmului. Alte informaþii tehnice ne sunt

dezvãluite de cãtre frecvenþele radio folosite în acea

vreme de agenþii federali, împreunã cu drepturile pe care

le ai dacã eºti prins asupra faptei în diferite situaþii,

precum ºi tehnicile de intimidare de care fãceau uz

autoritãþile americane. 

O publicaþie care atinge limitele bizarului este

"Activist Times Inc." (ATI). ATI se autointituleazã

"Organizaþie jurnalisticã, cauzisticã, cyberpoliticã

interesatã sã vã ajute pe voi toþi sã schimbaþi lumea în

mod radical, în mai puþin de 2 minute." Acestea fiind

spuse, sã trecem acum la conþinut. Pe parcursul a 4 ani,

ATI a oferit articole de tot felul: cum sã construieºti

bombe artizanale, cutii de conectare la reþelele de

telefonie, care bãuturi rãcoritoare conþin mai multã

cofeinã, ce viruºi au mai lovit în ultima vreme

calculatoarele lumii… Unele titluri mai interesante mi-au

atras atenþia: "De ce Manuel Noriega oferã droguri lui

Bush în schimbul armelor?". Sau: "Ce credem despre

pedeapsa capitalã…" Deºi doar o micã parte a acestei

reviste oferã interes strict legat de underground-ul

electronic, din motive istorice am ales totuºi sã o

menþionez.

Alte reviste de acest gen care acopereau aria

hacking/phreaking/anarchy erau Phantasy, Phrack, Cult

Of The Dead Cow, Legions Of Lucifer, Chalisti (Germania),

Chaos Digest (Franþa), National Security Anarchists sau

Digital Free Press. Dintre toate acestea doar Phrack mai

existã ºi în ziua de azi.

Voi insista mai încolo asupra revistei

Phrack, deoarece o consider ca fiind cea mai

importantã dintre toate (prin urmare,  

rezistând atât de mult timp) ºi a jucat un rol

important în istoria hackerilor ºi în ceea ce 

s-a numit mai încolo "Operaþiunea Sundevil".

Sã vedem acum adevãrata însemnãtate a termenului

"hacker". În concepþia generalã a underground-ului -

repet: a underground-ului ºi nu a publicului - un "hacker"

este cel care penetreazã sisteme informatice având un

"Phiber Optik" 

(Mark Abene)
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scop unic ºi anume acela de a învãþa din acþiunile sale.

Singurele foloase pe care el le trage din informaþiile

obþinute sunt: mãrirea nivelului de cunoºtinþe ºi obþinerea

de alte informaþii necesare. 

De când au existat calculatoare au existat ºi hackeri,

sub o formã sau alta. Dar una dintre primele reguli

stabilite încã de la începutul acelei ere, a fost ca, odatã ce

un sistem la care nu aveai drepturi de acces a fost pene-

trat, acesta avea sã fie explorat fãrã a distruge sau altera

în nici un fel datele de pe el. Pentru cei care nu cred încã:

da, hackerii au ºi o eticã, un "cod al bunelor" maniere,

dacã vreþi sã-i spuneþi astfel. Faptul cã acesta nu mai este

respectat de marea majoritate constituie o altã problemã.

Spre exemplu, la începutul anilor '90, cei care

vandalizau servere - crackerii din ziua de azi - erau priviþi

cu dispreþ. ªi aici nu interveneau doar motive de ordin

moral. Un server în care îþi lãsai amprenta însemna peste

o sãptãmânã un server upgradat, deci, în consecinþã mai

greu de spart. Administratorul de sistem putea sã încerce

sã te depisteze sau sã înceapã o monitorizare a numerelor

de telefon care apelaserã BBS-ul (în caz cã exista unul

activ pe calculatorul cu pricina). Automat, toþi cei cu care

intrai în contact erau ºi ei expuºi. De aici pornea o reacþie

în lanþ ce cauza paranoia printre membrii elitei din

underground. Nimeni nu mai accesa informaþii

confidenþiale, nimeni nu mai discuta cu tine, toþi se fereau

timp de câteva sãptãmâni sã mai trimitã mesaje. Se crea

astfel o breºã ce ducea la rãcirea relaþiilor, iar schimbul de

informaþii rãmânea blocat mai mult timp. 

Foarte puþini erau cei care priveau cu respect

activitãþi de genul furtului de numere CC (cãrþi de credit)

ºi, în general, aceºtia fãceau parte din numãrul din ce ún

ce mai mare de începãtori. Una dintre excepþii o

reprezintã Dr. Crash, un hacker care în numãrul 6 din

Phrack a publicat un articol intitulat "The Techno Revolu-

tion". Reproduc mai jos paragraful care mi-a atras atenþia:

"Hackerii de multe ori ajung la concluzia cã

echipamentul lor existent, din cauza tacticilor de monopol

ale companiilor de calculatoare, este insuficient în

atingerea scopurilor lor. Din cauza preþurilor exorbitante,

este imposibil sã cumpere în mod legal echipamentul

necesar. Aceastã nevoie a dat naºtere unui alt segment al

luptei: Credit Carding. Carding-ul este un mod de a obþine

bunuri fãrã a fi nevoie sã plãteºti pentru ele. Intervine din

nou stupiditatea companiilor care au fãcut Credit 

Carding-ul atât de simplu, arãtând cã afacerile lumii sunt

în mâinile celor având mai puþine cunoºtinþe tehnice decât

noi, hackerii."

Sã nu uitãm cã articolul a fost scris la începutul anilor

'90, când carding-ul era încã floare la ureche chiar ºi

pentru începãtori, iar vârsta autorului probabil cã de-abia

trecuse de pragul adolescenþei (de unde ºi spiritul

revoluþionar al textului). Cu toate acestea trebuie sã luãm

în considerare preþurile de atunci impuse de producãtorii

de computere, de multe ori inaccesibile unui student cu

avansate cunoºtinþe de informaticã. Carding-ul nu este

scuzabil nici în zilele noastre, Statele Unite privind infrac-

þiunea ca pe una dintre cele mai grave, indiferent de suma

extrasã din contul abuzat. La urma urmelor, din buzunar

sau din cartea de credit a cuiva - tot furt se cheamã.

Revenind la termenul "hacker" ºi legându-l cumva de

ilegalitate, dintotdeauna, pe toate fronturile au existat

câºtigãtori ºi învinºi, pãgubiþi ºi câºtigaþi, elemente

pozitive sau negative într-un mediu. Cele douã feþe ale

unei monede. Alb ºi negru. Lumea calculatoarelor nu a

fost scutitã nici ea, hacking-ul pentru bani devenind în

ziua de azi una dintre cele mai profitabile ocupaþii. Unele

companii de software obiºnuiesc sã plãteascã indivizi ai

cãror nume real nu-l cunosc, cu scopul de a realiza pentru

ei spionaj industrial. Nu puþine au fost cazurile în care

hackerii au fost preferaþi experþilor în securitate pentru

testarea marilor reþele, din simplul motiv cã erau mai

experimentaþi ºi nu „necesitau“ atât de multe resurse

financiare. Ramurile conducãtoare ale acestor companii

au fost conºtiente de la bun început (sau cel puþin dupã

realizarea unui studiu de caz), cã un hacker pune mai mult

preþ pe recunoaºterea capacitãþilor sale decât pe bani. Nu

în toate situaþiile, dar la mijlocul anilor '90 cam aºa

stãteau lucrurile.

Mulþi acceptau astfel de "teme de casã" nu doar din

orgoliu, dar ºi cu speranþa cã poate vor fi angajaþi de cãtre

compania în cauzã ca ºi administratori de sistem.

Imaginaþi-vã urmãtorul scenariu: o firmã cu 200 de

angajaþi ºi un server gestionând adresele de e-mail ale

acestora. Într-o zi, pe adresa de e-mail a patronului

soseºte un mesaj de genul "Îmi pare rãu dar mã simt

nevoit sã vã anunþ cã aveþi serioase probleme de

securitate în punctele X, Y, Z ale serverului

dumneavoastrã legat la Internet...", urmat de o mulþime



UNDERGROUND My REPORT

de detalii tehnice aºezate strategic încât sã ia ochii oricui,

ºi o listã conþinând parolele tuturor angajaþilor. "Dacã

doriþi sã mã contactaþi în vederea îmbunãtãþirii situaþiei

tehnice, adresa mea de e-mail vã stã la dispoziþie…" În trei

minute este chemat directorul firmei care este tras la

rãspundere. Acesta cheamã la rândul lui echipa IT, cere

explicaþii, i se spune cã asemenea lucruri se mai întâmplã

ºi cã problema va fi rezolvatã în timp record. Dupã o

sãptãmânã de upgrade-uri, setãri de firewall 

ºi schimbarea tuturor parolelor, când toatã lumea s-a mai

liniºtit, pe e-mail-ul ºefului soseºte un nou mesaj cu o nouã

listã actualizatã a parolelor. În douã ore administratorul

de reþea îºi face bagajele, iar cineva propune ca firma sã îl

contacteze pe autorul necunoscut. Dacã acesta este de

acord sã îºi arate chipul, de aici ºi pânã la angajare nu mai

este decât un pas de fãcut.

Cazul descris mai sus este desigur ipotetic, dar cât se

poate de posibil. O parte din hackerii care vor fi amintiþi în

acest articol au ajuns sã ocupe funcþii bine plãtite în cadrul

unor firme specializate în consultanþã în securitatea

reþelelor. 

Ceea ce a acordat "hackerilor" sinonimul de "pericol"

a fost teama de necunoscut ºi efectele din ce în ce mai

vizibile ale celor care abuzau fãþiº de informaþiile obþinute

prin metode mai mult sau mai puþin legale. Primii hackeri

(ºi aici fac referire la indivizii care dispuneau de

calculatoare personale) puneau mare preþ pe intimitate ºi

schimbul de informaþii. Ca urmare ºi-au creat pseudonime

care sã le ascundã intimitatea. Faptul cã acestea sunau

ameninþãtor sau conþineau o dozã prea mare de fantezie,

se datoreazã imaginaþiei fiecãrei persoane în parte. Când

ideea de "hacking" de-abia începea sã prindã formã,

imaginaþi-vã stupoarea unui utilizator de rând când citea

în ziar despre ultimele isprãvi ale unui anume 

Dr. Demonicus sau Condor (Kevin Mitnick); cum acesta

obþinuse acces la toate conturile din compania X ºi ar fi

putut sã radã de pe faþa planetei câte trei oraºe deodatã

dacã ar fi avut chef… Cum am spus ºi mai devreme,

mediatizarea excesivã nu a adus multe lucruri bune în

viaþa hackerilor. Felul în care ziarele ºi televiziunile au

exploatat asemenea subiecte - spre deliciul consuma-

torilor - a constituit motivul principal care a dus la apariþia

peste noapte a sute de noi hackeri dornici sã se afirme. 

La sfârºitul anilor '80, singurele locuri în care

underground-ul format din phreakeri ºi hackeri se putea

reuni erau BBS-urile. Un BBS consta dintr-un calculator

legat la o linie telefonicã printr-un cablu, ce rula un

software special care îþi permitea sã te autentifici ca

utilizator ºi sã "rãsfoieºti" prin anumite comenzi cei câþiva

MB de fiºiere de pe hard disk. Cele mai multe BBS-uri

aveau o tematicã înruditã într-un fel sau altul cu lumea

calculatoarelor ºi permiteau postarea de mesaje cãtre

ceilalþi utilizatori. Exact ca ºi în cazul unor cluburi, 

BBS-urile puteau fi deschise publicului sau puteau avea

acces restricþionat. Dintre ultimele, cele mai frecvente

erau cele destinate hackerilor.

În St. Louis exista un asemenea BBS denumit "Metal

Shop". Greu de crezut cã un "proto-site" obscur ca acesta

avea sã declanºeze isteria operaþiunii Sundevil. Pe "Metal

Shop" se adunau mai multe persoane din toate colþurile

Americii ca sã facã schimb de informaþii sau doar ca sã îºi

împãrtãºeascã altora pãrerile. Din discuþiile purtate de ei

s-au adunat la un moment dat mai multe fiºiere text care

au fost sortate ºi publicate în cele din urmã în formã

electronicã sub numele de "Phrack." Numele de "Phrack"

a fost ales de cei doi redactori Knight Lightning ºi Taran

King ca urmare a alãturãrii celor douã cuvinte care

apãreau des pe BBS-ul lor: "phreak" ºi "hack". "Phrack".

Revista (sau "e-zine"-ul - electronic magazine) era

gratuitã, iar tematica interesantã. Cei doi factori au

cauzat rãspândirea acesteia prin toate mijloacele

electronice, de la reþele BITNET ºi pânã la e-mail. Spre

deosebire de multe alte reviste de acest gen, Phrack

publica doar informaþii veridice, fapt care i-a adus

respectul elitei din underground. În curând, toate BBS-

urile care se respectau aveau o secþiune dedicatã

numerelor Phrack care apãruserã pânã atunci, alãturi de

"LOD Technical Journals" (Manualele Tehnice Legion of

Doom) ºi fiºierele "Cult of the Dead Cow".

Sã vedem acum care a fost cel mai scurt drum care a

legat poliþia de Phrack. 

De ce sã aibã doar hackerii BBS-urile lor. De ce nu ºi

oamenii de rând? De ce nu ºi autoritãþile? Era mult mai

uºor sã-i atragi pe cei aflaþi în ilegalitate cu promisiunea

unor programe piratate, decât sã-i urmãreºti zile întregi

pe alte BBS-uri, multe inaccesibile nou-veniþilor. Aºa se

face cã, în cele din urmã, cineva a fãcut un upload la

colecþia Phrack pe un astfel de BBS fantomã, iar

proprietarii au remarcat ºi þinut minte numele. În scena

underground, poate doar o altã denumire mai trezea un

interes aparte cunoscãtorilor: "Legion of Doom". �

Continuarea în numãrul viitor

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa  

razvan@myc.ro
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Wi-Fi ºi 3G ar putea sã coopereze?

P
roducãtorii de integrate Broadcom ºi

Royal Philips Electronics au dezvoltat

recent cipuri Wi-Fi care vor mãri

viteza de trasfer fãrã fir a datelor între dispozi-

tive portabile ºi chiar telefoane celulare. Noile

cipuri vor fi mai mici, mai ieftine ºi vor con-

suma mai puþinã energie decât versiunile

actuale ale produselor bazate pe standardul

802.11b, care în prezent este eclipsat - pe piaþa

PC-urilor - de cãtre mult mai rapidul 802.11g.

Se deschid astfel noi oportunitãþi pentru dis-

pozitive care vor combina Wi-Fi cu posibilitãþile

telefoniei celulare de nouã generaþie. „Wi-Fi a

vizat pânã acum laptopurile ºi infrastructura,

dar trebuie sã meargã mai departe de atât,

pentru a-ºi valorifica întregul potenþial", afirmã

Jeff Abramowitz, director de marketing la

Broadcom.

Noile integrate reuºesc sã depãºeascã anu-

mite obstacole care s-au opus integrãrii Wi-Fi

în dispozitivele portabile ºi - prin aceste real-

izãri - încurajeazã noua teorie conform cãreia

Wi-Fi poate fi complementar reþelelor celulare

3G. Tendinþele de integrare a celor douã

tehnologii sunt destul de recente ºi vor urma,

probabil, un proces gradual. Dar existenþa plat-

formei hardware capabilã sã suporte atât Wi-Fi

cât ºi comunicaþiile celulare reprezintã un pas

important.

Cum vor lucra împreunã
Combinarea ambelor tehnologii în acelaºi

dispozitiv se aºteaptã sã reprezinte o strategie

de succes, considerã unii analiºti, tocmai

datoritã avantajelor ºi dezavantajelor comple-

mentare pe care le prezintã fiecare în parte:

Wi-Fi tranferã cantitãþi mari de date pe dis-

tanþe mici, în timp ce reþelele celulare trans-

ferã cantitãþi relativ mici de date, pe distanþe

mari. Ca rezultat, se aºteaptã ca cele douã

tehnologii sã-ºi compenseze reciproc slãbiciu-

nile.

Adãugarea complementului celular la Wi-Fi

vor permite furnizorilor de servicii de date sã

umple „golurile" de acoperire, care se aºteaptã

sã rãmânã semnificative în urmãtorii ani.

Furnizori Wi-Fi cum ar fi Cometa Networks ºi

Wayport se aflã într-o concurenþã acerbã de a

construi reþele la scarã naþionalã (în SUA), însã

chiar dacã îºi vor respecta promisiunile de a

furniza acces în majoritatea oraºelor impor-

tante din SUA, acoperirea va fi mai degrabã

localã.

Serviciile celulare de date 3G suferã datoritã

slabei viteze de conectare ºi utilizãrii limitate

de cãtre clienþi. Adãugarea componentei Wi-Fi

va ajuta la rezolvarea problemei cu lãþimea de

bandã, cel puþin în perimetrul hot-spot-urilor,

ceea ce ar duce la obiºnuirea utilizatorilor cu

conceptul de servicii mobile de date ºi astfel sã

determine creºterea cererii pentru aceste ser-

vicii.

„Aceasta va fi una dintre primele oportu-

nitãþi de a verifica dacã Wi-Fi poate fi o soluþie

complementarã sau substitutivã (reþelelor

celulare) cel puþin din perspectiva producãto-

rilro de hardware", observa Ross Seymore,

analist al departamentului de investiþii al

Deutche Bank. 

Broadcom ºi Philips au oferit mostre de

cipuri celor mai importanþi producãtori ºi

estimeazã un nivel al preþurilor unitare între

12-13 USD (pentru partide de 10.000 de unitãþi),

adicã asemãnãtoare cu preþul celor disponibile

în prezent pe piaþã, cu toate cã vor fi cu pânã

la 80% mai mici ca dimensiune decât, de

exemplu, actualul Centrino produs de Intel.

Producþia noilor cipuri Wi-Fi va începe la

sfârºitul acestui an sau în primul trimestru al

anului viitor.

Noul Airforce One Chip de la Broadcom con-

sumã doar 6mW (miliWaþi) în standby, iar cel

produs de Philips va consuma circa 3mW în

standby, conform declaraþiilor celor doi fabri-

canþi. 

Recent, ºi compania IBM ºi-a anunþat

intrarea în competiþia noilor cipuri „mobile"

Wi-Fi, cu produse realizate pe baza noii

tehnologii de 65 nanometri (a 500-a parte din

grosimea unui fir de pãr), sau chiar prin

tehnologii de 45 nanometri. Totuºi, spre

deosebire de termenele avansate de Broadcom

Noile integrate pentru reþele fãrã fir destinate dispozitivelor PDA oferã o a doua tinereþe

standardului 802.11b; ar fi posibil ca, destul de curând, sã asistãm la confirmarea teoriei con-

form cãreia Wi-Fi ºi serviciile celulare de date pot sã acþioneze mai degrabã complementar,

decât concurenþial



ºi Philips, Ghavam Shahidi - directorul

tehnologiilor siliconice de la IBM - anunþa într-

un comunicat de presã cã noile cipuri vor fi

implementate în urmãtorii cinci ani. 

Specialiºtii susþin cã lansarea pe piaþã a

noilor integrate de la Broadcom ºi Philips vor

revitaliza standardul 802.11b ºi ar putea chiar

sã-i deschidã un viitor mai luminos datoritã

popularitãþii în continuã creºtere a produselor

în care va fi integrat, cum sunt camerele digi-

tale ºi telefoanele mobile. „802.11b nu e deloc

în pericol de dispariþie" - afirmã Will Strauss,

analist în cadrul firmei de cercetãri Forward

Concepts - „doar ºi-a schimbat þinta, alegând

un domeniu cu o deschidere mai largã".

Viaþã nouã pentru „vechiul"
standard

Circa 18,2 milioane de dispozitive bazate pe

standardul 802.11b vor fi livrate pe piaþã în

2004, conform previziunilor firmei Forward

Concepts, iar numãrul acestora va urma un

trend ascendent, sãrind la 31,9 milioane în

2005 ºi 44,3 milioane în 2006. Aceastã

evoluþie a fost anticipatã pornind de la prem-

iza integrãrii tehnologiei Wi-Fi în telefoanele

mobile, afirmã Strauss.

„Ne aºteptam ca implementarea Wi-Fi în

celulare sã se realizeze doar la sfârºitul lui

2004, dar se pare cã va avea loc mai devreme,

la începutul anului 2004" - observa el,

adãugând cã previziunile referitoare la livrãri

vor fi reactualizate pe baza noilor informaþii.

John Yunker, analist la Pyramid Research a

fãcut observaþii similare celor de mai sus,

remarcând cã integrarea tehnologiei Wi-Fi în

telefoanele mobile - ca o consecinþã a produc-

erii unor cipuri mai mici, la preþuri abordabile

ºi cu un consum de energie redus - se va real-

iza mai repede decât era de aºteptat.

De ce 802.11b?
Broadcom ºi Philips s-au concentrat pe

802.11b ca standard implementabil în dispozi-

tive portabile, datoritã nivelului de perfor-

manþã oferit la un preþ acceptabil, spre deose-

bire de concurentul 802.11g - afirmã Juie

Tipton, director de produs la Philips

Semiconductor. Integratele conforme cu

802.11g sunt semnificativ mai scumpe decât

cipurile 802.11b, însã cele mai mari provocãri

au fost consumul mai mare de energie ºi

dimensiunile mari ale celor din urmã.

Tehnologia Wi-Fi a fost folositã de aproape

douã decenii, dar numai în ultimii ani a dobân-

dit popularitate datoritã scãderii preþurilor ºi

îmbunãtãþirea radicalã a modului lor de uti-

lizare. Cercetãrile de piaþã întreprinse de

Pyramid Research estimeazã cã numãrul uti-

lizatorilor de tehnologie Wi-Fi va creºte de la 12

milioane în 2003, la 707 milioane în 2008.

Zarurile au fost aruncate!
Hot-spot-urile, altfel spus zonele publice

care oferã acces fãrã fir la Internet, nu dispun

de acoperirea pe care o vor avea reþelele celu-

lare de generaþia a treia, dar dispun de avanta-

jul unei lãþimi de bandã mai mare - pânã la

11Mbps folosind 802.11b. Reþelele celulare oferã

acoperire mai mare, dar viteze de transfer mai

mici - pânã la 144 kbps în reþele bazate pe

tehnologie 1xRTT. Prin urmare, cele douã

tehnologii pot deveni complementare, în sen-

sul cã utilizatorul va dispune de lãþime de

bandã mare când se aflã în zona unui hot spot

Wi-Fi, ºi va beneficia ºi de o acoperire mai

mare, prin intermediul reþelei celulare, însã cu

o vitezã de tranfer mai micã.

De altfel, operatorii de telefonie mobilã au

început deja sã introducã servicii hot-spot: în

frunte se aflã T-Mobile USA, cu aproape 2.000

de hot-spot-uri (marea majoritate pe teritoriul

SUA). Recent, AT&T Wireless, Verizon ºi Sprint

PCS au demarat propriile proiecte.

Dar mai sunt ºi alþi competitori importanþi în

cursa pentru dezvoltarea de reþele Wi-Fi pe

întreg teritoriul SUA: Cometa, un consorþiu

sprijinit de intel, IBM ºi Cisco Systems s-a

angajat sã implementeze o reþea de 20.000 de

hot-spot-uri, având deja acorduri încheiate cu

parteneri ca McDonald's ºi Tully's Coffee.

Rivalul acestui consorþiu, Wayport, se bazeazã

pe o strategie de agregare a hot-spot-urilor

deþinute de mai mulþi furnizori, pentru a oferi

utilizatorilor finali o reþea de acces la scarã

naþionalã. În orice caz, chiar ºi previziunile

optimiste sunt de acord cã acoperirea va fi

sporadicã pentru încã destul de mulþi ani.

Pe frontul „celularilor", companiile au

investit miliarde de dolari în reþelele de gener-

aþie urmãtoare care vor oferi servicii de date

capabile sã susþinã activitãþi ca navigarea web

ºi accesarea e-mailului de la distanþã. Dar ser-

viciile de date nu genereazã deocamdatã

încasãri notabile, ceea ce obligã furnizorii de

servicii celulare sã se concentreze pe serviciile

de voce, care au dovedit o cerere mult mai

mare. „Serviciile de date nu sunt încã vaci de

muls, totul se concentreazã încã pe voce, dar

intenþia principalã a reþelelor de generaþie

urmãtoare este tocmai creºterea încasãrilor

prin utilizarea mai largã a serviciilor de date",

spune Yunker.

Ce se va întâmpla (ºi când) în România, în

acest domeniu? Rãmân optimist, afirmând cã

cel târziu în 2005 vom beneficia de servicii de

telecomunicaþii mobile 3G (deja au fost acor-

date - de cãtre MCTI - licenþe pentru

exploatarea frecvenþelor respective). 

Cât despre rãspândirea hot-spot-urilor...

aceasta se va dezvolta pe mãsura creºterii

pieþei laptopurilor - ºi mã refer, desigur, la cele

dotate cu adaptoare de reþea wireless. Au

bãtrânii o vorbã în aceastã privinþã: Pofta vine

mâncând! �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro

COMUNICAÞII MyREPORT 

61



My TEST DVD-R

62

A
pariþia discurilor DVD a mãrit

capacitatea de stocare a CD-urilor de 7

ori, iar din aceastã cauzã producãtorii

au început sã se concentreze în ultima vreme

mai mult pe producþia de unitãþi DVD. Spre

exemplu, cunoscutul producãtor de plãci de

bazã Gigabyte a scos pe piaþã de puþin timp

prima unitate ce scrie/rescrie DVD-uri. Chiar ºi

viteza de scriere a crescut, aproape toate DVD-

Writer-ele fiind capabile sã înregistreze cu

patru viteze. Primul care a iniþiat acest trend

nou a fost Sony. Unitatea dualã pe care Sony a

produs-o acceptã atât standardul „minus" cât

ºi standardul „plus" al alianþei. Din moment ce

aceste douã formate sunt foarte asemãnãtoare

iar blocurile optice nu diferã unul de altul s-a

putut pãstra compatibilitatea la citirea acestor

DVD-uri. Schimbarea firmware aproape cã

poate transforma un inscriptor DVD-R într-unul

DVD+R. A ºasea generaþie de unitãþi DVD pe

care Pioneer o produce a implementat ultima

tehnologie de scriere a DVD-urilor, astfel cã

modelul DVR-A06 este compatibil cu ultimul

standard de scriere. În tabelul de mai jos sunt

prezentate caracteristicile modelului DVR-A06.

Pioneer DVR-A06 DVD Writer
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PIONEER DVR-A06 / DVR-106

Format Dual DVD-R/RW - DVD+R/RW

Memorie cache 2 MB

Versiunea 1.01

Viteze

Vitezã de citire CD 32x (4,8 MB/s)

Vitezã de citire DVD 12x (16,6 MB/s)

Vitezã de scriere CD-R 16x (2,4 MB/s)

Vitezã de scriere CD-RW 10x (1,5 MB/s)

Vitezã de scriere DVD-R 4x (5,5 MB/s)

Vitezã de scriere DVD+R 4x (5,5 MB/s)

Vitezã de scriere DVD-RW 2x (2,7 MB/s)

Vitezã de scriere DVD+RW 2.4x (3,3 MB/s)

TTiimmpp  ddee  aacccceess

CD 130 ms

DVD 140 ms

FFoorrmmaatteellee  ppee  ccaarree  llee  ppooaattee  cciittii

CD CD-ROM (Mode1 & 2), CD-ROM XA, CD-DA (CD Audio), Video CD, PhotoCD, CD
EXTRA (CD-Plus), CD-Text, CD-R, CD-RW+B16

DVD DVD-ROM, DVD-VIDEO, DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW

FFoorrmmaatteellee  ppee  ccaarree  llee  ppooaattee  ssccrriiee

CD CD-R 700 (tip 80), 650 (tip 74), CD-RW, Highspeed CD-RW

DVD DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW

Un produs complet, testat alãturi de 3 DVD-uri (Pioneer DVR-A05, Philips DVDRW-228K ºi 
Sony DRU-500A) 



• Citirea unui CD (650 MB) 
• Rata de transfer minimã ºi
maximã 
• Timpul de acces 
• Extracþie Audio + test DAE 
• Citirea unui DVD (4.26 GB) 
• Rata de transfer minimã ºi
maximã 
• Timpul de acces 

• Scrierea unui CD 
• Timpul de scriere al unui CD-R
650 MB
• Timpul de scriere al unui CD-
RW 650 MB
• Scrierea unui DVD 
• Scrierea unui DVD-R/+R 4.5 Gb 
• Timpul de scriere al unui DVD-
RW/+RW 4.5 GB

DVD-R  My TEST 
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CCUUMM AAMM TTEESSTTAATT??

HHaarrddwwaarree

Procesor AMD Athlon XP 2100+

Memorie 512 MB PC2100

Hard disc IBM 120 GXP 60 GB

Placã graficã Hercules 3D Prophet 9700 Pro

DDrriivveerree  ººii  pprrooggrraammee

DirectX 9.0

Sistem de operare Windows XP Professional

Teste Nero Burning ROM 5.5.9.22
Nero CD Speed 1.01.3
Nero DVD Speed 0.53B
Nero DAE TEST 0.4B

SSiisstteemmuull  ddee  tteesstt

Am comparat modelul DVR-A06 cu predecesorul acestuia DVR-A05,
Philips DVDRW-228K ºi Sony DRU-500A. Am þinut cu tot dinadinsul sã
includem ºi modelul de la Sony care este compatibil cu vitezele
actuale de scriere, însã Sony nu s-a dovedit sã fie aºa de rapid cum
am crezut. Acest test va exemplifica foarte bine rezultatele ºi astfel
puteþi compara cu uºurinþã inscriptoarele DVD.
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** 11XX  ==  115500KKBB//ss

Modelul Pioneer DVR-A05 a obþinut un rezultat cu puþin mai mic sau în

unele cazuri mai mare decât fratele DVR-A06. Rezultatele sunt bune,

Pioneer îºi dovedeºte performanþa în testul de citire al discurilor!

TTiimmppuull  ddee  aacccceess  aall  CCDD--uulluuii
Random 1/3 Full

Pioneer DVR - A06 112244 114455 228800

Sony DRU - 500A 114400 116655 221122

Pioneer DVR - A05 113366 115588 229966

Philips DVDRW - 228k 111177 113333 225522

TTiimmppuull  ddee  aacccceess  aall  DDVVDD--uulluuii
Random 1/3 Full

Pioneer DVR - A06 114411 117700 331144

Sony DRU - 500A 113366 115599 220000

Pioneer DVR - A05 113388 116699 331122

Philips DVDRW - 228k 113300 115533 7744

EExxttrraaccþþiiee  aauuddiioo
DAE quality test (in 10) Audio extraction (in X)*

Pioneer DVR - A06 1100 2222..55

Sony DRU - 500A 1100 2222..88

Pioneer DVR - A05 1100 1199..7711

Philips DVDRW - 228k 1100 2233..44

CCDD--RR  665500MMBB
Timp de scriere (min)

Pioneer DVR - A06 0055::0066

Sony DRU - 500A 0044::3355

Pioneer DVR - A05 0055::2277

Philips DVDRW - 228k 0066::4477

DDVVDD±RR
Timp de scriere (min)

Pioneer DVR - A06 (DVD+R 4x) 1144::0055

Pioneer DVR - A06 (DVD-R 4x) 1144::4422

Sony DRU - 500A (DVD+R 2.4x) 2233::3366

Sony DRU - 500A (DVD-R 4x) 1144::2266

Pioneer DVR - A05 (DVD-R 2x) 1144::3300

Philips DVDRW - 228k (DVD+R 4x) 2244::3333

DDVVDD±RRWW
Timp de scriere (min)

Pioneer DVR - A06 (DVD+RW 2.4x) 2222::5577

Pioneer DVR - A06 (DVD-RW 2x) 2288::2222

Sony DRU - 500A (DVD+RW 2.4x) 2222::4466

Sony DRU - 500A (DVD-RW 2x) 2288::3388

Pioneer DVR - A05 (DVD-RW 2x) 2288::4400

Philips DVDRW - 228k (DVD+RW 2.4x) + B47 2233::0000

CCDD--RRWW  665500MMBB
Timp de scriere (min)

Pioneer DVR - A06 0077::4488

Sony DRU - 500A 0088::1111

Pioneer DVR - A05 1100::0033

Philips DVDRW - 228k 0088::0000

RRaattaa  ddee  ttrraannssffeerr  aa  CCDD--uulluuii
Minim Mediu Maxim

Pioneer DVR - A06 1155..0066 2244..9977 3322..9911

Sony DRU - 500A 1144..1144 24.18 3311..99

Pioneer DVR - A05 1144..66 2244..9988 3333..0033

Philips DVDRW - 228k 1144..8877 2244..7799 3322..2255

RRaattaa  ddee  ttrraannssffeerr  aa  DDVVDD--uulluuii
Minim Mediu Maxim

Pioneer DVR - A06 15.06 24.97 32.91

Sony DRU - 500A 14.14 24.18 31.9

Pioneer DVR - A05 14.6 24.98 33.03

Philips DVDRW - 228k 14.87 24.79 32.25

Modelele Pioneer au o performanþã bunã în cazul citirii ºi scrierii DVD-
urilor. Dupã grafice puteþi observa cu uºurinþã cât de rapide sunt

unitãþile Pioneer faþã de restul competitorilor. 

CCiittiirreeaa  CCDD--uulluuii

CCiittiirreeaa  DDVVDD--uulluuii

TTeessttee  ddee  ssccrriieerree  aa  CCDD--uulluuii

TTeessttee  ddee  iinnssccrriippþþiioonnaarree  DDVVDD

Pioneer este singurul care se apropie de viteza teoreticã de scriere
16x, viteza lui actualã de scriere fiind 14,5x (mai bunã decât a inscrip-

toarelor cu 12 viteze). Numai Sony s-a lãudat cu 24 de viteze de
scriere din care a reuºit sã atingã numai 16,1x.

Viteza de scriere este impresionantã cel
puþin pentru DVD-urile „plus". Pe de altã
parte, a pierdut ceva teren pe tãrâmul -R
unde a fost cu 12 secunde mai lent decât
predecesorul DVR-A05 ºi cu 16 secunde mai
lent decât Sony DRU-500A. Din moment ce
doar câteva secunde îi desparte pe
competitori, diferenþa este minimã.

În concluzie… 
Istoria s-a scris în cazul CD-writere-lor, princi-
pala motivaþie a producãtorilor fiind acum sã

mãreascã viteza de scriere. Astãzi, a avea 4x
viteze de scriere pentru DVD-uri este ceva
normal. La aceastã vitezã se scriu cu ceva
mai puþin de 5,54 MB pe secundã. În fine,
aceastã vitezã este necesarã pentru a putea
scrie mediile certificate pentru 4 viteze. De
fapt, ca ºi în cazul discurilor CD-RW, viteza pe
care o suportã un DVD este înscrisã pe
spatele carcasei acestuia. ªi de aceea nu poþi
sã forþezi scrierea pentru cã viteza acesteia
este limitatã. Dacã pe carcasã scrie 2x atunci
scrii cu douã viteze! În fine, modelul DVR-A06

este un produs excelent care dispune de
ultima tehnologie pentru scrierea DVD-urilor.
Bineînþeles, nici ceilalþi producãtori nu s-au
lãsat mai prejos, ei au anunþând cã vor
fabrica un produs asemãnãtor, însã aºteptãm
sã vedem ce o sã scoatã pe piaþã. Singura
problemã a lui DVR-A06 este preþul de 237
Euro, care sperãm sã scadã rapid în urmã-
toarele sãptãmâni. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..
dorel@myc.ro
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B
ãtãlia dintre cele douã companii a luat amploare, am testat

pentru dvs. noile procesoarele de la AMD ºi Intel, în acest

numãr pentru a putea sã vã faceþi o impresie cu ce au de

gând coloºi sã ne înzestreze calculatoarele. Prin urmare am reuºit

sã aducem în laboratorul nostru douã monstre ale procesorului

AMD Athlon 64 FX ºi Athlon 64; si una singurã a procesorului

Pentium 4 Extreme Edition. Intelu a reuºit cu greu sã-i dea peste nas

procesorului de 64 biþi de la AMD, iar replica de 64 biþi a lui Intel se

va vedea abia peste 6 luni, când compania va lansa Pentium 5 pe 64

biþi. Dar mai întâi sã vedem cum reuºesc coloºi sã-ºi împartã piaþã.

În acest moment, 15.7 procente din piaþã sunt deþinute de AMD, iar

uriaºul procent de 82,5 % este numai al lui Intel, în timp ce 1,8

procente se împart între VIA ºi Transmeta.

Performanþele pe care le dobândesc procesoarele Athlon 64 ºi

Athlon 64 FX-51 sunt cunoscute de la Operton încoace. Însã actuala

atracþie este Athlon-ul 64 care are capacitatea de a face conversia

de la 32 biþi la 64 biþi care cu siguranþã va fi exploatã la maxim de

producãtorii de software pentru a-ºi spori beneficiile de pe urma

acesteia. În acelaºi timp, Apple a anunþat cã, modelul G5 va fii cel

mai puternic calculator pentru birou. Aparent sã ºtiþi cã, sunt mulþi

utilizatori care cred în astfel de anunþãri. În fine, G5 va putea opera

în aplicaþiile pe 64 biþi, însã în acest moment nu existã un sistem de

operare care sã poatã folosi abilitãþile noului procesor. Meritã sã

menþionãm aici cã, existã ºi alte procesoare care vor putea opera pe

aplicaþii de 64 biþi ca de exemplu, Alpha 21364 (1150 MHz), IBM's

PowerPC (1700 MHz) , Intel's Itanium 2 (1500 MHz), ºi în cele din

urmã Sun's UltraSparc III la 1200 MHz. Comparând procesoarele

menþionate mai sus, singurul în momentul de faþã care va fi folosit

pentru uzul profesional pentru programele pe 64 biþi este Athlon-ul

64 care de altfel este primul procesor ce a reuºit sã revoluþioneze

piaþa procesoarelor pânã acum.

Athlon 64 FX ºi Opteron au aceeaºi 

construcþie

HyperTransport: vitezã mãritã a magistralei

fãrã ocolirea acesteia

Spre deosebire de procesoarele Intel, care comunicã cu

Northbridge prin intermediul magistralei paralele (FSB), AMD a

proiectat o interfaþã HyperTransport. Astfel interfaþa paralelã îi

permite un transfer de 3,2 GB/s - simultan în ambele direcþii.

Rezultând astfel o bandã de 6,4 GB/s. Prin comparaþie, un procesor

AMD numãrã 64 de biþi !
Test extrem: Athlon 64 FX ºi Athlon 64 vs. P4 Extreme Edition

CCoommppaanniiee CCoottaa--ppaarrttee  ppiiaaþþãã PPrrooffiitt

Intel 82.5% 51 pânã la 54%

AMD 15.7% Lucreazã în pierdere

VIA 1% Nu exista informaþii

Transmeta 0.8% Lucreazã în pierdere

În stânga, vechiul Athlon XP ºi în dreapta 
cele douã Athlon 64

65
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Pentium 4 cu un FSB de 533 MHz poate transmite maximum 3,97

GB/s - dar nu simultan în ambele direcþii. AMD oferã versiunile

Hammer cu trei porturi HyperTransport. Întregul trafic de date se

face prin interfaþa HyperTransport ºi prin intermediul unui

controler de memorie integrat. Astfel procesorul are acces direct la

memorie.

Registre de: 32 biþi & 64 biþi

Din pãcate, sufixul 64 oferã mai puþini de 64 de biþi, astfel

procesorul oferã o adresã fizicã de 40 de biþi ºi o adresã virtualã de

48 de biþi. Aceasta din urmã limiteazã memoria sistemului la un

TeraOctet (1024 GB). Însã, arhitectura registrelor de 32 biþi se poate

extinde la 64. De altfel, procesorul este compatibil ºi cu aplicaþiile

ce pot utiliza numai opt moduri convenþionale ale registrelor de 32

biþi EAX, EBX, ECX, EDX, EBP, ESI, EDI ºi ESP. Dacã procesorul

Date exacte despre noul P4 de 3,6 GHz

Date exacte despre noul Athlon 64 3200+

Date despre noul P4 de 3,2 GHz

CCoommppaanniiee AAtthhlloonn  XXPP AAtthhlloonn  6644  ((FFXX))

Mod 
de operare

Mod de 32
biþi

Mod de 32 biþi (Legacy sau
mod de compatibilitate)

Mod 
de 64 biþi

GPR-suri 8x (32 biþi) 8x (32 biþi) 16x (64 biþi)

Regiºtri SSE 8x (128 biþi) 8x (128 biþi) 16x (128 biþi)

Regiºtri MMX 8x (64 biþi) 8x (64 biþi) 8x (64 biþi)

Regiºtri x87 8x (80 biþi) 8x (80 biþi) 8x (80 biþi)
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lucreazã în modul de 64 de

biþi, atunci arhitectura

procesorului se extinde cu

aceºti opt registre cãrora

li se adaugã prefixul „R"

pentru 64 de biþi. Astfel,

registrele extinse se vor

numi RAX, RSP, etc.

Suplimentar în modul de

64 biþi, procesorul poate

accesa încã opt GPR-suri

(General Purpose

Registers) R8 pânã la R15,

care fiecare sunt pe 64

biþi. Pentru calculaþii cu

virgulã mobilã, cele opt

registre SSE de 128 biþi s-

au dublat cu XMM8 pânã la

XMM15. În fine, numai în

modul de 64 biþi se poate

profita de aceasta.

Procesorul Athlon 64 (FX) se prezintã în sistemul de operare cu

acelaºi numãr de registre ca ºi vechiul Athlon XP când opereazã în

modul de 32 biþi. Însã, mai multe registre sunt disponibile doar în

modul de 64 biþi. Performanþa unui astfel de sistem se poate

îmbunãtãþitã doar dacã se va reproiecta interfaþa memoriei.

Interfaþa 

memoriei 

integratã 

nu necesitã

Northbridge

Conceptul Hammer al

sistemelor cu multi-

procesoare include

memorie localã pentru

fiecare procesor ºi de

aceea procesoarele pot

accesa memoria prin

intermediul magistralei

HyperTransport. Iniþial,

numai versiunea de

server a procesorului

SSeerriioouuss  SSaamm

QQuuaakkee  33
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Hammer sau Opertron era echipatã cu douã canale DDR de 72 de

biþi fiecare. Cu un total de opt sloturi de memorie DIMM, fiecare

procesor poate adresa 8 GB. Interfaþa canalului dual al lui Athlon 64

FX-51 oferã o bandã de memorie de 6,4 GB/s.

Rezultatele testelor

QQuuaakkee  33

Athlon 64 FX-51 are un

rezultat cu puþin mai mic decât

P4 3,2GHz Extreme Edition,

având în vedere cã viteza de tact

al lui FX-51 este cu 1000 de MHz

mai micã nu pot spune cã

procesorul AMD este slab! Dacã

frecvenþa lui FX-51 ar fii identicã,

oare ce s-ar întâmpla cu

rezultatul?!?

SSeerriioouuss  SSaamm

În testul Serious Sam, Athlon

64 FX-51 îºi dovedeºte

performanþa fiind cel mai bun

procesor pentru jocurile ce

folosesc Open GL.

Aici Athlon-ul a reuºit sã

depãºeascã bãtrânul Pentium 4

cu 15 procente. Chiar ºi Athlon 64

3200+ are un avantaj de 5

procente.

33DD  MMaarrkk  22000033

ªi în 3D Mark

2003 FX-51

dovedeºte cã este

cel mai bun pentru

jocurile actuale 3D.

SSyyssmmaarrkk

În Sysmark Intel

preia controlul situ-

aþiei!

RRaarr

P4 împa-

cheteazã cu 6,5 %

mai repede decât

Athlon FX-51, se

pare cã cei 2 MB de

cache L3 în plus de

cei 512 KB L2 îºi fac

mai bine datoria

decât un singur MB

L2 de memorie

tampon a lui AMD.

De acum ºi AMD are protecþie la
supraîncãlzire
Dioda externã controleazã temperatura maximã (care se situeazã

între 60°C - 100°C). Dacã procesorul atinge acest interval atunci

dioda reduce automat funcþionarea la o capacitate de calculare

micã pentru a preveni supraîncãlzirea procesorului.

33DD  MMaarrkk  22000033

SSyyssMMaarrkk  22000033
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Ce mai rãmâne de spus...

Conform testelor Intelul este mai bun în aplicaþii decât în jocuri,

iar AMD este ideal pentru jucãtori. Acum se pune întrebarea câþi

cumpãrã un procesor pentru aplicaþii ºi câþi cumpãrã unul pentru

jocuri mai mult, dacã procesorul costã aproape 900 de USD sau cu

puþin sub aceastã sumã? Rãspunsul este destul de simplu: nu prea

mulþi, pentru cã jucãtori nu îºi permit sã cheltuiascã aproximativ

2500 de dolari pentru un sistem pe care doar sã se joace ! 

Cu siguranþã cã firmele de

design ºi proiectare sau

cei care au nevoie de un

procesor ce sã proceseze

o cantitate imensã de date

au pus ochii pe Intel, iar

puþini dintre noi care o sã-

ºi permitã un Athlon FX-51

pentru jocuri o sã se gân-

deascã la acesta. Dar

lucrurile nu stau chiar aºa

pentru cã Athlon-ul FX-51

poate sã ruleze ºi aplicaþi-

ile de 64 biþi. Acesta este

primul punct forte al lui

AMD, cât despre replica lui

Intel pe 64 de biþi, (pe

care o puteþi citi la ºtiri)

este destul de târzie !

Pentium V care va putea

rula aplicaþiile de 64 de

biþi va apãrea pe piaþã

abia dupã 6 luni (începând

de acum) ! Însã pe piaþa

externã lucrurile stau alt-

fel, Intel încã nu a reuºit

sã plaseze pe piaþã pro-

cesorul P4 ediþia

extremã, iar AMD-ul FX-

51 se aflã deja pe piaþã

care de altfel este al doi-

lea avantaj pe care îl are

AMD-ul în faþa Intelului.

Din pãcate, acest avantaj

este valabil doar dacã

AMD va reuºi sã producã

la timp util procesoare

pentru cei care le solic-

itã. Singurul lucru care

mai rãmâne de spus este:

sper ca în continuare

concurenþa dintre cei doi

coloºi sã fie acerbã ºi

inovaþia sã nu înceteze

sã aparã, pentru cã toþi

avem de profitat din

aceasta ! Astfel, o sã putem cumpãra procesoare mai puternice cu

bani mai puþini ºi sã mai sperãm ca, compania Intel sã nu mai fie

aºa de orgolioasã ºi sã scadã preþurile procesoarelor.�

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

WWiinnRRaarr

MMaaiinn  CCoonncceepptt
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Despre integrat...

Plãcile noi Creative folosesc binecunoscutul

integrat Audigy 2, bazat pe puternicul DSP

(digital signal processor) care opereazã cu 32

biþi ºi o frecvenþã de 48kHz. Integratul

(chipsetul) ºi celelalte componente sunt

combinate cu convertori de 24 biþi capabili sã

atingã o frecvenþã de 192kHz pentru audiere ºi

96kHz pentru modul de înregistrare. Însã

caracteristicile diferã de la placã la placã, astfel

Audigy 2 are capacitatea de a înregistra direct

pe disc sunetele de 24 biþi cu frecvenþa de

96kHz, dar sunetul înregistrat nu poate

beneficia de avantajele tehnologiei DSP. Astfel,

aplicarea efectelor în timp real devine

imposibilã. Una dintre plãcile Creative este

diferitã pentru cã are un circuit Sigmatel

STAC9721T (18 biþi/48kHz) ce permite utilizarea

intrãrilor analogice. Din pãcate - sau din fericire

CCCCUUUUPPPPRRRRIIIINNNNSSSS

AAuuddiiggyy  22

AAuuddiiggyy  22  PPllaattiinnuumm  EEXX

AAuuddiiggyy  22  PPllaattiinnuumm

TTeerrrraatteecc  SSkkyy  55..11

TTeerrrraatteecc  SSppaaccee  77..11

sunetelor la un nivel ridicat. Plãcile pe care le

prezentãm în acest test comparativ sunt:

Creative Platinum ºi Platinum EX care au 6+1

canale, Aureon Sky de la Terratec are 5+1 ºi

Aureon Space (tot de la Terratec) are 7+1

(specificându-se tehnic sau în general, pe

ambalajul acestora, 7.1 canale, ceea ce

înseamnã de fapt 8 canale de sunet). Plãcile

profesionale "spintecã" clasicul Dolby Digital

pentru cã sunetul este distribuit pe mai multe

canale. Comparativ, multe dintre DVD-urile

actuale oferã sunet pe mai mult de 5 canale

audio. ªi astfel sunetul, fie el din filme sau

jocuri, devine mult mai realist. Capacitãþile

plãcii de sunet depind mult ºi de software.

Astfel, spre exemplu, un sunet cu frecvenþa de

192 kHz, necesitã Windows XP Service Pack 1.

Plãcile care au sunet 7.1 au nevoie de Windows

XP. Vechile sisteme de operare limiteazã

performanþa plãcilor de sunet la 6.1.
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Plãcile de sunet high-end se gãsesc în ziua de azi în

toate magazinele de specialitate cât ºi pe unele

website-uri, oferind o varietate de funcþii ºi

caracteristici pentru a putea satisface orice dorinþã. În

timp ce cumpãrãtorilor li se prezintã în magazin o

soluþie ieftinã de sonorizare, plãcile profesionale rãmân

nemenþionate, vânzãtorul uitând sã le menþioneze.

Plãcile de sunet profesionale, pe lângã sunetul avansat

Dolby Digital, mai au în dotare o gamã largã de efecte

cât ºi posibilitatea de prelucrare ºi înregistrare a

SSuunneett  ddee
2244  bbiiþþii
ppeennttrruu  
pprreetteennþþiiooººii



pentru alþii - Platinum EX nu are

aceastã capacitate, de aceea

placa PCI nu are intrãri

analogice, iar 

stream-urile (pãrþi de

sunete) audio sunt

trimise cãtre bus-ul PCI.

Astfel, nu necesitã conectarea

cablului pentru CD sau DVD, însã

conexiunile suplimentare au fost

limitate.

Terratec-ul este dotat cu

integrat VIA Envy 24 HT. Placa

redã sunetele la cea mai bunã

calitate pentru cã suportã 24 biþi

ºi o frecvenþã ce poate ajunge

la192 kHz, cu o ieºire pe maxim 8

canale (7.1).

Suplimentar, pe placã se

gãsesc douã intrãri de 24 biþi care

nu pot sã înregistreze simultan

mai multe sunete. Pentru intrãrile

analogice Terratec a utilizat un

Sigmatel STAC9744T de 18 biþi

funcþionând la 48kHz. Envy 24HT

nu oferã prea multe posibilitãþi de

procesare a sunetului, dar poate

opera cu frecvenþe înalte.

Conceptul plãcilor Creative ºi

Terratec este destul de diferit.

Astfel, placa Creative integreazã

un procesor puternic DSP, dar

care este limitat la 48 kHz, ºi

astfel nu poate permite

aplicaþiilor sã foloseascã efectele

în timp real. Terratec nu a optat

pentru un procesor DSP, iar

efectele se pot aplica cu ajutorul

programelor ºi a procesorului

intern.

Creative Audigy 2, Audigy 2

Platinum & Platinum EX: au

conexiunile într-un panou separat

ceea ce le face foarte accesibile

Plãcile

Creative, mai ales cele Platinum,

oferã un rack de 5.25" care se

instaleazã în locul unei unitãþi de

CD-ROM/DVD ºi îþi permit sã

conectezi mai uºor mufele dorite.

Cutia de 5,25" se leagã prin

intermediul unui cablu cu

placa PCI. Pe lângã

aceasta, cablul

mai are de

îndeplinit o

funcþie ºi

anume de a

conecta

interfaþa

FireWire care se gãseºte pe

rack. Singura inconvenienþã pe

care o avem este instalaþia

(complexã) care

are numeroase

conexiuni, în

special de tensiune. În

timp ce placa Platinum

este livratã cu o

conexiune extinsã,

Platinum EX foloseºte o

mufã de tensiune

neobiºnuitã. E bine, ca de la

început, sã vã achiziþionaþi

suplimentar ºi o mufã Y de

tensiune pentru Platinum

EX.

Cutia externã a lui

Platinum EX încorporeazã

toate porturile posibile

plug-in, excepþie fãcând

cele de ieºire pentru boxe

ce se aflã integrate pe placa

de sunet. Pe placã sunt trei

intrãri de 3,5 mm din care

douã pentru boxele din faþã

ºi spate iar al treilea este

pentru trei canale centru-

spate ºi canalele pentru

joase.

Rack-ul extern

oferã ºase intrãri. Placa

este diferitã de standardul

profesional; cele ºase intrãri de

înaltã fidelitate sunt caracterisicã

rar întâlnitã la plãcile audio. Una

din intrãri are potenþiometru,

ceea ce îþi permite sã o foloseºti

ca ºi microfon sau intrare pentru

instrumente cu control variabil al

sunetului de intrare.

Pe panoul frontal s-a montat 

o mufã pentru cãºti ce are un

control de volum similar cu cel al

mufei de intrare. Pentru interfaþa

SPECIFICAÞII

Audigy 2
Interfaþã PCI • Chip Audio
Audigy 2 CA0102-IAT • Redare
maximã 192 kHz • Conversie
Digital-analogicã 24 biþi • ASIO
16 biþi / 48 kHz • Port
MIDI/game Da • Intrãri: Pe placã
line-in, mic, FireWire • Intern 3x
line-in, 1x S/PDIF, 1x FireWire •
Pe panelul frontal Nu are •
Ieºiri: Pe placã 3x line-out (6.1),
1x digital-out • Pe panelul frontal
Nu are • DVD & Cinema:
Standarde Dolby Digital, DTS via
S/PDIF-out • Configuraþie Pânã
la 6.1 • DVD Audio Da, pânã la
192 kHz • Sunet 3D pentru jocuri 
Standarde DS3D, A3D, EAX
1.0/2.0, HD avansat •
Configuraþie 2x 6.1 • MIDI:
Sintetizator hardware 
32 canale, 64 voci •
Sintetizator software 
Creative, 16 canale

SPECIFICAÞII

Audigy 2 Platinum EX
Interfaþã PCI • Chip Audio
Audigy 2 CA0102-IAT • Redare
maximã 192 kHz • Conversie
Digital-analogicã 24 biþi • ASIO
24 biþi / 96 kHz • Port
MIDI/game Da • Intrãri: Pe placã
nu • Intern nu • Pe panoul frontal
2x line-in, 1x mic/line-in, mufe
coaxiale ºi optice, 2x FireWire,
MIDI • Ieºiri: Pe placã 3x line-out
(6.1), • Pe panoul frontal 1x cãºti,
ieºiri digitale, MIDI • DVD &
Cinema: Standarde Dolby
Digital, DTS via S/PDIF •
Configuraþie Pânã la 6.1 • DVD
Audio Da, pânã la 192 kHz •
Sunet 3D pentru jocuri 
DS3D, A3D, EAX 1.0/2.0, HD
avansat • Configuraþie 2x 6.1 •
MIDI: Sintetizator hardware 
32 canale, 64 voci •
Sintetizator software 
Creative, 16 canale
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MIDI, Creative a renunþat sã mai

foloseascã intrarea mini-DIN. În

locul acesteia s-au montat douã

porturi DIN IN/OUT. În spatele

panoului mai gãsim douã porturi

FireWire. CD-urile se pot asculta

numai în modul digital.

Placa Platinum are trei ieºiri

pentru boxe ºi una digitalã pentru

un sistem de boxe amplificate. La

fel ca la Platinium EX, rack-ul de

5,25" are aproape aceleaºi

caracteristici cu excepþia intrãrii

care este prevãzutã cu douã mufe

RCA ºi un jack mic pentru intrarea

microfonului. Ieºirea pentru cãºti

are potenþiometru; intrãrile ºi

ieºirile digitale S/PDIF optice ºi

coaxiale cât ºi interfaþa FireWire

se gãsesc în rack-ul de 5,25".

Interfaþa MIDI este proiectatã cu

soclu DIN mic iar adaptoarele

pentru MIDI sunt furnizate

cu conexiuni DIN

standard. Dacã

se conecteazã

rack-ul cu placa

PCI, intrarea Line devine

nulã ºi este imposibil s-o

folosiþi ca sursã de înregistrare.

Placa Creative, este dotatã

suplimentar cu un conector

pentru joystick ºi MIDI situat pe un

slot de extensie. Plãcile Platinum

ºi Platinum EX sunt echipate

fiecare cu o telecomandã

infraroºu iar modulul de recepþie

se gãseºte pe cutia externã (rack).

Telecomanda este foarte utilã

atunci când îþi foloseºti PC-ul pe

post de player DVD, video sau

audio.

Terratec: plãci 
simple ºi mai ieftine

Spre deosebire de Creative,

Terratec a preferat sã producã

plãci dupã simpla formulã: o placã

PCI ºi gata. Mai mult, modelele

Aureon Sky ºi Space sunt

aproape identice.

Componentele

ºi instalarea sunt similare,

excepþie fãcând ieºirile care

variazã de la 5.1 (Sky) la 7.1

(Space). Pe placã se gãsesc trei

intrãri analogice ºi una digitalã.

Intrãrile pentru microfon ºi line

sunt elemente fabricate standard.

Pe placa Sky sunt ºase ieºiri, iar

pe Space se pot numãra opt ieºiri

pentru boxe. Terratec a

considerat cã portul pentru

joystick este inutil ºi de aceea nu

la instalat pe plãci.

În cãutarea portului
MIDI…

Terratec lasã de dorit când

vine vorba de interfaþa MIDI. Asta

nu înseamnã cã nu poþi folosi

fiºiere MIDI pentru cã interfaþa

este simulatã cu ajutorul softului

inclus în pachet. Placa nu este o

referinþã pentru cei ce doresc sã o

foloseascã pe post de instrument

de compunere secvenþe muzicale.

Creative este mult mai

performant din acest punct de

vedere, aceasta datoritã lui

„Soundfonts" care permite

utilizatorilor sã creeze sau sã

modifice baza lor de sunete MIDI.

Plãcile Creative combinã 32

canale de tip "sintetizatori

hardware" cu 64 de voci

polifonice fiecare, un software

sintetizator cu 48 de canale

interne.

ªi aici apare diferenþa

între cei ce creeazã

muzicã ºi cei ce

ascultã muzicã.

Cumpãrãtorii

de plãci, în

general, sunt

interesaþi sã asculte MP3-

uri, sã se uite la un film, în timp

ce plãcile MIDI sunt mai mult

pentru uzul profesional.

Drive-ul Creative:
greu de accesat 

SPECIFICAÞII

Audigy 2 Platinum
Interfaþã PCI • Chip Audio
Audigy 2 CA0102-IAT • Redare
maximã 192 kHz • Conversie
Digital-analogicã 24 biþi • ASIO
16 biþi / 48 kHz • Port
MIDI/game Da • Intrãri: Pe placã
line-in, microfon, FireWire •
Intern 3x line-in, 1x S/PDIF, 1x
FireWire • Pe panoul frontal 1x
line-in, 1x microfon/line-in,
intrãri coaxiale ºi optice, 1x
FireWire, MIDI • Ieºiri: Pe placã
3x line-out (6.1), 1x digital, de tip
Creative • Pe panoul frontal 1x
cãºti, ieºiri optice, MIDI •
DVD & Cinema: Dolby Digital,
DTS via ieºire S/PDIF •
Configuraþie Pânã la 6.1 • DVD
Audio Da, pânã la 192 kHz •
Sunet 3D pentru jocuri 
DS3D, A3D, EAX 1.0/2.0, HD
avansat • Configuraþie 2x 6.1 •
MIDI: Sintetizator hardware 
32 canale, 64 voci •
Sintetizator software 
Creative, 16 canale

SPECIFICAÞII

Terratec Sky 5.1
Interfaþã PCI • Chip Audio 
VIA Envy 24HT • Redare
maximã 192 kHz • Conversie
Digital-analogicã 24 biþi • ASIO
24 biþi / 96 kHz • Port
MIDI/game Nu • Intrãri: Pe placã
Line-in, microfon, 1x optical
digital-in • Intern 3x line-in, 
1x S/PDIF-in • Ieºiri: 3x line-out
(5.1), 1x optical digital-out •
DVD & Cinema: Standarde Dolby
Digital, DTS via S/PDIF-out •
Configuraþie Pânã la 6.1 • 
DVD Audio Nu • 
Sunet 3D pentru jocuri 
DS3D, A3D, EAX 1.0/2.0 •
Configuraþie 2x 5.1 • MIDI:
Sintetizator hardware Nu •
Sintetizator software 
Microsoft
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Posibilitãþile oferite

de soft-ul Creative sunt

destul de multe. S-ar putea sã

întâmpinaþi dificultãþi la setarea

acestora - de exemplu, pentru

activarea opþiunii de detectare

automatã a cãºtilor sau pentru

oprirea boxelor, în panoul "Audio

HQ" trebuie sã cãutaþi "Peripheral

controls." 

În ciuda acestui impediment,

Audigy 2 rãmâne încã cel mai

impresionant procesor ce oferã

cele mai interesante funcþii, cum

ar fi controlul vitezei de redare de

la 50% la 200%, funcþii de

corectare a erorilor ºi multe alte

caracteristici.

Pentru aplicaþiile de sunet,

folosirea driverului ASIO (Audio

Streaming Input-Output), este cea

mai simplã cale de a-þi gospodãri

creaþiile sonore. Driverul ASIO 2

este livrat cu Platinum EX ºi îþi

permite sã monitorizezi direct

cele ºase canale de înregistrare la

24 biþi/96kHz. Pe placa Platinum

încã se mai pãstreazã vechiul

drive ASIO 1 care lucreazã doar cu

16 biþi/48kHz.

Driverele Terratec:
foarte simple 

Spre deosebire de Creative,

Terratec are o singurã fereastrã

de comandã pentru toate funcþiile

plãcii. Panoul este marcat cu tab-

uri ce te duc automat în altã

fereastrã de control (vezi

imaginile 1,2,3,4,5,6,7). La prima

vedere s-ar pãrea cã din acest

punct de vedere Terratec este

mult mai bun decât Creative. Dar

lucrurile nu stau chiar aºa de

simplu, potenþiometrul de sunet al

canalelor multiple fiind

impracticabil. De aceea meritã sã

menþionez cã joystick-ul virtual

Creative este mult mai adaptat

decât multiplele potenþiometre

liniare Terratec. Multe premii ar

trebui sã primeascã funcþia de

control ASIO de la Creative, în

care funcþii ca mãrimea buffer-

ului, frecvenþa sunetului ºi latenþa

te ajutã mult în tot ceea ce faci, fie

cã asculþi sau înregistrezi sunete.

Chipsetul utilizat de Terratec

oferã o procesare minimã a

sunetului, de aceea nu am gãsit

funcþii comparabile cu cele oferite

de Creative. Din pãcate aceastã

procesare la Terratec o face doar

programul integrat în pachet.

DVD Player
......ssee  ggããsseeººttee  mmaaii  mmuulltt  ssaauu  mmaaii

ppuuþþiinn  îînn  ppaacchheetteellee  ppllããcciilloorr    

Creative continuã sã livreze

plãcile fãrã soft pentru vizionarea

DVD-urilor. Aceasta din urmã,

dezamãgeºte pe mulþi, pe de altã

parte posibilitãþile de decodare

fiind numeroase. Folosind un soft

de redare DVD, (cum ar fi Power

DVD) poþi decoda discul. Pentru a

obþine un sunet AC3 ºi o decodare

Dolby Digital, funcþia din
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SPECIFICAÞII

Terratec Space 7.1
Interfaþã PCI • Chip Audio 
VIA Envy 24HT • Redare
maximã 192 kHz • Conversie
Digital-analogicã 24 biþi • ASIO
24 biþi / 96 kHz • Port
MIDI/game Nu • Intrãri: Pe placã
Line-in, microfon, 1x optical
digital-in • Intern 3x line-in, 
1x S/PDIF-in • Ieºiri: 4x line-out
(7.1), 1x optical digital-out •
DVD & Cinema: Standarde Dolby
Digital, DTS via S/PDIF-out •
Configuraþie Pânã la 6.1 • 
DVD Audio Nu • Sunet 3D pentru
jocuri: DS3D, A3D, EAX 1.0/2.0 •
Configuraþie 2x 7.1 • MIDI:
Sintetizator hardware Nu •
Sintetizator software 
Microsoft
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"peripheral controls" trebuie

selectatã. Creative nu a instalat

funcþia DTS, iar opþiunile pentru

sunetul Dolby sunt limitate,

excepþie fãcând funcþia Dolby

Pro-Logic II.

Caracteristica CMSS, permite

mixarea sunetului ºi în configura-

þia de 6.1 canale, din pãcate nu

este explicat destul de clar modul

în care trebuie realizat acest

lucru. Astfel, vizualizarea unui

DVD îi va obliga pe mulþi, sã utili-

zeze vechiul Dolby Digital (5.1).

Terratec livreazã

plãcile împreunã cu

Power DVD 4.0, care

oferã o versiune clasicã a

sunetului Dolby Digital ºi

Dolby Pro-Logic. ªi

Terratec a renunþat la

tehnologia DTS, ca ºi în

cazul lui Creative. Pentru

sunetul DTS trebuie sã

cumpãraþi softul Power

DVD.

Indiferent cã plãcile

de sunet au mai mult de

6, 7 sau 8 canale, puþine

DVD-uri ºtiu sã

foloseascã aceastã proprietate a

sunetului Dolby Digital pe mai

mult de 6 canale. Dacã vizitaþi o

galerie de DVD-uri, o sã observaþi

cu uºurinþã cã unu sau douã

discuri folosesc Dolby Digital mai

bun decât 5.1.

Audio DVD: 
......  ssuunneett  ddee  îînnaallttãã  ccllaarriittaattee  ººii

ccaalliittaattee  

Creative este prima placã de

sunet care se livreazã cu un driver

specific pentru Audio DVD. Pentru

a înþelege acest driver, ar fi bine

sã ascultaþi un DVD. DVD-urile

Audio sunt compatibile cu orice

DVD video-playere

dar sunt

incompatibile cu

playerele CD.

DVD-urile audio

folosesc codarea

AC-3 la 48 kHz.

Pentru a putea

reda calitatea unui

sunet DVD este

necesar un player

separat pentru

multi-canale, de 24

biþi/96 kHz sau 24

biþi/192 kHz care,

în mod normal,

folosesc funcþiile

5.1 sau o frecvenþã

minimã de 96 kHz.

Unele DVD-uri

audio au titlul

pieselor inclus, ºi

poate fi afiºat de

playere.

Cum am
testat ?
Mãsurãri
audio

Toate plãcile testate au

tensiunea de ieºire suficientã

pentru orice sistem de

amplificare. Placa Creative

opereazã la 2,25 V, în timp ce

Terratec opereazã la 2,5 V.

Sensibilitatea intrãrii liniei

variazã de la placã la placã, de
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exemplu sensibilitatea lui

Platinium EX este de 560mV în

timp ce lui Platinum îi trebuie

1,16V, iar pentru Terratec

minimum este de 820 mV. În timp

ce Creative Platinum EX a fost cea

mai sensibilã placã, ea a fost

singura care a atins cea mai mare

supraîncãrcare, blocând circuitul

la peste 2,1 V. 

Plãcile Audigy pot filtra

sunetele joase pentru sateliþi, sau

pentru cei ce au boxe fãrã filtru.

Frecvenþa filtrului pentru canalele

joasese se poate ajusta, însã

caracteristicile acestuia nu au

fost specificate. În privinþa

performanþei, plãcile Creative ºi-

au demonstrat slãbiciunea la

frecvenþa de 44,1 kHz. La

frecvenþe mai înalte, Creative

Platinum EX este clar cea mai

bunã, urmatã de cele douã plãci

Terratec care au avut un nivel mai

mare al zgomotului de fond ºi o

performanþã totalã mai slabã.

Creative Platinum s-a clasat pe

ultimul loc pentru cã are cel mai

mare zgomot de

fond. Aproape toate

plãcile testate, s-au

clasat sub categoria

plãcilor high-end.

Testul Rightmark,

spre exemplu, a

catalogat cu „foarte

bun" trei plãci ºi cu

„excelent" pentru

Platinum EX.

Sunet 3D în

jocuri
Per ansamblu,

plãcile Creative,

datoritã sintetizatorului

hardware, au fost mai bune decât

cele Terratec. Testele fãcute în

Comanche 4, Quake III ºi Splinter

Cell au demonstrat superioritatea

celor douã plãci Creative, urmate

de cele de la Terratec, Sky ºi

Space care a dovedit cã sunetul

7.1 încorporat este de slabã

calitate. Diferenþa între sunetul

6.1, 7.1 ºi 5.1 este insesizabilã dacã

boxele sunt poziþionate corect.

Mulþumitã tehnologiei DSP

sunetele de background sunt mult

mai bine reproduse ºi îþi oferã o

senzaþie de realism mult mai

bunã, aceastã diferenþã fiind mai

bine sesizatã în Quake la trecerea

dintr-o camerã în alta.

Programele incluse

Aºa cum era de aºteptat,

plãcile de top, oferã cel mai mult

soft în pachetul plãcii, comparativ

cu cele ieftine. Astfel, în pachetul

lui Platinum o sã gãsiþi: Cubasis

VST4.0, Wavelab Lite 2.0,

Videostudio 5.0SE editor video,

Traktor DJ ºi jocuri ca Soldier of

Fortune II, Double Helix, ºi Hitman

2 Silent Assassin. Cutia Platinum

EX, pe lângã toate acestea, mai

are împachetate soft-urile

Ableton Live 1.5 ºi Fruity Loops

Pro 3.5. În general softul

împreunã cu plãcile audio este

mai ieftin decât dacã îl cumperi

separat. Softul oferit de Terratec

este identic la ambele plãci: Power

DVD, Wavelab Lite 2.0 pentru

editare audio, Emagic Logic Fun

pentru secvenþe audio sau MIDI, ºi

Musicmatch Jukebox pentru 

MP3-uri.

Concluzie
Plãcile pe care le-am testat se

încadreazã în categoria de vârf ºi

sunt capabile sã satisfacã toate

categoriile de utilizatori, în funcþie

de necesitãþi ºi de suma pe care

vor sã o cheltuiascã pentru

acestea. Platinum EX este cea mai

bunã placã în cadrul segmentului

high-end, de altfel ºi preþul plãcii

este semnificativ mai ridicat decât

cel al plãcilor Terratec. Platinum

EX oferã cele mai multe ºi cele

mai bune posibilitãþi de conectare,

prelucrare a sunetului,

înregistrare etc., pe care un

utilizator ºi le-ar putea dori.

Plãcile Terratec, ocupã mai puþin

spaþiu în carcasã, pentru cã nu

dispun de un rack extern cu

conexiuni, de altfel, performanþa

obþinutã de plãci este excelentã,

însã vor putea satisface doar

utilizatorii medii. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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TESTE

Right Mark Audio Analyser 5.0

Audio Winbench 99

DAAS audio

Neutrik 3337 audio

SISTEM HARDWARE

Procesor Pentium 4, 2.4 GHz

Memorie 1 GB DDR

Placã video NVIDIA GeForce Ti 4200

Hard disc 80 GB, 7200 rpm

Disc optic DVD LG16/48X

Sistem de operare Windows XP Pro

Versiune DirectX 9.0

Comparaþie 
la 44.1 kHz

SB Audigy 2
Platinum Ex

SB Audigy 2
Platinum

Aureon
Sky

Aureon
Space

Rãspuns la frecvenþã (de 
la 40 Hz la 15 kHz), dB:

+0,13 
-0,36

+0,12
-0,34

+0,02
-0,10

+0,02
-0,09

Nivelul zgomotului, dB (A): -95,4 -88,0 -92,8 -92,8

Regulator de dinamic, dB (A): 93,9 88,1 91,6 92,7

Comparaþie 
la 24 bits/96 kHz

SB Audigy 2
Platinum Ex

SB Audigy 2
Platinum

Aureon
Sky

Aureon
Space

Rãspuns la frecvenþã (de 
la 40 Hz la 15 kHz), dB:

+0,01 
-0,07

+0,01
-0,06

+0,02
-0,12

+0,02
-0,12

Nivelul zgomotului, dB (A): -97,2 -86,4 -94,6 -94,9

Regulator de dinamic, dB (A): 97,1 86,6 94,1 94,8

Comparaþie 
la 48 kHz

SB Audigy 2
Platinum Ex

SB Audigy 2
Platinum

Aureon
Sky

Aureon
Space

Rãspuns la frecvenþã (de 
la 40 Hz la 15 kHz), dB:

+0,03 
-0,10

+0,03
-0,08

+0,02
-0,10

+0,02
-0,09

Nivelul zgomotului, dB (A): -97,5 -88,4 -92,9 -93,2

Regulator de dinamic, dB (A): 94,3 88,2 91,6 93,1

Quake 3
1024x768x32

Creative Audigy 2 Paltinum 248,9

Creative Audigy 2 Paltinum EX 249.2

Terratec Aureon Sky 245.4

Terratec Aureon Space 223.8

FPS

Splinter Cell
1024x768x32

Creative Audigy 2 Paltinum 32,0

Creative Audigy 2 Paltinum EX 32,0

Terratec Aureon Sky 31,2

Terratec Aureon Space 30,2

FPS

Comanche 4
1024x768x32

Creative Audigy 2 Paltinum 44,8

Creative Audigy 2 Paltinum EX 41,1

Terratec Aureon Sky 44,3

Terratec Aureon Space 39,4

FPS
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C
u toate cã ne aºteptam

ca NVIDIA sã lanseze

„versiunea 50" a dri-

verului Detonator FX, nu a apãrut

decât FX 45.23. Noul driver este

certificat WHQL dar oferã puþine

caracteristici noi.

În noul patch, Nvidia a introdus

optimizãri noi a graficii, ceea ce

reprezintã o mai veche încercare

a firmei de a rezolva problemele

driverului Detonator FX. Ediþiile

anterioare ale driverelor utilizau

cãi agresive pentru a-ºi

îmbunãtãþi rezultatele plãcilor în

testul 3D Mark 2003, invocând

faptul cã Futuremark a introdus

algoritmi inutili ºi astfel rezul-

tatele erau sub aºteptãri (în

favoarea concurenþei). Driverul a

dat naºtere la mari controverse,

referitoare la ceea ce înseamnã

sã optimizezi corect sau incorect

ºi unde se opreºte optimizarea,

sau unde începe sã triºeze. Acum

însã, Nvidia a pus capãt acestei

controverse. Compania

intenþioneazã sã facã în aºa fel

încât toate optimizãrile sã fie

corecte, iar viitoarele drivere vor

fi „legitimate", ºi vor optimiza

performanþa jocurilor fãrã a

compromite calitatea imaginii.  

Linia de optimizare a
lui NVIDIA

Optimizãrile se împart în douã

tipuri: cele care rezolvã bug-urile

din jocuri ºi cele care

îmbunãtãþesc performanþa plãcii

în jocuri. Mai existã o categorie

specialã de jocuri, precum

Splinter Cell, în care nu se poate

aplica filtrul FSAA din cauza

engine-ului 3D. Astfel, la uti-

lizarea FSAA în joc, driverul va

crea erori de imagine. Pentru

îmbunãtãþirea performanþei, s-au

programat optimizãri ce

adapteazã filtrarea anizotropic,

de exemplu, cele ce sunt fãcute

special pentru un joc anume.  

Regulile companiei NVIDIA

sunt simple ºi clare: 

O optimizare trebuie
sã producã o imagine

corectã

Prin aceasta, NVIDIA încearcã

sã se asigure cã optimizãrile

fãcute nu afecteazã calitatea

imaginii. Imaginea randatã tre-

buie afiºatã identic imaginii

sursã. Regula care a fost exclusã

este: îmbunãtãþirea performanþei

unui joc compromite vizibil cali-

tatea imaginii.  

O optimizare trebuie sã accel-

ereze mai mult decât un singur

test !

Modificãrile aduse driverului,

probabil accelereazã modurile de

test (timedemos) din jocuri, însã

fãrã ca utilizatorul sã beneficieze

de acea performanþã (în plus), în

respectivul joc. Optimizãrile pe

care le folosea NVIDIA în dri-

verele anterioare pentru 3D Mark

2003, ca ºi frame-uri clipping ºi

negolirea memoriei tampon, nu

mai fac parte din regulã.

NVIDIA Detonator FX 45.23

FFSSAAAA  ==  FFuullll  ssccrreeeenn  

aannttii--aallaassiinngg  ==  ccuu  ccââtt

mmuullttiipplliiccaattoorruull  FFSSAAAA  eessttee  mmaaii

mmaarree  ccuu  aattââtt  iimmaaggiinneeaa  ddeevviinnee

mmaaii  rroottuunnddãã

TTrraannzziissttoorreellee  mmiippmmaapp  ==

oobbiieeccttee,,  ppããrrþþii  ddiinn  oobbiieeccttee

ddeesseennaattee  llaa  ddiissttaannþþãã  ffaaþþãã  ddee

ppuunnccttuull  ddee  vveeddeerree  ttrraannzziitteeaazzãã

ddiinnttrr--uunn  oobbiieecctt  îînn  aallttuull  ssaauu

ddiinnttrr--oo  ccuullooaarree  îînn  aallttaa
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O optimizare nu trebuie sã

conþinã o stare pre-calculatã.

Conceptul „stare pre-calcu-

latã" se referã la procesele ºi cal-

culaþiile care sunt pregãtite

înainte de a fi executate. ªi

aceastã regulã a fost scoasã în

timpul testelor (benchmarks).

Aproape toate plãcile grafice,

folosesc acelaºi driver care, de

altfel, este standard pentru

fiecare placã (chipset). Însã dis-

puta se dã între standardele

Direct 3D ºi OpenGL, întrucât plã-

cile video din magazine diferã în

funcþie de arhitectura pe care o

au. Chiar ºi schimbarea unei

secvenþe de comandã într-un

program pixel shader poate avea

un efect semnificativ în perfor-

manþa 3D a cipului, depinzând de

mãrimea memoriei (tampon)

interne sau de mãrimea

regiºtrilor. Cu noul driver opti-

mizat, NVIDIA a avut grijã sã nu

aparã astfel de situaþii. Dupã cele

întâmplate la începutul anului cu

testul 3D Mark 2003, acesta este

singurul pas pozitiv pe care

NVIDIA la fãcut ca sã recapete

încrederea celor mai sceptici uti-

lizatori. 

Noul Driver v 45.23 

Am testat noul driver ºi l-am

comparat cu predecesorul aces-

tuia, v 44.03. Pentru a putea

compara driverul a trebuit sã

folosim unul neoficial (44.03),

care de altfel se regãseºte uºor

pe Internet. Din moment ce

aceastã versiune nu este oficialã,

ea nu a fost conceputã pentru

uzul public, ci pentru a da posibil-

itatea unui creator de jocuri sã

rezolve problemele de driver

apãrute în respectivul joc. De obi-

cei, în ciuda numãrului mare de

versiuni, aceste drivere nu includ

toate caracteristicile care le

conþinea driverul „mamã". 

În teste am folosit ºi o placã

GeForce FX 5900 Ultra. Testele

de performanþã aratã clar cã o

placã GeForce FX 5600 Ultra

este mult mai bunã decât

GeForce 4 Ti 4800.

Calitatea imaginii:
Unreal Tournament

2003 

Aºa cum am menþionat la

începutul articolului, NVIDIA

foloseºte tehnologia de adaptare

a filtrelor pentru filtrarea tex-

turilor, aºa cum face ºi ATI.

Scopul filtrelor este de a salva

timp de calculare. O altã carac-

teristicã este de exemplu,

adaptarea filtrului anizotropic, nu

toate texturile fiind filtrate la

acelaºi nivel, filtrarea fiind

condiþionatã de unghiul vizual al

texturii în relaþia cu cel care

priveºte. Tranzistoarele mipmap

nu sunt filtrate întotdeauna

triliniar. Prin setarea nivelului de

calitate în meniul driverului, uti-

lizatorul determinã cât de agre-

siv sã lucreze driverul cu aceste

aplicaþii adaptate. 

În practicã, aceasta înseamnã

cã: driverul nu filtreazã texturile

în acelaºi fel în fiecare aplicaþie.

De exemplu, Nvidia a implemen-

tat un filtru triliniar special opti-

mizat pentru jocul Unreal

Tournament 2003. Aici, tranzis-

torele mipmap sunt filtrate

numai triliniar. Pentru a observa

în imagini diferenþele de filtrare,

am folosit noul Patch 2225 pen-

tru Unreal Tournament 2003

care te lasã sã setezi mipmaps-

urile în consolã, cu ajutorul

comenzii „firstcoloredmip 1".

Fiecare culoare din imaginea de

mai jos reprezintã un mipmap.

Toate capturile de ecran au fost

fãcute în rezoluþia de 1024 x 768,

32-biþi. Pentru a putea face o

comparaþie optimã, era necesar

sã folosim aceeaºi rezoluþie.

Textura detaliatã a balustradei

este filtratã complet, cu modul

normal, triliniar cât ºi cu filtru

anizotropic de opt ori. Terenul

din jur nu este filtrat triliniar,

numai tranzistorii sunt pe alocuri

filtraþi triliniar. Nu este nici o

diferenþã vizibilã între versiunile

de drivere v44.03 ºi v.45.23.

În aceastã imagine nu se vede

nici o diferenþã între cele douã

versiuni de driver:

Drivere ºi aplicaþii

În trecut, setarea caracteristi-

cilor de detalii ca ºi anti-aliasing

(FSAA) ºi filtru anizotropic se

fãcea din driver. Recent, pro-

ducãtorii de jocuri au fãcut o

scurtãturã pentru a putea seta

Fiecare culoare reprezintã un mipmap.

ªi cu filtrul anizotropic 8x nu existã nici o diferenþã sesizabilã între cele douã drivere.
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grafica jocului direct din el. Asta

înseamnã cã, jocul sau aplicaþia

apeleazã direct driverul. Un

exemplu este jocul Gunmetal,

care foloseºte filtrul anizotropic

ºi FSAA. Însã setarea acestor fil-

tre direct din joc poate crea con-

flicte între setãrile din driver ºi

cele din aplicaþie (joc). Însã, cu

noul driver v45.23, filtrul FSAA

se poate dezactiva sau se poate

porni pentru cã aplicaþia con-

troleazã integral driverul, iar

setarea filtrului anizotropic, va fi

posibilã într-o altã versiune de

joc. Unreal Tournament 2003 nu

permite utilizatorului sã ajusteze

filtrul anizotropic în cadrul jocu-

lui, în timp ce motorul 3D este

capabil s-o foloseascã. În fine, se

poate seta manual ºi în fiºierul

ut2003.ini. Ca urmare noi am

dezactivat filtrul anizotropic din

driver ºi l-am activat manual în

cadrul fiºierului de configurare.

Din pãcate driverul NVIDIA nu

poate face o filtrare triliniarã

realã sau una anizotropicã de opt

ori pentru cã plãcile NVIDIA nu

permit în jocuri driverului sã

dezactiveze optimizãrile. În acest

caz ATI este mai bun! Dacã uti-

lizatorul opteazã pentru controlul

filtrelor în aplicaþie, atunci dri-

verul opreºte optimizãrile. Astfel,

utilizatorul (înainte de a porni

jocul) poate decide dacã vrea sã

utilizeze o metodã optimizatã cu

o performanþã mai bunã (setatã

din meniul driverului) sau poate

sã aleagã o metodã neoptimizatã

pentru a putea obþine maximul

de performanþã. Însã lucrurile la

ATI stau un pic diferit.

ATI oferã utilizatorului posibili-

tatea de a seta calitatea direct

din aplicaþie. Astfel utilizatorul

poate obþine maximum de vitezã

fãrã ca filtrele sã fie optimizate

în Unreal Tournament. Însã

aceastã cale nu este tocmai

bunã, pentru cã utilizatorul poate

sã (primeascã) seteze maximum

de calitate doar dacã softul are

opþiunea de-a seta aceastã fil-

trare. Însã, dacã jocul nu are

aceastã opþiune nu aveþi de ales.

Ar fi fost fain ca NVIDIA, cât ºi

ATI, sã ofere o opþiune personal-

izatã pentru setarea calitãþii care

i-ar fi permis utilizatorului sã

foloseascã o graficã neoptimizatã

în jocuri. În aceastã situaþie, cred

cã ambilor producãtori, le-a fost

fricã ca anumite publicaþii sã

foloseascã în dezavantajul lor

Optimizãrile lui ATI se dovedesc a fi considerabil mai agresive decât cele de
la NVIDIA
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setãrile personalizate, testând

plãcile cu setãri minime sau cu

setãri diferite (ceea ce s-a întâm-

plat cu plãcile NVIDIA FX când s-

a scos pentru ele primul driver,

care avea o singurã opþiune). De

altfel, ambii producãtori nu au

încredere unul în altul ºi de

aceea nu au fãcut acest pas.

Dacã fabricantul X oferã o fil-

trare realã, dar fabricantul Y

implementeazã ºi câteva opti-

mizaþii nesemnificative, atunci

fabricantul Y are câteva avantaje

în plus. Este de neînþeles faptul

cã, în aceastã piaþã atât de com-

petitivã, nici un producãtor nu

încearcã sã integreze aceste

opþiuni într-un driver. Filtrul opti-

mizat al lui NVIDIA este proiectat

sã lucreze în UT2003 cu filtru

anizotropic biliniar ceea ce nu-i

conferã jocului acurateþe.

Calitatea biliniarã a filtrului se

poate vedea foarte bine în com-

paraþia din Quake 3. În aceastã

imagine puteþi observa compara-

þia dintre ATI Radeon 9800 PRO

ºi Nvidia FX 5900 Ultra.

Tranzistoarele seamãnã cu o

filtrare biliniarã purã. ATI

foloseºte un nivel mai înalt de fil-

trare decât NVIDIA. Însã, imag-

inea

este

diferitã

când

aplicaþia

preia

controlul

filtrãrii.

În acest

caz, dri-

verul

opti-

mizeazã

filtrarea

când

este

dezacti-

vatã ºi

atunci

intrã în

rol filtrul

ani-

zotropic

triliniar

în cazul

plãcii

ATI.

Diferenþa de luminozitate din-

tre capturile de imagine ale

celor douã plãci a fost cauzatã

de funcþia gamma a programu-

lui Hypersnap ºi trebuie igno-

ratã când priveºti imaginile.

Calitatea imaginii:
Quake 3 Team

Arena 

În Quake 3, nu am gãsit

optimizaþii la acelaºi nivel de

calitate ca ºi în Unreal

Tournament 2003.

Urmãtoarele imagini vã aratã

nivelul de filtrare pe care îl

poate realiza jocul.

Tranzistoarele mipmap sunt

foarte uºor de recunoscut pe

benzile orizontale (groase).

Imaginea se schimbã când

adãugãm filtrul anizotropic. De

altfel, coloratele mipmap-uri

aratã micile diferenþe, care sunt

vizibile doar dacã te uiþi foarte

aproape - ºi în imagini blocate.

Diferenþele vizibile devin neob-

servabile în momentul miºcãrii . 

Cum am testat? 

Diferenþa dintre biliniar ºi triliniar este clarã în captura din stânga

În aceste capturi putem sã vedem cã nu
existã nici o diferenþã între filtrarea

folositã de driverele v44.03 ºi v45.23
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În rezoluþia 1024x768, noul driver pentru plãcile
GeForce FX este mai lent, dar se revanºeazã când
vine vorba de rezoluþii mai mari. Rezultatele plãcii
GeForce 4 Ti sunt aproape identice

Folosirea filtrului FSAA Quincunx încetineºte
oarecum plãcile GeForce 4 Ti 4800 ºi FX 5900
Ultra. Însã placa FX 5600 Utra câºtigã teren cu
noul drive

Ca ºi în Quincunx, plãcile Ti 4800 ºi FX 5900 în
rezoluþia 1024x768 sunt mai lente cu noul driver.
Însã în 1600x1200, cele douã plãci FX îºi mãresc
semnificativ viteza. În acest caz, ne este destul de
greu sã determinã cu exactitate ce a fãcut bine
NVIDIA. Nu prea sunt diferenþe vizibile sau uºor
de recunoscut între cele douã drivere. Din pãcate,
nu a meritat sã facem screenshot-urile cu filtrul
FSAA în rezoluþia 1600x1200, pentru cã efectul
FSAA nu se poate observa în capturi.

Cu filtru 8x Anizotropic plãcile FX ºi-au slãbit per-
formanþa. Rezultatele lui Ti 4800 sunt aproape
identice.
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În jocul Gunmetal nu prea am vãzut diferenþe
semnificative între cele douã versiuni de driver. Din
nefericire pentru Nvidia, aici, avantajul
performanþei în rezoluþia 1600x1200 ca ºi în UT nu
a fost redobândit ! 

În Quake 3, noul driver are o performanþã mai
slabã comparativ cu cel vechi. 

ªi aici performanþele realizate sunt aproape iden-
tice, de altfel noul driver a obþinut o performanþã
mai micã

Cu filtrul 4x FSAA ambele drivere realizeazã
aproape acelaºi rezultat

Încã odatã, plãcile FX ne surprind prin performanþa
dobânditã în 1600x1200.

Rezultate sunt identice
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În final...

Performanþa noului driver

nu am reuºit sã o determinãm

cu exactitate pentru cã nu a

avut îmbunãtãþiri vizibile ale

performanþei în teste,

excepþie fãcând doar 3D Mark

2003 ºi Unreal Tournament

cu filtru 4xFSAA ºi rezoluþie

1600x1200. Mai degrabã noul

driver a încetinit plãcile

GeForce FX, cu valori

nesemnificative, însã mai mici

(cu 1 pânã la 3 fps). Iar în cazul

lui GeForce 4 Ti nu a fost nici

o diferenþã ce meritã

menþionatã. Optimizãrile pe

care Futuremark le-a

dezactivat în 3D Mark 2003

cu ajutorul patch-ului v 330,

au fost reactivate de cãtre

noul driver. Noua linie de

optimizare reprezintã un pas

în faþã pentru Nvidia care a

fost criticatã foarte dur în

lunile trecute pentru chipurile

grafice pe care le-a produs.

Singura întrebare care

rãmâne fãrã rãspuns este:

care este posibilitatea de a

porni jocurile fãrã optimizãri

ºi cu filtrare realã? Nvidia ar

trebui sã reflecte asupra

întrebãrii, ºi sã integreze o

opþiune corespunzãtoare în

driver. ªi, ar fi bine s-o

integreze pe aceasta (dacã

este posibil) pentru a putea

îmbunãtãþi performanþa

totalã a driverului prin

completarea optimizãrilor ce

nu coexistã. Acestea ar putea

preveni conflictele ce pot

apãrea la setãrile fãcute de

aplicaþii, ºi ar permite

utilizatorului sã foloseascã

setãrile la maximum pentru

jocurile ce nu au setãrile

încorporate. Aceleaºi lucruri

se pot spune ºi despre ATI.

Însã filtrarea realã triliniarã

este posibilã doar dacã

aplicaþia o invocã.

Caracteristicile ºi opþiunile ar

trebui sã se gãseascã din

abundenþã în drivere! Ar fi

plãcut sã auzim poziþia

oficialã a lui ATI legatã de

acest context. De altfel, ATI a

anunþat în urmã cu câteva

luni cã va scoate optimizãrile

„incorecte" din driver, însã nu

a fost publicatã încã

funcþionarea exactã a

acestora. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..
dorel@myc.ro
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Nici aici nu existã nici o diferenþã.

Scorurile obþinute de FRAPS în Nascar 2003
(OpenGL) cu setãrile de calitate la maximum au
fost aproape identice

Optimizãrile din
driver pe care

Futuremark le-a
dezactivat cu ajutorul
patch-ului v330, noul
driver le-a activat din

nou!

Cu noul driver, scorurile din 3D Mark 2003 s-au mãrit substanþial. În fine, tu decizi cât de corect este acest
test în zilele noastre.



Î
n acest numãr, My HANDS îþi oferã noi

soluþii pentru a îmbunãtãþi funcþionarea

computerului tãu ºi a programelor pe

care le foloseºti.

Scopul principal al acestei secþiuni din

My COMPUTER este sã îþi explice ce poþi

sã faci singur ca sã obþii performanþe

maxime de la calculatorul pe care îl

foloseºti. Sau poþi primi ajutor pentru

problemele de care te loveºti uneori. Ca sã

nu ajungi în situaþii „dureroase”, mai bine

trimite un e-mail la ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo ºi

problema ta va fi (aproape) rezolvatã. ªi

mai e ceva: te poþi înscrie în concursul „My

Tips&Tricks”. Cele mai bune „ponturi” vor

fi publicate, iar cei care ni le-au trimis vor

primi din partea noastrã premii. Ce anume?

Trimite cele mai tari ºmecherii pe care le

foloseºti pe calculatorul tãu – ºi vei avea

ocazia sã afli care sunt premiile noastre

surprizã!
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Instalarea sistemului de operare

Î
n paginile revistei din luna trecutã

am prezentat paºii care trebuie

urmaþi pentru a monta un calcula-

tor. În numãrul acesta vã propun sã

discutãm instalarea unui sistem de

operare pe un hard disc. 

Deci: ai în faþã un calculator care nu

face nimic când îl porneºti deoarece

hard disc-ul e gol ºi aºteaptã sã fie

formatat. Presupunând cã nici unul

dintre prietenii tãi nu are timp sã te

ajute sã introduci unitatea ta de sto-

care în calculatorul lui, sã o seteze ca

"slave" în BIOS ºi sã îþi formateze

HDD-ul cu un utilitar user-friendly din

Windows (cum ar fi "Partition Magic

8.0"), sã le arãtãm cã te poþi descurca

ºi singur.

În primul rând ai nevoie de partiþii. De

ce mai multe? Deoarece chiar dacã ai

de gând sã instalezi doar un sistem de

operare, datoritã dimensiunii hard

disc-urilor din ziua de azi e mai bine

sã creezi mãcar douã partiþii. Sã luãm

ca exemplu un HDD de 40GB. Dacã

vrei sã instalezi un Windows XP, tot

ceea ce trebuie sã faci este sã intro-

duci CD-ul, sã setezi BIOS-ul ca sã

poatã boota direct de pe CD ºi sã

urmezi instrucþiunile de pe ecran. La

un moment dat þi se va cere sã decizi

ce tip de partiþie doreºti sã fie creatã

(NTFS sau FAT32). În cazul Linux - la

fel - porneºti CD-ul care are inclus un

utilitar de partiþionare ºi formatare a

hard discului. Cam toate sistemele de

operare moderne dispun de asemenea

programe de partiþionare, mai mult

sau mai puþin interactive.

Partition Magic este unul dintre cel

mai des folosite asemenea programe.

Ajuns la versiunea 8.0, PQMagic

suportã acum, pe lângã crearea ºi red-

imensionarea partiþiilor, vizualizarea

fiºierelor din alte tipuri de sisteme

(cum ar fi Linux de exemplu). Dacã nu

mai poþi boota nicicum distribuþia de

Linux în care ai salvate o mulþime de

fiºiere importante ºi nu vrei sã le

pierzi printr-o nouã formatare, cu

Partition Magic le poþi copia pe o par-

tiþie Windows pãstrând integritatea

datelor. Ultimele versiuni PQMagic

conþin ºi o variantã mai veche a pro-

gramului - Partition Magic 3.0 - capa-

bilã sã ruleze sub DOS. Utilitarul se

copiazã pe dischete (3 la numãr)

împreunã cu un sistem capabil sã

booteze. Interfaþa graficã este

asemãnãtoare cu cea din Windows iar

funcþiile identice. Cu PQMagic 3.0 poþi

crea rapid partiþii pentru sistemele

tale de operare iar la formatare îl

recomand în locul mai-vechiului fdisk.

Marea majoritate a calculatoarelor

personale din ziua de azi au instalatã

cel puþin o versiune de Windows. Dacã

te decizi asupra unei versiuni, sfatul

meu este sã creezi douã partiþii: una

pentru sistemul de operare iar alta

pentru programe. Ambele FAT32 (sau

NTFS dacã preferi Windows NT sau un

XP mai rapid). 3GB ar trebui sã fie de

ajuns pentru orice Windows aflat pe

piaþã la ora actualã, mãrimea celeilalte

partiþii urmând sã o alegi în funcþie de

necesitãþi.

Dacã doreºti ºi un sistem Linux pe cal-

culatorul tãu vei mai avea nevoie de

încã douã partiþii. Una pentru fiºierele

sistemului de operare iar o alta pentru

swap. Majoritatea clonelor UNIX au

nevoie de o partiþie swap, de obicei

egalã în mãrime cu RAM-ul sau mai

mare decât acesta. Pentru a instala

una din ultimele versiuni RedHat (8.0

sau 9.0) 2-3GB ar fi de ajuns dar

pachetele pe care probabil le veþi

instala ulterior s-ar putea sã necesite

mai mult spaþiu.

Alte clone UNIX (cum ar fi FreeBSD) îþi

spun la instalare cã ai nevoie de mai

multe partiþii: una pentru sistemul de

operare, una pentru swap, ºi câte una

pentru elementele din directoarele

/var, /usr, /home ºi /tmp. Dacã doriþi

sã încercaþi FreeBSD, partiþia care

conþine direcorul /usr ar trebui sã fie

cea mai încãpãtoare deoarece aici vor

fi instalate cele mai multe programe.

Sistemele de operare alternative care

au apãrut mai nou nu necesitã prea

mult spaþiu pe HDD, principalul motiv

fiind faptul cã acestea sunt încã în

faza de dezvoltare. Însã, ca ºi mai sus,

trebuie sã luãm în considerare faptul

cã pe lângã nucleul unui sistem de

operare mai trebuie sã instalãm ºi

programe adiþionale disponibile din

diferite surse ale Internetului.

Referitor la tipul partiþiilor, acestea

pot fi primare sau logice. Pe un HDD

nu vei putea crea mai mult de 4 par-

tiþii primare, ºi cum cele mai multe sis-

teme de operare ruleazã de pe partiþii

primare, probabil cã vei fi limitat la 4

sisteme de operare diferite capabile

sã ruleze pe PC-ul tãu. Excepþii de la

regulã sunt unele sisteme de operare

alternative ce pot boota ºi de pe par-

tiþii logice (cum ar fi BeOS, Dan0 sau

Syllable). De asemenea, Windows 98 ºi

“Domiciliul” unui
sistem de operare
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Windows XP - de exemplu - pot coex-

ista pe aceeaºi partiþie FAT32. 

Ca ºi în cazul FreeBSD, dacã aveþi

spaþiu destul, e recomandabil sã creaþi

mai multe partiþii pentru instalarea

unei distribuþii Linux. Mai ales dacã

aveþi de gând sã folosiþi PC-ul dum-

neavoastrã pe post de server (fie el

router, server web sau proxy). De

exemplu, dacã doriþi sã folosiþi

serverul pentru a oferi clienþilor con-

turi pentru gãzduirea paginilor person-

ale sau adrese de e-mail, e mai bine sã

creaþi partiþii pentru urmãtoarele

directoare:

/var 

Conþine directoare spool (cum ar fi

cele pentru mail sau imprimare) ºi un

director cu log-uri ale erorilor. Dacã

din cine ºtie ce motiv serverul va

începe sã genereze erori una dupã

cealaltã într-un ritm rapid, riscul de a

bloca serverul creºte dacã directorul

/var nu se aflã pe propria partiþie.

Într-o altã ordine de idei, în

/var/www/ se instaleazã ca default

paginile web ale serverului Apache

(unele versiuni). Când veþi crea conturi

pentru fiecare utilizator, dacã nu veþi

seta o limitã pentru fiecare dintre

acestea s-ar putea sã vã treziþi într-o

zi cã "user x" a fãcut un upload la 50

de filme ocupând tot ce era de ocupat

din hard disc-ul serverului.

/usr 

Aici intrã majoritatea executabilelor.

/tmp 

Unele programe scriu în /tmp fiºiere

temporare. De obicei acestea sunt de

dimensiuni mici dar s-ar putea ca pen-

tru scurte intervale de timp unele pro-

cese sã necesite spaþiu din ce în ce

mai mare.

/home 

Aici rezidã directoarele rãdãcinã ale

utilizatorilor. Serverul Apache ºi cel de

e-mail (sendmail de exemplu) pot fi

configurate sã depunã aici paginile

HTML ºi e-mail-urile fiecãrui client al

tãu pentru a evita supraaglomerarea

în /var. 

/ 

Locul unde se aflã restul sistemului de

operare.

Fiecare proces care ruleazã în Linux

are alocat un numãr de blocuri din

RAM. Aceste "blocuri" mai sunt

numite ºi "pagini". Dacã avem mai

multe procese în curs pe acelaºi calcu-

lator, Linux va încerca sã elibereze cât

mai mult RAM scriind unele dintre

aceste pagini pe disk folosind partiþia

swap.

Putem avea mai multe distribuþii Linux

pe acelaºi PC. Toate pot folosi aceeaºi

partiþie swap dar au nevoie de un loc

separat pe HDD.

În cazul unui PC cu mai multe sisteme

de operare importantã este ºi ordinea

instalãrii lor. Dacã instalãm Windows

dupã ce am instalat în prealabil o dis-

tribuþie Linux, MBR-ul în care probabil

s-a instalat bootmanager-ul GRUB sau

LILO va fi suprascris. ªi dacã tot veni

vorba despre programe de tip "boot-

manager", sã vedem ce sunt acestea.

Când instalãm mai multe sisteme de

operare pe un PC, care va fi cel care

va boota primul? Acest lucru îl decide

bootmanager-ul - un software destul

de mic încât sã încapã în MBR

(Memory Boot Record) - în funcþie de

felul în care l-am setat. Majoritatea

sistemelor de operare moderne dispun

de un bootmanager propriu, capabil sã

încarce mai multe tipuri de partiþii

bootabile. Unul dintre cel mai des

folosite este GRUB, livrat împreunã cu

majoritatea distribuþiilor Linux, care

este capabil sã încarce o mulþime de

alte sisteme de operare. Pe de altã

parte, bootmanager-ul din Windows

XP poate încãrca doar alte variante

ale produsului Microsoft.

Un bootmanager ne prezintã o listã de

sisteme de operare

disponibile pe HDD (sau

doar pe cele pe care

vrem noi sã le vadã),

permiþându-ne sã

selectãm unul dintre ele.

Meniul este afiºat de

obicei imediat dupã

prezentarea parametrilor

din BIOS ºi poate varia ca

reprezentare graficã de

la un produs la altul. 

Un bootmanager poate fi

furnizat ºi separat de

sistemul de operare ("OS

Selector" ºi "System

Commander" sunt douã exemple com-

erciale). Un produs mai nou care este

distribuit gratuit este XOSL. Utilitarele

de tip "bootmanager" mai noi sunt

capabile de "chainloading". Asta

înseamnã cã putem avea mai mult de

un singur bootmanager pe un PC.

Desigur, doar unul dintre ele va fi rezi-

dent în MBR, celelalte fiind instalate

pe primele sectoare ale unei partiþii.

Astfel, dacã folosim XOSL ºi lansãm

prin intermediul acestuia sistemul de

operare RedHat 9.0, acesta din urmã

poate sã ne prezinte în ecranul urmã-

tor interfaþa GRUB care la rândul ei ne

permite sã alegem un sistem de oper-

are din listã. 

Când vine vorba de partea de insta-

lare propriu-zisã, aproape fiecare sis-

tem de operare dispune de o interfaþã

graficã sau text prin intermediul

cãreia poate fi instalat. Procesul

diferã de la un caz la altul, dar în mare

paºii sunt urmãtorii:

1. sistemul de operare cautã o partiþie

pe care sã îºi instaleze sistemul de

fiºiere

2. se copiazã fiºierele necesare sau

imaginea sistemului pe hard disc

3. se despacheteazã aceastã arhivã

4. se verificã configuraþia calculatoru-

lui (periferice, reþea, placa video ºi de

sunet, tipul procesorului, etc)

5. se permite setarea unor elemente

din aceastã configuraþie. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

XOSL - un boot-
manager gratuit,
capabil sã încarce
mai multe sisteme
de operare
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L
a întâlnirea de data trecutã am

vorbit un pic despre ºabloane ºi

despre funcþiile (aparent)

ascunse, dar nu mai puþin utile ale

Word-ului: numerotarea structuratã

automatã. Procedeul prin care Word vã

numeroteazã automat stilurile de

paragraf (heading-urile) era foarte util,

dar avea un singur dezavantaj: la finalul

operaþiunii ajungeaþi sã aveþi heading-

uri pânã la gradul 9 (!). Tot acolo

spuneam cã cele mai elaborate lucrãri

nu ajung sã aibã nevoie de titluri ºi

subtitluri de grad mai ridicat de 5, iar

pentru tomuri cu adevãrat

impresionante (de tipul tratatelor de

specialitate ºi de la 700 de pagini în

sus) cred cã heading-uri pânã la gradul

7 sunt suficiente. 

Unul dintre trucurile folosite de

tehnoredactorii ºi tipografii

profesioniºti este combinarea

numerotãrii cu cifre cu cea cu semne

speciale. Combinaþia perfectã nu o veþi

gãsi în nici o carte, aici funcþionând

regula încercãrii diferitelor variante ºi

alegerii celei mai reuºite (aºa cam cum

se întâmplã când  sã zugrãviþi ºi doriþi

sã folosiþi o combinaþie de culori mai

neconvenþionalã).

Revenind la heading-urile noastre, ne

lovim de problema ºtergerii unora

dintre ele. Dar înainte de a vã descrie o

modalitate (neconvenþionalã) de a

scãpa de ele, sã vorbim puþin despre

ºabloane (template-uri).

ªabloane domesticite
Se spune cã viaþa e plinã de ºabloane

ºi stereotipii. Probabil cã este adevãrat;

iar dacã folosiþi Word-ul, oricât de non-

conformiºti aþi fi, tot vã folosiþi de

ºabloane, chiar fãrã sã ºtiþi. 

În momentul în care deschideþi un

document Word, în mod implicit acesta

adapteazã documentul la formatarea

template-ului Normal. Precum

programul de spãlare al maºinii de

spãlat automate, se presupune cã va

acoperi nevoile celor mai mulþi dintre

utilizatori. 

Acesta se gãseºte, de obicei, în

directorul C:\Program Files\Microsoft

Office\Templates. Este chiar posibil sã

schimbaþi locul în care Windows-ul

pãstreazã template-ul Normal. Datã

fiind importanþa acestui template (el nu

înmagazineazã doar date despre

formatarea documentului, ci ºi adaptãri

ale meniurilor fãcute de utilizator -

despre aceasta cu altã ocazie), este

chiar bine sã îl includeþi pe lista

fiºierelor pentru care se vor face cópii

de siguranþã. 

Pentru modificarea locaþiei template-

ului Normal, trebuie sã mergeþi în

meniul Tools›Options. De acolo alegeþi

tab-ul File Locations. Una dintre opþiuni

este User templates urmatã de

indicarea cãii unde se gãsesc template-

urile. Pentru a modifica locul în care va

fi salvat, apãsaþi butonul Modify ºi

indicaþi noul „domiciliu" al template-ului

Normal.

Dacã tot vã aflaþi în acest meniu, cred

cã ar fi bine, mai ales pentru primele

incursiuni în minunata lume a

ajustãrilor (tweaking, cum îi spun

calculatoriºtii) sã activaþi ºi o altã

opþiune din alt tab: Save. Acolo activaþi

opþiunea Prompt to save Normal

template (adicã mai pe româneºte,

„Întreabã-mã dacã salvez modificãrile

ºablonului Normal"). 

De acum în colo, de câte ori se produc

modificãri care afecteazã Normal-ul,

când opriþi programul Word, acesta vã

va întreba dacã vreþi sã modificaþi

schimbãrile produse. Dacã nu sunteþi

siguri de ele, mai bine alegeþi No, înainte

de a fi nevoie sã aduceþi Word-ul la

stadiul cu care (probabil) v-aþi obiºnuit

deja. 

Dar aºa cum programul de spãlare

Normal nu va fi suficient pentru toate

rufele, tot aºa ºi template-ul cu acelaºi

nume s-ar putea dovedi insuficient

pentru anumite sarcini. Aºa încât este

util pentru anumite documente, în

special cele repetitive, sã vã creaþi mai

multe template-uri. 

Dacã aþi avut de scris documente

bazate pe formulare, probabil sã sunteþi

foarte recunoscãtori faptului cã

documentele digitale se pot refolosi.

Metoda cea mai simplã de refolosire

este deschiderea documentului mai

vechi, introducerea datelor noi ºi

salvarea acestuia sub un alt nume. Dacã

sunteþi o persoanã organizatã (aºa cum

este subsemnatul) le veþi salva sub

numele vechi, la care adãugaþi o cifrã

(fiºier 1, fiºier 2, etc.), iar pentru

variante adãugaþi o a doua cifrã (fiºier

2.1, fiºier 2.3, etc.), asemãnãtor cu

numerotarea diverselor variante a

programelor de calculator (apropos,

Word-ul care face parte din pachetul

Office 97 este versiunea 7, iar cel din

Office 2000, versiunea 9). 

Totuºi aceastã metodã prezintã

unele neajunsuri: dacã cineva dã

comanda Save sau apasã pe butonul cu

discheta, atunci vechiul document

(care, bãnuiesc, era destul de

important) este iremediabil pierdut (în

caz cã nu ºtiaþi, comanda Undo nu

funcþioneazã în cazul salvãrii

documentelor). 

Unii dintre dumneavoastrã vor spune

cã existã posibilitatea de a defini fiºierul

care trebuie protejat ca fiind Read only,

adicã nu vor putea fi salvate decât sub

un alt nume. E ºi aceasta o soluþie, dar

nu cea mai elegantã ºi eficientã. 

De aceea recomand folosirea

template-urilor adaptate pentru diferite

documente repetitive (un cuvânt mai

elevat pentru „plictisitoare").

Subsemnatul, de exemplu, foloseºte

template-ul Normal fãrã prea multe

modificãri pentru documentele

obiºnuite ºi un template pe care l-a

intitulat „cursuri" pentru lucrãri de mai
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mare întindere, care conþine alte

dimensiuni pentru pagina de lucru (cred

cã aþi remarcat cã nu sunt prea multe

cãrþi în format A4), heading-uri

adaptate unei lucrãri ºtiinþifice -

bineînþeles cu numerotare automatã - ºi

alte mici ajustãri care ne fac viaþa mai

uºoarã - despre care vom mai vorbi pe

viitor.

Veþi întreba, aºadar, cum se creeazã

un template? Simplu: deschideþi un

document Word obiºnuit, faceþi

ajustãrile de care aveþi nevoie (þineþi

seama de faptul cã va fi folosit ca model

pentru documente viitoare, deci faceþi-l

cât mai general pentru tipul respectiv

de document) ºi în loc sã-l salvaþi pur ºi

simplu, mergeþi în meniul File›Save

As…. Acolo vi se deschide o fereastrã de

fapt cunoscutã. Noutatea constã în

opþiunea pe care o veþi selecta cu

privire la modul în care sã fie salvat

documentul. 

Sub bara File name, unde e bine sã

daþi template-ului un nume uºor de

reþinut ºi cât mai sugestiv, se gãseºte o

altã barã intitulatã Save as type. De

acolo alegeþi opþiunea Document

template ºi voilá! aveþi un nou template

cu numele pe care l-aþi ales la pasul

anterior. De regulã, Windows-ul îl va

salva implicit în directorul pe care l-aþi

definit mai înainte, în cazul nostru

C:\Program Files\Microsoft

Office\Templates

Acum cã ºtiþi cum sã creaþi template-

uri, revenim la problema noastrã de

început, cum sã facem sã eliminãm

dintr-un template, heading-urile de care

nu avem nevoie.

Eliminarea heading-
urilor de care nu avem
nevoie

În mod obiºnuit, administrarea

heading-urilor se face din meniul (cum

altfel) Format›Style….

Accesând acest meniu se deschide

poarta spre o lume (aproape) magicã,

dar pentru care nu aveþi nevoie de

formule speciale, gen „Sesam,

deschide-te!", ci numai de My Hands. De

aici puteþi face modificãri globale ale

stilurilor predefinite (heading-uri), deci

fãrã sã fie nevoie sã le luaþi alineat cu

alineat. În plus, fereastra oferã

posibilitatea setãrii unei multitudini de

parametrii. Dar despre acestea mai

avem timp sã vorbim ºi cu alte ocazii. 

Dacã veþi selecta stilurile care se

gãsesc în lista din partea stângã a

ferestrei, veþi observa cã pentru unele

dintre stiluri butonul Delete este activ,

pentru celelalte nu (scrisul apare

estompat). Heading-urile intrã în

aceastã categorie, aºadar ele nu pot fi

ºterse direct. Iatã, totuºi, cum se poate

scãpa de ele:

În primul rând închideþi documentul

(sau template-ul) în care se gãseºte

numerotarea automatã (aºa cum aþi

creat-o urmãrind articolul din numãrul

trecut). Deschideþi apoi un nou

document bazat pe template-ul Normal;

pe acesta salvaþi-l ca template ºi sub un

nou nume (eu aº sugera „numerotare

automatã", dar puteþi da orice nume).

Închideþi ºi acest template ºi

redeschideþi documentul/template-ul

cu numerotarea automatã. Intraþi din

nou în meniul Format›Style… iar acolo

apãsaþi butonul Organizer…. Aceasta vã

va deschide o nouã fereastrã care aratã

cam aºa:

În partea stângã a ferestrei, veþi

vedea o listã cu stilurile predefinite ale

documentului pe care tocmai l-aþi

deschis (cel cu numerotarea automatã).

În partea dreaptã apar stilurile

predefinite ale template-ului Normal.

Sfatul meu este sã nu schimbaþi

template-ul Normal, ci sã daþi clic pe

Close File, care se transformã în Open

File… ºi sã cãutaþi ºablonul pe care

tocmai l-aþi salvat (în mod implicit, ar

trebui sã se gãseascã în C:\Program

Files\Microsoft Office\Templates. 

Deschideþi-l ºi veþi descoperi cã are

acelaºi conþinut ca Normal. Acum, din

partea stângã selectaþi stilurile pe care

doriþi sã se transferaþi - în cazul nostru

Heading1 pânã la Heading5 - ºi apãsaþi

butonul Copy>>. Trebuie sã ºtiþi cã ºi aici

se aplicã regulile de selectare multiplã

din Windows Explorer: dacã þineþi

apãsatã tasta Shift ºi daþi clic pe unul

dintre stiluri, vor fi selectate automat

TOATE stilurile intermediare. Dacã

þineþi apãsat Ctrl (Strg pe unele

tastaturi), vor fi selectate numai acelea

pe care daþi clic, fãrã a fi deselectate

celelalte. 

Dacã în ºablonul „numerotare

automata" existã deja heading-uri cu

nume identice, veþi fi întrebat dacã

doriþi sã le suprascrieþi. Þinând seama

cã vreþi sã faceþi modificãri, rãspundeþi

cu Yes la întrebare ºi veþi vedea cã în

ºablonul „numerotare automatã" se

transferã noile heading-uri. Daþi clic pe

Close File (de sub fereastra template-

ului „numerotare automatã") ºi veþi fi

întrebat dacã doriþi sã salvaþi

modificãrile. Apãsând Yes, Word va

salva automat noul template cu

modificãrile pe care tocmai le-aþi fãcut.

Ieºiþi din fereastra Organizer apãsând

pe butonul Close. 

De acum, când aveþi nevoie de un

document care sã conþinã numerotarea

automatã creatã anterior ºi acest

document sã aibã numai un numãr

restrâns de heading-uri, de câte ori veþi

deschide template-ul „numerotare

automatã", Word va genera un

document nou (deci nu va modifica

template-ul) care conþine heading-urile

cu numerotare automatã. Dacã îl veþi

folosi des, ar putea fi util sã îl mutaþi

undeva la îndemânã (în directorul My

Documents, de exemplu) sau sã creaþi o

scurtãturã, pe care sã se gãseascã pe

Desktop sau în Quick Lauch, de

exemplu.

Iar despre modificarea heading-urilor

vom vorbi într-un numãr viitor,

deoarece este un pas important în

crearea documentelor cu aspect cu

adevãrat profesionist.  �

BBooggddaann  BBuurrgghheelleeaa

IMAGINEA 3

IMAGINEA 4

IMAGINEA 5
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D
e obicei, foile de calcul tabelar

ajung sã cuprindã o mare

cantitate de date, astfel încât

devine dificil, pe de o parte sã gãseºti o

anumitã informaþie (deºi pentru asta

poti folosi comanda Edit -> Find sau

CTRL+F), iar pe de alta parte sã poþi

vizualiza o situaþie de ansamblu a

informaþiilor, deoarece fiecare

"capitol" se întinde pe mai multe

ecrane. Pentru o convieþuire mai

fericitã cu Excel ºi mai puþini peri albi, îþi

recomand sã foloseºti structurarea

informaþiilor din foaia de calcul prin

gruparea acestora (Outlining). 

În exemplul prezentat, vom folosi o

foaie de calcul care cuprinde informaþii

despre costurile fixe, taxele ºi

remuneraþia colaboratorilor - toate

acestea fiind necesare pentru

realizarea unui proiect. Ca manager de

proiect, ai nevoie sã poþi consulta, ppee

aacceellaassii  eeccrraann, totalurile generale ale

celor trei capitole din bugetul

proiectului. Iatã ce trebuie sã faci în

acest scop:

Selectezi celulele care cuprind

Costurile fixe, apoi folosesti meniul

Data -> Group and outline ->Group (vezi

Imaginea 1). 

Vei fi interogat dacã doreºti

gruparea rândurilor sau a coloanelor

care cuprind celulele selectate (în cazul

nostru, vom alege rândurile - "Rows").

Rezultatul acestei comenzi este cã în

partea stângã a ecranului, dincolo de

identificatorii de rând, va apare, în

dreptul celulelor pe care le-am grupat,

o linie ºi punctuleþe (ca în cazul unei

liste), dupã cum se observã în

Imaginea2.

De remarcat cã un clic pe butonul "-"

(evidenþiat în Imaginea 2) permite

"strângerea" listei (situaþie în care

butonul devine "+"), iar la un clic pe "+",

lista va fi extinsã ca ºi la început.

Procedând similar cu celelalte douã

capitole ale foii noastre de calcul, Taxe

ºi Colaboratori, vom obþine o

vizualizare de ansamblu a acestei pãrþi

din bugetul de proiect (vezi Imaginea

3). În orice moment, poþi sã consulþi

detalierea unui capitol, cu un simplu clic

pe butonul "+" din dreptul denumirii

capitolului respectiv (vezi evidenþierea

din Imaginea 3). �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro
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IMAGINEA 3

IMAGINEA 2

Cum poþi face ordine într-o foaie de calcul interminabilã

Structurare EXCEL-entã

Datoritã volumului mare de date, foia de calcul iniþialã ocupa mai mult decât un ecran
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O
reglementare vizând

calcularea ºi verificarea

tarifelor practicate de

executanþii de lucrãri de

topografie/cadastru (documentaþii

pentru înscrierea nedefinitivã a 

imobilelor în cãrþile funciare) mi-a adus

în atenþie o temã interesantã de

aplicaþie Excel. Documentul inteligent

rezultat va fi util atât pentru a vedea o

metodã de rezolvare a unei probleme

presupunând tabele multi-

dimensionale, cât ºi celor direct

implicaþi (topografi / geodezi, cenzori /

inspectori financiari). Vã invit deci sã

priviþi o mostrã de tabel (cam aºa cum

apare acesta în Ordinul nr.58 din 5

martie 2002, publicat în Monitorul

Oficial nr.264/19.04.2002).

Lecturând tabelul ºi încercând sã-l

înþelegem vom identifica trei dimensi-

uni: suprafaþa imobilului; procentul de

ocupare cu construcþii; limitele dome-

niului de tarife, iar neliniºtea ne va cul-

mina observând cã pe ultima coloanã

trebuie sã þinem cont de o excepþie,

pentru a asigura tarifarea suprafeþelor

depãºind 3000 de metri pãtraþi.

Pentru modelarea acestui tabel,

întrucât el nu se poate transpune direct

în Excel, vom construi în foaia de calcul

douã tabele (dupã cum puteþi vedea în

imaginea de mai jos), primul rezolvând

dependenþa dintre suprafaþa imobilului

ºi procentul de construcþii, iar al doilea

stabilind limitele minimã ºi maximã pen-

tru valorile tarifabile. Cele douã tabele

sunt legate explicit printr-o serie de co-

duri indexate, iar logica relaþiei este

implementatã prin formula

("=VLOOKUP(HLOOKUP($C$2;

$B$11:$G$17; MATCH($C$3;

$A$12:$A$17)+1); $J$3:$L$38;

2)+IF($C$2>3000;(ROUND($C$2;-

3)-3000)/1000 * VLOOKUP($C$3;

$A$12:$H$17; 8); 0)") 
din celulele care determinã calcularea

Tabele "tridimensionale" în Excel

valorilor (C4 ºi C5). Pentru cei care nu

stãpânesc foarte bine secretele

funcþiilor Excel, iatã care sunt

semnificaþile expresiilor componente:

"MATCH($C$3; $A$12:$A$17)" 
- stabileºte linia din tabelul principal

corespunzând gradului de acoperire

specificat în celula C3;

"HLOOKUP($C$2; $B$11:$G$17;

MATCH(…))" 
- stabileºte coloana din tabelul principal

corespunzând suprafeþei specificate în

celula C2, dar pe rândul furnizat de

funcþia anterioarã;

"VLOOKUP(HLOOKUP(…);

$J$3:$L$38; 2)" 
- cautã în tabelul secundar linia ce

corespunde codului returnat de funcþia

HLOOKUP ºi returneazã valoarea din

cea de-a doua coloanã;

"IF($C$2>3000;(ROUND($C$2;-3)-

3000)/1000 * VLOOKUP($C$3;

$A$12:$H$17; 8); 0)" 
- cuantificã depãºirile de suprafaþã, le

înmulþeºte cu valoarea aflatã din ultima

coloanã a tabelului principal, spre a le

aduna la valoarea calculatã de funcþia

anterioarã.

Exploatarea aplicaþiei decurge foarte

simplu: operatorul uman introduce

valorile pentru suprafaþa imobilului ºi

pentru procentul de ocupare cu

construcþii în celulele corespunzãtoare

(C2, C3) ºi va obþine pe loc limitele

domeniului de valori aferente. Desigur

cã ar fi bine sã protejãm (pâna la

apariþia urmãtoarelor reglementãri

legale) foaia de calcul, cu excepþia celor

douã celule menþionate (pentru care

executãm secvenþa: click dreapta

mouse - "Format Cells" - "Protection" -

inhibare "Locked", înainte de a proteja

global din meniul "Tools > Protection").

În mod similar se obþin ºi celelalte

tabele (referitoare la alte categorii de

amplasament ºi constituenþã a

imobilelor tranzactate), cinci dintre ele

diferind doar prin valorile numerice, iar

douã având o logicã mai simplã. �

MMiirrcceeaa  BBããdduuþþ

BBuunnuurrii  iimmoobbiillee  ddiinn  iinnttrraavviillaannuull  ssaatteelloorr
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un mediu de comunicare deschis,

descentralizat, perfect pentru

activitãþi economice ºi schimburi de

idei. Dintre aceste principii enumerãm:

Libertatea de expresie: Conþinutul

comunicãrii pe Internet nu trebuie

controlat de guverne.

Dreptul la caracterul privat:

Comunicaþiile ºi informaþiile online

sunt libere ºi nu trebuie interceptate.

Dreptul la anonimat: Utilizatorii au

dreptul de a comunica fãrã a-ºi

dezvãlui identitatea.

Cadrul legal: Internetul nu se aflã 

într-un vid legislativ, se aplicã legile

existente în fiecare þarã, cu

respectarea Declaraþiei Universale a

Drepturilor Omului.

Anonimatul protejeazã dreptul la libera

exprimare. Decizia unei persoane de a

rãmâne anonimã þine de libertatea de

exprimare iar Statele Unite au

acceptat ca emiterea unui text chiar ºi

în aceste condiþii sã fie apãratã

de Primul Amendament.

Vulnerabilitatea
intimitãþii

Anonimatul pe Internet este un

drept incontestabil, însã

existenþa comerþului elecronic ne

transfomã din simpli utilizatori ai

unei reþele în potenþiali clienþi. 

Când accesãm un site, pe hard

disc va fi trimis automat un

cookie. Acesta este o porþiune de

informaþie ce se pãstreazã pe

computerul personal, informaþie

ce poate fi utilizatã (modificatã,

accesatã) de cãtre autorii

paginilor web. Aceste infomaþii

au un caracter divers: ce anume

v-a interesat pe site-ul respectiv,

identificarea celor mai populare

Î
n ultimii ani Internetul a

devenit ceea ce telefonul ºi

mai târziu radioul au însemnat

la începutul secolului: un mijloc

de comunicare eficient ºi mai ales

rapid. În plus, nevoia de infor-

mare a oamenilor a dus în mod

inevitabil la o creºtere expo-

nenþialã a conexiunilor de acasã

ºi a numãrului firmelor care

folosesc Internetul. Însã în viaþa

de zi cu zi, tot ceea ce facem lasã

urme într-un fel sau altul; la fel

se întâmplã ºi pe Internet.

Intimitatea pe net

Spaþiul fizic privat al oricãrui individ

este protejat prin lege. Când vine

vorba despre calculatorul personal,

acest concept se schimbã. Cât de

important este spaþiul privat în

cyberspace? 

Mulþi ar fi tentaþi sã spunã cã

intimitatea lor nu este afectatã, însã

prima impresie poate fi înºelãtoare.

Prin simpla accesare a unui site web,

proprietarii serverelor respective pot

afla diverse informaþii despre

dumneavoastrã, (cum ar fi tipul de

browser folosit, adresa IP, ce sistem

de operare folosiþi, tipul de conexiune,

ce componente are instalate

calculatorul dumneavoastrã). Pentru

un mic test vã recomand adresa: 

Considerând cã Internetul poate fi

socotit o societate deschisã, în anul

1997 un grup de specialiºti au

formulat câteva principii. Din grupul

de experþi au fãcut parte printre alþii

reprezentanþi ai: Comisiei Europene,

Parlamentului European, Netscape

Communications Corp., Oracle Corp.,

Electronic Frontier Foundation, Open

Society Institute/Soros foundations

network.

Aceste principii sunt un set de

recomandãri pentru guverne, firme

precum ºi organizaþii 

non-guvernamentale. Internetul este

Anonimatul pe Internet

http://www.leader.ru/secure/who.html 
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le accepta. În funcþie de tipul

browserului folosit, setãrile se pot

face din "Edit > Preferences >

Advanced" la Netscape (începând de

la versiunea 4.0), sau la Internet

Explorer din "Internet Options >

Advanced" (versiunea 4.0) sau

Security (versiunea 5.0). La IE 6 aces-

te setãri se pot face din "Tools >

Internet Options > Privacy". 

Tot mai multe firme oferã declaraþii

de confidenþialitate asupra datelor

prin care îºi asigurã vizitatorii cã

informaþiile furnizate de cãtre aceºtia

nu vor fi folosite decât în scopul

pentru care au fost solicitate, cã nu

vor fi vândute spre o terþã parte, etc.

Câteva exemple de declaraþii de

confidenþialitate pot fi studiate la

adresele:

Navigarea 
în anonimat

În cazul în care existã ºi alte persoane

care folosesc calculatorul

dumneavoastrã, este recomandat ca

la începutul ºi la sfârºitul fiecãrei

sesiuni de lucru sã fie „curãþate"

urmele: în IE Tools, la "Internet

Options > General > Delete Files > Clear

History". Dupã aceea "Content >

Autocomplete" - ºtergerea tuturor

formelor de acolo - ºi apoi "Content

History". 

Existã ºi posibilitãþi de a naviga

anonim pe Internet. Una dintre cele

mai la îndemânã metode este

folosirea unor site-uri specializate

93

site-uri, cât timp ai stat pe un anumit

site, salvarea preferinþelor

utilizatorului (font, culori, etc), infor-

maþii despre comenzi (în cazul maga-

zinelor online).

Ca structurã, un cookie este parte a

antetului HTTP (HTTP Response

Header) ºi are urmãtoarea structurã: 

SSeett--CCooookkiiee::  NNAAMMEE==VVAALLUUEE;;

eexxppiirreess==DDAATTEE;;  ppaatthh==PPAATTHH;;

ddoommaaiinn==DDOOMMAAIINN__NNAAMMEE;;  sseeccuurree  

Structura minimã: SSeett--CCooookkiiee::

NNAAMMEE==VVAALLUUEE;;  

Pãrþi componente: 

NNAAMMEE==VVAALLUUEE - numele ºi valoarea; 

eexxppiirreess==DDAATTEE  - timpul/perioada în

care se pãstreazã un cookie ((""DDAATTEE""

are formatul ""MMoonnddaayy  DDDD--MMoonn--YYYYYYYY

HHHH::MMMM::SSSS  GGMMTT""));;  

ddoommaaiinn==DDOOMMAAIINN__NNAAMMEE - domeniul de

valabilitate, exemplu "wwwwww..ttrriivviiaaxx..rroo";

ppaatthh==PPAATTHH  - submulþimea docu-

mentelor pentru care este valabil un

cookie (exemplu ""ppaatthh==//"",,

""ppaatthh==//ddhhttmmll//""); 

sseeccuurree - dacã se indicã, informaþia

(cookie) se va transmite doar în regim

HTTPS. 

Ca orice informaþie text, cookies nu

prezintã un pericol pentru calculator.

Totuºi, pentru a vã proteja intimitatea

este recomandabil sã configuraþi

browserul astfel încât sã nu le

accepte, sau sã vã anunþe înainte de a

http://www.nationalgeographic.ro/

privacy.asp 

http://www.mediafairplay.ro/

confidential.php 
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(wwwwww..aannoonnyymmiizzeerr..ccoomm) sau a 

proxy-urilor. Acestea pot fi gratuite

sau plãtite. Dintre cele plãtite se

poate aminti Anonymizer Private

Surfing.  

În mod obiºnuit se realizeazã

urmãtorul flux de date: calculatorul

tãu > Navigare pe Internet (site-uri, 

e-mail) > calculatorul tãu. În cazul

folosirii unui server proxy situaþia se

schimbã: calculatorul tãu > server

proxy > Navigare pe Internet > server

proxy > calcula-

torul tãu. În acest

mod este ascunsã

adresa ta de IP.

Practic, serverele

proxy îþi ascund

identitatea neper-

minþând site-

urilor sã 

personalizeze informaþia ºi sã real-

izeze un profil al consumatorilor.

Existã mai multe

tipuri de servere

proxy publice:

De anonimat la

nivel înalt -

serverul proxy nu

transmite nici o

informaþie despre

adresa ta ºi nici

nu dezvãluie

faptul cã foloseºti

un proxy.

Anonime - serverul proxy nu dezvãluie

nici o informaþie despre adresa IP, dar

transmite informaþii referitoare la fap-

tul cã foloseºti un server proxy.

„Transparente" - serverele proxy

transmit toate infor-

maþile despre tine

(acest tip de proxy-uri

sunt folositoare doar

pentru mãrirea vitezei

de navigare).

Pe lângã faptul cã vã

ascund adresa IP,

protejându-vã astfel de

toate problemele legate

de dezvãluirea ei,

serverele proxy vã pot

mãri viteza de navigare. Pe acestea se

acumuleazã baze de date speciale,

memorii „cache" de la toþi utilizatori

anteriori; astfel, în momentul în care

veþi cere informaþia respectivã de la

server existã ºanse destul de mari ca

acesta sã o aibã deja stocatã, uºurând

mult accesul

utilizatorului la

ea.

În unele situ-

aþii pot sã

aparã prob-

leme în cazul

unor site-uri.

Acestea se pot

datora blocãrii de cãtre

administratorul unui server a unui IP

personal sau a unui grup de IP-uri

(restricþii de acces din anumite þãri

sau zone geografice). ªi în aceastã

situaþie proxy-urile oferã o soluþie la

problemã.

Trebuie reþinut cã folosirea de servere

proxy este o soluþie bunã pentru

ascunderea adresei dumneavoastrã de

IP, dar alte informaþii (cum ar fi

configurarea browserului, etc.) rãmân

accesibile.

Servere proxy se pot gãsi pe diverse

site-uri web:

www.findproxy.com/index.html 

www.multiproxy.com

www.publicproxyservers.com/

page1.html 

www.anonymitychecker.com/

page1.html 
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CONFIGURAREA BROWSERELOR
PENTRU A FOLOSI PROXY-URI  

IInntteerrnneett  EExxpplloorreerr  44..xx::

View > Internet Options > Connections. Click la

Enable, "Use a proxy server".  În „Address" ºi

„Port" scrieþi serverul proxy ºi portul. Dacã

este necesar, bifaþi la „Bypass proxy server

for local addresses".

IInntteerrnneett  EExxpplloorreerr  55..xx  --  66..00::

Service > Internet Options > Connections.

Click pe LAN Settings în cãsuþa „Local Area

Network (LAN) Settings". Bifaþi la „use a

proxy server" ºi scrieþi adresa ºi portul

serverului proxy în cãsuþele „Address" ºi

„Port". Dacã este necesar, daþi Enable la

„Bypass proxy server for local addresses".

NNeettssccaappee  NNaavviiggaattoorr  44..xx::

Edit > Preferences > Category > Advanced >

Proxies. Click la  „Manual proxy

configuration" > View. Fixezi proxyurile

pentru ce protocol vrei sã folosesþi: HTTP,

FTP, etc.

NNeettssccaappee  NNaavviiggaattoorr  66..xx

Edit > Preferences > Category > Advanced >

Proxies > bifezi la „Manual proxy

configuration". Click pe View din meniul

Manual proxy configuration. Stabiliþi tipurile

de protocoale pentru care vreþi sã folosiþi

proxy-uri.
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E-mail-uri 
anonime

În unele situaþii, veþi dori sã trimiteþi

e-mail-uri fãrã a vã dezvãlui adevãrata

adresã ºi identitatea odatã cu aceasta.

La fel cum se poate naviga anonim pe

Internet, existã posibilitatea de a

trimite e-mail-uri anonime. Pur ºi

simplu trimiþi de pe site-uri special

create pentru aºa ceva, e-mail-uri fãrã

a fi nevoie sã îþi laºi informaþiile

personale. 

Astfel de site-uri se pot gãsi la: 

Exemple de astfel de mesaje: 

From: Anonymous <cripto@ecn.org>

To: <out@triviax.ro>

Subject: test

Date: Tuesday, September 02, 2003

2:10 AM

În încheiere aº dori sã reamintesc

cazul celor patru studenþi din SUA

care au fost obligaþi sã plãteascã între

12.000 ºi 17.500 de dolari dupã ce au

fost acuzaþi de cãtre RIAA (Recording

Industry Association of

America) cã au fãcut trafic cu

muzicã fãrã copyright într-un

campus universitar.

Metoda utilizatã a fost relativ

simplã: pentru a colecta

dovezi împotriva utilizatorilor

P2P, RIAA a folosit un

software capabil sã scaneze

directoarele partajate în

astfel de reþele, iar când a

descoperit un user aflat în

ilegalitate, software-ul în

cauzã a descãrcat automat

câteva astfel de fiºiere ca

dovadã, notând ora ºi data

efectuãrii acestei operaþii.

Informaþiile adiþionale ce sunt

disponibile în reþelele peer-to-

peer pot permite identificarea

ISP-ului userilor. Dupã aceea

lucrurile se simplificã:

providerii de Internet sunt

fortaþi, în virtutea unei decizii

judecãtoreºti, sã

dezvãluie 

identitãþile 

clienþilor în

cauzã, iar pânã la

proces rãmâne un

drum foarte scurt

de parcurs.�

MMoonniiccaa  KKoossttaa

www.nonymouse.com/anonemail.html

sau http://tools-on.net 



F
lash este una dintre cele mai

importante aplicaþii media,

pentru crearea de situri

interactive, diverse aplicaþii, filmuleþe ºi

chiar jocuri. Înainte de apariþia acestui

soft, crearea de pagini web animate ºi

cu sunet presupunea utilizarea unor

fiºiere de mari dimensiuni. Dimpotrivã,

fiºierele Flash pot fi foarte mici

(utilizeazã tehnologia graficii

vectoriale), astfel cã nu va mai trebui

sã-þi faci mari probleme legate de

conexiunea la Internet de care dispui.

Totuºi, existã situri complexe (Full-

Flash sites - situri realizate exclusiv în

Flash) pentru a cãror vizionare va

trebui sã "te înarmezi" cu ceva rãbdare

sau sã-þi lãrgeºti banda de conectare la

Internet.

Pãrerile sunt oricum destul de

împãrþite între susþinãtori ºi cei care

vãd în Flash un soft "depãºit de

evenimente". Pentru a te convinge este

suficient sã rãsfoieºti forumurile

dedicate acestui subiect. Un astfel de

forum îl întâlneºti la adresa

http://www.flashkit.com/board/, unde

mai poþi gãsi tutoriale, ºtiri ºi multe

altele. De fapt, Flash-ul are mulþi adepþi,

resursele de ajutor, tutoriale, sunete

sau filmuleþe gratuite fiind foarte

rãspândite pe Internet.

Poate ai sã te întrebi de ce primul

filmuleþ în Flash 5 ºi nu în Flash MX

Professional 2004?! Poate pentru cã

noul produs al celor de la Macromedia

costã între 700 ºi 1.000 de dolari ºi

necesitã un sistem cu 512 MB RAM. Nu

spun cã nu existã utilizatori care dispun

de aceste resurse dar, dacã vrei sã-þi

testezi calitãþile de designer, o poþi face

ºi folosind versiunea Flash 5, pe care, în

caz cã nu o ai, o poþi descãrca de pe

situl www.macromedia.com (aceasta

este doar o versiune de încercare).  

Articolul de faþã se adreseazã

utilizatorilor care sunt familiarizaþi cât

de cât cu opþiunile programului dar nu

au reuºit pânã acum sã "lege firul" în

aºa fel încât sã se poatã mândri în faþa

prietenilor cu primul lor film realizat în

Flash 5. Ce ne mai rãmâne acum de

fãcut? Doar… sã trecem la fapte!

Scurtã recapitulare

Dupã cum ºtiþi, existã douã tipuri de

imagini digitale: cele de tipul bitmap

(rasterizat) ºi cele vectoriale. Bitmap-

urile schiþeazã imaginile conform

regulii pixel cu pixel. Dacã, astfel

realizatã, o imagine va avea culori,

MyWEB DESIGN

Primul filmuleþ în Flash 5
tonuri ºi texturi de o acurateþe

deosebitã ea va fi în schimb foarte

mare, ceea ce reprezintã o problemã

pentru web-designeri, care urmãresc sã

punã pe un sit imagini de dimensiuni cât

mai mici. În schimb, imaginile vectoriale

sunt realizate într-un mod diferit. Ele

conþin informaþii despre imagine

exprimate matematic, astfel fiºierul

vectorial îi transmite calculatorului

date despre imagine, iar acesta o

deseneazã. Astfel pentru desenarea

unui cerc colorat în degrade alb ºi

negru la o rezoluþie de 320x200, în

locul unor instrucþiuni de genul pixelul 1

de pe rândul 1 este alb, pixelul 2 de pe

rândul 1 este gri, pixelul 3 de pe rândul 1

este gri etc. (cum se întâmplã în cazul

imaginilor de tip bitmap), vectorul îi

transmite calculatorului doar

urmãtoarele informaþii: cerc (200px),

culoarea de umplere: gradient, tipul

gradientului: radial, culori: alb ºi negru,

culoarea conturului: negru.

În afarã de dimensiune, un alt mare

avantaj al imaginilor vectoriale este

scalabilitatea. Datoritã faptului cã PC-ul

traseazã cercul exact în modul în care

primeºte instrucþiunile, graficele

vectoriale pot fi scalate, aceasta

însemnând cã dimensiunea imaginii

poate fi mãritã sau micºoratã fãrã a

afecta calitatea imaginii. Imaginile fiind

o ecuaþie, plasarea diferitelor numere

în respectiva ecuaþie va rezulta într-o

afiºare exactã a imaginii, iar dacã

modificãm doar dimensiunile, mãrimea

fiºierului rãmâne aceeaºi. Bitmap-urile

pot fi ºi ele scalate, dar calculatorul nu

are destule informaþii pentru a crea

noua imagine, astfel cã aceasta va fi

foarte slabã din punct de vedere

calitativ, neclarã.

Din pãcate, imaginile vectoriale, din

cauzã cã realizeazã imaginile pe bazã

de umbre, linii, curbe, puncte, culori,

lungimi etc., nu reproduc exact

imaginile fotografice. Deºi, în general,

bitmap-urile sunt potrivite pentru

reprezentarea acestui tip de imagini,

vectorii fiind ideali pentru ilustraþii, este

totuºi recomandabil sã foloseºti cât mai

des imagini vectoriale (pentru a avea

fiºiere de mãrimi mici), dar nu te sfii sã
Sclarea vectorialã,  faþã de cea a unui bitmap, nu afecteazã calitatea imaginii

IMAGINEA 1
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apelezi ºi la bitmap-uri atunci când

consideri cã este cazul sã o faci. 

Spaþiul de lucru

Spaþiul de lucru în Flash 5 este

alcãtuit din 5 componente principale:

Meniul, Caseta cu instrumente, Linia

timpului, Scena ºi Tablourile de

comenzi.

Meniul conþine controlul asupra unor

funcþii comune precum deschiderea sau

salvarea fiºierelor, funcþii specifice de

genul copierii sau lipirii unui fragment,

accesul la tablouri ºi ferestre specifice,

precum ºi controlul general asupra

programului.

Caseta cu instrumente conþine o

colecþie de unelte pentru crearea,

selectarea, manipularea conþinutului

Scenei sau Liniei timpului, fiind

împãrþitã în patru pãrþi: Tools, View,

Colors ºi Options. Caseta cu

instrumente funcþioneazã prin

accesarea unei unelte, folosind View

pentru a manevra Scena, sau apelând la

Colors pentru a colora ceea ce ai

desenat pe Scenã. Unele instrumente

au opþiuni suplimentare care apar în

secþiunea Options. De exemplu, dacã

selectezi unealta Arrow, un set de

caracteristici (Snap, Smooth,

Straighten, Rotate, Scale) apar în

meniul Options. Pe lângã acestea mai

poþi gãsi ºi altele în meniul Tablourilor

de comenzi. Astfel, dupã ce ai selectat

instrumentul Pencil, care se foloseºte

pentru desenarea contururilor, poþi sã

stabileºti grosimea acestora de la

tabloul Stroke.

Linia timpului este locul unde îþi

„montezi" filmele. Poþi sã o consideri un

diafilm, iar Scena un ecran care

afiºeazã într-o anumitã ordine fiecare

cadru al diafilmului, exact ca un

proiector. Vei pune astfel în scenã o

succesiune de evenimente în timp, iar în

plus, deoarece poþi sã creezi în Flash

filme interactive, poþi sã-l laºi pe

utilizator sã selecteze care parte a

filmului doreºte sã o vadã.

Scena este suprafaþa unde plasezi

conþinutul filmului sau creezi interfeþe

interactive ºi animaþii. Suprafaþa gri

care înconjoarã scena se numeºte

"zonã de lucru", unde poþi, de

asemenea sã desenezi ºi sã-þi animezi

imaginile. Totuºi ceea ce plasezi în

aceastã zonã nu poate fi vãzut de

utilizatori, ea fiind folositã pentru

"probe" ºi pentru a muta un desen din

sau în aceastã zonã.

Tablourile de comenzi îþi oferã

controlul asupra celor mai utilizate

funcþii în Flash. Pentru a activa o

fereastrã specificã este suficient sã dai

un clic pe spaþiul în care apare

denumirea tabloului respectiv.

Ce ar mai fi de spus la finalul scurtei

prezentãri a spaþiului de lucru, este

faptul cã acesta poate fi personalizat

dupã preferinþele ºi nevoile fiecãruia.

Astfel, linia timpului poþi sã o muþi jos,

caseta cu instrumente în dreapta etc.,

sau dupã metoda drag-and-drop, poþi

sã iei un tablou de comandã ºi sã-l

plasezi unde doreºti. Pentru a salva o

aºezare modificatã a tablourilor de

comenzi selectezi meniul [Window] >

[Save Panel Layout].

Intro

Probabil cã, navigând pe Internet, ai

vãzut numeroase situri care au un

"Intro", prezentare care are menirea sã

capteze atenþia utilizatorului, pe care ai

posibilitatea sã o vizionezi sau sã treci

peste ea pentru a pãtrunde în situl

propriu-zis. Pe parcursul acestui articol

vom realiza chiar un astfel de "Intro".

Este important sã ºtii cã, ori de câte

ori vrei sã realizezi un asemenea

filmuleþ, primul lucru pe care trebuie

sã-l faci este sã cunoºti bine conþinutul

sitului ºi sã-þi creezi un plan pentru

acest fragment informaþional animat.

Designerul în Flash trebuie sã fie atât

un bun cunoscãtor al programului dar,

poate în aceeaºi mãsurã, ºi un bun

artist, imaginaþia ºi capacitatea de

asociere ºi îmbinare a conþinutului cu

aspectul având un rol extrem de

important pentru realizarea unui Intro

reuºit.

Ceea ce ne propunem noi este
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IMAGINEA 2

Tabloul de comandã Stroke îþi permite sã
configurezi grosimea, culoarea ºi stilul con-
turilor

IMAGINEA 3
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crearea unui Intro pentru un sit (fictiv)

www.meditationX.com unde puteþi gãsi

muzicã meditativã ºi cãrþi legate de

acest subiect. Pentru aceasta va trebui

sã alegem cu grijã elemente, culori,

melodii/sunete, precum ºi modul în care

este realizatã animaþia. 

Aºadar, cu planul prestabilit, se poate

trece la realizarea elementelor care vor

alcãtui filmul nostru. (Ceea ce am

urmãrit în tutorialul de faþã a fost, în

primul rând, faptul de a include cât mai

multe elemente ºi opþiuni ale

programului). Filmuleþul, în forma sa

finalã, îl poþi gãsi pe CD-ul revistei, tot

aici aflându-se ºi mp3-ul pe care îl vom

importa pentru a asigura fundalul sonor

al intro-ului. Este bine ca, din când în

când, pentru a nu avea "surprize", sã

salvezi ceea ce ai realizat pânã în

momentul respectiv ([Ctrl] + [Shift] +

[S] > Save as… intro.fla).

Primul lucru pe care va trebui sã-l

facem stabilirea proprietãþilor filmului.

Pentru accesul la fereastra care conþine

proprietãþile filmului vom apãsa

combinaþia [Ctrl] + M (vezi imaginea 4).

Aici vom configura rata cadrelor la 16

fps, dimensiunile de 600 x 450 de pixeli

ºi culoarea neagrã pentru fundal. Cu cât

este mai mare numãrul de cadre pe

secundã, cu atât animaþia este mai

omogenã, dar aceasta presupune mai

multã putere de procesare din partea

calculatorului.  

Elemente ajutãtoare sunt

reprezentate de caroiaj (grid) pe care îl

putem activa cu [Ctrl] + ['],  ºi de rigle

([Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [R]). Acestea îþi

oferã o mai mare precizie în realizarea

desenelor ºi simbolurilor.

Pentru început vom desena cele douã

linii folosindu-ne de unealta Line, iar de

la tabloul de comandã Stroke vom alege

linia punctatã cu grosimea de 5, dupã

care vom scrie textul "loading"

(încãrcare) cu font Verdana de 12,

culoare albastrã (unealta Text, iar

opþiunile le apelãm de la tabloul

Character). Dupã ce am selectat

Rectangle, de la Options vom rotunji

colþurile la 10 puncte pentru a putea

desena dreptunghiul din imaginea 5.

Urmãtorul pas îl constituie selectarea

tuturor elementelor realizate pânã

acum ºi convertirea lor într-un simbol.

Apelãm pentru aceastã operaþiune la

unealta Arrow ºi apoi apãsãm tasta F8

(converteºte în simbol); îl vom denumi

Fundal ºi-l vom salva ca grafic. Toate

simbolurile salvate sunt plasate în

"bibliotecã" ([Ctrl] + [L]).

Pentru a înþelege ce este un simbol

trebuie sã ºtii cã

un desen se poate

afla în trei stãri: de

exemplu, de grup

sau simbol. În

prima situaþie un

desen poate fi

modificat de la

caseta de

instrumente. Cu

[Ctrl] + [G],

selectãm un grup

de desene, grafice

care vor fi încadrate într-un pãtrat ºi nu

vor mai putea fi modificate decât ca

dimensiuni sau rotite, cu unealta Arrow.

Pentru a le putea totuºi modifica din

nou, le putem separa de la meniul

[Modify] > [Break Apart], sau cu

combinaþia [Ctrl] + [B]. Acum suntem

pregãtiþi pentru crearea primului strat

(Layer - în linia timpului). Aceste

starturi conþin imaginile, simbolurile ºi

cadrele care dau miºcarea, ele

alcãtuiesc filmul nostru ºi pot fi

comparate cu niºte folii transparente

pe care sunt desenate diferite modele,

iar prin suprapunerea lor se realizeazã

o imagine de ansamblu, formatã din

cadre (primul strat va avea imaginile

suprapuse peste cel de-al doilea, cel de-

al doilea peste cel de-al treilea º.a.m.d).

Pentru a nu modifica din greºealã un

astfel de strat dupã ce l-am  realizat,

putem sã-l blocãm cu ajutorul opþiunii

Lock/Unlock all layers, sau putem sã

ascundem un strat prin comanda

Show/Hide all layers (vezi imaginea 6).

Din bibliotecã, prin metoda drag-and-

drop, vom lua simbolul Fundal ºi-l vom

amplasa în mijlocul scenei. Astfel în

primul strat, pe care, executând dublu-

clic pe el, îl vom denumi Fundal, va

apare un "cadru cheie". Filmul nostru

va dura 95 de secunde, ceea ce la o ratã

de 16 fps, înseamnã un total de 1.520 de

cadre (un film cu cadre mai multe ºi

elemente mai puþine este mai uºor de

realizat). Deoarece dorim sã pãstrãm

acest fundal pânã la sfârºit, vom

introduce la poziþia 1.520 un cadru ºi un

cadru cheie (F5 pentru cadru ºi F6

pentru cadru cheie). 

Acum urmeazã sã animãm efectul de

încãrcare (loading). Dupã ce am blocat

primul strat, introducem unul nou de la

meniul [Insert] > [Layer], pe care îl

denumim "Încarcã1". Având grijã ca

stratul nou creat sã fie activ (suficient

pentru aceasta fiind sã dãm un clic pe

el), vom desena un oval cu unealta Oval

pe care-l vom transforma în simbol

grafic denumit Loading, dupã care vom

aduce o mostrã a acestui simbol (drag-

and-drop din bibliotecã) ºi-o vom plasa

în dreptunghi (o fixãm cu ajutorul

uneltei Arrow sau cu butoanele de

direcþie). Pentru ca efectul "de

Configurarea proprietãþilor filmului

IMAGINEA 4

IMAGINEA 5

Primele elemente sunt gata pentru a fi transformate în simbol

IMAGINEA 6

Poþi bloca, debloca sau ascunde straturile cu aceste opþiuni
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încãrcare" sã dureze aproape pânã la

sfârºit vom introduce un cadru cheie la

poziþia 1.515. Acum avem douã cadre

cheie, unul la poziþia 1 ºi celãlalt la

poziþia 1.515. Ceea ce mai trebuie sã

facem este animarea acestei mostre.

Selectãm primul cadru cheie ºi de la

tabloul Frame opþiunea Tweening:

Motion, la Rotate: CCW (rotire în

direcþia acelor ceasornicului) ºi 100 la

numãrul de rotaþii. Putem vedea ºi

prima animaþie realizatã apãsând tasta

Enter. Repetãm acest procedeu cu încã

4 straturi ajungând astfel la un total de

6 (dintre care unul este rezervat

fundalului ºi 5 animãrii loading-ului).

Când pagina a fost încãrcatã complet,

animaþia "loading" se va opri iar noi

vom "anunþa" acest lucru prin crearea

unui nou simbol denumit "DONE"

(gata). Lãsãm deblocat doar stratul

Încarcã5 ºi creãm noul simbol (realizat

cu font Verdana de 16 îngroºat) pe care-

l denumim DONE ºi-l salvãm ca grafic.

La poziþia 1.520 pe acest strat

introducem un cadru cheie, ºtergem

ovalul din scenã ºi aducem în

dreptunghi o mostrã a simbolului DONE,

dupã care cadrul de la poziþia 1.519

(reprezentat printr-un dreptunghi) îl

tragem cu mouse-ul pânã la poziþia

1516.

Vom crea acum un nou strat ºi un

nou simbol grafic pe care le vom

denumi Motto. Acest motto va fi un text

care apare în partea de sus a filmului,

derulându-se de la dreapta spre stânga,

asemãnãtor marquee-urilor din HTML:

"Cu noi ai posibilitatea sã te relaxezi…cu

noi vei intra într-o cu totul altã

lume…muzica noastrã îþi va elibera

mintea de probleme iar tu vei simþi cum

prinzi aripi…o experienþã pe care nu o

vei uita niciodatã…" (simbolul l-am

realizat cu verdana 16 albastru îngroºat,

fãrã caractere româneºti). Introducem

un cadru cheie la poziþia 115 ºi aºezãm o

mostrã a simbolului în partea din dreap-

ta sus a scenei, ºi un alt cadru cheie la

poziþia 1.516, iar textul în partea din

stânga sus a scenei (vezi imaginea 7).

Selectãm cadrul 115 ºi de la tabloul

Frame, alegem Tweening: Motion.

Testãm din nou filmul cu [Ctrl] + [Enter]

ºi vom vedea textul care se deruleazã

de la dreapta spre stânga.

Este timpul acum pentru a adãuga ºi

ceva sunet imaginilor existente. Pentru

aceasta va trebui sã importãm fiºierul

sound.mp3 aflat pe CD. Creãm un nou

strat pe care îl denumim Sound, ºi de la

[File] > [Import] introducem în

bibliotecã piesa sound.mp3. Dând un

clic de dreapta pe mp3-ul din bibliotecã

ºi selectând Properties, ne va apãrea

cãsuþa de unde putem modifica pro-

prietãþile fiºierului (vezi imaginea 8).

La compresie putem sã salvãm

melodia în trei formate: MP3, ADPCM,

Raw sau sã o lãsãm Default; rata biþilor

între 8 ºi 160 kbps, iar calitatea Fast,

Medium sau Best. Cu cât calitatea este

mai bunã, cu atât creºte mãrimea

fiºierului. Noi am salvat fiºierul în

format MP3, la 16 kbps ceea ce a fãcut

ca mãrimea sã scadã pânã la 12,5% din

original. Integrarea sunetului în film se

realizeazã foarte simplu, tot ceea ce

trebuie sã facem este sã aducem o

mostrã a sunetului din bibliotecã în noul

strat activ pe care l-am denumit Sound.

Inserarea altor opþiuni

Un efect pe care îl putem realiza

relativ simplu este cel denumit Mask

(mascã). Stratul de deasupra se va

comporta ca o mascã pentru cel de

dedesubt, astfel cã pe scenã vor apãrea

doar elemente care sunt plasate sub

spaþiile goale ale

mãºtii. Pentru

realizarea acestui

efect va trebui sã

creãm douã

simboluri noi. O

stea cu patru

colþuri, care se

poate realiza

foarte simplu (vezi

imaginea 9), ºi un

dreptunghi fãrã

contur ºi colorat

gradient liniar.

Pentru aceasta la tabloul Fill trebuie

sã avem 7 nivele, primul ºi ultimul

având transparenþã (Alpha) maximã

0% (vezi imaginea 10).

Când umplem dreptunghiul cu

unealta Paint Bucket, va trebui sã

trasãm o linie orizontalã cu aceasta

pentru ca gradientul sã fie ºi el

orizontal. 

Pentru fiecare dintre cele douã

mostre va fi nevoie sã creãm un strat

nou, unul denumit Stea, iar celãlalt

Dreptunghi. Dupã ce am adus în scenã

dreptunghiul îi modificãm dimensiunile

cu ajutorul uneltei Arrow (clic de

dreapta > scale) pânã îl aducem la

dimensiunile din imaginea 11, inserând

un cadru cheie ºi la poziþia 1.520 (vezi

imaginea 11).

Pentru stratul Stea vom introduce

În dreapta este textul aºa cum apare la poz-
iþia 1516, iar în stânga la poziþia 115

IMAGINEA 7

IMAGINEA 8

Configurarea proprietãþilor sunetelor

Cu ajutorul instrumentu-
lui Arrow, transformãm
un pãtrat într-o stea cu
patru colþuri

IMAGINEA 9

Personalizãm gradientul prin adãugarea a
încã 5 nivele (clic dedesubtul barei de gra-

dient), iar pentru prima ºi ultima poziþie,
ambele negre, setãm Alpha (transparenþa)

la 0%

IMAGINEA 10
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câte un cadru cheie la poziþiile 50, 100,

150, 200 etc. pânã la 1.520 (este bine sã

ºtii faptul cã, cu cât sunt mai dese

cadrele cheie, cu atât este animaþia mai

clarã dar ºi munca mai migãloasã).

Pentru a vedea locurile unde am

amplasat steaua în cadrele anterioare

ne vom folosi de opþiunea Onion Skin,

respectiv Onion All (vezi imaginea 12).

Aceasta lasã pe scenã o urmã

transparentã a poziþiilor anterioare

pentru a ne putea ghida mai bine în

continuare (pe lângã aceasta mai existã

în Flash ºi posibilitatea creãrii unui

traseu prestabilit sub forma unei

mostre). Astfel cu cele douã opþiuni

activate (Onion Skin, Onion All), dupã ce

ai plasat steaua pe rând în cadrele cheie

ºi ai activat pentru acestea opþiunea

Motion din tabelul Frame > Tweening, ar

trebui sã ai o imagine asemãnãtoare cu

cea din imaginea 13.

La fiecare cadru cheie am activat

opþiunea Rotate: CCW, iar la numãrul de

rotaþii am pus pe rând 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15,

20, 15, 10 etc., pentru crearea unui efect

asemãnãtor unei frunze purtate de

vânt.

Pentru final, am pãstrat ceea ce se

cheamã modificarea formelor ºi

inserarea în film a

douã butoane.

Creãm un nou

strat ºi îl denumim

Final. Introducem

câte un cadru

cheie la poziþiile

1.395, 1.420, 1.445,

1.470, 1.495, 1.520.

Pentru fiecare

cadru, creãm câte

un simbol

reprezentat pe

rând de cifrele 5,

4, 3, 2, 1 (realizate

cu font Lucida

Console de 40 îngroºat, culoare

galbenã) ºi o sãgeatã pentru cadrul

final.

Simbolurile (5, 4, 3, 2, 1 ºi sãgeata) le

suprapunem, în aceastã ordine, pe

scenã, în colþul din dreapta sus.

Selectãm pe rând cadrele ºi, de la

tabloul Frame, selectãm opþiunile

Tweening: Shape ºi Blend: Distributive.

Dar pentru ca transformarea sã

poatã fi realizatã, simbolurile trebuie

trecute din nou în starea iniþialã ºi

vom face asta prin selectarea lor în

scenã ºi apãsarea (de douã ori) a

combinaþiei [Ctrl] + [B].

Putem testa din nou filmul [Ctrl] +

[Enter] ºi vom observa cã, printr-o

acþiune distributivã, programul

transformã cifrele una în cealaltã (cu

aceastã opþiune putem transforma

un câine într-o pisicã sau un automobil

într-o rachetã…).   

Primul buton pe

care îl vom

adãuga este [Skip

Intro], buton care

se foloseºte

pentru a "sãri"

peste intro ºi a

merge direct la

pagina web.

Creãm

exemplul din

imaginea 14 ºi-l

transformãm într-

un simbol, dar de

data asta îl salvãm

ca buton. În

funcþie de modul

în care

interacþioneazã

cu mouse-ul, butoanele în Flash se pot

gãsi în 4 ipostaze (poziþii): sus, cu

mouse-ul deasupra, apãsat ºi jos.

Pentru a edita un buton, aflat în

bibliotecã, dãm dublu-clic pe el. În

stratul creat vom remarca stãrile

despre care vorbeam mai sus (vezi

imaginea 15). 

Pentru fiecare din aceaste ipostaze

trebuie sã introducem câte un cadru

cheie. Urmeazã acum sã transformãm

fiecare poziþie, dupã preferinþe. Prima o

lãsãm nemodificatã, iar pentru ipostaza

"cu mouse-ul deasupra", micºorãm

scrisul ºi îl colorãm în alb (butonul a fost

creat din douã elemente, dreptunghiul

negru ºi scrisul, aºa cã trebuie sã fim

atenþi când schimbãm culoarea

scrisului, ca numai acesta sã fie

selectat). Pentru poziþia "apãsat"

folosim aceleaºi dimensiuni ale scrisului

ca la ipostaza anterioarã ºi colorãm

scrisul în roºu. Ultima stare, "jos", o

colorãm în alb ºi revenim la mãrimea

iniþialã (vezi IMAGINEA 16). Trecem

acum din scena butonului în scena

filmului, deblocãm stratul Fundal ºi

selectãm primul cadru cheie dupã care

vom trage din bibliotecã o mostrã a

butonului pe care o vom aºeza în

dreapta jos (repetãm operaþia ºi pentru

ultimul cadru). Dacã am fi dorit ca acest

buton sã se "agite" prin paginã, ar fi

trebuit sã-i creãm un strat special, sã

desemnãm punctele de pornire ºi

oprire, ºi sã stabilim tipul miºcãrii. 

Pentru a testa butonul, lansãm un
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IMAGINEA 12

IMAGINEA 13

Dezvãluirea traseu-
lui parcurs de
"steaua norocoasã"
dupã activarea
opþiunilor Onion
Skin ºi Onion All

Suntem acum într-o altã scenã, pe primul strat fiind plasate cele
patru ipostaze ale butonului

Activarea imaginilor transparente ale cadrelor
anterioare o realizãm cu ajutorul acestor opþiu-
ni

Butonul "skip intro" îl realizãm prin plasa-
rea textului deasupra unui dreptunghi

negru

IMAGINEA 14

IMAGINEA 15

Scalãm dreptunghiul pânã îl aducem la dimensiunea corespunzã-
toare

IMAGINEA 11
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preview al filmului cu [Ctrl] + [Enter].

Trecând cu mouse-ul peste buton sau

apãsându-l vom putea remarca toate

stãrile acestui buton (pentru a ºi

funcþiona, adicã pentru a îndeplini

sarcina pentru care a fost creat, ar

trebui sã adãugãm anumite instrucþiuni

-scripting-, însã scripting-ul în Flash

fiind un subiect destul de vast, îl vom

aborda, probabil, într-un numãr viitor).

Ultimul lucru pe care-l vom realiza

înainte de a publica intro-ul, este

butonul Enter site (vezi imaginea 17).

Dupã ce l-am creat, deblocãm din nou

stratul Fundal ºi, având ultimul cadru

cheie selectat, aducem din librãrie o

mostrã a butonului ºi o plasãm în partea

dreaptã sub sãgeata galbenã… ºi

gata! 

Când am salvat filmuleþul, acesta

a primit extensia .fla. Aceste sunt

fiºiere Flash sursã care pot fi

modificate oricum. Pentru a avea o

variantã pe care sã o putem încãrca

pe un sit, trebuie sã publicãm filmul

sau mai bine zis, sã-l transformãm

într-un fiºier .swf. Accesãm meniul

[File] > [Publish Settings] (vezi

imaginea 18). 

La Formats bifãm Flash ºi HTML,

la urmãtoarea cãsuþã, Flash, Load

order > Bottom up, iar la Audio

Stream ºi Audio Event > Mp3, 16

kbps, mono. Ultimele opþiuni, cele de

la meniul HTML, Template > Flash

only (default), Dimensions > Match

movie, bifãm Playback ºi Display

Menu, Quality > High (fiºierul va fi

mai mic dacã vom alege o calitate

mai slabã), Window Mode > Window,

HTML Alignement > Top, Scale >

Default (Show all), Flash Alignment >

Center ºi pentru orizontal ºi pentru

vertical, bifãm Show warning

messages ºi dãm un clic pe butonul

publish. Forma finalã, în format .swf, o

gãseºti în acelaºi loc unde ai salvat ºi

fiºierul intro.fla ºi poþi sã compari ceea

ce ai realizat cu ceea ce se gãseºte pe

CD.

De acum înainte, poþi sã încerci sã

îndepãrtezi sau sã adaugi propriile

simboluri sau animaþii ºi sã editezi

filmul dupã propriile gusturi, ba poþi

chiar sã începi sã realizezi primele tale

filme, ºi nu uita cã înveþi mult mai bine ºi

dobândeºti experienþã doar cu multã

perseverenþã! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

Editãm interfaþa butonului pentru toate cele patru poziþii ale sale

Cele patru ipostaze ale butonului "Enter site"

IMAGINEA 16

IMAGINEA 18

IMAGINEA 17

Stabilirea configurãrilor finale înainte de publicare
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Sistemul de operare a fost creat la începutul anilor '90 de
cãtre compania canadianã QNX Software Systems. Ajuns la
versiunea 6.2, QNX este în prezent folosit într-o mulþime de
domenii (de la aparate video ºi sisteme DVD la aparaturi
medicale sau cele folosite în arhitectura sateliþilor artificiali).
Primul demo QNX RTOS (Real-Time Operating System) pentru
PC-uri încãpea pe o dischetã de 1,44MB. Versiunea desktop
ruleazã pe majoritatea calculatoarelor echipate cu procesoare
compatibile Intel.

Instalarea versiunii 6.2 nu diferã prea mult de cea din QNX
RTP 6.0, atât doar cã bootmanager-ul nu te mai întreabã acum
dacã doreºti sau nu sã fie copiat în MBR ci pur ºi simplu se
instaleazã acolo fãrã nici un fel de avertisment. E destul de
deranjant sã termini de copiat întreg sistemul pe hard disc ºi sã
afli dupã aceea cã restul sistemelor de operare nu îþi mai
booteazã… Un alt fapt supãrãtor este cã producãtorii nu au mai
inclus în aceastã distribuþie posibilitatea de a instala QNX într-
un fiºier imagine pe o partiþie Windows. Asta deoarece din ce în
ce mai mulþi utilizatori folosesc NTFS la instalarea Windows-
ului, sistem de fiºiere care nu este încã accesibil de sub QNX.

QNX RTP are un engine grafic propriu numit Photon. UI-ul
(User Interface) Photon existã în QNX încã din versiunea 4 a
sistemului de operare ºi a fost îmbunãtãþit de-a lungul anilor ca
sã uºureze munca utilizatorilor. Desktop-ul are un taskbar cu un
meniu "Launch" ºi meniuri mai mici pentru aplicaþiile care
ruleazã – similar celui din windows. În partea dreaptã a
ecranului se aflã un meniu ce conþine o listã de shortcut-uri
cãtre
aplicaþii ºi
plugin-uri 
(CD-player,
desktop-urile
virtuale,
aplicaþii 
de monitori-
zare a pro-
cesorului ºi a
memoriei).
Deoarece
Photon nu QNX Desktop - permite atribuirea de icoane aplicaþiilor 

din QNX

QNX RTP
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poate lucra încã cu icoane pe desktop, acest "sidebar" se
prezintã ca un substituent. Dacã totuºi doriþi sã puteþi manevra
icoane, de la adresa http://julius.qnx.org.ru/ puteþi copia
ultima variantã a software-ului "QNX Desktop", un utilitar
gratuit care dupã pãrerea mea ar trebui inclus în varianta
oficialã a sistemului de operare.

Existã o mulþime de utilitare pentru modificarea setup-ului
reþelei, pentru setarea conexiunii dial-up ºi a driverelor grafice.
Însã dacã doreºti sã instalezi drivere noi, va trebui sã o faci de
sub linia de comandã. Lipsa documentaþiei pentru utilizatorii de
rând este destul de supãrãtoare însã programatorii care doresc
sã dezvolte aplicaþii pentru QNX vor gãsi destule surse de
inspiraþie. Utilitarul de instalare a software-ului se numeºte

"Package
Installer" ºi oferã
posibilitatea de a
copia ºi seta
aplicaþii din
diferite surse
(hard disc, CD,
Internet)

QNX RTP are
suport pentru
fonturi anti-

aliasing, iar versiunea 6.2 oferã suport extensiv pentru fonturi
specifice unor zone din Asia. Noua versiune aduce de asemenea
îmbunãtãþiri aplicaþiilor Mailer, Find, editorului text ºi suport
limitat plãcilor ATI TV. Sistemul de operare are ºi o aplicaþie de
tip media player care suportã fiºiere WAV, MP3, MPEG ºi altele.
QNX Software System a portat ºi modulul XingDVD, capabil sã
redea informaþia de pe DVD-uri, dar din pãcate acesta nu a fost
încã inclus în nici o distribuþie oficialã RTP.

Alte aplicaþii pe care le gãsim în QNX sunt un utilitar de
vizualizare a imaginilor (limitat în funþionare), browserul web
Voyager ce include suport Macromedia Flash ºi Real Player.
Voyager permite schimbarea engine-ului sãu HTML cu cel
prezent în Opera 5 (executabilul Opera fiind disponibil pe
www.opera.com)

Deocamdatã existã doar vreo 300 de aplicaþii pentru QNX, în
marea majoritate porturi de sub alte sisteme de operare.
Printre acestea se numãrã un X server (accesibil fãrã root),
porturi GTK+, Gimp ºi X11Amp, Python, Allegro, SDL, Mozilla (o
excelentã alternativã pentru Voyager), AbiWord ºi serverul web
Apache.

Microkernelul
QNX – Neutrino –
rãspunde în timp
real cerinþelor
utilizatorului.
Este capabil de
multitasking,
poate lucra cu
thread-uri ce pot
fi sortate în funþie
de prioritãþi ºi

oferã schimbãri rapide de context (0.55 µsec pe un Pentium III).
Dupã cum spune ºi numele (RTOS – Real-Time Operating
System), QNX executã comenzile imediat ce acestea au fost
invocate de cãtre utilizator. Deºi sunã promiþãtor, QNX m-a
dezamãgit când am încercat sã rulez vreo 3-4 secvenþe video
deodatã. Procesele sistemului au fost încetinite iar procesorul
s-a chinuit sã þinã pasul cu task-urile pe care i le-am dat sã le
îndeplineascã. Când rulezi o singurã aplicaþie, QNX este extrem
de rapid, dar la partea de multitasking înceteazã sã mai
rãspundã la fel de prompt ca înainte.

QNX ºi Photon au fost scrise în C iar API-urile au la bazã tot
acest limbaj de programare. Existã în prezent 3 proiecte diferite
de a implementa C++ în Photon, dar acestea nu au reuºit încã sã
concretizeze mai mult decât o idee în acest sens. Vorbind de
programare, orice dezvoltator care doreºte sã vândã o aplicaþie
realizatã sub QNX trebuie sã plãteascã o anumitã sumã
producãtorului sistemului de operare, fapt ce probabil a
descurajat utilizatorii ºi va încetini vizibil progresul QNX. Pe de
altã parte, faptul cã sistemul de operare este compatibil POSIX
a contribuit la acomodarea utilizatorilor veniþi din medii Linux. 

Dacã ar fi sã facem o comparaþie între QNX 6.0 ºi QNX 6.2, aº
spune cã dezamãgitor e faptul cã multe aplicaþii prezente în
versiunea mai veche au fost înlãturate din QNX RTP 6.2. Spre
exemplu
phPDF, Real
Player,
suportul Java,
motorul 3d
Renderware ºi
jocurile
incluse în
versiunile mai
vechi lipsesc
acum. Photon
nu suportã
încã drag-and-
drop în
totalitate ºi nu
existã suport 3D decât pentru Glide ºi Voodoo3.

Deoarece QNX 6.0 este ultima versiune capabilã sã se
instaleze ºi într-un fiºier din Windows ºi mulþi dintre voi poate
nu doresc sã creeze o partiþie separatã doar pentru a testa
sistemul de operare, sã vedem întâi cum decurge procesul de
instalare în cazul acestei versiuni.

QNX RTP 6.0 – Instalare

CD-ul booteazã ºi un text ne este afiºat pe ecran în partea
stângã-sus: „Press ESC for .altboot". Avem posibilitatea de a
apãsa tasta „Space" pentru a vedea mai multe opþiuni de
bootare. Dacã lãsãm CD-ul sã încarce secvenþa, al doilea ecran
ne întreabã dacã vrem sã rulãm QNX direct de pe CD (tasta F2)
sau sã instalãm sistemul de operare pe hard disc (F3). Prima
opþiune o putem folosi ca sã testãm compatibilitatea QNX cuUn port al jocului Doom nu putea sã lipseascã nici de

sub QNX

RealPlayer nu este disponibil în QNX 6.2
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hardware-ul nostru, iar dacã totul merge bine, putem trece la
instalarea propriu-zisã a sistemului de operare.

Apãsãm deci tasta F3 iar în meniul urmãtor ni se cere sã
creem o partiþie nouã (F1). Tot aici putem intra în „debug mode"
cu F2. Ni se afiºeazã un „End User License Agreement" pe care
trebuie sã îl acceptãm dacã dorim sã continuãm cu instalarea
(din nou tasta F1).

Dupã ce ne-am dat acordul selectând „Accept", urmãtorul
ecran ne avertizeazã cu privire la capacitatea hard disc-ului.
Dacã dispunem de un HDD mai mare de 8.4GB, mesajul va
spune cã BIOS-urile mai vechi de anul 1998 nu suportã
iniþializarea sistemelor de operare instalate pe partiþii care nu
se încadreazã sub aceastã limitã de spaþiu. Cu alte cuvinte, dacã
BIOS-ul tãu este mai vechi de 5 ani, ai face bine sã instalezi QNX
pe o partiþie situatã undeva printre primii 8GB ai hard disc-ului.
Cu F1 putem hotãrî ca sistemul de operare sã fie aºezat pe o
partiþie aflatã oriunde pe hard disc iar cu F2 sã limitãm
instalarea la un segment situat undeva sub acei 8,4GB.
Deoarece BIOS-ul calculatorului pe care am efectuat testele
dateazã din 2001 iar partiþia pe care am pregãtit-o în prealabil
pentru QNX este oricum prima ca ordine, selectez F1 ºi aºtept cu
nerãbdare meniul urmãtor.

Acesta îmi oferã trei variante: afiºarea tabelei de partiþii cu
posibilitatea de a ºterge una dintre acestea (F1), repartiþionarea
hard disc-ului cu un utilitar de genul PQ Magic din DOS,
Windows sau alt sistem de operare (F2) sau instalarea QNX ca ºi
imagine într-un fiºier din Linux sau Windows (F3). Prin alegerea
uneia dintre ultimele douã opþiuni, CD-ul iese din unitate ºi eºti
rugat sã reporneºti sistemul. 

Am vrut sã testez QNX în mod real deci am exclus varianta
instalãrii în Windows ºi am selectat F1 iar setup-ul îmi afiºeazã
acum partiþiile primare, în ordinea apariþiei lor, prezentând tipul
sistemului de fiºiere prezent pe ele si mãrimea partiþiei. Putem
selecta una dintre cele patru cu F1, F2, F3 respectiv F4, sau sã
renunþãm la a ºterge o partiþie cu tasta F5 (Skip).

ªtiam deja cã sistemul de operare este oarecum asemãnãtor
cu restul clonelor UNIX aºa cã pregãtisem un spaþiu de
3.020MB formatat ext2. Aleg partiþia respectivã iar opþiunile
urmãtoare sunt cel puþin ciudate. Mi se cere sã aleg dacã doresc
sã folosesc întreaga partiþie pentru QNX (F1 – toþi cei 3.020MB),
doar jumãtate (F2 – 1.510MB), o pãtrime din ea (F3 – 755MB) sau
o optime (F4 – 377MB). Din documentaþia pe care am gãsit-o pe
www.qnx.com ºtiu cã sistemul de operare ar încãpea ºi pe
377MB cu toate pachetele ºi utilitarele lui, dar dacã tot am
formatat 3GB pentru teste de ce sã nu îi folosesc pe toþi? Aºa cã
aleg F1 ca sã scap de o nouã partiþionare ºi trec la configurarea
bootloader-ului.

Cu F1 putem instala bootloader-ul QNX pentru hard disc-uri
mai mari de 8,4GB iar cu F2 pe cel pentru HDD-uri mai mici de
8.4GB. Deoarece am deja un program de selectare a sistemelor
de operare instalat în MBR, aleg F3 – „use existing bootloader".
Aº dori sã menþionez cã boot manager-ul meu e capabil de
„chain loading", adicã poate realiza link-uri cu alte bootloader-
e. Astfel, dacã un sistem de operare nu îmi oferã opþiunea de a
renunþa la instalarea unui astfel de program sau necesitã

neapãrat instalarea acestuia pe primele sectoare ale partiþiei
sale, bootloder-ul activ poate interacþiona cu al doilea atâta
timp cât nu este înlãturat din MBR. 

Mi se cere acum sã aleg între a seta sau nu QNX ca partiþie
activã. Dacã aleg F1, QNX va boota implicit primul aºa cã aleg F2
ca sã pãstrez ordinea de bootare iniþialã.

În sfârºit, fiºierele încep sã se copieze ºi în câteva secunde
sunt promptat sã repornesc sistemul. Pasul urmãtor este
generarea unui fiºier swap în rãdãcina structurii de directoare,
operaþie pentru care am nevoie de 256MB.

Acum îmi este detectatã placa video (un GeForce 2 MX cu 64
RAM) ºi am de ales între 3 drivere video – vga, tnt ºi vesa ºi
setez rezoluþia la 800x600. În secþiunea "Color Depth" apar
urmãtoarele opþiuni:

8-Bit: 256 Colors
15-Bit: Thousands of Colors
16-Bit: Thousands of Colors
32-Bit: Millions of Colors

Aleg ultima variantã ºi dezactivez cãsuþa în dreptul cãreia mi
se spune cã sistemul de operare va boota data viitoare direct în
interfaþa graficã Photon. Vã recomand sã faceþi la fel deoarece
o puteþi lansa ulterior de sub linie de comandã, iar în cazul în
care aþi setat din greºealã la o valoare prea mare rezoluþia
plãcii grafice, Photon va întâmpina probleme. În orice caz,
putem verifica cum ne va fi afiºat desktop-ul QNX apãsând
butonul "Test" din partea de jos a ferestrei. Dacã suneþi
satisfãcuþi de rezultat, apãsaþi "OK" ºi în fereastra urmãtoare ni
se va cere un username ºi o parolã. Introduceþi "root" în ambele
câmpuri.

În cele din
urmã apare ºi
desktop-ul QNX
cu o fereastrã
"welcome"
realizatã în
Flash. În spatele
ferestrei se
ascunde o alta
intitulatã
"User's
Configuration"
în care putem
seta ora ºi data
precum ºi limba pe care o va folosi sistemul de operare. De
menþionat cã româna nu este în listã.

QNX 6.1.0

Desktop-ul QNX

Am fost impresionat de uºurinþa cu care sistemul de operare
a detectat placa de sunet ºi reþeaua. Primul lucru pe care l-am
verificat când s-a terminat instalarea a fost dacã placa de sunet

Fereastra „User configuration“
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funcþiona. Am lansat un MP3 de pe partiþia FAT32 a hard disc-
ului (din directorul /fs/hd0-dos/) ºi Photon Media Player a
intrat în acþiune. Am pornit din curiozitate ºi Voyager –
browser-ul Internet din QNX – iar acesta s-a conectat automat
la site-ul producãtorului (www.qnx.com). Am aplicat un update
sistemului de operare iar QNX 6.0 s-a transformat în QNX 6.1.0

Panoul din dreapta este structurat pe 6 categorii:
""AApppplliiccaattiioonnss"", ""UUttiilliittiieess"" ºi ""CCoonnffiigguurree""  sunt primele trei ºi
conþin programe de uz general (un editor text, utilitare de
configurare ºi altele) iar ultimele trei sunt intitulate ""SSyysstteemm
MMoonniittoorr"",,  ""CCDD  PPllaayyeerr""  ºi ""WWoorrlldd  VViieeww"".

Applications

Primul buton – "Welcome" – ne prezintã o interfaþã realizatã
în Flash care ne vorbeºte pe scurt despre posibilitãþile

Sistemului de operare, despre felul în care putem configura
reþeaua ºi instala software adiþional. Urmãtorul buton lanseazã
"Helpviewer", o
aplicaþie care
foloseºte fiºiere
HTML pentru a
oferi mai multe
informaþii despre
QNX. Din pãcate
help-ul este în
mare parte dedicat
programatorilor,
utilizatorii de rând
nereuºind sã
înþeleagã prea
multe din textele ce fac referire la arhitectura sistemului ºi
limbajele de programare pe care acesta le suportã.

QNX foloseºte aplicaþia "Installer" pentru a upgrada diversele
componente ale sistemului de operare. Instalarea de noi
programe se poate face din trei surse: de pe Internet (direct de

pe site-ul QNX),
de pe hard disc
ºi de pe CD-ul de
instalare.

Dacã alegem
varianta
Internet-ului,
QNX va copia de
pe
www.qnx.com

informaþii
referitoare la
ultimele actualizãri ale software-ului inclus. Putem vizualiza pe
categorii care aplicaþii sunt în prezent instalate, data la care a

fost lansatã
ultima versiune
ºi mãrimea
fiºierului. Dacã
alegem sã
instalãm un
pachet,
"Installer" va
copia arhiva
(*.QPR sau

*.QPK) ºi ne va oferi posibilitatea de a o salva pe hard disc.
Urmãtoarea opþiune din panoul Desktop-ului este aplicaþia

"File Manager". Browser-ul de fiºiere
din Photon este destul de
rudimentar. Oferã o interfaþã gen
Explorer, posibilitatea de a seta
asocieri cu fiºiere dar nu afiºeazã
icoanele acestora (exceptând cazul
executabilelor). Despre structura
directoarelor ºi felul în care acestea
pot fi comparate cu restul clonelor UNIX vom vorbi mai încolo.

Aplicaþia "Mailer" este un simplu
utilitar care se conecteazã la un
server ºi îþi permite sã citeºti, compui
ºi organizezi e-mail-urile. Serverul
poate sã fie local sau de tip POP.

Editorul de texte este ºi el
rudimentar, suportã formatarea
textului (bold, italice, diferite culori,
centrarea ºi redimensionarea

acestuia). În partea dreapta-jos a ferestrei existã o icoanã care
îºi schimbã aspectul dacã nu avem salvat documentul pe care
tocmai îl redactãm. 

Aplicaþia "Terminal" ruleazã
într-o fereastrã un port BASH.
Pentru cei veniþi din mediul
Linux, comenzile nu vi se vor
pãrea strãine.

"Photon Media Player" este capabil sã ruleze fiºiere audio ºi
video din surse locale sau direct de pe Internet (MP3, WAV,
OGG, MPEG, AVI). Programul oferã un playlist ºi opþiunea de a

Aplicaþia „Helpviewer“

„Package installer“

Instalarea aplicaþiilor de pe site-ul www.qnx.com

„Wellcome“ - ne introduce în documentaþia QNX
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prelua din tag-urile ID3 ale
fiºierelor toate informaþiile
stocate afiºându-le într-o
fereastrã.

Utilities

"Photon Dialer" – folosit la realizarea unei conexiuni dial-up.
"Find" – este aplicaþia ce ne ajutã sã

gãsim fiºiere în labirintul de directoare
ale sistemului de operare.

"Report Bug" – deschide o fereastrã
Voyager ce se conecteazã la site-ul
QNX, permiþându-ne sã anunþãm
producãtorii în cazul în care am
despistat o
eroare în

funcþionalitatea QNX.
"Connect..." – este un utilitar ce

faciliteazã conectarea a douã sisteme
QNX. Doi utilizatori pot împãrþi acelaºi
desktop QNX sau doar transfera
fiºiere folosindu-se de adresa IP a
celuilalt PC.

"Calculator" – programul care nu lipseºte
din nici un sistem de operare.  Poate funcþiona
în modul simplu sau avansat (ultimul
permiþând rezolvarea de ecuaþii complexe).

Configure

Prima intrare din
acest submeniu
este "Network". În
timpul instalãrii am

ales ca sistemul de operare sã
realizeze conexiunea cu serverul "My
Computer" prin DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol) iar QNX a
detectat ºi importat toate setãrile
necesare. 

"Mouse" – aici setãm preferinþele
pentru mouse (viteza, accelerarea
cursorului)

"Graphics" – lanseazã "Photon
Display Configuration" ce conþine
informaþii referitoare la placa video.
Prin intermediul butonului
"Advanced" putem chiar modifica
opþiunile driverului video folosind o
linie de comandã.

"Appearance" – aplicaþia este împãrþitã în douã: setãrile
ferestrelor din QNX (culori, fonturi, poziþionarea textului) ºi cele
ale background-ului (wallpaper ºi culori).

"Screen Saver" – putem alege de aici un screensaver ºi îi
putem aplica acestuia o parolã.

"Time & Date" – putem schimba ora ºi data sistemului, limba
folositã în QNX ºi alte opþiuni legate de localizare.

"Shelf" – seteazã
poziþia Taskbar-ului,
culorile acestuia, adãuga
ºi elimina elemente din
panoul din dreapta
desktop-ului, permite
shimbarea felului în care
este afiºatã ora
sistemului. Elementele
panoului pot fi
prezentate ca ºi icoane mici sau mari, cu sau fãrã text descriptiv
iar categoriile pot fi redenumite tot prin intermediul "Shelf"-
ului.

"Localization" – deschide tot  "Time &
Date" la secþiunea de localizare.

System Monitor

Este un plug-in al "Shelf"-ului care
afiºeazã în mod grafic modul în care
procesorul ºi RAM-ul sunt folosite de cãtre
QNX.

CD Player

Putem accesa direct de aici comenzile
de oprire/pornire ale player-ului de CD-uri.
Tot aici avem ºi o barã de volum care
interacþioneazã cu toate aplicaþiile
multimedia din sistemul de operare.

World View

Afiºeazã 9 desktop-uri QNX. În caz cã cel
activ a devenit aglomerat ºi ne este lene
sã închidem ferestrele, putem trece cu un
sigur click în al doilea desktop. Dacã
tragem cu mouse-ul o fereastrã dincolo de
baza ecranului, aceasta va ajunge în
desktop-ul de dedesubt, permiþându-ne sã
mutãm astfel aplicaþiile cu care mai dorim
sã lucrãm.

Meniul "Launch" din
partea stânga-jos a
ecranului este
echivalentul lui "Start"
din Windows. ªi pe
acesta îl putem activa
cu tasta "Win". Aici
avem posibilitatea
restartãrii sistemului
de operare ºi putem
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accesa utilitarele instalate prin intermediul programului
""IInnssttaalllleerr"". Aplicaþiile sunt împãrþite în ""MMuullttiiMMeeddiiaa"",,  ""EEddiittoorrss"",,
""UUttiilliittiieess"",,  ""IInntteerrnneett"",,  ""DDeevveellooppmmeenntt""  ºi ""GGaammeess"".

În QNX structura directoarelor este oarecum similarã cu cea
din Linux, UNIX ºi sistemele de operare compatibile POSIX, cu
diferenþa cã în loc de /mnt, directorul din care accesãm alte
sisteme de fiºiere se numeºte /fs. De asemenea, în /pkgs se
copiazã arhivele pachetelor instalate în QNX.

Un minus poate fi considerat faptul cã un fiºier sub QNX nu
poate suporta mai mult de 48 de caractere.

Concluzie

Ca sistem de operare desktop, QNX mai are încã de parcurs
multe etape pânã sã poatã fi declarat stabil. Interfaþa este
atrãgãtoare ºi prietenoasã, aplicaþiile pot fi lansate în mai puþin
de o secundã de la invocarea acestora dar la partea de
multitasking s-a prezentat destul de slab. Ar mai fi ºi problema
aplicaþiilor, mulþi dezvoltatori ferindu-se sã foloseascã QNX ca
ºi platformã de dezvoltare datoritã lipsei de popularitate a
acestuia. Partea bunã a sistemului de operare este uºurinþa cu
care detecteazã hardware-ul ºi spaþiul redus pe care îl necesitã
pe hard disc la instalare.�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa    

razvan@myc.ro

//bbiinn

//bboooott

//ddeevv

//eettcc

//ffss

//hhoommee

//lliibb

//nneett

//oopptt

//ppkkggss

//pprroocc

//rroooott

//ssbbiinn

//ttmmpp

//uussrr

//vvaarr

//xx8866

Fiecãrui tip de fiºier îi putem atribui o aplicaþie cu care sã fie deschis

Browserul Voyager este mic, stabil ºi încarcã paginile realizate în Flash

Putem seta culoarea ferestrelor ºi modul în care acestea se prezintã

Fereastra de configurare a background-ului
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Cu toate cã ar putea sã se descurce

ºi fãrã, majoritatea micilor afaceri vor

beneficia de aportul unui server chiar

ºi numai pentru faptul cã face posibilã

partajarea mai simplã a fiºierelor ºi

imprimantei precum ºi administrarea

acestor partajãri. Poþi, de asemenea,

sã faci foarte simplu copii de siguranþã

(backup) pentru ceea ce este mai

important. Serverele pot fi folosite ca

ºi gazde pentru sisteme locale de e-

mail, pot sã ruleze ºi alte aplicaþii

partajate cum ar fi baze de date sau

servere web.

Fii gata sã partajezi

Sã presupunem cã veþi folosi

Windows ca sistem de operare pentru

server. Exemplele practice pentru

aceastã lunã se bazeazã pe un server

care ruleazã Windows 2000 Server

sau Advanced Server.

Vei avea nevoie de echipament

adecvat ºi va fi nevoie sã alegi

procesorul ºi memoria în funcþie de

numãrul de utilizatori din reþea.

Oricum, este recomandat sã foloseºti

douã hard discuri, indiferent de

mãrimea reþelei. În acest fel, fiºierele

utilizatorilor ºi cele de aplicaþii pot fi

þinute separat. De obicei se instaleazã

sistemul de operare ºi alte aplicaþii pe

discul de boot, iar datele pe celelalte

discuri, astfel fiind mai uºor sã obþii

oricând o copie de siguranþã ºi sã

recuperezi datele de pe orice hard disc

sau sã rezolvi probleme ale sistemului

de operare.

Este bine sã formatezi toate

discurile folosind NTFS în loc de FAT

32, deoarece permite un control mai

bun în ceea ce priveºte drepturile de

acces la fiºiere. NTFS îþi permite sã

creezi volume mult mai mari ºi sã

profiþi de un numãr mai mare de

aspecte pozitive ale Windows-ului,

cum ar fi acela de a bloca o cotã-parte

a discului ºi a cripta sistemul de fiºiere,

precum ºi alte opþiuni prezentate în

figura 1 ºi despre care vom vorbi mai

tarziu.

Despre fiºiere

În ceea ce priveºte sistemul de

fiºiere, posibilitatea de partajare a

fiºierelor este încorporatã ca standard

în Windows 2000 Server, deci nu

trebuie sã ne preocupe activarea

aceastei opþiuni. Va trebui sã decideþi

ce doriþi sã împãrþiþi ºi cu cine, ºi sã

creaþi voi înºivã aceste partajãri. Nu e

o idee prea bunã sã partajaþi tot discul,

deºi pare mai simplu, deoarece

lucrurile se complicã în momentul în

care vine vorba despre administrarea

drepturilor de acces. Dacã începem

prin partajarea întregului disc este

foarte uºor apoi pentru utilizatori sã

acceseze ºi sã schimbe fiºiere când nu

dorim acest lucru.

O posibilitate mult mai bunã este

aceea de a partaja doar anumite

fiºiere. Acest fapt se poate realiza în

mai multe feluri, cel mai simplu fiind

folosirea asistentului „Configure your

server" prezentat în imaginea 1.

Acesta porneºte automat dupã

instalarea Windows 2000, sau poate fi

pornit de la meniul Start -> Programs ->

Administrative Tools. 

Dacã am ales sã configurãm un

server de fiºiere, „File server" va porni

„Shared folder wizard" aºa cum apare

în imaginea 2. În acest exemplu am

creat un fiºier numit „User files" pe cel

de-al doilea disc al serverului ºi am

optat sã-l partajez utilizând acelaºi

nume. Puteþi sã procedaþi la fel sau sã

folosiþi un nume total diferit pentru a

deosebi fiºierul local de numele de

partajare (vezi figura 2).

Poate fi adãugat aici ºi un

comentariu, pentru a reaminti mai

târziu, celor interesaþi, cu ce scop s-a

fãcut partajarea respectivã. Mai

important, din meniul urmãtor (vezi

imaginea 3), exitã posibilitatea de a

limita accesul la fiºier pentru un

anumit utilizator sau grup de

utilizatori.

Programul este configurat astfel

încât toþi utilizatorii au acces total,

astfel încât pot crea, modifica sau

ºterge fiºiere ca ºi cum ar face asta pe

discul propriu. Existã totuºi situaþii în

care dorim sã oprim anumiþi utilizatori

sau grupuri de la a accesa sau

modifica fiºiere. Aceasta se poate

realiza relativ simplu apãsând butonul

„Custom".

Drepturi de moºtenire

Cât de mult dorim sã controlãm

drepturile de acces depinde de noi dar

meritã sã descriem cum sunt aplicate

aceste drepturi, moºtenirea fiind cel

mai important considerent. Dacã nu

este configurat altcumva, drepturile

de acces în Windows 2000 sunt

moºtenite de orice conþinut într-o

partajare de reþea (vezi imaginea 4).

De exemplu, dacã dãm grupului creat

„Everyone" drepturi depline asupra

partajãrii „User files", toþi utilizatorii

vor fi capabili sã acceseze acest

director ºi tot ce conþine el, chiar dacã

am creat în prealabil noi partajãri

pentru conþinutul directorului

respectiv.

Cel mai uºor mod de a rezolva

aceastã problemã este acela de a crea

fiºiere separate la acelaºi nivel pentru

a proteja datele confidenþiale de

privirile „curioase". Dar dacã dorim sã

administrãm drepturile de moºtenire

în cadrul unei partajãri, trebuie sã

aruncãm o privire la setãrile cãsuþei

Properties -> Security a fiºierului

Bazele partajãrii fiºierelor
Configurarea unui server pentru o afacere micã

IMAGINEA 1

„Configure your
server wizard" este
un bun punct de
pornire pentru cei
care vor sã
configureze pentru
prima datã un
server pentru o
afacere mai micã
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de MB pentru fiecare în parte. Un al

treilea set de instrumente vã va

permite sã configuraþi „cotã-parte"

pentru fiºiere individuale cu Windows

2000.

Aceastã opþiune funcþioneazã

indiferent de softul client implicat,

utilizatorii fiind capabili doar sã vadã ºi

sã foloseascã spaþiul de stocare pe

care l-au primit. Pe serverul nostru, de

„User files". Dacã dezactivãm setarea

„Allow inheritable permissions from

parent to propagate to this object"

vom opri accesul unui utilizator la un

fiºier din cadrul „User files" (în cazul

de faþã). Dacã apãsãm butonul

„Advanced" vom avea un control mai

bun asupra fiecãrui document din

cadrul directorului nostru.

Invadatorii spaþiului

O altã opþiune a serverului

Windows 2000 este aceea de „cotã-

parte a discului", care ne oferã

posibilitatea de a limita cantitatea de

spaþiu de stocare pe disc pe care o au

utilizatorii (vezi imaginea 5). Pentru

aceasta se presupune cã am folosit

NTFS cu opþiunea disc „Quota" la

nivelul de volum, procedând astfel:

selectãm iconul cu discul de volum în

fereastra „My Computer", apoi

apãsãm butonul „Properties" ->

„Quota". Activarea cãsuþei „Enable

quota management" ne va permite sã

setãm o limitã de spaþiu pentru fiecare

utilizator. Aceasta se aplicã în cazul

fiecãrui fiºier ºi fiecãrei partajãri

definite pe volum. De exemplu, dacã

aceastã „cotã-parte" este setatã la

100 de MB ºi volumul are douã

partajãri definite, utilizatorilor li se va

permite sã stocheze doar 100 de MB

pentru ambele partajãri ºi nu câte 100

exemplu, unui client utilizator al

sistemului de operare Windows, i se va

spune de cãtre Windows Explorer ºi

alte utilitãþi cã are 100 de MB

disponibili pentru partajare sau cã

volumul este plin când „cota-parte"

este atinsã. Comprimarea fiºierelor nu

are nci un efect, ºi nu contezã cãt

spaþiu liber este pe disc per ansamblu,

sau cât de mult au folosit alþii din

„cota-parte" personalã.

Instrumentele de management în

Windows 2000 îþi dau posibilitatea sã

vezi cantitatea de spaþiu pe care a

consumat-o fiecare utilizator iar

administratorii de sistem pot sã

urmãreascã fiecare „cotã-parte"

pentru a vedea dacã nu este necesar

spaþiu în plus pe disc. Existã

posibilitatea de a configura un mesaj

de avertizare pentru momentele în

care se depãºeºte aceastã cotã.

Fiºiere secrete
Facilitatea criptãrii automate a

fiºierelor pe un server Windows 2000

poate fi activatã ca o proprietate a

fiecãrui fiºier sau document, opþiunea

EFS (Encrypting File System) care

foloseºte un cod public sau privat,

astfel cã aceste conþinuturi sunt

accesibile doar unui deþinãtor de

„Associated digital certificate". Sunã

cam complicat ºi tehnologia care stã la

bazã este destul de „încâlcitã". Oricum

procesul este transparent

utilizatorilor. În majoritatea situaþiilor

1

IMAGINEA 2

Partajarea
fiºierelor este o
chestiune simplã
pe un astfel de
server, dar pentru
un mai bun control
al accesului va
trebui mai degrabã
sã partajaþi
anumite porþiuni în
locul unui disc
întreg

Windows 2000, comparaþie între sistemele de fiºiere 

FAT 32 NTFS

SIZE LIMITS

Dimensiunea maximã a partiþiei 32GB* 264 clusters
(2TB cu sectoare de 512KB)

Dimensiunea maximã a unui fiºier (232 - 1) bytes (264 - 1) KB 

Fiºiere pe o partiþie 222 232 - 1

SUPPORTED FEATURES

Accesibil de pe boot-disk DOS 4 7 (cu soft de boot pt.NTFS)
Sistem de fiºiere recuperabil 7 (necesitã CHKDSK) 4
Compresie 7 4
Securitatea sistemului de fiºiere
ºi drepturi de acces 7 4
Criptarea sistemului de fiºiere 7 4
Puncte de montare a partiþiei 7 4
Cote de acces (disk quotas) 7 4
Înregistrarea schimbãrilor 7 4
Urmãrirea distribuþiei legãturilor 7 4

* Windows 2000 poate formata la Fat 32 discuri de maxim 32GB, dar poate folosi discuri de pânã la 2TB,
formatate de alte sisteme de operare.

FIG 1
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fiºierele ºi documentele pot fi

manevrate la fel ca înainte; utilizatorii

fãrã acreditarea corectã vor primi un

mesaj de „access denied" (acces

respins) în momentul în care vor

încerca sã acceseze un fiºier astfel

protejat.

Existã destule dezavantaje în urma

procesului de criptare. De exemplu,

deoarece doar deþinãtorul datelor

criptate are acces la acestea, ele nu

pot fi partajate. Astfel nu pot fi

criptate fiºiere sistem ºi pot sã aparã

probleme cu fiºierele temporare

create în timpul edtãrii. Nici fiºierele

comprimate nu pot fi editate ºi trebuie

sã fim atenþi când facem backup-uri

sau copii de arhive deoarece vom

primi un mesaj de „acces refuzat"

pentru programele backup care nu au

fost scrise sã înþeleagã securitatea

EFS.

Managementul ºi recuperarea EFS

poate constitui o problemã; de

exemplu, în momentul mutãrii sau

plecãrii unui utilizator din firmã când

se poate pierde o „cheie". EFS nu este

recomandat pentru majoritatea

companiilor mici, ci doar în cazul unor

date mai importante cum ar fi cele

despre personal sau salarii. 

Altfel spus, existã multe alte opþiuni

în Windows 2000 utile unei afaceri de

dimensiuni mai mici.  �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

IMAGINEA 3

Opþiunea „Shared folder" creeazã
partajãri în reþea ºi vã ajutã sã setaþi

drepturile de acces ale utilizatorului la
fiºierele pe care le conþin.

Pe serverul Windows 2000 poþi sã controlezi cu uºurinþã drepturile
de moºtenire ale unui fiºier ºi permisiunile unei partajãri

Consumul spaþiului de stocare al discului  poate fi controlat prin folosirea
metodei „cotã-parte" a discului, cote ce pot fi setate la un anumit volum

IMAGINEA 4 IMAGINEA 5
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Rãspunsuri la cele mai sâcâitoare întrebãri legate de tasta Shift

ÎÎnnttrreebbaarree::
Tastele mele Shift au mici sãgeþi
desenate pe ele. Asta înseamnã cã
"adevãratele" taste Shift se aflã
imediat desupra acestora?
RRããssppuunnss::
Nu, tastele în cauzã sunt cele reale.
Micile sãgeþi aratã în sus deoarece
încearcã sã-þi spunã sã nu te mai
holbezi la keyboard, ci sã încerci sã
scrii þinând ochii în ecran.

ÎÎnnttrreebbaarree::
Ce se întâmplã dacã apãs ambele taste Shift?
RRããssppuunnss::
Pe ecran ar putea sã aparã litere ºi mai mari. Nu ar
trebui sã folosiþi însã aceastã opþiune deoarece
dimensiunea caracterelor este direct proporþionalã
cu rata de transfer OFQ din modulatorul BX386
prezent în majoritatea terminalelor de tip VX-33-
GPV, ºi, dupã cum bine ºtim, efectul poate duce la
pierderea datelor.

ÎÎnnttrreebbaarree::
Ce sã fac dacã peste noapte tastele Shift au fost
înlocuite cu alte douã inscripþionate "hif"?
RRããssppuunnss::
Ar trebui sã luaþi în considerare curãþarea tastaturii
ºi spãlatul pe mâini înainte de utilizarea acesteia.

ÎÎnnttrreebbaarree::
M-am sãturat sã tot apãs pe Shift ori de câte ori
doresc litere mari. Nu existã o metodã mai comodã
de a rezolva problema?
RRããssppuunnss::
Verificaþi dacã aveþi trei leduri în partea dreapta-
sus a tastaturii. Ultimul este în realitate un micro-
fon utilizat la activarea tastei Shift prin comenzi
vocale. Ca sã testaþi sistemul dumneavoastrã rostiþi
"shift" în microfon ºi urmãriþi cu atenþie tasta Shift

apãsându-se încet. Dacã nu
obþineþi nici un rezultat, probabil
cã sistemul nu este încã obiºnuit
cu vocea dumneavoastrã ºi va
trebui sã mai exersaþi puþin.

ÎÎnnttrreebbaarree::
Pe tastaturã am douã taste Shift.
Pe care dintre ele sã o folosesc?
RRããssppuunnss::
Evitaþi suprasolicitarea sistemu-
lui încercând sã folosiþi pe rând

cele douã butoane. Alcãtuiþi o listã care sã vã
informeze de câte ori pe zi folosiþi acelaºi Shift,
structurând-o pe douã coloane în care marcaþi cu
"X" fiecare apãsare a tastei. Nimeni nu-ºi doreºte o
tastã Shift stricatã aºa cã mai bine preveniþi din
timp asemenea incidente.

ÎÎnnttrreebbaarree::
De ce sunt tastele Shift mai mari decât restul
tastelor?
RRããssppuunnss::
Nu, nu sunt. Este doar o iluzie opticã. Dupã cum ºi
Luna pare mai mare când e aproape de orizont, la
fel ºi tastele dumneavoastrã Shift par mai mari din
cauza poziþiei lor. Ca sã verificaþi acest lucru,
aºezaþi tastatura în mijlocul unui câmp ºi dis-
tanþaþi-vã de ea cam 200 de metri. Dacã vã uitaþi
cu atenþie, acum toate tastele aratã la fel.

ÎÎnnttrreebbaarree::
Existã vreo posibilitate ca apãsând tasta Shift la un
moment dat sã îmi explodeze PC-ul?
RRããssppuunnss::
Nu. Adicã, în general… Nu… Poate dacã aveþi mai
mult de 128 RAM. Au existat cazuri puþine… Nici nu
meritã menþionate. Sunt excepþii de la regulã. În
orice caz, tastaþi cu atenþie de acum înainte.

NNTTFFSS = Never Tested File System.

PPrrooggrraammaattoorr:: Cineva care rezolvã o problemã pe care nu

ºtiai cã o ai, într-un fel pe care nu îl înþelegi.

IInnffoorrmmaattiicciiaann:: cineva capabil sã se gândeascã mai mult de

douã ore ºi la altceva decât la sex.

HHaarrddwwaarree:: Acele pãrþi ale sistemului pe care le poþi lovi cu

piciorul.
SSooffttwwaarree:: Acele pãrþi ale sistemului care nu

funcþioneazã.

HHaarrdd  ddiisskk:: Acea componen-

tã a sistemului care

înþepeneºte în momentul

cel mai nepotrivit cu

putinþã.

PPeerriiffeerriiccee:: Acele componente

care sunt incompatibile cu sis-

temul tãu.

IImmpprriimmaannttãã:: Acea componenta a

sistemului care se blocheazã

când nu te uiþi la ea.

Ce explicaþii dau programatorii

când aplicaþiile lor nu funcþioneazã

1. Ciudat…
2. Nu credeam cã poate sã
facã ºi chestia asta…
3. Pãi… ieri încã funcþiona…
4. Nu se poate!
5. Probabil vi s-a stricat calcu-
latorul…
6. Când aþi fãcut ultimul
update al sistemului de oper-
are?
7. Credeam cã rezolvasem
problema…
8. Cineva mi-a schimbat codul
sursã…
9. Eu cred cã vi s-a virusat cal-
culatorul…
10. Chiar dacã nu
funcþioneazã, cum vi se pare?

CCaabblluu:: Acea parte a sistemului
care e prea scurtã.
BBaacckkuupp:: O operaþie care nicio-
datã nu este efectuatã la timp.
RReessttaauurraarree:: O procedurã care
funcþioneazã perfect pânã
când e nevoie de ea.

MMeemmoorriiee:: Acea parte a sistemului computerizat care este insuficientã.
MMeessaajj  ddee  eerrooaarree:: O solicitare de aprobare a distrugerii propriilor tale date.
FFiiººiieerr:: Acea parte a sistemului care nu poate fi gãsitã.
PPrroocceessoorr:: Acea componentã a sistemului computerizat care este depãºitã
tehnologic.
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recycle.bin@myc.ro MyRECYCLE BIN 

Ce nu vrei sã îþi

spunã suportul

tehnic la telefon…

· "Aveþi cumva un ciocan la
îndemânã?"

· "Isuse Cristoase, doar nu
aþi…"

· "Aºa… Acum apucaþi cu
dinþii cablul neizolat ºi…"

· "Ca sã rezolvaþi problema
aveþi nevoie de un cuþit,

niºte bandã izolatoare ºi o
sticlã de ketchup…"

· "…acum deschideþi la pag-
ina 1429 manualul Windows

pe care bãnuiesc cã l-aþi
achiziþionat…"

· "…vã fac legãtura imediat
cu departamentul juridic…"

· "Nu, nu e chiar atât de
simplu precum pare, dar
sper sã ne descurcãm…"

· "… ºi dupã ce conectaþi… -
aºteptaþi o clipã vã rog -

MAMIIII! TOMI NU MÃ LASÃ
ÎN PACEEEEE!!!!"

· "Închideþi ochii ºi apãsaþi
cu grijã ESC de trei ori…"

☺☺

Cum sã construieºti o paginã

web în 25 de paºi simpli

1. Copiazã un editor HTML de pe Internet (20 minute)
2. Gândeºte-te ce text vrei sã pui pe viitoarea paginã web (6 sãptãmâni)
3. Copiazã din nou acelaºi editor HTML deoarece au apãrut 3 versiuni noi de la ultima ta
vizitã pe site-ul producãtorului (20 minute)
4. Decide-te sã furi imagini de pe alte site-uri ca sã nu mai trebuiascã sã le creezi singur
(1 minut) 
5. Navigheazã pe net în cãutare de imagini si gãseºte 4 care îþi plac (4 zile)
6. Începe instalarea programului de editare HTML. Dupã ce dai greº, copiazã utilitarul din
nou (25 minute) 

7. Instaleazã din nou, porneºte progra-
mul ºi dã click pe toate butoanele ca sã
vezi ce fac
(15 minute) 
8. Furã pagini HTML de pe Internet,
schimbã textul în unele locuri (4 ore)
9. Deschide pagina în Netscape ca sã
vezi ce a ieºit din ea. Fumeazã o þigarã
ca sã te calmezi (5 minute)
10. Încearcã sã aºezi una lângã alta
douã imagini (6 ore)
11. ªterge una dintre imagini
(10 secunde) 
12. Seteazã textul ºi background-ul sã
fie de aceeaºi culoare dupã care mirã-

te unde þi-a dispãrut textul (4 ore)
13. Aºeazã patru linii goale între douã de text (8 ore)
14. Retuºeazã textul ºi pregãteºte pagina pentru upload pe FTP (40 minute)
15. Din greºealã ºtergi întreaga paginã (1 secundã)
16. Repeþi paºii 1-15 într-o perioadã de timp mai scurtã (2 zile)

17. Încearcã sã-þi dai seama cum sã copiezi pagina ta pe
serverul cu pricina (2 sãptãmâni)
18. Vorbeºte la telefon cu un prieten rãbdãtor care e dispus
sã te ajute (30 minute)
19. Copiazã un software de transfer FTP (10 minute)
20. Sunã-þi din nou prietenul (20 minute)
21. Upload pe server (10
minute)
22. Încearcã sã-þi vizualizezi
opera (10 minute)
23. Cautã hârtia cu parola de
login la server (2 ore)
24. Conecteazã-te din nou în
contul FTP ºi schimbã
numele fiºierului din 
PAGINAMEAWEB.HTML în
INDEX.HTML (4 minute)
25. Repetã paºii 1-24 de trei ori.

ÎÎ:: Care este primul semn de bãtrâneþe în cazul
calculatoarelor?
RR:: Pierderea memoriei...

Ce face un virus cu adevãrat sângeros...

Ce ar fi dacã þi-ai cumpãra un
cooler nou???
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LEISURE GAMES

L
a data de 13 Mai 2003 a fost lansatã pe piaþã

continuarea celebrului joc GTA 3 (Grand Theft

Auto 3) al celor de la Rockstar Games,

versiunea pentru PC. Dupã premiera jocului Mafia - The

City of Lost Heaven, realizat de Illusion Softworks, care

a adunat numeroase premii, cei de la Rockstar au simþit

"ameninþarea" ºi au dat o replicã pe mãsurã: Grand

Theft Auto: Vice City.

Cu o poveste mult mai coerentã, destul de logicã,

jocul, deja premiat ca fiind cel mai bun joc al anului în

Spania, va face deliciul iubitorilor acestui gen, dar nu

numai.

Acþiunea, aproape interminabilã (fiindcã nu prea

existã limite în ceea ce poþi sã faci) are un personaj ºi o

poveste total nouã (de fapt singura asemãnare cu GTA

3 o constituie grafica ºi faptul cã unele zone ale

oraºului vor fi deblocate în momentul în care

îndeplineºti anumite misiuni).

Suntem în anii '80. Personajul, Tommy Vercetti,

este trimis de fostul sãu ºef, Sony Forelli, în Vice City,

dar lucrurile nu decurg conform planului. Ajuns în

fastuosul oraº, cade într-o capcanã ºi i se furã banii ºi

"marfa" (care de fapt îi aparþineau lui Forelli), astfel cã

Vercetti va trebui sã-i returneze fostului sãu ºef suma

de bani. Dar aici, în Vice City, bandele de motocicliºti,

gangsterii cubanezi ºi politicienii corupþi, toþi îi sunt

potrivnici.

Aproape singur, Tommy va trebui sã cucereascã

aceastã încântãtoare metropolã. Vice City este într-

adevãr impresionant, mai bine realizat chiar ºi decât

Lost Heaven (oraºul din Mafia). Insule mai mari sau mai

mici, cartiere de bogãtaºi sau ghetto-uri, magazine sau

terenuri de golf, toate având o graficã destul de bunã ºi

apropiind jocul mai mult de realitate. Au existat aici

câteva discuþii legate de faptul cã jocul

nu are un "hot-key" pentru hartã, dar te

asigur cã dupã câteva misiuni vei ajunge

sã cunoºti foarte bine terenul ºi nu va fi

necesar sã tot ieºi din joc pentru a

consulta harta.

Un alt lucru bun îl reprezintã

varietatea de modalitãþi în care poþi

cãlãtori: de la scootere lente,

motociclete de mare vitezã, o

multitudine de automobile ºi camioane

(a cãror denumire a fost schimbatã,

probabil din motive legale) pânã la

tancuri, elicoptere, hidroavioane sau

bãrci, fiecare în parte creându-þi

senzaþii diferite când le conduci.  

Sound-ul este bun, asigurat de 7 noi

posturi de radio, la care ai posibilitatea

sã asculþi aproape orice gen de muzicã

(specificã anilor '80) dar ºi momente

umoristice sau ºtiri. Dacã totuºi te vei

plictisi, poþi sã asculþi ºi propriile 

mp3-uri. 

Dar punctul forte al acestui joc îl

constituie acþiunea. Cum spuneam, nu

prea existã limite în ceea ce poþi sã faci,

nu existã o succesiune exactã a acþiunilor, de multe ori

nu eºti constrâns nici de timp. Fiecare misiune începe

cu un filmuleþ (realizat cu motorul grafic al jocului) în

care þi se prezintã  ceea ce ai de fãcut. Diversitatea

misiunilor este surprinzãtoare: jafuri de bãnci,

concursuri de vitezã, anihilarea unui mafiot important,

aruncarea în aer a unei clãdiri cu ajutorul unui elicopter

ºi multe, multe altele.

Dacã nu ai chef sã faci o misiune, poþi sã te

"distrezi" cu poliþia, FBI-ul sau armata sau sã livrezi

îngheþatã în oraº cu maºina de la compania pe care

tocmai ai achiziþionat-o. (La Options - Stats, poþi sã vezi

câte mile ai strãbãtut sau câte gloanþe ai tras).

Odatã arestat sau ucis, este suficient sã dai o raitã

pe la secþia de poliþie sau pe la spital ºi, apoi, poþi iei

misiunea de la capãt.

Dacã ar fi sã trecem la concluzii, putem spune cã

Rockstar Games a reuºit sã producã un joc, nu perfect,

dar excelent, plin de surprize, acþiune ºi care te va

reþine mult timp în faþa calculatorului.  �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu--laurentiu@myc.ro

MMyy GGAAMMEESSMMyy GGAAMMEESS
AAccþþiiuunnee  ttoottaallãã

GGrraanndd  TThheefftt  AAuuttoo::  VViiccee  CCiittyy

Vitezã

Arme ºi "maºinuþe"

…ºi, nu în ultimul rând,  ceva relaxare…

PREÞ 31.50 EUR + TVA
CONTACT www.gameshop.ro

CERINÞE DE SISTEM: minim

Win98 sau mai recent,

Athlon/Pentium III 800 Mhz sau

Celeron/Duron 1,2 Ghz, 128 MB

Ram, 1,5 Gb spaþiu pe hard disc,

placã video de 32 MB, DirectX 9.0

Recomandate: Win98 sau mai

recent, Intel Pentium IV/AMD

Athlon 1,4+, 256 MB Ram, 1,5 Gb

spaþiu pe hard disc, placã video de

64 MB, DirectX 9.0
SCOR �����

DETALII• Proces
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