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Antivirusul e-Scan

e Blogs: jurnale digitale
(o [om b e Efecte 3DSMax in filme
Open Source - incotro?

Noile hard discuri SCSI
Nvidia vs. Radeon

Placa Intel de buget redus
Hard discuri HITACHI

Citeste stirile zilnice pe www.myec.ro
| = | —‘

* WEB DESIGN .
primii pa5| in HTML

* Cum sa faci “sorcova"
4> din barele MS WORD
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Freeware, Trial, Specials, Demos
12 - 13 O descriere sumara a celor mai
interesante programe incluse pe CD-ul gratuit

Afla ca...

14 - 18 Ultimele noutati din realitatea IT&C pe
plan national si international

My Games
112 - 114 MAX Payne 2: The

fall of Max Payne aq’
&
My Hands &
92 Intro
110-111
93 My Tips

Micile smecherii ale programelor de calculator

94 - 105 HTML: ghidul incepatorului
- Partea | -

Unindrumator practic laindemana
oricui intentioneaza sa paseascain
lumea webdesignului adevarat.

Sau, cum sa faci un sit

intregin... NotePad!

107 - 109 Sorcova, vesela... ia, customizati
bara!

De Anul Nou, o interfata noua

pentru MS Word, dupa bunul

tau plac.

4

WIC HTHL Home Fage - Dy,
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HyperText Markup Language (HTML)
Home Page

This is W3C's home

for HTML/XHTML, guidelines on how ta use HTML/XHTML to the best effect, and
related work at W3C. When W3C decldes to become involved In an

policy, it initiates an activity in that area. HTML is one of many Acti.
pursued. You can leam more about the HTML Activity from the

page for the HTML Activity. Here you will find polnters to our specifications
pointers to
echnology or

pews | E dations | ¢ e f sl 5 | tutonials | sb
I_A___I__J_._u.l a‘_LI__.I_JJ_IJ.L.J
NEWS

14 October 2003: The\'\fnrld\'\ﬁttwu:nl'.‘ormn‘kmwdw ased XML Events
specification as a Recomme , The XML Events module defined in this specification
W\rldu HML Im with the ability to uniformly integrate event [isteners and
“ ~ndlers with DOM2 event Interfaces, The specification has been reviewed
PAG 94 hip, who favor Its adoption by industry,
L]
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Edit
View
Insert
Format
Tools
Table
Web

Window and Help - HH
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eScan 2003

PAGINA 27

Open Source

~ 22

. =3
} AT ,nuw"a" i
o e—— — -

Create a New Blog (Step 1 of 4)

Okay, wo just need a litthe info, And don't wormy, you can change any of this stuff ater

Title
I

Description

PAG. 2

PAGINA 30

Solutii mobile

20 Sony Ericsson P900

cu Symbian 7, versus Orange
SPV E200 cu Windows Mobile
2003

My Report
Open Source

30 Open Source - incotro?
Internet

34 Instant Mess...aging - Lasa
munca, mesageria instantanee
e pentru unelteald, flirturi si
barfe...

42 Blogurile: jurnale electronice
Personalitati

37 Aufost odata celebrITati

My Test

Hardware
65 Ultima generatie de hard
discuri SCSI de 15.000 rpm puse la
greaincercare!

82 Placd de baza

s

Meusuw favgeion Tuck Qptons b

@4 6%*"“&-’53 m*_

Messagu HAOFPICE ba Taa Laader 13 B Sean sorginte
Tow: Saturtey, Augoat 0, 006 L4 FA L3 ] St
Mew varsion of Trusted Messenger launched 2 T
today! x
Trial version —I/
P
L — =
| g
-Incotro? Instant Mess...aging
PAGINA 34
-
My Prezentam
19 Intro Hardware

22 Laptop Sharp cu ecran 3D
24 Phantom: o noua consola
pentru jocuri

Software

27 eScan 2003

Retele

47 Firewall-uri

Solutii mobile

52 De-a v-ati ascunselea... prin
satelit!

Underground

54 |storia hackingului - Partea a
IV-a

Grafica 3D

58 Magia din filme - 3D Studio
Max

pentru bugetari cu chipset 848P
87 Hitachi DeskStar 7K250
Periferice

74 NVIDIA GeForce FX 5950
Ultra vs. ATIRADEON 9800 XT

@ Valoarea premiului: 2.500.000 LEI !!!

a§ e
. U
in valoare de
Trimite talownl cu rispunsurile acare
www.ExpoWeb.ro s s A
“Egm“ﬂ F“"g‘rw;#
Re a (
U
Concurs
MyC&ExpoWeb
pag. 92
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(SalClMisa intri din prima)

Vrei o conexiune dial-up care sa nu sune niciodatd ocupat?

Alege noul Dial-Up Link, singura conexiune dial-up din Romaénia care nu sund niciodata

ocupat. in plus ai 6$ / lun&* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum ti se pare?

Targu Mures
Timizoara
Vasha

Intrd pe www.rdslink.ro si afld despre Dial-Up Link, cel
mai nou serviciu RDS Link. Gasesti acolo toate detaliile
de care ai nevoie, plus formularul care iti dd dreptul la
reducerea de pref despre care era vorba mai sus.

Tot pe www.rdslink.ro ai o fereastrd in care poti vedea in
orice moment lista cu incdrcarea serverelor Dial-Up Link.
Ca sd intelegi de ce, cand iti spunem cd intri din prima,
chiar intri din prima. Te asteptdm pe site!

Dial-Up Link. Intri din primal

* Fard TVA (normal, dar ce mai conteaza
TVA-ul la banii dstia?). Oferta este limitata.

Intri din prima.

fsimTi diFerenTa?

BUCURESTI: 021.301.08.76, 301.08.71 . CLUJ-NAPOCA: 0264.43.86.46 . CONSTANTA: 0241.63.99.20 . ORADEA: 0259.44.72.52 . TIMISOARA: 0256.20.01.00 . www.rdslink.ro
ARAD! 0257.22.83.02, 22.82.02 . SLATINA: 0249.43.96.07 . CRAIOVA: 0251.41.65.79 . BRASOV: 0268.47.41.34 . SIBIU: 0269.21.01.12 . PLOIESTI: 0244.19.64.93 .

1AS1: 0232.26.00.88 . TG.MURES: 0265.21.12.05 . BAIA MARE: 0262.22.05.01 . BACAU: 0234.18.85.15 . DR.T. SEVERIN: 0252.34.12.41 . ALBA IULIA: 0258.83.23.54 .

LUGO): 0256.35.40.00 . VASLUI: 0235.31.49.70 . SUCEAVA: 0230.21.89.45 . GALATI: 0236.43.54.75 . BRAILA: 0239.62.32.93 . BUZAU: 0238.71.73.57 .

DEVA: 0254.23.47.99 . PITESTI: 0248.21.98.92 . TG. JIU: 0253.22.70.01 . RM. VALCEA: 0250.74.34.13 . HUNEDOARA: 0254.71.77.43 . BOTOSANI: 0231.53.61.64




Mircea Buzlea

oi deschide acest editorial

de inceput de an cu

muuulte multumiri catre
voi, cititorii MyC, care ne-ati
coplesit cu mesaje calduroase, in
pofida anotimpului "in curs". Fie
ca Anul Nou sa va aduca si voua
tot ce va doriti, fericire, sanatate si
putere de munca voua si
calculatoarelor voastre :-)

Mda, pdi fericirea
calculatoarelor voastre depinde de
upgrade-uri, care - la randul lor -
depind de puterea voastra de
munca... Asta, ca sa nu va intrebati
ce m-a apucat sa le urez
calculatoarelor voastre, "fericire"...

Sunt convins ca de Sarbatori ati
incins firele si antenele
telefoanelor de toate soiurile.
Intre timp, iata ce se intaimpla pe
cealalta parte a Globului:
compania nipona NTT DoCoMo
(liderul telecomunicatiilor mobile
din Japonia) s-a hotdrat sa reduca
o buna parte din costurile unor
smartphone-uri ce vor fi lansate in
Japonia in cursul anului 2004, prin
proiectarea acestora pe platforma
Linux. "Linux e un sistem de
operare deschis, nu implica prin
urmare costuri de licenta, iar asta
il face o buna alegere" - observa
Karen Lurker, reprezentanta
operatorului nipon DoCoMo,
intr-un interviu Reuters.

My EDITORIAL

@naliza slTuatiei

Linux mobil: moda sau trend

Telefoanele japonezilor vor suna in Linux

Chiar daca Linux nu va fi
utilizat in exclusivitate de catre
furnizorii de telefoane ai grupului
nipon, ci va reprezenta
deocamdata "o diversificare a
ofertei”, asistam la un pas
important pentru acceptarea
acestui sistem de operare de catre
producatorii de dispozitive
wireless.

Interesul pentru Linux
manifestat de producatorii
de telefoane mobile a
inceput cu doar
un an in urma, in
ianuarie 2003,
cand Nokia a
raspuns
numeroaselor
cereri din partea
programatorilor ¢
si utilizatorilor |
de Linux, prin
lansarea unui
mediu de programare destinat
dezvoltarii aplicatiilor pentru
telefoane mobile sub Linux.

La scurt timp, in februarie, al
doilea producator la nivel mondial
- Motorola - riposta in forta,
dezvaluind planuri ambitioase de
a proiecta majoritatea viitoarelor
sale telefoane mobile pe platforma
Linux. Rezultatul s-a concretizat
in august, prin lansarea modelului
A760. Cu toate acestea, la sfarsitul

anului, producatorul american
oferea pe piatd, cu succes deplin,
modelul MPx200, pe platforma...
Windows Mobile 2003!

In acest moment, primul loc
revine sistemului Symbian,
dezvoltat de un consortiu
londonez apartinand companiei
britanice Psion. Sa nu uitdm ca
anterior, DoCoMo isi anuntase
intentia de a lansa telefoane
mobile cu sistem de operare
Symbian...

O moda? Mai degraba, un
trend... Cu urcusuri si coboradsuri,
analistii de la IDC estimeaza ca
pana in 2006, Linux va castiga o
cotd de 4,2 procente din piata

sistemelor de operare pentru
smartphone-uri.

Putem spune ca e o tendinta
normald, dupa succesele
reputate pe piata PC-urilor.

Chiar in Romania, marile retele
de magazine ofera deja sisteme PC
cu Linux preinstalat. Iar interesul
pentru Linux continua sa creasca,
dupd cum am constatat si din
mailurile voastre catre redactie.
Astfel incat va dau o veste buna:
numarul viitor al revistei MyC va
aduce un CD special cu Linux
Lycoris. Iar pentru orice intrebari,
comentarii si chiar sugestii, va stau
oricand la dispozitie...
mircea@myc.ro
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... in fiecare luna, un cont expoweb.ro
pentru 1 an de zile, in valoare de peste 2.500.000 lei*!!! (talonul de concurs si detalii in pagina 92)

] CASTIGATORII din MyC nr.2 si 3 sunt: VATRICI LUCIAN din Tulcea si OLTEAN DRAGOS din Bucuresti
WAP & WEB Professional va ofera ,,PROGRAME LA CUTIE" - mai multe informatii pe www.wwp.ro

Personal, Pontaj, Salarii (Autosal)

Autosal este un sistem informatic pentru calculul si inregistrarea datelor de personal, pontaj si salarizare, de
arhivare a tuturor documentelor emise si export catre programele editate de Ministerul Finantelor pentru CAS,
Somaj. Utilizarea acestui sistem informatic ofera avantajul folosirii unui instrument sigur, exact si probat de

o utilizare de peste 6 ani in firme cu mai mult de 500 de salariati, si pentru introducerea si prelucrarea datelor.

92
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Contabilitate (ContaCola)

ContaCola este un sistem informatic care asigura introducerea datelor din documente financiar-
contabile intr-un ritm rapid, printr-un sistem original de interfete cu utilizatorul. Scopul programu-
lui este sa usureze munca de evidenta contabila dintr-o firma. Este simplu de utilizat si asigura
viteza de lucru, corectitudinea datelor si obtinerea tuturor situatiilor contabile necesare.

i
!

Gestiune (Mag7)
N MAG 7 este un sistem informatic de gestiune ,,Intrari - lesiri" destinat birourilor de vanzari, distributie, si firmelor de
I.:T-ll:—‘n reprezentanta. Prezinta o imagine clara a stocurilor si a vanzarilor dintr-un depozit.

pr—ruy
e -

F e

Vanzari (Mercur)

Este un program folosit de firmele de distributie pentru gestiunea vanzarilor prin agenti

din depozitele de distributie de pe teren, pe baza de facturi si AIM-uri. Planifica si urmareste
scadentele si incasarile aferente lor, pentru fiecare creanta in parte. Gestioneaza situatiile
de baza pentru urmarirea si raportarea vanzarilor si incasarilor catre firma mama.

Cutiile programelor contin: Manual de utilizare, CD de instalare, licenta de functionare

Talonul de concurs -

- CASTIGATORII din MyC nr.2 si nr.3 sunt: RADU IONUT (Piatra Neamt), si GHIMPAU CODREANU-CONSTANTIN
Raspunde la intrebari si expediaza talonul |(Bucuresti), care primesc astfel cate un abonament pe 3 luni

pe adresa redactiei pentru a castiga, in la revista My COMPUTER. Vrei sa fii si tu castigator?
fiecare lun3, UN ABONAMENT pe 3 funi >t

la oricare dintre publicatiile* Media Contact ®\thUTER CHESTIONAR

1. Cum considerati acest numar al revistei MyC? 10. Cat sunteti dispus(a) sa platiti pentru un 14. Aveti legatura la Internet:

program full version original care sa nu depaseasca
F. bunD BunD Mu|gumitor|:| S|ab|:| dimensiunea de stocare a unui CD? cablu I:I dial-up I:I antend radio I:I
2. Care articol(e) v-au placut cel mai mult? 2-300.000 IeiD WAP I:l GPRS I:I CDMA I:l

3-500.000 IeiD

Peste 500.000 IeiD

4. Ce teme ati prefera sa cititi mai des in MyC? i D inuti D i D i D
ti p t V! 11. Cum ati aflat despre revista MyC? utile inutile interesante neinteresante

3. Care articol(e) v-au displacut cel mai mult?
15. Cum vi se par stirile zilnice de pe www.myc.ro:

) D Alte observatii despre situl WWW.myc.ro:
Radio, TV

Ziare, RevisteD

6. De unde ati cumparat MyC? Chioscuri de preséD

5. Ce ati dori sa contina CD-ul gratuit?

16. Tn domeniul IT, pasiunile mele sunt:

7. Se gaseste MyC la chioscul dvs. preferat? 5 Prieteni, cunostinte
12. Sistemul meu are urmatoarea configuratie:
Da, intotdeauna D

17. Propuneri pentru Top MyC (cel mai bun articol

D 13. In urmatoarele 6-12 luni doresc s& imi din acest numar):
Da, dar sunt putine exemplare imbunatatesc sistemul sau sa-mi cumpar unul nou:

wl] oo L] w1

8. Softul dvs. preferat Nume/Prenumele:
Adresa: Localitatea Jud. Str. Nr.

9. Ce rubrica ati mai dori s& contini MyC? Bl.___Ap.___Cod postal: Telefon/Mobil: Data/luna/anul nagterii: A
E-mail Nr. membrilor familiei: Venit/lund
Studii Mi-ar place sa fiu abonat la revista *

*
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DIRECTOR
Gabriela Puchianu
BRAND MANAGER
REDACTOR-SEF

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

SECRETAR GENERAL DE
REDACTIE

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

REDACTOR HARDWARE
Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

REDACTOR INTERNET
Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

REDACTOR GRAFICA

Remus Zoica
remus@myc.ro

REDACTOR CD-ROM
Tamas Kiraly
webmaster@myc.ro

DTP
Cristian Mada
Dorin Borsa

COLABORATORI
Monica Kosta
Teodora Gavrilut
Bogdan Burghelea
Cadlin loan Acu
Mircea Badut

MARKETING MANAGER

POST DISPONIBIL

DEPARTAMENT

MARKETING-PUBLICITATE

0788-343.942

DEPARTAMENT JURIDIC

Cosmin Tautan

MEDIA CONTACT srl

PRODUCTIE
Dorin Onica

PRESEDINTE

Dorel Puchianu
puchianu@mediacontact.ro
PRODUCTIE CD-ROM

Oradea, Str. Slatinei, nr. 6, MC&CD Bucuresti
cod 410291, jud. Bihor
tel. 0259 - 441.523;
0259 - 441.526;
0259 - 260.459 (fax)
CP 54 0P 7
Oradea, cod 410291
contact@myc.ro

PREPRESS
Complar srl
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Serviciul de abonamente: MEDIA CONTACT SRL
Irina Ungur
telefon: 0259 - 441.523; 441.526

abonament@mediacontact.ro

www.MyC.ro ISSN: 1583-9133

ENGE SRL Bucuresti

YEOMPUTER IRV

Numele / prenumele / institutia de invatamant / societatea comerciala

Adresa: Localitatea str. nr.

Tel:. e-mail: Data:

Trimiteti acest talon pe adresa redactiei My COMPUTER:
Str. Slatinei, nr. 6, cod 410291, Oradea, jud. Bihor.
Semnatura

Doresc sa ma abonez pe o perioada de:

L 31uni-149.0001ei L 61uni-289.0001ei I 12 luni-589.000 lei

Pretul abonamentului, in suma de , I-am achitat cu mandat
nr. pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13,

cod 410326, Oradea, jud. Bihor.

Comenzile se pot trimite si prin fax: 0259-441.526
sau prin e-mail la abonament@mediacontact.ro
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Max Payne 2: The Fall of Max Payne - Demo
Windows 98/ME/2000/XP

Continuarea celebrului joc Max Payne 1, Max Payne 2 este o
poveste violenta "Film noir love story", asa cum a fost prezentat de
producatorii jocului. Abilitatea lui Max de a incetini timpul a fost
modificata in bine, fii gata pentru Bullet Time 2.0! Grafica si sunet
imbunatatite, arme noi si inamici mai inteligenti. Cerinte: 1Ghz
PIll/Athlon sau 1.2Ghz Celeron/Duron, placa video 32MB AGP,
256MB RAM, 1.5 GB spatiu pe hard disc.

Freeware

Windows 98/Me/2000/XP

GIMP este cunoscut mai mult in lumea Linux ca fiind echivalentul
gratuit al Photoshop-ului. Aici aveti versiunea pentru Windows a
programului. Necesita GTK+ pentru rulare.

NetCost v5.1

Windows 9x/ME/2K/XP

NetCost este un program all-in-one pentru un Dial-Up cu
adevarat performant, cu care sa te poti conecta, si monitoriza
traficul conexiunii stiind cu exactitate cat ai de platit pentru statul
pe net. Lider pe piata romaneascd a programelor de acest gen.

Shell Picture 1.61

Windows 98/ ME/NT/2K/XP

Un excelent utilitar de previzualizare a imaginilor. Dupa
instalare, tot ce ai de facut este sa dai un right-click pe orice
imagine din Explorer ca sa obtii un thumbnail al acesteia in
meniul contextual al Windows-ului.

W.bloggar v3.02

Windows 98/Me/NT/2000/XP

Acest simplu client XML-RPC iti da posibilitatea sa editezi, sa
postezi, sa publici sau sa stergi textul unui blog gazduit de

12

COVE
DISC

Blogger, b2, MovableType, Nucleus, BigBlogTool sau pe orice
sistem care suporta Blogger API. Are o interfatd asemanatoare cu
MS Office, si poti sa previzualizezi documentul inainte de a-1
publica.

eTrust EZ Armor

Windows 98/ME/NT/2000/XP

Antivirus si firewall gratuit (timp de un an) de la compania
Computer Associates. Ofera actualizari gratuite aprope zilnic.
eTrustiti permite sa alegi intre trei niveluri de protectie pentru
calculatorul tau - low, medium sau high - sa faci calculatorul tau
invizibil pentru hackeri, sa opresti monitorizarea activitatii
calculatorului tau de catre anumite situri sau sa blochezi pop-up-
urile.

Sygate Personal Firewall v5

Windows 98/ME/NT/2000/XP
Firewall care protejeaza calculatorul tau impotriva "troienilor",

W“EOMPUTER
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3six5 Desktop Image JimboReminder v1.2

Kyron Reminder v3.0
MailWasher v2.0.40

MyIE 2

PADD v2.1

Calendar v3.10
BAARK v3.01
Batch Image Editor v1.0
BigDates Wallpaper Calendar

v3.0 Reminder Buddy v1.0.0.13
Birthday Reminder v5.0 Riva Tuner 2.0 RC 14.1
Calenz v1.3 SimpleCalendar v1.0.2

DLL Archive v1.00
DreamBirthday v2.0
EasyDailyNote v2.80
eTrust EZ Armor
Friends & Families v1.0
GIMP v1.2.5

GTK+ 1.3.0

Sygate Personal Firewall v5
TimeCalendar LE v1.6.7
VirtuaReminder v1.060
W.Bloggar v3.02

Winamp3

WinBench 99 v2.0

Windows Media Player 9 XP

many semyar was executed ystem and
Faewwal or how many anoying web shull was blocked.
[ statitics oe the st s -1
Advostizomants Privacy
=] Adverisamonts: a a Fleberars [}
.‘}! Pogrgs L] .2y Privale infoesation: 0
Seript Cookins
o LivaSeopds o Potanterd coban: o
(%51 veseron 0 Sotin cochme 0
e a Formign cookie 0
Intrusions
High o
Medaam a
=5 Low 8
Post scan 0

T T e 0 |

spyware-ului, virusilor si a altor amenintari de acest fel. Destul
de usor de configurat, monitorizeaza traficul si nu permite
realizarea unor aplicatii carora le-ai respins accesul.

Winamp 3

Windows 98/ ME/2K/NT/XP

Fiind cel mai cunoscut player MP3 din lume, Winamp suporta
streaming web, skinuri, pluginuri vizuale si auditive si o multime
de formate audio si video.

WinBench 99 v2.0

Windows 98/ME/2000/XP

WinBench 99 este un program specializat atat in testarea hard
disc-urilor cat si a capacitatilor Direct 3D a placilor grafice.

Ampache

Linux
Este un manager MP3 care suporta tag-uri ID3. Poate fi

W“EOMPUTER

ShellPicture v1.61
Super Utilities v1.80

Windows Media Player 9
98/ME/2K
Zone Alarm v3.7.21

Alien v8.40

AquaMark3 Ampache v3.0

BPS Spyware Remover Driver ATI v3.9 9x
v7.2.0 Driver ATI v3.9 XP

CloneDVD v1.25.1

CodeCharge Studio v2.2

Diskeeper 8.0

DriverMagician v1.43

Kerio Personal Firewall v4.0

NetCost v5.1

Outpost Personal Firewall
Pro v2.0

Driver Nvidia v53.03
Music Manager v0.8.9
Pure FTP Server v1.0.17
Skin-uri MyIE 2.0

Max Payne 2 - The Fall of
Max Payne

Trial

Kerio Personal Firewall v4.0
Windows 98/Me/NT/2000/XP/Server 2003

Firewall care poate fi configurat destul de usor datorita faptului
ca permite sau refuza accesul la aplicatii. Monitorizeaza traficul,
blocheaza pop-up-uri sau scripturi. Producatorul recomanda
inlaturarea oricarui alt firewall care este instalat in calculator
Tnainte de a porni setup-ul Kerio.

Pure FTP Server v1.0.17
Linux

Un server FTP bazat pe Troll-FTPd. Nu are nici o vulnerabilitate
cunoscuta, este usor de instalat si a fost conceput special pentru
kernel-urile moderne. Include suport PAM, IPv6, domenii virtuale,
suporta comenzi de tip "Is", output XML si multe altele.

implementat in Apache si PHP iti permite sa editezi, vizualizezi
si sa redai MP3-uri prin HTTP si dispune de suport pentru
playlist-uri.

Alien v8.40

Linux

Alien poate sa realizeze o conversie intre fisiere de tip RPM, DEB,
Stampede SLP si TGZ-uri Slackware. Daca vrei sa folosesti un
pachet dintr-o alta distributie si vrei o instalare facila, Alien iti
ofera un ajutor nepretuit.

Outpost Personal Firewall Pro v2.0

Windows 98/ME/NT4/2000/XP

Firewall care detecteaza si blocheaza posibile atacuri asupra
sistemului tau, iti pune PC-ul in "stealth mode", iar acesta va
deveni "invizibil" pentru hackeri. Verifica daca in e-mail-ul tau nu
a "poposit" vreun virus, iar in cazul in care este detectat un

asemenea intrus, acesta este trecut in carantina.
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AFLA CA...

Pentium 4 SSE3 "Prescott" Extreme Edition

Gigabyte se va
concentra mai
mult pe placile
grafice cu
integrat NVIDIA

Gigabyte Technology a
comunicat partenerilor din
Rusia cd va descreste gradat
productia placilor grafice cu
procesoare ATI. De acum,
compania se va concentra mai
mult pe solutii bazate pe
NVIDIA. Gigabyte a fost
printre primele firme care a
inceput colaborarea cu ATTla
inceputul lui 2002, dupa ce a
intrerupt-o pe cea cu NVIDIA,
pe vremea cand producea
placi grafice cu cipuri
GeForce3. Se pare ca firma si-a
redirectionat din nou
productia de placi grafice,
concentrandu-se mai mult pe
integrarea de cipuri NVIDIA
produse in Santa Clara,
California. Compania
Gigabyte nu a precizat cd va
stopa complet productia de
placi grafice cu cipuri ATI, cia
indicat faptul ca planuieste sa
fabrice si placi video care
integreaza cipuri NVIDIA.
Aceasta ar insemna ca
productia companiei cu solutii
ATI va scadea considerabil,
sub 50 de procente.
Mentionam ca piata din Rusia
este dominata de placile
Nvidia, si de aceea este logic ca
Gigabyte sa promoveze
brandurile mai cunoscute sau
mai bine apreciate de piata!
Surse apropiate de Gigabyte
Europa au spus ca aceasta nu
varisca sa piarda colaborarea
cu ATL in prezent, placile
grafice cu cip ATI sunt
produse si de firmele ASUS si
ECS. MSI produce placi grafice
cu cip ATI pentru partenerii ei
(Medion de exemplu). De
asemenea, compania ATT are si
propriul brand, RADEON. =
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nu va fi scos inca pe piata

rocesorul Intel Pentium 4 Extreme
P Edition la 3,40GHz nu va integra functia

SSE3 si nu va fi produs in procesul de
fabricatie de 90nm. De asemenea, nu va integra
nivelul 3 de cache, ci va fi reprezentat de
binecunoscutul procesor Northwood cu o
frecventa marita. Microprocesoarele Pentium 4
Extreme Edition numite
"Pentium EE" au nucleu
de 0,13 microni si sunt
proiectate pentru
serverele cu mai multe
procesoare. Initial, ele au
fost anuntate in ultimul
trimestru din 2004.

Inloc ca Intel sa produca cipuri in procesul de
fabricatie de 90nm, compania va mari
performanta familiei de procesoare MP cu trei
noi procesoare. La inceputul primului trimestru
al acestui an Intel va lansa pe piata procesorul
Xeon MP cu 4MB cache L3 tactat la 3 GHz.
Procesorul va costa 3.692 de USD. Din moment
ce procesorul Intel Pentium 4 Extreme Edition

penliu1'

are nivelul 3 al memoriei tampon foarte mare,
Intel va fi nevoit sa dezvolte o alta cale de-a
imbunatati performanta procesoarelor
high-end pentru birou. De altfel, Intel ar putea
sa imbunatateasca performanta procesoarelor
prin pomparea FSB-ului. Dupa cum a declarat,
canalul dual va suporta memoria DDR II1a 533
de MHz, iar compania va avea oportunitatea de
amari viteza FSB-ului de la 800 de MHz la 1.066
pentru procesoarele Pentium 4 Northwood si
Prescott. Ca sa fim mai precisi, Intel cu greu va
face ceva in noul camp Extreme Edition in acest
an si va fi nevoit sa "supratacteze" Procesorul
Pentium 4 SSE3 Prescott pentru soclul LGA775,
pentru a putea concura cu Athlon-ul 64 FX.

Pe de alta parte, competitorul AMD64 este
suficient de rapid ca sa faca fata procesoarelor
Intel, din cauza ca acestea sunt produse incd in
procesul de fabricatie de 0,13 microni, iar
procesoarele Prescott au din nou probleme cu
temperatura imensad la care ajung, care este
principala problema in sporirea frecventei. ®

MSI va vinde incepand cu aceasta luna sisteme
mini-barebone cu procesoare AMD

icro-Star International (MSI) va incepe
M din aceasta luna sa vanda Mega 180,

un sistem mini-barebone care suporta
procesorul AMD Athlon XP. Mega 180 este
asemanator cu o combina muzicala, care are
integrat o placa de sunet stereo, un player MP3
si unul DVD/VCD. in plus, Mega 180 va integra
placa de baza cu chipset nForce 2, un panou
LCM si un tuner radio. Ca si accesorii, MSI
ofera: telecomanda, difuzoare, mouse si
tastatura wireless si antena AM/FM. MSI a
lansat la inceputul anului trecut primul Mega

Mega 651

PC in format mini-barebone. MSI nu a vandut

Mega 180

pe piata modelul Mega 651, care suporta
Pentium 4, ci a distribuit aceste sisteme
barebone lui Synnex Technology care a vandut
acest produs sub brandul MSI. Compania
planuieste sa lanseze al treilea sistem Mega PC
mini-barebone, in al doilea trimestru al acestui
an. Modelul va suporta procesorul AMD Athlon
64. MSI va vinde modelul Mega 180 incepand
din aceasta lund, iar pretul carcasei si al placii de
baza este de aproximativ 382 USD. m
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Vanzarile de firewall-uri sunt in crestere

apoartele firmei de cercetare Meta
R Group au evidentiat faptul cd, in
urmatorii doi ani, vinzarile de soft si

dispozitive firewall vor ajunge la 2.5 miliarde
USD, o crestere cu 25% fata de situatia actuala.

Firewall-urile - softuri sau dispozitive care tin
la distanta utilizatorii mai "curiosi'-
reprezinta suportul de nadejde pentru
securitatea sistemelor
companiilor. In timp ce
marea majoritate a firmelor
mari sau mijlocii utilizeaza
deja un firewall, din ce in ce mai
multe companii vor incepe sa instaleze
dispozitive in mai multe puncte ale unei retele.

Mark Bouchard, director de programe la Meta
Group, a precizat ca, pe langa tactica DCON
(digitally cordoning off networks), care s-a
dovedit o modalitate eficienta de prevenire a
unor atacuri, vanzarile catre clienti vor duce la o
extindere a pietei firewall-urilor in jurul sumei
de 2.5 miliarde USD.

Aceste estimari s-au facut intr-o perioada in
care companiile de securitate cauta sa
imbunatateasca integrarea diferitelor modalitati
de securizare a sistemelor intr-un singur
dispozitiv. Un asemenea produs va ingloba mai
multe functii, precum soft anti-virus, detectarea

intrusilor, VPN (virtual private networking),
firewall-uri sau filtre de continut.
Astfel producatorul de soft de
securitate NetScreen
Technologies si cel de hard,
e Cisco, planuiesc sa adauge
- VPN-urilor functii SSL (secure
sockets layer). Mai mult, Internet
Security Systems a realizat deja un astfel de
dispozitiv care combind mai multe functii de
securitate.

Totusi exista momentan un anumit scepticism
legat de achizitionarea unor dispozitive
all-in-one, astfel ca multe companii se
orienteaza in continuare catre dispozitive de
securitate traditionale. m

Lupta impotriva spamului

decat distribuirea lui

R companie de cercetare din San-
Francisco, au evidentiat faptul ca

vanzarile produselor anti-spam vor creste
in 2004 cu 200%, si vor atinge suma de 360
de milioane USD.

Aceasta suma este mult mai substantiala
decat cea pe care se asteptd sa o castige cei
care trimit spam. Profitul obtinut in 2003 de
acestia s-a situat in jurul sumei de 30 de
milioane USD.

Spammingul este in general o afacere
micd, iar veniturile sunt pe mdsura.
Oportunitatile pentru vanzatorii de soft
anti-spam sunt mai mult pe termen scurt,
deoarece nu multe companii au momentan
protectie anti-spam: doar 20% dintre
acestea au dezvoltat sisteme de protectie
impotriva spamului la nivelul intregii
intreprinderi.

Pe deasupra spamul este un subiect de

ezultatele Ferris Research, o

este mai profitabila

top, privirile tuturor
sunt indreptate
spre acesta. Dar
aceasta
oportunitate
nu va dura la
nesfarsit. La
sfarsitul acestui
an, mai mult de
80% dintre companii
vor fi "la adapost", iar

piata va deveni saturata. In plus, un alt

factor care va influenta considerabil
evolutia acestui segment de produse este
reprezentat de schimbarile si "inovatiile"
modalitatilor de creare a spamului.Timpul
va cerne producatorii acestor softuri, astfel
ca Ferris Research preconizeaza ca, spre
sfarsitul anului, nu vor mai exista pe piata
decat 10-15 producatori care sa ofere
produse credibile. ®

AMD va produce primul procesor de 90nm

roducdtorul de procesoare

P Advanced Micro Devices (AMD) va
produce primul cip in procesul de

fabricatie de 90 nm in al doilea trimestru al

lui 2004, a precizat managerul de la AMD,

“COMPUTER

Christopher Bode. Compania spera sa
incepa productia in masa a noului procesor
tot in trimestrul doi. Pentru acest procesor
compania va avea nevoie de un capital de
2,4 miliarde de USD. ®m

AFLA CA...

RIAA, din ce in ce mai
activa

Pentru a confirma faptul ca
lupta impotriva celor care
descarca ilegal muzica de pe
Internet este abia la inceput,
RIAA (Recording Industry
Association of America) a datin
judecata inca 41 de persoane,
banuite ca ar fi recurs la astfel
de modalitati pentru a procura
muzica.

Acestea se adauga pe lista pe
care se mai afla inca 341 de
persoane si, in plus, Cary
Sherman, presedintele RIAA, a
avertizat ca acesta este doar
inceputul. Cei mai vizati sunt
utilizatorii care au partajate cel
putin 1000 de piese, amenzile
pentru acestia situdndu-se in
jurul sumei de 3000 USD.

Cu toate acestea,
oportunitatile pentru swapperi
-legale sau ilegale - par sa se
multiplice in progresie
geometricd. Aproape toate
magazinele de muzica virtuale
sunt legale, dar nu exista
statistici concrete referitoare la
amploarea fenomenului de
descarcare de muzica.

In cercetarile legate de acest
aspect efectuate recent, un
redactor al Washington Post,
Frank Ahrens, precizeaza ca
multi swapperi care utilizeaza
tehnici neautorizate de copiere
vor fi imposibil de oprit. Totusi,
se pare ca RIAA nu vrea sa
cedeze prea usor. Pe langa
metodele "dure", RIAA spera ca
va putea educa si convinge
utilizatorii sa descarce muzica
de pe siturilegale precum
Napster (legal de data aceasta),
Musicmatch sau iTunes
(descarcarea unei piese costa 99
de centj).

Intr-un studiu efectuat,
RIAA a evidentiat faptul ca
acum un an majoritatea
utilizatorilor nu credeau ca
incalca vreo lege prin faptul ca
descarca gratuit muzica de pe
Internet. m
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AFLA CA...

"Master" si "slave" sunt de neacceptat!

Palm are probleme...

PalmOne a fost de acord sa
rezolve problemele in procesul
care i-a fost intentat de un grup
de consumatori in legatura cu
seria de produse Palm m500.
PalmOne sunt acuzati ca au
vandut cu buna-stiinta
consumatorilor aparate
defecte. Cazul este centrat in
jurul dificultatilor pe care
unele PDA-uri Palm m500 si
mb505 le experimentau cand se
incerca o sincronizare cu un
PC-gazda. Au existat o multime
de speculatii referitoare le
aceste probleme, una dintre
cele mai frecvente teorii fiind
aceea cd aparatele erau
subiectul unor descarcari de
electricitate statica in timpul
sincronizarii. Aceste descarcari
se pare cd intrerupeau procesul
de sincronizare cauzand
neplaceri utilizatorilor.

Problema a aparutin Iulie
2001, la scurt timp dupa ce
mb500 si m505 au fost lansate pe
piata de catre Palm. in
Noiembrie, PalmOne deja
anunta ca luase la cunostinta
eroarea si s-a oferit sa
inlocuiasca PDA-urile defecte,
afirmand totodata ca era prea
tarziu sa retragd intreaga linie.

Procesul a fost intentat
initial de un anume Cliff Eley
in Januarie 2003. Acesta afirma
ca PalmOne stia de la inceput
de problema cu PDA-urile dar
totusi a lansat modelele m500 si
mb505 sperand ca putini
cumparatori vor fi deranjati de
ea. PalmOne respinge
acuzatiile si contesta
veridicitatea spuselor lui Cliff
Eley, dar a acceptat sa trimita
daca e cazul PDA-uri care sa
inlocuiasca modelele defecte.
Cat despre Eley, acesta va primi
o despagubire de 1000 USD si
dreptul de a apelala PalmOne
pentru plata a pana la 500.000
USD cheltuieli legale. m
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ficiali din Los Angeles au rugat
producatorii si furnizorii sa nu mai

foloseascd termenii "master” si "slave" in

echipamentele calculatoarelor deoarece sunt
considerate ofense
inacceptabile.

la hard disc-urile din PC, prin urmare s-ar putea
cain zona Los Angeles si aceasta sa fie afectata.
"In conformitate cu diversitatea culturala din
districtul Los Angeles, aceasta nu este o eticheta
de identificare acceptabila” a declarat o
persoana intr-un material

Cererea a infuriat pe unii
furnizori, iar intreaga
tevatura a pornit dela un
aparat de inregistrare video
pe care un muncitor
neidentificat 1-a observat si
care purta etichete "master”
si"slave".

Inindustria
calculatoarelor "master" i "slave" fac referire si

redactat trimis furnizorilor.
Desi multi au numit
initiativa ca fiind "stupida”,
au existat unele companii
care au promis ca vor lua in
considerare cererea, asa ca
s-ar putea ca pe viitor, cand
vom intra in BIOS, in loc de
"slave" si "master" sa ne setam
HDD-urile ca "equal-1" si "equal-2":) . ®

Cresc vanzarile la servere Linux

ata de anul trecut, vanzarile in domeniul
F serverelor Linux au crescut cu 50% - al

saselea trimestru de ascensiune a
sistemului open-source in servere. Serverele
Linux au generat 743 milioane de dolari in
aceastd perioadd, demonstrand avansul pe care
sistemul de operare il ia fata de produsele
competitiei.

IDC a atribuit cresterea faptului ca multe
companii adopta mai nou serverele volum ca
tehnologie mainstream, dar si scaderii in
vanzari a serverelor UNIX. Tot IDC a efectuat un
studiu din care reiese ca anul trecut, segmentul
de piata a crescut cu 10% datorita serverelor
mici (cu preturi sub 25.000USD), cu 7% datorita
celor intre 25.000USD si 500.000USD, in timp ce
serverele de dimensiuni si capacitati mari (cu
preturi peste 500.000USD) au scazut cu 14% in
vanzari. Vanzarile la servere high-end cum ar fi
Superdome fabircat de HP sau zSeries produse
de IBM au fost dezamagitoare pentru

companiile producatoare. Abilitatea multor
administratori de sistem de a imbunatati
performantele hardware-ului au contribuit si
ele la cifrele mici incasate de IBM si HE, insa ca si
imagine de ansamblu, IBM conduce in topul
vanzarilor cu 31%, urmat indeaproape de HP cu
28%. Sun gi Dell au avut cate o felie de 10%
fiecare.

IDC a spus ca serverele x86 bazate pe
microprocesoare Intel si AMD au inceput sa
castige teren, mai mult de 120.000 de servere
lamelare fiind vandute in 2003.

In ceea ce priveste cel mai mare concurent al
linux-ului, Microsoft, acesta a inregistrat un
progres in vanzarea de servere Windows, cu
10% mai mult decat in 2002.

Grupul de cercetare Aberdeen a declarat ca
tranzitia spre servere Linux se va accentua
datorita faptului ca sistemul de operare castiga
teren si pe piata desktop, consumatorii cautand
consistenta in ambele segmente ale IT-ului. ®

Protectia iTunes a fost sparta si ea

n adolescent norvegian care a devenit

faimos acum céteva luni dupa ce a

reusit sa conceapa si sa distribuie un
program ce permitea spargerea codurilor de
securitate din DVD-urile protejate, a facut din
nou valva dupa ce a reusit o performanta
similara in cazul software-ului iTunes produs de
Apple Inc.

Jon Lech Johansen (19 ani) este pus acum in
fata unui nou proces pe langa cel legat de
DeCSS. Noul program este numit QTFairUser si
a fost publicat pe un sit al carui proprietar este
tot Johansen, impreuna cu mesajul "So sue me".

Aplicatia reuseste sa evite protectia de copiere
din iTunes prin deschiderea in mod legal a
fisierelor audio in QuickTime, dar extragand in
paralel datele din acesta intr-un nou fisier.
Exista si alte programe de acest gen dar toate au
acelasi
neajuns:
muzica
copiata prin
intermediul
acestora este
de o calitate

cu mult inferioara. m



Tyan lucreaza la o placa de baza care va suporta

patru procesoare Opteron

T yan este cunoscut pentru placile de baza
destinate serverelor, iar acum isi adauga
in portofoliu inca o placa ce va suporta
patru procesoare Opteron. Toate pldcile Tyan
pentru AMD64 vor integra chipsetul AMD 8000.

Noua placa are 10 sloturi pentru memorii care
limiteaza capacitatea maxima a memorieila 20

GB cand se folosc DIMM-uri de 2 GB.
Competitia in segmentul placilor de baza cu
patru procesore Opteron este in stransa
legatura si cu pretul acestor pldci, iar Tyan va
oferi un raport bun pret/performants, de aceea,
este foarte probabil ca, placa pentru patru
procesoare Opteron sa aiba succes. ®

O treime dintre telefoanele mobile din SUA vor

avea in 2004 Bluetooth

onform predictiilor analistilor
c companiei de cercetare ABI

Research, aproape a treia
parte dintre telefoanele mobile
din SUA vor avea Bluetooth la
sfarsitul primei jumatati a
acestui an. Bazandu-se pe
angajamentele mai multor
companii, printre care Acura,
Audi, Lexus, Lincoln,
Maybach sau Toyota, aceeasi
companie a precizat ca in
2008 in o cincime dintre noile
autoturisme va fi instalata
aceastd tehnologie wireless.

Adoptarea tehnologiei, anuntata
pentru prima data acum mai bine de
sase ani, a fost un proces destul de
anevoios, dar se pare cd acum lucrurile
intra pe un traseu favorabil.

Bluetooth a fost implementat in primul
rand in retelele GSM din SUA, unde
compania AT&T a schimbat treptat
tehnologia similara dar incompatibila,

TDMA.
Cresterea este asteptata cu atat mai mult,
cu cat la sfarsitul anului trecut,
Nokia a inceput sa vanda
telefoane pentru tehnologiile
CDMA (Code Division
Multiple Access) ale
companiilor Verizon si

Sprint. Reactiile au aparut

imediat: Qualcomm a anuntat

un parteneriat cu Broadcom
pentru a aduce pe piata
tehnologie Bluetooth.

Tom Wand, cercetator al
companiei Intel a declarat ca
Bluetooth, in comparatie cu Wi-Fi,

a avut parte de o reclama negativa, dar
totusi daca se ia in considerare faptul ca
piata telefoanelor mobile este una foarte
vastd, existand la ora actuala peste un
miliard de unitati, si in continua crestere
delaanlaan (in jur de 500 de milioane de
unitati), se intrevede un an luminos si
pentru tehnologia Bluetooth. =

Lumea nu se inghesuie la Office 2003

ecent, a fost efectuat un studiu care
R a implicat 100 de companii si firme

(75 din SUA si 25 din Europa) al
carui scop a fost sa afle daca acestea doresc
sau nu sa realizeze un upgrade in acest an
la Office 2003.

60% dintre acestea au raspuns cu "nu",
rezultatul fiind atribuit de autorii studiului
noilor functii si capabilitati bazate pe XML,
incluse in noua versiune a software-ului de
productivitate. "Fara o aplicatie care sa
aduca ceva nou in Office, ciclul de upgrade
va fiincert atat timp cat tehnologiile bazate
pe XML nu vor ocupa un loc mai important
pe piata."

Una din intrebdrile studiului a primit un

“COMPUTER

Microsorft

Office

raspuns afirmativ din partea a 58% din
totalul celor intervievati, iar aceasta suna
cam asa: "Va fac problemele de securitate
ale Microsoft-ului sa considerati o
alternativa open-source pentru dektop?"
Microsoft a recunoscut recent ca grija
pentru securitate a cauzat intarzieri
semnificative in semnarea contractelor pe
termen lung cu unele companii. ®

AFLA CA...

Gesticuleaza cu
PlayStation 3!

Vice presedintele SCE
(Sony Computer
Entertainment), Phil Harrison,
a declarat ca noua generatie de
PlayStation va include un
senzor de miscare si 0 camera
asemanatoare cu EyeToy, un
dispozitiv periferic pentru
PlayStation 2.

Console precum
PlayStation 2, Xbox sau
GameCube sunt niste
intermediari pentru
introducerea in casele
utilizatorilor a unor tehnologii
precum conexiunile
broadband. Companiile
producdtoare de echipamente
electronice, softuri sau PC-uri
incearca sa faca legatura intre
dispozitive precum console
video, recordere digitale,
calculatoare si televizoare.
Companiile din domeniul
calculatoarelor incerca sa
gaseasca modalitati alternative
de interactiune intre utilizatori
si PC-uri.

Cu toate ca nu s-a precizat
exact momentul
implementarii noilor
tehnologii, se banuieste ca
acestea vor filivrate odata cu
noul PlayStation 3 care va fi
lansat in 2005.

Urmatoarele generatii de
console vor include sisteme de
recunoastere a miscarilor mult
mai variate, dandu-le
posibilitatea utilizatorilor sa
controleze jocurile prin
miscarile ochilor sau misgcari
complexe ale degetelor
(realizatorii proiectului au
facut o analogie cu aspecte din
filmul "Minority Report" in
care existau interfete cu
senzori care detectau miscarile
personajelor). Softul va
recunoaste expresiile faciale,
iar in combinatie cu o camera
video va putea detecta chiar si
emotiile utilizatorilor. m
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Romania participa la Summitul Mondial ~\ world summit
pentru Societatea Informationala

In perioada 10-12
decembrie 2003, o delegatie
a MCTI, condusa de
ministrul Dan Nica, a
participat la Summitul
Mondial pentru Societatea
Informationald, organizat
la Geneva de Natiunile
Unite prin Uniunea
Internationala a
Telecomunicatiilor (ITU). La
Summit a fost lansat
raportul "The Global

si InfoDev, program al
Bancii Mondiale. Conform
raportului, Romania ocupa
locul 46 in lume din punctul
de vedere al prezentei
guvernamentale online,
situdndu-se inaintea
Bulgariei si Ungariei (pe
baza datelor din 2003), locul
18 la penetrarea televiziunii
prin cablu (pe baza datelor
din 2002), locul 38 in ceea ce
priveste accesul la Internet

Information Technology
Report", realizat de INSEAD

prin linii telefonice, locul 5
la calitatea invatamantului

Reprezentanta Dell in Romania
Mateescu.

Dell isi propune o crestere
rapida pe piata romaneasca,

DELL

Dell isi deschide in mod
oficial reprezentanta din
Romania in cursul acestei
luni. Country Manager
pentru Romania, Bulgaria &
Muntenegru si Macedonia
este domnul Dragos

ANIVERSARE: 20 de ani de Macintosh

Luna aceasta se implinesc era primul calculator personal
20 de ani de la lansarea ce dispunea de o interfata
primului calculator grafica pentru utilizatori
Macintosh. In lanuarie 1984a  (GUI). Era echipat cuun
fost lansat cu multa fanfara procesor Motorola 68000 ce
modelul Macintosh 128K care  rulala 8MHz. Avea un

Din aceasta luna, domenii NAME pe Net

Global Name Registry
(http://www.name),
operatorul domeniilor
.NAME, a anuntat ca
inregistrarea acestor domenii
va incepe pe 14 ianuarie 2004.

Operatia va permite celor care
au "ratat" cumpararea unor
domenii preferate .com, sd le
poata achizitiona acum, cu
sufixul NAME.

Pana la aceasta data Global
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cu profil real, locul 41 1a
numarul gospodariilor
conectate la Internet,
inaintea unor tari ca Spania,
Slovacia, Bulgaria.

In standul Romaniei de la
Summit au fost prezentate 5
proiecte reprezentative
pentru nivelul atins de
Romania in ceea ce priveste
dezvoltarea Societatii
Informationale: sistemul
electronic national, sistemul
electronic de achizitii

astfel incat sa ajunga sa
detina curand cote
importante de piatd pentru
principalele categorii de
produse pe care le va
promova.

Compania, fondata in 1984,
avand peste 44.300 de
angajati, inregistreaza in

monitor alb-negru
incorporat, tastatura,
mouse §i 0 unitate
floppy pentru dischete
3,5" de 400K. Pretul la
care primele Mac-uris- [
au vandut a

Name Registry a oferit,
posibilitatea companiilor din
intreaga lume, prin Defensive
Registrations, sa isi protejeze
denumirile marcilor
comerciale inaintea
deschiderii vanzarii, pretul de
1.995 USD pentru o perioada

on the information society
Geneva 2003 - Tunis 2005

publice, depunerea online a
bilanturilor, portalul pentru
eliberarea permiselor auto
si platforma educationala
AEL utilizatd de 200 licee in
Romania. Cea de a doua
faza a Summitului Mondial
sa va desfasura in Tunisia, in
2005. Romania a gazduit, in
2002, conferinta regionald
pentru Europa si America
de Nord, in pregatirea
Summitului de la Geneva.
http://www.itu.int/wsis/

mod constant cresteri
financiare semnificative.
Cifra de afaceri estimata
pentru sfarsitul anului fiscal
2003 este de 40 de miliarde
USD, iar profitul inregistrat
in ultimul trimestru al
acestui an a fost de 900 de
milioane de dolari.

fost de 2,495USD, o
suma destul de
acceptabild avand in
vedere ponderea

calculatoarelor
i | personale la acea vreme.

de 10 ani. Lista siturilor unde
pot fiinregistrate domenii
.NAME poate fi gasita la
www.nic.name/defensive.

name

“COMPUTER



[ackHed o conimes. % Cani

@u'auwxuﬂ n
| i R g




My PREZENTAM

SOLUTII MOBILE

SONY ERICSSON P900 cu Symbian 7T, versus...

u existat multe zvonuri
Alegate de smartphone-
ul SonyEricsson P900.

Initial, fusese cunoscut ca si
P810, darla putin timp dupa
aceea a fost redenumit P900 (se
pare ca din motive comerciale),
nume care, de altfel, a ramas cel
oficial. La prima vedere,
diferentele intre P800 si P900 nu
sunt considerabile, ceea ce
poate fi avantajos pentru cei
familiarizati deja cu P800 si
sistemul Symbian/UIQ.
Lansarea lui P900 seamana
foarte mult cu lansarea lui T68i,
care l-a inlocuit pe T68m.
Aceeasi platforma, cateva
modificari ale softului si
designului, P900 poate fi
considerat o versiune revizuita

alui P800.

Designul noului model a
devenit mai ascetic, impresie
creata de combinatia de plastic
negru siargintiu. Privit din
exterior, modelul poate fi
integrat in clasa business mai
degraba decat predecesorul sau
creat in culori frivole.

Doi indicatori sunt plasati de
o parte si de alta a difuzorului,
indicatorul de retea in dreapta
si indicatorul bluetooth in
stanga.

Toate tastele sunt placate cu
crom si par mai confortabile
decat cele ale lui P800. Un card
Memory Stick Duo este plasat
in partea dreapta a telefonului,
unde mai poti gasi o tasta
pentru accesul instant la
browserul Web si o tasta
speciala (CAM) pentru
activarea camerei digitale.

Tot pe aceasta parte se afla si
locul unde poate fi introdus
stylusul atunci cand nu este
folosit. Acesta este mai folositor
si are un look mai exclusiv decat
cel al lui P800, dar este putin
prea usor si nu foarte conforta-
bil de utilizat.

Camera digitala VGA este
plasata pe spatele telefonului.
Calitatea lentilelor a fost imbu-
dus la cresterea calitatii
fotografiilor.

Sub camera se afla o oglinda
mica pe care o poti utiliza

o5

uossas Au
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atunci cand iti faci tie poze. Un
alt lucru interesant este faptul
ca P900 are si proeminente din
plastic pentru a-1 fixa mai bine
pe masa si a preveni in acest fel
alunecarea si, implicit,
zgarierea lui.

Ecranul are o rezolutie de
208x320 pixeli (42x64 mm) si un
suport pentru culori de 65K (cu
clapeta inchisa rezolutia este de
208x208 pixeli). Ca si calitate a
imaginii, P900 poate fi
comparat cu Nokia 6600 sau
Siemens SX1.

ince priveste dimensiunile
si greutatea P900 este mai mic si
mai usor: 117x57x24 mm si 130g
(cu 28g mai usor decat P800).

P900 are integrat sistemul
Symbian UIQ 2.1 cu care potisa
lucrezi foarte confortabil. Din
pacate P900 are o memorie
interna de doar 16MB, proble-
ma rezolvata intr-o anumita
masura de slotul MS Duo.

ince priveste mesageria,
poti sa trimiti si sa primesti
SMS, MMS si e-mail-uri. In
agenda poti sa adaugi poze,
sunete sau filmulete.

Agenda este destul de
flexibila iar contactele si datele
pot fi organizate foarte usor.
Functiile si optiunile sunt foarte
asemanatoare cu cele ale unui
PDA. Poti sa vizionezi filmulete
in majoritatea formatelor
obisnuite existand si suport
pentru mp4 (pentru melodii
sunt suportate formatele MP3,
AMR, AU, WAV, MIDI).

ince priveste calitatea
receptiei acest smartphone este
comparabil cu predecesorul
sau. Nu are multe particularitati
dar nici probleme.

Concluzii

Inincheierea acestei prezen-
tari ag putea spune ca P900 nu
este chiar un telefon nou ci, mai

©

Soniy Eric

degraba, o versiune revizuita si
imbunatatita a modelului P800:
sunet de mai buna calitate,
design nou care tinteste clasa
business, precum si un ecran
imbunatatit. m

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

SPECIFICATII

Dimensiuni: 115 x 57 x 24 mm

Greutate: 150g cu clapeta

Antena: interna

Retea: GSM 900/1800/1900
(trei benzi)

Date: GPRS

Ecran: 16-bit TFT, 208x320
pixeli

Baterie: Li-Polymer 1260 mAh

Timp vorbire: aprox. 14 ore

Timp stand-by: aprox. 400 ore

Optiuni suplimentare:

Camera digitala integrata
Video Recorder ¢ Infrarosu ¢
Bluetooth e Memorie externa
16MB + 32MB memorie flash si
slot Memory Stick Duo ¢
Mesagerie SMS, MMS, E-Mail,
EMS ¢ Tehnologie Java™ e
Navigare Web wireless (suporta
WAP 2.0, HTML si cHTML) ¢
Handsfree ¢ Ring Tones
polifonice si MP3-uri e Touch
screen * Organizer * Jocuri

incluse sau pot fi descarcate
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..Orange SPV E200, cu Windows Mobile 2003

sa cum i sta bine unui
smartphone, ajunul
aparitiei acestui nou

model a favorizat diverse
speculatii asupra numelui pe
care urma sa il poarte acesta.
Luni de zile a fost referit ca
"SPV2"si chiar "SPV C200" (in
functie de acuratetea surselor
de informatii, probabil :-)

SPECIFICATII

Dimensiuni: 120 x 50x 24mm

Greutate: 130g

Antena: Interna

Retea: GSM 900/1800/1900
(trei benzi)

Date: GPRS

Ecran: 16-bit TFT,176 x 220
pixeli, transreflectiv

Baterie: Li-Polymer

Timp vorbire: aprox. 5 ore

Timp standby: aprox.200 ore

Optiuni suplimentare:

Camera digitald integrata «
Video Recorder ¢ Infrarosu ¢
Bluetooth e Memorie externa
32MB + slot SD/MMC
Mesagerie SMS, MMS, E-Mail,
EMS ¢ Tehnologie Java™ e
Navigare Web wireless (suporta
WAP 2.0, HTML si cHTML) ¢
Handsfree  Capacitatea
agendei 1000+ intrari ¢ Alerta
vibrare ¢ Ring Tones polifonice
si MP3-uri * Organizer ¢ Jocuri
Incluse sau pot fi descarcate

W“EOMPUTER

Fata de anterioarele modele
SPV, respectiv SPV E100, noul
smartphone are forma putin
mai alungita si prezinta o
grosime sesizabil mai mare,
datorita faptului cd acum
camera digitala VGA este
integrata in telefon (primele
generatii SPV se vindeau
impreuna cu camera atasabila).
Totusi, cresterea dimensiunilor
la 120x50x24 cm nu pare deloc
deranjantd, mai mult chiar,
aduce un plus de confort in
manevrarea telefonului, iar
despre greutatea de 130 g se
poate spune acelasi lucru.

Designul nu a fost modificat
prea mult, modificarile fiind
mici cosmetizari aduse la
designul receptorului si al
tastaturii. Totusi, se remarca
tendinta de trecere la o linie mai
eleganta. O notd aparte o
conferd iluminarea tastaturii in
albastru, asortata cu indicatorul
de stare Bluetooth din partea
stanga-sus.

Ecranul transreflectiv ofera o
imagine clard, de buna calitate,
chiar la lumina soarelui, cu
65.536 de culori si o rezolutie de
176 x 220 de pixeli.

Faptul ca nu este un ecran
tactil ii confera robustete, insa
faptul ca introducerea textului
se face doar prin tastatura
telefonului (chiar daca
predictiv prin T9), il situeaza
intr-o pozitie dezavantajoasa
fata de SonyEricsson P900, care
pe Ingd recunoasterea scrisului,
ofera si posibilitatea utilizarii
tastaturii virtuale de pe ecranul
tactil. La E200, navigarea se
realizeaza cu ajutorul micului
joystick.

Camera VGA este identica in
ceea ce priveste caracteristicile
tehnice cu precedentele camere
atagabile lui SPV si lui E100. Cu
toate acestea, gurile rele sustin
cdintegrarea camereia dusla

deteriorarea calitatii imaginilor,
E200 denaturand culorile
naturale spre o temperatura
prearece, din cauza unei tente
nejustificat de mare de albastru.

Un avantaj fata de
predecesori este posibilitatea de
captura video, la o calitate
acceptabild. Redarea
secventelor video si chiar a
filmelor este facilitata de
Windows Media Player 9 pe
care il integreaza noul sistem de
operare pentru dispozitive
mobile. Este de la sine inteles ca
E200 integreaza si posibilitatea
de redare a muzicii in format
mp3. Desigur cd in acest scop se
recomanda utilizarea unei
extensii de memorie, slotul din
partea dreapta avand
posibilitatea de a gazdui
carduri de memorie MMC sau
Secure Digital de panala 4 GB.
Oricum, cei 20MB pe care
Windows Mobile ii lasa la
latitudinea utilizatorului, se vor
umple rapid cu diverse aplicatii
sau chiar jocuri, care pot fi
descarcate prin WAP sau GPRS.

Un alt avantaj, general
apreciat de catre utilizatori, este
interfata Bluetooth. Desigur c3,
in cazul folosirii continue a
unui headset Bluetooth, bateria
telefonului va rezista mai putin
de o zi, fatd de cele aproape 3
zile catrezistd in mod
normal.

Pentru conectivitatea cu
laptopurile mai vechi, E200
oferd si un portinfrarosu, iar
pentru sincronizarea cu
desktopurile, este oferit in

Concluzii

Orange SPV E200 prezinta
numeroase imbunatatiri fata de
modelele precedente, fapt ce a
creat in randul posesorilor de
SPV si SPV E100 senzatia ca au
fost folositi ca beta testeri, pen-
tru o perioadad de un an de zile.
Cele mai apreciate caracteristici
noi sunt camera video integrata,
conectivitatea Bluetooth si, nu
in ultimul rand, portabilitatea
aplicatiilor de pe PC, datorita
sistemului de operare Windows
Mobile 2003. =

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

10/17/2003

pachet un cablu USB.
Noul model poate

Eva's Birthday

comunica triband in retele
GSM si suporta toate
protocolurile standard de

Team Meeting
10:30 AM

e-mail, SMS, MMS si chiar

Profile: Meeting

a

mesagerie instantanee prin

SMS (2)

Ry

MSN.

Start | Contacts
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Noul laptop Sharp cu ecran 3D

orindu-se sa prinda

perioada

Sarbatorilor,
japonezii de la Sharp au scos
pe piata, la un pref de
"numai" 3.300 USD primul
laptop cu ecran care creaza
iluzia unei imagini
tridimensionale, fara a fi
nevoie de ochelari speciali
sau alte accesorii.

Ecranul lui Actius RD3D
arata exact ca cel al unui
laptop obisnuit, pana cand
utilizatorul apasa butonul
"3D". Dupa activarea
modului de afisare
tridimensional, orice
aplicatie sau joc ce simuleaza
spatiul tridimensional
conferd ecranului senzatia de
profunzime. Efectul este
foarte reusit, chiar naucitor,
dupa afirmatiile unor testeri
independenti. Peter
Svensson (Associated Press)

22

afirma ca "o punga de
floricele (pop corn) arata atat
de reala", incat a fost tentat sa
o atingd, cu riscul de a simti
cu varful degetelor plasticul
ecranului.

Sharp ofera modelul
Actius ca un sistem robust si
cu dotari de varf, ca un
instrument avansat pentru
arhitecti, ingineri, chimisti,
medici si alti profesionisti
care au nevoie sa lucreze cu
modele tridimensionale. De
altfel, pachetul de software
livrat cu Actius cuprinde si o
aplicatie pentru modelarea
moleculara in trei
dimensiuni, destinata
chimistilor si farmacistilor.
Chiar daca e un instrument
dedicat profesionistilor
"seriosi", cu siguranta ca si
gamerii vor fi tentati de noua
tehnologie.

Solutiile anterioare de

afisare a imaginii in trei
dimensiuni impuneau
utilizarea unui vizor special
care se conecta la calculator,
si care proiecta imaginea pe
un ecran LCD aflatin
apropierea ochilor. Efectul
de profunzime (produs prin
afisarea stereoscopicd a
imaginilor) este uluitor,
intr-adevar, insa depinde si
de caracteristicile tehnice ale
respectivului periferic.

Noul laptop Sharp Actius
elimina necesitatea folosirii
unor asemenea vizoare, insa
prezinta anumite
neajunsuri.

Dezavantajul solutiei
este ca efectul tridimensional
poate fi sesizat, deocamdata,

doar dintr-un unghi ingust
(nostalgicii laptopurilor isi
vor aminti de vechile
display-uri DSTN), astfel
incat utilizatorul trebuie sa
se afle intr-o pozitie optima.
Un dezavantaj secundar
cauzat de unghiul redus de
vizibilitate consta in faptul ca
0 singura persoana poate
admira imaginile
tridimensionale la un
moment dat.

Efectul de profunzime
este obtinut prin intunecarea
accentuata a ecranului de 15
inch, insd o pozitionare in
afara unghiului optim de
vizibilitate lasa la vedere
benzi de gri de nuante
diferite (o problema tipica,
incd, a ecranelor cu cristale
lichide). Iata cum se
formeaza senzatia de
holograma: un ecran LCD

Front

S0 Card/SmartMedia”™Slot
CompactFlash™Slot

Back
AC Adapter Jack

. ——
E Memory Stick™Slot

Left

LIS Ports

LAN Port

Maodem Jack
S Video Output Jack
External VGA Port

Headphones, Audio, Opitcal Digital Output Jack

[ Microphone Jack
— IEEEN394 Connector

PC Card Slot

LISE Ports
Kensington Lock

Right

Floppy Disk Drive

-

Sharp Actius RD3D - vederi laterale
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DETALII

SHARP ACTIUS RD3D

PRET: 3.300 EUR

CONTACT:
www.sharpsystems.com
DIMENSIUNI:

352 mm x 296 mm x 46-53 mm
GREUTATE: 4.6Kg
HARDWARE:

Procesor Intel Pentium4 2,80GHz
512MB DDR SDRAM, expandabil la
1024MB

NVIDIA GeForce 4 440 Go, memorie
video dedicatd 64MB DDR

Display 15,0" XGA (1024 x 768)
60GB HDD

unitate optica DVD-R/-RW/RAM & CD-
R/RW (2/1/2 &16/12) cu protectie
buffer underrun

placd de sunet compatibild AC'97, 3D
sound,16-bit

4 xUSB 2.0, IEEE1394, LAN, modem,
iesire audio SPDIF/stereo, intrare
microfon, iesire TV (S-video, NTSC),
iesire VGA, fax/modem 56kbps (V.90),
slot SD/SM/CF/MS

Acumulator Li-ion (9 celule),
autonomie aprox.1,3 ore
SOFTWARE:

WinDVD®4 with sharp-fx, Norton
AntiVirus™ 2003, Drag'n Drop
CD+DVD, DVD- Movie AlbumSE 3 *8,
MyDVD 4, Adobe® Reader®6,
Network setup utility, TriDef™ Movie
Player, TriDef™ Photo Viewer, SHARP
Smart Stereo Photo Editor / Slide
Show,

Personal CAChe for Windows

obignuit consta din doua
straturi - unul care contine
cristalele lichide care
formeaza imaginea si un al
doilea strat care il lumineaza
pe primul. Tehnologia
aplicatd la Actius interpune
inca un strat intre cele doua
mentionate, iar acest strat
ramane transparent atunci
cand efectul 3D este
dezactivat. Stratul determina

cresterea sesizabila a grosimii

si grutatii ecranului, insa e
previzibild ameliorarea
acestor neajunsuri in
conditiile viitoarei productii
pe scara larga a tehnologiei.

La apasarea butonului
"3D", acest strat intermediar
se transforma intr-o

“EOMPUTER
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"tesatura" de bare albe si
negre, verticale si orizontale.
Barele negre obstructioneaza
iluminarea anumitor zone,
astfel incat ecranul prezinta
imagini diferite pentru cei
doi ochi (efect stereoscopic).
Astfel, principiul e diferit fata
de cel utilizat la felicitari si
abtibilduri "holografice",
respectiv un strat gros de
material plastic cu striatii,
care prezintd imagini diferite
ochiului in functie de
unghiul de vedere. Prin
pozitionarea stratului de
control tridimensional in
spatele imaginii, Sharp a
obtinut un efect mai realist.
De altfel, e foarte inspirata si
posibilitatea de a dezactiva
vizualizarea tridimensionala,
daca stam sa ne gandim ca
scrierea textelor si navigarea
pe Internet ar fi mai mult
ingreunate de efectul 3D.

Ecranul-minune poate fi
de mare ajutor in proiectarea
tridimensionala, dar cea mai
importanta utilizare a lui va
fi probabil legata de

prezentari, datorita efectului
inedit. Pachetul de software
inclus contine si o aplicatie
speciald pentru crearea
prezentarilor 3D.

Efectul este remarcabil si
la vizualizarea fotografiilor
tridimensionale. Pentru a
obtine asemenea instantanee
iesite din comun, e suficient
sa fotografiezi - cu o camera
digitala - de doua ori aceeasi
scena, deplasand usor
camera. Softul dedicat al lui
Actius va combina cele 2
imagini intr-o uimitoare
fotografie tridimensionala.
Nimic nou, de altfel,
fotografia stereoscopica fiind
utilizata de peste 100 de ani
in diverse forme.

Actius dispune si de un
program de redare a
secventelor video 3D, dar
deocamdata nu exista prea
multe materiale, in afara
unor demo-uri.
Reprezentantii Sharp sustin
insa ca au in perspectiva
comercializarea de DVD-uri
cu continut 3D.

In afara miraculosului
ecran, Actius RD3D este un
laptop cu caracteristici relativ
standard pentru segmentul
"desktop replacement”. La o
greutate de 4,6 kgnue
tocmai de neglijat in bagaje,
iar bateria rezista doar
aproximativ o ora si doudzeci
de minute, chiar daca
autonomia nu este prea mult
influentata de utilizarea
modului 3D. Procesorul este
un Pentium de 2,8GHz care
profita de o cantitate
generoasa de memorie
interna (512 Mb DDR) si un
hard disc de 60GB, secondat
de un inscriptor DVD. Placa
graficd integratd este Nvidia
GeForce4 - modelul 440 cu
64MB memorie video.
Singura absenta nemotivata
(conform noilor standarde)
este lipsa posibilitatii de
conectare in retele wireless,
dar aceasta poate fi obtinuta
prin folosirea accesoriilor. ®

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

Sharp - Instalatii 3D
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Phantom

a sfarsitul lunii
ianuarie a anului
2003, o companie

necunoscuta, Infinium Labs,
aanuntat ca va produce o
noud consola video care va fi
denumitd Phantom. Detaliile
erau putine si multi critici au
considerat Phantom o
Lfantoma", sau o stire care sa
mai tulbure putin taramul
jocurilor video. Cu toate
acestea, Infinium Labs a
insistat asupra faptului ca
detaliile urmeaza sa apara si,
dupa cateva luni, ceea ce se
credea a fi doar o iluzie s-a
transformat in realitate.
Phantom se doreste a fi
generatia urmatoare in
materie de jocuri. Daca
arunci o privire la consolele
disponibile astazi pe piata,
poti sa te referila acestea ca
la niste console statice. Cu
toate ca din punct de vedere
tehnologic pot sd realizeze
lucruri deosebite, in ceea ce
priveste modul de conceptie
si designul, nu s-au schimbat
foarte multe: o cutie in care
introduci o caseta sau un
CD/DVD, si apoi te joci. Iar

N 4 a
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: 0 houa consola pentru jocuri

daca Microsoft sau Sony
planuiesc noi sisteme pentru
2005 si 2006, va trebui sa
cumperi o noua "cutie". Ceea
ce se considera ca
diferentiaza Phantom de
celelalte console este
PhantomNet. Acest lucru
mai este denumit si VPGN
(Virtual Private Game
Network). Aceasta este o
retea virtuald privatd unde
utilizatorii pot sa caute si sa
prevada un demo, sa
cumpere sau sd inchirieze un

joc, sa interactioneze cu
producatorii si sa rezolve
anumite probleme tehnice
care se ivesc.

Phantom va incepe sa fie
distribuita pe piata in primul
sfert al acestui an, si va fi cea
mai puternica si rapida
consola existentd. Sistemul
de baza va avea un hard disc
de 80GB, 512 MB DDR RAM,
placa video nVidia, un
modem broadband (distinct
in functie de tipul conexiunii,
DSL sau cablu) si diverse

periferice (toate conectate
prin porturi USB). Oricum
utilizatorii vor putea sa-si
cumpere un model
personalizat, adica tu vei
decide cata memorie, ce
capacitate sa aiba hard discul,
ori daca vrei un modem
normal sau unul WiFi.

Pe Phantom ruleaza
kernel-ul Windows-ului XE,
care a facilitat mult
dezvoltarea sistemului. Cu
SDK-ul sistemului (furnizat
gratuit) se pot importa foarte
usor jocuri din PC sau X-Box.

Referitor la preturi,
acestea vor fi mai ridicate
decat cele ale concurentei,
aproximativ 350 USD pentru
modelul de baza
(PlayStation 2 costd $199.99,
X-Box $179.99 si GameCube
$99.99). In ceea ce priveste
abonamentul VPGN, acesta
va fide 9.95 USD pe luna.
Preturile jocurilor variaza
intre 3 i 50 USD, dar vei
putea sa joci cateva chiar
dupa ce ai cumparat consola,
deoarece acestea sunt
integrate in sistem (preturile
jocurilor vor fi oricum mai
reduse deoarece nu vor
exista cheltuieli
suplimentare pentru
ambalaje sau depozitare).

Alte caracteristici

Phantom are incorporat
S-video, RCA, astfel ca poate
fi conectata directla TV exact
ca un X-Box sau un DVD
player. in plus, are module
wireless, care functioneaza
cu tastatura, maus si
controlere fara fir.

Placa de sunet suporta
Dolby 5.1 Surround Sound.
Phantom nu are o unitate
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CD-ROMsi foloseste un
sistem brevetat de criptare
pentru stocarea datelor pe
hard disc.

Referitor la faptul ca
Phantom este programat sa
utilizeze
VPGN-ul laboratoarelor
Infinium Lab (dedicat
exclusiv jocurilor), trebuie sa
mai mentionez ca aceasta se
comporta ca o ruta privata
intre calculatoarele conectate
la Internet, in cazul de fata,
intre o consola Phantom si
serverul Infinium Lab's.
(VPN, in esenta este o retea
privata care utilizeaza o retea
publica, in speta Internetul,
pentru a interconecta situri
solitare sau utilizatori-clienti.
Astfel, in loc sa utilizeze
conexiuni reale, dedicate,
precum liniile inchiriate,
VPN utilizeaza conexiuni
virtuale ghidate prin Internet
de lareteaua privata a
companiei catre situl sau
angajatul aflat la distanta).
VPGN iti usureaza munca
atunci cand doresti sa
descarci jocuri specifice si, ce
este mai important, da un
mai bun control

producatorilor asupra
transferului de jocuri (cine si
ce jocuri descarcd).

Cea mai mare inovatie a
celor de la Infinium este
faptul cd au combinat ceea ce
este specific pentru un
PC - oferd o varietate de
jocuri, preview-uri ale
acestora, precum si
posibilitatea de a upgrada
foarte simplu sistemul - cu
ceea ce este caracteristic unei
console - abilitatea de a juca
jocurile pe ecranul TV, sunet
de inalta calitate si control
personalizat.

Cum functioneaza
sistemul

Dupa cum am mai
precizat, Phantom nu are o
unitate CD-ROM precum un
PC standard sau o consola, si
nu are acces normal la
Internet, cilucreaza prin
VPN. Aceasta inseamna ca
singura modalitate prin care
poti sd obtii un joc este sa-1
descarci prin intermediul
unei conexiuni, direct de la
serverul Infinium Lab's.

Daca te decizi sa

Sistem de operare bazat pe kernelul Windows XP

Procesor de 1.8 GHz cu 512 MB DDR RAM

Placa video nVidia NV31 GeForce FX 5600 Ultra

Placa de baza Intel

Placa de sunet Dolby Digital Surround

Hard disc de 80 GB

Module integrate RF wireless

Conexiuni S-Video, RCA

10/100 baseT Ethernet

Controler, tastatura si maus wireless

Monitor plat

Patru porturi USB si patru pentru controler

Controlere extra wireless sau cu fir

Posibilitatea de upgradare a hard discului sau a memoriei

Modem DSL sau cablu

Card wireless WIFI

Set de boxe
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achizitionezi o consola
Phantom trebuie sa te astepti
la urmatoarele lucruri:

Va trebui sd ai 0 conexiune
prin cablu, iar consola o poti
comanda direct prin situl
www.phantom.net (pretul
variaza intre 300 si 400 USD).
Dupa efectuarea comenczii,
Infinium Lab's iti va trimite
consola si apoi vei primi un
cont de acces la reteaua
VPGN (pentru care va trebui
sa platesti 9.95$ lunar).

Dupa ce ai montat
consola, vei gasi pe hard disc
injur 50 de jocuri diverse
care sunt deja instalate.

Pentru a cumpara alte
jocuriin afard de acestea vei
accesa VPGN pentru a vedea
ce jocuri mai sunt disponibile
pentru download. Accesul la
aceasta retea iti permite si sa
prevezi sau sa inchiriezi
jocuri si sa te inscrii la turnee
sau diverse competitii. Cand
cumperi un joc, acesta va
ajunge pe hard discul
consolei prin intermediul
unui download (exista
posibilitatea sa blochezi
accesul minorilor la anumite
jocuri prea violente sau cu
continut pentru adulti).

Cu toate ca pretul consolei
este mai ridicat decat al celor
traditionale, preturile
jocurilor, dupa cum am
mentionat anterior, vor fi mai
mici pentru ca producatorii
nu mai trebuie sd se
ingrijoreze pentru ambalaj,
spatiul de depozitare sau
distibutie. Faptul ca Phantom
iti ofera posibilitatea sa
incerci jocurile inainte de a le
cumpdra nu este un lucru
nou. La fel poti sa descarci
jocuri trial pentru PC sau
poti sa inchiriezi console de
la un magazin specializat,
numai ca acum poti sa
descarci jocuri fara sa cauti
pe Internet sau sa te

deplasezila magazin.

In ce priveste drepturile
de autor trebuie sa spun ca
datorita schemei de criptare,
a faptului ca Phantom nu are
CD-ROM, si ca Infinium
Labs are un control foarte
bun legat de ceea ce descarca
utilizatorii si ce fac acestia cu
jocurile, producatorii sunt
atragi catre acest segment
fara sa mai fie ingrijorati de
faptul cd jocurile lor ar putea
fi piratate. in plus
producatorii care au creat un
joc, nu au nimic de pierdut
daca vor da jocul celor de la
Infinium Lab's pentru a-1
promova.

Daca ar fi sa vorbim si de
problemele legate de aceasta
noud consold, acestea ar fi pe
rand: pretul ridicat al acesteia
in comparatie cu cele ale
concurentei, abonamentul
lunar de 9.95%, singurul care
te tine in contact cu ultimele
aparitii si, nu in ultimul rand,
concurenta din partea
PC-urilor obisnuite. Un
calculator performant, dotat
cu perifericele potrivite,
poate sd realizeze aproape
aceleasi lucruri pe care le
realizeaza si Phantom
(intr-adevar nu are acces la
baza de date a Infinium
Lab's, dar are acces la alte
jocuri online) si, in plus, un
calculator poate fi folosit si in
alte scopuri. Si atunci, de ce
sd nu cumperi un calculator
in locul acestei console?
Cateva dintre motive ar
putea fi faptul ca nu ai nevoie
de un monitor, jocurile sunt
mai ieftine iar parintii au un
control sporit asupra
activitatilor odraslelor. Mai
multe detalii poti sa obtii de
pe situl Infinium Lab's,
www.infiniumlabs.com.®

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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Grupul editorial MEDIA CONTACT angajeaza

pentru reprezentanta din Bucuresti

- experientd in domeniul vanzarii de publicitate

- abilitati deosebite de comunicare, prezentare si negociere

- capacitatea de a stabili si respecta termene

- calitati manageriale, capacitate de sinteza si decizie operativa
- disponibilitate la program prelungit si conditii de stres

- utilizare MSOffice si e-mail, engleza — fluent p— _ _—
- permis de conducere categoria B MEDIA CONTACT
Detinerea de autoturism proprietate personald constituie avantaj.

De asemenea, angajam in intreaga tara personal pentru revistele IT:

- cunostinte avansate de informatica
- excelente abilitati de comunicare in scris

%@M@UTER - cunoasterea limbii engleze

Experienta redactionala constituic avantaj.

- experientd in domeniul vanzarilor

¢ sl negociere

- disponibilitatea de auto-administrare a activitatii

- cunostinte de utilizare a e-mail-ului si Internetului

O buna cunoastere a domeniului IT constituie avanta;.

Te asteptam aldturi de noi, o companie in permanenta
dezvoltare, pentru a-ti dezvolta cariera intr-o echipa
dinamica si motivata.

Trimite acum CV-ul tau care trebuie sa cuprinda — obligatoriu -
experienta si realizarile anterioare, prin e-mail la:

cariera@mediacontact.ro
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eScan 2003

Corporate Edition

nevitabil, odata cu

aparitia virusilor au

luat nastere antivirusii.
Daca unii sunt dispusi sa
creeze programe malitioase
doar pentru a-si testa
cunostintele de
programare, intotdeauna se
va gasi cineva sd le tina
piept. O astfel de companie
este MicroWorld care a
dezvoltat un soft ce ofera
solutia completd pentru
firme si utilizatorii de rand
atunci cadnd vine vorba de
protejarea calculatoarelor.
eScan 2003 este un software
care inglobeaza in acelasi
pachet un antivirus, un
utilitar de blocare a popup-
urilor si optiuni de filtrare a
paginilor web.

Antivirusul foloseste un
motor Kaspersky si dispune
de o baza de date ce
contine cateva zeci de mii
de virusi identificati.

Instalare

Din meniul principal
alegem Setup. Singura
optiune din ecranul
urmator este "eScan 2003

from the following options

@ Setup
@ Getting Started
@ Contents

@ www.mwti.net

Internet Security for
Windows". Dupa un show
impresionant realizat in
Flash in care ne sunt
descrise posibilitatile
aplicatiei putem incepe
instalarea. Selectam
directorul de destinatie
(predefinit fiind
"C:\Program Files\eScan").
Copierea fisierelor din
arhiva de setup nu dureaza
mult (intre 15 si 30 de
secunde) dupa care suntem
intrebati daca dorim sa
scanam hard disc-ul dupa
terminarea instalarii.

eScan HTTP Update

Urmatorul pas este
copierea update-urilor de
pe Internet. Daca folositi o
conexiune dial-up s-ar
putea sa aveti ceva batai de
cap péana ce aplicatia va
termina de copiat fisierele
care masoard impreuna in
jur de 3,2MB. Dupa
realizarea update-ului
aplicatia incepe scanarea
sistemului (memoria si

@ Contact Us

.

Technologies Inc.

ro WoRrLD
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directoarele), iar intre timp
apare un mesaj care ne
spune ca bazele de date ale
programului au fost
updatate.

Meniul principal
eScan

Primul submeniu este
"Analysis" si ofera optiuni
de scanare. Putem alege de
aici din cadranul "Settings"
unul din cele trei tipuri de
analiza:

Euristica
Referentiala
Inregistrare

vedem acum optiunile
referitoare la fisierele
infectate. Daca apasam
butonul "Advanced" din
aceeasi caseta, putem alege,
din fereastra care apare, ce
actiune sa lanseze aplicatia
daca este gasit un virus, pe
care il putem doar
inregistra in baza de date a
programului. Acesta poate
doar opri cautarea pentru
ca noi sa hotaram daca mai
dorim sau nu sa pastram
fisierul infectat, putem
dezinfecta sau inlatura
fisierul imediat sau, in
ultima instanta, sa il
marcam pentru carantina.

"Heuristic analysis"
cauta in sistem secvente
neobignuite de cod sau
continut malitios. Daca
acesta este detectat,
programul ne afiseaza o
fereastra de atentionare.

"Reference analysis"
scaneazd dupa virusi
necunoscuti iar selectand
"Record" ne este afisata o
lista a fisierelor scanate si a
virusilor gasiti, cu toate
detaliile necesare. Sa

Al doilea tab din
"Advanced settings"
contine setarile pentru
"schedule". Putem
programa eScan sa
porneasca in background la
o data anume, sa isi
efectueze operatiile de
scanare si sa execute
optional un "exit" la
terminarea operatiilor.

In submeniul "Analysis"
avem posibilitatea de a
selecta si tipul de fisiere

27




My PREZENTAM

Advanced settings

| Tn meniul “Advanced
setting” alegem
actiunea pe careova

lua eScan la detectarea
unui virus

Co ]

Cocel | Hep |

care urmeaza sa fie scanate:
cele arhivate, cele din zona
sistemului (fisiere,
directoare si memoria
operativa); fisierele pot fi
identificate automat de
catre program sau avem
optiunea de a le scana doar
pe cele executabile. Daca
dorim scanarea unor tipuri
de figsiere anume, selectam
"user-defined", iar apoi
specificam extensiile care
necesita o atentie sporita.

In partea de josa
ecranului avem afisata
structura directoarelor.
Daca bifam casuta libera
din stdnga unui drive, toate
subdirectoarele acestuia
vor fi de asemenea
selectate.

Submeniul "Monitor"
face referinta la setarile
aplicatiei atunci cand
aceasta ruleaza in
background. Putem de aici
activa sau dezactiva
scanarea in timpul ruldrii
sistemului de operare si
activa "Scan on write".

Céand lansam o aplicatie,
aceasta este cititd sau scrisa
in memoria sistemului. Este
bine sa lasam bifata aceasta
casuta, mai ales atunci cand
copiem fisiere de pe
Internet. In cazul in care
aplicatia care ruleaza in
background gaseste un
fisier infectat, o actiune
trebuie intreprinsa.
Programul poate intreba
utilizatorul ce sa faca sau
poate lua singur o decizie
in functie de setarile din
"Automatic action"; eScan
poate bloca accesul la
fisierul in cauza, poate
inlatura virusul sau aseza
fisierul in carantina. Ultima
optiune este stergerea
acestuia de pe hard disc.

Tot de aici setam limitele
de marime ale arhivelor
care vor fi scanate si
extensia acestora.

Dupa efectuarea unei
scanari, din acest submeniu
aflam care a fost ultimul
fisier analizat precum si
ultimul virus gasit de

eScan.

Urmatoarele trei
submeniuri afiseaza
informatii referitoare la
scandrile programate,
fisiere in carantina,
respectiv o listd a actiunilor
intreprinse de program la
fiecare analiza. Ultimul
buton este "Information",
iar acesta ne afiseaza in
fereastra din dreapta
numarul versiunii
programului.

Start eScan for Windows

Start eScan Content Administrator
Scan Floppy Disk
eScan Updater Options

Download Antivius Update

View Log Files »
Send Debug Information

Disable eMail/web Scanning
Enable File Rights
Autaowrioadis Enatied

System Information
About eScan
Exit

Dupa cum am spus si
inainte, eScan nu este doar
un simplu program
antivirus. Dupa instalare,
in System Tray-ul din
Windows vor apare doua
noiicoane: una reprezinta
programul in sine iar

SOFTWARE

cealalta, aplicatia care
ruleaza in background. Un
right-click pe icoana eScan
ne afiseaza un meniu ce
ofera acces usor la toate
optiunile aplicatiei. O alta
parte interesanta a
programului care poate fi
lansatd de aici este "eScan
Content Administrator".
Putem controla toate
setdrile legate de e-mail,
navigarea pe web si
blocarea pop-up-urilor. In
consola "eMail Attachement
Control" putem alege, in
functie de extensie, care
atasamente venite prin e-
mail vor fi blocate. Desigur,
trebuie sa furnizam
aplicatiei informatiile
necesare referitoare la
adresa noastra de e-mail,
serverul pe care este
gazduit contul si portul
prin care se efectueaza
traficul (toate acestea pot fi
specificate la "Port
Configuration"). "eMail
Content Scanning" se
ocupa de continutul
mesajelor. Daca dorim sa
filtram spam-ul folosind
eScan, aici vom specifica
anumite cuvinte care daca
vor fi identificate in corpul
sau subiectul mesajului,

Meniul “Automatic
action” permite
blocarea accesului
la fisierele
infectate sau

~ In case of infection
" Block access to file

dezinfectarea
acestorain mod

f"[:wtomvimlmisiehmlﬂe,dm
infected

file to Quarantine

automat

C Move infected file to Quarantine
" Delete the infected file

[ o ]

%, eScan Content Administrator v2.6.198.6 - [Webpage Scanning]

& Adnin View Help

ebpage Scanning

k=

@ fnactive

" Block Web Access ‘

..’-!'w;

Filter Categones..

5,

{Satmannt Cory et e

‘Words / Pheases

E ]
‘Webiites_Allowed

Eeywords_Allowed
F block_calegany

suunem| View Log | .l‘-.:‘zi.'-:':':il

Save | HeEs !

I [Tip You can scan o offersive ph.

oy s T

£

28

Cu eScan putem restrictiona accesul la site-urin functie de URL sau continut
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aplicatia ne va oferi
posibilitatea de a sterge
mesajul sau de a-1introduce
in carantina.

In submeniul "Webpage
Scanning" se afla optiunile
de configurare a filtrului
pentru reclamele prezente
in paginile web. De
asemenea, de aici putem
interzice accesul la anumite
situri (cum ar fi cele cu
continut pornografic),
putem restrictiona accesul
la alte pagini prin
intermediul unor cuvinte-
cheie predefinite.

Butonul "Popup Filter" ne
ofera o lista de situri de la
care dorim sa acceptam
pop-up-uri (in caz ca totusi
unele nu ne deranjeaza) si o
alta lista de pop-up-uri
blocate de catre program,
cu adresa web
corespunzatoare acestora.

"Browser Cleanup" ne
ajuta sa facem curatenie in
cache-ul din Internet
Explorer, Netscape, Opera
sau a oricarui alt browser
pe care il folosim. Putem
alege ce "cookies" dorim sa
pastram din cele trimise de
situri sau ce plugin-uri
dorim sa fie activate.
Optional, putem sa
vizualizam structura
directoarelor in care sunt
stocate toate aceste
elemente.

In "File Rights"
specificam ce fisiere pot fi
modificate de catre alti
utilizatori daca partajam
directoare din PC-ul nostru.
Acest lucru ne ofera
protectie nu doar impotriva
unor eventuali utilizatori
rau-voitori, dar si impotriva
unora dintre virusii
transmisi prin reteaua
locala.

Tot prin meniul right-
click prin care am activat

W“EOMPUTER

fereastra anterioara putem
avea acces la informatii
despre sistemul nostru.
"System Information" ne
ofera doua optiuni:
"Details" si "Sharepoints".
Daca suntem conectati la o
retea LAN, in "Sharepoints"

Last oot [1O713703 1002759 AR
| System Uptima [FPiours, 51 Mirtes, 39 Secons.

o] [Seaa
L Lr [ o]

se pot urmari care fisiere
din reteaua locala au fost
accesate. Cat despre
"Details", aici ne sunt afisate
informatii referitoare la
componentele PC-ului, la
procesele care ruleaza, tipul
procesorului, driverele
folosite si altele.

...Si protectie sub
DOS

In cazul infectarii cu
virusi de boot, eScan are
incorporat un scanner DOS
care rezolva problema.
Indiferent ce versiune
Windows rulati,
intotdeauna e bine sa aveti
la indemana o discheta boot
"curata" pe care sa o folositi
in caz de infectie. Dupa

My PREZENTAM

* eScan
Fie Edt View Hep

|ao||&x &

Quarantine

OPTIMIZE[T | EXE
STMTDLR.EXE

Fle name . Folder
MP3_DOWNLOAD_PLUGIN EXE DACYPRESS

CAWINDOWSA\TEMPORARY IN... 101403 10:30
C:\PROGRAM FILES\DIALERS

| Tmestemp |
10142031021
04031030

|

bootarea de pe discheta,
cand prompter-ul va arata
A:\ tastati urmatoarele:

C:
CD AVPDOS
AVPDOS32 C:\

AntiViral Toolkit Pro va
scana tot continutul drive-
ului C (inclusiv arhivele si
bazele de date Outlook
Express) si MBR-ul.
AVPDOS foloseste
urmadatoarea sintaxa:

AvpDos32.exe [op iunel]
cale[\nume] [...]

Unde "cale" poate fi orice
cale valida din DOS sau "*"
(scanarea intregului HDD)

Optiunile cel mai des mai
folosite sunt

/- dezinfectie

/E sterge fisierele
infectate

/M fara test de memorie

/P fara test MBR

‘E Last virus found
PROGRAM FILES\DIALERS\STMTDLR
Records e p: Lt
Name rl'rdﬂmmm.l)yﬁca]

4

eScan a detectat un virus si a mutat fisierul infectat in carantina

/W+ sau /WA +
genereaza raport extins

in concluzie, eScan ofera
toate posibilitatile unui
antivirus modern. Cand
ruleaza in background,
eScan nu incetineste
celelalte procesele si am
avut ocazia sa observ
programul "in actiune". in
timp ce navigam pe
Internet am fost "fericit" cu
un troian
(TrojanDownloader.Win32.Dyfica.f)
pe care eScan l-a gasit
imediat si a pus fisierele
infectate in carantina. Mi-ar
fi placut mai mult sa le si
dezinfecteze dar astae...

Ce mi-a displacut la
eScan a fost faptul ca
realizarea update-urilor nu
se face in timp record
(unele dintre fisiere fiind
prea mari pentru copierea
printr-o conexiune dial-up)
iar lista de virusi pe care
programul ii detecteaza ar
putea sa fie mai mare. in
rest, eScan asigura o
protectie destul de bund, in
special impotriva
reclamelor omniprezente
de pe Internet. m

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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Open Source - incotro?

urentul open source trezeste fiori
c in cadrul marilor companii

producatoare de software dar nu
numai. Si nu ma refer aici doar la
Microsoft care duce de ani de zile o lupta
impotriva Linux-ului, ci sila Apple, SCO
si micii producatori de software. Open
Source nu inseamna doar Linux,
inseamna si diverse aplicatii care pot rula
pe alte platforme. Spre exemplu, un
program de editare audio poate fi portat
atat pe platforme Windows cat si BSD, in
acelasi timp rezultatul fiind o aplicatie
gratuita. Dacd majoritatea aplicatiilor
open source sunt disponibile sub sisteme
de operare compatibile cu UNIX, acest
fapt se datoreaza aproape in exclusivitate
comunitatii Linux.

In ultimele luni, sute de situri web au
discutat conflictul dintre corporatia SCO
si IBM. SCO a dat in judecata in Martie
2003 IBM-ul sustinand ca parti alte
sistemului de operare UNIX au fost
incorporate in Linux-ul livrat de IBM.
SCO detine drepturile asupra UNIX-ului
si pretinde acum 3 miliarde de dolari
despagubiri si incetarea folosirii clonelor
UNIX. in August 2003, IBM a trimis un
raspuns companiei SCO printr-un proces
intentat acesteia in care afirma ca SCO a
incalcat termenii GPL-ului. IBM a criticat
faptul ca cealaltd companie s-a angajat in
practici nu tocmai legale de
a-si promova produsele si ca a sifonat
imaginea firmei. Prin promisiunea
netinuta de a aderala GPL, SCO a adus
ponoase companiei IBM iar prin faptul ca
avandut in trecut software atat sub
eticheta SCO cat si sub marca Caldera
International, a incalcat din nou GPL-ul.

Mai mult, marile companii
producatoare de distributii Linux cum ar
fi RedHat au fost intrigate de pretentiile
corporatiei SCO. RedHat a creat chiar un

fond care urmeza sa fie folosit in cazul
unui proces pe care SCO ar putea sa il
lanseze impotriva distributiilor Linux.

La sfarsitul lui Octombrie 2003, SCO a
uimit din nou lumea atacand chiar
GPL-ul (General Public License). Licenta
GPL afirma ca aplicatia careia ii este
atasata trebuie oferita gratuit,
acompaniatd de codul sursa nealterat al
acesteia. Practic, GPL-ul este baza
miscarii open source, documentul legal
datorita caruia putem copia gratuit de pe
Internet ultima versiune Slackware sau
ultimul OpenOffice. SCO nu s-a limitat
doar la afirmatii absurde de genul "licenta
GPL nu intrd in concordanta cu textul
Constitutiei Statelor Unite" dar a
amenintat si alte firme mari sau
personalitati din lumea IT (Novell, Linus
Torvalds, SuSE).

Sa vedem acum imaginea in
ansamblu: ce doreste SCO defapt?
OpenServer si UnixWare, doua dintre
cele mai mari produse pe care SCO le
comercializeaza in prezent au incetat sa
mai prezinte interes in randurile
cumpadratorilor. Asta datorita
disponibilitatii unor alternative gratuite
sub forma diverselor distributii Linux. De
ce sa dai bani pe un produs care sa
constituie baza severului tau, cind ai la
dispozitie Linux? Este mai bine intretinut,
mai stabil, gasesti aplicatii din belsug,
suport tehnic oferit de sute de mii de
entuziasti si administratori de retea iar
actualizdrile sunt realizate cel putin o
data pe an. Eibine, SCO arealizat ca nu
va scoate un profit asteptand ca cevasa i
se intAmple open source-ului asa ca a luat
masuri.

A doua mare amenintare asupra open
source-ului vine din partea celui mai
mare producator de software din lume, si
anume Microsoft. Mega-corporatia care

OPEN SOURCE

invarte zi de zi milioane si milioane de
dolari, este pusd in fiecare an in fata
pericolului software-ului gratuit. in multe
tari europene dar si in Statele Unite, din
ce in ce mai multi detinatori de PC-uri
opteaza pentru Linux ca sistem de
operare pentru statiile desktop. Au
aparut multe distributii care ofera
aceleasi facilitati pe care le intalnim in
Windows precum si compatibilitate cu

Darl McBride - SCO CEO

sisteme Microsoft. Samba permite
realizarea unei conexiuni in retea cu zeci
de tipuri de platforme, WINE ruleaza
aplicatii Microsoft iar alternative pentru
diversele programe sijocuri care ruleaza
sub sistemul de operare Microsoft exista
destule.

[And nu demult, ceea ce i speria cel
mai mult pe novicii Linux erau scenariile
parca desprinse din filme SF in care
ecranul monitorului era acoperit de
caractere iar noi eram obligati sa lucram
de sub linie de comanda. Recent, intr-o
disputa Linux-Windows pe care am

Mandrake
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avut-o cu un coleg, acesta m-a intrebat
daca exista in Linux vreo aplicatie de
instant messaging. Mi-am dat seama
atuncinu doar de faptul cd multa lume
habar nu are ce inseamna Linux, ci gi ca
multi sunt extrem de adanc inradacinati
inimaginea creata de monopolul
Microsoft. In Romania ne spunem: "cine
are nevoie de Linux pe calculatorul
personal caind Windows ne ofera tot ce
dorim?" Nimic mai adevarat. Doar ca in

Romania legile copyright nu au fost inca
aplicate intr-un mod drastic. Nimeninu
iti intrd in casa sa te intrebe daca ai sau nu

Linus Torvalds

licenta Microsoft pentru Windows XE MS
Office, licenta Macromedia pentru
Dreamweaver MX, licenta Adobe pentru
Photoshop (si as putea sa continui mult si
bine...). In cazul firmelor, situatia nu este
chiar atat de roza, multe dintre firmele
mari si mijlocii intdlnindu-se anul acesta
cu reprezentantii BSA. in unele cazuri au
fost aplicate amenzi, in altele s-a "trecut
cu vederea" peste cazurile in care firma
nu dispunea de acte legale de
provenienta a programelor. Poate sila
anul va fila fel. Poate si peste cinci ani va
fila fel. Dar peste zece? Poate in 2007 cand

- dupa spusele Microsoft - va aparea
Windows Longhorn, nu ne vom mai
putea bucura de un CD bootabil copiat de
prin vecini nici in intimitatea propriului
apartament. Imaginati-va un scenariu de
genul celui din "1984" al lui Orwell in care
orice soapta sau doar o idee pasata cuinu
trebuie ajunge la urechile autoritatilor. Si
atuncine vom trezi cu o amenda pe care
nu o vom putea si nici nu ne va face
placere sa o platim. Si tot ce va transpira
atunciin umbra fricii imprimate de un
posibil control va fi software-ul gratuit.
Revenind la open source, al treilea
mare inamic pe care acesta il are este
alcatuit din chiar distributiile in sine.
Recent, RedHat a anuntat ca din
Decembrie 2003 nu mai ofera suport
pentru RedHat Linux 8.0. Din Aprilie
2004 nici versiunea 9.0 nu va mai fi
actualizata cu patch-uri iar din Mai,
suportul pentru versiunile ce vor urma
nu va fi accesibil decat contra-cost. Ce
inseamna asta? Daca serverul tau rula
pana acum RedHat, in curand va trebui
sa alegi o alta distributie sau sa platesti
cota parte companiei RedHat ca s fiila
curent cu ultimele gauri de securitate din
sistemul de operare. Cazul SuSE nu este
nici el prea fericit. Utilizatorii distributiei
s-ar putea vedea in curand privati de
varianta gratuita a distributiei Linux.
Deja SuSE nu mai livreaza sistemul de
operare gratuit sub forma de ISO. Daca
vrei ultima versiune, trebuie sa astepti
douad luni de la data lansarii dupa care i
se permite sa faci o instalare sau un
upgrade dar numai prin FTP La
inceputul lui Noiembrie, compania SuSE
a fost cumparatd de Novell. Acelasi
Novell care a anuntat la 4 August 2003
cumpdrarea unei alte companii
producatoare Linux - Ximian. Ximian
este 0 excelenta alternativa a sistemului
de operare Windows. Putem distinge trei
mari distributii al caror segment de piata
de destinatie sunt utilizatorii care vor sa
faca trecerea de la Windows: Lindows,
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Ximian si Lycoris. Toate trei sunt produse
comerciale (Lycoris oferea incd in
octombrie o versiune gratuitd Linux
numitd "Lycoris Desktop/LX", distributie
pe are am analizat-o in numarul 4 al
revistei "My Computer") si toate ofera
utilizatorilor cele doua elemente-cheie
necesare succesului unui astfel de
produs: o interfata graficd atragatoare si
o cat mai buna compatibilitate cu
aplicatiile ce ruleaza sub Windows.

Avat in vedere achizitia SuSE, s-ar
putea sa ne asteptam in curand ca accesul
in mod gratuit la sistemul de operare sa
fie limitat si mai mult. S-ar putea renunta
la serverele FTP care ofera SuSE 9.0 iar al
doilea mare furnizor de solutii Linux,
aflat acum sub eticheta Novell, sa
impinga utilizatorii spre partea
comerciald a produsului. Gata! Va ajung
zece ani de software gratuit, mai
cautati-va prin buzunare!

In mod legal, toate companiile
producatoare de distributii Linux au
dreptul sa ceara bani. Ei nu vand
sudoarea comunitatii open source, ei
vand bucata de plastic pe care produsul
este livrat, ei vind acces la suport tehnic,
ei vand componente ale sistemului de
operare care nu se afla sub GNU (fara de

care intreaga distributie ar ajunge
deplorabild), lucruri pe care nu te obliga
nimeni sa le cumperi dar fara de care nu
poti continua.

Daca in urma cu cinci ani mi-ar fi spus
cineva in ce hal va ajunge intreg open
source-ul, probabil ca m-as fi uitat la
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persoana respectiva ca la un nebun.
"Open source" in sine inseamna libertate,
gratuitate, flexibilitate. E trist sd vezi cum
ceea ce stiai pAna acum este acoperit de
umbra dolarului, cum mari corporatii ca
RedHat Inc. care ani de ani s-au batut in

piept strigdnd "GPL!" tind sa profite de pe
urma imaginii formate in speranta ca vor
deveni un Microsoft #2.

Sa fie aceasta soarta fiecarei distributii
open source care atinge un anumit nivel
de popularitate - de a se vinde pe sine sub
o forma sau alta?

Dar existd - inca - alternative. Daca nu
vom mai avea ca inainte acces la RedHat
si SuSE, poate cea mai buna optiune care
ne ramane ar fi Slackware. Cu foarte
multi ani de dezvoltare la activ, Slackware
s-a bucurat in anii '90 de o popularitate
crescanda dar a fost trecut in umbra
oarecum de alte distributii care au aparut
utlerior. Ofera stabilitate dar este mai
greu configurabil decat alte distributii
mai "prietenoase". In orice caz, pentru
servere ar constitui solutia ideala. Tot
pentru servere, indiferent ca le folosim ca
firewall-uri, servere Apache, routere sau

statii Samba intr-un LAN,
consider ca FreeBSD ar fi o
abordare potrivita daca vrei sa
faci cunostinta cu sistemele BSD.
Nu e Linux, dar e gratuit, la fel de
stabil si sigur, si - maiimportant -
actualizat regulat. Tot pe partea
Linux mai avem Debian si
Gentoo. Ultima distributie a
devenit destul de populara desi
nu are un "background" atat de
puternic precum al Debian-ului.
Este actualizata destul de
frecvent dar este o distributie
bazata pe cod sursa. La instalare
ni se ofera un sistem minimal de
bootare dupa care va trebui sa
ludm rand pe rand pachetele, sa
le analizdm, sd le compilam, sd le
instalam, sa verificam
dependintele, etc. Procesul poate
dura multe zile si e destul de enervant,
desi pe de alta parte, ceea ce chiar tu ai
compilat iti ofera o mai mare siguranta.
Debian si-a inceput istoria in
1992 siin acesti 11 ani de
existenta a ramas un
produs 100% gratuit.
Pachetele de instalare sunt
fisiere DEB dar poate lucra
si cu RPM-urile cu care
cei mai multi s-au
obisnuit deja.
Instalarea este
lafel de
greoaie ca siin
cazul Gentoo si e nevoie
sa-ti cunosti extrem de bine
harware-ul ca sa o duci cu
bine la capat.
Ceea ce leaga
ultimele trei mari
distributii si
FreeBSD-ul este procesul
de instalare. Daca la SuSE si RedHat ni se
oferea o interfata grafica atragatoare, aici
totul se realizeaza in mod text sau direct
de sub consola. Asta i-ar putea speria pe

OPEN SOURCE

noii utilizatori (chiar si pe cei obisnuiti
pana acum cu simplul 1-2-3 al instaldrii
RedHat).

Ultima mare distributie care a ramas
inca gratuita si ofera o instalare si
administrare in mod grafic este
Mandrake. Personal, Mandrake 9.1 m-a
dezamadgit profund. Nu am incercat 9.2,
dar seria 8.x mi s-a parut mai stabila decat
cele lansate recent. Problema cu
Mandrake este ca distributia este
destinata cel mult utilizatorilor medii si
nu administratorilor de sistem. E
interesanta de testat, a adunat in jurul ei
multi fani dar inca mai are unii pasi de
facutin ce priveste securitatea.

Practic, exista cate un Linux pentru
fiecare: avem Knoppix pentru cei care
doar vor sa testeze fara a instala sistemul
de operare; YellowDog, MkLinux sau
Slackintosh sunt pentru cei care vor sa
vada Linux bootand pe Macintosh;
SmoothWall si SecurePoint ofera solutii
pentru firewall-uri; Lindows, Lycoris,
Ximian si ELXLinux pun bazele unui
Linux care sa reprezinte
alternativaideald a

Windows-ului.

Clonele UNIXsi BSD
sunt utilizate azi in marea
majoritate a serverelor din
Internet. Printre marile corporatii
care au avut servere ce rulau
FreeBSD in trecut se numara si. ..
Microsoft. Ironic, nu? Cel mai mare
"dusman" al open source-ului sa
foloseasca un sistem de operare open
source... Cand a achizitionat
Hotmail, compania Microsoft stia ca
serviciul e-mail utiliza FreeBSD
peservere dar a

trecut totul sub
tacere. Chiar si
dupa achizitie, in
spatele
binecunoscutei interfete HTML de pe
hotmail.com zumzanea tdinuit un kernel
FreeBSD. Nici Apple Inc. nu este straina
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de BSD. Nu este un secret faptul ca
BSD-ul a constituit o fundatie pentru OS
X.Nucleul OS X, purtand numele de
cod Darwin, a fost creat din BSD
datorita stabilitatii si uniformitatii
dar si datorita diferentelor dintre
licenta BSD si cea GNU. O

miscare inteligentd din partea
Apple, deoarece, daca ar fi ales
Linux-ul ca punct de pornire si
presupunand prin absurd ca SCO
vareusi cumva sa anuleze peste

10 ani de activitate GNU,

utilizatorii de Mac-uri si compania
producatoare s-ar fi putut afla

intr-o situatie critica.

Linux-ul este in continuare spinul
din coasta lui Bill Gates, recentul val de
virusi care exploateaza servere Microsoft
inrdutatind si mai mult imaginea
companiei. Singurul segment de piata pe
care gigantul software nu reuseste sa il
domine in totalitate este cel al serverelor,
sector in care Linux este bine infipt.

Exista avantaje si dezavantaje in
ambele tabere, atat in cea a suporterilor
open source cat si in cea comerciala.
Comunitatea open source nu
promite nimic, dar lucreaza
cot-la-cot pentru un scop comun.
Oameni care nu s-au intalnit fata
in fatd niciodata pot elabora un
proiect open source care sa ia
amploare la nivel international.
Produsele comerciale ofera
insa o oarecare siguranta si
continuitate. Existd zeci de
distributii si aplicatii Linux
care au murit in faga sau
dupad mai multi ani
datorita faptului ca
membirii gi-au
pierdut interesul
pentru dezvoltare
sau raspunsul din
partea utilizatorilor a
fost prea mic. In schimb, daca luam o
companie precum Novell si ii analizdm

calea pe care a urmat-o, putem observa o

serie de suisuri si coborasuri. Novell nu a

inregistrat
succesul pe care
mizacu
produsele
Netware dar
intentioneaza
sa isi refaca
imaginea
folosind

SuSE

PROFESSIONAL

renumele
Linux-ului. Un pas
inteligent, trebuie sa
recunosc.

Daca producatorii de
sisteme de operare
comerciale se tem din ce in ce mai mult de
open source, in curand va veni si randul
producatorilor de software. Gimp,

programul de editare graficd pe care il
intalnim in mai toate distributiile
Linux, ofera de doud luni suport
CMYK. Era ultimul pas pe care
software-ul trebuia sa il faca
pentru a putea concura cu
Adobe Photoshop. La ora
actuald, existd foarte putine
lucruri pe care Photoshop
sd le poata face iar Gimp
nu. OpenOffice, suitd pe
care am discutat-oin

numerele trecute ale

revistei, concureaza

indeaproape cu MS
N Office si StarOffice
* produse de
Microsoft,
respectiv Sun
Microsystems.
Cand aceste mari produse se vor simti cu
adevdrat
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amenintate, lumea software-ului gratuit
vaincepe sa fie asaltata din toate partile cu
pretentii de genul celor invocate de grupul
SCO. Si atata timp cat marile distributii vor
incerca sa scoata bani de pe urma open
source-ului, intregul concept, toata etica
acestuia va fi pusa laindoiald atat de catre
utilizatori cat si de companiile
producatoare de software comercial.

Filosofia open source-ului este aceea
ca utilizatorul, odata cu

software-ul, primeste si
o serie de drepturi.
Dreptuldea
copia, distribui,
studia si
modifica
software-ul
respectiv.
Pentru a face
acestlucru,
codul sursa al
software-ului
trebuie sa fie facut public. Unele
companii precum Lycoris "uitd" sa livreze
si codul sursa impreuna cu produsele
GPL, iar cum o parte a utilizatorilor trec
cu vederea asemenea incidente,
incet-incet s-ar putea sa obtinem o cu
totul alta abordare a Linux-ului, una in
care pentru finalizarea produsului vor
contribui sute si sute de oameni din
intreaga lume iar rezultatul se va vinde
scump, sub forma binara.

In prezent, vad putine cai pe care
utilizatorii obisnuiti cu RedHat si SUSE
le-ar putea apuca. Una ar fi Proiectul
Fedora initiat de RedHat (detalii la
http://fedora.redhat.com). O alta ar fi o
migrare spre o distributie disponibila
gratuit in totalitate cum ar fi Slackware
sau adoptarea unei arhitecturi de genul
FreeBSD sau NetBSD. [Ana atunci insa, sa
vedem cum vor evolua lucrurile in acest
nou an in ceea ce priveste software-ul
gratuit. m

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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Instant Mess...aging

Lasa munca, mesageria instantanee e pentru
unelteala, flirturi si barfe...

lirtul intre colegi, uneltirile
F impotriva sefului si barfa despre
"ceilalti" se afla printre
principalele subiecte care circuld prin
mesageria instantanee intre birouri,

conform unui studiu intreprins de
Reuters.

Asanumitul "IM-ing" (chat-uiala, mai
pe limba calculatoristilor) s-a instalat
confortabil in mai toate birourile din
zilele noastre. La fel cum au procedat cu
e-mailul acum cativa ani, corporatiile au
imbratisat cu satisfactie tehnologia IM
(Instant Messenging) in scopul facilitarii
unei comunicari rapide siieftine intre
salariati. insa tehnologia IM implica si
destul de multe neajunsuri.

Subiecte predilecte

Deoarece multi utilizatori sunt
convinsi ca nu pot fi monitorizati de
catre conducere, schimba cu
dezinvoltura mesaje ale caror continut
variaza de la consideratii rautacioase
asupra coafurii unei colege, panala
informatii "sensibile" despre proiecte de
interes corporativ major.

"Corporatiile nu monitorizeaza cu
suficienta seriozitate chat-uiala
angajatilor", afirma Nigel Hawtorn,

INTERNET
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directorul pentru Europa al Blue Coat
Systems, firma de securitate care a
derulat un studiu pe un esantion de300
de firme in SUA si Marea Britanie, cele
mai mari piete de IM din lume. "Daca te
apleci spre monitor si tastezi de zor, cine
poate sd stie ce scrii acolo?", a adagat el.

Preponderenta chat-uielilor cu
caracter personal determinad aparitia
unor brege prin care se produc scurgeri
de informatii, afirma Hawthorn. in
Marea Britanie, 65% din cei 204

respondenti au rdspuns ca folosesc IM
in scop personal in timpul orelor de
lucru. Jumatate dintre ei au recunoscut
cd pigmenteaza mesajele cu limbaj
abuziv, 40% folosesc IM pentru a
conspira impotriva unor colegi si
aproape o treime au confesat ca "fac
avansuri cu caracter sexual" sub
deghizarea nevinovatei casute de
dialog.

Fenomenul Big Brother

Respondentii din SUA, pe de alta
parte, folosesc IM mult mai inofensiv.
De exemplu, mai putin de unul din cinci
americani participanti la studiu au
afirmat ca folosesc IM pentru a comenta
actiunile conducerii firmei sau pentru a
flirta. O explicatie a covarsitoarei
diferente o constituie fenomenul Big
Brother. Aproape 60% dintre britanicii
intervievati nu credeau sau nu au fost
siguri ca discutiile lor pe IM ar putea fi
monitorizate de angajator, in timp ce
71% dintre americani au fost convinsi -
si chiar au dreptate - cd mesajele IM pot
fi urmarite.

Cine are de castigat?

Avantajele mesageriei instantanee
sunt clare, dar limitarea consta in faptul
cd poti contacta doar prieteni care
utilizeaza aceeasi retea IM. Sistemele de
mesagerie instantanee sunt
necompatibile si proprietare, fiind

W“EOMPUTER
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protejate sub diverse forme prin
legislatia in domeniul proprietatii
intelectuale (de exemplu, subiectul unui
brevet de inventie obtinut in anul 2003
de Microsoft pentru MSN consta din
faptul cd in timpul desfasurarii unei
discutii prin MSN Messenger, poti sa
vezi exact cand interlocutorul isi
tasteaza replica, pentru a-ti pregati un
raspuns).

Datorita incompatibilitatii dintre
sisteme, daca folosesti MSN Messenger,
nu vei putea sa conversezi cu prietenii
care folosesc Aim, ICQ sau Yahoo!
Messenger. Solutia e la indeména oricui:
sa te inregistrezi ca utilizator si pe
celelalte retele IM pe care prietenii tai
detin conturi. Sau - de ce nu - sa ii
convingi chiar pe ei sa se inregistreze pe
reteaua folosita de tine. Tocmai acest
aspect determina, in acelasi timp,
mentinerea unei concurente acerbe - in
care fiecare ofertant de servicii IM
incearca sa adune cat mai mulfi clienti.

Probabil ca te intrebi - la ce bun, la
urma urmei, daca serviciile sunt oferite
gratuit catre
utilizatorii
casnici? Ei
bine, "bataia
pestelui”
apare de fapt
in segmentul
corporativ,
unde sunt
ofertate
aplicatii
personalizate

Finbisiisisiniiaie
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neconditionat al tertilor in reteaua
noastra" - afirma Jane Marrinan,
directorul de comunicare AOL din
Marea Britanie.

Pana la sfarsitul anului 2003,
mesageria instantanee detinea cea mai
mare popularitate in Statele Unite, unde
internautii petrec - in medie - cam de
cinci ori mai mult timp decat cei din
Europa. Insa batranul continent castiga
teren: cel mai activ operator pe aceasta
piata - divizia MSN din Marea Britanie -
inregistreaza zilnic doua-trei mii de noi
abonati casnici, fard a mai vorbi de
abonamentele corporative, domeniu in
care cresterea este si mai spectaculoasa.

Totusi, dintre cei mai cunoscuti

furnizori de mesagerie instantanee,

compania AOL cu serviciul AIM este de

departe in fruntea clasamentului,
beneficiind la sfarsitul anului trecut de
aproape 200 de milioane de utilizatori si
sustinand un flux impresionant de peste
1,6 miliarde de mesaje in fiecare zi.

ICQ, recent achizitionat de acelasi

7002001 121431
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pentru fiecare organizatie in parte,
beneficiind de nivele diferite de
securitate si de administrare a
informatiilor vehiculate prin retea.

Razboiul retelelor IM

Intr-adevar, putem vorbi despre un
veritabil rdzboi, al carui inceput a fost
declarat inca din 1999. Microsoft,
intr-un comunicat de presa de-a
dreptul revolutionar (dar prea putin
comercial, cum aveau sa o
dovedeasca evenimentele
ulterioare), a facut public faptul ca
utilizatorii serviciului MSN
Messenger pot conversa prin
intermediul acestei aplicatii si cu
utilizatorii serviciului Aim (oferit de
AOL). in replica... instantanee, AOL
a inchis accesul utilizatorilor MSN, in
scopul -declarat - de a-si proteja
propriii clienti. "Totul se rezuma la
intimitatea membrilor nostri, astfel
incat nu putem permite accesul

MOCOMY 445900 Oeleiiu, |

magnat AOL, detine un portofoliu de
peste 140 de milioane de utilizatori.

MSN, oferit de Microsoft, mai are inca
mult teren de castigat in aceastd batalie,
beneficiind de mai putin de 80 de
milioane de utilizatori.

Solutii posibile

Exista deja numeroase programe care
se pot conecta simultan la mai multe
retele de IM, cel mai cunoscut soft de
acest gen fiind Trillian, produs de
Cerulean Studios. Cu toate acestea,
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trebuie sa ai conturi separate pe fiecare
dintre retelele pe care le utilizezi.

Sunt doar primii pasi, intrucat, pe
viitor, se remarca o usoara tendinta de
convergentd intre sistemele IM. AOL
ofera deja interoperabilite intre cele
doua programe ale sale, astfel incat
ultimele versiuni de ICQ pot comunica
si cu reteaua Aim. Mai mult, ca o reactie
pozitiva la intens-mediatizatul pact anti-
trust semnat la sfarsitul anului trecut de
catre Microsoft, reprezentantii AOL au
afirmat ca vor "cauta solutii" pentru
interoperabilitatea cu sistemul MSIN.
"Nu e sigur 100%, dar am incredere cd in
trei pana la cinci ani va exista un singur
sistem IM public, la fel ca telefonia si

e-mailul" - afirma Mark Levitt, unul
dintre vice-presedintii companiei IDC,
specializata pe probleme de analiza a
pietei.

Facilitati suplimentare

Avand in vedere tendintele de
convergentd a sistemelor IM, operatorii
vor fi constransi sa ofere facilitati
suplimentare fata de concurentd,
pentru a-i determina pe utilizatori sa
apeleze la respectivul produs software.
Deja numeroase programe IM ofera
posibilitatea efectuarii de conversatii
prin voce si chiar efectuarea de
videoconferinte, iar facilitatea de a
transfera imagini, muzica si fisiere de
orice natura tinde sa devind deja o
caracteristica standard a tuturor
programelor IM.

O larga varietate de servicii
suplimentare speciale, pe baza de taxa,
sunt pregatite de AOL - printre care si
un serviciu de... intalniri amoroase (sa
nu uitdm ca se apropie, cu pasi mari,
Valentine's Day?!).

INTERNET
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Solutii actuale pentru IM

Fana la mult asteptata (de catre
utilizatori, desigur!) "unificare a
retelelor" de mesagerie instantanee, aila
indemana urmatoarele solutii posibile:

- sa te asiguri ca toti prietenii tai
folosesc aceeasi retea (destul de dificil)

- s rulezi mai multe aplicatii IM
diferite simultan (ceea ce nu e tocmai la
indemana)

- sa folosesti un client IM care "se
intelege" cu mai multe retele (pe
moment, pare sa fie cea mai buna
solutie in acceptiunea "inveteratilor" in
ale chat-ului).

Daca dispui si de alte solutii pentru
aceasta dificild problema, sau pur si
simplu vrei sa discutdm mai multe pe
aceastd temad, astept e-mailul tdu
oricand, la... |

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro
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Au fost odata celebriTati

Daci v-ati intrebat vreodatd ce s-a intdmplat cu unele nume de prestigiu
care erau cunoscute in firmamentul IT , aici veti gasi niste raspunsuri. Am
facut unele cercetdri ca si afldm cu ce se mai ocupd ei in zilele noastre.

industrii, lumea PC-ului are o

istorie scurta. In cateva decenii
arena PC s-a tot dezvoltat si de la niste
inceputuri fara interes a ajuns sa fie
prezenta peste tot in lumea moderna.
Acum, companiile de computere si
jocuri video sunt cele mai profitabile
afaceri din lume. Ca si in cele mai
mature arene comerciale, citeva
corporatii domina lumea tehnologiei —
Hewlett-Packard, Dell si IBM. Si,
impreund cu alte companii mari,
acestea ne aduc un sir nesfarsit de nume
ale unor oameni in costume gri.

Oricum, de lainceputul lor dela

mijlocul anilor 1970, cand “fete palide”
care pana atunci concepeau unelte de
gradinarit si garaje, s-au adunat si au
facut microprocesoare si chipuri de
memorie, trecand prin era boom-ului
dotcom si pana in zilele noastre,
dezvoltarea industriei computerelor

—
—
c omparata cu cele mai multe
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mari initiatori ai torentului de
jocuri din ziua de azi

ne-a adus

partea ei de personalitati.
Multi dintre acesti “luminati” cu idei
revoltionare au atras atentia oamenilor
cu bani, in timp ce faima si norocul i-a
gasit pe altii care au fost destul de
norocosi sa fie la timpul si
locul potrivit. Unul sau doi
si-au cladit imaginea pe
baza editorialelor din
revistele de scandal, iar
ceilalti si-au construit
cariera pe baza norocului.
Pe scurt, acestia sunt
oamenii pentru care dintr-
un motiv sau altul lumina
rampei a stralucit.
Bineinteles celebritatea
este schimbatoare iar
flacara faimei se poate
stinge repede. Daca v-ati
intrebat vreodata unde s-au
ascuns unele nume din

Nolan Bushnell: unul dintre cei mai

industria calculatoarelor, ei bine, la fel
am facut si noi. Asa ca am facut cercetari
pentru a descoperi ce s-a intamplat cu
unele dintre cele mai cunoscute nume
ale trecutului. Am avut succes dar in
aceeasi masura si esec, asa ca va invitam
sa cititi mai departe sa vedeti care dintre
aceste nume au avut curajul sa
vorbeasca si care nu.

Mai tineti minte Pong?

Nu vom fi destul de naivi incat sa
incercam sa cautam punctul de inceput
alindustriei PC: puteti intreba cati
oameni doriti cAnd a inceput afacerea sa
se dezvolte si veti obtine la fel de multe
raspunsuri contradictorii. Oricum, cei
mai multi sunt de acord ca doar un
singur om este raspunzator pentru cad a
adus in atentia lumii intregi jocurile
video — Nolan Bushnell.

Un prieten de-al sdu pe nume Steve
Russell a inventat primul joc video
veritabil, un program pe nume
Spacewar care rula pe un minicomputer
antic cu terminale PDP-1. Oricum
accesul la aceste aparate extrem de
scumpe era rezervat studentilor care
frecventau laboratoarele de informatica
din campusurile facultatilor. in cateva
cuvinte, doar studentii de elita au ajuns
sa joace acest joc de baza dar totusi
inspirational.

Pong a cucerit prin simplitate
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Nascutin 1943, tinarul Nolan
Bushnell a fost unul din electronistii
tipici care
pierdea ore
intregi in garaj
construind
tot felul de
dispozitive.
In1962in
timp ce
studia
ingineriala |
Universitatea |
din Utah, a
vazut prima
data jocul lui
Russell,
Spacewar. Mai
tarziu, amintiri
din experienta Spacewar I-au
determinat sa creeze o variantd a jocului
pentru o audientd mai mare, numindu-1
Computer Space. Dar un alt joc, care a
aparut mai tarziu i-a creat renumele lui
Bushnell. Lansat pe piata in 1973, Pong a
capturat imaginatia generatiei de atunci
si a dat astfel startul pietei de jocuri
video. Pe baza succesului adus de Pong,
Bushnell a creat o companie faimoasa pe
nume Atari.

Bushnell lucreaza acum intr-un birou
aflat nu foarte departe de Aeroportul
International din Los Angeles. Aici, sub
masca unei companii numite Uwnik,
Bushnell incearca sa-si recapete gloria
de alta datd. “Cu aceasta companie
creez diferite jocuri puzzle si o retea de
jocuri multiplayer pentru public. De
asemenea lucrez la un proiect
educational prin care sa se foloseasca
teoria jocului pentru a preda.”

Planul lui Bushnell in ceea ce priveste
“reteaua de jocuri multiplayer” implica
instalarea unor terminale conectate in
arene publice, precum baruri, cluburi si
salile de asteptare ale aeroporturilor.
Sistemul este deja in picioare si
functioneaza in Marea Britanie iar
Uwnik are ambitii sa construiasca o
retea globala: o arcada de amuzament
cu clienteld din lumea intreaga.
Bushnell crede ca email-ul este dovada
vie a succesului jocurilor in retea: “cred
cd email-ul a avut cel mai mare impact
in ultimii 25 de ani. Comunicarea
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asincrona pe care o ofera email-ul a
adus o productivitate importanta
lumii.”

. Apple si Wozniak

Steve Wozniak a fost unul
din adevaratii pionieri ai
industriei
calculatoarelor si

pentru unii chiar
un erou. Cariera
lui Wozniak a
inceputin
1970 cand a
fost angajat de
Hewlett-Packard pentru a
proiecta chipuri pentru calculatoarele
de buzunar.

In 1976 si-a unit fortele cu Steve Jobs si
au format Apple Computer. Primul
produs al celor doi a fost Apple I, un
aparat facut de mana, intr-o cutie de
lemn. Interesul manifestat fata de acest
aparat a determinat perechea sa
dezvolte Apple II, un computer mult
mai puternic cu un panas profesional
care lipsea primului model. Astfel,
inainte ca deceniul sa se termine, Apple
Computer s-a dezvoltat de la o echipa
de doi oameni la o companie de
multimilioane de dolari. Surprinzator,
numele lui Wozniak a fost atunci la fel
de cunoscut ca al companiei la care a
fost co-fondator. in 1981 Wozniak si-a
aliat compania cu Apple si s-a intors la
universitate pentru a-si termina gradul
de inginer. De atunci singura data cand
si-a folosit renumele pentru a face ceva
folositor a fost cand a oferit studentilor
eminenti caiete, implicindu-se in tot
ceea ce insemna educatie. Pe scurt, este
genul de filantrop si sustinator al
edificarii. De asemenea ramane un
suporter de neclintit al platformei Apple
Macintosh. Intrebat ce ambitii ar mai
putea exista pentru cineva care a creat
deja una din cele mai recunoscute marci
ale lumii Wozniak a rdspuns: “acum
sunt implicat intr-un start-up. Nu incerc
sa aduc o lume de ziaristi la usile
noastre. Incerc pe cat posibil sa ma
ascund de presa pentru a crea un
produs superior. Nu este un computer
sau un aparat de informare in acest
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sens.”.

Cat despre dependenta de
computerul modern, Wozniak este
direct: “sper ca intr-o zi cineva sa aduca
o tehnicd care va face calculatoarele mai
fiabile si sa nu aiba nevoie de schimbari
constante.”

Uitandu-ne inapoi la anii ce au trecut
de la formarea si apoi de la plecarea lui
de la Apple, ne-a interesat parerea lui
Wozniak in ceea ce priveste evolutia
industriei de la acele zile. intrebat ce a
reprezentat atractia principala in
ultimul sfert de secol “Woz” a raspuns:
“prima datd computerul a fost un
inlocuitor pentru masina de scris, cu
unele softuri care sa ne usureze munca,
pe care nu le-am mai avut niciodata
pana atunci. Apoi jocurile au devenit
software si chiar au fost scrise in Basic,
iar acum modificari la hardware care
inainte durau foarte mult sunt posibile.
Hardware-ul si softul au fost
imbunatatite intr-un asemenea fel incat
au facut computerul sa semene tot mai
mult cu un om, in termeni de grafica,
limbaj si multe altele. Acest proces
continud inca. Fiecare pas din
dezvoltarea sa il face mai atractiv si mai
nostim ca inainte.”

Intrebat de asemenea care a fost cea
mai interesanta dezvoltare din punctul
de vedere al unui pionier in industrie -
Internetul, camerele digitale? - Wozniak
ameditat inainte sa rdspunda:
“Internetul s-a schimbat atat de mult
incat nu voi comenta pe aceasta tema.
Primele modele de camere digitale au
fost proiectate pentru televizor. Acum
ne salvam fotografiile, filmele,
melodiile, si aproape tot restul datelor
pe hard disk si CD-Rom, iar DVD-urile
si hard disk-urile externe sunt destul de
accesibile. Toata lumea poate sa-si
mareasca RAM-ul la preturile de azi.”

Oricum nu toate opiniile lui Wozniak
sunt roze in ceea ce priveste industria
din zilele noastre. El avertizeaza
consumatorii sa aiba grija atunci cand
dau fuga la magazin sa-si cumpere
ultimul produs, cel mai nou.
“Companiile au descoperit cd este mai
usor sa castige mai mult daca
rearanjeaza lucrurile”, a explicat
Wozniak. In principiu, acelasi produs
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este etichetat ca unul nou si esential. Mi
se pare un fortat caracter demodat, cu
toate ca in cele mai multe cazuri este mai
usor sa rearanjezi mobila pe Titanic. De
asemenea castigurile se bazeaza foarte
mult si pe smecherii. De exemplu,
cumparati o imprimanta la un pret
destul de mic dar platiti 75 de dolari pe
cerneald in prima zi in care trebuie sa
imprimati cateva sute de pagini. De
asemenea o smecherie reprezinta si rata
lunara. Este mai greu sa-ti dai seama ce
scumpa e o masina daca tot ceea ce ei iti
spun este o rata lunara. Acum avem
facturi pentru orice aparat si serviciu pe
care va angajati sa-1 folositi.”

Cand vine vorba despre competitia pe
piata, PC Wozniak spune: “se pare ca
acum monopolizeaza piata doud
companii: Apple si Microsoft. Pe oricare
dintre acestea ati alege-o va trebui sa va
multumiti cu pachetul software pe care
vi-1 oferd. Calitatea soft-ului a scazut
foarte mult, incluzand sistemul de
operare pe care il primiti odata cu
calculatorul.”

W“EOMPUTER

Steve Jobs (stanga) si Wozniak (dreapta) au fost
scanteia din spatele companiei Apple

tiind designerul unora dintre cele mai
celebre jocuri ce de exemplu John
Madden Football. Hawkins a fost
directorul de la Electronic Arts dar
profilul sdu media s-a ofilit de cand nu
mai este in rolul de conducere. Hawkins
aramas la cArma companiei o buna
parte din deceniu pana a decis sa
renunte, indreptandu-se spre o noua
bransa a hardware-ului: 3DO. Telul
acesteia era sa promoveze hardware-ul
pentru grafica 3D, stocarea pe disc
optic, jocul in retea si interesul
media — domenii in care
Hawkins exceleaza. Esenta din
ideea 3DO era faptul ca
compania trebuia sa creeze si sa
breveteze specificatii pentru
consolele de jocuri avansate,
pentru producatorii hard.
Hawkins se ascunde acum in
umbra companiei spre care odata
se indreptau reflectoarele presei —
la3DO. intrebat despre initialele
ambitii hardware ale companiei,
Hawkins a fost circumspect:”
3DO a profitat de moment sia
fost lansata ca si companie
separatd dar in acelasi timp
dovedindu-se a fi un
catalizator pentru
hardware dedicat

Electronic Arts

Una dintre cele mai faimoase
companii de jocuri video din zilele
noastre este de asemenea si una dintre
cele mai vechi. Infiintata in 1982,
Electronic Arts este
recunoscuta ca o firma
ce produce jocuri
asociate cu nume din
sport ca de exemplu
NHL Hockey.
Omul responsabil
pentru succesul
companiei este
Trip Hawkins
care este
creditat
ca

Trip Hawkins
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jocurilor. A fost o afacere instabila. Cu
alte cuvinte ambitiile firmei s-au
dovedit a fi doar un succes comercial. In
1997 schemele consolei au fost vandute
si 3DO a fost repozitionat ca si editor
software. Inca presedinte si director
executiv al 3DO Hawkins a fost fericit sa
ne pund la curent cu cariera sa: “3DO a
fost cel mai rapid editor software de
jocuri din 1997-1999, dar in 2000
industria jocurilor a intalnit o perioada
de tranzitie extrem de grea, lasand la o
parte Play Station 1 si privind spre Play
Station 2 si alte sisteme noi, care au
afectat 3DO si toti ceilalti editori. Pentru
3DO s-a intors roata, si acum, in 2004,
este din nou predispusa la succes. La
3DO am avut cateva idei de jocuri care
au avut succes incluzand Army Man, un
jocin serie care s-a vandut in 7 milioane
de unitati si High Heat Baseball care este
cel mai puternic joc de simulare a
basebalului. O altd idee de a mea este
discutata de catre presa ca fiind cel mai
interesant joc nou din 2003. Este numit
“The Four Horsemen of the Apocalypse”.

Unde-s doi puterea creste...

In anii ‘80
deliciul presei era
sa prezinte
publicului povesti
siropoase: basme
despre oameni care
au combinat ideile
stralucite cu munca
din greu pentrua
face averi, din aceasta
rezultand de cele
mai multe ori
faima. Destul de
tinerei, cu masini
sport elegante si
destul de
smecheri in ceea
ce privea afacerile,
David si Richard
Darling s-au
potrivit perfectin
tabloul creat de
ziaristi.

Ca
adolescenti,
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fratii Darling au inceput prin a scrie
jocuri pentru platforme de 8 biti,
vanzandu-si produsul muncii sub
eticheta Mastertronic. Loviti de succes,
cu ajutorul tatalui lor, Jim, in 1986 fratii
Darling si-au pus pe picioare propria lor
companie software - Codemasters. Nu
mai trebuie sa vd spunem noi ca firma a
avut succes: la aproape doud decenii
firma incd mai prospera. A fost
responsabild pentru crearea unora
dintre cele mai cunoscute jocuri din anii
trecuti ca si Colin McRae Rally si Micro
Machines. Firma a angajat 350 de
oameni si se afla inca in posesia familiei
Darling.

Am vorbit cu David Darling despre
prosperitatea lui de odinioara. Ce a
reprezentat atractia principald pentru
cineva care dintr-un adolescent s-a
transfomat intr-un om de afaceri multi-
milionar? “Am fost intrigat sa vad cum
industria s-a dezvoltat de la o piata
reprezentatd doar de cativa baieti intre
10 si 14 ani, interesati de SE la o
industrie globala reprezentata de toate
categoriile de oameni si cu toate
categoriile de jocuri. Atractia mea
principala a fost tehnologia care s-a

Fratii Darling: de la adolescenta

la o firma de succes
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dezvoltat foarte mult. Trecerea de la 2D
la 3D cu PS1 a fost un pas urias care a
facut jocurile mai accesibile si pline de
satisfactii pentru unii oameni. Trecerea
laDVD a fost fantastica de asemenea
pentru cd este mai ieftin de produs si
totusi atat de mare in capacitate.

Lastminute - de ultima clipa

Bineinteles, nu toata industria a
inceput sa straluceasca in indepartatul
si intunecatul trecut. Boomul dotcom
din anii 90 a atras multe celebritati dar
in Marea Britanie nimeni nu a fost mai
faimos ca Brent Hoberman.

Absolvent al Universitatii Oxford,
cariera lui Hoberman a inclus o vreme
cand era consultant la o firma de
confectii, Mars, si a fost actionar la o
afacere in dezvoltare, QXL. Oricum
Hoberman este mai bine cunoscut ca si
co-fondator la Lastminute.com. De la
inceputul lui in 1998, Lastminute.com a
fost laudat de catre brokeri si media ca
reprezentand fiind tot ceea ce trebuie sa
fie o buna companie de Internet: un
nume memorabil atagat unei interfete
usor de folosit care a oferit instantaneu
o piata pentru comoditatile
perisabile din lumea

intrega (ca silocurile
din avion sau
camerele de hotel).
Lastminute.com a
fost facut public in
martie 2000 si apogeul
sdu a fost reprezentat
de faptul ca valoarea
stocului de piatd a
companiei lui
Hoberman a fost in
exces de £800m; si se
spunea ca
Hoberman in
persoana valora
£77m. Dar nu a fost
menit sa dureze.

Timp de cateva

zile pretul

actiunilor a scazut
sub £3.80, lasand
sute de investitori
mai mici afara. in
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Cu toate ca cele 15 minute de glorie
ale lui Hoberman au trecut, el ramane
totusi in fruntea firmei la care a fost
co-fondator.

Si altii...

Ne intrebam in continuare ce se
mai intdmpla cu fondatorul
adolescent al portalului web
SoJewish.com si care a aparut odata
in presa ca multimilionar dotcom. $i
bineinteles mai este Sir Clive
Sinclair, inventatorul computerului

Sinclair si unul din starurile atat. m
neofociale ale tehnologiei britanice.
Ultimele informatii ne spun ca acum Teodora Gavrilut

lucreaza intr-un apartament din
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Blogurile: jurnale electronice

n 1998 erau doar cateva situri care

pot fiidentificate astazi ca si

webloguri (blog - termenul a fost
introdus pentru prima datd in 1997 de
catre John Barger - http://www.
robotwisdom.com /home.html). Jesse
James Garrett, redactor la Infosift, a
inceput sa redacteze o lista cu astfel de
situri intdlnite in navigarea pe Internet.
In luna noiembrie a aceluiasi an, el a
expediat lista lui Cameron Barrett, care
a publicat-o in Camworld (http://www.
camworld.com/). Din ce In ce in ce mai
multe persoane care detineau astfel de
situri au inceput sa trimitda URL-urile
pentru ca si paginile lor sa fie trecute pe
lista. Pe aceasta lista apar cele 23 de
situri despre a caror existenta se stia la
inceputul lui 1999.

Dupa aceste evenimente, fenomenul,
pur si simpluy, a luat o amploare
nebanuita. Oamenii au inceput sa-si
publice blogurile din ce in ce mai des,
astfel ca intr-o perioada foarte scurta de
timp nu s-a mai putut tine evidenta lor.

In 1999, Pitas (http://www.pitas.com/)
alansat primul instrument gratuit de
creare a blogurilor, iar de atunci au

What is it?

53 U1 o et

Situl Blogger, asa cum arata el la Tnceput
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aparut sute si chiar mii de astfel de
unelte. Dupa ce Pyra a promovat
Blogger (http://new.blogger.com/)
blogurile s-au transformat intr-un
adevarat fenomen.

INTERNET

invata.

Dupa cum spuneam, termenul a fost
introdus abia in 1997, dar anumite
elemente intalnite pe cateva pagini Web
ne dau posibilitatea sa afirmam ca
fenomenul este ceva mai vechi.
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Ce sunt blogurile?

Uneori, cele mai simple concepte au
cel mai mare impact. De exemplu,
mesageria instanta a transformat modul
in care multi oameni obisnuiau sa
comunice. Conceptul este simplu, dar
modul in care este asimilat este uimitor.
De ce oare cateva din cele mai simple
idei sunt atat de usor adoptate? Exista
multe motive, dar unul dintre cele mai
semnificative este usurinta utilizarii si
aplicarii lor. Pe multe persoane
tehnologia pare sa le intimideze, iar
simplitatea este mai importanta decat
posibilitati sau capacitate.

Blogul este un exemplu de concept
simplu care are potentialul sa schimbe
modul in care oamenii trateaza stirile
primite, examineaza idei, sau chiar

construita aproximativ pe acelasi
principiu pe care se bazeaza blogurile
din zilele noastre (veziimaginile de
deasupra).

In ianuarie 1994, Justin Hall a creat
pagina ,Justin's Home Page"
(http://www.links.net/vita/
web/original.html) care a devenit in
curand ,Links from the Underground
[history]" (http://www.links.net/) probabil
unul dintre primele bloguri care se
apropie cel mai mult de ceea ce
reprezintd ele astazi.

Weblogurile initiale, a nu se confunda
cu web log - log files (fisierele raport ale
unui server), erau situri care contineau
un amalgam de linkuri, comentarii,
eseuri si ganduri personale ale autorilor.
Acestea puteau fi create doar de
persoane care aveau cunostintele
necesare pentru realizarea unui sit Web.
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Ce sunt de fapt blogurile? Un weblog
este de fapt un sit personal sau
non-comercial care utilizeaza formatul
unui jurnal si este actualizat zilnic sau
foarte frecvent cu informatii despre
diferite subiecte. Informatia poate sa fie
scrisa de catre detinatorul sitului,
culeasd de pe alte situri, sau provenita
de la alti utilizatori. Un astfel de blog are
calitatea de a fi un fel de ,jurnal al zilelor
noastre" dintr-un anumit punct de
vedere. In general blogurile sunt
dedicate unuia sau mai multor subiecte
sau teme, si pot fiidei si ganduri ale unei
persoane (jurnal) sau o colaborare mai
complexa intre mai multe persoane,
asemenea forumurilor de discutii. Multe
dintre ultimele sunt supravegheate de
un moderator. Pe scurt, putem spune
despre blog ca este o publicare frecventa
si cronologicd pe Internet a gandurilor si
ideilor personale (precum sia unor
linkuri). Blogul este un fel de
»amestecatura" intre ceea ce se intampla
in viata unei persoane si ceea ce se
intampla pe Internet, un fel de ghid
daca vrei. Totusi blogurile se
conformeaza perfect zicalei ,cate
bordeie, atatea obiceie!".

Unul dintre cele mai populare situri
de bloguri este cel de pe Slashdot
(www.slashdot.org), detinut de progra-
matorul si graficianul Rob Malden si
cativa colegi ai acestuia. Aici poti sa
discuti sau sa-ti spui parerea despre
diverse subiecte precum banii, jocul
Quake, Netscape, Hardware, Sun
Microsystems sau Linux.

in comparatie cu un sit obisnuit,
blogurile sunt mult mai simple. Un blog
constd de obicei intr-o pagina simpla pe
care sunt postarile, arhive cu acestea si
eventual linkuri cdtre pagini pe care
autorul le-a gasit interesante. Blogurile
sunt mesaje publice ale aceleiasi
persoane (nu tot timpul) aranjate in
ordine cronologicd, incepand cu cele mai
recente si continuand cu cele mai putin
recente. Nu existd nici o logicd sau vreo
reguld pentru crearea lor, autorul poate
sa vorbeasca despre oricine si orice, cu
alte cuvinte, un blog poate sa fie exact
ceea ce doreste autorul lui sa fie.

Blogurile au devenit astazi atat de
raspandite incat exista acum si verbul
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»toblog" (a posta un blog, ,a bloga") sau
substantivul ,blogger" (persoana care
posteaza un blog).

O marturie a propriei
evolutii

Daca aruncam o privire dincolo de
continutul blogurilor, putem sa
observam un lucru pe care ilau in
comun toate aceste mesaje: formatul.
Fie cd este vorba despre un blogger care
lucreaza ca si jurnalist profesionist, fie
cd este vorba despre un adolescent
care-si manifestd ingrijorarea fata de
restantele din toamna, blogul
reprezintd acelasi lucru: o legatura catre
omenire, un comentariu la tot ceea ce se
intampla pe Terra. Aceste postari pot sa
fie scurte sau lungi, familiale sau
oficiale, uneori controversate, altadata
foarte intime, indiferent de topic.

Bloggerii isi actualizeaza frecvent
postarile cu informatii care i
intereseaza personal. Dar din cauza
faptului ca este un blog (fiecare postare
contine numele autorului, data si ora la
care a fost publicata), cititorul se
asteapta ca situl sa fie actualizat regulat.
Prin inserarea adresei de e-mail si a
posibilitatii de a comenta direct un
anumit mesaj, ii permiti cititorului sa ia
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parte la conversatie. (E-mail-ul a fost
rapid incorporat in continutul sitului
deoarece a dat posibilitatea credrii unui
canal de comunicare intre autorul
primar al blogului si autorii secundari,
cei care comenteaza si trimit e-mail-uri).
Un alt lucru care ii apropie pe bloggeri
sunt uneltele care le faciliteaza
publicarea mesajelor, instrumente
despre care vom vorbi ceva mai tarziu.

Cand Web-ul era la inceput, pagina
era unitatea de masura si continutul era
formatat in functie de aceasta. Astazi nu
mai este nevoie s produci continut de o
anumita lungime pentru a te conforma
cerintelor marimii paginii. Odata cu
maturizarea Internetului, utilizatorii au
dezvoltat un format personal pentru
publicarea online, format care trece
dincolo de tiparul paginii: postarea si
blogul. Daca in primul caz vorbim
despre o pagina care contine de obicei
un singur topic, sau o portiune a unui
topic se intinde pe mai multe pagini,
blogul este el insusi un topic. Acesta
poate fi doar o singura propozitie, sau se
poate intinde pe mai multe paragrafe. $i
ceea ce diferentiaza in primul rand
blogul de predecesoarea sa, pagina Web,
este amalgamul de postari pe diferite
teme, toate pe aceeasi pagina.

Marele avantaj pe care l-a promovat

5 Your Rights Online: Cisco Working to Block Viruses at the Router
\&"lmm:_ _ Posted by michael on Thursday November 20, @08:59AM

from the lice; surf dept.
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macmouse writes “The San Francisco Cromicle has an article about Cisco and Anti-

Virus companies working together to biock viruges at the ISP (Router) level, It

| Seach
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What goes
over 10,000

sounds like they will be using traffic shaping to block malicious traffic. Looking ai it
in an negative light however, it might mean that your required to have anti-virus
saftware installed in order to use the internet. This can be a *big™ probiem for ™miximac users which
normally don't need or use AV saftware. Not to mention, being forced to purchase saftware from

RPM and fits
in the palm
of your

‘company x,y or z'in order to get online,
happen.”

(Read More... | 21 of 31 comments | yro slashdot org )

FSF Wants Your Vouchers
Posted by micha
from the light-side-of the-force dept.

fless of platform. Hopefully, this is not going to

ael on Thursday November 20, @08:08 AM

Ridgebft wntes "Califormia residents can help support the Free Software Foundation

by do turn, the FSF will be able to

Jere at the FSF

With 1.1 billion dollars in vouchers Microsaft is forced to pay through the

7, it's satigfving (o see some of those fortunes being spent to help create

hand?

Slashdot.org este unul dintre cele mai populare webloguri
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blogul a fost eliberarea de constrangeri,
a conceptului de ,pagind". Daca pana
acum un gand sau o idee scurta ar fi fost
trecutd cu vederea sau nu ar fi avut ce sa
caute pe pagina ta, lucrurile s-au
schimbat radical dupa aparitia blogului:
autorul a primit libertate deplina fata de
cuvinte si idei.

Un alt lucru care diferentiaza
blogurile de o pagina Web traditionala
este ordinea in care apar postarile. Cand
un cititor viziteaza un weblog, acesta
intalneste informatia cea mai noua in
partea de sus a paginii. Asezarea are un
anumit impact pozitiv asupra
cititorului: acesta nu mai trebuie sa
caute in pagina dupa informatii noi sau
sa vada ce anume s-a schimbat. Daca a
fost modificat continutul paginii, vei
putea observa acest lucru imediat cum
intri pe pagina. In plus, dupa cum
spuneam, este vorba in acest caz si de
efectul psihologic pe care-1 produce
informatia noua (postarea contine data
publicarii) asupra cititorului: sensul
caracterului imediat sau, mai concret,
speranta unei actualizari. Blogurile
demonstreaza ca timpul este important
prin natura si modul in care este
prezentata informatia. Ca si cititori de
bloguri, utilizatorii rdspund cu vizite
frecvente, fiind rasplatiti cu actualizari
si continut proaspat.

Referindu-ma la anatomia
weblogurilor, pot spune ca acestea pot fi
foarte simple (postari text si o arhiva a
acestora) sau complexe (cuprind
imagini, linkuri catre alte webloguri sau
diverse informatii, posibilitatea de a
posta comentarii etc.). Fie ca sunt simple
sau mai complexe, trasaturile de baza se
pastreaza pentru fiecare mesaj: un titlu,
reprezentand data, iar sub mesaj,
numele autorului si ora postarii.

Stampila timpului creeaza un fel de
legatura, o conexiune puternica intre
autor si cititor. Faptul ca cititorul
viziteaza situl aproape in momentul in
care a fost actualizat reprezinta un
moment de partajare a experientei, care
poate fi conector puternic. Aceasta se
intdmpla des in lumea reald, cand, de
exemplu, doi straini care se uita la
acelasi graffiti inteleg si-si transmit unul
celuilalt simbolistica mesajului doar
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prin intermediul privirilor. In lumea
virtuald, aceasta se intampla atunci
cand tu te gandesti sd cumperi o carte
de pe Amazon.com, si citesti intr-un
blog ca respectivul tocmai si-a
achizitionat acel exemplar.

,Permalinkul" este un alt element
distinctiv, care nu este altceva decat un
link catre locatia permanenta a postarii
in arhiva blogurilor. Acesta are un rol
organizatoric foarte important,
permitand referinte exacte si creand
pentru autori un mod de a face legatura
cu anumite segmente de informatie. De
exemplu, daca weblogul tau are zece
postari, din care noua se refera la sah si
doar una la scandalul SCO,
»permalinkul" oferd posibilitatea ca
persoanele interesate de SCO sa faca
referire la blogul potrivit, in acest fel
fiind evitate confuzii de genul: ,pisica
implicatd in cazul SCO", sau ,SCO
inghitit de o pisica".

Cand vorbim despre bloguri, vorbim
despre un mod de a organiza informatia,
independent de topicul ei. Ceea ce scrii
nu te caracterizeaza si nici nu te defineste
cablogger; nu scrii si nu te conformezi
unui sistem de scriere, ci inventezi unul
nou, care nu este de fapt un sistem, ci un
stil. Blogul se defineste ca si stil, sinu ca
sistem. Ca si blogger te afli in mijlocul
unei comunitati care participa la evolutia
comunicarii.

Un alt avantaj al blogurilor este acela
cd, prin intermediul tehnologiei
existente, autorii (fie ei si incepatori) pot
sa posteze foarte rapid mesajele
indiferent unde s-ar afla, iar cititorii au
acces la informatii inainte ca acestea sa
se firdcit.

Un astfel de exemplu il constituie
,moblogul", un fel de combinatie intre
,mobil" (ne referim aici la telefoanele
mobile care au integratd o camera
digitald) si blog. Moblogurile reprezinta
paradisul celor care utilizeaza
fotografiile pentru a transmite o
informatie sau un mesaj.

Unul dintre primii ,mobloggeri" pare
sa fie Philippe Kahn, fondator si CEO al
LightSurf Technologies, care a inceput
sad posteze pe Internet fotografii ca parte
a jurnalului Transpacific Yacht Race de
la Los Angeles la Honolulu.

INTERNET

Kahn, a carui barca Pegasus a castigat
cursa in ultimii doi ani, a utilizat un
telefon care avea integrata o camera de
1 megapixel pentru a realiza fotografii
pentru jurnalul sau. Fotografiile si
jurnalul au fost expediate prin satelit
printr-o conexiune de 2400 baud (bps).
Kahn este de parere ca ,mobloggingul"
este o forma de jurnalism practicatd de
amatori.

Alan Reiter, presedinte al Wireless
Internet & Mobile Computing, a
declarat ca, in ciuda faptului ca
fotografiile realizate cu telefoanele
mobile nu sunt momentan de cea mai
buna calitate, daca poti sa fotografiezi
un eveniment major la care esti martor
si sa-1 publici rapid, acesta este deja un
mare cagtig.

Dar cum se intampla de obicei,
bineinteles ca acolo unde exista ceva
bun nu poate sa nu apara si ceva
negativ.

Astfel, intr-un caz care a devenit deja
foarte cunoscut, o femeie a folosit
camera incorporata a unui telefon mobil
pentru a fotografia mai multe femei
dezbracate intr-o sauna publica,
fotografii pe care ulterior le-a vaindut
unui sit Web.

Consecinta acestui caz a fost faptul ca
autoritatile sud coreene au dat un
decret in care se ordona tuturor
producatorilor de astfel de dispozitive
ca de acum Inainte, fiecare aparat sa
emitd un sunet de minimum 65 de
decibeli in momentul in care este luatd o
imagine, iar aceasta functie sa nu poata
fi dezactivata chiar daca utilizatorii isi
trec telefoanele in modul silent.

Blogurile si jurnalismul

S-a vorbit mult despre bloguri, si
acestea au fost asemanate cu niste
jurnale electronice. Una dintre cele mai
mari placeri pe care tile poate da citirea
unui weblog este aceea de a cunoaste
foarte bine autorul lui, iar poate
categoria cea mai reprezentativa in acest
sens sunt blogurile de caldtorie (in speta
in ultimii doi ani, blogurile au inceput sa
fie indexate pe categorii: bloguri de
calatorie, despre filme, mancare, sport,
tehnologie, razboi etc.). Unul dintre cele
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mai bune webloguri de caldtorie este
situl http://www.hobotraveler.com/
blogger.html.

devina standardul mediului de stiri:
postarile adaugate in timpul unei
conferinte prin intermediul
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Mike vigited:

» Thailand

* Myanmar (Burma)
*Laos

» Cambodia

» Vistnam

» India

» Hapal

» Egypt

» Jordan

» Uganda

* Tanzania

» Malawl

» Mozambigue
» Swaziland

» South Africa
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“fou know, it's places ke this that make Durban & great cty,”
1 said to & friend from my hostel, We'd just left the BAT
Center, a funky artist's studio and café an Natal Bay. “The fact
that & place ke this exists for the city's artists, that people
patronize it, that they hold free jazz shows on Sundays - it's a

We walked through city center to the Indian Ocean coast. From
South Beach we walked north down the long promenade,
stopping at the piers to watch surfers and fishermen. We
walked past public pools, bicyclsts, toy salesmen, and couples
strolling hand in hand, until we reached North Beach. Maybe 1
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Unul dintre cele mai bune webloguri de calatorie

Bloggerii sunt un fel de jurnalisti, mai
mult redactori decat reporteri, amatori
sau profesionisti. Cu toate ca nu
inlocuiesc functiile articolelor publicate,
weblogurile pot concura fara probleme
cu acestea. Daca citesti trei ziare intr-o
zi, poti sd creezi fard probleme din
bloguri un al patrulea care sa fie mai
bun decat oricare dintre celelalte.

Un principiu al jurnalismului spune
ca "cititorii trebuie sa stie mai multe
decat redactorii sau reporterii".

Jurnalismul este revolutionat de
ultimele inovatii tehnologice. in ultimii
ani s-a facut trecerea de la "Old Media"
la"New Media" si "We Media" (ideea de
a duce puterea, energia si cunostintele
oamenilor la extrem).

Usurinta postarii blogurilor si
puterea sugestiva a acestora a avut un
impact major asupra jurnalismului.
Ziarul este uzurpat de blog. Ceea ce
fusese folosit pana acum doar de
adolescenti si sporadic de alte categorii
de persoane, a fost cooptat de redactori
si reporteri profesionisti care pot obtine
astfel audiente masive aproape gratuit.

In lumea tehnologiei, blogul tinde sa
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laptop-urilor sia retelelor wireless;
camere digitale (telefoane care au
incorporate asemenea camere) care iti
permit ca fotografiile pe care le faci sa
apara pe sit in cateva secunde.
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Un exemplu in acest sens il reprezinta
faptul ca, in timpul unei conferinte (cu
usile inchise), daca un jurnalist posteza
un blog referitor la o tema care este
discutata acolo, un cititor astfel informat
poate sa trimita jurnalistului o intrebare
care sa ise adreseze unui invitat, si in
acest mod sa gaseasca o solutionare a
problemei sale. Utilizatorii devin astfel
participanti activi ai conferintei
respective. Sau, daca doi jurnalisti ai
aceleiasi firme sunt nevoiti s mearga la
doua conferinte care au loc simultan,
prin intermediul blogurilor si a retelelor
wireless, pot sa devinad participanti activi
ai ambelor activitati.

Treptat, perioada in care stirile erau
doar o simpla lectura a fost ldsatd mult
in urma. Acum jurnalistii transmit
cititorilor ce au aflat, acestia le spun care
este parerea lor despre eveniment, iar
ulterior se poate trece la discutii.

Jurnalistii si ziarele sau televiziunea
nu-si vor schimba curdand modul in care
prezinta stirile. Aceasta nu inseamna
bineinteles ca acestea sunt irelevante
sau periculoase, ci doar faptul ca trebuie
sa asculti punctul de vedere al unei
maini de oameni legat de o astfel de
stire, si tu sa creezi imaginea proprie si
corecta. Blogurile in schimb, majoritatea
create de amatori, iti ofera o viziune mai

8 BLOGGER

Title

Create a New Blog (Step 1 of 4)

Okay, we just need a hittle info. and don't worry, you can change any of this stuff later,

Description

Public Blog?
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servar -- that's up to you.)

1f "¥es" is selected, your blog may appear in the Blogger directory and recently updated list. If you'd rather
keep your blog private, select "No." (Note: Private does not mean the page will actually be protected on your
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Password; [P
Save Password
oK Cancel

Setarea contului in w.bloggar

largd si mai clard asupra unui eveniment,
poate si din cauza faptului ca sunt scrise
fara un interes precis. Blogul este de fapt,
o alternativa a jurnalismului de care
multe persoane aveau nevoie.

Creeaza-ti propriile bloguri

Aparitia instrumentelor de creare de
bloguri a usurat foarte mult munca
persoanelor care doresc sa posteze
mesaje in acest fel, si astazi, chiar si cei
mai neexperimentati utilizatori pot sa-si
creeze foarte simplu propriile
webloguri. Bineinteles cd nu ma voi
referi aici la partea de continut, care il
priveste pe fiecare in parte, cila forma,
adica la aspectul ,tehnic" al problemei.

Primul lucru pe care va trebui sa-1
faci este sa-ti alegi gazda sitului. In acest
sens ai trei optiuni: blogurile tale pot sa
Jtraiasca" gratuit pe situl
www.blogger.com (dar nu numai pe
acesta), poti sa platesti 15 USD/an
pentru a indeparta bannerele cu
reclame (pentru o taxa lunara ai cateva
optiuni in plus, cum ar fi posibilitatea de
a adauga fotografii) sau, nu in ultimul
rand, poti sa-ti gazduiesti blogurile pe
situl personal.

Spuneam ca una dintre alternative
este situl www.blogger.com. Dupa ce te
inregistrezi, operatiune care nu dureaza
mult, poti sa incepi imediat sa postezi
mesaje. Vei primi o adresd de genul
http://numele-ales-de-tine.blogspot.com/
unde vei putea vedea blogurile tale.

Wbloggar 3.02 este un instrument
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foarte util care-ti va inlesni mult munca,
si prin intermediul caruia vei putea
posta foarte rapid mesajele (programul
il poti gasi si pe CD-ul revistei).

Dupa ce l-ai instalat va trebui sa
setezi optiunile contului (vezi imaginea
din stanga). Dupa cum ai putut observa,
w.bloggar suportd mai multe conturi, iar
setarile se fac in functie de gazda
blogului (exista si optiunea de a utiliza
pentru conexiune un server proxy).

Inainte de a publica un blog, poti sa
dai un preview pentru a modifica
eventual cate ceva. Poti doar sa postezi
mesajul ([Ctrl] + [P]), sau poti sa-1
postezi si sa-1 publici in acelasi timp
([Ctrl] + [T]). Diferenta intre cele doua
este faptul cd un mesaj postat se afla pe
server dar nu este vizibil decat dupa ce
il publici.

Blogul este un sinonim partial al
simplitatii si totusi este un fenomen
revolutionar. Dupd cum spuneam nu
exista aproape nimic care sa te
impiedice sa devii un blogger ,inrait".
Un cont si un program gratuit, o
conexiune la Internet si, de ce nu,
putinad imaginatie. Destul de simplu,
nu? m

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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Interfata w.bloggar 3.02 asemanatoare MS Word
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Firewall-

robabil cd si cei mai putin
P impatimiti utilizatori ai

Internetului au auzit sau au avut
ocazia sa se intalneasca cu acest termen.
In limba engleza, acest cuvant are doua
intelesuri: un zid ignifug utilizat ca si
barierd pentru a preveni raspandirea
focului si, derivat din acest inteles,
firewall in domeniul IT, un numar de
scheme de securitate care previn
utilizatorii neautorizati sa obtina acces
la un calculator sau o retea de
calculatoare, si sa monitorizeze
transferul de informatii catre sidela o
retea. Dar in comparatie cu focul,
amenintarile Internetului nu se
realizeaza prin simpla proximitate.
Acestea survin atunci cand cineva
exploateaza unul dintre miile de porturi
(TCR UDP etc.) care servesc ca si usi
catre sistemul tau, folosindu-se in
acelasi timp si de adresa IP a
calculatorului.

De fiecare data cand un browser, un
client de e-mail sau alt program incearca
sa extragd informatii de pe unsit, ISE,
sau un server aflat la distanta, datele
»curg" prin unul sau mai multe porturi.
Fie ca raufacatorul este un adolescent
care incearca sa acceseze calculatorul
tau, fie cd este un ,spion" care incearca
sd ia legatura cu un server, fie ca este un
pop-up, strategia este aceeasi: gasirea
unui port deschis catre calculatorul tau,
sau pacalirea sistemului pentru a
deschide unul.

Daca ar fi sa dau o definitie si mai
exactd, ag putea spune ca un firewall
este un program sau un dispozitiv care
filtreazd informatia primita prin
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FIREWALL: DISPOZITIV SAU SOFT DE PROTECTIE
A UNUI CALCULATOR SAL A UNEI RETELE.
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Internet de o retea sau de un calculator
privat. Pachetul de date identificat ca si
,nociv" este filtrat si blocat.

Firewall-urile vegheaza asupra
acestor mii de porturi (prezente atatin
conexiunile dial-up cat siin cele de tip
broadband) si resping accesul traficului
neautorizat. Firewall-urile bazate pe
hardware sunt integrate de obicei in
routere (gateways - ,porti") care stau
intre calculatorul tau si un cablu DSL
sau modem. Firewall-urile bazate pe
soft ruleaza pe calculatorul personal.

Mai important decat firewall-ul
router-ului este faptul ca incorporeaza
un server NAT (network address
translation) care ascunde adresa IP a
calculatorului si, implicit, existenta lui
pentru oricine aflat in afara retelei
locale.

Intre cele doua categorii existente,
calculator/retea locala - utilizatori
casnici si retea de corporatie, bineinteles
cd a doua este mult mai expusd unor
vizite neautorizate, interesul hackerilor
indreptandu-se cu precadere spre
retelele marilor companii. Din punct de
vedere al tipului de conexiune, mai
expusi atacurilor sunt cei care folosesc
DSL sau cablu, deoarece nu sunt tinte
mobile precum utilizatorii care au o
conexiune dial-up. Acestia din urma, de
fiecare data cand intra pe Internet
primesc o adresa diferita.

Calculatoarele care nu sunt protejate
de un firewall sunt accesibile oricarei
persoane conectate la Internet. Dacd un
angajat al unei companii face o greseala
silasa o bresa in sistemul de securitate,
hackerii pot profita de acest lucru si pot
intra in reteaua respectiva.

Lucrurile nu stau asa in cazul in care
este instalat un firewall. In esenta acesta
vaimplementa anumite reguli de
securitate, cum ar fi aceea ca, dintre
toate calculatoarele din retea doar unul
singur sa poata fi accesat prin FTP. Sau,
un alt exemplu, in momentul in care o
adresa IP din afara retelei acceseaza prea
multe fisiere de pe server, firewall-ul va
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bloca traficul de la si catre acea adresa.
De asemenea pot fi blocate nume de
domenii sau pot fi setate anumite filtre
pentru protocoalele (text simplu care va
descrie modul in care vor colabora
serverul si clientul) IE, TCE http, FTD
UDP (User Datagram Protocol - folosit
pentru informatiile care nu necesita
raspuns, cum ar fi streaming-ul video
sau audio), ICMP (Internet Control
Message Protocol - folosit de un router
pentru a schimba informatii cu alt
router), SMTD telnet sau SNMP (Simple
Network Management Protocol -
utilizat pentru a aduna informatii de pe
un calculator aflat la distanta). Exista
posibilitatea ca din totalul sistemelor
unei companii doar unul singur sa se
ocupe, de exemplu, de UDP La fel se
poate intdmpla si in cazul porturilor,
cand poate fi blocat portul 25 (SMTP) pe
toate calculatoarele in afard de unul
singur.

In plus, cu ajutorul firewall-urilor, o
companie poate sa controleze riguros
modul in care angajatii utilizeaza
reteaua. Controlul traficului se poate
realiza in trei feluri (fiecare firewall
apelind la una sau mai multe dintre
aceste metode):

1. Filtrarea pachetelor de date.
Pachetele de date sunt analizate de
un set de filtre, permitandu-li-se
trecerea doar celor care indeplinesc
conditiile de filtrare, restul fiind
indepartate.

2. Serviciul Proxy. Informatiile de
pe Internet sunt extrase de catre
firewall, trimise apoi sistemului care
le-a solicitat si invers (sistem ->
Internet).

3. Inspectia de ,incredere". Aceasta
este 0o metoda mai noua care, in loc
sa examineze cotinutul fiecarui
pachet de date, compara parti cheie
ale pachetului respectiv cu o baza de
date in care exista doar informatii
,sigure”.

Firewall-ul poate fi setat astfel ca
acesta sa compare sintagma sau
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pentru utilizatorii
casnici pretul
fiind sub 50 USD
pentruun
calculator (exista
si variante
gratuite);
routerele nu sunt
firewall-uri
propriu-zise, ci
sunt niste

10/100 Ethemet

=

Computer 1

10BT Ethemnet

Cable
Modem

Computer 2

cuvintele introduse de tine cu parti ale
pachetului de date care soseste. Daca
existd o potrivire exactd, de exemplu
daca termenul ,lotto" se gaseste siin
pachetul de date care soseste, atunci
firewall-ul va bloca transferul respectiv.
Exista trei tipuri de firewall-uri:
personale, routere hard, firewall-uri
hard. Primele sunt cele mai potrivite

1/Forward him - Microzolt Intemnel

| Ele Edt Vew Favoster Tock Heb

| wabsck o - Q[ O} | QSewch (ifowates P G- HB IR

| Addvess [ hip./1132 16811 Foowasd i

Port forwarding can be used to set up public services on
your network. When users from the Intemet make
certain requests on your router, they will be redirected

to the specified IP.

Elfall]

dispozitive care
mascheaza adresa
si porturile
calculatorului tau.
Acestea sunt
foarte sigure sinu
foarte scumpe,
costul unui router
cu 4 porturi
(permite crearea
unei retele de
panala 253 de
calculatoare) fiind sub 100 USD
(alegerea cea mai potrivita pentru
utilizatorii care au conexiuni de tip
broadband). Ultima categorie, cu
preturi incepand de la 400 USD si
mergand panad la 10.000 USD, se
adreseaza companiilor care utilizeaza
un numar mai mare de calculatoare.

Daca pe calculatorul tau este instalat
un firewall acesta este
considerat o poarta, fiind
unicul punct de acces intre
calculatorul/reteaua locala si
Internet.

In cazul in care dispui de
un dispozitiv firewall hard,
de genul router-ului Linksys
Cable/DSL (are incorporat

Router-ul Linksys
cel mai potrivit

pentru utilizatorii
care au conexiuni
de tip broadband

IP Addiess
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102168100
192168100
19216810
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card Ethernet - tehnologie
pentru LAN - si hub), acesta
devine poarta, deoarece
calculatorul sau
calculatoarele din retea
(maxim 4 in acest caz) se
conecteaza la router, care la
randul lui este conectat la
Internet prin cablu sau DSL.
Configurarea router-ului se
face printr-o interfata Web
(veziimaginea anterioara).
Instalarea unui firewall iti

Configurarea router-ului Linksys
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poate proteja calculatorul de
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mai multe probleme. Una dintre acestea
este accesul de la distantd (o persoana
este capabila sa se conecteze la
calculatorul tau si sa-1 controleze intr-o
forma sau alta: sa vizioneze si sa
acceseze fisiere, sau chiar sa ruleze
programe).

Bug-urile din anumite programe sau
sisteme de operare pot fi exploatate,
astfel ca programul respectiv poate fi
controlat intr-un anumit fel.

O diversiune creata de
hackeri/spammeri este aceea de a
redirectiona e-mail-urile printr-un
server SMTP aflat pe calculatorul unui
utilizator care nu banuieste nimic, in
acest fel expeditorul mesajului
nesolicitat fiind mult mai greu de
identificat.

Unul dintre cele mai periculoase si
mai greu de oprit atacuri sunt cele
denumite DOS (denial of service). in
acest gen de atac, hackerul trimite o
cerere de conectare citre un server. In
momentul in care serverul rdspunde cu
o confirmare si incearca sa stabileasca o
sesiune, nu poate sa identifice sistemul
care a emis cererea. Trimiterea repetata
(flood) catre un server a acestor cereri
de conectare pentru care nu exista
raspuns incetineste sau chiar provoaca
o cadere a serverului.

Asemanatoare flood-ului sunt si
,bombele e-mail". ,Bombardarea"
e-mail-ului cu acelasi mesaj de sute de
ori, pdnd in momentul in care contul tdu
nu mai accepta mesaje, este de obicei un
atac personal.

Pentru a simplifica procedurile
complicate, multe aplicatii iti permit
crearea unor scripturi de comenzi
(macros) care sa fie rulate de catre
aplicatiile respective. Hackerii au apelat
si eila crearea de astfel de scripturi care,
in functie de aplicatie pot sa-ti distruga
datele de pe calculator.

Virusii sunt cei mai cunoscuti
dusmani ai calculatoarelor. Virusul este
un programel care, in urma unei
actiuni, se autocopiaza pe alte
calculatoare, raspandindu-se in acest fel
foarte repede de pe un calculator pe
altul. Exista nenumarate tipuri de
virusi, de la cei mai putin ofensivi
(raspandesc doar mesaje text) pana la
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cei cu adevarat periculosi (pot sa stearga
toate datele aflate pe calculatorul tau).

Multd lume considera spamul mai
mult deranjant decat daunator. Dar, de
cele mai multe ori, acesta contine linkuri
catre anumite situri, iar dand un clic pe
aceste linkuri risti sa accepti accidental
un cookie care ar putea sa furnizeze o
cale de acces spre calculatorul tau.

Nu in ultimul rdnd hackerii se pot
folosi de ICMP pentru a stabili calea pe
care sa fie transmisa informatia - sursa
care furnizeaza pachetul de date poate
sa stabileasca traseul pe care il urmeaza
informatia pana ajunge la destinatie.
Hackerii profita de aceasta situatie si fac
in asa fel incat sa para ca informatia
provine de la o sursa sigurd sau chiar
din interiorul retelei. Majoritatea
firewall-urilor au dezactivata optiunea
de rutare a sursei.

In functie de nivelul de securitate pe
care il vei alege, vei putea decide cate
din problemele de mai sus pot fi
solutionate de firewall-ul tau (trebuie sa
stii ca multe din acestea sunt foarte greu
de filtrat, daca nu chiar imposibil).
Bineinteles ca exista o solutie de a bloca
totul, dar atunci ce rost mai are
conexiunea la Internet? Exact la fel cum
poti sd renunti definitiv la e-mail pentru
a putea fi sigur ca nu mai primesti
spam. O regula consta totusi in
blocarea tuturor tipurilor de acces
si abia apoi sd incepi sa selectezi ce
tip de trafic vei permite. Poti de
exemplu sd restrictionezi traficul
prin firewall astfel incat sa poata
trece doar e-mail-urile.

Exista de fapt patru mecanisme
utilizate de cdtre firewall-uri
pentru a restrictiona traficul. Un
dispozitiv sau o aplicatie poate sa
utilizeze unul sau mai multe mecanisme
simultan pentru a oferi o protectie mai
puternica. Cele patru sunt: filtrarea
pachetelor de date, portile nivel de
circuit, serverele proxy si portile pentru
aplicatii.

Filtrarea pachetelor de date se refera
la restrictionarea traficului in retea si la
blocarea pachetelor care provin de la
utilizatori neautorizati. Traficul este
monitorizat si comparat cu regulile
emise de catre utilizator. Astfel ai
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posibilitatea sa filtrezi sau sa blochezi
traficul de la sau catre anumite adrese,
ori prin diferite porturi.

In cazul portilor ,nivel de circuit",
calculatoarele retelei stabilesc un circuit
cu un server proxy, iar acesta rezolva
toate comunicatiile cu Internetul.
Calculatoarele din afara retelei vad doar
adresa IP a serverului proxy sinu
comunicd niciodata direct cu
calculatoarele retelei astfel protejate. In
aceasta situatie sunt blocate toate
mesajele provenite de la alte gazde in
afard de cea locala.

Serverele proxy actioneaza ca un
intermediar intre reteaua interna si
restul retelelor. Acestea au un rol dublu:
in primul rdnd maresc viteza de
navigare prin salvarea paginilor in
cache (daca utilizatorul X viziteaza
www.yahoo.com, serverul proxy emite
cererea catre Yahoo si apoi retransmite
pagina, iar daca utilizatorul Y se
conecteaza la Yahoo, serverul proxy
transmite pagina fara sa mai fie nevoit
sa emita inca o cerere catre
www.yahoo.com - vezi schema de mai
jos), iar in al doilea servesc ca si strat
protector pentru refeaua interna.

Clientul trimite cererile catre serverul
proxy, care initiaza apoi comunicarea cu

SITUATIA A:
ClientX =» Server proxy = www.yahoo.com
ClientY € Serverproxy € www.yahoo.com
SITUATIA B:
Client X = Server proxy X www.yahoo.com
ClientY € Server proxy X www.yahoo.com

serverul de destinatie.

Serverul proxy mai poate fi
configurat dupa regulile de baza ale
firewall-urilor (poti sa blochezi accesul
la anumite situri si s filtrezi traficul prin
anumite porturi pentru a proteja
reteaua locala).

Portile pentru aplicatii sunt tot un fel
de firewall-uri. Toate calculatoarele unei
retele interne stabilesc conexiuni cu un
server proxy. Acest server va efectua
toate comunicatiile cu Internetul.
Calculatoarele din afara retelei vad doar
adresa IP a serverului proxy sinu
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comunica direct cu calculatoarele din
retea. In comparatie cu portile ,nivel de
circuit", portile pentru aplicatii
examineaza pachetele de date mult mai
atent inainte de a lua deciziile de
permitere sau respingere a accesului.
Acest sistem este considerat mult mai
sigur, dar necesita mai multa memorie si
resurse de procesare mult mai mari.

Filtrarea pachetelor de date este mult
mai rapida si mai usor de implementat,
dar in acelasi timp mult mai susceptibila
la atacuri din partea utilizatorilor care isi
ascund sau modifica adresa IP (IP
»spoofing") - actul de a inlocui adresa IP
de la care se trimite un pachet cu
informatii false. Fiecare pachet contine
adresa IP a expeditorului si cea a
destinatarului. Prin inlocuirea
adevdratei adrese a expeditorului cu
una falsa, un hacker poate masca sursa
unui atac sau poate sa forteze adresa IP
de destinatie sa raspunda unui alt
calculator si sa cauzeze in acest fel un
DOS.

Pentru a intari acest sistem de
protectie a fost introdus SPF (stateful
packet filtering). In esentd acesta
lucreaza pe acelasi principiu dar are
cateva optiuni suplimentare. in primul
rand, SPF-ul examineaza cu mai multa
atentie fiecare pachet de date
pentru a determina ce contine
pachetul respectivinlocdea
verifica numai adresa
expeditorului. In al doilea rand,
acesta monitorizeaza
comunicatiile intre doua
dispozitive si compara traficul atat
dupa instructiunile primite cat si
dupa comunicatiile deja efectuate.
Daca in urma acestor analize, anumite
elemente par ,suspecte”, pachetul este
respins.

Multe routere sunt livrate cu optiuni
asemanatoare firewall-urilor. In general
insd, acestea tind sa fie simple filtre ale
pachetelor. Prin intermediul acestora
poti sd blochezi toate conexiunile la
toate porturile dacd nu folosesti in nici
un fel calculatorul tau pe post de server.
Daca, de exemplu, doresti sa publici o
pagina Web de pe calculatorul tau va
trebui sa permiti traficul prin portul 80
catre calculatorul tau, sau daca doresti
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Setari Internet Connection Firewall (ICF) - firewall-ul integrat in sistemul de operare

Windows XP

sa descarci fisiere folosind FTE va fi
nevoie sa permiti conexiunila
calculatorul tau prin portul 21. O regula
de baza a securitatii este aceea de a
incepe cu restrictii si sa deschizi porti
catre calculator doar acolo unde este
necesar.

Pe de alta parte trebuie sa stii ca,
oricat de mare nevoie ai avea de
siguranta pentru calculatorul tau, si
implicit pentru tine, firewall-urile sunt
greu de inteles si configurat chiar
pentru utilizatorii foarte experimentati
(si nu ma refer aici la firewall-urile
complexe, ci la cele personale). Inainte
de ainstala si configura un firewall este
bine sa fii sigur ca ai cunostintele
necesare despre servere, adrese IP
porturi, protocoale sau, mai bine zis, sa
fii sigur ,care cu ce se mananca". inainte
de a alege firewall-ul potrivit, studiaza
oferta cu atentie, parerile altora despre
softul sau dispozitivul respectiv.

Dupa cum spuneam routerele au
optiuni de configurare foarte avansate.
Poti sd le setezi in asa fel incat sa accepte
trafic doar prin porturile pe care le
indici tu. Programarea unui dispozitiv
extern pentru a proteja calculatorul
personal necesita totusi multa munca si
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anumite cunostinte tehnice, deci este
bine sa fie realizata de catre un
specialist.

in comparatie cu acestea,
firewall-urile care ruleaza pe PC sunt
ceva mai usor de configurat si mentinut.
Pe langa blocarea traficului prin
anumite porturi, acestea pot sa previna
situatii in care programe care ruleaza pe
calculatorul tau (inclusiv ,cai troieni",
»spioni" sau softuri care folosec bug-uri
in programe sau sisteme de operare)
trimit date unor servere aflate la
distantd, sau accepta conexiuni din
exterior.

Daca te conectezi la Internet exclusiv
prin dial-up, un firewall bazat pe un
dispozitiv extern, nu-ti va fi de prea
mare folos. Un firewall de tip soft este
ideal pentru a proteja o conexiune de
acest fel. Utilizatorii Windows XP pot fi
tentati sa se bazeze doar pe ICF
(Internet Connection Firewall -
firewall-ul integrat in sistemul de
operare). Pentru a-l activa, urmeaza
calea: [Start] > [Control Panel] >
([Switch to Category View]) >
[Network Connections] > clic dreapta
pe conexiunea pe care doresti sa o
protejezi > [Properties] > [Advanced]
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> bifeaza optiunea [Protect my
computer and network by limiting or
preventing access to this computer from
the Internet] > OK (vezi imaginea
alaturata).

Firewall-ul din Windows XP
monitorizeaza doar conexiunile care se
facla calculatorul tau. Programe precum
Should Back Orifice sau NetBus vor
incerca sa gaseasca anumite cai de acces
catre calculatorul tau, iar firewall-ul din
XP nu va face nimic sa le impiedice.
Totusi, decat nimic, este indicat sa-1
folosesti si pe acesta.

Alegerea firewall-ului potrivit

Outpost Firewall Pro de la Agnitum
Limited, Kerio Personal Firewall, Sygate
Personal Firewall i Zone Alarm de la
Zone Labs au fost firewall-urile soft
testate de noi (primele doua - versiuni
trial pentru 30 de zile, iar ultimele doua
gratuite - atat timp cat le folosesti doar
pentru calculatorul personal).

Cu toate ca difera ca optiuni si
suportul pe care il oferd, toate aceste
programe sunt paznici adevarati ai
calculatorului tau. Acestea sunt usor de
instalat dar necesita un anumit
antrenament pentru setare si
configurare.

Toate cele patru te vor avertiza prin
intermediul unor casute (pop-up-uri)
cand un program incearca sa se

| ZoneAlarm Alert

- Protected

The firewall has blocked Intemet access to your
computer [NetBIOS Session) from 192.168. I174 (TCP
Port 1911) [TCP Flags: S].

Time: 18.11.2003 11:12:48

Tstof2alets [ 4 | D W)
AlertAdvisor

[~ Don't show this dialog again

o ]

ZoneAlarm a blocat accesul adresei
192.168.0.74 la PC-ul tau
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conecteze pentru prima data. Tot ceea ce
ai de facut este sa alegi daca respectiva
conexiune sa se realizeze sau nu
(majoritatea iti permit sa faci din aceasta
optiune o reguld). Setarea poate sa
dureze dela o zi pand la o sdptdmans,
dupa care nu va mai fi nevoie sa
interactionezi cu firewall-ul decét in
momentul in care realizezi o actualizare
online.

Pentru ardspunde, pentru a crea
reguli utile si a lua decizia potrivita in
momentul in care primesti o avertizare
de la firewall, trebuie sa stii care
programe sunt sigure si care nu.
Majoritatea aplicatiilor le vei recunoaste
dupa nume - Outlook, Internet
Explorer, Opera etc. - in schimb altele
s-ar putea sa nu-ti spuna nimic. De
exemplu, multe din optiunile de
,networking" in XP sunt rezolvate de un
program svchost.exe (probabil putini
dintre noi stiau lucrul acesta).
Dimpotriva, ,spyware-ul" sau alti
»paraziti" pot sa foloseasca nume
cunoscute precum ,clever screensaver"
pentru a te determina sa permiti accesul
lorla PC. Daca nu esti sigur de un
anumit program, sau acesta ti se pare
dubios, e mai bine sa respingi
programul respectiv (mai tarziu, dupa
ce te-ai edificat asupra lui, poti sa
modifici setarile). Astfel incearca s alegi
un firewall care iti ofera mai multe date
despre un program in afard de numele
lui. Kerio, Sygate si Outpost nu ofera

ste Personal Fuewall

My REPORT

A Agritum Outpost Fuewall Pro [Service Mode] - configuration]_clg
Flo View Took Qptions Help
| | b
Q& -R-| - D w|w
) Network Activity
_PiocessName | Remote Address|  Flemote Port| ABow/block teason | Bytes Flecv|  Byles Sent|
[ p2p networking exe 1308316713 x| 31 bytes 138 bytes
[ p2p networking exe 22113.70.228 BN 31 bytes 110 bytes
] operaexs 1 32 DNS 2 L 58 bytes
[ operaece DNS Al bytes 58 bytes
() operaexe HTTP OperaHTTP connection 10030 bytes 981 bytes
1 system Destination U_.  ICMP Tralfic Dbytes 56 bytes
[ opersexs DS Allow Reschang | 143 bydes E7 bytes
Bl operaces DNS  Allow DNS Rieschving | 175 bytes 67 bytes
=] operaecs HTTP  ODpera HTTP connection 0 bytes 440 bytes
[ operasxe gl usd, cutblaze, com HTTP Opeta HTTP connection 837 bytes 527 bytes
] operaeee gl usd, cutblaze. com HITP O 553 bydes 519 bytes

E operasee outblaze. com HITP 3073 bytes 520 bytes
[ operaexs g1.usd cutblaze. com HTTP Opeea HTTP connection 1847 bytes 589 bytes
2] operaens imgl.usd cutblaze. com HTTP Opets HTTP connection O bytes 517 bytes
E operaexs img].usd. outblaze. com HTTP Opera HTTP connection 1450 bytes 589 bytes
2] operaexe HTTP Dpera HTTP cod tion 1515 bytes
2] opera e HITP  Opera HTTP connection 0 bytes
5] operaees g usd. cutblaze.com HITP  Opera HTTP connection 0 bydes 0 bytes

Ready ',6 Rules Wizard v

Traficul in reteaua locald asa cum este el monitorizat de catre Agnitum Outpost Firewall Pro

multe informatii in acest sens, dar ofera
in schimb alte optiuni pe care celelalte
programe nu le au, fiind mai potrivite
pentru utilizatorii avansati, in timp ce
utilizatorii incepatori vor beneficia mai
mult de un firewall mai informativ de
genul ZoneAlarm. Acesta ofera mai
multe explicatii despre programele
detectate, inclusiv un link in casuta de
avertizare catre situl Zone Labs, si se
preconfigureaza pentru a permite
conexiuni de la IE sau svchost.exe,
reducéand astfel numarul de decizii pe
care va trebui sa le iei pentru a permite
acestor aplicatii accesul la Internet.
Dupa ce ai terminat configurarea de

baza a unuia dintre aceste firewall-uri,
poti sa schimbi, sa stergi, sau sa
redefinesti regulile create. Toate aceste
patru softuri mentin o lista cu
programele si regulile cunoscute.

Daca te decizi sd instalezi unul dintre
aceste patru programe, va trebui sa
studiezi cu atentie fisierele de ajutor si,
eventual, sa dai o raitd pe siturile
companiilor producatoare unde vei gasi
mai multe informatii legate de setarea si
configurarea acestor firewall-uri. ®

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

0] Hide Windows Services [ Hide firoadcast Traihe

Values in the statistics below show rumber of events matching given condibion [e.g. blocked
advertizements, blocked persistent cookies, detected port scans, etc.] YYou can see how

many attempts was
Firewsall or how many anoving web shulf was blocked.

Pl

aganst your system and iy stopped by Keno Personal

2 2 M 8 &
‘.
PP Moon  GaorChent  Wind2Kemel  Windows  OperaIrtemst
Netwoking  AniVie Appication  coecomp.  Exphaeer Browses

[ Show statisics for the last hour =

1/16/2003 164709 Slart Sygabe Personal Feewal .
1/18/2003 16:47.03 Sygate Firewall s been stated.
VNB/2003 16:47:42 Secusity level has besn changed to Nomal

Hids Mezzage Consols

Securty Stabsr Nomal
Interfata Seagate Personal Firewall
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Interfata Kerio Personal Firewall
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De=-a v-ati ascunselea...
prin satelit!

Diferenta dintre baieti si barbati este doar pretul jucariilor

erenul de "joacd" e o sferd cu

perimetrul de vreo 40.000 de km.

Scopul este sa gasesti un contai-
ner, cam de marimea unei casserole,
bine ascuns undeva pe imensa suprata a
sferei. Ei, nu poate fi chiar oriunde,
deoarece oceanul acopera cam doua
treimi din respectiva suprafata. in
schimb, restul e acoperit cu un relief
complicat, care I-ar face chiar si pe cel
mai experimentat cdutator de comori sa
se gandeasca la reorientare... profesio-
nala!

Dar, daca te numeri printre pasionatii
de tehnologie si de aer liber deopotriva,
misiunea nu mai pare chiar atat de im-
posibila. In schimb, devine un hobby
care cucereste tot mai multi adepti prin-
tre maniacii gadgeturilor tehnologice.

Acest hobby a dobandit numele de
geo-caching si reprezinta cea mai noua
dezvoltare a formei de loisir denumita
,hacker tourism".

Geo-caching-ul necesita folosirea

unui GPS
(Global
Positioning
System) portabil,
pentru a calatori
la 0 anumita lati-
tudine si
longitudine,
coordonate
geografice care
marcheaza ,as-
cunzatoarea"
unor obiecte,
puse acolo de un
,ascunzator" (cacher).

Cel care a gasit ascunzatoarea, trebuie
sd ia un obiect de acolo, sa puna altceva
in loc, sa semneze cartea vizitatorilor
si... sd plece mai departe! Obiectele
ascunse sunt CD-uri, jucarii de plus,
dulciuri, bani, fotografii sau unelte.

Dispozitivele GPS, pentru a stabili po-
zitia in care te afli la un moment dat pe
planeta, folosesc semnalele unei adeva-

] Geocaching - The Official Global GPS Cache Hunt Site - Microsolt Internet Explorer
Gle Edt Vew Fyeortes 1°‘* el __ —_—
Qe - - ] &) e ronns @wds @) -
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you are not logged m

To locate the nearest

New to Geocaching?
You can
fi

your questions in the

Support i

Join Geocaching -

The sport where YOU are
the search engine™

A GPS device and & hunger for
adventure are all you need for
high tech treasure hunting. Hers
you ean find the latest cachas in
your ares, how to hide your cwn
cache, and information on how to
et started in this fun snd
aneiting 1pan

Gaacachat can now ba found in
over 180 countries!

geocaches in your area...
by sip coder

Submit
(us/uR/CansdafAustralia)
by state (US Only)e
Alabama® - GOI

Aadvanced search
Tnaw cachas (fast 7 days)

page to leam about the sport, read the
, or if there are no caches near you, learm

in your area. There are also plenty of people to help answer

Halp support the web site ann gel access to premium features on Geocaching.com.

b “’“ﬂ

Get Great D Duals on GP§

Charge Up Your GeoTeam With A New Rino!
Do pou know tomacna locking for & cutting-adge Corparata Taam

Building Event? Refar tham today and enter

for & chance to win &

Garmnin Rino! PlayTime Inc's GeoTeaming is the Excdusive Corporate

Team Buibding Provider racognized by Geocaching com. Satishied

eustamar indude Micsscft, Adobe. Batter Hormaes & Garden, Bajs Frash
Llick here to refer for vour Rine today!

and more!

rate constelatii de 24 de sateliti (care for-
meazd de fapt asa-numitul Sistem de
Pozitionare Globald). De-a lungul anilor,
Departamentul Apararii SUA a cheltuit
12 miliarde USD pentru a construi si
intretine satelitii GPS.

Determinarea pozitiei (coordonatele
geografice si de altitudine) se poate face
cu acuratete pe baza semnalului
receptionat de la cel putin patru sateliti.
Distanta dintre fiecare satelit si persoa-
na care foloseste dispozitivul GPS este
calculata pe baza intervalului de timp in
care ajunge semnalul de la GPS la res-
pectivul satelit (si inapoi). Prin metoda
triangulatiei este posibila estimarea
pozitiei cu o toleranta de cel mult 6
metri (semnalul celui de al patrulea
satelit este necesar pentru ajustarea
preciziei estimarii si pentru calcularea
altitudinii).

Distanta e suficientd pentru a trans-
forma gasirea unei mici cutii (avand pre-
cizate coordonatele ascunzatorii) intr-o
adevarata vanatoare, mai ales daca in
drum se afld cate o forma de relief care
face imposibild o abordare directa. ,,it_;i
dai seama ca te afli la numai 100 de me-
tri de tinta, si totusi trebuie sa faci un
ocol de cativa kilometri pentru ca ai un
rau tumultuos in cale si trebuie sa ajungi

W“EOMPUTER
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pe celalalt mal" - povestea Steven
Langford, un pionier al geo-
cachingului, intr-un interviu la BBC
News Online.

Tinte din belsug...

Unele ascunzatori sunt amplasate la
baza stancilor care nu pot fi atinse decat
folosind trasee ocolitoare. Un exemplu
este ascunzatoarea din caroseria
ruginitd a unei masini abandonate la
baza unui perete de stanca in
California's Mount Tamalpais State
Park.

Majoritatea ascunzisurilor se afla in
zone rurale, unde receptia semnalului
de la sateliti este mai buna si in plus
implica deplasari pedestre pentru a
ajunge la tinta. Pe situl
www.geocaching.com, ascunzatorile sunt
cotate dupa gradul de dificultate. Cel
mai mare nivel de dificultate este gradul
5, care implicd echipament special de
alpinism si de obicei aceste ascunzatori
ofera obiecte valoroase vizitatorilor,
pentru a recompensa tenacitatea
acestora.

Un aspect important al geo-
cachingului este CITO, acronim
provenit de la Cache In Trash Out
(Cache Da, Gunoi Nu). Sub aceasta
deviza, geo-cacherilor li se recomanda
sa poarte cu ei un sac menajer, pentru a
culege gunoaiele pe care le intalnesc pe
traseu. O initiativa excelenta, care se

My REPORT
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Practicing "Cache In Trash Out"

Help clean up our world’s forests one cache hunt at a time.

The idea of Cache In Trash Out (CITO) came about in the fall of 2000 as a way for
geocachers to contribute to the beautification of our local parks and lands.

it's simple! When out geocaching make sure to take a trash bag with you and pick up
whatever trash you find along the way,

In April 25th, 2008 Groundspeak, with support from Magellan, took the idea one step
further by creating the first Intemational Cache In Trash Out Day. Geocachers from all
over the world joined together to picked up trash in public lands that needed it most. The event was such a great

success we plan to do it year after year,

Through the volunteer efforts of the Geocaching community, we will all help preserve the natural beauty of our
outdoor resources. Together, we can make an enormous difference with just a little effort,

CITO Every Day

You don't need to wait until next year to sponsor your own Cache In Trash Out event. There are many ways
you can support your local lands any time of the year:

# Starting your own Geocaching Organization or belong to one? Work with your local
park service to create an event in your area. Many parks offer trash bags and other
equipment as part of your event. Some even offer free park passes and camping for
event goers, List them here on the web sitel

« Represent the Geocaching community as part of a planned cleanup! There's almost
always always events going on to keep our parks clean,

« Adopt a Highway! Or your favorite traill Do it informally or formally,

» Just lean over and pick up the occasional bit of trash while hiking along. It's amazing
how much difference we can make if we get in the habit.

[T [ mhemet

integreaza perfect in noile activitati de
turism ecologic initiate la nivel mondial
in scopul reducerii poluarii mediului
inconjurator.

Geo-cachingul a devenit posibil doar
din mai 2000, cAnd Guvernul SUA a
incetat practicile de a bruia semnalele
GPS pentru ale atenua precizia, in
situatia utilizarii acestora de catre civili.
Prima geo-ascunzatoare a fost plasata in
Portland (Oregon - SUA), la numai 2 zile
dupa ce vestea ca semnalul GPS
opereazad la parametrii normali a aparut

A Groundspeak - Searching All Geocaches - Microsolt Internet Explorer
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All Geocaches
In Country: Romania (Romania) [New Search]

Total Records: 11 - Page: 1 of 1

Icons  (D/T) Placed
v (2/3)

(2/4)

Description

26 Jul '03
(Romania)

24Ju'03  Mohos/St.Ang
(Romania)

(2/2) 13l '03

(Romania)

{Romania)

Chaile Turzs by Diesel3 (GCGHRE)

by Dieseld (GCGHRA)

liva by Rachel and Claudia (GCGE2C)

(2.5/2.5) 18 Jun '03 Monastery Fimet by sanoj (GCGABL)

<1} Hext
Last Found

220ct 03

(Romania)

(1/1.5)
(Romania)

(2.5/2.5) 18 Jun 03 Cascada Lolaia (waterfall) by sancj (GCGASZ)

27 Dec "02 Széldobos by Robert (Melak), Jutka & Apja (GCBCF4)

(2/1.5) 7 Dec'02
(Romania)

(2/4.5)

e
e
-
e
e
e
=

Enst Galati by Magic21 (GCB233)

19 Jun ‘02 ¥H-Ro-#4 by Viadick YLI (GCECAE)

|

pe grupul de stiri de la sci.geo.satellite-
nav. Ascunzdtoarea a fost gasita in a treia
zi dela pozitionare, de catre doua
persoane (in aceeasi zi!).

in Romania, la sfarsitul anului 2003,
existau deja peste 10 geo-ascunzatori,
amplasate in zone turistice renumite
(Castelul Bran, Cheile Turzii, lacul
Sf.Ana etc.). Majoritatea acestora erau
Jinstalate" de straini, insa deja au
inceput sd apara si adepti autohtoni ai
acestui nou hobby care imbina
tehnologia cu dragostea de natura.

Walking & thinking

Geo-cachingul este mladita unui
,sport IT" mai vechi, cunoscut sub
denumirea de hacker tourism, care
presupunea (in principal) vizitarea unor
locuri interesante din punct de vedere
al evolutiei tehnologice - de exemplu
institutii de invataméant unde au studiat
personalitatile din lumea IT constituie,
inca si acum, locuri foarte populare de
pelerinaj. m

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro
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Istoria hackingului

Partea a IV-a

Continuare din numarul trecut

Am discutat iIn numerele trecute inceputurile
hackingului, de la phreaking si pana la infiintarea
grupului "Legion of Doom". In acest numar propun sa
facem o scurtd paranteza si sa trecem in revista
hackingul la roméni.

Pentru a afla mai multe despre activitatea hackerilor
in Romania am ales sa il contactez pe unul din mem-
brii celui mai cunoscut grup de hackeri din tara.
PentaGuard s-a evidentiat nu doar pe plan local ci si
international. In 2001 situl attrition.org a situat
PentaGuard pe primul loc in topul celor mai buni
hackeri care au spart servere militare si guvernamen-
tale. De pe pagina web a grupului aflim cd de doi ani
incoace au incetat sd mai terorizeze administratorii de
sistem si au decis sa se ocupe de securizarea retelelor.

Razvan Coloja: Cum ati ajuns sa formati
"PentaGuard" si ce insemnatate are
numele pentru voi?

diablo: Totul a pornit prin '98-'99 cand ince-
peam si aflu din ce in ce mai multe despre net-
working, securitate, linux, unix, etc.. si impre-
und cu cdtiva prieteni am format grupul
PentaGuard (care POATE avea multe semnifi-
catii dar incd nu suntem siguri pe care o prefe-
rim). [n'98-'99 grupul nu a avut cine stie.ce
activitate in afani de citeva spargeri .gov/.mil
mai nisuntoare. In 2000 - 2001 PentaGuard
s-a mai marit si aceasta a fost "perionda de glo-
rie" a grupului. Numele de PentaGuard, desi este impor-
tant pentru noi, nu are o insemnitate intrinsecd. Pentru
mine PG reprezintd in special prietenia care ne-a legat...

Razvan Coloja: Din cati membri este formata echipa
si care sunt acestia?

diablo: Membrii PG sunt (in ordine aleatorie): beculetz,
BM-Freak, H3x0r, Jaymzu, n0_name, [light] si diablo
(adicd eu). Trebuie sd mentionez faptul cd unii dintre noi
au alte job-uri (tot in domeniul IT) iar in PentaGuard
Security - ca si grup de securitate IT - am rimas doar eu
si [light].

Rizvan Coloja: Intre ce limite de vérsta va incadrati?

diablo: [ntre 20 si 25 de ani.

Razvan Coloja: Ati "schimbat la fata" in special situri
guvernamentale si militare. De ce tocmai domenii
.gov?

diablo: Au fost mai multe motive. In primul rand, in mo-
mentul in care am inceput exista un oarecare tabu referi-
tor la serverele .gov si .mil, nu se prea atingea nimeni de
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ele. Erau considerate mult prea "periculoase” si bine
protejate. Realitatea a demonstrat altceva. In afari
de asta, ca niste rebeli cibernetici cum ne conside-
ram, era normal sd lovim in cei puternici, nu in cei
slabi. De aici predilectia spre servere NASA, Air
Force, US army, etc...

Razvan Coloja: Dintre serverele atacate in trecut,
care a fost cel mai greu de penetrat?

diablo: Nu imi amintesc... Imi amintesc de un anu-
mit server NASA care ne-a dat bitdi de cap, dar nu
mai tin minte exact numele acestuia.

Réazvan Coloja: Ca si grup, care a fost cea mai
mare realizare a voastra?

diablo: Probabil cea mai mare performantd a noastri a
fost realizarea unor tntdlniri in care consumul de
bere a depasit 10 beri/cap de hacker :). Glumesc... nu
stiu... Sa fi fost faptul ci in 2001 attrition.org a

declarat ci noi am spart cele mai multe dome-

nii .gov/.mil? Sau faptul ci am reusit sid spar-
gem 21 de servere distincte tntr-o singuri
noapte? Nu pot sd spun.

Razvan Coloja: Cele mai multe dintre ser-

verele atacate rulau Windows NT. Fareri

despre acest sistem de operare?

diablo: Evident una proastd. Desigur nu pu-

tem spune cd toate acele servere au fost sparte

exclusiv din vina sistemului de operare. Am
vazut sisteme NT care ruleazd si in prezent si

sunt extrem.de bine protejate. Dar adevirul e

cd Microsoft are un talent de a lisa bug-uri

imense in sistemele de operare produse.

Razvan Coloja: in multe din mesajele lasate in
urma voastra pe paginile web apar nume de
orase transilvanene: Oradea, Timisoara. De
asemenea, in 2000 obisnuiati sa va semnati
"West Romanian Hackers Corporation". Sa
inteleg ca majoritatea sunteti din zona de vest
a tarii?

diablo: Da... Aproximativ... Din 2000 pind in pre-
zent lucrurile s-au mai schimbat iar acum nu mai
suntem doar in zona de vest... Eva parcd o lozincd:
"Azi in Timisoara, mdine-n toata tara" :)

Réazvan Coloja: Care este primul lucru pe care il
faceati odata ce obtineati acces "root" pe un
server?

diablo: Deschideam o bere :)

Rizvan Coloja: In parerea voastra, care este pro-
blema cel mai des intalnita in securizarea
serverelor?

diablo: Oamenii care administreazi acele servere.

W“EOMPUTER
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Oricit de stabil sau de sigur e un sistem de operare,
0 greseald micd a administratorului poate compro-
mite totul.

Razvan Coloja: Printre numele de domenii ale
serverelor sparte de voi in trecut se numara
romtelecom.ro (RomTelecom) si rasd.ro (RAS-
DAQ). De ce ati ales aceste doua tinte?

diablo: Romtelecom-ul a fost o tintd evidentd avind
in vedere cd evam unul dintre abonatii ce pliteau
foarte mult pe o conexiune dial-up care mergea incet
si se intrerupea de 2 ori pe ord... RASDAQ-ul a fost
ales pentru a demonstra instabilitatea sistemului
financiar... asta cel putin in ceea ce privegte stabili-
tatea ciberneticd.

Razvan Coloja: Ati avut probleme cu justitia
pana in prezent?

diablo: Eu da. Am condus sub influenta bauturilor
alcoolice si mi-au suspendat permisul... In rest... nu
prea.

Razvan Coloja: De doi ani ati luat decizia de a
lasa serverele in pace si a va folosi cunostintele
pentru securizarea acestora. Care au fost moti-
vele care v-au impins cdtre alegerea acestui
gest?

diablo: Rii am spart tot ce am avut de spart, am spus
tot ce am avut de spus, era timpul si ne ocupim de
lucruri mai serioase §i eventual sd cAgtigam si ceva
bani din treaba asta.

Razvan Coloja: Ce versiuni de Linux preferati?

diablo: Dacd trebuie si aleg Linux, probabil as alege
Slackware, dar dintre toate sistemele de operare pre-
fer FreeBSD.

Razvan Coloja: Ati reusit din 2001 sa rezistati
tentatiei de a penetra un server in mod ilegal?

diablo: Da. :

Razvan Coloja: Preturile pe care le percepeti
pentru verificarea si imbunatatirea securitatii
unei refele variaza intre 500 si 1500 USD. Cate
comenzi ati avut pana in prezent si din partea
cui au venit acestea?

diablo: Nu prea multe. Nu e o chestie din care si poti
trdi... cel putin nu acum... sau nu in Romdnia.
Oricum poate in viitor lucrurile se vor schimba.

Razvan Coloja: Ce servicii oferiti in prezent
clientilor care va contacteaza?

diablo: - Audit de securitate (intern si extern)

- Securizarea serverelor (Windows, Linux sau Unix)
- Proiectare de firewall-uri personalizate
...l cam tot ce tine de securitatea IT.

Razvan Coloja: Existda mai multe grupari de
hackeri in lume. Ati colaborat cu unele dintre
ele? Ati facut schimb de experienta, de infor-
matii?

diablo: Cu KPZ, o grupare ruseascd, am colaborat in
'99 parcd, dar nu pot si zic cd a fost o experienti
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Ha.. ha..ha.. hacked by Diablo [Pentaguard crew] De ce ? Pentru ca
merita !!! Adika e normal ca eu sa platesk 2 mil. lei lunar pe
telefon ? pai trebuie sa ciordesk 3 portofele de bugetar ca sa platesk
telefonu'... da' acum chiar ca m-am enervat, PG-ul a mai atakat
serverul asta ratat dar se pare ca telefonistii nu au invatzat din
lectiile anterioare... de data asta chiar m-am enervat... ori scadetzi
preturile la telefoane [primul pas], eliminati toate posturile cuplate
[al doilea pas] si introduceti linii ISDN [al treilea pas] ori nu veti
mai aparea pe internet... Asha, si acum ca am terminat cu rusinea...
sa trecem la adevaratzi: PentaGuard: BM-Freak, [Light], H3XOr,
beculetz, pt ceilatzi care nu i-am amintit mult respekt, va iubesk si
pe voi dar mi lene sa scriu inca 2 pagini :) P.S.: adminule nu te
supara ca ti-am krapat pagina, nu tu esti devina, mail to:
diablo@privacyx.com

7|
€] Done [T e ineme V.

Asa arata situl
RomTelecom-ului
dupa ce a fost
spart de
Pentaguard

plicutd. De atunci am preferat si nu mai colaborim
cu alte grupuri.

Razvan Coloja: Aveti cunostinta de existenta
altor grupuri de hackeri din Romania?

diablo: Desigur cd existd, vor exista dintotdeauna.
PentaGuard nu a fost primul si nici ultimul grup
din .ro. Poate noi am fost cei mai cunoscuti. Insi
dupd cum am spus, din '99 nu am colaborat cu
nimeni, deci nu pot si spun cit de "buni" sau "rii"

- sunt ceilalti hackeri din Romania.
“.Razyvan Coloja: V-ati ocupat vreodata de

““carding? Care sunt riseurile?

diablo: Nu! Pe(;e arte nu.mi se pare etic si fur
bani din conturile oamenilor, pe de alti parte e
destul de greu si o faci fird sa-ti expui mult prea
mult identitatea reald. Dovadd ci in Romdnia
majoritaten arestirilor s-au ficut printre carderi si
nu hackeri.

Réazvan Coloja: Ce sfat ati da companiilor si
organizatiilor care gazduiesc o pagina web?

diablo: Si nu mai priveascd securitatea propriului sit
din "interior" ci sd isi pund intrebarea: "Daci eu as
fi hacker... cum as proceda?"

Razvan Coloja: Daca ar fi sa dati o definitie
hackingului, care ar fi aceea?

diablo: Dificili intrebare... O posibild definitie a
hackingului ar fi: activitatea de explorare amdanunti-
td a soft-ului sau/si a retelelor de calculatoare.
Oricum e un concept greu de definit... Apropo de
asta... Md enerveazi faza asta cu "hacker versus
cracker", niciodatd nu am inteles diferenta... Daca
penetrezi un server esti hacker... ce faci acolo arati
doar calificativul tau (hacker etic, hacker cleptoman,

Py

hacker prost, etc...). In englezi "hack" inseamni a
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cripa/taia lemne iar "crack" inseamnid a sparge...
Poate ar fi mai corect si fim numiti toti crackeri...
Dar oricum nu existd prea multe diferente intre
semnificatiile celor 2 cuvinte... Poate singura catego-
rie de "spargatori” care se indeparteazi de titulatura
de hackeri sunt asa numitii script kiddie, cei care au
cdteva exploit-uri descarcate si eventual un scanner
de vulnerabilitati si de dimineatd pand seara scanea-
za servere in speranta gasirii "root-ului". Ei sunt cei
pe care 1i gasiti prin cluburile de net liudandu-se ca
“ei au adus root-ul in orag".

Razvan Coloja: Vreti sa transmiteti ceva cititori-
lor "My COMPUTER"?

diablo: Da: daci au in administrare un server atunci

si ne contacteze pentru un audit de securitate :). O

pot face la www.pentaguard.com .

Rizvan Coloja: Iti multumesc pentru timpul
acordat cititorilor "My COMPUTER" in
realizarea acestui interviu.

Ce spune legea?

In Romania de acum cinci ani, conceptul de
hacking nu fusese inca pe deplin abordat de
autoritatile legislative. Singurele legi pe care un
administrator de sistem putea sa conteze (mai
mult sau mai putin), erau cele ce faceau referire
la secretul corespondentei si a convorbirilor tele-
fonice. Cu toate acestea, curtile tribunalelor nu
au vazut picior de hacker, si asta nu din motiv ca
tinerii pasionati de Linux erau cuminti. Mai nou,
mediatizarea cazurilor de hacking a luat amploa-
re si la noi, un hacker - prins sau neprins - fiind
un subiect "fierbinte" pentru televiziuni si ziare.

La data de 21 aprilie 2003, in Monitorul Oficial
al Romaniei a fost publicata Legea nr. 161/2003,
in care titlul al [II-lea este intitulat "Prevenirea si
combaterea criminalitatii informatice". Acesta tra-
teaza, pe langa altele, si definitia faptelor consi-
derate infractiuni legate de sistemele electronice.
Prima sectiune - "Infractiuni contra confidentialitatii
si integritatii datelor si sistemelor informatice" - enu-
merad tipurile de infractiuni pe care un hacker sau
0 persoana neautorizatd le-ar putea infaptui prin
diverse metode. Art. 42, punctul 1 din aceasta
lege spune ca "accesul, fara drept, la un sistem
informatic constituie infractiune si se pedepseste
cu inchisoare de la 3 luni la 3 ani sau cu
amenda." Punctul 2 completeaza prima afirmatie
cu specificatia ca, daca accesarea s-a realizat "in
scopul obtinerii de date informatice", fapta se
pedepseste cu inchisoare de la 6 luni la 5 ani. Mai
mult, "daca fapta prevazuta in alin.(1) sau (2) este
savarsita prin incalcarea masurilor de securitate,
pedeapsa este inchisoarea de la 3 la 12 ani."
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Nici
Universitatea
din Delaware
nu a scapat de
Pentaguard...

BM-Freak (Pentaguard

PENTAGUARD

Cu alte cuvinte, intri din curiozitate intr-un
cont - poti lua pana la 3 ani la "mititica” sau doar
0 amenda (probabil usturdtoare). Daca mai si co-
piezi ceva de pe calculatorul respectiv si esti
prins, poti adduga linistit inca 2 ani la pedeapsa.
Asta in cazul in care dai peste un PC nesecurizat,
probabil lipsit de metode de autentificare ale uti-
lizatorilor. Presupunand ca un hacker roman se
chinuie sa "crape" orice tip de cont, "orice" vari-
ind de la un cont de e-mail pe Hotmail.com si
pana la cel cu privilegii de administrare din ser-
verul ce gazduieste pagina web al unei cunoscu-
te firme din tara., acesta ar trebui sa se gandeasca
de doua ori la consecintele actiunilor sale.

Vis-a-vis de programele gen "keylogger", inter-
ceptarea transmisiilor de date informatice care nu
sunt publice se pedepseste cu inchisoare de la 2 la
7 ani. Art. 44 ne atentioneaza ca aceeasi pedeapsa
este aplicabild in cazul modificarii, stergerii sau
deteriordrii de date, precum si in cel al restrictio-
narii neautorizate a accesului citre acestea.

Pentru cei care copiaza documente confidenti-
ale, "log-uri", fisiere passwd sau shadow din alte
servere la care iIn mod legal nu ar avea acces, pe-
deapsa aplicabila este intre 3 si 12 ani.

Cea mai mare pedeapsa o primesc cei ce pro-
duc daune unui server: pana la 15 ani. Asta
inseamna ca, daca la 18 ani un hacker considera
ca ar fi o gluma buna sa schimbe fisierul
index.html al unui website (defacement) cu o
copie purtand - de exemplu - semnatura lui, prins
fiind, exista o posibilitate ca acesta sd nu mai na-
vigheze pe Internet pana la varsta de 33 de ani.

Facand o paranteza, una din principalele
diferente dintre legile privind combaterea crimi-
nalitatii cibernetice de la noi din tara si cele simi-
lare din Satele Unite, este ca ultima categorie
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interzice cu desavarsire folosirea oricaror instru-
mente electronice care ar putea avea legatura cu
informatica (pe o perioada prestabilita desigur),
persoanelor cu antecedente penale in hacking.
Kevin Mitnick, de exemplu, s-a abtinut prin
ordin judecatoresc sa mai tasteze folosind un
keyboard. Ochii nu i-au mai dezmierdat ecrane
plate de 21", iar MP3-uri probabil ca a ascultat
doar pe player-e portabile - ( sau cel putin asa
spune el...). In Roménia, aceasti masura radicala
inca nu s-a concretizat intr-o idee, asa ca, dupa
timpul servit in penitenciar, un hacker depen-
dent se poate reapuca aproape imediat de treaba
(cu imperioasa conditie sa nu fie prins din nou).

Avand in vedere ca un hacker are nevoie si
de unelte de lucru, legea roméaneasca s-a gandit
sa le limiteze accesul la acestea prin Art. 46 care
interzice producerea, importarea, distribuirea,
punerea la dispozitie sau comercializarea dispo-
zitivelor, a programelor informatice, a parolelor
de orice fel care ar permite "accesul total sau
partial la un sistem informatic" in scopul savarsi-
rii uneia din infractiunile descrise mai sus. Ca
urmare, "rd /root/hack/toolz" dupa care turnati
kerosen pe colectia de CD-uri.

Ca o incoronare a paragrafelor legii 161/2003,
Art. 47 mentioneaza ca pana si tentativa infractiu-
nilor prevazute la art. 42-46 se pedepseste. Prin
urmare, chiar daca un hacker din Roméania nu
reuseste sa obtind accesul la un server sau sa pro-
voace pagube unui sistem informatic, in cazul ing
care este arestat, acesta este pasibil de pedeapsa.

Extras din Legea nr. 161/2@?

Art.42 . (1) Accesul, fard drept, la un sistem infor-
matic constituie infractiune si se pedepseste cu inchi-
soare de la 3 luni la 3 ani sau cu amendd.

(2) Fapta previzutd in alin.(1), sdvdrsitd in scopul
obtinerii de date informatice, se pedepseste cu inchi-
soare de la 6 luni la 5 ani.

(3) Daci fapta previzutd in alin.(1) sau (2) este
savdrsitd prin tncilcarea mdasurilor de securitate, pe-
deapsa este inchisoarea de la 3 la 12 ani.

Art43 . (1) Interceptarea, firi drept, a unei transmi-
sii de date informatice care nu este publici si care este
destinatd unui sistem informatic, provine dintr-un ase-
menea sistem sau se efectueazd in cadrul unui sistem
informatic constituie infractiune si se pedepseste cu
tnchisoare de la 2 la 7 ani.

(2) Cu aceeasi pedeapsi se sanctioneazd si intercep-
tarea, fird drept, a unei emisii electromagnetice prove-
nite dintr-un sistem informatic ce contine date infor-
matice care nu sunt publice.

Art.44 . (1) Fapta de a modifica, sterge sau deteriora
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date informatice ori de a restrictiona accesul la aceste
date, fird drept, constituie infractiune si se pedepseste
cu inchisoare de ln 2 Ia 7 ani.

(2) Transferul neautorizat de date dintr-un sistem
informatic se pedepseste cu tnchisoare de ln 3 la 12 ani.

(3) Cu pedeapsa previzutd la alin.(2) se sanctionea-
zi §i transferul neautorizat de date dintr-un mijloc de
stocare a datelor informatice.

Art4b . Fapta de a perturba grav, firi drept, functi-
onarea unui sistem informatic, prin introducerea,
transmiterea, modificarea, stergerea sau deterioraren
datelor informatice sau prin restrictionarea accesului
la aceste date constituie infractiune si se pedepseste cu
inchisoarea de la 3 la 15 ani.

Art46 . (1) Constituie infractiune si se pedepseste
cu inchisoare de la unu la 6 ani:

a) fapta de a produce, vinde, de a importa, distribui
sau de a pune la dispozitie, sub orice altd formd, fini
drept, a unui dispozitiv sau program informatic conce-
put sau adaptat in scopul savdrsirii uneia din infracti-
unile previzute in art.42-45;

b) fapta de a produce, vinde, de a importa, distribui
sau de a pune la dispozitie, sub orice alta forma, fini
drept, a unei parole, cod de acces sau alte asemenea
date informatice care permit accesul total sau partial la
un sistem informatic in scopul sivdrsirii uneia din
infractiunile previzute in art.42-45.

(2) Cu aceeasi pedeapsi se sanctioneazi gi detinerea,
fard drept, a unui dispozitiv, program informatic,
parold, cod de acces sau datd informatici dintre cele
previzute in alin.(1) in scopul sivdrsirii uneia din
infractiunile previzute in art.42-45.

Art47 . Tentativa infractiunilor previzute in art.42-
46 se pedepseste. m

Continuarea in numarul viitor
Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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ricind mad retrageam in camera

la calculatorul meu, sotia imi
“ spunea "iar te duci sa te joci si sa
te distrezi", iar eu negam cu vehementa
spunand cd am treaba, ma asteapa lucruri
serioase in care sunt implicat. Mai tarziu,
cu o sclipire in ochi am chemat-o sa vada
ultima mea randare si atunci am realizat ca
avea dreptate: lucrul cu grafica 3D este o
pura joaca si distractie". Asa spune Kelly
Murdock, autor al multor carti printre care
se numara si "3D Studio Max Bible", o carte
care acopera majoritatea problemelor
referitoare la acest program.

-

igia din filme - 3D Studio Max

Ce este de fapt 3D Studio Max-ul? Este
un program de modelare, animare si
randare creat de firma Discreet. El a ajuns
in prezent la versiunea 6, ceea ce ii confera
o0 oarecare maturitate in domeniul graficii
3D.

Inca din anul 1994, programul 3D
Studio, care rula in Dos, sau 3DS Max -
care rula pe platforme Windows NT -a
fost folosit pentru crearea de efecte
speciale si pentru animarea scenelor din
filme, dar din cauza cad aceasta munca nu
prea a fost facuta publicd, exista foarte
putine informatii legate de acest aspect. in
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1995 filmul Virtuosity, cu Russell Crow in
rolul principal, continea efecte speciale
realizate In 3D Studio R4 pentru Dos, sau -
in acelasi an - filmul Johnny Mnemonic cu
Keanu Reeves in rolul principal, cuprindea
animatii uimitoare cu Keanu Reeves care
naviga prin spatiu virtual, creat de
asemenea in 3D Studio pentru Dos.

Dupa anul 1998, utilizarea in filme a
programului a inceput sa creasca,
ajungand in anul 2002 ca 12 filme sa fie
create folosind 3D Studio Max.

Desi programul se axeaza in principal
pe grafica pentru jocuri, exista o mare



portiune foarte putin discutatd si anume de utilitatea adusa de acestea. Puterea care este punctul de plecare. El a

utilitatea lui in filme. 3D Studio Maxafost ~ programului provine dintr-o mare raspuns ca de obicei cand £

folosit pentru a genera o varietate de varietate de pluginuri, de exemplu pentru  lucreazala o scena,

efecte vizuale, medii digitale, animatii de simularea fumului, umbrei sau miscarii realizeaza faptul cd este prea lenes sa faca

caractere si scene de batalii pentru filme fluidelor. De asemenea, Max-ul a fost sarcinile banale si repetitive, iar atunci

ca: Matrix Reloaded, Undisputed, X-Men primul care a folosit pluginuri pentru a incepe sa scrie un software care sa o faca

2, The Core, Panic Room, Murder By randa direct in animatii Flash. pentruel.

Numbers, Minority Report, Equilibrium, SCRIPTUL - ce este defapt scriptul?... un RANDAREA - dupa modelare, aplicarea

Swordfish, Cats & Dogs, The Mummy raspuns foarte usor sila subiect il primim materialelor, a luminilor, a camerelor si

Returns precum si multe dela Neil Blevins artist animarea scenei se ajunge in

altele. final la randare. Prin
Pentru aintelege ideea randare, scena se

folosirii si aplicarii transforma in ceea ce s-a

practice trebuie, pentru doritlainceput, din

inceput, sa ne familiarizam proiect in rezultatul
cu termenii frecvent intalniti. final.
PLUGINUL - aga cum oamenii In lumea filmelor,

isi contureaza personalitatile
asimiland trasaturi de caracter de
la cei din jur, similar si 3D Studio
Max se dezvolta, dobandind noi
calitati prin intermediul
pluginurilor. Pluginul este un
program extern care se integreaza cu
programul principal pentru a aduce de 10.000 expresii faciale facind foarte
functii noi sau a le imbunatati pe cele 4 3D la studioul Blur, care a fost dificila simularea pe calculator, dar cu
incluse. Exista o multime de pluginuri, :: intrebat de unde-i pornescideile dea ajutorul tehnologiei din zilele noastre, se

grafica pe computer a
evoluat dela
crearea imaginilor
de fundal panadla
crearea fetelor
umane la fel cain
realitate. Oamenii percep in jur

atat gratuite cat si contra cost, depinzand ¥ crea scripturi pentru 3D Studio Maxsi  poate realiza aga ceva. intrebarea care
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apare este: oare vor fi inlocuiti actorii reali
cu versiuni ale lor realizate pe calculator, in
momentul in care acest lucru va fi posibil?

Oare este real sau generat pe
calculator? "Cand ochiul vede, inima cere"
cat mai multe informatii, la fel cum setea
de frumos este saturata, la fel si
curiozitarea nu se lasa mai prejos. Oare
cum se integreaza mediul 3D cu filmul
care este 2D? Pe de o parte avem filmul, pe
de alta parte avem grafica 3D, oare cum le
putem combina in asa fel incat sa iasa ceva
uimitor? Aceste aspecte voi incerca s le
prezint urmarind cateva renumite filme
aparute pe marile ecrane din
cinematografe, in care 3D Studio Max a
servit ca software de animare.

Bullet Proof Monk

In acest film, Blur Studios s-a ocupat de
efectele speciale. In colaborare cu Boy
Wonder VFX au realizat mediul (fundalul)
din cele 10 minute de deschidere ale
filmului. Decorul, generat pe calculator, a
cuprins o manastire situata intr-o
stramtoare a muntilor Himalaya
(imaginile 1, 2). Pentru realizarea acestui
decor, s-a folosit Brazil Rendering System
care este o suita de randare complet
integratd in 3D Studio Max. Blur Studio a
realizat pentru acest film o suita de efecte,
dintre care cel mai reprezentativ fiind
aplicat personajului negativ, nazistul
Struker - interpretat de Karel Roden - care
se supune unei transformari dinamice
dupa luarea in posesie a manuscrisului.
Trasaturile fetei reflectate in oglinda se
schimba treptat, pand cand acesta arata cu
60 de ani mai tdnar. Folosind scanarea
digitala a fetei actorului in machiaj si
folosind texturile derivate din cadrele
filmate pe scend, a fost creat modelul
detaliat al caracterului imbatranit, care a
fost animat catre modelul fara machiaj
(mai tanar) rezultand o tranzitie de la
modelul batran.

Star Trek: Nemesis
Tigar Hare Studios din Oaks,

California, sunt clienti loiali ai placilor
video 3Dlabs. Ei au folosit placa Wildcat

VP870 (128Mb; 256-bit DDR; Independent

Dual Head - vezi imaginea 3), pentru
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randarea secventei de la inceputul
filmului Star Trek: Nemesis.

Folosind 3d Studio Max si placa Wildcat
VP870 pentru randare ei au creat o
secventd care porneste din spatiu si se
termina la nivelul suprafetei unei planete;
de-a lungul drumului, camera focalizeaza
si alte planete care au un nivel foarte
ridicat de realism (imaginile 4, 5, 6). In
momentul in care camera ajunge in
dreptul planetei care reprezintd destinatia
finala, ea patrunde printr-un strat dens de
nori apoi se apropie de suprafata planetei
(imaginea 7). In timpul traversarii norilor,
suprafata planetei apare treptat, acesti nori
fiind realizati prin suprapunerea hartilor
de texturi (10Mb) de rezolutii inalte pe
cadrele norilor. Din moment ce norii
incetineau migcarea camerei, aici au
aparut cateva probleme.

Pentru a se asigura ca nivelul
realismului este foarte ridicat, cei de la

Tigar Hare Studios au creat texturi de
rezolutie foarte mare (high-resolution
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texture maps) care aveau dimensiunile
intre 6.000 i 8.000 de pixeli. Aceasta
presupunea cate 100 MB pentru fiecare
harta de texturi (texture map) creata. Placa
video Wildcat VP870 s-a descurcat foarte
usor cu texturile, dand posibilitarea

derularii scenelor fara a fi necesara
randarea lor, ceea ce a dus la scaderea
drastica a timpului de productie.

Dave Hare, co-proprietarul Tigar Hare
Studios, a adaugat ca 3ds Max a rulat
foarte rapid si fara erori pe placa Wildcat
VP870, iar intreaga sa echipa nu a avut nici
o plangere, chiar si in momentul rularii in
instante multiple a programului pe acelasi
calculator.

Leaque of Extraordinary
Gentlemen

Acest film prezinta un nou concept al
omului invizibil. Decizia creativa consta in
ilustrarea invizibilitatii caracterului prin
acoperirea cu o substanta alba a unei
portiuni din fata actorului, restul fiind
invizibila ceea ce presupunea o prelucrare
de inalta tehnologie (imaginile 8, 9, 10, 11).
In timpul filmarilor, actorul Tony Curran a
purtat haine albastre si machiaj albastru al
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partilor faciale vizibile, pentru ca acestea
sa fie mai ugor de extras din cadru.

Pentru a reprezenta digital fata
caracterului, Computer Café a utilizat
sistemul de captura dinamica produs de
Eyetronics. O echipa a lucrat la inlocuirea
fundalului folosind software-ul Digital
Fusion al celor de la Eyeon Software, ceea
ce a fost destul de dificil datorita
marginilor care erau in miscare continua.
Pentru a realiza aceasta scena, Computer
Café a folosit aplicatiile Maya, LightWave
si 3D Studio Max. Miscarea capului a fost
realizata in 3D Studio Max, animatia fetei a
fost facuta in Maya si exportata in
LightWave unde a fost iluminata, texturata
sirandata.

Matrix: Reloaded

Tehnologia care a fost folosita in filmul
"Matrix: Reloaded" este acum disponibila
in 3D Studio Max 6, prin intermediul
pluginului Mental Ray care este integrat
complet. Mental Ray-ul este cunoscut ca
una dintre cele mai avansate solutii de
randare 3D de pe piatd la ora actuald,
suportand pana la 2 procesoare pe licenta.
Printre avantajele lui sunt tehnologia "Rag
Doll Dynamics" cu ajutorul careia s-au
produs uimitoarele efecte digitale ale
filmului Matrix Reloaded si care constituie
o abordare revolutionara in lumea
animatiei personajelor digitale.

In filmul Matrix Reloaded, noul
software de randare a fost aplicat asupra
unuia dintre caracterele principale,
Morpheus, in scena in care acesta a cazut
de pe un tir pe 0 masina, ambele aflate in
miscare la o viteza de aproximativ 100
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Km/h. Este evident cd actorul nu putea
participa la 0 asemenea sceng, aici fiind
folosit software-ul de randare aplicat
asupra unei imagini generate de
calculator. In acest fel, actorul a fost
inlocuit de un cascador "virtual", la fel ca si
alte personaje din film. In altd scena a
filmului a fost folosit AfterBurn, plugin de
efecte volumetrice cu ajutorul caruia se
pot realiza efecte de la explozii complexe,
fum, nori - pana la metale topite, apa si
obiecte cu proprietati dure, dar este folosit
in special la explozii. Pluginul a fost
implementat in film intr-un cadru filmat
de sus, in scena care prezinta masina
gemenilor explodand, acestia
dematerializandu-se (imaginea 12).

Final Destination 2

Studioul Digital Dimension a primit
insarcinarea de a da "viata" elementelor
care interactioneaza cu oamenii pusi in

fata mortii, in filmul Final Destination 2.

My REPORT

Lucrul la acest film a inceput repede, prin
realizarea unor teste de dinamica simpla a
scenei, cu rasturnarea pe autostrada a
bustenilor din camion, folosind pentru
scheletul trunchiurilor de copaci, corpuri
cilindrice iar pentru randare, texturi
simple (imaginile 13, 14, 15, 16).

Secventa a fost initial planificata pentru
filmare reala, nu realizata pe calculator,
dar in timpul filmarilor de test s-a dovedit
foarte dificila controlarea bustenilor care
ricogsau doar la inaltime de 1 inch (2,5 cm)
de la nivelul soselei, fiind aruncati de la
indltimea unui camion - ceea ce nu avea
impactul dorit asupra unui accident de tip
hollywoodian. Cu ajutorul rezultatelor
promitatoare din testele anterioare
realizate pe calculator, a fost luata decizia
filmarii si combinarii impreuna cu grafica
3D. Echipa celor de la Digital Dimension a
participat la filmarea scenei propriu-zise,
ajutand la supraveghere si coordonare.
Din acest moment, a ramas la latitudinea
calculatorului de a realiza un spectacol cat
mai dramatic, pentru a-1inlocui pe cel real.
Odata cu terminarea testelor preliminarii
pe calculator, s-a trecut la experimentarea
cu diferite tipuri de texturi pentru busteni,
ajungandu-se la un nivel apropiat de
realitate. Texturile, impreuna cu dinamica
usor manevrabila, au dovedit ca permit
controlul necesar pentru a realiza
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miscarea, fara a sacrifica realismul. La

final, s-a ajuns la crearea a 22 de modele de
busteni, fiecare cu trasaturi specifice, fiind
acordata o atentie ridicata detaliilor, cum
ar filipsa scoartei sau defectele copacilor
(imaginile 17, 18,19, 20, 21). Cu ajutorul
datelor de pe platourile de filmare si a
imaginilor filmate s-a realizat integrarea in
program. Pentru a reprezenta impactul, au
fost definite particule care se bazau pe

anumite reguli si au fost amestecate cu
fragmente de scoarta, praf si noroi.

Anumite umbre au trebuit adaugate, Paramount Pictures, cuprinde catastrofe la

reflexia in sosea, precum si transformarea scard inaltd, din intreaga lume, datorita

scoartei care initial era uscata in umeda, schimbarilor de rotatie ale nucleului B
datoritd soselei in prealabil ude (imaginile Pamantului. Ele izbucnesc in orase

22,23,24,25). renumite si deseori afecteaza monumente

The Core

Folosind
software-ul de
animare, modelare
sirandare, produs
de Discreet,
studioul Franatic
Films a realizat
aproximativ 100 de
efecte vizuale
uimitoare in filmul
"The Core".
Deoarece o mare
portiune a filmului
are locintr-o lume
"mevazuta" adica
sub scoarta terestra,
creatorii s-au bazat
pe imaginatia celor
de la studioul de
efecte vizuale

numit Franatic
Films. Filmul,
produs de The
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istorice (imaginile 26, 27), iar la filmare au
participat persoane din echipa celor de la
Franatic Films, care au apelat la software-ul
3D Studio Max pentru a termina la timp.
Ulterior lansarii filmului, acestia au
recunoscut calitatile programului si
utilitatea adusa realizarii efectelor. Ei au

folosit 3D Studio Max in film mai ales
datoritd avantajului oferit de
scriptabilitatea si flexibilitatea pe care o
ofera in acest domeniu. Cea mai lunga
secventa pentru care studioul Franatic
Films a lucrat, a fost una in care aparea un
geoid de cristal, scena fiind 100% generata
pe calculator, 95% in 3D Studio Max si 5%
in Maya; pentru trecerea animatiei dintr-
un program in altul s-a folosit un script
construit special in acest scop. Find acum
am observat ca programele de grafica 3D
se folosesc combinate, profitand de
avantajul fiecaruia, o scena fiind
construita intr-unul, apoi umbrele,
luminile sau randarea aplicate in altul. In
acest caz, scena construita aproape
integral in 3D Studio Max, ii confera
acestuia un avantaj relativ fata de celelalte
programe. Din acest film au mai fost
realizate, de asemenea pe calculator,

secventele cu campul de diamante,
lansarea subacvatica, sfarsitul filmului
precum si multe altele (imaginea 28).

Spoturi publicitare

3D Studio Max-ul este folosit i in
reclame, spre exemplu studioul Digital
Dimension a creat pentru o reclama Pepsi,
o minge (imaginile 29, 30) pentru a realiza
miscdri care nu puteau fi obtinute cu o
minge reald. Cu ajutorul programului s-a
creat mingea care se integreaza perfect in
actiune. Mingea a fost jonglata inainte si
inapoi intre cAntareata araba de muzica
Nawal Al Zoghbi si jucatorii profesionisti
de fotbal. Miscarea mingii a fost realizata
destul de usor, dar problema a aparut la
imaginea acesteia care trebuia sa arate
foarte reala. Digital Dimension a apelat la
noul motor de randare al celor de la Chaos
Group's, numit Vray, care nu aducea doar
acuratete miscarii, ci si o iluminare globala
esentiala producerii efectelor vizuale de
inalta calitate.

Datoritd modului foarte complex de
creare a efectelor speciale din filme,
programul 3D Studio Max nu satisface
multe nevoi, exemple fiind umbrele
scriptate sau iluminarea. In mare este un
program foarte bun dar majoritatea
studiourilor de efecte speciale folosesc mai
multe softuri profitind de avantajele
fiecaruia. Aceasta presupune artisti 3d
foarte experimentati, care sa cunoasca
majoritatea programelor de grafica 3D
precum si avantajele si dezavantajele
fiecaruia.

Pentru a diversifica putin subiectul,
putem lua ca punct de reper Hollywoodul,
care si-a format tipare atat in filmele cu
efecte speciale, cat siin cele uzuale.
Efectele speciale sunt concentrate
asupraideiidea
prezenta
spectaculos
viitorul sau
asupra
imbunatatirii
aptitudinilor
eroilor
principali pana
la nivelul
absurdului,
adesea

My REPORT

recunoscute prin expresii de genul "film
hollywoodian". Dupa cum a spus si
Miriam Makebaam, putem face o
observatie foarte interesanta in raport cu
continentul Africa, care este redatin
majoritatea filmelor printr-o imagine a
junglei iesita din comun. Aceastd imagine
este redata din punctul de vedere al
filmului, in stilul "Tarzan", unde tot ce se
poate vedea sunt plante si animale
salbatice. Pentru a rupe aceste tipare
(hollywoodiene), ar trebui sa tinem cont
de cuvintele lui Miriam Makebaam, care a
precizat ca si ei (locuitorii Africii) se uita la
televizor, asculta radioul, se duc la dans si
se indragostesc... ®

Remus Zoica
remus@myc.ro
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HARDWARE

TEST

Ultima generatie de hard discuri SCSI

de 15.000 rpm puse la grea incercare!
Hard discurile de 15,000 rpm participante la teste sunt: Fujitsu MAS, Maxtor Atlas 15K si Seagate

Cheetah 15K.3.

A n fiecare an oferta de hard discuri
creste vazand cu ochii, si dupa cum
stiti segmentul discurilor de

15,000rpm era in trecut dominat numai

de Seagate, insa acum, situatia este cu
totul altfel. In zilele noastre, intalnim
patru producatori de astfel de hard
discuri, care se lupta din greu sa
acapareze cat mai mult din piata
mediilor de stocare. Daca va mai aduceti
aminte, Fujitsu MAM si IBM 36715 erau
hard discuri destul de competitive, de
aceea Seagate nu a putut sa mentind prea
mult timp monopolul pe piata discurilor
de 15.000 rpm. In fine, pozitia Seagate-
ului pe piata este destul de stabila, in
special de cand Cheetah X15 36LP a fost

inlocuit la inceputul Iui 2003 cu noul
Cheetah 15K.3. De altfel, nici concurentii
lui Seagate nu si-au tinut mainile in
buzunar: in vara lui 2003 Fujitsu a lansat
a doua generatie de discuri MAS 15K, iar
Maxtor a debutat cu noul hard disc Atlas
15K. IBM a incetat sa mai produca
discuri, anuntand ca divizia responsabila
cu dezvoltarea si distributia hard
discurilor s-a transformat intr-o
companie separata, care mai tarziu a
devenit proprietatea companiei Hitachi.
Hitachi a continuat sd vanda vechile
discuri IBM sub brandname-ul Hitachi.
De asemenea, ei au anuntat si cateva
modele noi, inclusiv noul disc de 15.000
rpm UltraStar 15K73 pe 6 ianuarie 2003.

Im Seagate Fujitsu Maxtor
Cheetah 15K.3 MAS Atlas 15K
Capacitate (GB) 73.4/36,7/16.4 73.4/36.7{16.4 73.4{36.7/18.4
Interfata Ultra320/FC Ultra320 Ultra320
Viteza de rotatie, rpm 15000 15000 15000
Marimea buffer-ului ] g g
Capete 842 642 BJ4)2
Platane af21 421 421
Latenta de rotatie 2 2 2
Timpul mediu de ciutare 3.6 3.3 3.2/3.213.4
Timpul de citire de la o pista la alta 0.2 0.3 0.3
m _ Specificatii
A S0 Amatov 100 Dupa cum vezi
511:: 150;"" ij: in tabelul 1, majori-
2 tatea parametrilor
2K8 5% at sunt identici :
4K8 60% 2% dimensiunea
SKB 2% 15% buffer-ului,
16KB 4% 2% Ay
32K8 4% 6% platanelor,
64KB 10% "% numarul capetelor
128KB 0% 1% de citire, etc. Dife-
512KB 0% 1% renta este doar la

timpul mediu de

cdutare si timpul de citire de la o pista la
alta.

Cum am testat?

Sistemul de test a fost:

® Placa de baza Supermicro 370DLE;

® Procesor Intel Pentium III
(Coppermine) 600MHz;

©® RAM 2 x 128MB PC100 ECC
Micron;

® [BM DTLA 307015 HDD;

® Placd video Matrox Millennium
4MB;

©® Windows 2000 Pro SP2.

Am folosit doua controlere SCSI si
anume: Adaptec 29160N cu versiune de
BIOS 3.10.0 si versiunea driverelor
4.10.4002, si Adaptec 39320D cu versiu- a
ne de BIOS 4.10.1 (HOST RAID oprit) si
versiunea driverelor numarul 1.0., iar
placile au fost instalate intr-un slot
PCl64/66MHz.

Discurile au avut urmatoarea
versiune de firmware :

® Seagate Cheetah 15K.3 - FW: 0002

® Fujitsu MAS3735NP - FW: 0102

® Maxtor Atlas 15K 18GB - FW: DT60

Am folosit urmatoarele programe
pentru test:

® WinBench 99 2.0

® Intel IOMeter 1999.10.20

Pentru testele din WinBench am for-
matat o partitie cu FAT32 si una NTFS
care avea dimensiunea clusterelor stan-
dard. Testele din WinBench le-am rulat
de cinci ori, dupa care am facut media
acestor rezultate pentru o statistica mai
exacta. Hard discurile nu au fost oprite
deloc pe parcursul testelor.

Pentru a compara performanta hard
discurilor in Intel IOMeter am folosit ur-
matorul sablon pentru serverul de fisi-
ere si pentru serverul de Web (tabelul 2).
Aceste sabloane masoara performanta
tipica a unui hard disc din sistem ca si
server de Web cat si de fisiere.
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Jahe! 3 sablon Statle de lucru U160: Baze de date (nr. operatii=1) m
400‘“0
1
2
1
50
4
]
2
2
1
13
1 120
1 80
14 ®—e—s—s Saagats Chestsh 15K.3
2 40 o—e—e—a FujtsuMAS
o—e—a—a Maxtor Atlas 15K Scriere %
L 10 20 30 40 50 60 70 80 90 II:IJ.;

fn ultimele teste am comparat abilita-
tea discurilor la scrierea secventiala a ¥ : s il o)
datelor si la citirea fisierelor cu dimensi- m“n“m““mmﬂ-ﬂiﬂ
uni variabile; de asemenea am testat : eetah 15K.53 U160
performanta discurilor cu ajutorul unui
sablon de baze de date, care imita lucrul
unui hard disc in medii ca de exemplu

Tabel 4

1 186.94 | 164.14 | 162,73 | 16Z.46 | 164.64 | 168.84 | 178,36 | 193,69 | 217,87 | 257.41 | 293,28
4 219.05 | 221.68 | 225.63 | 230.74 | 237.60 | 247.62 | 25984 | 274.99 | 269,15 | 287.06 | 299.52
16 | 304.33 | 307,31 | 31399 | 320047 | 320.10 | 334.60 | 33455 | 331.12 | 326,81 | 323.45 | 318,64
B4 | 422,21 | 322,77 | 320.74 | 316.16 | 316.15 | 312.69 | 505,75 | 295.28 | 294,49 | 290.54 | 256,70

SQL. (Tabelele 2 si 3). 256 | 475.10 | 464.65 | 455.67 | +48.16 | 440.20 | 430.44 | 421 71 | 412.73 | 404 66 | 306.37 | 389.2%
Performanta discurilor in 1 | 16462 [ 163,73 [ 162.75 | 160z | 186.19 | 189.92 | 178,72 | 193.51 [ 71780 | 256.05 | zal.42
Intel IOMeter cu sablon de 4 | 218,23 | 220,08 | 221,82 | zee62 | 236.74 | 246.60 | 258,77 | 27450 | 2e.22 | 294.40 | 29650
baze de date 16 | 304.26 | 306.47 | 308.67 | 317.96 | 326.99 | 332.60 | 33254 | 329.50 | 325.57 | 320.76 | 316.45

b4 | 421.63 | 318.26 | 315,77 | 320077 | 323.73 | 321.67 | 31949 | 315,28 | 311,20 | 305.04 | 300,29
256 | 421,68 | 452,12 | 448.82 | 441.25 | 434.57 | 427.21 | 421 14 | 413.15 | 406,59 | 389.55 | 391.12

Daca ai nevoie de rezultate exacte,
arunca o privire in tabelul cu rezultatele
pentru Total I/O (tabelul 4), care este cal-
culatin functie de cele cinci tipuri de lu-

1 168.97 | 171,49 | 173,84 | 176,03 | 180,40 | 186.90 | 197 69 | 212,01 | 237,06 | 276.30 | 31507
4 | 220,59 | 230,76 | 237.05 | 243.69 | 252.05 | 262.09 | 27443 | 290.75 | 312,49 | 325.13 | 326.03
1B | 299.63 | 311,92 | 319.90 | 326.69 | 335.18 | 345.59 | 35094 | 349,49 | 345,63 | 342.59 | 335,09

R (adica yn Gl e D TS 64 | 391,33 | 390.53 | 367.20 | 360,53 | 372.19 | 366.90 | 36205 | 359.54 | 355,43 | 352.61 | 350.47
prinse de la 11a 256) si unde se are in 256 | 408.85 | 413.19 | 402.93 | 395.71 | 383.61 | 383.25 | 378,82 | 372.62 | 368.64 | 365.25 | 362.16
vedere cantlatendecate sesal e[S
re 10 procente incepand dela 01a 100%. 1 | 163.20 | 1961 | 17151 | 175.96 | 1768.62 | 165.13 | 19480 | 212.00 | 235.47 | 274.72 | 51461

Pentru a evidentia mai bine perfor- 4 | 213.83 | 2os.67 | 232.58 | 240,14 | 249.62 | 259.54 | 27137 | 287.67 | 311.45 | 324.40 | 324.59
manta acestor discuri iti prezentim in 16 | 200.11 | 300.12 | 310.57 | 321.90 | 335.93 | 341.90 | 346,95 | 345.03 | 343,90 | J42.94 | 339.62
graficele 1 si 2 performanta discurilor in B4 | 375.55 | 369.65 | 389.15 | 3593.29 | 379.23 | 367.20 | 36182 | 398.52 | 396.11 | 353.13 | 351.95

cazulunuicontrolerU160cét@iU320. 256 | 377.74 | 369.74 | 388.52 | 363.26 | 378.16 | 367.00 | 36063 | 357.62 | 355.30 | 353.55 | 352,11

Dupa cum ai putut observa, perfor-
manta discurilor este aproape identica,
indiferent de tipul controlerului SCSL.

1 173,71 | 172,94 | 173,49 | 176,12 | 179,95 | 187.02 | 19742 | 213,65 | 231,63 | 245.55 | 253,27
4 236.24 | 240.685 | 248,19 | ?56.31 | 266,32 | 273.74 | 277,77 | 2759.02 | 279.27 | 279.30 | 279.00
16 | 325,61 | 328,93 | 333,24 | 335,34 | 334.17 | 330,73 | 32702 | 323,15 | 319.69 | 316,92 | 314,19

Discul Maxtor a fost cel mai rapid in mo- 64 | 420.84 | 415.35 | 402.04 | 391.10 | 383.06 | 376.20 | 370.02 | 366.26 | 362,34 | 359.33 | 356.19
dul de citire aleator (Random), in cazul 256 | 441,87 | 430,60 | 417.73 | 407,17 | 399,13 | 391.863 | 385,71 | 351.98 | 375,57 | 574.00 | 374.37
uneisingure cerer. Dealtfel nueste [T T T T Medemmasisui
nici o surpriza ca Maxtor-ul are cel mai 1 [173.35 | 172,06 | 173.10 | 17557 [ 179.56 | 186.78 | 19700 [ 213.60 | 231,29 | 245.32 | 25272
mic timp de acces mediu la cautare fata 4 |235.80 | 241.01 | 247,58 | 25612 | 266.07 | 273.91 | 27701 | 278.23 | 279.59 | 276.95 | 275.47
decompetitoriilui.infine,discul 16 | 327441 | 329.45 | 332,97 | 334.71 | 333.62 | 330,07 | 32592 | 923.51 | 31864 | 316.03 | 312,51

B4 | 425,56 | 414.21 | 40147 | 390,95 | 382,59 | 373.96 | 36359 | 364,24 | 360,43 | 357.34 | 3405

Fujitsu il ajunge pe Maxtor din urma si
256 | 425.45 | 413.75 [ 400,58 | 389.61 | 381.67 | 374.25 | 364+ | 354.38 | 359.95 | 356.74 | 354.07

chiar il depaseste cand scrierea atinge
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U320: Baze de date (nr. operatii=1)

My TEST

U160: Baze de date (nr. operatiuni=256)

A0 A0
400 500
b-.__‘___‘_'______._ =
360 450 S— ‘-_h‘_'_'"'“——uh_h
— e
320 " 400f — _-:_—_::::____b__.__:h“‘-- —_—,
b ————— —
280 - F 350
o —
240 ."_4;;4}:_ 300
'F./
200 = 250
L 200
120 150
80 100
+—+—+—= Seagate Cheelah 15963 s—s—s—a Ssagate Chestah 15K.3
40 e—s—s—s Fujitsu MAS 50 o—e—es—= FujtsuMAS
—+—+—= Mastor Allaz 15K Scriere % o—e—a—a Maxior Atlas 15K Scriore %
0l 10 220 30 40 S0 60 70 80 9 100 K 10 220 30 40 S0 60 70 80 90 100
m U160: Baze de date (nr. operatii=16) m U320: Baze de date (nr. operatiuni=256)
A0 A0
400 500
360 450 S ————
e e —— e
| e . 1 o g e
320 1 — . 400 s T e —— .
= e B =
280 250 _—____\:___\_:__:____\_._:'_ =t
240 300
Z00 Z50
160 200
120 150
80 100
+—+—s—= Seagate Cheelah 15K.3 +—+—+—= Seagate Cheelah 15K.3
40 #—+——= Fujitsu MAS 50 —+—e—s Fugisu MAS
—s—s—s Mator Atlaz 15K e—+—+— Manlor Allas 15K
Scriere % Scriere %
K 10 220 30 40 S0 60 70 80 9 100 o 0 220 30 40 S0 60 70 80 90 100
m U320: Baze de date (nr. operatiuni=16) 80%. Exact la acest procentaj, discul Maxtor este mai slab
«00?® decat rivalii sai.
Cand discurile trebuie sa infrunte 16 cereri (sau
s o gosrepm e oo operatiuni) — graficele 3 si 4 —, aici fiecare isi dovedeste
=l . . . . .
T SESPEERIIIRE o BES S T caracteristicile unice pe care le detine. Maxtor Atlas 15K a
- dominat la inceputul transferului, iar Fujitsu si-a dovedit
adevaratul potential abia dupa 40%. Discul Seagate a reusit
250 sa-1 depaseasca pana acum pe Fujitsu MAS doar in modul de
- citire aleator (RandomRead). De asemenea, ne-am indreptat
atentia spre Fujitsu MAS care depinde mult de tipul controle-
160 A o ; 1.
rului in modul de citire aleator. Acesta este evident mai rapid
120 cand este instalat pe controlerul U160, comparativ cu rezulta-
- tele obtinute pe controlerul U320.
+—s—— Seagale Cheetah 15K.3
i Fujitsu MAS . . . N
o—e—s—s Madon Atk 15K La 256 de cereri de scriere, discul Seagate este in fata
ol TS ivalilor. (Vezi graficele 5 i 6)
K 10 220 30 40 S0 60 70 80 9 100 N e &r B
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Fujitsu MAS Masxtor Atlas 15K L] [ NI Seagate Cheetah 15K.3 Fujitsu MAS Maxtor Atlas 15K
0.5 10.10 5.00 10,70 5.45 13.08 13,62 0.5 10.10 5.00 10,70 5.45 13.06 13.62
1 18.14 9.36 19,99 8.78 23.60 2551 1 18.14 9.36 19,99 8.78 23.60 25,51
2 30.20 17.60 3532 20,15 39.68 49,97 2 30.20 17.60 35.32 20,15 39.68 49,97
4 45,37 26.43 57,36 35.81 60.00 69.11 4 45.37 2B.43 57.36 3581 60.00 69.11
3 60,32 42.67 75.03 56,46 69,43 69,34 8 60.32 42.67 75.03 56,46 69.43 69,34
16 71.58 55.63 75.01 75.12 69,68 69,50 16 71.58 55.63 75.01 75.12 69,68 69,50
32 72,25 67,39 75.05 79.11 £9.69 63,17 32 72,25 67,39 75.05 7511 63,69 69,17
b4 72.34 72,21 75.05 7517 69,57 69,14 b4 72.34 72.21 75.05 75.17 69.57 69,14
126 72,38 72,29 75.12 75.23 69,44 69,15 128 72,38 72.29 7512 75.23 63.44 69,15
256 72.48 72,46 7522 75.32 69,81 63,44 256 72,48 72.46 75.22 75.32 69,681 (3,44
512 72,56 72,62 75.37 79495 69,67 69,43 512 72.56 72,62 7537 75.45 63.67 69,43
1024 72,65 72,60 75.27 75.43 69,86 63,52 1024 72,65 72,60 75.27 75.43 69,86 69,52
Gratc 7 oratc .
MBps U160: Citire secventiala, MB/sec. MBps U160: Scrierea secventiala, MB/sec
80 80
p—t—————t—o o+
70 A — 2 =l» Z
F '7’;_—,=~—==='ng
60 -/ . 0 3 7 /
/ / » / 7
=0 ‘/ 50 ‘_f /
/ / / / F
a0 - a0 Ll L
/A y /
30 r, A 30 7 4 4
20 o - —a+— Seagate Cheetah 15K.3 20 —+—Seagate Cheetah 15K.3
& o —&— Fujitsu MAS - _#.// /'/ —#— Fujitsu MAS
Miri hetelo et
. —a—Mastor Atlas 15K non peckatoler . - —+—Mastor Atlas 15K Wichmen pochintabor
s 1 2 8 16 32 64 128 256 512 1024 05 1 2 4 8 16 32 64 128 256 512 1024
MBps U320: Citirea secventiald, MB/sec MBps U320: Scrierea secventiala, MB/sec
80 80
T — - -
70 o e e
/ / /V b p—
60 : A £ 60 4
i K F Vi
50 / - ~ 50 1/
/ Y
40 /, 4 40 -
30 = m //
7 7 y/A
20 /;, —+— Seagate Cheetah 15K.3 20 —+— Seagate Cheetah 15K.3
= o / —4— Fujitsu MAS 10 / —+— Fujitsu MAS
- —+—Maxtor Atlas 15K Marimea pachetelor e —+—Maxtor Atlas 15K Marimea pachetelor
o de date, KB § ¥ de date, KB,
s 1 2 8 16 32 64 128 256 512 1024 05 1 2 4 8 16 32 B4 128 25 512 1024
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My TEST

Tabel 8
Server de fisiere: rezultat total
[ [ [
1 160.77 163.69 | 16636 | 163.99 | 17112 | 171.79 Measter s
4 223.01 222.62 225.47 21B.74 243.32 244.63
16 308.56 308.47 299.19 283.02 324,60 326,70 1
b4 316,49 314,46 368,61 343.97 391,88 392.40 Fujitsu 2711.13
256 | 440,97 442,56 3902 | w4597 | 41138 | 39221 BeAs
1 163.55 162,22 166,29 161.50 165,80 168,53 Seagate 290.36
4 213.16 213.40 217.28 211.08 226,03 228.34 Cheetah 15K.3 ou320 Scsl
16 293,75 293,40 290.88 80.21 306,93 311.03 BU160 SCST
b4 312,75 313.49 372.10 360.65 392,89 398.04 0 100 200 300 400
256 440,78 443.54 392.87 360.96 402,85 396.96
U160: Server de fisiere U160: Serverul Web
L spp ATotal 170
--"'_‘.
400 ‘-R:i/;_—.
’/- == _/’_/_“—
/, i 4_,.”/‘“
i o
200
100 100
e—e—e—s Sgagate Cheetah 15K.3 »—e—e—= Spagate Cheslah 15K 3
s—e—a—a Fujilsu MAS »—e—a—a Fujte MAS
o—e—o—s Mator Allas 15K °"’:.‘;I:‘_: o—e—e—e Martor Allas 15K oo
O 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160 176 192 208 224 240 256 O 16 32 48 64 B0 96 112 126 144 16D 176 192 208 224 24D 256
 Grafici2_ Grafict4
U320: Server de figiere U320: Serverul Web
s ATOBAIT/0 sop ATotal 170
_-"'/‘. —//"
400 el 400 EPR sl -
e _'/
100 100
e—+—=—= Seagate Cheslah 15K.3 e—+—e—= Seagate Cheslah 15K.3
»—e—o—e FujtsuMAS s—e—e—e FutsuMAS
o—s—=—s Maxtor Allas 156 M - === s Maxtor Allas 156 Hombe ’
O 16 32 48 64 B0 965 112 126 144 16D 176 192 208 224 240 256 O 16 32 48 64 B0 96 112 126 144 16D 176 192 208 224 24D 256
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HARDWARE

Server de Web: rezultat total

I [

ATotal 1/0
400

Mautor
Atlas 15K

Fujitsu
MaS

Seagate
Cheetah 15K.3

3
28521 //
U320 5CST ¥
BU160 5CSI 160

Performanta discurilor la
citirea secventiala si la
scrierea secventiala a
datelor

Aici, programul IOMeter trimite un
numar de patru cereri de scriere cat si de
citire catre discul testat, iar o data pe
minut schimba marimea pachetelor de
date, astfel se determina viteza de
transfer secventiala a discurilor. Pentru a
observa mai usor rezultatele relevante,
am marcat in tabelul cu rezultate, in cu-
loarea rosie rezultatele slabe, iar cu cea
albastra pe cele bune pentru fiecare
marime a pachetelor.

Fara nici o indoiala, discul Maxtor este
lider cand lucreaza cu pachete mici de
date. Iar in cazul pachetelor mari de date,
discul Fujitsu se claseaza pe prima pozi-
tie. Pentru a observa mai usor perfor-

U160: Statie de lucru

300 400|
80
o—o—=—s Seagas Chealsh 15K 3
=== Fujtsu MAS
manta bolizilor, o—e—e—s Manlor Allss 15 Nurme
. A operatiunl ”
priveste graficele 7 O 2z 4 6 8 10 12 14 16 18 20 z2 24 26 28 30 32
si8.
Cu controlerul
U160 discul

Maxtor este (putin) mai rapid cand
proceseaza pachete mici de date decat
hard discurile Fujitsu sau Seagate.
Cand discurile s-au instalat pe
controlerul U320, discul Atlas 15K pare
sa fie mai rapid decat competitorii lui,
doar in cazul pachetelor mici de date.
Dar, sa vedem ce s-a intimplat si pe
parcursul testelor de scriere (graficele 9 si
10). In cazul operatiilor de scriere, situatia
este pur si simplu opusa: discul Maxtor cu
controlerul U160 este mai lent decat rivalii
sdi, cand proceseaza pachete mici de date!
Maxtorul a obtinut o performanta buna
pe controlerul U320.

Performanta discurilor in
Intel IOMeter simulénd un
server de fisiere si unul Web
In aceste teste, poti observa cat de
rapide sunt discurile cand imita un disc
dintr-un subsistem in timpul lucrului.
Rezultatele din tabelul 7 (marcate in
culoare albastra) ne arata clar ca discul
Maxtor Atlas 15K este lider in acest test.
Mai mult, Maxtorul este mai rapid cu
controlerul U320 decat cu cel U160.
Doar Seagate a reusit sa obtina cateva
rezultate ,albastre"; de altfel el a reusit
sa castige doar in testul cu 256 de cereri!
Diagrama (graficul 11), demonstreaza
incd o data avantajul lui Maxtor Atlas

Seagate Cheetah 15K.3

Fujitsu MAS

Maxtor Atlas 15K

uUiso

180,87

u3zo uieD

u3zo

uUieo u3zo

194.74

193.09

186.15

1 182,49 133,70

2 203.35 202,79 212.06 209.39 209.75 210.82
4 241.26 240,13 244.83 240.49 243,67 248.36
a 279.65 279.35 261.00 272.76 240,95 280.61

sod. 13

322,00

318.60

308.84

313,06

310.74

J64.60

362.32

350.08

340.70

343,40

341.99
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U320: Statie de lucru m Winben ch93 (FAT32), KB/sec. | Tabel 13
ATotal 1/0 O Business Disk Winmark .HighEll'ld Disk Winmurk |
320 S _F_,.;;:- "
=
ﬁ"'
240 /fj/‘:’y/
y
160
e #—e—=—a Ssagale Chestah 1563
o—e—e—= FuitsuMAS
o—a—a—a Maxhor Atlas 15K Numdr
operatiuni o
—nl2458101214[6!82!]2‘22426233032’
Statie de lucru: rezultat total m
Mastar I ! | 418.1|I4
Atlas 15K
Fujitsu 421.95
MAS
Seagate
Cheetah 15K.3 (511320 oot
BU160 5C51
L] ltlll 2;!] 3;[! 4£II[I 500
mmhem:hgg FAT32 Seagate Cheetah 15K.3 Fujitsu MAS Maxtor Atlas 15K
Ule0 uszo U160 uU3zo Ule0D U3zo
Business Disk WinMark 99 15300 14100 12400 12100 16000 15600
High-End Disk WinMark 99 45700 44000 41300 41500 48800 50000
HE:AY¥S/Express 3.4 53700 43900 Soe00n 39000 60400 62200
HE:FrontPage 98 134000 132000 127000 126000 215000 216000
HE:MicroStation SE 97900 54400 45800 43300 24400 25200
HE:Photoshop 4.0 24500 24200 22400 22200 214900 22300
HE:Premiere 4.2 40900 40700 38400 33400 456400 47800
HE:Sound Fl:lrge 4.0 48900 49100 44900 43700 53300 51100
HE:¥isual C++ 5.0 43100 4/000 47800 46900 51200 54700
Rata de transfer: la inceput 76300 78700 73900
Rata de transfer: la sfarsit S1100 64300 55700
Timpul de acces al discului 5.77 5.79 5.71 5.79 G .52 5.53
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High-End Disk WinMark 99

38400 |

37000

m’l nbenchad NTFS Seagate Cheetah 15K.3 Fujitsu MAS Maxtor Atlas 15K
u1e0 u32zo uie0 u3zo U160 U320
Business Disk WinMark 99 11600 11100 10000 9940 10200 2910
35700 36200 34400 33600 31300 32300

HE:AYS/Express 3.4 38500 36600 47700 S0700
HE:FrontPage 98 108000 109000 106000 109000 73700 80000
HE:MicroStation SE 493200 46600 41500 38300 42400 42000
HE:Photoshop 4.0 23400 23500 22100 22000 20300 21000
HE:Premiere 4.2 26900 28400 26100 25700 23300 27300
HE:Sound Forge 4.0 40700 40700 37500 37900 37500 36600
HE:¥isual C++ 5.0 32600 36000 35000 34300 25400 24100

Tabel 16 Ml

umgss (NTFS), KB/sec.

15K.3

rm'% (NTFS), KB/sec. _
O Business Disk Winmark__ W HighEnd Disk Winmark | ™

[ B Business Disk Winmark

W HighEnd Disk Winmark

15K in fata rivalilor. Acesta este evident
mai rapid decat Fujitsu MAS si Seagate
Cheetah 15K.3 in toate modurile, cu ex-
ceptia celui cu 256 de cereri, unde Atlas
15K este dominat de Seagate. De altfel,
ne-am indreptat atentia si asupra per-
formantei slabe pe care a obtinut-o dis-
cul Fujitsu MAS instalat pe controlerul
Adaptec 39320D: se pare cd hard discul
are cateva probleme cu protocolul U320.
Acum, hai sa vedem in tabelul 8, care
hard disc este castigatorul per ansamblu
ca hard disc pentru un server de figere.

Dupa cum vezi, Seagate a obtinut
aproape acelasi rezultat pe ambele con-
trolere, in fine, discul Fujitsu este evident
mai lent pe controlerul U320. Liniile de
lider apartin lui Maxtor Atlas 15K.

In graficele 13 si 14 precum si in
tabelul 9 se observa cat de bine se
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descurca discurile ca si hard disc de
server Web. Diferenta dintre Fujitsu si
Maxtor este insesizabila pe controlerul
U160, dar Fujitsu isi dovedeste din nou
slabiciunile pe controlerul U320...

In diagrama de mai sus Maxtor este
lider, iar Fujitsu are in continuare
probleme cu controlerul U320.

Performanta discurilor in
Intel IOMeter simuland o
statie de lucru

Aici, am comparat performanta dis-
curilor in conditii de lucru complet dife-
rite. Sablonul pentru statii de lucru soli-
citd in prima faza scrierea unei cantitati
mari de date, iar in cea de-a doua citirea
unor fisiere cu dimensiune mica, care
nu depasesc 32 de operatii simultane.

Rezultatul acestui test este complet dife-
rit de celelalte.

In acest test, (vezi tabelul 10), discul
Fujitsu este cel mai rapid in cazulin
care numarul operatiilor nu depaseste
cifra opt. insa, spre sfarsitul testului,
Seagate-ul isi dovedeste suprematia !

Din nou, in cazul solicitarii mici
Fujitsu este lider, iar in cazul mai multor
operatii Seagate Cheetah 15K.3 este mai
rapid. Nici discul Maxtor nu este mai
prejos, a pornit mai incet, dar a reusit
sa-si depdseasca competitorii la mijlocul
testului. Formula pentru calculul totalu-
lui este urmatoarea:

Performanta totala =

Totalul I/O (nr. de operatiuni=1)/1

+ Totalul I/O (nr. de operatiuni=2)/2
+ Totalul I/O (nr. de operatiuni=4)/4
+ Totalul I/O (nr. de operatiuni= 8)/8
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transfer a discurilor, KB/sec.
| m Sférsit Olnceput

cazul
transferului de
date dela
inceputul
platanelor pana
la sfarsitul lor,
poate fi vazuta
in tabelul 18.
Dupa cum
poti vedea, cel
mai rapid hard
disc SCSI este

Tabel 18

Fujitsu care, de

+ Totalul I/O (nr. de operatiuni=16)/16
+ Totalul I/O (nr. de operatiuni=32)/32

Noti: rezultatul final depinde de
performanta in cazul solicitarilor mici
(nr. de operatiuni <=4)!

Lider este discul Fujitsu (vezi tabelul
11)! A doua pozitie ii apartine lui
Maxtor, in timp ce Segate, a reusit sa fie
lider doar in cazul in care numarul
operatiilor era 16 sau mai mare !

Performanta discurilor in
WinBench99

In final am testat performanta
discurilor in WinBench99. Am
inceput cu FAT32:

Pentru a observa mai usor,
am colorat cu albastru
rezultatele cele mai bune, iar
pe cele mai proaste cu rosu. De
aceea, iti va fi foarte usor sa
realizezi ca discul Maxtor a
castigat pe ambele controlere in
testele Business Disk WinMark si High-
End Disk WinMark.

Cat de mare este victoria acestuia
poti sd observi si pe diagramele
prezentate in tabelele 13 si 14.

Este clar cd celelalte discuri SCSI nu
potin acest test decat sa ia exemplu de
la Maxtor !

Pe partitia NTFS situatia s-a schimbat
radical (tabelul 15).

Voici la surprise: aici lider este discul
Seagate! In timp ce Maxtorul este mai
lent ca niciodata (tabele 16 si 17).

In cazul partitiei NTFS, Maxtor Atlas
15K a fost extrem de lent.

Diagrama cu rezultatele discurilor in

W“EOMPUTER

asemenea, are si
cel mai mic
raport (intre inceput si sfarsit) 1,22.
Seagate a obtinut cel mai mare raport:
1,49.

In concluzie...

In sesiunea noastra de test am putut
sd vd demonstram ca in ciuda datelor
tehnice similare, specificate de fiecare
companie in parte pentru discurile sale,
hard discurile au obtinut o
performanta absolut
diferita in toate
testele!

Astfel,
discul
Maxtor s-a
dovedit foarte
bunin
majoritatea testelor.
Timpul de acces al
discului a fost perfect caind a

trebuit sa imite un disc de subsistem la

datorie ca server de fisiere si server Web.

In schimb, in cazul scrierii secventiale,
discul a fost destul de lent cAnd a fost

My TEST

necesar sa proceseze mai multe
operatiuni simultane. Atlas 15K s-a
dovedit in continuare a fi foarte lent in
cazul transferului de pachete mici, mai
ales cu controlerul U160. In cazul
testului cu sablon de baze de date,
algoritmul firmware-ului discului a
incetinit performanta acestuia.
Rezultatele lui Maxtor in WinBench
sunt foarte ciudate: cu partitia FAT32
discul pur si simplu a dominat complet,
in timp ce pe partitia NTFS a fost extrem
de lent. Cu toate aceste minusuri,
Maxtorul a reusit sa domine in
majoritatea testelor, de aceea noii-am
acordat premiul intai. Discul Fujitsu s-a
descurcat destul de bine, a fost foarte
rapid in cazul testului cu baze de date,
ceea ce indica faptul ca algoritmii din
firmware suntexcelenti. Insa
performanta a scazut cand a venit vorba
de simulare a unui server de fisiere si
Web. S5a speram cd va elimina aceasta
problema cu noua versiune Firmware
pe care producatorul urmeaza sa o
lanseze. Segate-ul a reusit sa domine
situatia in cazul partitiei NTSF si in alte
cateva teste, probabil ca insuccesul lui
a fost din cauza optimizatiilor
pentru incarcarile mari. De
aceea, batrana companie a
reusit sa obtina numai
locul doi. In concluzie;
e bine sa te uitila
testele care te
intereseaza
mai mult

care iti sunt
mai folositoare
pentru alua cea maibuna
decizie la achizitionarea unui astfel
de ,motor" cu 15,000 de rpm! m

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro
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NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra
VsS.
ATI RADEON 9800 XT

e 23 octombrie, 2003 Nvidia a ® NVIDIA GeForce
P anuntat noua placa video FX 5700 -
compatibila DirectX9. Noua (NV36): -
NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra (NV38) /

si GeForce FX 5700 Ultra (NV36) nu au
reusit sa se impuna in fata lui
RADEON 9800 XT si
RADEON 9600 XT. Noile
procesoare grafice de la
NVIDIA, de altfel, ca si
cele noi de la ATI, sunt
derivate din cipurile
anterioare, de aceea nu
trebuie sa te asteptila
rezultate cu adevarat .
revolutionare! De exemplu, " "
NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra

caracteristici
ale concurentei (ATI)
se prezinta astfel :

® ATI RADEON 9800
XT (R360): frecventa nucleului
intern 412MHz, viteza de operare a

(NV38) nu este un alt cip, ci doar o } P v‘- memoriei 730MHz (366MHz DDR),
versiune supra-tactata a anterioarei 'y ey latimea de banda a memoriei - 256bit
generatii de procesoare grafice de la \ A frecventa nucleului DDR, memoria placii - 256 MB.
NVIDIA, alias GeForce FX 5900 Ultra ¥ intern 425MHz, viteza de ® ATI RADEON 9600 XT (RV360):
(N'V35). insa, NVIDIA GeForce FX 5700 " » operare a memoriei frecventa nucleului intern 500MHz,
Ultra (NV36) este un cip mult mai 550MHz (275MHz DDR), viteza de operare a memoriei
interesant. In mare parte este similar cu - latimea de banda a memoriei - 600MHz (300MHz DDR), latimea de
GeForce FX 5600 Ultra (NV31), insa 128bit DDR, memoria placii - banda a memoriei - 128bit DDR,
performanta , vertex shader" a noii placi 128/256MB. memoria placii - 128MB.

este considerabil mai mare. Spre
deosebire de predecesorul NV31, NV36
are la dispozitie trei procesoare vertex in
loc de doua. De asemenea, suporta
memorie DDR I cat si DDRIIL.
Mai jos iti prezint caracteristicile
noilor placi de la NVIDIA:
® NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra
(N'V38): frecventa nucleului intern
475MHz, viteza de operare a
memoriei 950MHz (475MHz DDR),
latimea de banda a memoriei - 256biti
DDR, memoria placii - 256 MB.
® NVIDIA GeForce FX 5700 Ultra
(N'V36): frecventa nucleului intern
475MHz, viteza de operare a
memoriei 900MHz (450MHz DDR),
latimea de bandd a memoriei - 128bit
DDR II, memoria placii - 128MB.
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Pentru a putea face o comparatie cat
mai relevanta am folosit atat ultimele
jocuriaparute, catsi pe cele populare. in
fine, pot spune.cd au aparut jocuri
care sunt capabile sa foloseasca la
maximum capacitatile de procesare a
celor mai bune cipuri grafice
disponibile. Toate jocurile, cat si testele
sintetice (spre exemplu 3D Mark 2003)
folosesc Pixel Shadere versiunea 1.x sau
2.0, acestea din urma exemplifica cel
mai bine performanta placii. in
continuare, v-am descris detaliat fiecare
placa grafica participanta la test, cat si
noua placa de la ASUS cu cip grafic ATI
RADEON 9800 XT.

NVIDIA GeForce FX 5950
Ultra

Proiectul PCB al noului GeForce FX
5950 Ultra s-a schimbat putin in
comparatie cu PCB-ul lui GeForce FX
5900 Ultra, insa, solutia de racire difera
complet.

Noul sistem de racire trage aer din
exteriorul carcasei catre radiatorul placii
video, dupa care aerul cald este scos din
radiator si este eliberat in interiorul
carcasei. Avantajul acestei solutii de
racire este evident: procesorul este racit
intotdeauna de aerul rece din exteriorul
carcasei, si nu ai de ce sa-ti faci griji ca
temperatura din interiorul carcasei ar
influenta in vreun fel stabilitatea placii
video. Tubul de plastic prin care
patrunde aerul este ancorat de radiator
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cu ajutorul unui mecanism eu parghii
foarte asemdnator cu mecanismul c1'1
care se prinde coolerul in  soclul A

Ventilatorul 1nstalat pe placa NVIDIA -

este destul de mare m d1ametru - Z:
comparativ cu celcare este folosrt la
ElowFX, iar v1f€za de rota’gle esi'ema1
ICa N S S e -—\--‘ - |

Astfel 91stemu1 deramrede la
GeForce FX 5950 UIt-ra Iucfeaza mult
mai silentios decat FIQWFX si este net
superior mai ,linistit" decat 51étemu1 de
racire folosit la NVIDIA GeForde FX 1
5900 Ultra. |

Radiatorul de pe memorn, nu dlfera
cu mult fati de versiunea veche. Astfel,
radiatorul de deasupra memoriei are un
design diferit, iar cel din spatele placiia
ramas neschimbat.

NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra ca si*
GeForce FX 5900 Ultra are
intrarile/iesiriile: DVI-I, D-Sub si
TV-Out si, de asemenea ocupa doua
sloturi, iar placa are nevoie de o sursa
suplimentara de tensiune :

Cipul grafic NVIDIA GeForce FX
5950 Ultra (NV38) lucreaza la frecventa
de 475MHz in modul 3D. Din pacate nu
am putut sa scoatem radiatorul de pe
procesorul grafic pentru ca acesta a fost
lipit foarte bine pe chip, si as fi putut sa-1
stric in incercarea de-al scoate.

MENTIUNE

In tabele am folosit urmdtoarele

prescurtdri: Anzo=Anizotropic si
FSAA = Full Screen Anti Aliasing

Unreal Tournament 2003
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Aguamark3

Placa este echipata cu 256 MB DDR, iar memoriile Hynix
de pe placd au o latenta de 2.0ns. A

Memoriile lucreaza la frecventa de 950MHz.

NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra nu este o alta placd video,
ci o versiune supra-tactatd a lui NVIDIA GeForce FX 5900
Ultra si, din momentul in cargyf/emperatura disipatd a crescut,
placa are nevoie evident de un sistem de racire mai eficient.

Noua placa grafica va depasi destul e greu anteriorul
Ge]force FX'5900 Ultra, pentri tat frecventa procesorulul,

cat si ceaa memoriei in modul 3D a crescut doar cu 5,6
: pprocente, respectiv 11,8%. ‘Insa, NVIDIA are o solutie in plus

pentru a-si imbunatati p,uterea placilor NVIDIA, si anume :
un nou compilator pentru optimizarea shadere-lor.
e Y
&

ATI RADEON 9800 XT

Proiectul al placii XT este diferit de cel itla ATI
RADEON PRO. Atat procesorul grafic, cat si regulatorul
de tensiune al memoriei au fost schimbate. Partea din fata a
placii este echipata cu un nou radiator de cupru impreuna cu
un uriag ventilator. Pe spatele placii s-a instalat o placa mare
de cupru pentru a putea prelua mai bine temperatura
cipurilor de memorie. Ca sila ATTRADEON 9800 PRO, placa
XT are intrari DVI-I, D-Sub si o iesire TV si, de asemenea, are
nevoie de o sursa suplimentara de alimentare. Spre deosebire
de NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra, placa grafica ATT ocupa un
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NVIDIA sa devina lider in
segmentul placilor grafice
high-end. In fine, noua placa
GeForce FX 5900 Ultra cu greu
poate concura cu ATTRADEON
9800 XT in noile jocuri, care
folosesc DirectX9 Pixel Shaders. De
altfel, NVIDIA nu a lansat numai
GeForce FX 5950 Ultra ci si 5700
Ultra. De asemenea, ei au lansat si
un nou driver ForceWare care este
compilator optimizat pentru pixel
shadere-le din DirectX9.
Bineinteles, noul driver nu va fi
capabil sa imbunatateasca cu prea
mult performanta placii NVIDIA
GeForce FX 5950 Ultra! Cu toate
acestea, ATLRADEON 9800 XT

G . . ., ramane leader pentrujocuri, iar
e~ 'fﬁ testele pe care le-am facut o
il et dovedesc evident! Discutand din
punct de vedere financiar, pretul
aproximativ.pentru ATIRADEON 9800
SDRAM PC3200 CL2.5 XT este de 499 USD, fiind identic cu cel

TwinMOS. al lui NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra, iar
singur slot pe placa de baza. In teste am folosit urmatoarele de aici nu mai este nici unsemn de
Solutia de racire de pe ATTRADEON drivere si programe: intrebare in alegerea placii grafice!
9800 XT este mult mai silentioasa, decat ¢ Microsoft Windows XP Pro SP1; Oricum pot spune ¢4, in rezolutia
zgomotosul ventilator de pe + DirectX 9.0b; uzuala de 1024x768 pixeli ambele placi
RADEON-ul 9800 PRO. Procesorul ¢ Pentru ATTam isi fac foarte bine datoria!
grafic de pe ATIRADEON 9800 XT instalat versiune Ceea ce Imi
lucreaza la frecventa de 412MHz. de Catalyst mai ramane
Placa are 256 MB DDR fabricati de 3.8; de spus
Hynix cu o latenta de 2,5 ns. este ca,
Memoria de pe placa graficd lucreaza in
la 730MHz (365MHz DDR). numarul
Placa grafica ATIRADEON 9800 urmator
XT are procesorul grafic cu 8,4 vom testa
procente mai rapid decat placile
predecesorul GeForce FX
acesteia, iar 5700 si GeForce
memoria este cu FX 5700 Ultra

impotriva celor de la
ATI, respectiv ATIRADEON
9600 i 9600 XT. Aceste placi

7,3 procente mai
rapida, de aceea
nu ma agtept ca

placa RADEON "\ sunttinta segmentului mare

9800 XT sa depaseasca cu prea mult de cumparatori, iar pretul lor

RADEON-ul 9800 PRO. ¢ Pentru se va situa intre 149 de USD
NVIDIA am folosit si 200 USD. Presimt ca va fi o
versiunea 52.16 ForceWare. competitie mai interesanta, pe care nu

Cum am testat? 122" il
meritd sa o pierzi! m

Configuratia noastra de test a fost: Concluzie

¢ Intel Pentium4 3000MHz CPU; Dorel Puchianu jr.
¢ Placa de baza ASUS P4C800 (i875); Lansarea lui NVIDIA GeForce FX dorel@myc.ro
¢ Memorie RAM: 2 x 512MB DDR 5950 Ultra nu a ajutat compania
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Placa de baza pentru bugetari
cu chipset 848P

hipset pentru P4 la costuri reduse, Intel 82'8P

ezvoltarea chipset-
D ului 848 nu este nici o

surpriza, pentru ca
proiectarea lui are rol sa com-
pleteze segmentul ieftin, pen-
tru ca Intel sa poata face fata
integratelor ieftine SiS si VIA
care de mult timp detin pro-
cente majoritare in acest seg-
ment de piata. Intel a incercat
sa inlocuiascd integratele 845
cu chipset-urile
865/Springdale si
875/Canterwood, care ne-au
adus putina performanta
comparativ cu valoarea pe
care trebuie sd o achitdm in
schimbul unui asemenea
chipset. In segmentul
preturilor ieftine cat si al celor
medii nu conteaza prea mult
imbunatatirea FSB-ului sau a
vitezei memoriei ci principala
caracteristica pe care
cumparatorul de IT normal o

82

are in vedere este viteza de
tact a procesorului. Astfel, cei
care produc sisteme incearca
sa reduca costurile prin utili-
zarea unor chipset-uri mai
rentabile, ca si 848F insa tre-
buie sa stiti ca acesta este mai
lent decat integratele 865 si
875. De altfel, numerosi pro-
ducdtori de placi de baza au
realizat ca cipul oferit de
acestia este prea invechit
deoarece, FSB-ul suporta
numai 533 de MHz si are un
singur canal pentru memoria
DDR333. De asemenea, pro-
ducdtori care foloseau chipse-
tul 845PE au constatat ca inte-
gratul 845PF este compatibil
cu FSB-ul de 800 MHz, astfel
845PE se putea supra-tacta cu
usurinta si oferea setari de
overclocking care faceau posi-
bild rularea FSB-ului la 800
MHz bineinteles, aceasta

caracteristica a chipset-ului
Intel 845PE nu era specificata
pe foaia in care se descriau
amanuntit capacitatile inte-
gratului, desi aceste placi
ne-au cauzat constant proble-
me cand am instalat un P4 cu
FSB de 800 MHz. Doar cateva
placi de baza au rulat stabil la
viteze mari, iar producatorii
acestor placi de
baza de obicei
limitau optiona-
lele acestora.
Insa, placile per-
formante cu
845PE pot lucra
in cazurile par-
ticulare cu FSB-
ul supra-tactat, dar ca si
regula va recomandam s nu
fortati aceste placi. In fine,

putem spune ca placile cu 845

se pot supra-tacta, dar nu

prea mult! Insa, acum compa-

HARDWARE

nia Intel este in dilema (si cu
siguranta 848 este raspunsul
acesteia): in ciuda faptului ca
chipset-ul 845 are aproape doi
ani, el inca se vinde in canti-
tati mari - chiar daca Intel a
depus efort sa vada o crestere
mai mare la vinzarea chipset-
urilor 865 si 875. Ba mai mult,
la inceputul acestui an inte-
gratul 845 a devenit succeso-
rul legendarului chipset BX.

Intel 848P: RAID
pentru toti

Placa ofera urmatoarele
secvente de frecvente pentru
FSB: 400, 533 si 800 MHz, in
functie de modulele utilizate -
DDR266, DDR333 si DDR400.
Memoria ECC nu este supor-
tata - dar asta nu este o
pierdere in acest segment de
piata unde majoritatea aplica-
tiilor nu ar putea sa obtina
vreun beneficiu daca aceasta
s-ar instala. Southbridge-ul de
placa determina imediat
tipurile de discuri instalate
atat cat si numarul lor. Daca
s-ar fi
instalat
bine-

848P ofera cateva inovatii
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cunoscutul ICH4 cu interfata
UltraATA/100 ar fi fost o
solutie mai buna pentru
reducerea pretului in cazul
placilor de baza. Cu toate
acestea, ICH5, cu controlerul
suplimentar Serial ATA,
incepe sa castige din ce in ce
mai multa popularitate pe
placile de baza. Astfel, cele
doua porturi SATA de pe
placa vor putea face conexiu-
nea cu noile hard discuri
SATA. De asemenea, Intel
ofera optional ICH5-R pentru
ca cele doua discuri Serial ATA
sa poata lucra in modurile
RAID 0 si 1. In timp ce optiu-
nea ICH5-R ne taxeaza mai
mult la buzunare, ne ofera si
oportunitatea pentru o mai
buna performanta sau pentru
securitatea datelor. Firmele
producdtoare pot cumpara
chipset-ul cu 27.50 USD, iar
versiunea RAID cu 30.50 USD,
in cazul in care se achizitio-
neaza cel putin 1000 de bucati.
De altfel, performanta chipse-
tului 848P este suficientd pen-
tru majoritatea utilizatorilor.
Acest integrat isi va face bine
slujba in segmentul comercial,
insd in cel business si profe-
sional cumparatorii vor
prefera cu siguranta un alt
chipset.

Placa cu integrat
848P pe care am
supus-o testelor este
Asus P4P800S-E
Deluxe

Asus este primul produca-
tor care a fabricat placi de
baza cu chipset 848P Pe langa

Communication S!reamlr\g
»\:cnrlec!um GbE

Dual Independant
Sorial ATA Ports

10/100 LAN
Connect Interface

WW‘I
le

S4 4222000

Tn imagine poti observa rolul fiecarui cip de pe placi
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caracteristicile obisnuite pe
care le ofera o placa de baza,
modelul P4P800S-E Deluxe
include mai multe optionale
utile. De exemplu, placa incor-
poreazad un controler de retea
wireless, si astfel aceasta poate
opera fard nici un cablu
aproape oriunde s-ar afla in
cladirea dvs. Caracteristicile
uzuale: cinai sloturi PCI, trei
socluri DIMM, o placa de
sunet, doua porturi FireWire
si 0 placa de retea Gigabit.
Asus preferd mai mult ca pe
placile de baza sa se utilizeze
hard discurile SATA pentru ca
pe ICH5 sunt integrate doua
porturi Serial ATA. In test nu
am folosit aceste porturi, pen-
tru ca am intentionat sa
vedem cum functioneaza sen-
zationalul hard disc Maxtor
DiamondMax Plus 16 de 250
GB cu interfata UltraATA.
Adaptorul de retea wireless
inclus in pachet face din Asus
o placa de baza mai deosebita.

De altfel, placa de retea este
suficienta pentru lucrul intr-o
retea de office sau pentru
utilizarea Internetului.
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Sistemul de test Rezultatul testelor

Ce componente am utilizat?

Procesor Intel Pentium 4 Northwood, 3.2 GHz, FSB800
512 KB L2 Cache
Placi de baza Intel 875P: Soyo P41875P Dragon 2

Intel 865PE: Gigabyte GA-8IPE1000 Pro2
Intel 848P: Asus P4P800S-E Deluxe

RAM 2x 256 MB DDR/PC3200, CL2, Corsair XMS
sau 1x 512 MB DDR/PC3200, CL2, Corsair XMS
Placa video nVIDIA GeForceFX 5900 Ultra, 128 MB
Hard disc Maxtor DiamondMax Plus 16, 250 GB 7.200 rpm,
8 MB Cache, 80 GB/platan
Sistem de operare Windows XP Pro
Teste
Quake Il Arena Patch V1.16 640x480 - 16 biti / demo
3DMark 2003 Versiune 3.2.0
Test standard 1024 x 786 - 32 biti
PCMark 2002 Pro Pack Build 101 test de memorie
SiSoftware Sandra Standard 2003 SP1 Versiune 2003.3.9.44
Newtek Lightwave Version 7.5 - Build 572

Render First Frame =1
Render Last Frame = 60
Render Frame Step =1
Rendering Bench
"SKULL_HEAD_NEWEST.LWS"
Show Rendering in Progress = 320x240
% Ray Trace Shadows, Reflection
Refraction, Transparency = on
Multithreading = 8 Threads

Unreal Tournament 2003 Versiune 2206

system/benchmark.exe

640 x 480 / 16 biti / Audio = off
Texture Detail = Normal

Character Detail = Normal

World Detail = Highest

Physics Detail = High

all = on, Decal Stay = High

Xmpeg 4.5 & Divx 5.05 Codare MPEG-4

WIinRAR Versiune 3.2

fisier wav de 178 MB, Compresie = Best
Dictionary = 4096 KB

Comanche 4 Demo 640 x 480 / 16 biti / Audio = off
Discreet3D Studio Max 5.1 Character "Dragon_Charater_rig"
Randare Single, 1024x768
SPEC viewperf Versiune: 7.1
1280x1024x32 Biti
Splinter Cell Versiune 1.2b
2_2_1 KalinatekDemo
640x480 16 Biti / fara sunet

Sysmark 2002 Productivitate Office
Mp3 Encoding Lame 3.92
Drivere si setari
Driver grafic NVIDIA 45.23 driver de referinta
Drivere pentru Chipset-uri Intel-based: Intel INF-Update 5.00.1009

VIA: VIA Hyperion 4in1 4.49v
SiS: AGP 1.16alDE 2.04

Versiune DirectX 9.0b
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Concluzie

Chiar dupa lansarea procesoarelor Pentium 4 cu FSB de 800 MHz,
cumparatorii au cautat sa achizitioneze versiuni ieftine ale pldcilor
de baza. Astfel, Intel s-a gandit sd revizuiasca chipsetul 845 ca sa
poatd lucra cu rapidele P4-uri, bineinteles sub un alt nume si ca plat-
forma cu un singur canal. Intrebarea este daci cineva care si-a achizi-
tionat un procesor high-end si-ar cumpara o placa de baza ieftina?
Totusi lucrurile nu stau chiar asa; Intel va oferi un discount pentru
acest chipset reseler-ilor, care vor putea reduce prefurile placilor. De
aceea nu o sa mai privim oferte senzationale la cele mai scumpe
memorii, hard discuri sau procesoare, ci o sd salvam din pretul siste-
mului prin cumpérarea unei placi de baza mai ieftine. In cazul in
care Intel ar fi produs platforma 848P cu canal dual pentru memorie,
placa ar fi devenit foarte rentabild din punct de vedere al raportului
pret/performanta. In cazul chipsetului 848, aplicatiile profesionale au
nevoie de o banda mai mare de memorie, si de aceea au avut mai
mult de suferit decat aplicatiile office. Insd, pot sa-ti spun ca pentru
aplicatiile zilnice si cteva jocuri, 848P este suficient! In fine, pentru
aplicatiile/jocurile care solicita intens sistemul, precum Doom 3,
Half-Life 2, sau aplicatii CAD, de editari video, aveti nevoie de 865PE
sau 875E sau de chipset-uri de la SiS sau VIA care suporta canal dual
pentru memorie, pentru ca sistemul sa va poata satisface cerintele.
Acum depinde de tine, cat de puternic doresti sa fie sistemul tau, dar
sa stii ca si 848P ruleaza destul de bine, tabelele cu teste fiind rele-
vante In acest sens. m

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro
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Hitachi DeskStar 7K25(C

A trecut ceva timp de cand
IBM nu a mai lansat un hard
disc ATA care sa depaseasca
fara probleme competitia. De
cand Hitachi Global Storage
Group (HGST) a cumparat
patentul hard discurilor de la
IBM, grupul vrea sa ne
dovedeasca noua performanta
a discului Deskstar 7K250.
Exact ca si celelalte modele de
laIBM, noul produs va fi
fabricat si vindut sub directia
HGST. De aceea, asteptarile
trebuie sa fie pe masura.
Predecesorul lui 7K250,
modelul 180GXE cu greu a
reusit sa-si depdseasca rivalii -
chiar dacd a fost un disc foarte
puternic. Noul 7K250 s-a lansat
destul de tarziu daca ar fi sa
vorbim despre capacitate,
pentru ca Maxtor si Western
Digital vindeau de cateva luni
bune discurile de 250 GB. Toate
cele trei modele de hard
discuri incorporeaza platane
de 80 GB, deci trei platane fiind
folosite in fiecare disc. Teoretic,
discurile pot fi fabricate si cu
capacitati mai mari de 300 GB
prin utilizarea a patru platane,
insa productia costd, iar
temperatura discurilor creste

exponential.
Reducerea
garantiei de la trei ani
la unul singur in acest
segment de piatd, este
rezultatul pretului redus cu
care producatorii au trebuit sa
se confrunte. Modelul de top
de la Hitachi, din punct de
vedere tehnic, nu este cu nimic
mai deosebit decat cel al
concurentei. Toti producatorii
trebuie sd integreze 8 MB de
cache la modele de varf; iar
viteza de 7.200 rpm este
obligatorie. Western Digital a
demonstrat ca si Raptor-ul de
10.000 rpm a devenit un disc
apreciat pe piata ATA. Este de
asteptat ca modele de 10.000
rpm ATA sa devina din ce in ce
mai comune in urmatorul an,
insa din pacate nu multi vor
produce astfel de discuri
pentru ca, spre exemplu,
Maxtor si Hitachi nu vor sa-si
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Arata ca si IBM, dar cu toate formalitatile, modelul 7K250 este de la Hitachi

ruineze
business-ul cu

hard discurile SCSI, care sunt
mult mai rapide si mai fiabile
decat cele ATA. Dar revenind la
subiectul principal, Hitachi
vrea sa-gi imbunatateasca linia
de discuri cu modelul 7K250.
Veti afla in scurt timp daca ei
vor avea succes cu acest model!

DeskStar 7K250 in
detaliu

Discul 7K250 are o interfata
UltraATA/100. Cu siguranta ca

Spatele discului Hitachi - sau anteriorul IBM - neacoperit conform traditiei.

HGST
vor furniza
hard discurile si
cu o interfata
UltraATA/133. Maxtor
este primul care a initiat
acest standard, insa avantajele
unei interfete mai rapide se fac
simtite doar la Serial ATA, care
are o banda maxima de 150 MB
pe secunda. Ca vrem sa
credem sau nu, practic
vorbind, nu este nici o
diferenta de performanta
perceptibila intre ATA/100 si
133, si cu siguranta diferenta
de pret va fi mica. Discul este
echipat cu 8MB de cache. Pe
viitor chiar si discurile de 2,5
inch vor fi echipate cu 16 MB
de cache. Pe de alta parte,
7K250 nu are nevoie de un
echipament mai bun pentru ca
are o performanta excelenta la
toate nivelurile. Comparativ cu
modelul precedent,

Segate obisnuieste sa acopere partile electronice cu o placa de metal, iar
Western Digital pozitioneaza cipurile pe partea opusa acestora.
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Sistemul de test

Procesor Intel Pentium 4, 2.0 GHz
256 KB L2-Cache (Willamette)

RAM Infineon, 256 MB DDR/PC2100, CL2

Placa video NVIDIA GeForce2 MX 400

Programe de test

Aplicatii de birou ZD WinBench 99 - Business Disk Winmark 2.0
c't h2benchw
Masurarea HD Tach 2.61
performantei
Drivere si Setari

Driverul de referintd de la NVIDIA 29.42

Cu siguranta componentele vin inca de la IBM.

temperatura discului s-a redus. temperaturd maxima de 46°C.

Am masurat temperatura De aceea, nu mai trebuie sa Versi DirectX 9.0
. . . ersiune Direc .

modelului DeskStar 180GXP adaugati ventilatoare

Rezultatele testelor

[‘I ‘n ln ‘l I‘l‘l‘l‘\‘\"‘ lu“-'l \ I‘t‘l‘\lll ‘- -

- > m L 3 v
i 28 \-‘O.D
Maxtor DiamondMax Plus 300 GB 1857
0w Maxtor MaXLine Plus Il 250 GB . . ]85 |
EFo . Western Digital WD2500J8 ; ' 706 |
v N gttt s |
_— . . Western Digital WD2000JB 1 66,1
care a atins 53 C,.1ar mf)delulw syphmentare pentlju araci ) K o 20 40 60 80 100 1&
actual 7K250 a atins abia dupa sistemul. Astfel, unitatea centrald
mai multe ore de functionare o va deveni mult mai silentioasa.

HE

NS
-y

=R

i \I||\\
T

e i

A '\. & AR Maxtor DiamondMax Plus 300 GB |85

15 HEADS . Maxtor MaXLine Plus Il 260 GB ]85 |

DEVICE D(MASTER)  DEVCE 1 (SAVE)  CARE SELECT N | e e e
stern Digital WD2500JB | 706

cEfT™ GErrmm Gopen ; —_—
1 E Western Digital WD2000JB 1 66,1

Hitachi ofera diverse variante de configurare a jumperilor. Uzual, numai
configurarea master sau slave este importanta; doar in anumite cazuri setarea
g K 0 20 40 60 80 100 Iy

master trebuie configurata cu setari specifice slave.
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Viteza de transfer la citire

® Minimum = Mediu

Maxtor DiamondMax Plus 300 GB
IBM Deskstar 180GXP

Western Digital WD2000JB
Western Digital WD2500JB
Maxtor MaXLine Plus |l 250 GB
Hitachi 7K250

Western Digital Raptor 36 GB

Maximum
: 46,2
385 1
278

—— 1 432
G ERT

1 41,1 :

47 .6

31,2 i

| 44,6

b

324

130,3

47,4

buna
performanta
I/Osio
performanta
bundin
aplicatiile
business.
Deskstar 7K250
nu poate
ajunge la
performanta

: lui WD Raptor
5852 cu 10,000 rpm -
: avantajul lui
este ca are cea

56,3

56,4

592

mai mare
viteza de
rotatie! insé,
daca te uiti mai
atentla

59,8

618
542

rezultatele
celor doua

MB\sec

Winbench 99 2.0 high-end si in
testul de scriere a fisierelor,
insa in restul testelor este cel

Transferul de date
este gata

Cei din urma
vor fi cei din
intai: cand
Hitachi va
introduce pe
piata discul in
cantitati
semnificative,
chiar daca este

® Minimum

Maxtor DiamondMax Plus 300 GB

IBM Deskstar 180GXP
in urma rivalilor
Maxtor si WD,
cu siguranta
viteza lui mai
mare va atrage
mai multi clienti
decat
concurentii
acestuia. Discul
opereaza foarte
inistit", si se
incalzeste mai
putin decat
predecesorul lui.
Este adevarat ca
nu-si depaseste
rivalii in

Western Digital WD2000JB
Western Digital WD2500JB
Maxtor MaXLine Plus |1 250 GB
Hitachi 7K250

Western Digital Raptor 36 GB

MB\sec

W“EOMPUTER

mai rapid. Are cel mai bun
transfer maxim si mediu, cel

mai mic timp de acces, cea mai

= Mediu

278

31,2 -
324

130,3

o 279

i discuri
mentionate
mai sus, 0 sa
observi ca

Raptor-ul este mult mai rapid
doar in testele I/O si cel de
transfer maxim - in celelalte

Viteza de transfer la citire
Maximum

46,2
38,3 i

s 56,3
432 |

' — 564
141,10

' 58,2
476

. 59,2
44 6 i

b

' '59.8
474

18

6
542
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Maxtor MaXLine Plus Il 250 GB

IBM Deskstar 180GXP

o

Western Digital Raptor 36 GB

&

Western Digital WD2000JB
IBM Deskstar 180GXP
Maxtor MaXLine Plus Il 250 GB

Maxtor DiamondMax Plus 300 GB

o

E—] 77
—
s

——

0 50

Western Digital WD2500JB

Hitachi 7K250

\

Maxtor MaXLine Plus Il 250 GB

Western Digital WD2000JB
IBM Deskstar 180GXP

Maxtor DiamondMax Plus 300 GB

HARDWARE

discipline, Hitachi 7K250 s-a
apropriat foarte mult de acesta.
Problema este

este foarte
scump si ofera o capacitate de
numai 36 GB. Acesta ar avea
suficient spatiu pentru
sistemul de operare si restul
programelor asociate lui. insa

Ji14700

14500

| 14000

T 10300

5000 10000 15000 2000y

nu este suficient pentru un set
mai mare de date. In concluzie,
modele de 250 GB de la Maxtor
si Western Digital sunt cu
putin mai lente, fiind de altfel
o alternativa demna de luat in
considerare. In realitate
diferenta este subiectiva, in
rularea aplicatiilor din
Windows nefiind observabila
nici o diferenta. nsa, daca
discul Hitachi va fi mai ieftin
decat modele Maxtor sau WD,
atunci isi va merita banii.m

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro
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Placa_de Daze

K8 Triton™ series

GA' KBNNXP nForce3 150

* Suport pentru noua generatie de procesoare
| AMD Athlon™ pe 64 de biti
| » Sistem DuaIPower proprietar GIGABYTE K8
(DPS-K8) *
i Performante sporite datoritd memoriilor DDR4 n
« Sistem Dual LAN cu solutie integrata
GigabitglAN
* Interfata Serial-ATA integrata cu functie
RAIDO RAID1
* Interfata GigaRAID IDE RAID integrata .
* 3 porturi IEEE 1394 FireWire disponibile

(Serial ATAJ (IDE RAID Dual LAN] [iEEE 1394\i (s 2.0)(val)

"RADEON 9800 PRO ovrssaseo

i

e

AGP8X| (256Bit MEMORY |
(Direct 9.X, [Power DVD 5

* Aceste setirl ale vitezel tu sint garantate de clire GIGABYTE
-Specificatiile sl fotagrafiile pot #i schimbate 1t notificars prealabilh
~Mircile inregitrate & logo-urite sunt
~Orite operatie de overdocking se face ol icul chemtulu, Gigs Byte Technology restumdodusss
P placs a0 & st

e
-
P

Pentru informatii suplimentare,
va rugam sa contactati distribuitorii nostri:

K Tech Electronics
Bucuresti, Calea Grivitei 397,
Tel: 021- 22.44.535

Fax: 021- 22.44.586

email: office@ultrapro.ro

PRO o GIGABYTE

Upgrade Jour L’ www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY




My HANDS

I N S
Moccasin Navajowhite
Scopul principal al acestei sectiuni 93 My TIPS % EELESD

din My COMPUTER este sa iti explice Micile smecherii ale programelor de calculator
ce poti sa faci singur ca sa obtii

FOF5EG

94 HTML - ghidul incepatorului m

erformante maxime de la .
zalculatortfl pe care il folosesti. i?;:;;unrzaé;‘;rsgrsg;:alsa!;?nemineaaoricm T :gg%ggn P?E@EDE‘SQ
Ca $and ajungtin SItuat|! ndureroase”, webdesignului adevarat. Sau, cum sé faci un sit _ ;p;g;g;m F;w
mai bine trimite un e-mail la intregn... NotePad! _| DSL%D
contact@myc.ro. Si mai e ceva: te poti '
inscrie in concursul ,,My TIPS". Cele 107 Word - Sorcova, vesela, ia...
mai bune ,,ponturi” vor fi publicate, iar  customizati bara!
cei care ni le-au trimis vor primi din De Anul Nou, o interfatd noud pentru MS Word,
partea noastra premii. dupd bunul tau plac.

Seashell
FFFSEE

Skyblue
B87CEEB

Snow
FFFAFA

Tan

HyperText Markup Language {HTML)

Home Page D2B48C
Wheat Whitesmoke
F5SDEB3 FFFFFF F5F5F5

NEWS
L Cxscr 30011 The Workl Wi Wek Cormortim o relesme 230, Ly
Bl TS

Yellow YellowGreen
cocoon _oacnon

... in fiecare Iuna, un cont expoweb.ro pentru 1an de zile

in valoare de peste 2.500.000 lei* m

www.ExpoWeb.ro m“m‘”‘”““m"m’” |
...la numai 5 EUR cwa / luna pmm & ExpoWeb nr. 1#

calitate si dinamism in prezentarea activitatii pe Internet

% operativitate in modificarea site-ului tau
XPO
% raportul ideal intre costuri si posibilitatile grafice

posibilitatea de a modifica direct, fara intermediari,
@ e site-ul propriu

* 5 EUR/Iuna x 12 funi = 60 EUR ¢t

B Nume:

B Prenume:

Adresd:

B Telefon:

[AuTosAL]
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My TIPS: Secretele calculatorului

Ca si in numarul trecut, va
prezentam si acum o serie de
secrete din cele mai cunoscute
aplicatii si sisteme de operare
folosite de catre utilizatori.

Minesweeper

Nu cred sa existe vreun utiliza-
tor Windows care sa nu fi incercat
macar o datd Minesweeper. Vrei
un scor mai bun? Ca sa-ti impre-
sionezi prietenii fa urmatoarele:

Deschide Minesweeper, fa clic
pe un patratel ca sd porneasca cea-
sul si apasand ambele butoane ale
mouse-ului fa click pe un alt
patratel. In timp ce tii apasate cele
doua butoane apasa Esc iar ceasul
care contorizeaza in cat timp ai
terminat o partida de joc se va
opri. Tot ce ai de facut acum este
sa fii atent sa nu gresesti si sa ter-
mini partida in timp record :).

CorelDraw

Daca folosesti Corel Draw poti
incerca unul din urmatoarele tru-
curi:

1. Deschide aplicatia

2. Efectueaza un click pe "Help"
si selecteaza "About"

3. Fa un dublu-click pe orice
icoana ca sa iti apara balonul col-
orat. Cu right-click poti lansa arti-
ficii, cu left-click poti schimba
culoarea textului.

4. Tine apasate tastele
Shift+Ctrl+Alt si fa un dublu-
click pe oricare din icoane ca sa
faci sa apara un alt balon. Right-
click ca sa il vezi pe Elvis :) sau
left-click ca sa faci balonul sa se
inalte.

5. Apasa Alt si fa un dublu-click
pe pe oricare din icoane ca sa
obtii un al treilea balon. Acum fa
un right-click ca sa lansezi artificii
(acum dispui si de sunet) sau left-
click ca sa faci balonul sa se
ridice.

Sau:

YECOMPUTER

1. Deschide aplicatia Corel Draw

2. Selecteaza Help > About

3. Fa un dublu-click pe una din
icoane

4. Efectueaza un right-click si
tine apasat butonul.

5. Balonul se va inalta si va avea
atasat un banner.

6. Right-click din nou :)

7. Incearca aceeasi secventa in
perioade diferite ale zilei pentru
alte efecte.

Daca ai Corel 9, poti selecta
"Help" si "About CorelDraw". In
fereastra "About" fa un dublu-click
in partea de sus a cifrei "9" ca sa
activezi lista cu membrii echipei de
dezvoltare si testare.

Excel 95

1. Deschideti un worksheet nou

2. Selectati randul 95

3. Tab pana la coloana B

4. Selectati Help > About

5. Tineti apasate butoanele
Ctrl+ Alt+Shift si faceti un click pe
butonul "Tech Support"

6. Va apare o fereastra intitulata
"Hall Of Tortured Souls"

7. Daca te intorci cu 180" te vei
afla fata in fatd cu un perete.

8. Scrie EXCELKFA si peretele se
va transforma intr-un coridor prin
de poze.

Te poti misca prin nivel folosind
tastele directionale.

Windows 95

Tot la mijlocul anilor '90, pro-
gramatorii Microsoft s-au gandit la
un alt truc cu care sa-si distreze
utilizatorii. Daca folositi inca
Windows 95 pe unul din calcula-
toarele mai vechi, incercati urma-
toarele:

1. Creati un nou director pe
desktop.

2. Redenumiti-l and now, the
moment you’ve all been
waiting for

3. Redenumiti-1 din nou in we
proudly present for your
viewing pleasure

4. Si din nou, schimbati numele
in The Microsoft Windows
95 Product Team!

5. Deschideti directorul si
urmariti show-ul

= Hall of Tortured Souls

i
1
5t i o I j fnden b pfe by

Un joc gen “Doom” in Excel

MiRC

Ai intrat pe MiRC, canalele sunt
goale si te plictisesti. Incearca
urmatoarele:

1. Deschide fereastra Help >
About

2. Cand apare poza programa-
torului scrie "arnie"

Poza se va transforma in... altce-
va:)

In versiunile mai mari de 5.51
urmeaza aceeasi pasi, dar in loc sa
scrii "arnie", apasa Tab de 5 ori si
Space de 5 ori pentru a obtine
acelasi efect. ®

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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HTML: ghidul incepatorului

Partea |

ypertext Markup
H Language (Limbajul de
marcare al
hypertextului), cunoscut in
principal dupa acronimul HTML,
este limbajul pe care trebuie sa-1
cunosti foarte bine daca vrei sa
devii un profesionist al web-
designului. Articolul de fatd isi
propune sa fie un instrument util
atat pentru cei care nu cunosc
defel acest limbaj, cat si pentru cei
care il cunosc si doresc sa-si
aprofundeze cunostintele. In
acest sens, prezentarea HTML 4.0
va avea doua parti in doua
numere consecutive ale revistei,
urmand ca intr-un numar viitor
sa discutam cate ceva despre
specificatiile HTML 4.01, o
actualizare a versiunii 4.0.
Invatarea acestui limbaj, nu
este nici pe departe dificila, nu ai
nevoie decit de un calculator,
doua sau trei browsere (si unul
este de ajuns) si un editor de text.
In plus, daca esti conectat la
Internet, poti sa studiezi tu insuti
codul sursa al altor pagini, si sa
alegi tu ce este bine si ce este
efectiv. Oricum este recomandabil
sa Incepi aceasta invatare prin
exercitiu doar dupa ce ai terminat
cu ,teoria", deoarece exemplele
intlnite pe Internet pot fi atat
pozitive cat si negative, iar ca si
»rookie" al acestui limbaj s-ar
putea sa fii derutat de anumite
aspecte care-ti sunt necunoscute.
Exista cateva lucruri foarte
importante atunci cand ne
referim la HTML. In primul rand,
nu este un limbaj definitivat.
Corectari si adaugari apar in
continuare deoarece HTML este
legat si de evolutia browserelor
Web. Apoi, cand ne referim la
HTML trebuie sa tinem cont de
trei aspecte: sintaxa, semantica si
elemente de stil, sau altfel spus,
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cum scrii, ce scrii si cum aranjezi
ceea ce ai scris. Pe parcursul
acestei prezentari te vei edifica
asupra fiecarui aspect in parte.

HTML si Internetul

Momentul in care practic s-a
nascut Hypertext Markup
Language, a fost acela cand un
fizician de la CERN (European
Particle Physics Laboratory) a
lansat un limbaj si un sistem de
clasificare dezvoltat pentru
crearea si partajarea
documentelor multimedia pe
Internet. Din acel moment autorii
nu au mai fost nevoiti sa
distribuie munca lor in colectii
fragmentate de imagini, text sau
sunet. Noul limbaj unifica aceste
elemente si, in plus, sistemele
WWW au activat ,hypertext
linking" (legaturile hypertext),
documentele referindu-se
automat la alte documente
localizate aleatoriu.

HTML este un limbaj de
aranjare a documentelor in
pagina si de specificare a
hyperlinkurilor. Dupa cum am
mai precizat, HTML-ul nu este
complet definitivat. Este destul
de probabil sa apara versiuni sau
actualizari ale standardelor
existente. De aceste lucruri se
ocupa organizatia W3C, care a
fost formatd special pentru a
defini versiunile standard ale
HTML. In afara de HTML, W3C
are in atributie dezvoltarea si
standardizarea altor tehnologii,
limbaje sau protocoale. Pentru cei
dornici sa obtina mai multe
informatii despre World Wide
Web Consortium, adresa
http://www.w3c.org este foarte
utila in acest sens.

Mai cuprinzator chiar si decat
W3C, IETF (Internet Engineering
Task Force) este responsabila
pentru definirea si manipularea

tehnologiilor Internet. World
Wide Web este doar o micd parte
din domeniul IETE Aceasta
organizatie defineste toate
tehnologiile Internet prin
intermediul unor documente
oficiale cunoscute ca si RFC-uri
(Requests for Comment).
Indexate numeric, aceste REC-uri
fac referire la anumite tehnologii
Internet, cum ar fi sintaxa
numelor de domenii, distribuirea
adreselor IP sau formatul
mesajelor electronice
(http://www.ietf.org).

Daca am revizuit sumar pana
acum ceea ce reprezinta HTML,
trebuie sa stii si sa intelegi
limitarile acestui limbaj. HTML
nu este nici un instrument de
prelucrare a cuvintelor, nici un
limbaj de programare, si aceasta
din urma din cauza faptului ca
scopul fundamental al acestui
limbaj este definirea structurii si a
modului in care ti se prezinta
informatia prin intermediul unui
browser.

Inainte de a patrunde in
miezul problemei si inainte de a
incepe sa creezi propriile tale
pagini Web, trebuie sa mai retii
faptul cd HTML este in primul
rand un instrument de
structurare a continutului unui
document pentru a-1 face mai
accesibil, si nu o modalitate de
formatare a documentelor in
scopuri estetice.

Multi realizatori de pagini de
Internet prefera in locul editarii
manuale a HTML-ului
propriu-zis, un soft de editare
HTML de genul Macromedia
Dreamweaver MX (2004) sau
Microsoft Frontpage 2002. Aceste
programe isi au partile lor
pozitive, iti pot usura munca dar
pot sa ti-o si complice. Sfatul meu
este ca, inainte de a incepe sa
folosesti aceste programe (daca
nu ai facut-o deja), sa inveti
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HTML dupa care vei putea
modifica singur coduri sursa ale
paginilor create (de tine sau de
altii).

Structura unui
document HTML

Dupa cum am mai mentionat,
HTML-ul este foarte usor de
invatat si, in plus, realizarea unei
pagini Web nu necesita conditii
speciale.

Un document HTML este
alcatuit doar din text, care
defineste continutul
documentului respectiv, si tag-uri
sau etichete, care definesc
structura si modul de prezentare
a documentului. Etichetele sunt
niste comenzi de formatare
cuprinse intre paranteze
unghiulare , < >". Intre aceste
paranteze se afla numele
etichetei, urmat de unul sau mai
multe atribute optionale. De
exemplu etichetele <b>...< /b>
transmit browserului ca textul
cuprins intre ele este ingrosat
(bold).

Numele etichetelor si ale
atributelor (doar pentru
etichetele de inceput) sunt ,non
case-sensitive", adica nu conteaza
daca scrii <Head>, <HEAD> sau
<heaDs>. Exista totusi anumite
elemente care trebuie scrise exact
cum apar in fisierul sau locatia
originald (de exemplu, locatia
fisierelor sau URL-urile). Exista
de asemenea si anumite comenzi
care nu necesita si o eticheta de
final: <area>, <frames,
<col>, <br>, <basefont>
etc.

La fel ca intr-un limbaj de
programare, sintaxa este foarte
importanta, cea mai mica greseala
duce la o redare eronata a
documentului. Pentru a putea
experimenta in timp ce citesti
acest articol, deschide un editor
de text (Notepad, Wordpad etc.)
si un browser (IE, Opera, Mozilla
etc.), cu precizarea ca fragmentele
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<htmls>
<head>
<title>Prima pagina
Web</titles>
</head>
<body>Aceasta este prima mea
pagina <b>Web</b> realizata in cel mai
simplu mod posibil.
</body>
</html>

de cod trebuie salvate in
formatele .htm sau . html.

*In mod intentionat, in cadrul
codurilor nu am folosit caractere
romanesti.

Salveaza acest document ca si
index.html si deschide-l apoi cu
un browser. Daca pe pagina va fi
afisat textul : Aceasta este
prima mea pagina Web
realizata in cel mai
simplu mod posibil.,atunci
ai scris codul corect.

Fiecare document, dupa cum
se observa si in codul de mai sus,
incepe si se termina cu etichetele
<html>...</html>.Intre
aceste doud tag-uri se plaseaza
intreg continutul documentului.
Urmeaza apoi etichetele
<heads>... </heads,incadrul
carora dai un titlu paginii si unde
indici alti parametri de care
browserul se va folosi in
momentul in care afiseaza
documentul.

<bodys>. . .</bodys> este
locul unde plasezi intreg
continutul documentului: text si
etichete care transmit
browserului modul in care sa
afiseze textul. Tag-urile se refera si
la fisiere care au anumite efecte
speciale, imagini si sunete, sau
indica punctele, hyperlink-urile si
ancorele, care fac legdtura intre
documentul tau si alte
documente.

Indentarea este un alt aspect
de care trebuie sa tii seama atunci
cand scrii codul sursa al unui
document. Indentarea se refera la
modul in care aranjezi codul
sursa in asa fel incat sa poti regasi
cu usurinta anumite repere. Daca

nu am fi folosit indentare pentru
codul de mai sus, acesta ar fi
aratat cam asa:

<html><head><title>Prima
pagina
Web</title></head><body>
Aceasta este prima mea
pagina <b>Web</b>
realizata in cel mai
simplu mod
posibil.</body></html>

Gandeste-te ce se poate
intampla in cazul unor coduri de
2-3 sute de linii! In acest articol nu
am apelat de fiecare data la
aranjareaideala a codului sursa
din motive de spatiu, dar este
recomandabil ca tu sa o faci
pentru o mai buna lizibilitate,
organizare, regasire mai usoara a
elementelor de cod, si pentru
evitarea erorilor in documentul
HTML.

Exista anumite portiuni de
text pe care le poti introduce in
cod si pe care browserulnule
afiseaza. Acestea sunt
comentariile sau notitele tale. Sa
presupunem cd, la un moment
dat, in timp ce scrii codul sursa,
doresti sa introduci un tabel, dar
incd nu esti sigur de modul in
care vrei ca acesta sa arate. Poti sa
introduci un comentariu care
sa-ti aduca aminte de faptul ca
acolo trebuie sa inserezi mai
tarziu un tabel. Comentariile se
introduc intre elementele de
marcare

<l--sgi-->.
<!-- Aici trebuie sa
introduc un tabel -->

Fiecare document HMTL ar
trebui sa se conformeze
standardelor HTML, SGML, DTD
(Document Type Definition) care
definesc standardul HTML, adica
etichetele si sintaxa care sunt
folosite pentru a crea un
document HTML. Tu ai
posibilitatea sa informezi
browserul cu care DTD este
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compatibil documentul tau, prin
plasarea in prima linie de
comanda a unui SGML (Standard
Generalized Markup Language)
special.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-
//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

Acest mesaj criptat indica
faptul cd documentul tau
intentioneaza sa fie compatibil cu
versiunea HTML 4.01, DTD-ul
final definit de W3C. Din cauza
faptului ca browserele nu suporta
toate versiunile HTML DTD, si
din cauza faptului cd se pot crea
confuzii referitoare la standarde
si versiuni, nu este recomandat sa
folosesti aceasta optiune.

Eticheta <html > are trei
atribute: dir, lang si
version. Atributul dir se refera
la directia in care browserul
afigseaza textul. Prestabilit,
valoarea pentru aceast atribut
este 1tr, ceea ce inseamna ca
textul este afisat de la stanga la
dreapta. Pentru ca textul sa fie
afisat de la dreapta la stanga vei
folosi valoarea rt1:

<html dir=rtls>

Atributul lang sereferala
limba utilizata pe parcursul
documentului, si se conformeaza
cu standardul ISO-639, fiind
reprezentatd de un cod din doua
litere, iar version reprezinta
versiunea HTML utilizata pentru
crearea documentului respectiv.
Atributele sunt optionale si nu
este necesar sa apelezi la ele decat
atunci cand este cazul.

Eticheta <head> poate sa
contind un numar de alte etichete
care ajutd la definirea si
manipularea continutului.
Amintesc dintre acestea
<meta>, <link>,
<script>, <base> si
<styles.
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Formatarea textului

HTML este un instrument
puternic atunci cand vine vorba
de formatarea textului, de
prezentarea acestuia intr-un mod
organizat, eficient si atractiv. Aici
este si punctul asupra caruia
trebuie sa-ti concentrezi atentia.
De aspecte precum cele
referitoare la elementele de stil,
interactivitate sau design, se
ocupad alte softuri sau programe.
In plus, mai este de mentionat si
faptul ca nu toate browserele vor
afisa pagina ta asa cum ai gandit-o
tu. De aceea trebuie sa te
concentrezi mai mult asupra
continutului decat asupra
aspectului, pe care totusi nu
trebuie sa-1 neglijezi.

Eticheta <divs>...</div>
este folositd pentru a imparti
documentul tau in sectiuni
distincte si pentru a formata
portiuni intregi ale paginii tale.
De exemplu pentru alinierea
textului pe centrul sau la dreapta
paginii vei utiliza atributul
center, respectiv right (left
este atributul prestabilit). Pe
parcursul articolului vom mai
face referiri la atributele acestei
etichete.

Eticheta <p> indica faptul ca
avem un paragraf nou. Nu este
necesar sa o folosesti la inceputul
primului paragraf, si cu toate ca
exista, eticheta de final </p>
poate fi omisa. Pentru aceasta
eticheta ai atributele (left
prestabilit), center, right si
justify (limitele stainga-
dreapta). In cadrul unui paragraf
poti sd introduci etichetele <a>,
<img>, <brs>, <b>, <is>,
<tt>, <u>, <strikes>,
<big>, <small>, <sub>,
<sup>, <font>, <acronyms>,
<cite>, <code>, <dfns>,
<em>, <kbd>, <samp>,
<var> sau <strongs. Orice alt
element care apare in cadrul unui
paragraf va fiinterpretat de
browser ca o intrerupere a
paragrafului respectiv.

Un text care nu este impartit in

sectiuni mai mici si ale carui
subtitluri nu sunt evidentiate
intr-un anumit fel devine un text
obositor in care cu greu mai poti
sa gasesti informatia care te
intereseaza. In acest sens, in
HTML au fost integrate etichetele

heading" <hl>, <h2s>,
<h3>, <h4>, <hb5>, <hé6>,
care indica (de obicei) marimea
unui titlu/subtitlu (prezentate in
cazul de fata de la cea mai mare
<hl>,la cea mai mica <h6>).
Toate acestea au si eticheta de
final, de exemplu </h1>.

<body>Aceasta este prima
mea pagina <b>Web</b>
realizata in cel mai
simplu mod posibil.

<p align=right>Acum am
inceput un paragraf nou
pe care l-am aliniat in
partea dreapta a paginii.
<hl>Dupa cum bine vezi am
folosit headingl</hl>
</body>

Trebuie sd ai grija cum folosesti
aceste etichete fiindca <hé6> este
lizibil la o rezolutie de 640x480,
dar aproape ca dispare la una de
1280x1024. Oricum este un lucru
foarte util faptul cd poti sa testezi
pagina nainte de publicare la
diverse rezolutii si cu diferite
browsere. Si aceasta eticheta are
atributulalign (left,
center, right).

<abbr> </abbr> si
<acronym> </acronyms>
indica faptul ca intre aceste
tag-uri se afla text abreviat,
respectiv prescurtat prin scrierea
primei litere a fiecarui cuvant
dintr-o fraza sau sintagma, cum
ar fi HTML sau HTTE Momentan
nici un browser nu suportd aceste
etichete, asa ca nu se stie cum va fi
evidentiat textul din cadrul
acestor tag-uri. Etichetele
<cites>...</cite>sunt
utilizate pentru a evidentia un
citat; de obicei browserul afiseaza
textul dintre aceste tag-uri cu
italice, la fel cum se intampla si in
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cazul etichetelor

<dfn> </dfn>,lacare apelam
cand este vorba de o definitie.

. .</codes> sunt
folosite pentru a reda portiuni de
cod sursa cu fonturi teletype, de
genul Courier, cunoscute foarte
bine programatorilor (acestea
sunt aproape identice cu

<kbds>. . .</kbds> - textintrodus
de la tastatura). <em>. . . </em>,
sau etichetele in interiorul carora
ai dorit sa pui text pe care vrei sa-1
scoti in evidenta, vor fi
interpretate de catre browsere in
mod normal prin redarea textului
cu italice. Dar alte browsere sau
versiuni ale acestora afiseaza
textul in alta forma. La fel ca si
eticheta <em>,
<strongs>...</strong>va
scoate in evidenta portiunea de
text din interiorul tag-urilor,
ingrosand-o.

Ai putut sa observi ca multe
dintre aceste etichete realizeaza,
practic, acelasi lucru. Diferentele
apar in modul de afisare al
diferitelor browsere. Pentru a
putea studia mai indeaproape
aceste etichete, tot ceea ce ai de
facut este sa scrii diverse coduri in
care sa integrezi si sa combini
aceste tag-uri de continut, si
ulterior sa le testezi cu diferite
browsere.

<code>.

Etichetele fizice

Cele mai cunoscute etichete
fizice sunt <b>...</b>,

..</is> sl <us..L</us.
Acestea sunt echivalentele
pentru, in ordinea in care apar,
ingrosarea textului (literei sau
portiunii de text), scrierea
acestuia cu italice sau sublinierea
lui.

Tag-urile <big>. . .<big/>si
<smalls...</smalls> vor mari
sau micsora textul din cadrul lor
cu o unitate fata de textul alaturat.
Cu<sub>...</sub>si
<sup>...</sup> potisa
subscrii sau sa suprascrii
portiunea din interiorul tagurilor,

<i>.
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fiind pastrate atat tipul de font cat
si marimea acestuia. Pentru a
scrie, de exemplu, 5 vei folosi
urmatoarea linie de cod :

S5<sup><small>3</small>
</sup>

Pentru a crea efectul de text
»~monospaced typeface"
asemanator cu cel redat de
masinile de scris, poti sa utilizezi
etichetele <tt> </tt>.Astfel,
liniadecod <tt>s* le
testezi cu diferite
browsere.</tt>,vafiafisata
debrowserca: s* le testezi
cu diferite browsere.

Ca o recapitulare la etichetele
fizice, poti sa scrii urmatorul cod
si sa experimentezi apoi diverse
combinatii :

Textul <bs>ingrosat</b>,
scris cu <isitalice</i>
sau <ussubliniat</us>,
iese in evidenta in
comparatie cu cel
neformatat. Poti sa ai
text <bigsmare</big> sau
<smalls>mic</small>, poti
sa-1 ridici pe 10 la
puterea a noua
10<sup><small>9</smal>
</sup>, sau sa-ti aduci
aminte de <tt>masina de
scris</tt> a bunicii.

Textul va fi afisat in IE 6 astfel :

Poti sa ai text mare sau mic,
poti sa-lgridici pe 101a putereaa
noua 10, sau sa-ti aduci aminte
demasina de scris a
bunicii.

Pentru a te convinge incd o
data ca modul in care este
interpretat codul HTML difera de
la browser la browser, incearca sa
deschizi codul de mai sus cu
Opera?7.11, siapoi compara cele
doua rezultate.

Schimbarea fontului si a
caracteristicilor acestuia se face
prin intermediul etichetei
<fonts>...</font>. Aceasta
are trei atribute: face, size si

color. Primul defineste tipul
fontului (verdana, arial, times
new roman etc.). Daca tu ai
specificat un font anume, dar
acela nu este instalat in
calculatorul utilizatorului care
viziteaza pagina, browserul va
afisa pagina cu fontul prestabilit.
Marimea fonturilor este cuprinsa
intre valorile 1 si 7, dar poti sa
apelezi sila combinatii de forma

size=+3 sau size=-2.

Culoarea literelor poate fi
exprimata in doua moduri: fie
printr-o valoare RGB (red-green-
blue), fie printr-un nume
standard. De exemplu:

Cerul este astazi foarte
<font color="blue">
albastru </font> sau
Cerul este astazi foarte
<font color="#0000FF">

FFE4C4

Comsilk
FFFEDC

albastru</font>
Aliceblue Antigquewhite Agua
FOFSFF FAEBD7 O00FFFF
Aquamarine Azure Beige
7FFFD4 FOFFFF F&F5DC
Bisque

Blanchedalmond
FFEBCD

Floralwhite
FFFAFOD
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Ghostwhite
F8FBFF

Honeydew
FOFFFO

Lavender

vory

FFFFFO EBEBFA
Lavenderblush Lemaonchiffon
FFFOF5 FFFACD
Lightblue Lightcyan
ADDBEB EOFFFF
Lightgoldenrodyellow een Lightgrey
FAFAD2 D3D3D3

e [

Lightpink

FFBBC I

Lightskyblue -| Lightsteelblue
B7CEFA BOCADE
FFFFED

Linen

FAFOEB

Mistyrose

FFE4E1

Moccasin Navajowhite
FFE4B5 FFDEAD
Oldlace

FDF5EB

Paleturquoise
AFEEEE

Palegreen
98FB98

Papayawhip Peachpuff
FFEFD5 FFDABS
Pink ~ Plum

Seashell
FFF5EE
Skyblue
B7CEEB
Snow
FFFAFA,
Tan

Wheat — While Whilesroke
F5DEE3 FFFFFF FSFSF5
Yellow ow

FFFFO0
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La adresa http://www.w3.org/
TR/REC-htmI40/types.html ai
prezentata o lista cu numele celor
mai cunoscute si utilizate culori,
precum si valorile RGB ale
acestora. Monitoarele moderne
pot afisa peste 16500 de nuante de
culori, astfel ca poti exersa diferite
nuante schimband valorile RGB
ale culorilor.

<font face="verdana"
size=3 color="olive">
Acest text l-am scris cu
font verdana de marimea
3, avand culoarea
maslinei </font>

Trebuie sd ai mare grija ca, in
momentul in care te hotarasti sa
schimbi dimensiunea, felul sau
culoarea fonturilor, sa inchizi in
prealabil eticheta de font
anterioara, altfel

Textul care succede aceasta
eticheta va fi afisat pe randul
urmator. Aceasta are un atribut,
clear,iar acesta, la randul lui,
are valorile right, center si
all. Acest atribut se foloseste in
combinatii cu tabele si imagini
(aliniate in diferite parti ale
paginii).

De exemplu, sa presupunem
cd avem imaginea x (vom vorbi
despre imagini ceva mai tarziu).

<img src="c:/My
Documents/imaginea
X.jpeg" align =left>
Textul acesta va fi
aliniat in dreapta
imaginii

Daca dorim ca textul sa fie
afisat sub imagine vom folosi linia
de cod

pana in momentul
in care veiinchide
tag-ul respectiv, se
vor pastra
atributele
mentionate prima
data.

Browserul, in
afara de anumite
situatii speciale,

cum ar fi cea in care
Si' f S |

Pisica este un animal domestic. ..

Aceasta este o pisica_

Aceasta este aceeasi pisica

este tot 1 pisica .

folosesti eticheta
<pre> </pre>

Despre pisica mai trebuie sa stii ca. ..

(textul va fi afisat
exact asa cum il scrii tu in cod, dar
cu font ,courier"), nu va tine cont
de spatiile in plus sau de
intreruperile de la capat de rand.
Astfel, browserul nu face nici o
diferenta intre

,On a cold wet

Afternoon

No room for love and
emptiness

By a freeway

I confess I was lost in the
pages" si

,On a cold wet Afternoon No
room for love and emptiness By a
freeway I confess I was lost in the
pages". Pentru a intrerupe o linie
de text avem comanda <br>.

<img src="c:/My
Documents/imaginea
X.jpeg" align =left>
<br clear=left>Textul
acesta va fi aliniat
dedesubtul imaginii

In imaginea de deasupra poti
sa observi diferite amplasari ale
textului in raport cu imaginea.
Iata codul sursa al acestei pagini:

<html><head><title>Pisica
</title></head><body>
Pisica este un animal
domestic <p>Aceasta este
o pisica<br>

<img src="c:/My Documents
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/cat.jpg"
align=absmiddle>Aceasta
este aceeasi pisica

<br clear=left>Si,
bineinteles, aceasta este
tot aceeasi
pisica<p>Despre pisica
mai trebuie sa stii

ca </body></html>

Dimpotriva, pot exista situatii
in care nu doresti ca o linie de text
sa fie intrerupta de browser, chiar
daca aceasta inseamna sa
depasesti spatiul orizontal al
display-ului (o linie de cod in
programare, de exemplu), atunci
vei utiliza eticheta
<nobr> </nobrs>; <wbr>
functioneaza aproape identic cu
<br>, dar in interiorul tagurilor
<nobr> </nobrs>,in situatiain
care doresti ca randurile sa fie cat
mai ,pline" dar sa nu se
depaseasca spatiul display-ului
orizontal (browserul va desparti
randul in locul in care i-ai indicat
doarin situatia in care se
depaseste latimea display-ului).
Daca doresti ca textul tau sa fie
afisat in centrul paginii vei utiliza
etichetele
<centers> </centers.

Pentru citate mai lungi din alte
surse vei utiliza tag-urile
<blockquote> </blockquotes>
ce au atributul cite careiti
permite sd indici sursa citatului.
De exemplu:

<blockquote cite =
"http://story.news.yahoo
.com/news?tmpl=story&u=/
ap/20031111

/ap _on re mi ea/iran
_nuclear&cid= 540 &
ncid=716">VIENNA,
Austria - A U.N. nuclear
agency report said Iran
produced small amounts of
plutonium as part of
covert nuclear
activities. While finding
"no evidence" that Tehran
tried to make atomic
arms, it said such
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efforts cannot be ruled
out.</blockquote>

Citatele apar indentate
(aproximativ 2 cm de la marginea
stanga).

Orice pagina care se respecta si
doreste sa fie cAt mai credibila
trebuie sa aibd integratd adresa de
e-mail (poti sd o omiti in cazul in
care nu vrei ca aceasta sa apara pe
lista spammerilor) si, eventual,
adresa sediului. Pentru aceasta
existd etichetele
<address>...</address>.
Iata exemplul unui cod al unei
astfel de adrese:

<address><a href=
"mailto:numeadresa@yahoo
.com">Popescu ION
</a><br>Str. Lalelelor
nr. 4599, Bucuresti
</address>

Browserul va afisa acest cod
astfel:

Popescu ION

Str. Lalelelor nr. 4599, Bucuresti

Daca ai instalat in calculator un
client de e-mail este suficient sa
dai un clic pe linkul Popescu ION
pentru a expedia un mesaj
electronic acestei persoane.

Pentru a include un caracter
special in documentul HTML in
asa fel incat sa nu induci in eroare
interpretorul existd anumite
combinatii de simboluri la care
trebuie sa apelezi. Am prezentat
in continuare cele mai utilizate
simboluri si corespondentele lor.

&#033 ! &#040 (
&#034 o |&HO4 )
&HO35| # [&H043| +
&#036| $ |&#H044 !
&HO37| % |&HO060 <
&#038| & |&#062 >

La adresa http://www.utexas.edu
/learn/html/spchar.html poti sa
gasesti o listd mai cuprinzatoare
de simboluri si echivalentele lor.
Nu ar fi lucrul cel mai indicat sa

scrii un intreg document HTML
alcatuit doar din corespondentele
fiecarui simbol in parte, cu toate
cd este posibil! La aceste codificari
trebuie sa apelezi doar in cazuri
speciale cum este cel mentionat
anterior.

Linii, imagini si continut
multimedia

Daca spuneam ca HTML-ul
este orientat inspre text, aceasta
nu inseamna ca nu are si
posibilitati de a transforma
documentul intr-unul mai
prietenos si atractiv. Este timpul
sa vedem cum potiintegra
anumite elemente multimedia
care sa dinamizeze pagina ta
Web.

Liniile orizontale transmit
browserului ca in locul unde
apare eticheta <hr>, trebuie sa
introducad o linie orizontala.
Aceastd linie orizontala poate fi
modificata dupa bunul plac, cu
ajutorul atributelor size,
width, noshade, align si
color. Size reprezinta
grosimea (in pixeli), noshade se
referd la faptul daca doresti ca
linia sa nu aiba un aspect 3D,
align,cuvalorile ,left",
,center"si,right", loculin
pagind, color, culoarea pe care
sa o primeasca linia, iar width,
lungimea (in pixeli sau in
procente). Iata in continuare
cateva linii carora li s-au aplicat
unul sau mai multe atribute:

<hr>

<hr color="red">
<hr size=10 noshade
color="green"
width="20%"
align=center>

Aceste linii se dovedesc utile
atunci cand doresti sa imparti sau
sa organizezi un text (utilizatorul
se va concentra mai intens asupra
elementelor incadrate de aceste
linii orizontale), i sa-i dai
acestuia intre timp si un aspect
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mai elegant.

Daca documentul tdu se
rezuma doar la text, poate deveni
plictisitor sau chiar suparator. O
imagine pe ici pe colo (cand este
cazul, si fara sa abuzezi), va da un
alt aspect paginii tale de Internet.
Imaginea trebuie sa fie un mod
de clarificare, ilustrare si
exemplificare a continutului.
Fotografiile pot sa reprezinte si
componentele esentiale ale unei
pagini Web (de exemplu, cele care
prezintd un catalog online sau un
magazin virtual).

Nu am sa insist prea mult
asupra avantajelor pe care le
reprezinta diferitele formate (.gif,
jpeg, .bmp). Ce este mai
important de retinut este faptul
cd va trebui sa gasesti un
compromis intre calitate si
cantitate (o imagine de
dimensiuni mai mari si mai clara
poate avea un impact mai mare
asupra utilizatorilor dar, in acest
caz, timpul de incdrcare a paginii
poate creste semnificativ).

Pentru a introduce o imagine
in documentul HTML vei folosi
eticheta <img>. Aceasta are
atributul src (aproape
obligatoriu de data aceasta) care
localizeazd imaginea. Este bine,
sau mai exact spus, se obisnuieste
ca atunci cand realizezi un
document HTML sa creezi un
director special pentru imagini,
pe care sa-1 denumesti pics sau
images. Vom vorbi mai mult
despre organizare in momentul
in care vom ajunge la capitolul
,Publicarea documentului
HTML". Momentan este bine sa
creezi pe o partitie un director
Images sau Pics, in care sa copiezi
toate pozele pe care le vei folosi
pentru pagina ta. Formula de cod
pentru inserarea uneiimagini
este:

<img src="cale/numeimagine
.extensie">

Spre exemplu, sa presupunem
ca ai pe partitia D:, in directorul
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pics, imaginea pisica.jpeg. Codul
HTML pentru integrarea acestei
imagini in documentul tau va fi:

<img
src="d:/pics/pisica.jpeg">

Atributul alt specifica un text
alternativ pentru imagine in
cazul in care afisarea acesteia nu
este posibild, sau a fost
dezactivata cu buna stiinta de
catre utilizator. in acest fel, daca
imaginea nu este disponibila,
utilizatorul are cateva indicii
legate de ceea ce s-ar putea afla
acolo. Acest text alternativ poate
avea o lungime de 1024 de
caractere (daca totusi simti nevoia
sa fil mai explicit de atat, in
viitorul apropiat urmeaza sa fie
implementat atributul
longdesc), si se marcheaza intre
ghilimele daca incluzi spatii sau
alte semne de punctuatie. Daca
pentru exemplul de mai sus
browserul este setat sa nu afiseze
imaginile, poti sa utilizezi
urmatorul text alternativ:

<img src="d: /pics/pisica.jpeg"
alt= "[aici este pisica Tom]">,

iar browserul (in cazul in care
numele pozei sau calea este
gresita, sau utilizatorul a
dezactivat optiunea de afisare a
imaginilor) va afisa situatia astfel :

‘ [x] [aici este pisica Tom]

Standardul HTML nu
defineste o aliniere prestabilita a
imaginilor fatd de text sau alte

imagini, astfel ca exista atributul
align pentrua puteainsera
poza acolo unde crezi cd este
locul ei cel mai potrivit. Acest
atribut are 5 valori: left,
right, top, bottom si
middle. Pelanga acestea mai
sunt folosite texttop,
absmiddle, baseline,
absbottom si center. Potisa
experimentezi diferitele raporturi
de aranjare text-imagine pentru a
te edifica mai eficient asupra
fiecarei valori. De exemplu,
pentru a infasura textul in jurul a
doud imagini, vei scrie
urmatoarele linii de cod:

<img src="c:/My
Documents/cat.jpg"
align=lefts>

<img src="c:/My Documents
/cat.jpg" align=right>
De-a lungul timpului,
pisica a fost adulata sau
persecutata, simbolismul
el fiind foarte eterogen,
osciland intre tendintele
benefice si cele
malefice. Acest lucru se
poate explica prin
atitudinea ei, deopotriva
blinda si ascunsa.
Incepind din Egiptul
antic si pina in zilele
noastre, pisica a generat
reactii diferite, la
popoare
diferite.<p><b>In
Egiptul vechi, pisica era
un animal sacru</b><p>Din
datele pe care le avem,

se pare ca pisica a fost
pentru prima oara
domesticita in Egipt, in

U De-a lungul tmpuhs, pisica a fost adulata sau persecutata,
simbobsmul ei find foarte eterogen, oscilind intre tendintele
benefice =1 cele malefice. Acest lucru se poate explica prin
atitudinea 1, deopotriva blinda 51 ascunsa. Incepind din
Egiptul antic 51 pina in alele noastre, pisica a generat reacty

difenite, la popoare difente,

In Egiptul vechi, pisica era un animal sacru

Din datele pe care le avem, se pare ca pisica a fost pentru
prma oara domesticita in Egipt, n sp:c:a! d.af.oma cabtatlor

sale de vinat de soareci,

hambarelor cu gnu. Primele atestan ale puv:u dom:stu:: L
yw) dateaza dm jurul anulu 21001 Hr,, cind pisicle au mlocuit len, ce pazeau templele. Egiptul nu era bogat in ammale, dar cele care exstan, Iotueau impreuna ¢
i sacre.

Infa§urarea textului Tn jurul imaginii
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special datorita
calitatilor sale de
vinatoare de soareci,
asigurindu-se protejarea
hambarelor cu griu.
Primele atestari ale
pisicii domestice (Myw)
dateaza din jurul anului
2100 i.Hr., cind pisicile
au inlocuit leii, ce
pazeau templele. Egiptul
nu era bogat in animale,
dar cele care existau,
locuiau impreuna cu
oamenii, fiind
considerate sacre.

Un alt atribut pentru <img>
este border, cu ajutorul cdruia
poti sa dai un contur imaginilor
(valoarea este in pixeli- 0,1, 2, 3, 4,
5, etc.).

<img src="d:/pics/pisica
.jpeg" border=4>

In plus ai si posibilitatea de a
specifica dimensiunile imaginii
(in pixeli sau in procente). Pentru
aceasta ai la dispozitie atributele
widthsiheight.

<img src="d:/pics/pisica
.jpeg" border=4 width=220
height=80%>

Daca vei folosi valorile
exprimate in procente, pozele se
vor modifica in functie de
rezolutia monitorului. Singurul
dezavantaj pe care il prezinta
specificarea dimensiunilor este
acela ca, in momentul cand
imaginea nu este afisata de
browser, in locul unei iconite de
mici dimensiuni va fi afisat un
spatiu gol de aceleasi dimensiuni
cu ale imaginii, care va deteriora
aspectul documentului. Este bine
cain acest caz sa folosesti si
atributul alt.

Atributele hspace (numarul
de pixeli de spatiu extra pentru
marginea stanga si dreapta ale
imaginii) si vspace (numarul de
pixeli de spatiu extra pentru
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marginea superioara si inferioara
aimaginii) iti permit sa apropii
sau sa departezi textul de
imagine.

<img src="c:/My
Documents/cat.jpg"
align=right border=1
width=90% height=50%
hspace=0 vspace=40>

Nu in ultimul rand, atributele
ismap (pentruimagini server) si
usemap (pentru imagini client) iti
dau posibilitatea sa imparti o
imagine pe sectoare, fiecare
dintre acestea fiind un link catre o
alta imagine, text sau pagina.
Aceasta caracteristica este strans
legata de eticheta de hyperlink
<a>, hartile geografice fiind cel
mai bun exemplu pentru
utilizarea acestor atribute.

<a href="cgi-
bin/images/harta" >
<img src="c:/My
Documents/harta.gif"
width=100 height=100
ismap
usemap="#harta"></a>
<map name="harta">
<area coords="0,0,49,49"
href="1inkl.html">
<area
coords="50,0,99,49"
href="1ink2.html">
<area
coords="0,50,49,99"
href="1ink3.html">
<area
coords="50,50,99,99"
href="1ink4 .html">
</map>

In exemplul de mai sus harta
(harta.gif 100x100 pixeli) a fost
impartita in patru segmente
(fiecare dintre acestea
reprezentand o legatura spre o
alta pagina distinctd). in
momentul in care vei da un clic
pe unul dintre aceste segmente,
vei fi directionat catre un alt link
(1,2,3sau4,in functie de
segmentul ales). In cazul de fata

noile pagini pot reprezenta o
marire a zonei respective, o
descriere, etc.

Atributul dynsrc este folosit
pentru a introduce in document
un fisier video (in Internet
Explorer).

<img dynsrc="c: /My
Documents/numefisier.avi"s

in mod normal browserul va
rula filmul o singura data, dar cu
ajutorul atributului 1oop poti sa
indici numarul de repetari pe
care sa-1 execute.

<img dynsrc="c: /My
Documents/numefisier.avi"
loop=5>

Culoarea documentelor
si imagini de background

Daca ai impresia ca fundalul
documentului tau este prea fad,
poti sa-1 animezi foarte usor
colorandu-l sau atasandu-i o
imagine. Astfel, etichetei <body >
ii vei adduga atributul bgcolor
care poate avea valoarea unui
nume al unei culori standard, sau
poate fi exprimat printr-un cod
RGB.

<body bgcolor="#FF0000">
este acelasi lucru cu
<body bgcolor="red">

Pentru a introduce o imagine
care sa apara in fundal vei apela
la atributul background (in IE).
In functie de dimensiunile
fisierului, in background va apare
imaginea multiplicata.

<body background="c:\My
Documents\cat.jpg">

In acest caz este recomandabil
sa apelezi la imagini pale care sa
nu ingreuneze lizibilitatea
documentului; dar poti totusi sa
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GEE  v]1ink="pink"

alink="green">

Totin IE poti cu ajutorul
atributelor leftmargin,
topmargin sa stabilesti
distanta (in pixeli) intre text si
marginea din stdnga si cea
superioara a documentului.

<body leftmargin=60
topmargin=100>

Toate aceste atribute si valori

creezi efecte deosebite prin
integrarea unor imagini in fundal
dupa cum se poate observa si in
imaginea de mai sus.

In IE mai exista si atributul
bgproperties avand valoarea
unica ,, fixed". Aceasta comanda
»ingheata" fundalul, astfel ca
acesta nu se misca odata cu restul
continutului.

<body background="c:\My
Documents\cat.jpg"
bgproperties="fixed">

Dupa ce ai ales un anumit
fundal, este cazul sa alegi sio
culoare contrastanta cu acesta.
Poti sa stabilesti culoarea
intregului text (in afara linkurilor)
cu ajutorul atributului text
caruia ii vei atasa valoarea

numelui culorii sau valoarea
RGB.

<body bgcolor="#330033"
text="white">

Atributele 1ink, vlink si
alink controleaza modul in care
sunt colorate linkurile
documentului tau. Cele trei sunt
echivalentele celor trei stari ale
unui link: unul care nu a fost
activat (1ink), care a fost activat
(v1ink)siunul care urmeaza sa
fie activat (alink).

<body bgcolor="#330033"
text="white"
link="yellow"
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e bine sd le testezi cu diferite
browsere si la diferite rezolutii
pentru a vedea exact modul in
care se comporta. In plus multe
dintre acestea sunt cam invechite
ca urmare a promovarii normelor
CSS (Cascading Style Sheets).

Pentru ca pagina ta sa aiba un
fundal sonor exista eticheta
<bgsound>, ignorata de alte
browsere in afara de IE. Poti sa
apelezila formatele .mp3, .wav,
.au sau, de ce nu, MIDI.

<bgsound
src="cale/numefisier.ext
ensie">

Pentru ca sunetul sa se repete,
vei utiliza atributul 1oop caruia ii
vei da valori cuprinse intre 1 si
Jinfinite".

<bgsound
src="cale/numefisier.ext
ensie" loop=20>

Exista si alte posibilitati de a
insera fisiere audio in
documentul HTML, dar pe
acestea le vom studia in numarul
viitor.

Eticheta <marquee> (in [E si
in Netscape) este cea mai
potrivita in cazul in care doresti sa
animezi o portiune de text. Astfel,
textul cuprins intre etichetele
<marquees...</marquees se
va derula orizontal pe toata
latimea display-ului.

<marquees>acest text se va

derula orizontal pe toat?
1* imea display-ului
</marquee>

Cu ajutorul atributelor
behavior, direction,
loop, ai posibilitatea sa
controlezi stilul, directia si durata
derularii textului. Astfel,
behavior accepta trei valori:
»scroll" (prestabilitd), ,s1ide"
si,alternate". in primul caz
textul se deruleaza dintr-o parte
intr-alta (controlat de atributul
direction) pana cand portiunea
,marquee-ului" este din nou
goala. In cel de-al doilea caz,
textul se deruleaza, iar in
momentul in care ajunge in
cealalta parte, rdimane pe ecran.
In ultimul caz, textul este vizibil
intr-o parte a ecranului, se
deruleaza, iar cand ajunge in
cealalta parte, schimba directia de
derulare.

<marquee
behavior=slide>Acest
text se deruleaza, iar in
momentul in care ajunge
in cealalt?® parte a
display-ului, r®*m ne pe
ecran</marquee>

Atributul direction poate
avea douavalori ,1left"
(prestabilitd) si ,right", in acest
caz textul derulandu-se de la
stanga la dreapta; 1oop
determind numarul de repetari
ale derularii textului (valori
cuprinse intre 0 si ,infinite").

<marquee behavior=scroll
direction=right loop=99
bgcolor="yellow">TESTEST
EST </marquees

Probabil ca ti-ai dat seama si de
utilitatea atributului bgcolor.
Acesta schimba culoarea zonei de
derulare a textului. Si
dimensiunile ariei ,marquee" le
poti modifica cu ajutorul
atributelor height siwidth.
Valorile acestora pot fi exprimate
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atatin pixeli cat siin procente. Nu
in ultimul rand, poti sa stabilesti
distanta intre ,marquee" si textul
inconjurator, folosindu-te de
atributele hspace si vspace
(valori in pixeli), sau poti sa
controlezi viteza si acuratetea
derularii textului prin
intermediul atributelor
scrolldelay (valoriin
milisecunde) si scrollamount
(valori in pixeli)

<marquee behavior=scroll
bgcolor="green" height=25
width=95% hspace=20
vspace=25 scrolldelay=2
scrollamount=2>TESTESTEST
</marquee>

Nu toate aceste elemente
(poze, sunet, video) trebuie
neaparat integrate in HTML. La
acestea se poate face si referinta.
Despre avantajele si
dezavantajele integrarii sau
referintei vom discuta mai multe
in rindurile care urmeaza, cand
vom vorbi despre link-uri si
,ancore" ( etichetele
<a>...</a>).

Link-uri si ancore

Daca pana acum ne-am referit
la documentele HTML ca si
entitati de sine statatoare,
concentrandu-ne mai mult
asupra elementelor de limbaj
utilizate pentru structurarea si
formatarea lor, adevarata putere a
limbajului constd in capacitatea
de areuni intr-o adevdrata librarie
informationala colectii intregi de
documente si de a crea legaturi
intre acestea.

Sistemul este extrem de
simplu: cu un singur clic pe un
astfel de link, utilizatorul poate
ajunge imediat la informatia care
il intereseaza, fie ca aceasta se
gaseste in acelasi document, sau
intr-o colectie aflata la mii de km
departare. Hyperlinkurile, sau
ancorele cum sunt denumite in
standardul HTML, pot sa
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reprezinte directionarea spre o
informare mai detaliata (de obicei
ceva de genul: Pentru mai multe
informatii clic aici), pot sa faca
legatura spre un catalog de
imagini, sau pot fi utilizate pentru
reducerea informatiei repetitive
(inloc ca pe fiecare pagina sa pui
numele, adresa si numarul de
telefon, poti foarte simplu sa
introduci un simplu link:
Contact).

Cu toate ca reprezinta aproape
acelasi lucru, eu ma voi referi in
acest articol la linkuri si ancore ca
doi termeni diferiti. Astfel, ancora
este legatura catre o parte a
aceluiasi document si prin
intermediul careia se realizeaza
alte actiuni referitoare la servicii
de Internet, cum ar fi expedierea
de e-mail-uri sau descarcarea
unui fisier specific. Linkul in
schimb face legatura cu
documente aflate pe pagini
diferite. Oricum ambele tipuri de
legaturi folosesc acelasi tip de
eticheta, probabil de aceea au si
acelasi nume.

Referitor la URL-uri trebuie sa
stii ca in functie de tipul
serviciului se diferentiaza
urmatoarele categorii:

- URL http: http://server/cale

- URL javascript :
javascript:window.alert (‘Bun gasit!')

- URL ftp:
ftp://user:password@server:port/cale
;type=typecode

- URL fisier: file://server/cale
(limitat la retea locali)

- URL de stiri: news: newsgroup
sau news: message_id

- URL nntp:
nntp://server:port/newsgroup/article
(accesarea unui articol din sistemele
Usenet news)

- URL mailto: mailto:address

- URL telnet:
telnet://user:password@server:port/

Atributul href este folosit
pentru a specifica URL-ul sau
locatia legaturii. Valoarea lui
poate sd fie orice document valid,
ceea ce Inseamna cd o simpla
greseald poate duce la o eroare de

afisare. Legatura va fi afisata de
cdtre browser intr-un mod
distinct (am vazut mai devreme
cum se poate modifica culoarea
linkurilor pentru diferite stari ale
acestora).

Crearea unui link catre o alta
pagina se realizeaza foarte
simplu. De exemplu, daca ai o
pagina in care prezinti
automobile poate vei dori sa
introduci acolo cate un link catre
siturile principale ale
respectivelor firme.

<a href
="http://www.bmw.com">
BMW</a> sau <a href
="http://www.ford.com" >
Ford</a>

Link-urile mai complexe pot sa
cuprinda si imagini:

<a href
="http://www.bmw.com" >
<img src ="c:/Z4.jpg"
align=center>BMW</a>

Daca doresti caimaginea sinu
aibd margini sau acestea sa fie mai
vizibile, vei apelala atributul border
in cadrul tag-ului <img> cu valori (in
pixeli) incepand dela 0.

<a href
="http://www.bmw.com">
<img border =0 src
="c:/Z4.jpg"
align=center>BMW</a>

Crearea unei ancore catre o
portiune a aceluiasi document
este un proces care se realizeaza
in doud etape. Prima data va
trebui sa determini fragmentul
tinta, si apoi sa creezi ancora catre
fragmentul respectiv. Primul pas
se poate realiza in doua feluri: fie
prin utlizarea atributului name
pentru eticheta <a>, fie prin
folosirea lui id pentru etichetele
<h>sau <divs.

<h3><a name
="Capitolul 2">Capitolul
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2</a></h3>
sau

<h3 id
="Capitolul 2">Capitolul
2</h3>

Urmeazd acum sa creezi
ancora catre acest fragment.
Formula este si in acest caz foarte
simpla:

<a href ="cale/nume
document#nume
fragments>...</a>,

deci in cazul nostru:

Vezi <a href ="c:/My
Documents/index.html#Cap
itolul 2">Capitolul
2</a>pentru mai multe
detalii.

Crearea de legaturi in cadrul
aceluiagi document este des
folosita cand documentul este
organizat pe capitole, iar
cuprinsul se gaseste chiar la
inceputul documentului
(utilizatorul va putea merge
direct la partea care il intereseaza
printr-un singur clic). Cand vei
intelege mecanismul dupa care
functioneaza listele vei putea sa
realizezi foarte simplu asemenea
documente.

Pentru a da un titlul linkului
sau ancorei te vei folosi de
atributul title; in momentul in
care utilizatorul va trece cu

—

S principal BMW, (Aici pol 5 off mai ke
modelul

L

Poti sa dai nume linkului sau ancorei
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mausul peste linkul respectiv,
browserul va afisa titlul
(descrierea) acestuia (vezi
imaginea anterioara).

<a href
="http://www.bmw.com"
title ="Situl principal
BMW. (Aici po i s®* afli
mai multe despre modelul
Z4)">BMW</a>

Linkurile sunt, dupa cum
spuneam, punctul forte al
HTML-ului. Totusi este bine sa nu
abuzezi de ele si sd le pastrezi cat
mai concise posibil. Ancorele
lungi pot deveni deranjante si
creeaza un efect neplacut.
Incearca sa nu plasezi un link in
imediata vecinatate a altuia; de
asemenea incearca sa le separi cu
text sau paragrafe. Verifica din
cand in cand validitatea
linkurilor, in cazul in care te referi
la documente aflate pe pagini
administrate de alte persoane.
Incearca sa combini linkurile text
cu linkurile imagine, de exemplu,
inloc unei ancore text de genul
»pagina urmatoare" utilizeaza un
icon (buton) ,NEXT".

Imagini care
interactioneazacu
mausul

Standardul HTML furnizeaza
o optiune care iti permite sa
integrezi intr-o singurd imagine
mai multe linkuri. Un clic pe
diferite segmente ale imaginii va
transmite browserului sa faca
legatura cu diverse documente
tinta. Aceste tipuri de imagini,
cunoscute ca siimagini ,harta"
pot fi de doua tipuri: imagini
server si imagini client. Pentru
prima ai atributul ismap in
interiorul etichetei <img>, iar
pentru cea de-a doua, atributul
usemap pentru tag-ul <img> si
corespondentele <map> si
<areas. In cea de-a doua
situatie, din cauza faptului ca

procesul de creare de legaturi se
desfasoara pe calculatorul
utilizatorului, imaginile client nu
aunevoie de o conexiune speciald
la un server, si pot fi
implementate pe hard discul local
sau pe CD-uri.

In primul caz browserul va
ignora atributul ismap daca
eticheta <img> nu este cuprinsa
de tag-ul <a>. Astfel, in
momentul in care utilizatorul va
da un clic pe un segment al
imaginii, browserul va transmite
cdtre documentul de pe server
coordonatele si URL-ul specificat
in eticheta <a>, iar serverul se
foloseste de aceste coordonate
pentru a determina ce document
trebuie sa retransmita
browserului. Coordonatele sunt
valori in pixeli incepand cu (0,0)
din coltul stanga-sus. Sa
presupunem ca avem o imagine,
iar utilizatorul da un clicla
coordonatele (50,40)

<a href= "/cgi-
bin/imagini/imagine.map>
<img ismap
src="pics/imagine.gif></a>

atunci browserul va trimite
urmatorii parametri catre
serverul HTTP:

/cgi-
bin/imagini/imagine.map?
50,40

In exemplul nostru
imagine.map este un fisier in
interiorul directorului
bin/imagini continand
coordonatele si link-urile.
Procedeul de transformare a
coordonatelor intr-un document
este specific fiecarui server in
parte si nu este definit de
standardul HTML.

in comparatie cu imaginile
server, cand ai nevoie de acces la
un server (la directorul cgi-bin) si
cand modalitatea de procesare a
aplicatiilor diferd de la un server
la altul, in cazul imaginilor client
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lucrurile sunt mult mai simple.
Acestea iti permit sd incluzi in
documentul tdu o hartd a
coordonatelor si linkurilor care
descriu segmente ale unei
imagini. Pentru aceasta va trebui
sd incluzi in documentul tau un
set de coordonate si URL-uri care
definesc separat segmente ale
uneiimagini ,harta" silegaturile
pentru fiecare segment pe care
utilizatorul a dat un clic. Crearea
imaginilor client fiind un segment
destul de vast, urmeaza sa
discutam despre acest subiect cu
alta ocazie.

Eticheta <metax> din cadrul
tag-ului <heads>. . .</head>
este folosita pentru o mai exacta
definire a unui document si a
relatiei acestuia cu alte
documente. Aceasta nu are tag de
final si normal, nici continut.
Atributele in schimb, definesc
perechile nume-valoare ale
documentului. Astfel, atributul
name poate sa aiba valoarea
~keywords" pentru definirea
unui set de cuvinte cheie
(reprezentative) pentru
documentul tau. Cuvintele cheie
sunt folosite de catre motoarele
de cautare pentru indexarea si
catalogarea documentului. Daca
vrei ca pagina ta sa fie indexata de
Google, de exemplu, va trebui sa
introduci acest atribut.

<meta name ="keywords"
content ="sport, masini,
muzica"s>

Atributul content specifica
valoarea perechii name-value.
Daca doresti sa-ti plasezi numele
in aceasta sectiune atunci va
trebui sa scrii urmatoarea linie de
cod:

<meta name ="Authors"
content ="Popescu Ion">

Eticheta <meta> descriptiva
este utilizata de catre motorul de
cautare ca o scurta descriere a
paginii (apare la Google, de
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exemplu, sub titlul paginii).
Descrierea trebuie sa fie una
scurta si concisa (175-225) de
caractere, eventual sa contina si
doua sau trei cuvinte cheie.

de cautare peste cate zile sa
revina pe situl tau pentru
reindexare, in cazul de mai jos, 30
de zile.

<meta name="revisit-

<meta name ="description" after" content="30
content ="Informatii
despre cei mai importanti
producatori germani de

automobile" >

days">

Nu in ultimul rdnd poti sa
redirectionezi utilizatorul catre
alta pagina (dupa un anumit
timp, exprimat in secunde) prin
comanda:

Prin intermediul valorii
»~robots" poti sa transmiti
robotilor de indexare web daca sa
indexeze sau nu pagina ta si,
eventual, sa urmareasca linkurile
din aceasta.

<meta http-equiv
="refresh" content ="5;
URL=http://numepagina">
<meta name ="robots" Un mai bun control asupra
modalitatilor de aranjare a
elementelor in pagina este
furnizat de listele, tabelele si
cadrele din HTML. Dar pe
acestea le vom studia mai in
detaliu in numarul urmator. =

content="noindex,
follow">

In exemplul de mai sus
browserul va transmite robotilor
ca pagina sa nu fie indexata, dar
sa fie urmate linkurile care se

gasesc in document.
Cuvaloarea ,revisit-
after"iivei transmite motorului

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc

L, W3C HTML Home Page - Opera

3 Fle E® Vew Navigson Bockmaks Mal Window Help - 8%
“Ue > HD.ORx B
Rewnd  Back Ned  Aeload Home Hofist New
(3 Opesa [ Opesa Comemuriy (i OpesaMal [y Super oo " @ Fice Coe
[3 VGM 2004: Cubhouse
(3 ot/ fvmwve w3 ong Mkl - ¥ Google search - 00% |~

HyperText Markup Language (HTML)
Home Page

This is W3C's home page for the HTML Activity. Here you will find pointers to our specifications
for HTML/XHTML, guidelines on how to use HTML/XHTML to the best effect, and pointers to
related work at W3C. When W3C decides to become involved in an area of Web technology or
policy, it initiates an activity in that area. HTML is one of many Activities currently being
pursued. You can learn more about the HTML Activity from the HTML Activity Statement.

news | Recommendations | public drafts | test suites | tutorials | slides | guidelines | validation | artices | translations
| charter | working group | readmap | XForms | forums | HTML Tidy | related work | HTML 4.0/3.2/2.0 | historical

NEWS

14 October 2003: The World Wide Web Consortium today released XML Events
specification as a Recommendation. The XML Events module defined in this specification
provides XML languages with the ability to uniformly integrate event listeners and
associated event handlers with DOM2 event interfaces. The specification has been reviewed
by the W3C Membership, who favor its adoption by industry.

8] er 2003: The second | as all Workinag Draft of Modularization of XHTM hAL
am“ HNecssamaso | E‘Fddt...l QWIH...I QS‘I,FN...[ EIT@T&...I EIMI EJEWD...I E[Mi '.mb‘m 1217

Situl www.w3.org, locul unde poti sa afli toate secretele HTML
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Sorcova, vesela... ia, customizati bara!
Jingle bells, jingle bells, gingal ol da uei...

u stiu cum sunteti
duneavoastra, dar pe
mine ma apuca asa o

frenezie cand vad prima ninsoare
adevarata (nu ca cele de la
sfarsitul lui octombrie) si parca
aerul se umple de asteptarea lui
Mos Craciun.

Nu-i vorba, ca nici comerciantii
nu scapa prilejul si peste tot, dar
peste tot, incepi sa auzi numai
colinde romanesti, americane si
(mai putine) germane sau
austriece (,O Tannenbaum",
»Stille Nacht, heilige Nacht"). Se
pare ca daca binedispui clientela,

va fi dispusa sa cheltuie mai mult.

Ei bine, in aceasta atmosfera de
veselie, parca nu iti vine decat sa
pregatesti si sa ornezi: casa,
biroul, masina (da, da, am vazut
chiar masini ornate ca niste
braduti de Craciun), calculatorul.

Si daca tot am ajuns la ornarea
calculatorului, sigur va ganditi la
niste screen saver-e cu zapada,

Customize

Mos Craciun, reni, etc., etc.

Dar, ce-ar fi sa pregatim si
programele de calculator pentru
sarbatori? Pentru ca un calculator
bine reglat si adaptat usureaza
munca si este un cadou in sine.
Iar adaptarea la preferintele
proprii si reglajul fin, daca se face
asupra unui program, se numeste
in engleza ,customization" (cum
ar veni, ,dupa dorintele
clientului"). Ei bine, dragi
prieteni, Word-ul este un
program care permite adaptari
dintre cele mai diverse, asa incat
deschidem astazi un capitol
foarte interesant si distractiv.

...Oh, what fun it is to
ride in one horse open
sleigh

Céand deschideti un document

Word, primul lucru care il vedeti
este o fereastra, o

IMAGINEA 1 pagina goala, pe

care urmeaza sa
scrieti si, la urma,
dar nu in cele din
urma, barele de
unelte (,toolbars",
pentru anglofili).
Ei bine, barele
acestea cu unelte
le puteti compara
cu o trusa de
scule, asemenea
celei pe care o are
orice meserias
care se respecta.
De fapt, aceste
bare de unelte
contin butoane
care executa
diferite comenzi.
Daca ati lucrat
vreodata cu un
editor de text din

DOS, atunci veti sti sa apreciati
faptul ca nu mai trebuie sa faceti
acrobatie digitala (si la propriu,
si la figurat) pentru a executa o
comanda: Amintiti-va cum era sa
schimbati distanta intre randuri
in versiunile (mult) mai vechi de
Word.

Daca dati un clic-dreapta in
zona barelor de unelte, vi se va
deschide un meniu cuprinzand
diferitele bare. Din varietatea
acestora va puteti da seama cat
de multe posibilitati va ofera
Word-ul.

Dar cea mai interesanta
optiune a acestui meniu este,
fara indoiala, ultima:
"Customize..." (adaptare, care va
sa zica). Deci acele meniuri si
butoane pot fi adaptate dupa
nevoile si dorintele fiecarui
utilizator. Probabil ca aceasta este
trasatura care a facut calculatorul
sa fie cea mai folosita unealta:
adaptabilitatea. In esenta, un
calculator poate face aproape
orice: e masina de tehnoredactat,
e combina multimedia, e
instrument artistic, etc.

Adaptare sa fie, dar sa
stim si noi...

Asadar, daca ati selectat
optiunea "Customize...", vi se
deschide o fereastra:

Unul dintre cele trei tab-uri se
numeste "Toolbars", si va ofera
posibilitatea de a activa sau
adauga noi bare de unelte,
utilizatorul pretentios avand chiar
posibilitatea sa le denumeasca
dupa dorinta.

Totusi, tab-ul care ne
intereseaza este cel de-al doilea,
"Commands": [imaginea 1]

Alici se pot selecta butoanele
(adica scurtaturile catre
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IMAGINEA 2 o .
: simplifica utilizarea.

comenzile respective), pe care
doriti sa le adaugati sau sa le
scoateti de pe bara de unelte.

Cat timp fereastra "Customize"
este activa, veti remarca ca
apasarea unui buton duce la
selectarea lui si, posibilitatea
mutarii lui oriunde, pe oricare
dintre barele de unelte active in
momentul respectiv.

Daca, insa, il trageti in afara
zonei barelor de unelte, atunci
butonul va disparea pur si
simplu. Acesta este modul de
eliminare a butoanelor de care nu
avem nevoie. In mod alternativ,
in Word 2000, la marginea fiecarei
bare de unelte este o mica sdgeata
in jos, care permite
activarea/dezactivarea rapida a
butoanelor implicite din bara
respectiva.

In esenta se intampla acelasi
lucru: butonul tras de pe bara de
unelte sau dezactivat, dispare si

face loc altora.

Ce ne trebuie si ce nu...

Ei bine, din multitudinea de
butoane pe care le afiseaza
Word-ul, exista cateva care sunt
absolut indispensabile, mai ales ca
fac parte din butoanele standard
in orice aplicatie ce ruleaza sub
Windows (chiar orice interfata
grafica, am putea spune). In
aceastd categorie intrd butonul
"New", "Open", "Save", precum si
"Copy", "Cut" si "Paste". Foarte
importanti mai sunt si "gemenii":
"Undo" si "Redo". [imaginea 2]

Pe langa acestea, veti mai vedea
si alte butoane, unele mai
expresive, iar altele mai greu de
inteles. Chiar si in cadrul barelor
de unelte, veti vedea mici
delimitari, ceea ce arata ca si intre
butoane se mai pot face grupari si
regrupari, toate cu scopul de a

T_a A Tk Tk T o T oo Lol

Customize

IMAGINEA 3

w Chiar langa butonul "Save" se

afld un buton cu o imprimants,
avand functia, evident, de pornire
a listarii. Langa el se gaseste "Print
Preview", adica previzualizare
inainte de listare (nu numai, ci o
previzualizare care permite o
imagine de ansamblu a paginii si
a aranjarii textului). Langa el este
butonul "Spelling and Grammar",
care porneste corectorul
ortografic (limba in care se face
verificarea ortografica depinde de
pachetul sau verificatorul instalat
- exista si in limba romana, de la
mai multi producatori si de
calitati diferite, de la slab la foarte
bun, asa ca... aviz amatorilor!).

Ei bine, toate aceste butoane
sunt foarte utile si apeleaza functii
des folosite de majoritatea
utilizatorilor. Sfatul meu este sa le
lasati asa cum sunt (conform unei
legi a lui Murphy, "daca ceva
merge bine, nu incerca sa
imbunatatesti, deoarece s-ar
putea sa nu mai mearga").

In schimb, in ceea ce priveste
celelalte butoane, puteti
experimenta dupa placul inimii,
adaugand sau eliminand unele
butoane, folosindu-le
experimental, in diverse situatii.
Cu timpul, veti descoperi ca
anumite functii, pe care le accesati
din meniuri, va vor fi mai la
indemanad, daca apar sub forma
de butoane in barele de unelte, si
invers, anumite functii care nu le
folositi atat prea des, nu vd va
deranja prea tare sa le accesati,
chiar daca mai anevoios, din
meniuri.

Iar pentru functiile care nu le
gasiti imediat, in una dintre
grupele din fereastra "Customize"
exista si o optiune numitd "All
Comands", care, dupd cum i
spune si numele, va afiseaza toate
comendzile posibile, in ordine
alfabetica si cu iconul respectiv,
daca respectiva comanda are
asignat asa ceva. [imaginea 3]
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Un chip frumos intr-o
rama

Dupa ce v-ati hotarat care
dintre butoane raman si care
pleacd, s-ar putea sa descoperiti
ca unele butoane ocupa foarte
mult loc pe bara de unelte,
deoarece afiseaza atat iconul, cat
si text alaturi de el. Pentru a face
sa fie afisat numai iconul, mergeti
din nou la meniul ,, Customize...",
dati click-dreapta pe butonul
pentru care doriti sa schimbati
modul de afisare si uitati-va un
pic pe meniul care se deschide.
[imaginea 4]

IMAGINEA 4

Probabil ca iconul in cauza are
selectat ,Image and Text". Pentru
a remedia aceasta, activati
optiunea ,Default Style". Ceea ce
s-ar putea intAmpla acum, ar fi sa
dispara cu totul butonul in cauza
si sd ramana doar un chenar gol
cu dimensiunea pixeli.
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Ce se poate face?

Fie alegeti una dintre imaginile
care vi le ofera Word-ul, fie dati
frau liber imaginatiei si creati una
originala, fie importati o imagine
gata facuta in alt program. Eu, de
exemplu, pentru comanda ,Date
and Time", folosesc butonul din
WordPad, deoarece mi se pare
mai sugestiv. In principiu, se
poate folosi orice imagine de
pixeli si 16 culori, care se poate
prelua prin ,Cut/Copy" si ,Paste".

Pentru crearea unei imagini
noi, trebuie sa selectati meniul
,Edit Image", dupa care vi se
deschide o noua fereastra.
[imaginea 5]

Trebuie sa va mai spun ca nu
toate butoanele sunt editabile, dar
exceptiile sunt acelea pe care
probabil cad nici nu ati vrea sa le
schimbati (au iconuri comune cu
alte programe ce ruleaza sub
Windows).

Alici puteti sa folositi oricare
dintre culorile din palets,

e o B B
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asezandu-le pixel cu pixel. Sub
paleta exista si un buton de
aceeasi culoare ca si fondul
imaginii, buton care sterge ceea
ce s-a desenat deja in chenar. De
asemenea, daca introduceti de
doua ori aceeasi culoare in acelasi
pixel, efectul obtinut este cel de
stergere. Sau, daca vreti sa
stergeti cu totul, apasati butonul
»Clear" - atentie: aceasta operatie
nu se poate revoca (cu ,Undo")!

Inainte de a incheia, in Word
2000, in meniul care permite
schimbarea proprietatilor unui
buton, jos de tot, exista o optiune
numita ,Hyperlink...", care va
permite sa creati butoane care sa
activeze chiar programe din afara
Office-ului (o amintire nostalgica
din epoca Word-ului 95).

Ei bine, acestea fiind zise, nu
pot sa va doresc decat sa aveti un
an nou cat mai bun si sanatate,
pentru cd Word-ul mai are multe
secrete, slava Domnului.

La multi ani! =

Bogdan Burghelea
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RECYCLE BIN
AGENDA UNUI ADMIN DE SISTEM...

Luni

09:05 - Sosirea la serviciu. Cafea, cititul ziarelor...

09:20 - Au sunat de la Contabilitate, spun cd nu se pot conecta la
serverul Accounting. Am deschis manualul si le-am oferit
raspunsul standard nr.112: "Hmmm, pdi la mine
functioneaza". Am mai bolborosit incd ceva si i-am sfatuit
sa-si reseteze calculatorul i sd incerce din nou sd se
logheze. Intre timp, de pe UPS am deconectat fierbiitorul de
cafea (§i asa am consumat toatd cafeaua) i am reconectat
din nou cablu’ de tensiune de la Accounting. Dupd cateva
momente, m-au sunat cei de la Contabilitate si au zis cd e
totul OK. Totusi, nimic mai frumos decat un user fericit!

10:20 - Vaca de la Marketing se plange cd nu-i functioneaza
modemul. I-am balbdcit ca-i fac legdtura cu expertul nostru
de comunicatji, si i-am fdcut legdtura la portarul de jos.
Tehnologia asta de birouri moderne este o minune.

1050 - A trecut Sefu’ pe la mine: cicd, se-nmultesc plangerile
privitoare la calitatea suportului tehnic. Am fntrebat cine se
plange - evident, departamentul Marketing. Sefu’ a zis cd va
rezolva, m-a anuntat cd restul zilei va lipsi i s-a dus sa
joace tenis.

11:05 - Ziua de luni Tntotdeauna md dd gata. Am scris in cartea
adminilor "Plecat in achizitionarea echipamentelor sofisti-
cate" si am iesit sd cumpdr o dischetd si sa ma plimb prin
oras.

1620 - Revenirea din "Achizitionarea echipamentelor sofisticate".
Am verificat robotul telefonic pentru mesaje, aveam 0

mesaje. Se pare cd nu era defect, doar am uitat sa- pornesc.
Am reparat problema si am trecut situatia in cartea adminis-
tratorilor.

16:25 - Plecarea de la serviciu (maaaamd, ce zi grea am avut)

Marti

0910 - Din nou a trecut sefu pe la mine sd-mi comunice din nou
plangerile de la vaca aceea de la Marketing. -am ardtat noul
screensaver cu Hot Amanda ce -am adus saptamana trecutd
de pe net. Sefului i-a pldcut, voia si el o copie. I-am dat dis-
cheta de ieri si -am ntrebat cand va rezolva plangerile. Mi-a
raspuns cd va trebui sd angajeze pe incd cineva la tehnic,
evident cd singur nu fac fatd la probleme.

09:50 - Am ajuns pand Ia al 8-lea nivel in Quake 3.

10:25 - A sunat consultantul directorului de Productie. Voia sd stie
cum se fac graficele fn Excel. I-am rdspuns cd pentru astfel
de intrebari tehnice avem expertul nostru fn Excel si
i-am facut legdtura din nou cu portarul nostru. E bine cd
avem telefoane moderne.

11:00 - A venit portarul la mine. Spune cd intotdeauna fl sund dife-
riti oameni cu fntrebdri ciudate. I-am zis cd-l fnvat totul,
dacd-mi tine locul o ord langd telefon. A acceptat.

11:05 - Plecarea la pranz.

14:00 - Am revenit de [a pranz. Portarul a rémas neclintit la tele-
fon. Mi-a zis cd telefonul a sunat incontinuu si la toti a facut
|egdtura la buffetul firmei. Bdiatul acesta e BETON!

1410 - Am fnceput s&-| fvat pe portar (il cheamd Vasile) Quake-u'.

Marius cade victimi celei
mai nefericite erori de

livrare din istoria IT-ului... /

I: De cati programatori e nevoie pentru a schimba un bec?
R: De niciunul... e o problema hardware.

Client: De ce imi da o eroare cu privire la tastatura? Nici macar
nu e introdusa mufa!

B

Suport Tehnic: Cat de rapid este modem-ul dvs.?
Client: Nu se misca, doar sta acolo...

=l

I: De ce confunda programatorii Craciunul cu Anul Nou?
R: Pentru ca 25 in decimal e 31 in octal.

10

“Tu esti tipul care ai
comandat 95 de ferestre?”

Un tip isi

cumpara un cal-
culator nou, asa
cum se gaseste el
la reprezentante
si pleaca foarte
bucuros cu el acasa.
Dupa o saptamana
se intoarce la firma
si spune: "Domnule
nu mai aveti si alte
jocuri ca de BIOS
m-am saturat..?"

A fost un ucenic bun si dupd cateva ore m-a distrus complet
[a joc. Am mirosit cd bdiatul acesta are un viitor promitdtor.

16:00 - Vasile si-a terminat tura, si am terminat si cu scoala pen-
tru Quake. Mie mi-a mai rémas o ord la serviciu. Md gan-
deam ce sd fac, si mi-am adus aminte de serverul
Accounting de ieri. Atunci am incercat fntrerupatorul princi-
pal din spatele meu, sd verific dacd functioneaza. A functio-
nat fard probleme, ceea ce nu se poate spune despre UPS si
Server.

16:30 - Plecarea de la serviciu

Miercuri

08:30 - Sefu s-a tinut de cuvant si a adus un bdiat nou pentru
suportul tehnic. Unul lonel. I-am ardtat camera cu serverul
Accounting, intrerupatorul principal si i-am pus un calcula-
tor pe biroul lui. La fnceput s-a plans putin cd a primit doar
un PC-XT fnsd I-am convins cd pentru Windows este indea-
juns i un monitor alb-negru.

09:00 - Calculatorul lui lonel a terminat cu fncdrcarea Windows-
ului si bdiatul s-a aratat imediat interesat de accesul in
retea. -am fdcut un cont si parola i-am setat-o pe minim
64 de biti - securitatea la mine este prioritard.

09:15 - Au sunat de la Contabilitate, au nevoie de un cont nou
pentru 0 angajatd noud. Le-am rdspuns cd pentru cont, tre-
buie sd completeze un formular special si semnat de direc-
torul firmei, sefii tutu-

ror departa-

Studentul
[ cheama
supraveghetorul laboratoru-
lui:

- Te rog, ajuta-ma, programul
meu se incarca, dar nu face
nimic.

Supraveghetorul studiaza

cazul facand ochii din ce in ce mai mari.

- Fai cum sa

‘Windows has found a error in one of your
programs and will tiy to remove the bug.
Press Ok to continue.

Anti-bug algorithm | X I mearga daca

ai pus totul in
comentariu?

- Stiu, zice
studentul cu
amaraciune,
dar daca alt-
fel nu s-a
lasat compi-
lat...
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mentelor, bdiatul de la depozit si portar. Au rdmas putin
surpringi, fnsd pe mine oricum nu md interesa si le-am
inchis receptorul.

10:05 - A sunat una Magda de la Contabilitate - cicd fi trebuie
parola pentru retea. Dupd voce mi s-a parut cd are 19-20
ani. Am fntrebat-o de nume, prenume, ziua de nastere, dacd
e cdsdtoritd si adresa exactd. Normal - 20 si necdsatoritd.
|-am zis cd parola este o informatie confidentiald si dacd i-o
gaseste cineva o vor da afard de la servici, asa cd m-am
oferit s i-o comunic personal deseard la ea acasd; era atat
de fericitd ca sunt o persoand serioasd si devotatd cd s-a
oferit sd pldteascd ea taxiul. I-am zis cd locuiesc in cealaltd
parte a orasului si seara mi-a luat 5 minute sd ajung pe jos
|a ea. Banii pentru taxi i-am folosit pentru cumpdrarea a 3
CD-uri blank...

1105 - Tn final, lonel s-a logat la retea si imediat a fnceput s
[ucreze. L-am trimis dupd {igdri. Sa invete si bdiatul ceva.

11:20 - lonel a venit cu tigdrile. I-am aratat manualul de la siste-
mul AS-400 si i-am zis sd stea langd telefon, sd fncerce Si
putind muncd fizicd. Am plecat sd iau masa.

16:00 - Am venit de la masa. lonel se pare cd a cedat nervos - trei
ore spune cd a incercat sd dea start la serverul Accounting.
L-am fnjurat si I-am trimis din nou dupd tigdri. Am reconec-
tat din nou cablul ethernet la server. Imaginea pe monitor
s-a dereglat putin fnsd situatia s-a rezolvat - important e cd
treaba era facutd.

1610 - Secretara de la Personal a intrebat cum se activeazd auto-
correct din Word. Am sfatuit-o sd foloseascd shortcut-ul
Ctrl-Alt-Delete. Mi-a multumit si a Idsat receptorul.

16:30 - L-am prins pe lonel fn WC cum citeste anunturile cu ofer-

tele de job-uri. M-am gandit cd ziua de azi era una foarte
reusita si am plecat acasd.

Joi

08:30 - Din nou a apdrut Sefu’ (ce naiba, va veni fn fiecare zi? -
Nu apuc nici ziarul sd-| citesc) De data asta a adus vesti bu-
ne - lonel a anuntat cd nu mai vine la serviciu. -am zis Se-
fului ¢d in ziua de azi este foarte greu sd gasesti oameni de
treabd. Adicd te ROG! S& impart culcusul meu cu altcineva?

08:55 - A sunat cineva de la Dezvoltare, cicd nu poate sd scoatd
fonturi RO [a imprimantd. L-am intrebat ce cip are pe placa
graficd; nu stia. L-am rugat sd nu md deranjeze asa
nepregatit si sd revind cand va face cunostintd cu bazele
calculatoarelor.

09:15 - A revenit cel de la Dezvoltare, cicd a aflat cd cipul de pe
placa graficd nu are nici o legdtura cu fonturile. -am
raspuns cd nu de placa grafica am intrebat, ci de placa
VIDEQ. Si-a cerut scuze, a zis cd va reveni dacd gaseste
informatia i a ldsat receptorul.

09:30 - Au sunat cei de la Economic, cicd pe facturd in loc de
semnul exclamdrii le apar semne de fntrebare. Hmm... Este
al doilea caz ce implicd probleme de fonturi asa cd le-am
promis cd voi face ceva. Dupd putin timp, m-am gandit i am
decis sd fac o modificare generald la documente. Am facut
sd apard litere albe pe paging; si fontu’ I-am schimbat in
Wingdings (acum mdcar nu vor mai remarca problema cu
semnele de punctuatie)

10:00 - In mijlocul nivelului 9 la Quake 3, a trecut Vasile pe la
mine sa merg cu el la pranz. M-am gandit cate intrebari
proaste md asteaptd azi in legdturd cu fonturile asa cd am

RECYCLE BIN

plecat cu el.

Vineri

08:00 - M-am intors de la pranz.

08:25 - A sunat un nefericit de la Personal, cicd a uitat parola
pentru sistem. Sfatul meu a fost sd foloseascd procedura
speciald pentru recuperarea parolei - FDISK. Nefericitul mi-a
multumit si a ldsat receptorul. 0 Doamne, chiar si astfel de
persoane existd pe lume?

08:35 - A revenit tipul de [a Personal. Problema cu parola era
rezolvatd, dar acum a aparut una noud - la bootare sistemul
fi rdspunde "Error accessing Drive 0". |-am zis cd este 0
problema hard si cd are nevoie de un calculator nou.

09:15 - NAAAASOOOOLLLL...nefericitul pe care -am mdceldrit in
Quake 3 era Sefulll A dat peste mine fn birou supdrat si nici
nu a reactionat la cel mai nou screen saver Double Twins
Exctasy. De luni sunt evacuat de la firmd.

10:00 - Fac ceea ce lonel a fécut alaltdieri, adicd citesc anunturile
cu oferte de job-uri si incerc sd sun la cateva numere de
telefon. In pauza dintre telefoane fac ordine fn macro-uri
Word - adaug comanda “DeleteDocument.”

1115 - Am gdsit un nou loc de muncd. Adicd este la fel cu ceea ce
fac si aici, ba mai mult este o firmd de soft care anul trecut
a lansat pe piatd un nou 0 de calculatoare. fmi
iau la revedere, lansez fn refea un worm
si fmi fac bagajele cu tot cu cana
de cafea. La revedere!!ll

Luni
08:00 - Sosirea la serviciu...

larasi s-au blocat
ferestrele...

Windows 2010:
“instalare rapida, <,
direct in cerebel” ¢

Repede copii! Ajutati-

™

pe tata sa apese
CtrI+AIt+Deletf

‘Apropo: cine ne
furnizeazd soft-ul

MacOS-ul de dimineata...

Cine a spus cd un 386 nu mai e bun
de nimic in zilele noastre?!?

m
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|
curt dar ,simpatic', !

caracteriza cineva M e I

afirmatie la
cazul noii versiu
referim la faptul'ed te
brutal, intunecat si mbrbid, interzis de
altfel minorilor). De fapt, cea mai mare
diferenta intre Max Payne 2 si
predecesorul sau este circumstanta in
care au fost lansate cele doua variante.
Max Payne 1 a stat in ,laborator" o
perioada indelungatd, dar cu toate ca
s-a asteptat mult pana a fost lansat pe
piata, siin ciuda experientei relativ
scurte, jocul a avut un succes care a
intrecut asteptarile. Din contra, varianta
noua a fost anuntata doar cu cateva luni
inainte si a poposit in magazine exact in
ziua scontata.

Noul Payne este, asa cum de
altfel fusci untat, o poveste de
ragoste ita pe fundalul unui

¥, film noil re totusi a meritat si de
data acea ptarea (mult mai scurta
oricum dk edenta).

Evenit urg in continuarea
celor din iantd. Max este acum
mai matu anu a trecut decat
unan), c ntinuare de
fantome i, un detectiv
plictisit oar dragostea
pentr specta de crima si

plicaté in diverse conspiratii,

sa-1 mai motiveze cat de cat. Max

lucreaza pentru NYPD (nu pentru

DEA) si este implicat intr-un schimb de

focuri care, in cele din urma se va

dovedi fatal: ca urmare a desfasurarii

evenimentelor

Max ajunge sa o

ucida pe

detectiva

Winterson. De

la inceputul

jocului aflam

acest lucru, iar

Max recunoaste

cumult sange

rece ca este un

ucigas. Totul

pare tragic, si

detalii mai

multe vei afla

atunci cand vei

juca Max Payne

2. Printre

personaje i vei

reintalni pe

Chief Bravura, Vinnie Gognitti,

Vladimir Lem sau Mona Sax.

de referinte si paralele intre pQui®t¢

nouad si cea originala.

Unul dintre punctele forte ale lui

Max Payne 2 este prezentarea. Povestel
este prezentata
prin
intermediul
unor imagini
statice,
completate cu
dialoguri
melodramatice
(parca
desprinse
dintr-un roman
politist... logic,
nu?), secvente
cinematice si

iga este
. nai ales
pr Jtate. Dacal
ind un nive
dificultate ma1 ricHe 3 posibila

doar daci l-ai terminat o date®robalai
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Max Payne 2

intentionat niciodata sa fie o
caracteristica realista, ci a fost vag
justificata ca fiind perceptia actiunii

eroului data de intensitatea unei situatii

»pe viata si pe moarte". Daca in Max
Payne 1 tactica personajului era aceea

d T et

! inamiai \Silvsue

-— . <
3 astageictica pare una

0 bi vedea ca senzatiile in
eZ sunt mult mai intense
redecesorul sau.

priveste actiunea, vei avea

Qo o 1

inteligenti in

comporta de

in vedere fap

te vor numi I

incerca sa te 2D

o grenada pentru a te Iimpiedica sa te

misti. Oricun ik
pe masura, cecc
masura ce avaje j
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costumele si numaru
Vei avea de data ai
aliati care te vor ajuta
situatii, dar acesta pare
artificiu, avand in ved®@

_m-am descurcat foar

or.

Totusi actiunea nu este
o inlantuire de impuscaturi
dorea a fi un labirint, mie mi
un traseu bine stabilit (nu s-a Vit nici
una dintre situatiile acelea
iegire").

Grafica este un

ement de sucg

My GAMES

ste actiuni par putin
najoritatea cazurilor,
incetinit, acestea sunt
n de impresionante.
ste perfectd, de
P ca poti sa misti o cutie
aceastanu se




My GAMES

din Max Payne 1.

Fiecare caracter, chiar si unul mai
putin important, are o voce
extraordinara. Emotiile, ura, ironia,
umorul toate sunt excelent redate prin

Indicii

Tn Max Pazne 2 vei juca si din perspectiva Monei Sax

intermediul vocilor personajelor. Vocea
lui Max este dominanta pe tot parcursul
jocului, el prezinta excelent povestea
din punctul sau de vedere.

Referitor la arme, trebuie sa spun ca
s-au facut cateva
schimbari in arsenal.
Lansatorul de
grenade nu mai
existd, dar ai in
schimb MP5, o pusca
adaptabila de asalt
care are si o luneta de
raza scurta. Ai la
dispozitie o multime
de arme automate,
Ingrams, trei tipuri de
pusti de asalt si doua
mitraliere. Una dintre
cele mai periculoase
arme este
Kalashnikov
AK-47 cu care, daca
tintesti corect, poti sa
faci adevdrate ravagii
printre inamici (si
reciproca este
valabila...). Dual
Desert Eagles in
combinatie cu Bullet
Time este de
asemenea o
combinatie fatala.

Max Payne 2

Oricum arma potrivita o
vei alege in functie de
situatie. Siinca ceva: nu
uita sa reincarci la timp si
sa mai salvezi din cand in
cand!

Concluzii

Unul dintre cele mai
mari reprosuri careis-a
adus a fost durata de joc
prea scurta. Intr-adevar
daca esti bine ,montat" in
6 -7 ore poti sa afli
deznodamantul...

Nu avem nici de data
aceasta modul
multiplayer... da,
intr-adevar doua probleme
importante, dar daca ne
gandim ca aulabaza o

motivatie puternica, atunci

le putem trece cu vederea.
Jocul este intr-adevar foarte scurt, dar si
foarte intens, si probabil ca daca ar fi
fost mai lung, ori am fi ajuns sd ne
plictisim, ori am fi stat 168 de ore in fata
calculatorului si apoi am fi fost buni de
internat in spital.

Cat despre varianta multiplayer... ce
s-ar fi intdamplat cu Bullet Time-ul,
farmecul actiunii?

In rest, numai buline rosii pentru
acest joc: story, graficd, sunet, gameplay.

Una peste alta, pot sa spun linistit ca
Max Payne 2 poate sa concureze cu
sanse bune pentru titlul de cel mai bun
jocal anului 2003. B

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

DETALII

PRET 31.50 EUR + TVA
CONTACT www.gameshop.ro

CERINTE DE SISTEM (recomandate):
Sistem de operare: Windows 98,
Windows ME, Windows 2000, sau
Windows XP.

Procesor PIII/AMD 1000Mhz sau mai
bun. 256 MB RAM, placa video 3D de
32 MB, 1,5 GB spatiu liber pe HDD

DirectX 9.0
SCOR mmmm
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. Un concept inedit delprezei-ztare tematica
- manual si/sau roman be

tristic
- carte ilustratd sau de colorat
- CD sau DVD (soft educa

- B : oft tional sau joc PC, ori film &
animat sau artistic)
B I Toate cele de mai sus cu aceeasi temd, in acelasi

E media book

format de prezentare, usor de vizualizat inainte
de cumparare. o

P -
w

PREMIERA -

Forocol:

\ # JOCURI INTERACTIVE
x

e

fromana  EDUCATIONAL

vesti informatiile de pe cutie sau de pe coperta CD-urilor si parcd ai vrea sd stii mai multe

despre acel program, dar te opreste folia de protectie. Si vanzitorul.

Media Contact — DGP iti prezintd, in premierd absolutd, Media Book — un nou concept
de comercializare a produselor software. Acum poti sd rdsfoiesti linistit manualul. Poti
admira zeci de imagini de ecran capturate chiar din joc. Si cumperi linistit, pentru cd deja
STII CE CUMPERI !

ey

CENEGA




