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RealPlayer10GOLD
Windows 98/Me/2000/XP

Cea mai recentã versiune a cunoscutului program dedicat
pentru redarea fiºierelor multimedia.

QTParted v0.4.4
Linux, KDE 3.x

QTParted este o interfaþã graficã pentru aplicaþia "parted"
din aceeaºi categorie. Arhiva o gãseºti în directorul
OPEN-SOURCE de pe CD.

Tutorial video gratuit (2 ore) realizat de Lost Pencil 
Partea a doua a tutorialului video gratuit realizat de Lost
Pencil Animation Studios, legat de modelarea unui robot
în miniaturã folosind programul 3ds Max 6.0.

NERO v6.3.1.10
Windows 95/98/2000/XP

Ahead Software ne aduce la viaþã lunar (cel puþin!) o
nouã versiune a legendarului program de inscripþionare
Nero. Programul poate scrie/rescrie CD-uri sau DVD-uri
ºi este compatibil cu majoritatea unitãþilor optice.

FREEWARE

Alien HTTP Server
Alive WMA MP3 Recorder
Avant Browser v9.02.026
Bypass Proxy Client v0.75
Calendar Ortodox 2004
Click-N-Type v3.0
CodPostal v1.2b
CornerOffice Xplorer v1.0
CursValutar v1.1
DictionarMix v1.743
Fraps v1.9C
HTTrack Website Copier v3.32-2
Integrity Messenger v4.01
Jurnal v1.1
Media Resizer Free Thumbnail
Creator v2.25
NeoAudio v9.9.9
OfotoNow v3.0
Opera v7.50
PC Phone v5.1
QuartzAudioMaster v4.6

QuartzStudio v3.70
QuickHideWindow v1.8
RealPlayer 10 GOLD
SagaLite C.2.2
SagaLite S.2.2
Shelldrake Developer v2.1.0.0
SkypeBeta v0.97
SurfRO
Talky v1.0.0
Vallen e-Mailer R2004
WCPUID v3.1a
Yahoo Messenger v6.0

SHAREWARE

Ergonomix v35
Nero CD-DVD Speed v3.00
Nero Burning ROM v6.3.1.10
SetupCloneDVD2

SPECIAL

AtiRadeon Driver DNA
v2.5.4.5a

Aplicatii OS X
Codec Pack All in 1 v6.0.1.2
Driver Video Catalyst v4.5
MenuetOS v0.76w
Nvidia Nforce Driver v4.24

OPEN-SOURCE

Codul sursã Quake
libfmod v3.61
parted v1.6.11
QTParted 0.4.4
Racer v0.5.0 binaries
Racer v0.5.0 data-files
Sodipodi v0.34
Sodipodi v0.34 RH9.0
WINE build 2004.05.05   

(RedHat 9.0)
WINE build 2004.05.05

(Mandrake)
WINE build 2004.05.05 

(SuSE 9.1)

My COVER DISC
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Conþinutul acestui CD a fost scanat cu urmãtorii

antiviruºi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,

RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003

PAG. 54





Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

E-mail sau IM ?

...sau telefon, sau poºtã...

Adevãrul este cã avem o mulþime
de posibilitãþi de comunicare prin
intermediul calculatorului. Care de
care mai comode, mai rapide, mai
ieftine... în ultima vreme, tot mai
multe dintre acestea cad la
examenul privind "siguranþa".

La ce se referã, de fapt, aceastã
siguranþã? În principal, la faptul cã
o persoanã neautorizatã nu trebuie
sã obþinã acces la informaþiile tale.
Dificil de realizat, din moment ce
toate aceste informaþii  sunt
pãstrate de cãtre servere, ani la
rând, cu sau fãrã voia ta.. . .  Sã nu
uitãm cã, recent, supra-
mediatizatul serviciu G-Mail
anunþat de Google, a fãcut sã
reînvie, la cele mai înalte nivele ale
puterilor din statele lumii,  o
adevãratã fi lozofie cu privire la
impactul pe care îl  are stocarea
informaþiilor personale asupra
intimitãþii utilizatorului.

Iatã cum e-mailul,  vãzut
odinioarã de cãtre "scorþoasa" lume
de afaceri ca posibilitatea de
comunicare idealã pentru salvarea
costurilor de telefon ºi fax, ajunge,
în zilele noastre, sã fie catalogat de
cãtre mulþi experþi în domeniul IT
ca un adevãrat cancer al societãþii
informaþionale moderne, atât prin

scãderea drasticã a securitãþii, cât
mai ales prin dezvoltarea
spamming-ului,  fenomen deja
imposibil de controlat.

Pe de altã parte, servicii le de
mesagerie instantanee, derivate
din ex-damnatele chat ºi  IRC, au
ajuns în prezent sã fie considerate
un adevãrat panaceu comunica-
þional al viitorului apropiat.

Nu e de mirare cã istoria s-a
repetat: la ani buni de la apariþia
telefonului,  faþã de servicii le
poºtale, conversaþiile "prin sârme"
erau considerate un câtuºi de puþin
serios divertisment. Nici una dintre
aceste vechi tipuri de comunicare
nu a dispãrut. Pãrerea mea este cã
cel mai puternic,  dacã nu cumva
singurul motiv, este nivelul de
securitate pe care îl oferã. Aceastã
caracteristicã ajunge sã primeze
faþã de comoditate, rapiditate ºi
chiar faþã de preþ. 

Revenind la subiectul acestui
editorial,  nu cred cã E-mailul va
ajunge sã disparã în urmãtorii ani.

Chiar dacã mulþi îl considerã o
metodã "clasicã" de comunicare (de
ce, oare, conotaþia peiorativã?),
aºtept pãrerea ta pe aceastã temã la
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.6 / 2004

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

CCÂÂªªTTIIGGÃÃTTOOAARREEAA CHESTIONARULUI din MyC nr.4/2004 este PPOOPPEESSCCUU  MMAARRIIAA--DDAANNIIEELLAA
din Lugoj, jud.Timiº, care primeºte astfel un abonament pe 3 luni la revista MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR..  

VVrreeii  ssãã  ffiiii  ººii  ttuu  ccââººttiiggããttoorr??

* 

�

CCoonnccuurrss  22  îînn  11::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa ºi la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS:: Intensitatea sunetului se mãsoarã în _______________________________________________________..

M
y
C

â
ºt

ig
ã
!

Vacanþa de varã sunã bine!
îþi oferim ca premiu sistemul audio

1600P 2.1 SOUNDFORCE
Pentru a intra în cursa câºtigãtorilor, trebuie sã

rãspunzi corect la întrebarea concursului 
(nu uita sã completezi ºi datele tale
personale de pe formularul din partea de
jos a paginii), iar apoi sã trimiþi formularul
pe adresa redacþiei pentru a participa la
extragerea câºtigãtorului, care va fi
anunþat pe situl revistei -
www.myc.ro.

ÎÎNNTTRREEBBAARREE  ((MMyyCC66//22000044)):: ÎÎnn  ccee  ssee  mmããssooaarrãã  iinntteennssiittaatteeaa  ssuunneettuulluuii??

MMyyCC66
22000044  

VVaarraa::

ssuunnãã  
bbiinnee!!!!!!



ABONAMENT

Numele / prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea ___________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.______ cod poºtal____________________ jud._____________ sector _____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: _________________

Trimiteþi acest talon pe adresa redacþiei MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR: 

Str. col.Buzoianu, nr. 34, et.1, cod 410094, Oradea, jud. Bihor.

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 149.000 lei    � 6 luni - 289.000 lei    � 12 luni - 589.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat

nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 

cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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B
azatã pe ultima versiune a programului
de editare de imagini Adobe Photoshop
ºi pe sfaturile câtorva utilizatori experþi în

folosirea programului, noua tastaturã specialã va
ajuta utilizatorii programului la localizarea
scurtãturilor din taste. Tastele sunt colorate în
funcþie de importanþa lor ºi deþin desene
reprezentative pentru funcþiile pe care le
îndeplinesc. În alte aplicaþii, tastatura
funcþioneazã ca una standard ºi are un cablu USB

lung de 1,82 m. WorldTech a fãcut un sondaj
pentru a observa cât timp economiseºte un
utilizator care foloseºte scurtãturile din taste faþã
de un utilizator care nu le foloseºte, iar rezultatul a
fost un procent de 43% din timpul total. Din acest
motiv, pentru cei care folosesc regulat programul
Photoshop, tastatura ar fi o achiziþie foarte utilã.
Mai multe detalii poþi gãsi la adresa
http://www.worldtechdevices.com/photoshop.

html. �

Preþul memoriilor a scãzut considerabil !

D
upã ce preþul memoriilor a atins cote
maxime în aprilie, la sfârºitul lui mai -
începutul lui iunie, preþurile memoriilor

au cunoscut o scãdere cu 24 de procente. Adicã,
dacã în aprilie cumpãram un SIM de memorie
256MB DDR (333) cu aproximativ 1,9 milioane lei,
în luna aceasta îl putem cumpãra cu 1,6 milioane -
cu 300.000 mii de lei mai ieftin. Specialiºtii au spus
cã aceastã scãdere îi va afecta pe producãtorii de
sisteme complete ca ºi Dell ºi HP care renegociazã
preþurile memoriilor de douã ori pe lunã, aceste
contracte determinând scãderea preþurilor!�

UUnn  nnoouu  ccoonnccuurrss  --
NNvviiddiiaa--AAlliieennwwaarree
GGrroouunndd  CCoonnttrrooll  IIII
TToouurrnnaammeenntt

Vivendi Universal ºi Massive
Entertainment au anunþat
lansarea unui concurs multiplay-
er pe plan mondial pentru jocul
Ground Control II. Concursul
începe pe 12 iunie ºi se va încheia
în 21 iunie, iar premiile constã în
calculatoare Alienware ºi  plãci
video Nvidia. 

Pentru a intra în concurs tre-
buie sã descarci versiunea multi-
player demonstrativã a jocului
disponibilã la adresa http://

www.groundcontrol2.com/ .
Jucãtorii trebuie sã introducã o
adresã de e-mail validã pentru a
putea fi contactaþi în cazul în care
câºtigã un premiu. Din 3 în 3 zile
(în datele de 12, 15 ºi 18 iunie) va
începe o nouã rundã, iar statisti-
cile fi vor fi resetate. 

Orice jucãtor care câºtigã un
premiu într-o rundã, va putea
primi doar marele premiu alãturi
de el, în cazul câºtigãrii altei
runde, acesta fiind repartizat
urmãtorului din listã. Mai multe
informaþii poþi gãsi la adresa
http://www.groundcontrol2

.com/us/Flash.asp. �

Stiri zilnice pewww.MyC.ro|My INFO,

Tastaturã specialã pentru Adobe Photoshop

AMD s-a decis sã nu mai foloseascã marca
AMD Duron pentru procesoarele sale ieftine!
Sempron va fi  concurentul direct al l inei
Celeron pentru clienþii cu buget restrâns.

Procesoarele iniþiale AMD Sempron vor fi
proiectate pentru infrastructura soclului A ºi
vor conþine nuclee folosite la actualele
microprocesoare AMD Athlon XP. Compania
plãnuieºte sã înlocuiascã în al treilea
trimestru  din acest an procesoarele AMD
Athlon XP cu cipurile AMD Sempron.

La finele trimestrului trei,  AMD
intenþioneazã sã lanseze Sempron pentru
soclul 754. Surse neoficiale au spus cã
procesoarele Sempron vor fi produse pe baza
nucleului AMD Athlon 64, însã fãrã
capacitatea de 64 biþi .  Cipurile vor avea
numele de cod Paris ºi Victoria. "Paris" va fi
fabricat în procesul de 0,13 microni ºi  va
integra 256KB de cache L2, iar „Victoria“ va
avea aceleaºi caracteristici  numai cã va fi
fabricat în procesul de 0,09 microni. 

AMD Sempron - succesorul lui Duron
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S
eeReal Technologies a dezvoltat un nou
tip de monitoare 3D cu o diagonalã de 20
inci, care suportã o rezoluþie de 1600 x

1200 pixeli. Pentru obþinerea efectului 3D
nu este necesarã folosirea ochelarilor spe-
ciali, iar cu ajutorul rezoluþiei mari este
posibilã o vizualizare detaliatã a ele-
mentelor de pe ecran. Aceste monitoare,
SeeReal C-s ºi SeeReal C-i, folosesc o
tehnologie nouã de urmãrire a utilizatoru-
lui, diferenþa dintre ele constând în
modalitatea practicã prin care este aplicatã
aceastã tehnologie. SeeReal C-i foloseºte

camere pentru urmãrirea utilizatorului (tracking),
SeeReal C-s foloseºte un dispozitiv pentru a deter-

m i n a

p o z i þ i a
chiar ºi în încãperile fãrã luminã. Ambele moni-
toare pot fi folosite la sistemele PC standard pe
care ruleazã sistemul de operare Windows ºi  pot
fi utilizate la vizualizarea modelelor CAD, în scop-
uri medicale, sau chiar pentru jocuri. Informaþii
detaliate poþi gãsi la adresa www.seereal.com. �

CCyybbeerr--ppoolliiþþiiººttiiii  vvoorr

ssuupprraavveegghheeaa  ddiiss--

ccuuþþiiiillee  ppee  cchhaatt

Poliþia britanicã în colabo-
rare cu cea din SUA, Canada ºi
Australia, are în plan sã
supravegheze camerele de dis-
cuþii de pe Internet cu scopul
de a afla informaþii despre pe-
dofili.

Jim Gamble, persoanã care
deþine un post important în
poliþia britanicã, a declarat cã
"nu este vorba despre o tacticã
"Big Brother", ci înseamnã cã
poliþia se va implica mai mult
în activitatea pe Internet".

Conform planului, un ofiþer
va intra din când în când pe
canale de discuþii ºi se va iden-
tifica printr-un icon specific,
pentru ca toþi cei prezenþi sã
ºtie acest lucru. Iniþial aceastã
idee a pãrut lipsitã de sens din
moment ce ofiþerul nu ar lucra
"sub acoperire". 

"Ceea ce încercãm sã trans-
mitem celor vizaþi este cã tre-
buie sã ºtie faptul cã ne vom
implica ºi vom fi prezenþi în
camerele de discuþii pentru a-i
identifica ºi supraveghea", a
adãugat Gamble.

Problema pedofiliei pe
Internet a luat amploare în ulti-
ma perioadã, anul trecut
Microsoft fiind nevoitã sã
închidã aproape toate camerele
de discuþii din toate þãrile unde
operau, menþionând cã acestea
deveniserã paradisul pedo-
fililor. �
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P
reºedintele companiei Nintendo a
precizat într-o declaraþie cã anul
viitor compania japonezã va

lansa o consolã nouã care va  urmãri
alte þinte faþã de competitori,
subliniind faptul cã produsul se va
axa pe atragerea în special a
jucãtorilor obiºnuiþi.

Conform spuselor lui Satoru Iwata,
preºedintele Nintendo, noua consolã,
cu nume de cod "Revolution", va fi
prezentatã ca ºi prototip ºi în formã finalã
anul viitor la expoziþia E3.

Iwata a insistat pe faptul cã modelul de
afaceri existent pe piaþa jocurilor, prin care
se încearcã atragerea de gameri cu
calculatoare puternice care sã
proceseze graficã avansatã, este în
declin. Piaþa jocurilor din Japonia este

în declin, iar cea din SUA
înregistreazã o creºtere nu

prea semnificativã. În
aceste condiþii se pare cã
va fi nevoie de ceva
spectaculos pentru a
schimba mersul lucru-
rilor.  Fãrã sã dea prea
multe explicaþii, ºi ºtiind

cã concurenþa este cu ochii
în patru, Iwata a declarat:

"Ceea ce avem nevoie nu sunt
calculatoare super-performante, ci un

nou mod de a juca jocuri".
În afarã de Nintendo,

Microsoft lucreazã la
urmãtoarea generaþie Xbox,
iar Sony la succesorul lui

PlayStation 2. �

Nintendo schimbã planurile  

Monitoare 3D cu rezoluþie mare!
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C
ompania germanã YellowTab a lansat

recent spre testare versiunea RC3 a

sistemului de operare Zeta, ultimul în

linie înainte de versiunea finalã R1. Zeta este -

dupã unii - viitorul BeOS-ului, dar YellowTab nu a

dat semne cã ar fi adus îmbunãtãþiri substanþiale

sistemului de operare. RC3 vine în schimb cu un

nou "Preferences Panel" care face mai uºor

managementul elementelor de configurare din

sistem, include o aplicaþie de redare ºi gestionare a

fiºierelor audio numitã "Jukebox" (a cãrei interfaþã

ce suportã skinuri seamãnã izbitor cu iTunes), o

aplicaþie de criptare a datelor "Crypt-O-Matic" ce

foloseºte 6 algoritmi (DES, 3DES, RC2, CBC,

ArcFour ºi RSA), un nou program "Financiar" ºi

alte mici aplicaþii. Au fost aduse îmbunãtãþiri

semnificative în ceea ce priveºte suportul

hardware, însã existã încã probleme serioase cu

compatibilitatea USB.

Nu se cunoaºte data lansãrii versiunii finale,

însã având în vedere cã a trecut mai bine de un an

de la RC1 ºi cã nu au fost fãcute mari progrese în

ceea ce priveºte sistemul de operare, nu cred cã ne

putem aºtepta încã la un BeOS strãlucitor. �

MMoozziillllaa  FFiirreeffooxx  00..99

Mozilla Foundation a lansat de
curând o nouã versiune RC
(Release Candidate) a
browserului Firefox, aceastã
mutare dorindu-se a fi încã un
pas spre desãvârºirea browseru-
lui. 

Actualizat ultima datã în fe-

bruarie, noul Firefox 0.9 dispune

de o interfaþã nouã compatibilã

cu toate cele trei platforme

suportate: Windows, Linux ºi

Mac OS X. 

Atât timp cât Firefox este încã

într-o formã "pre-release",

majoritatea schimbãrilor în 0.9

RC sunt trucuri sau corectãri ale

unor bug-uri. Se pare însã cã de

versiunea finalã mult aºteptatã

nu vom avea parte decât spre

sfârºitul acestui an. �
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YellowTab Zeta - Un nou Release Candidate

C
ompania Lycoris a prezentat o nouã serie

de screenshot-uri ale viitoarei versiuni a

distribuþiei Linux Lycoris. Se pare cã

Lycoris nu a renunþat la utilizarea fontului implicit

din sistemul de operare (un gen de pseudo-Arial)

care face ca întreaga interfaþã graficã sã îºi piardã

farmecul. Lycoris a schimbat într-o oarecare

mãsurã ºi numele noului build, din "Update 4" în

"Desktop/LX 1.4". Printre noile îmbunãtãþiri se

numãrã - desigur - KDE 3.2.2. Dacã lansarea

anterioarã se numea "Amethyst", 1.4 va purta

numele "Beryl" (sau versiunea B). Lycoris este una

din companiile care au apucat drumul ce duce

spre un Linux comercial destinat desktop-ului

(alãturi de Lindows - acum numit "Linspire" - ºi

Xandros). Versiunea 1.4 nu este cea finalã, dar

poate fi comandatã de pe situl www.lycoris.com în

douã variante Personal (40USD) ºi Deluxe (50USD)

odatã ce se va începe distribuirea acesteia în luna

iulie. �

Lycoris Desktop/LX 1.4

Motorola: noi contracte Push-To-Talk prin celular

Motorola, Inc. a anunþat la sfârºitul lunii

mai câºtigarea a 12 contracte cu clienþi din 18

þãri ºi regiuni de pe tot mapamondul, pentru

furnizarea de soluþii de infrastructurã PoC

(Push-To -Talk over Cellular) atât pentru

reþele CDMA2000 1X, cât ºi  pentru reþele

GSM/GPRS.

Aceste contracte PoC din Asia Pacific se

adaugã sistemelor comerciale deja lansate

împreunã cu operatori importanþi din

America de Nord ºi America Latinã ºi unui

numãr de alte contracte încheiate cu

operatori din America Latinã, Asia Pacific,

Europa ºi Orientul Mijlociu.

Aceastã soluþie PoC dezvoltatã pe baza

experienþei unice a companiei în domeniul

Push-To-Talk, permite operatorilor sã ofere

servicii  PoC, folosind, în acelaºi timp,

tehnologia dezvoltatã pentru aplicaþiile lor

iniþiale ca bazã pentru viitoarele servicii de

date "push-to", ce includ transferuri de texte,

imagini sau filme video. �
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Noi servicii pe bazã de IP pentru clienþii individuali
ºi companiile de orice mãrime

C
isco Systems, Inc. a lansat sãptãmâna
trecutã Cisco Carrier Routing System
(Cisco CRS-1) - o nouã clasã de sisteme

routing conceputã pentru a asigura funcþionarea
continuã a reþelelor, flexibilitatea serviciilor ºi o
longevitate prelungitã a sistemelor pentru
furnizorii de servicii de telecomunicaþii ºi
organizaþiile de cercetare. Acest sistem de routing
inovator permite clienþilor sã îºi scaleze
capacitatea reþelei la noi niveluri ºi sã furnizeze
servicii de date, voce ºi video de nouã generaþie
printr-o reþea convergentã IP, protejând în acelaºi
timp investiþiile pe o perioadã de peste zece ani. 

Cisco CRS-1 este rezultatul cooperãrii dintre
Cisco ºi clienþii sãi, furnizori de servicii, pentru
redefinirea modului în care sunt construite
reþelele IP de nouã generaþie pentru furnizarea de
aplicaþii de date, voce ºi video. Cisco CRS-1
stabileºte noi standarde în domeniu în ceea ce

priveºte fiabilitatea, flexibilitatea ºi scalabilitatea
serviciilor IP, care le vor permite furnizorilor de
servicii sã devinã mai eficienþi în privinþa
costurilor ºi sã ofere, în acelaºi timp, o nouã serie
de servicii multimedia atractive pentru clienþii
individuali ºi pentru companii.

Prin inovaþiile sale tehnologice ºi
performanþele de vârf din domeniu, Cisco CRS-1
face posibilã furnizarea fiabilã ºi la scarã extinsã,
de aplicaþii de lãrgime de bandã mare, incluzând
video-on-demand, jocuri online ºi servicii
interactive în timp real. 

Printre avantajele esenþiale pe care le va aduce
un sistem de routing cum este Cisco CRS-1 se
numãrã flexibilitatea, scalabilitatea ºi concepþia
modularã, care vor contribui la simplificarea
administrãrii reþelei ºi vor permite o dezvoltare
eficientã pe baza necesitãþilor reþelei. �

C
a o recunoaºtere a dezvoltãrii rapide a
mediului de business din România - Intel
Corporation a deschis o reprezentanþã a

companiei la Bucureºti. România a realizat
progrese uriaºe în sectorul IT în ultimul an, fiind
una dintre cele mai dinamice pieþe din regiunea
Europei Centrale ºi de Est,
dupã cum aratã
rezultatele unui
studiu recent
publicat de IDC.

O datã cu
inaugurarea
acestei

reprezentanþe,
Intel va putea oferi un
suport mai mare
clienþilor locali:
distribuitori ºi integratori de sisteme,
companii-membre ale programelor Intel®
Product Integrator (IPI) ºi Intel® Premier Provider
(IPP), precum ºi altor clienþi ºi companii-cheie.  

Pe lângã deschiderea acestui birou local, Intel
este o companie decisã sã îºi consolideze în

continuare prezenþa la nivelul întregii þãri. Pentru
prima datã în acest an, Intel a organizat o serie de
patru evenimente dedicate canalului sãu de
distribuþie, Intel Channel Conference, în afara
capitalei, pentru a oferi un suport mai bun
clienþilor sãi din întreaga þarã.   

Mai mult decât atât,
Intel intenþioneazã sã

aibã o contribuþie ºi în
domeniul educaþiei,

donând un
laborator Intel®
Personal
Internet
Client
Architecture

(Intel® PCA)
Facultãþii de

Ciberneticã din cadrul
Academiei de Studii Economice Universitãþii din
Bucureºti. În acest mod, studenþii talentaþi pe care
România îi are acum vor putea sã îºi dezvolte
capacitãþile practice, aceastã donaþie sprijinindu-i
în proiectele lor de cercetare ºi dezvoltare. �

BBTTXX--uull  nnuu  eessttee  îînnccãã
aaggrreeaatt!!

Anul trecut am prezentat noul
format BTX, succesorul logic al
lui ATX, care are un layout nou, o
nouã sursã de alimentare, noi
conectori... BTX e nou ºi e intere-
sant… însã va fi o capcanã pentru
comunitate! Majoritatea criticilor
vãd în BTX rezolvarea problemei
Intel cu "încãlzitele" Prescott-uri.
Nu este vorba despre un film
XXX, ci este vorba de noile proce-
soare Intel Perscott care se
încãlzesc foarte tare, iar ca Intel
sã-ºi rezolve problema, a lansat
pe piaþã standardul BTX. Aparte
de faptul cã existã o grãmadã de
probleme cu ATX-ul (cum ar fi
schimbarea soclului procesorului
care te obligã sã achiziþionezi o
altã placã de bazã) dacã ne refe-
rim la BTX, aici trebuie sã
cumperi o nouã carcasã, o nouã
sursã de alimentare o nouã placã
de bazã, iar rãspunsul cu sigu-
ranþã va fi negativ. Pentru cã toatã
lumea din ziua de astãzi este po-
sesoarea unei carcase ATX ºi, în
plus, BTX-ul este scump. 

Mai ales cã noile platforme
expuse la Computex sunt pro-
duse pentru standardul ATX,
câþiva producãtori au avut totuºi
curajul sã expunã o platformã
BTX. Un alt aspect este cã Intel
pare a fi singura companie care
susþine acest standard lansând
teoria cã BTX este ideal pentru
procesoarele extrem de calde! Cu
toate aceste aspecte negative ºi
plângerile alãturate, cã ne place
sau nu, BTX vine ºi va aduce cu el
o grãmadã de aspecte pozitive.
Carcase în format mic, mai multe
ventilatoare interne ºi un sistem
mult mai silenþios - sunt aspecte
care nu pot fi totuºi ignorate. �
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Intel are acum reprezentanþã în România
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Storage & Networking

P
e 27 mai 2004 la Bucureºti, mai
precis la World Trade Center, în
sãlile Beijing ºi Vienna, s-a

desfãºurat evenimentul Storage &
Networking, ediþia a doua, organizat de
IDG România, având ca teme principale:
soluþii de securitate a datelor, stocare,
recuperarea datelor în caz de dezastre ºi
asigurarea continuitãþii în afaceri. 

Evenimentul a fost structurat pe patru
secþiuni: 

"Soluþii de securitate a datelor - rolul
securitãþii datelor în industria IT", ce a
cuprins prezentãri ale specialiºtilor din
Security Expert Center - Provision,
BitDefender ºi Kernel Control; 

"Soluþii de managementul stocãrii
datelor - Disaster Recovery and Business
Continuity", cu prezentãri de la Dell, Scop
Computers (cu o soluþie Veritas) ºi IBM; 

"Soluþii de stocare a datelor", unde au
participat S&T ºi Storagetek ;

"Soluþii de Networking", unde au avut
prezentãri reprezentanþii DNA Software,
SMC ºi Astral. 

Organizatorii, compania IDG
România, au intenþionat sã promoveze o
serie de soluþii care sunt de actualitate la
nivel mondial. În contextul în care s-au
înregistrat o serie de schimbãri în ceea ce
priveºte nevoia de soluþii de stocare,
recuperarea datelor în caz de dezastre ºi
asigurarea continuitãþii în afaceri, iar piaþa
de networking are o ofertã foarte tentantã
chiar ºi pentru mediul SOHO, acest
eveniment a venit în întâmpinarea
cerinþelor pieþei din România.

Domnul Varujan Pambuccian,
preºedintele Comisiei IT&C din Camera
Deputaþilor, a fãcut câteva precizãri
importante din punct de vedere legislativ,
legate de noul pachet de legi care privesc

dematerializarea documentelor de tip
facturã, documente contabile, cât ºi legea
arhivãrii.

Cei peste 100 de participanþi prezenþi la
manifestare pe tot parcursul zilei au avut
ocazia sã afle din partea companiilor
Provision, BitDefender si Kernel Control
cele mai noi soluþii de securitate
alinformaþiei. Reprezentanþii au explicat
de ce este necesar ca orice companie sã
investeascã în soluþiile de securitate ºi
management al informaþiilor în IT, într-o
lume în care siguranþa informaþiilor este
pusã în primejdie în fiecare moment. 

Jonathan Pask, Dell Entreprise
Business Manager, a prezentat strategia
companiei Dell orientatã cãtre zona
enterprise, care oferã clienþilor sãi soluþii
de o calitate excepþionalã la preþuri
accesibile, validate prin ROI (Return of
Investment).

Reprezentanþii S&T (provider de soluþii
IT pentru piaþa din Europa Centrala ºi de
Est ºi lider în domeniul soluþiilor de stocare
a datelor în România), Bogdan Cocora,
Managing Director ºi Cristian ªerban,
Storage Consultant au vorbit despre noile
tendinþe ale pieþei ºi au prezentat soluþiile
EMC2, iar Steve Lee, Storage Consultant
Storagetek a vorbit despre importanþa
disponibilitãþii datelor. 

În cadrul ultimei sesiuni, Cãtãlin Matei,
senior consultant la DNA Software,
Daniela Enghel, Sales Manager South-East
Europe SMC ºi Cãtãlin Dragoº Geru,
Product Manager Internet Data la Astral,
au dezbãtut soluþiile de networking
prezente pe piaþa româneascã. 

Evenimentul Storage & Networking a
reunit specialiºti din domeniul IT&C,
jurnaliºti, ministere, instituþii publice ºi
companii private. �



Extinderea parteneriatului Provision - McAfee 

EVENIMENTE

My INFO|Stiri zilnice pe www.MyC.ro

16|iunie 2004                                                                                                                                                            www.myc.ro    

,

P
e data de 14 Mai 2004, în Bucureºti a
avut loc evenimentul "McAfee
Protection-In-Depth" dedicat în

exclusivitate mass mediei din România,
organizat de cãtre Network Associates,®
Inc. (McAfee), lider mondial în soluþii
antivirus ºi antispam  împreunã cu
distribuitorul sãu autorizat din România,
compania Provision.

Evenimentul organizat cu ocazia
celebrãrii a cinci ani de la încheierea

parteneriatului prin care Provision a devenit
distribuitor autorizat în România pentru
produsele ºi soluþiile McAfee, a captat
atenþia principalelor publicaþii atât din aria
IT cât ºi cele dedicate business-ului.

Domnul Michael Reinhard, McAfee
Business Development Manager pentru
Europa de Est, a prezentat auditorului noua
strategie a companiei Network Associates
(McAfee), menþionând relaþia foarte bunã
cu Provision care dureazã de mai bine de
cinci ani de zile. În aceastã perioadã s-a reuºit
clãdirea unui canal de distribuþie solid ºi
educat care sã poatã satisface toate cerinþele
unui client, indiferent de mãrime ºi de
nevoile business. Dl. Reinhard a mai
precizat cã în acest moment, Network
Associates (McAfee) dedicã o mult mai mare
atenþie pieþei din România, aflatã într-o
continuã creºtere.  

Network Associates este în prezent unul

din principalii furnizori de produse ºi soluþii
de securitate a reþelelor. Existã mai mult de
70 milioane de end-useri protejaþi de cãtre
McAfee antivirus rãspândiþi în întreaga
lume, ºi 2,3 milioane de abonaþi la serviciile
de securitate online oferite de McAfee
Security. 

Conferinþa, prin tematicã ºi implicaþii, a
ridicat multe întrebãri. Dl. Alexandru
Andriescu, General Manager Provision a
binevoit sã ne ofere lãmuriri suplimentare.

MyC: Ce înseamnã pentru Provision

parteneriatul cu Network Associates?

Acest parteneriat este una dintre primele
iniþiative fãcute de cãtre compania noastrã
în domeniul securitãþii informaþiei, fiind
piatra de temelie pe care s-a creat una dintre
direcþiile importante de business ale
Provision - distribuþia de produse de
securitate ºi de soluþii profesionale, printr-o
reþea de parteneri. 

MyC: Cum apreciaþi evoluþia acestui

parteneriat?

Din1999, anul când s-a semnat contractul

de distribuþie, Provision a raportat o creºtere
continuã a vânzãrilor, devenind unul dintre
principalii furnizori de produse antivirus de
pe piaþa româneascã.

MyC: Care sunt obiectivele importante ale

companiei Provision pe piaþa de antiviruºi în

anul 2004 ?

Pentru 2004, compania Provision are
câteva obiective majore: o creºtere a cifrei de
afaceri în zona distribuþiei de soluþii de
securitate bazatã pe o mai bunã identificare
a cerinþelor pieþei ºi o dezvoltare susþinutã a
canalului de distribuþie. 

MyC: Cum vedeþi întãrirea canalului de

distribuþie ?

Astãzi ne face deosebitã plãcere sã
anunþãm întãrirea canalului de distribuþie
prin cooptarea companiei Crescendo ca
prim reseller autorizat al produselor Mcafee,
companie care prin competenþele în
domeniul securitãþii IT&C reprezintã unul
din promotorii soluþiilor integrate pe care le
construim împreunã. �

DDll..  AAlleexxaannddrruu  AAnnddrriieessccuu,,  
GGeenneerraall  MMaannaaggeerr  PPrroovviissiioonn  

ÎÎnn  aacceesstt  mmoommeenntt,,  NNeettwwoorrkk  AAssssoocciiaatteess  ((MMccAAffeeee))  ddeeddiiccãã  oo  mmuulltt  mmaaii
mmaarree  aatteennþþiiee  ppiieeþþeeii  ddiinn  RRoommâânniiaa,,  aaffllaattãã  îînnttrr--oo  ccoonnttiinnuuãã  ccrreeººtteerree..    



estWest a lansat NavisionClub

C
ompania estWest, membrã a

grupului francez estWest, format

din estWest Informatique France,

estWest Informatique Roumanie ºi

estWest International Computers, ce

oferã o gamã largã de servicii, de la dez-

voltare ºi analizã software, pânã la con-

sultanþã IT ºi integrare de sistem, a lansat

la sfârºitul sãptãmânii trecute primul club

al oamenilor de afaceri români care uti-

lizeazã soluþia de management al

resurselor unei companii, - Microsoft

Business Solutions-Navision - dezvoltatã

de cel mai important producãtor de soft-

ware pe plan mondial - Microsoft.

Evenimentul de lansare al clubului, de-

numit "NavisionClub", a fost deschis de

Aluniþa Voiculescu, director general al

estWest ºi

Paul Miches

( M i c r o s o f t

Romania). 

Microsoft

B u s i n e s s

S o l u t i o n s -

Navision este

creat special

pentru com-

paniile medii

care cautã o

soluþie ERP

care sã le creascã productivitatea fãrã a

afecta operaþiunile curente de afaceri.

Include 14 module, dintre care cele mai

importante sunt: Contabilitate, Fabricaþie,

Stocuri, CRM ºi E-Commerce. 

Soluþia complet personalizabilã este

uºor adaptabilã cerinþelor fiecãrui client

ºi este foarte uºor de folosit ºi întreþinut.

estWest a adãugat Microsoft Business

Solutions-Navision, toate dezvoltãrile

necesare cerute de legislaþia economico-

financiarã în vigoare, precum ºi un

modul special de Salarii. NavisionClub

este conceptul care reuneºte comunitatea

utilizatorilor ºi specialiºtilor Navision din

România. Prin intermediul

NavisionClub, estWest îºi propune sã fie

mai aproape de partenerii sãi ºi, în acelaºi

timp, sã dovedeascã o mai mare

deschidere faþã de toþi cei interesaþi de

soluþia Navision. 

Principalele instrumente de comuni-

care ale NavisionClub sunt: forumurile

on-line (www.estwest.ro/NavisionClub)

ºi întâlnirile dedicate exclusiv membrilor

clubului. 

Forumurile on-line NavisionClub se

adreseazã atât publicului larg cât ºi

partenerilor estWest, prin douã secþiuni

dedicate. Secþiunea publicã se numeºte

Navision Talk ºi se adreseazã celor care

doresc sã obþinã într-un mod interactiv

informaþii generale despre soluþia

Navision. 

Secþiunea privatã se numeºte

Navision Discussions, ºi îºi propune sã

punã la dispoziþia partenerilor estWest o

bazã de experienþe, cunoºtinþe ºi practici

de succes Navision. �
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C
a un împãtimit al Internetului ºi al
browserelor, am aºteptat cu sufle-
tul la gurã o lansare a companiei

norvegiene, o nouã versiune a browserului
Opera. ªi cum nu prea sunt adeptul  versi-
unilor beta, prerelease etc., m-am abþinut sã
instalez noul browser pânã în ziua în care a
fost lansatã versiunea finalã.

Mi-ar fi plãcut, de dragul comparaþiei ca,
odatã cu aceastã lansare, sã am parte ºi de
Mozilla Firefox 1.0, dar din datele neoficiale
se pare cã acest browser nu va apare decât
pe la sfârºitul lui iunie sau începutul lui
iulie. Ar fi fost bine sã pot face o compara-
þie deoarece ºi despre Firefox 1.0 se
vorbeºte numai de bine (oricine-ºi laudã
marfa, nu?)... aºa cã am sã mã limitez doar
la prezentarea noului 7.50 ºi la a-l compara
cu ce se gãseºte momentan pe piaþã.

Am descãrcat arhiva de pe pagina
www.opera.com (kitul de instalare îl gãseºti
ºi pe CD-ul revistei - versiunea cu suport
Java) ºi am instalat programul fãrã sã
întâmpin cea mai micã problemã... 

LLaa  nnaavviiggaatt!!

Lucrul care-þi sare în ochi atunci când
rulezi pentru prima datã programul este
interfaþa complet schimbatã (vezi imaginea
1 de pe pagina urmãtoare). Noua interfaþã
este mult mai "platã", ºi pare mai aerisitã
decât cea a versiunii 7.23. Probabil cã unul
dintre motive este ºi faptul cã bannerul este
acum mai subþire ºi alungit pe toatã lãþimea
ferestrei navigatorului. Oricum, exact ca ºi
în cazul versiunii anterioare, acest banner
poate fi îndepãrtat în cazul în care înre-
gistrezi programul, aceasta însemnând cã
va trebui sã achiziþionezi un numãr de
serie, adicã sã cumperi programul propriu-
zis în schimbul sumei de 39 USD. Dacã vei
plãti aceastã sumã vei beneficia de suport
tehnic garantat ºi de un cont de e-mail de
25 MB timp de ºase luni. Dacã nu doreºti
aceste facilitãþi ºi nu te deranjeazã nici ban-
nerul publicitar, atunci versiunea gratuitã
este mai mult decât suficientã.

Iniþial am avut senzaþia cã Opera nu mai

este Opera... Am crezut pentru câteva
momente cã mã aflu în faþa unui alt brow-
ser. Dar, cum omul se obiºnuieºte cu
aproape orice, nici mie nu mi-a trebuit prea
mult sã mã acomodez cu noul "look" ba,
dimpotrivã, a ajuns sã-mi placã chiar mai
mult decât versiunea 7.23.

Multã lume s-a plâns de faptul cã Opera
este un browser prea complicat, prea
"îmbâcsit". Nu contest, persoanele care
susþin acest lucru au dreptate. Ceea ce nu
ºtiu acestea este faptul cã Opera este un
browser customizabil. Poþi sã alegi ce
doreºti sã foloseºti ºi ce nu. Care opþiuni sã
fie afiºate ºi care nu.  Pentru aceasta este
suficient sã dai un clic dreapta pe a doua
barã de unelte de sus ºi sã alegi de aici opþi-
unea "Customize toolbars...". 

În fereastra care va apare ai o mulþime
de opþiuni, putând sã adaugi sau sã scoþi
meniuri sau butoane în funcþie de prefe-
rinþe. Acest mod de a-þi pune în practicã
preferinþele mi se pare foarte benefic, de
exemplu, dacã eºti obiºnuit cu "mouse ges-
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tures" (voi vorbi despre acestea ceva mai
târziu) atunci nu mai ai nevoie de iconurile
care reprezintã butoanele de derulare, de
oprire/reîncãrcare a paginii. Chiar mai sim-
plu, dacã existã vreun icon sau buton de
care nu ai nevoie, poþi sã-l îndepãrtezi dacã
dai un clic-dreapta pe acel icon ºi alegi opþi-
unea "Remove from toolbar". În acest fel, pe
lângã faptul cã browserul devine mai
"aerisit", vei avea mai mult spaþiu de afiºare
pentru o paginã.

Bineînþeles cã poþi sã schimbi skin-urile
ºi culoarea ferestrelor de la meniul [View] -
[Skin] / [Color scheme].

În al doilea rând, Opera s-a transformat
treptat într-un arsenal de facilitãþi integrate
într-un singur program ºi asta pentru a
uºura ºi a face cât mai plãcutã experienþa
online. De altfel, ºi motto-ul "Everything
you need online" (Tot ceea ce ai nevoie
online), nu face decât sã punã accentul pe
acest lucru. 

Referitor la acest aspect, ar trebui sã pun
din nou accentul pe urmãtorul fapt: Opera
nu mai este un simplu browser, nu este acel
IE primitiv care-þi oferã doar acces la pagini
de Internet. Bineînþeles cã sunt mulþi cei
care sunt deranjaþi de browserele prea
"complexe", ºi care nu vor decât sã-ºi veri-
fice cãsuþa de e-mail o datã la 7 zile. Ei bine,
aceastã categorie care nu intrã prea des în
contact cu Internetul, este alcãtuitã în prin-
cipal din utilizatorii care abia acum se avân-
tã în "oceanul" Internet, ºi care sunt speriaþi
de complexitatea browserului Opera.
Oricum, recomand ºi acestor utilizatori
folosirea acestui browser - eventual Firefox

0.8 sau Avant 9.02 - datoritã vitezei supe-
rioare comparativ cu a altor navigatoare. 

Existã în schimb acei utilizatori - printre
care se numãrã ºi subsemnatul - care
preferã acel tip de program, cãruia îmi
place sã-i spun "multifuncþional". Când vei
fi prea ocupat, când vei lucra cu multe pro-
grame ºi nu vei mai avea spaþiu pe bara de
sarcini, abia atunci vei simþi eficienþa unui
astfel de program.

În afarã de noua interfaþã,  probabil cã
facilitatea care-i va entuziasma pe cei mai
mulþi este integrarea clientului de IRC.

Împãtimiþii acestui mod de a conversa

se vor bucura enorm de aceastã facilitate
care a fost introdusã în Opera, ºi asta
deoarece nu se vor crea casete suplimenta-
re, navigarea ºi conversaþia fãcându-se în
aceeaºi fereastrã (dar, normal cã, în pagini
diferite...).

La meniul [Chat] ai patru opþiuni: "List
rooms…", "New room...", "New account..."
ºi "Manage accounts...". Primul lucru pe
care va trebui sã-l faci este crearea unui
cont nou: [Chat] - "New account...". Va
apare cãsuþa în care va trebui sã-þi treci
numele ºi adresa de e-mail. Urmeazã ca
dupã ce dai "Next" sã-þi introduci ºi nickul,
iar apoi sã alegi reþeaua IRC, sau sã scrii
numele serverului. În cazul în care dupã
conectare nickul pe care þi l-ai ales este
folosit de o altã persoanã, va apare o cãsuþã
ºi vei fi rugat sã introduci o altã poreclã. Va
apare acum o altã casetã, unde vei avea
urmãtoarele opþiuni: de a crea un nou
canal ("New"), sau de a intra pe unul deja
existent. Pentru a vedea canalele existente
este suficient sã dai un clic pe butonul
"Refresh". 

Dupã ce ai intrat pe un canal nu-þi mai
rãmâne altceva de fãcut decât sã-þi dai frâu
liber imaginaþiei ºi sã stai la discuþii cu cine-
þi face plãcere... :).

OO  rraaiittãã  pprriinnttrree  mmeenniiuurrii  ººii

ooppþþiiuunnii

Una dintre facilitãþile pentru care
browserul Opera este din ce în ce mai apre-
ciat de foarte mulþi utilizatori este posibili-
tatea salvãrii unei sesiuni de lucru. Ceea ce

IMAGINEA  1

IMAGINEA  2

IInntteerrffaaþþaa  sscchhiimmbbaattãã..  DDuuppãã  îînnrreeggiissttrraarree  bbaanneerruull  ppuubblliicciittaarr  ddiissppaarree

OO  „„ddiissccuuþþiiee““  îînn  ttiimmppuull  sseerrvviicciiuulluuii  îînn  iinntteerreess  pprrooffeessiioonnaall  ::))
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mi-a displãcut din plin la IE, ºi totodatã cel
mai solid motiv care m-a determinat sã
renunþ definitiv la acest browser, a fost toc-
mai imposibilitatea de a salva o sesiune de
lucru, sau mãcar posibilitatea de a relua
lucrul de unde ai rãmas, asta în cazul în
care browserul a "înþepenit" de tot. ªi, în
momentul în care am deschis 10 ferestre, ºi
pe ecran îmi apare celebra "eroare" ºi tot ce
am cãutat în ultimele douã ore ºi jumãtate
a dispãrut într-un sfert de secundã, crede-
mã cã nu ai vrea sã fii în "pielea" PC-ului
meu! 

Spuneam cã acest lucru m-a determinat
sã-mi îndrept atenþia înspre alte browsere.
Am cãutat cu ardoare un navigator care sã-
mi ofere posibilitatea de a salva o sesiune
de lucru. 

Avant-ul a fost, ca sã spun aºa, veriga de
legãturã. Acest browser construit tot pe
arhitectura Internet Explorer-ului îþi per-
mite ca atunci când reporneºti browserul,
în cazul în care acesta s-a blocat, sã continui
de unde ai rãmas. Asta pãrea la un moment
dat suficient, dar Opera a mers ºi mai
departe ºi a introdus posibilitatea salvãrii
unei sesiuni de lucru. 

Dacã, de exemplu, ai 7 adrese de e-mail
ºi dimineaþa când ajungi la servici trebuie
sã þi le verifici, este mult mai simplu dacã
deschizi o sesiune salvatã cu toate aceste 7
adrese. Pentru a salva o sesiune deschizi
paginile de care ai nevoie ºi apoi accesezi
meniul [File] - [Sessions] - "Save session...".
Va apare o cãsuþã în care va trebui sã
înlocuieºti numele „opera“ din secvenþa
\opera.win cu numele pe care doreºti sã-l

asignezi sesiunii respective. Când vei
reporni browserul, pe ecran va fi afiºatã
caseta de unde vei putea sã alegi modul în
care sã porneascã browserul. Dacã lucrezi
mult cu Internetul vei aprecia cu siguranþã
aceastã facilitate.

Un alt atu al programului este clientul
de e-mail, pe cât de simplu pe atât de util.
Dacã te-ai plictisit de Outlook, IncrediMail
þi se pare ceva prea complex sau, pur ºi sim-
plu, doreºti sã ai adunate la un loc mai
multe utilitare atunci meritã sã încerci acest
client de e-mail. 

Pentru a-þi crea un cont nou acceseazã
meniul [Mail] - [New Account], iar dintre
tipurile de conturi alegi "Regular e-
mail(POP)". În cazul în care nu ai mai
folosit pânã acum un client de e-mail, va
trebui în prealabil sã ai sau sã-þi creezi un
cont de e-mail pe un sit care oferã POP
(Post Office Protocol). Un astfel de serviciu
gratuit este oferit pe pagina www.soft-

home.net. În pachetul gratuit þi se oferã 6
MB spaþiu de stocare (150 de mesaje), trafic
de 10 MB pe lunã ºi frecvenþa POP 1/10
minute.

Dupã ce þi-ai creat un cont poþi sã-þi con-
figurezi ºi clientul de e-mail. Am spus ceva
mai sus cã va trebui sã alegi opþiunea
"Regular e-mail (POP)" dupã care dai un
clic pe butonul "Next". În cãsuþa rezultatã
va trebui sã-þi treci numele real (cel care le
va apare ºi celor cãrora le trimiþi e-mail-uri),
adresa de e-mail (în cazul acesta
nume@softhome.net) sau oricare altã
adresã care suportã POP. Urmeazã apoi sã
scrii numele de utilizator ºi parola, precum

ºi cele douã servere (de primire ºi de expe-
diere). Bineînþeles cã acestea diferã în
funcþie de cel care-þi oferã serviciul ºi pen-
tru a afla ce trebuie sã treci în aceste cãsuþe
va trebui sã consulþi documentaþia sau sã-i
contactezi pe cei care þi-au oferit contul. În
cazul în care þi-ai creat un cont pe
www.softhome.net, atât la "Incoming ser-
ver" cât ºi la "Outgoing server" vei trece
“Mail.softhome.net“ .Aici þi se mai dã posi-
bilitatea de a alege sã laºi sau sã nu laºi
mesajele pe server. Pentru precauþie te sfã-
tuiesc sã bifezi opþiunea "Leave messages
on server".

De la meniul [File] - [Import] - "Mail..."
poþi sã transferi e-mail-urile din Opera5/6,
Netscape 6/7, Eudora sau Outlook Express.
În acelaºi timp ai posibilitatea sã alegi ce
anume sã transferi, setãri, contacte sau
mesaje ºi în care dintre conturi. ªi am
folosit pluralul deoarece Opera îþi permite
sã creezi mai multe conturi. În rest, clientul
de e-mail îþi oferã toate opþiunile de care ai
nevoie pentru a scrie, trimite, primi sau
organiza ºi regãsi mesaje electronice.

Urmãtorul aspect la care voi face referire
este cel legat de modul de afiºare al unei
pagini.

În ziua de azi tendinþa este aceea de ori-
entare cãtre monitoarele de 17 inci, cele mai
mici sau mai mari devin, sau se transformã
mai degrabã în excepþii. Se pare cã aceastã
dimensiune este idealã, în speþã pentru cei
care lucreazã mai multe ore pe zi cu calcu-
latorul.  Doi factori importanþi ºi care nu
pot fi uºor neglijaþi sunt rezoluþia ºi rata de
reîmprospãtare a ecranului monitorului.
Din acest punct de vedere, monitoarele mai
vechi sunt, dacã pot folosi acest termen,
mai "dãunãtoare" pentru ochii utilizatorilor.
Oricum în urmãtorii doi ani va avea loc
ciclul de schimbare a sistemelor mai vechi,
ºi cu aceastã ocazie îþi recomand ºi schim-
barea monitorului dacã nu cu unul LCD,
mãcar cu un nou CRT (mai multe detalii
referitoare la acest aspect poþi gãsi în arti-
colul de la pagina 74 din acest numãr). 

În aceste condiþii, majoritatea utilizato-
rilor încearcã sã-ºi creeze cât mai mult
spaþiu pentru afiºarea ºi vizualizarea unei
pagini web. Spuneam la un moment dat cã
poþi sã îndepãrtezi casetele cu opþiuni de
care nu te foloseºti sau pe care le utilizezi
foarte rar.

Opera are cel mai bine pus la punct sis-
tem de zoom (de mãrire sau micºorare a
unei ferestre). Astfel þinând apãsat butonul
[Ctrl] ºi derulând în sus sau în jos butonul
de scroll al mausului poþi sã mãreºti sau sã
micºorezi o fereastrã. În Opera, zoom-ul
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este cuprins între 20 % ºi 1000 % (un lucru
logic care se întâmplã atunci când utilizezi
zoom-ul este faptul cã imaginile nu sunt
scalate vectorial, astfel cã acestea vor apare
pixelate). În cazul în care nu ai un maus cu
scroll, tastele "+", "-" sau combinaþiile [Ctrl]
+ "+", [Ctrl] + "-", te ajutã sã mãreºti sau sã
micºorezi o paginã.

Modul "Full screen" care poate fi activat
prin tasta F11 îþi permite sã vizualizezi o
paginã pe întreg ecranul. În afarã de
aceastã facilitate care se regãsea ºi în versi-
unile anterioare a fost introdusã ºi opþiunea
"Small screen" (activare prin combinaþia de
taste [Shift] + F11). Acest mod de redare a
unei pagini web este specific PDA-urilor.

Dacã vei accesa meniul [View] - [Style]
vei gãsi aici o opþiune pe care aº putea-o
denumi "ciudatã", ºi anume "User mode".
De fapt aceasta nu e altceva decât un set de
11 opþiuni de display care de care mai
interesante: "Nostalgia", "Emulate text
browser", "High contrast" etc. Mai mult de
divertisment decât utile, acest "User mode"
nu face altceva decât sã aducã puþinã
culoare, ºi de ce nu, puþinã relaxare...

Un alt punct forte al acestui navigator
este faptul cã paginile noi sunt deschise în
cadrul aceleiaºi ferestre ºi astfel nu þi se
aglomereazã fãrã sens bara de sarcini.
Modul de aranjare al paginilor în fereastrã
poate fi controlat prin intermediul combi-
naþiilor F6 (împãrþite orizontal), [Shift] + F5
(cascadã), [Shift] + F6 (împãrþite vertical).
Pentru a reveni la modul normal de
vizualizare vei folosi combinaþia [Ctrl] +
[Shift] + F5.

Trebuie sã recunosc cã încã nu toate
paginile web sunt optimizate pentru
Opera. Din aceastã cauzã unele pagini sunt
afiºate eronat. De fapt, destul de recent a
avut loc ºi un scandal pe aceastã temã, în
urmã cãruia Microsoft-ul a trebuit sã
plãteascã companiei norvegiene daune în
valoare de 12,75 milioane USD din cauza
faptului cã anumite pagini ale MSN nu
erau afiºate corect în Opera. Problema nu
era cã paginile nu erau corect afiºate ci fap-
tul cã reprezentanþii companiei din Oslo au
acuzat Microsoft-ul cã a acþionat deliberat

pentru ca acest lucru sã se întâmple. Iniþial
aceste acuzaþii au fost negate, însã adevãrul
a ieºit la ivealã odatã cu achitarea amenzii. 

Oricum, problemele de interoperabili-
tate, fie ele neintenþionate sau deliberate,
existã, de aceea sã nu te sperii când unele
pagini nu vor fi corect afiºate (totuºi
numãrul acestora este nesemnificativ). În
cazul în care se întâmplã o astfel de incon-
venienþã, îþi recomand utilizarea unui alt
browser pentru afiºarea paginii respective. 

O altã facilitate care a fost pãstratã ºi în
aceastã versiune este opþiunea "Wand". Pe
aceasta este bine sã o foloseºti în cazul în
care eºti stãpânul unic al PC-ului. Ce
reprezintã concret: Opera te va întreba
dacã doreºti ca numele de utilizator ºi paro-
la sã fie înregistrate, astfel ca în momentul
în care te întorci pe paginile care necesitã
autentificare sã te loghezi automat prin
simpla combinaþie [Ctrl] + [Enter]. În cazul
în care ai mai multe conturi pe acelaºi ser-
ver, vei fi invitat sã alegi pe care doreºti 
sã-l verifici.

SSccuurrttããttuurrii  ººii  mmiiººccããrrii  ddee  

nnaavviiggaarree  ccuu  aajjuuttoorruull  

mmaauussuulluuii

În momentul în care începi sã utilizezi
un program din ce în ce mai frecvent, vei
observa cã prin utilizarea scurtãturilor ºi a
miºcãrilor de navigare cu ajutorul mausu-
lui dau un randament mult mai bun, aces-
tea devenind cu timpul niºte automatisme.

În afarã de utilizarea obiºnuitã (clic-

SSaallvvaarreeaa  uunneeii  sseessiiuunnii  ddee  lluuccrruu
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dreapta, clic-stânga, drag & drop, dublu-
clic) existã anumite miºcãri pe care le poþi
efectua cu ajutorul mausului (eventual ºi în
combinaþie cu anumite taste), miºcãri ce
sunt menite sã-þi uºureze activarea anumi-
tor facilitãþi. Este posibil ca la început aces-
te miºcãri sã þi se parã puþin complicate, dar
vei vedea cã, dupã puþin antrenament,
totul îþi va pãrea floare la ureche.
Scurtãturile din taste te ajutã de asemenea
sã accesezi anumite meniuri ºi funcþii ale
programului mult mai rapid prin combi-
naþii specifice de taste. ªi aceste scurtãturi
le poþi învãþa cel mai bine plimbându-te
prin meniuri, aproape fiecare meniu sau
opþiune având asignatã câte o scurtãturã.
Poþi de altfel sã apeºi ºi tastele [Ctrl] + "B",
în acest mod apãrând o paginã pe care vei
avea prezentate ºi descrise toate aceste
combinaþii.

Opera a rãmas în continuare ºi cel mai
rapid browser, poate doar Mozilla Firefox
putând sã-l egaleze la rapiditatea cu care
încarcã o paginã.

În mod sigur cã ar mai fi existat lucruri
pe care merita sã le fi amintit aici (down-
load managerul, filtrul pentru blocarea
paginilor sau casetelor cu reclame, note,
câmpul de cãutare integrat etc.), dar am
încercat sã le scot în evidenþã pe cele mai
importante ºi mai des folosite.

Aº putea spune cã, în domeniul
browserelor, concurenþa nu este la fel de
aprigã precum în alte domenii. Totuºi existã
anumite semne cã aceastã concurenþã s-ar
putea înãspri în urmãtoarele luni: Avant
Browser este actualizat aproape sãptãmâ-
nal, Mozilla se pregãteºte sã lanseze Firefox
1.0, existând în acelaºi timp zvonuri cã o
nouã versiune a Netscape-ului este ºi ea în
testele de laborator.

În acest context, pot sã spun cu
încredere cã Opera 7.50 a dat lovitura. Am
avut anumite reþineri la început, dar dupã
utilizare ºi testare am ajuns la concluzia cã
browserele viitorului vor fi programe mul-
tifuncþionale, uºor configurabile ºi uºor de
utilizat. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

AAccþþiiuunnee RReeaalliizzaarree

MMeerrggii  llaa  ppaaggiinnaa  aanntteerriiooaarrãã
Þine apãsat butonul drept ºi dã clic pe cel
stâng sau þine apãsat butonul drept ºi miºcã
mausul spre stânga

MMeerrggii  llaa  ppaaggiinnaa  uurrmmããttooaarree
Þine apãsat butonul stâng ºi dã clic pe cel
drept, sau þine apãsat butonul drept ºi miºcã
mausul spre dreapta

MMeerrggii  llaa  ddiirreeccttoorruull--ssuurrssãã
Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în sus
apoi spre stânga 

DDeerruullaarree  îînnaaiinnttee  mmaaii  mmuullttee  ppaaggiinnii  

Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul spre
dreapta apoi în sus, sau þine apãsat butonul
drept ºi tasta [Shift] ºi miºcã mausul spre
dreapta

DDeerruullaarree  îînnaappooii  mmaaii  mmuullttee  ppaaggiinnii

Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul spre
stânga apoi în jos, sau þine apãsat butonul
drept ºi tasta [Shift] ºi miºcã mausul spre 
stânga

MMeerrggii  llaa  ppaaggiinnaa  ""hhoommee"" Dublu clic într-o paginã goalã

RReeîînnccaarrccãã  ppaaggiinnaa
Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în sus
ºi apoi în jos 

OOpprreeººttee  îînnccããrrccaarreeaa  uunneeii  ppaaggiinnii Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în sus

NNaavviigghheeaazzãã  îînnttrr--oo  ppaaggiinnãã  nnoouuãã
Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în jos,
sau dublu clic pe spaþiul de lucru ori pe bara
paginilor

DDuubblleeaazzãã  oo  ppaaggiinnãã
Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în jos
apoi în sus

MMaaxxiimmiizzeeaazzãã  oo  ppaaggiinnãã
Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în sus
apoi spre dreapta

MMiinniimmiizzeeaazzãã  oo  ppaaggiinnãã
Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în jos
apoi spre stânga

ÎÎnncchhiiddee  oo  ppaaggiinnãã

Þine apãsat butonul drept, miºcã mausul în jos
apoi spre dreapta, sau þine apãsat butonul
drept ºi miºcã mausul spre dreapta apoi spre
stânga ºi din nou spre dreapta

DDeesscchhiiddee  uunn  lliinnkk  îînnttrr--oo  ppaaggiinnãã  nnoouuãã
Mutã cursorul mausului deasupra unui link, þine
apãsat butonul drept ºi miºcã mausul în jos

DDeesscchhiiddee  uunn  lliinnkk  îînnttrr--oo  ppaaggiinnãã  nnoouuãã  îînn  
ffuunnddaall

Mutã cursorul mausului deasupra unui link, þine
apãsat butonul drept ºi miºcã mausul în jos ºi
apoi în sus

DDeerruulleeaazzãã  îînn  jjooss  ssaauu  îînn  ssuuss  îînn  ccaaddrruull  uunneeii
ppaaggiinnii

Miºcã butonul de scroll al mausului în jos sau în
sus

MMããrreeººttee  ssaauu  mmiiccººoorreeaazzãã  oo  ppaaggiinnãã
Þine apãsatã tasta [Ctrl] ºi miºcã butonul de
scroll al mausului în sus sau în jos

RReevviinnoo  llaa  mmããrriimmeeaa  iinniiþþiiaallãã  aa  aaffiiººaajjuulluuii  
Þine apãsatã tasta [Ctrl] ºi apasã butonul de
scroll al mausului 

DDeerruulleeaazzãã  pprriinnttrree  ppaaggiinniillee  vviizziittaattee
Þine apãsatã tasta [Shift] ºi miºcã butonul de
scroll al mausului în sus sau în jos

DDeerruulleeaazzãã  pprriinnttrree  ppaaggiinniillee  ddeesscchhiissee
Þine apãsat butonul drept ºi miºcã butonul de
scroll al mausului în sus sau în jos

DDeerruullaarree  aauuttoommaattãã  îînn  jjooss  ssaauu  îînn  ssuuss  îînn
ccaaddrruull  uunneeii  ppaaggiinnii

Dã un clic pe butonul de scroll al mausului ºi
miºcã mausul
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D
eºi nu este o companie care sã aibã
un palmares prea bogat în dez-
voltarea de PDA-uri, Yakumo a

reuºit sã þinã pasul cu firme de renume în
domeniu cu modelele Delta 300 ºi Delta
400. Modelul Delta 400 s-a impus în primul
rând datoritã excelentului raport
calitate/preþ. Având în vedere ceea ce oferã,
Delta 400 este un PDA extrem de ieftin în
comparaþie cu produsele altor firme con-
sacrate cum ar fi Dell, HP, Sony sau Palm.

Mai nou se poate observa, în lumea
handheld-urilor, o tendinþã de a trece la
procesoare XScale. Yakumo a inclus în acest
model un procesor XScale Intel PXA255 la o
frecvenþã de 400 MHz. Pentru un preþ ce
variazã între 250-300 EURO, un astfel de
aparat ce se bucurã de aceleaºi specificaþii
pe care le gãsim la PDA-uri mai scumpe,
constituie soluþia idealã pentru cei ce cautã
un handheld "ieftin ºi bun". 

Delta 400 are un ROM de 32 MB ºi 64
MB RAM (din care aproximativ 48 sunt
liberi) ºi cântãreºte doar 120 grame. Ecranul
transreflectiv de 3,5" suportã o rezoluþie de
240x320 ºi adâncime de culoare pe 16 biþi.
Sistemul de operare preinstalat, Microsoft
Pocket PC 2003, ruleazã fãrã probleme la
asemenea parametri. Dacã ai nevoie de mai
mult spaþiu de stocare pentru aplicaþii,
jocuri, documente, muzicã sau filme, poþi
introduce în slotul din partea de sus a PDA-

ului un card SD sau MMC de pânã la
512 MB. Executabilele Pocket PC sunt
mici ca dimensiuni, iar documentele
sau aplicaþiile nu ocupã mult loc, aºa
cã celor mai mulþi s-ar putea sã le
ajungã cei 48MB ca spaþiu de sto-
care.

Un lucru aparte care mi-a plã-
cut la Delta 400 a fost durata de
viaþã a bateriei. În funcþie de felul
în care este folosit, PDA-ul poate
funcþiona pânã la 9,5 ore. De
exemplu, pentru operaþii
simple cum ar fi citirea sau
redactarea unui document
Word, bateria va rezista
pe tot parcursul zilei,
chiar dacã PDA-ul este
folosit în tot acest timp.
ªi aici trebuie sã þinem
cont de faptul cã deºi
bateria este Li-Ion ºi încãrcatã la maxim, cu
cât ecranul PDA-ului afiºeazã o luminozi-
tate mai mare cu atât mai dese vor fi
reîncãrcãrile. 

Bateria este solicitatã la maxim când
conectezi un card SD/MMC. Am rulat de pe
un card SD de 512MB un film în format
WMV cu o duratã de peste o orã ºi jumã-
tate, iar la încheierea acestuia am constatat
cã bateria, deºi fusese încãrcatã la maxim,
era acum la 21%. Pentru o încãrcare eficien-
tã, manualul recomandã între 3 ºi 5 ore de
conectare. 

În pachetul Delta 400 este inclus ºi un
suport de andocare (cradle) USB, cu un loc
aparte pentru o a doua baterie care poate fi
încãrcatã chiar ºi în timpul în care PDA-ul
este andocat. Mai primeºti ºi o husã neagrã
menitã sã protejeze PDA-ul de zgârieturi
atunci când îl tranporþi în geantã sau în
buzunarul de la piept, un încãrcãtor cu
ºtecher modular pentru 2 tipuri de prize ºi
un CD pe care este inclus Microsoft
Outlook 2002, un manual de utilizare în
format PDF ºi softul de conectare la PC -
Microsoft Active Sync 3.7.1. 

Stilusul se aflã în partea din dreapta-

spate a PDA-ului, iar dupã câteva zile de
joacã cu Delta 400 am reuºit sã aplic câteva
zgârieturi discrete pe suprafaþa tactilã a
ecranului. Controlul mai poate fi realizat cu
4 butoane programabile ºi un joystick care
poate fi folosit în 4 direcþii, uºor de
manevrat ºi oarecum diferit de standardul
pe care l-am observat la alte PDA-uri - mai
rigid, mai fix.

Prin conectarea IR putem sincroniza
Delta 400 cu un alt PDA sau un aparat care
suportã acest tip de conexiuni (de exemplu
un telefon mobil) la o distanþã de 15-20 de
cm, pentru a transfera fiºiere.

Difuzorul încorporat redã sunet mono
dar avem posibilitatea (opþional) de a folosi
o pereche de cãºti. Avem un buton de
înregistrare în partea dreaptã care poate fi
folositor la memorarea notelor vocale în
format WAV. Este suficient sã þii apãsat
acest buton ºi sã vorbeºti în microfonul din
partea stângã-jos pentru ca fiºierul sã fie
salvat ulterior în memorie.

Ceea ce m-a surprins neplãcut a fost fap-
tul cã manualul anunþa cã în ROM, pe
lângã Outlook Express, Windows Mobile
2003 ºi alte câteva aplicaþii, ar fi inclus un
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soft de redare MP3 ale cãrui screenshot-uri

le-am gãsit în PDF-ul manualului, dar pe

Yakumo Delta 400 - nimic. Oricum,

Windows Media Player 9 care este inclus

poate reda fiºiere

MP3, aºa cã l-am

folosit ca substituent

pentru un timp;

Internetul este plin

de aplicaþii mai fia-

bile ºi care oferã un look gen Winamp, mai

comfortabil.

Pentru cei care doresc sã cumpere cu

bani puþini un PDA care sã se ridice la stan-

dardele de astãzi ºi care sã ofere, pe lângã

facilitãþile de organizer ºi funcþii multime-

dia/gaming, Yakumo Delta 400 poate

reprezenta alegerea potrivitã. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

Yakumo Delta 400 - Detalii Tehnice

Sistem de operare Pocket PC Windows Mobile 2003

Memorie instalatã 64MB

Rezoluþie 240 x 320

Adâncime de culoare 16-biþi (16 milioane de culori)

Dimenisuni ecran 5,2 x 7,1 cm (8,8 cm)

Mod input Touch screen

Tip procesor Intel PXA 255

Vitezã procesor 400 MHz

Slot 1 SD / MMC

Mod conectare USB, IrDA

Difuzor Integrat, mono

Microfon Integrat + soft de înregistrare

Tip baterie Litiu-Ion, reîncãrcabilã

Duratã baterie 8 - 9,5 ore

Accesorii incluse stilus, adaptor AC, USB Cradle, husã protec-

toare, CD instalare Active Sync ºi Outlook

Express 2002

Dimensiuni 12,2 x 7,3 x 1,4 cm

Greutate 120g

Aplicaþii preinstalate Active Sync 3.7.1, File Explorer, Microsoft

Reader, MSN Messenger, Pocket Excel,

Pocket Internet Explorer, Pocket Outlook,

Pocket Word, Calculator, eMenu, eBackup,

Solitaire, Terminal Services Client, Windows

Media Player 9, Voice Recorder, Avant Go

Preþ ~300 EURO +TVA

Contact www.yakumo.com

25www.myc.ro iunie 2004|

- un raport preþ/performanþã

mai mult decât acceptabil

pentru un PDA cu procesor de

400 MHz

- durata de viaþã a bateriei

variazã între 8 - 9,5 ore în uz

moderat

- în USB Cradle existã loc de

încãrcare pentru o a doua

baterie

- o bunã iluminare a ecranului

- gestionare eficientã a memo-

riei

- aplicaþia MP3 Player nu este

disponibilã, deºi manualul o

prezintã

- în pachet nu era inclus un

manual tipãrit, iar cel de pe CD

prezenta pe alocuri erori gra-

maticale

- joystick-ul se "agaþã" uneori

-+



26|iunie 2004                                                                                                                                                             www.myc.ro   

My PREZENTÃM|HARDWARE|NETWORK NETWORK 

O alegere inspiratã pentru orice
birou, dar ºi pentru acasã, acest Access
Point de la SMC îþi oferã posibilitatea
de a instala în câteva minute o reþea
fãrã fir, între dispozitive aflate la zeci
de metri distanþã. SMC2870W este
foarte uºor de configurat, prin inter-
mediul unui asistent de instalare care
cautã singur aparatul în reþea, apoi te
lasã sã configurezi parametrii de iden-

tificare în reþea: o adresã IP ºi DNS, sau
pur ºi simplu sã alegi atribuirea acestor
parametri prin DHCP (dacã serverul
reþelei tale permite acest lucru).
Adaptorul poate fi utilizat fie ca Access
Point, fie ca repetitor de semnal, dacã
distanþa între dispozitivele din reþea
este mare.

Carcasa este din plastic, astfel încât
greutatea redusã a dispozitivului nu îþi
va crea nici un fel de probleme la insta-
larea acestuia pe tavanul încãperii.
Poate doar cablul de alimentare, destul
de scurt, îþi va ocaziona bãtãi de cap,
însã experienþa ne învaþã cã orice
administrator de reþea trebuie sã dis-
punã de o rezervã consistentã de
cabluri prelungitoare.

SMC2870W poate sã comunice atât
cu aparate 802.11g (la 54 Mb/s), dar ºi
cu mai lentele dispozitive 802.11b (la
"numai" 11Mb/s).
I n t e r f a þ a

de con-
figurare îþi
permite sã alegi
în ce standard sã
lucreze Access Point-
ul, sau dacã vrei sã lucreze

simultan cu ambele standarde.
SMC2870W s-a descurcat excelent atât
cu plãcile de reþea SMC, prezentate pe
pagina alãturatã, cât ºi cu adaptoare
wireless ale altor producãtori (l-am tes-
tat în redacþie cu un laptop Centrino ºi
cu încã un laptop cu adaptor de reþea
WiFi Orinocco). 

""DDeezzlleeggaarree""  llaa  iimmpprriimmaannttee......

Nu trebuie sã te limitezi doar la
conectarea de calculatoare desktop
sau laptop, chiar ºi imprimantele cu
adaptor Ethernet pot fi instalate în
reþea, întrucât SMC2870W oferã un
flux de date mai mult decât suficient.
În plus, poþi sã muþi imprimanta de
reþea oriunde în birou, sau chiar
între birouri, ºtiut fiind cã, în anu-
mite perioade, unele compartimente
din firmã au un volum mai mare de
muncã. Îmi rãmâne doar sã sper cã,
în urma acestei sugestii, imprimarea
documentelor din firma voastrã sã
nu devinã un joc de-a v-aþi ascunse-

lea, pe echipe, în cãutarea impri-
mantei "plimbãreþe" ;-) �

Specificaþii SMC2870W

�� Banda de frecvenþã: 2,4
GHz

�� Compatibilitate cu stan-
dardele de comunicare: IEEE
802.3, 802.3u, IEEE 802.11b,
IEEE 802.11g

�� Plug-and-Play, nu necesitã
driver

�� Regim de Repetitor sau
Access Point (prin Wireless
Distribution System - WDS) 

�� Rata maximã de transfer: 54
Mbps (în modul IEEE 802.11g)

�� Funcþionare în conexiune
Adhoc sau în modul
Infrastructurã 

�� Foloseºte tehnologia OFDM
(Orthogonal Frequency Division
Multiplexing)

�� Funcþii de securitate: Criptare WEP
64-bit/128-bit, autentificare 802.1x,
Acces protejat Wi-Fi (WPA), dezacti-
varea transmisiei SSID ºi a filtrãrii
adresei MAC

CCOONNTTAACCTT::  www.omnilogic.ro

PPRREEÞÞ::  112288  EEuurroo

Access Point/ Repetitor 
EZ Connect g SMC2870W

Pe lângã biþii fãrã fir...
Reþelele fãrã fir au ajuns mai mult decât o modã. 
Îþi prezentãm trei dispozitive wireless de la SMC care te vor ajuta sã
eviþi împiedicãrile prin birou.

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro



SMC2802W este una
dintre soluþiile pe care
cunoscutul producãtor le
oferã pentru conectarea
desktop-urilor în reþele
fãrã fir. Acest nou adap-
tor de reþea PCI oferã uti-
lizatorilor posibilitatea
de a viziona în direct,
prin reþea, secvenþe
video ºi alte aplicaþii care
solicitã intensiv lãþimea
de bandã. Dispozitivul
pãstreazã compatibili-
tatea cu standardul
802.11b, fiind capabil sã
funcþioneze chiar ºi în
regim dual (802.11b ºi
802.11g), în cazul
reþelelor mixte. 

Rata maximã de trans-
fer este de 54Mbps. Chiar
dacã în practicã un
asemenea nivel ar putea
fi atins doar în condiþii

ideale, placa a obþinut o
ratã medie de transfer de
peste 15Mbs la distanþe

de 20-30 m în regim
de reþea Adhoc

(placã- la-placã) ,
si ratã medie de

transfer de

peste 25
Mbs la
aceeaºi dis-
tanþã, în regim
Infrastructurã (Access
P o i n t - c u - p l a c ã ) .
Securitatea transmisiei
este asiguratã prin
criptare WEP pe 64/128 -
bit, precum ºi prin noua

tehnologie WPA (Wi-Fi
Protected Access). În situ-
aþia în care calculatorul
desktop urmeazã a fi
folosit în locaþii diferite
(cu ocazia ºedinþelor,
p r e z e n -

tãrilor etc),
pot fi configurate profile
distincte pentru placa de
reþea fãrã fir PCI. În
pachetul software se
oferã ºi un utilitar pentru
scanarea Punctelor de
Acces disponibile în
reþeaua fãrã fir. �

Mai nou, producãtorii de
laptopuri ºi-au fãcut un bun
obicei de a include ºi posi-
bilitatea conectãrii în reþele
fãrã fir 802.11b. Mai mult
chiar, procesoarele Centrino
(care încorporeazã conecti-
vitatea 802.11b) sunt tot mai
numeroase în PC-urile
mobile. Ce îþi poþi dori mai
mult decât atât? Rãspunsul
vine prompt, de la SMC: o
ratã de transfer de pânã la 5
ori mai mare, cu ajutorul
cardului SMC2835W, pentru
PCMCIA. La fel ca soluþia de
conectare fãrã fir pentru slo-
tul PCI, prezentatã mai sus,
placa de reþea pentru lap-
topuri oferã compatibilitate
ºi cu standardul 802.11b
(desigur, la viteza de trans-
fer specificã acestuia,
respectiv pânã la 11 Mbs). 

Am apreciat în mod spe-

cial faptul cã antena este
încorporatã în micul dispoz-
itiv, fãrã a incomoda utiliza-
torul, oferind chiar un plus
de robusteþe. Adicã, nu tre-
buie sã te mai
preocupe pli-
erea antenei
atunci când
"arunci" în
vitezã laptopul
în geantã (pen-
tru cã, sã fim
serioºi, ºtiþi vreun utilizator
"serios" de laptopuri care are
timp sã scoatã plãcile PCM-
CIA dupã fiecare uti-
lizare...?!?).

TTeelleeffoonn  ffããrrãã  ffiirr  ººii......
ffããrrãã  bbaannii!!

Am pus la cale, în
redacþie, un experiment
drãguþ. Unii au zis cã e chiar

mai mult decât atât. Iatã
despre ce e vorba: am insta-
lat placa SMC2835W în lap-
top, apoi am conectat o
pereche de

cãºti cu microfon. Aveam
deja instalat un program de
voice-chat via Internet
(Skype - îl gãseºti, de altfel,
pe CD-ul din acest numãr, la
Freeware) ºi am început sã
mã plimb prin firmã, cu lap-
topul sub braþ, vorbind cu
cei din birou.  A fost, cu sig-
uranþã, una dintre cele mai
populare testãri de hard-
ware mobil pe care le-am
fãcut în ultima vreme. �

Specificaþii SMC2802W

�� Banda de frecvenþã: 2,4 GHz

�� Compatibilitate cu standardele de
comunicare: IEEE 802.11b, IEEE
802.11g

�� Interoperabilitate cu produsele
802.11b

�� Rata maximã de transfer: 54 Mbps
(în modul IEEE 802.11g)

�� Funcþionare în conexiune Adhoc
sau în modul Infrastructurã

�� Foloseºte tehnologiile DSSS
(Direct Sequence Spread Spectrum)
ºi OFDM (Orthogonal Frequency
Division Multiplexing)

�� Funcþii de securitate: Criptare WEP
64-bit/128-bit, autentificare 802.1x,
Acces protejat Wi-Fi (WPA)

�� Definirea mai multor profile

�� Posibilitate de scanare a transmisi-
ilor fãrã fir dintr-o locaþie (cu utilitar
software inclus)

CCOONNTTAACCTT::  www.omnilogic.ro

PPRREEÞÞ::  6666  EEuurroo

Specificaþii SMC2835W

�� Banda de frecvenþã: 2,4 GHz

�� Compatibilitate cu standardele de
comunicare: IEEE 802.11b, IEEE
802.11g

�� Interoperabilitate cu produsele
802.11b

�� Rata maximã de transfer: 54 Mbps
(în modul IEEE 802.11g)

�� Distanþa de operare specificatã de
producãtor: pânã la 352m

�� Funcþionare în conexiune Adhoc
sau în modul Infrastructurã

�� Foloseºte tehnologia OFDM
(Orthogonal Frequency Division
Multiplexing)

�� Funcþii de securitate: Criptare WEP
64-bit/128-bit, autentificare 802.1x,
Acces protejat Wi-Fi (WPA)

�� Definirea mai multor profile

�� Posibilitate de scanare a transmisi-
ilor fãrã fir dintr-o locaþie (cu utilitar
software inclus)

CCOONNTTAACCTT::  www.omnilogic.ro

PPRREEÞÞ::  6688  EEuurroo
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Placã de reþea fãrã fir PCI 

EZ Connect g SMC2802W

Placã de reþea fãrã fir PCMCIA

EZ Connect g SMC2835W
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P
innacle Studio 9
este soluþia pro-
pusã de Pinnacle

pentru editarea video fãcutã în
timpul liber acasã. Uºurinþa
folosirii este prima caracteristicã ochitã
de dezvoltatorii software-ului, care a fost
conceput pentru a transforma editarea
video dintr-o muncã minuþioasã, într-o
joacã cu secvenþele înregistrate acasã, în
familie. Faptul cã deseori intrãm în posesia
acestui pachet promoþional, în momentul
achiziþionãrii unei componente sau a unui
sistem nou, întãreºte ideea de utilizare a
programului: personalã ºi lipsitã de bãtãi
de cap. În continuare vom vedea în ce
mãsurã ºi-au atins cei de la Pinnacle scopul. 

Pentru început sã nu uitãm a lua în cal-
cul faptul cã extinderea capabilitãþilor fãrã a
complica modalitatea de folosire, este unul
din cele mai grele lucruri de realizat (vala-
bil nu numai în cazul programelor). Astfel,
la ultima versiune au fost transformate,
combinate ºi automatizate funcþii avansate
(de exemplu în cazul funcþiei Smart Movie
sau a corectãrii automate de culoare), a fost
conceputã o nouã arhitecturã efectelor
audio, video ºi filtrelor, existând acum posi-
bilitatea de previzualizare ºi de utilizare a
interfeþei programului la rezoluþia de 1600
x 1200 pixeli (îmbunãtãþire criticã deoarece
la versiunea anterioarã nu puteai depãºi
bariera de 1024 x 768 pixeli, iar cei care
deþineau monitoare cu diagonalã mare nu
puteau beneficia de avantaj). 

Asamblarea secvenþelor se realizeazã
simplu, prin metoda "drag & drop" (trage ºi
aruncã) pe bara de montaj. Opþiunile sunt
disponibile într-o serie de ferestre care la
accesare se extind, apoi se retrag pentru a
elibera din spaþiul vizibil. Modul caracteris-
tic programului de a aranja secvenþele ºi
imaginile care compun aºa-zisul scenariu în
cãsuþe proprii - care formeazã interfaþa

bine ºlefuitã ºi aranjatã - pentru a le edita
apoi în bara de montaj, pare a fi cel mai
intuitiv mod ºi bãnuiesc cã ar fi punctul de
plecare în multe cazuri în editarea video.

Programul a fost conceput pentru
începãtori, dar nu implicã faptul cã aceºtia

vor rãmâne tot timpul
începãtori. Cei care vor

folosi programul regulat
vor descoperi un numãr

relativ mic, dar extrem de
util de filtre - pentru
corecþie automatã a culorii
împrumutat de la fratele
sãu mai mare Liquid

Edition, alte filtre pentru
stabilizarea imaginii sau pen-

tru reducerea zgomotului de
culoare. Partea sunetului a fost

moºtenitã ºi ea - Virtual Studio
Technology, o recentã achiziþie

Pinnacle. Noile filtre nu dispun de
o posibilitate largã de control, dar

modificarea pe care o implicã este rezulta-
tul direct ºi rapid pe care îl doreºte un uti-
lizator începãtor, fãrã a trece prin zeci de
meniuri. Pentru cei care doresc sã extindã
funcþionabilitatea programului, Pinnacle
Systems a anunþat la 17 mai 2004 disponi-

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii  ccuu  cceellee  ttrreeii  mmoodduurrii  ddee  lluuccrruu  --  CCaappttuurraarree,,  EEddiittaarree  ººii  FFiinniissaarree  
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bilitatea unui numãr impresionant de mare

de efecte (peste 1000) audio, video, tranziþii

de la o scenã la alta ºi meniuri pentru DVD-

uri sub formã de plugin-uri. Studio 9 a fost

creat cu o arhitecturã deschisã care suportã

plugin-uri audio VST ºi video RTFX dând

practic posibilitatea oricãrui dezvoltator de

software sã compunã propriile efecte. De

exemplu, aceastã parte audio despre care

vorbeam, VST (Virtual Studio Technology),

care a fost dezvoltatã de Steinberg, este un

standard universal recunoscut pentru plu-

gin-urile de efecte audio. Algorythmix

GmbH ºi NewBlue sunt douã companii

dezvoltatoare de software care oferã plug-

in-uri audio VST pentru Studio 9, iar pe

partea video existã alte companii: eZedia,

StageTools sau Virtix care oferã plugin-uri

RTFX. Aceºti dezvoltatori de software pot

descãrca gratuit SDK-ul (software develop-

er kit - kit-ul dezvoltatorului de software)

de la adresa http://www.pinnaclesys.com

/docloaderplain.asp?doclink=/develop-

ers/s9developer.html, ºi pot extinde

funcþionalitatea de bazã a programului.

Pânã acum, acesta a fost descãrcat de 805

dezvoltatori de software.

SSmmaarrtt  MMoovviiee  --  FFiillmmee  ccuu

ccaappuull  ppee  uummeerrii!!

Da, Pinnacle a reuºit sã implementeze

inteligenþa artificialã! Cât de inteligentã sau

cât de artificialã este noua funcþie rãmâne

sã decidã fiecare singur. Lãsând gluma la o

parte, Smart Movie este impropriu spus

deoarece "metoda" ºi nu filmul rezultat

pare a fi cea mai inteligentã soluþie gãsitã.

Dacã deþii zeci de secvenþe mici ºi vrei sã le

aliniezi ºi sã le sincronizezi cu o muzicã de

fundal, aceastã unealtã þi se va dovedi

extrem de utilã. Dacã la partea audio nu ai

preferinþe poþi lãsa programul sã decidã în

locul tãu, tu trebuie doar sã selectezi genul

de muzicã preferat.

Dezvoltatorii au

definit o serie de reg-

uli prin care muzica

se va sincroniza cu

secvenþele video ºi cu tranziþiile, fãcând

viaþa uºoarã multor persoane care nu

doresc sã se complice.

PPaarrtteeaa  nneeggaattiivvãã

Majoritatea programelor de editare

video prezintã probleme de stabilitate, de

exemplu la ultima versiune Adobe

Premiere, codul programului a fost rescris

pentru a-l "curãþa" ºi "peria" cât de cât, dar

Pinnacle Studio ºi-a construit un adevãrat

renume din instabilitate. Pe forumul de la

Pinnacle se "aude" ecoul unui urlet dispe-

rat. Patch-urile „curg“, iar majoritatea nu

reparã probleme critice. La folosoire pro-

gramul s-a blocat de multe ori, chiar mai

rãu, fãrã a oferi informaþii despre cauza

blocãrii. Mulþi utilizatori au crezut cã

blocãrile se datoreazã calculatorului pe care

îl deþin sau instabilitãþii sistemului de ope-

rare. Doar acele persoane care ºtiau cã

deþin un calculator nou sau performant ºi

stabil a fãcut reclamaþii, chiar ºi în acest

mod adunându-se multã lume Suportul

online este prompt, dar multe persoane au

reclamat cã sfaturile pe care le-au primit

erau date doar pentru a da un sfat ºi nu

ajutau deloc în situaþia respectivã. Un

aspect totuºi pozitiv este manualul din

cutia produsului, care cuprinde aproape

300 de pagini, inclusiv sfaturi pentru

blocãrile programului în situaþii particu-

lare. Cei de la Pinnacle au declarat cã au

reparat 80% din problemele de stabilitate la

versiunea 9, dar totuºi probleme mari încã

existã. Ei au mai declarat cã au colaborat cu

Intel pentru a beneficia de tehnologia

Hyper-Threading a procesoarelor Pentium

4, îmbunãtãþind per ansamblu perfor-

manþa.

Pinnacle Studio a fost vândut pânã

acum în peste 7 milioane de exemplare,

totuºi un zvon pe anumite forumuri

susþinea cã doar cei care nu îl folosesc îl

recomandã. Eu îl voi recomanda doar celor

care au o rãbdare de fier sau celor care nu

se alarmeazã uºor la apariþia problemelor ºi

încearcã sã le rezolve (existã atât metode

simple cât ºi mai complicate pentru recu-

perarea  muncii pierdute, pentru aceasta vã

puteþi adresa secþiunii de suport a sitului

www.pinnaclesys.com). Aspectul plãcut, pe

care îl voi lãuda este interfaþa, lipsitã de

sumedenia de butonaºe care repugnã uti-

lizatorului începãtor ºi este ideal celor care

au de fãcut doar câteva modificãri sau, în

cazul în care este folosit în paralel cu alte

programe. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

UUnn  nnuummaarr  mmiicc  ddaarr  eexxttrreemm  ddee  uuttiill  ddee  eeffeeccttee  vviiddeeoo  aapplliiccaabbiillee

sseeccvveennþþeeii

PPrrooggrraammuull  ooffeerrãã  ppoossiibbiilliittaatteeaa  ddee  lluuccrruu  ccuu  ssuunneettuull  SSuurrrroouunndd  

MMooddaalliittaatteeaa  ssiimmppllãã  pprriinn  ccaarree  ssee  ccrreeeeaazzãã  mmeenniiuurrii  ppeennttrruu  DDVVDD--uurrii  
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LL
a început a fost UNIX ºi CP/2 ºi
DOS, dupã care au urmat Linux ºi
Windows, BSD ºi MacOS, a venit ºi

a trecut ºi BeOS, iar pe la începutul anului
2000, datoritã expansiunii din ce în ce mai
rapide a paginilor web ºi a canalelor de
comunicaþii, sistemele de operare au
început sã aparã ca ciupercile dupã ploaie
(norocul meu, altfel poate nu aº mai fi
lucrat astãzi la "My Computer" - hehe).
Multe dintre sistemele de operare mai noi
sunt clone UNIX - distribuþii Linux sau BSD
care urmeazã aproximativ aceeaºi structurã
de directoare ºi permisiuni de acces. Au
existat - ºi existã încã - eforturi notabile de a
crea ceva nou în domeniu, ceva
nemaivãzut, ceva care sã nu poatã fi com-
parat cu nimic. Pe cât se deosebeºte OS X
de Windows (începând cu nivelul nucle-
ului ºi terminând cu aplicaþiile) pe atât de
diferite sunt unele distribuþii Linux de sis-
teme de operare de genul BeOS, MorphOS
sau Syllable. 

Avem sisteme de operare dedicate
serverelor, avem sisteme de operare dedi-
cate staþiilor desktop, sisteme de operare
care se concentreazã pe multimedia sau
altele care tind sã se transforme încet-încet
în staþii de jocuri. Avem OS-uri mari care se
livreazã pe 7 CD-uri (aviz utilizatorilor
Debian) sau care ocupã doar câþiva mega
(ATheOS). Desigur cã e enervant când vrei

sã instalezi un sistem de operare ºi tot tre-
buie sã schimbi pe CD-uri. Sau când nu îþi
mai booteazã calculatorul ºi nu mai ai acces
la date. Existã Knoppix - o distribuþie Linux
LiveCD care îþi oferã un desktop perfect
operaþional fãrã a fi necesar nici mãcar sã îi
creezi o partiþie.

Astfel s-a ajuns la ideea miniaturizãrii.
În timp ce unele sisteme de operare tind sã

ocupe din ce în ce mai mult spaþiu de sto-
care în favoarea unor aplicaþii sau funcþii
mai performante, alþi dezvoltatori încearcã
sã comprime cât mai mult datele. Dacã o
fac din necesitate sau doar din distracþie -
acesta este aspectul pe care-l voi discuta în
acest articol. 

De exemplu, poþi obþine un mic server
Linux pe dischetã. Nu ai nevoie de hard

DDeesskkttoopp--uull  iimmpplliicciitt  ddiinn  MMeennuueett  OOSS
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disc ci doar de o unitate floppy ºi în câteva
minute Apache este "up-and-running",
gata sã serveascã utilizatorilor paginile tale
web. Însã oricât te-ai chinui, tot de sub linie
de comandã va trebui sã iniþializezi httpd-
ul, iar paginile web le vei vizualiza cu lynx,
tot în mod text.

Dar dacã þi-aº spune cã cineva a reuºit sã
obþinã un sistem de operare cu interfaþã
graficã, cu jocuri incluse, aplicaþii, fileman-
ager, servere FTP si HTTP, un player audio
ºi o mulþime de alte utilitare - toate pe o dis-
chetã de 1,44MB? Ar trebui sã menþionez ºi
faptul cã sursele sistemului de operare sunt
ºi ele incluse în acest spaþiu...

MenuetOS nu putea fi conceput în alt
fel decât folosind un limbaj de programare
ale cãrui executabile compilate sã ocupe un
spaþiu cât se poate de mic. OS X, Linux ºi
BeOS folosesc executabile ELF care sunt
semnificativ mai mici decât cele din
Windows, dar sunt compilate tot în C.
Limbajul de programare este extrem de
rãspândit ºi folosit, dar ASM deºi mai greoi,
permite o comprimare mai bunã a fiºierelor
ºi o rapiditate de care C nu se bucurã.

În trecut a mai existat un asemenea
proiect - de a crea un OS folosind ASM -
abandonat ulterior deoarece dezvoltatorii
ori s-au plictisit, ori nu au mai avut timp sã
se ocupe de el. Dacã ShawnOS nu se ridica
la nivelul la care se prezintã MenuetOS în
ziua de azi, sunt curios ce trãznãi vor mai
gãsi programatorii în viitor pentru a "com-
prima" ºi mai mult un sistem într-un spaþiu
cât mai restrâns.

Dacã Linux este în primul rând dedicat
serverelor iar BeOS poate fi numit "sis-
temul de operare multimedia", MenuetOS
poate fi considerat drept o platformã de
dezvoltare pentru programatorii în
Assembler sau cel puþin o bunã sursã de
documentare pentru aceºtia.

Acum probabil cã te întrebi la ce þi-ar
putea folosi un sistem de operare care
ruleazã de pe dischetã când în PC-ul tãu
existã deja un hard disc probabil destul de
încãpãtor... MenuetOS este un "exotism"
GPL, un sistem de operare creat din hobby.
Mã îndoiesc cã cineva îl va folosi ca sã
asculte muzicã, sã editeze fiºiere sau - mai
mult - sã se joace jocuri, dar impresia pe

care o lasã la prima vedere este incompara-
bilã cu Windows, Linux sau orice alt sistem
de operare.

Este acea senzaþie unicã care îþi gâdilã
ºira spinãrii atunci când introduci discheta
pe care ºtii cã se aflã ceea ce poþi observa în
pozele alãturate, sã vezi cã booteazã, cã
"merge", cã face atât de multe lucruri
folosind atât de puþin spaþiu.

Pentru a rula MenuetOS ai nevoie de
urmãtoarele: un mouse (PS2 sau COM1,
protocoalele Logitech sau Microsoft fiind
singurele suportate oficial), o placã video
cu mãcar 1Mb video RAM ºi capabilã sã
afiºeze VESA 2.0 LFB, un procesor 80386

sau mai nou ºi cel puþin 32 MB RAM. Dacã
ai o placã de sunet compatibilã te vei putea
bucura ºi de sunet deoarece MenuetOS
poate reda fiºiere audio stereo la 44,1 KHz.

Rezoluþiile suportate sunt de pânã la
1280x1024 la o adâncime de culoare de 16,7
milioane de culori.

MenuetOS este un sistem de operare
multitasking, destul de rapid (având în
vedere cã ruleazã de pe dischetã) dar poate
fi instalat ºi pe propria partiþie. Oricum,
dacã ai nevoie de mai mult spaþiu pentru
fiºiere, MenuetOS poate sã acceseze partiþii
FAT32.

IInnssttaallaarree

Instalarea este extrem de simplã ºi nu
meritã descrisã în mai mult de 10 randuri.
Se copiazã sistemul de operare de pe
www.menuetos.org sau de pe CD-ul din
acest numãr al revistei. Arhiva este disponi-
bilã în trei forme: un setup pentru DOS,
unul pentru Windows ºi o imagine de dis-
chetã care poate fi instalatã de sub orice sis-
tem de operare POSIX. Cu primele douã,
situaþia e simplã - se introduce discheta în
unitate ºi se urmeazã instrucþiunile de pe
ecran. În cazul DOS trebuie sã ne asigurãm
cã rulãm un DOS "pur" ºi nu un shellPPaarraammeettrriiii  ddee  iinniiþþiiaalliizzaarree  ttrreebbuuiiee  iinnttrroodduuººii  ddee  ffiiccaarree  ddaattãã  ccâânndd  bboooottããmm  

MMeennuueett  OOSS

AAvveemm  ppoossiibbiilliittaatteeaa  ddee  aa  iinnssttaallaa  iimmaa--

ggiinneeaa  ssiisstteemmuulluuii  ddee  ooppeerraarree  ddiirreecctt  ppee

HHDDDD  ppeennttrruu  oo  bboooottaarree  mmaaii  rraappiiddãã

IInnssttaallaarree  ddee  WWiinnddoowwss  XXPP
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Windows. Doar executabilul pentru
Windows XP poate fi lansat direct din
cadrul unui sistem de operare GUI. 

Sub sisteme compatibile POSIX (gen
UNIX, Linux, BeOS) vom folosi dd de sub
un shell:

dd if=MOSxxx.EXE 

of=mfloppy.img bs=1024 skip=20

dd if=mfloppy.img of=/dev/fd0

unde "mfloppy.img" este imaginea
MenuetOS.

AAtteennþþiiee  llaa  hhaarrdd  ddiisscc!!

Dupã cum am spus mai sus, MenuetOS
se instaleazã pe dischetã, booteazã de pe
dischetã, ruleazã de pe dischetã. DAR,
poate accesa partiþiile FAT32 dacã speci-
ficãm acel lucru. Îþi recomand sã nu încerci.
Fiind în versiune de dezvoltare (numeºte-o
"alfa" sau "beta" sau cum doreºti), este
foarte probabil cã dacã vei începe la un
moment dat sã faci browsing prin structura
de directoare a partiþiei C:\ sã îþi ºtergi acci-

dental datele sau sã provoci stricãciuni de
care precis nu ai nevoie. De asemeena, dacã
sistemul este resetat în timp ce tu tocami
deschideai un fiºier dintr-o locaþie a hard
discului vei avea surprize neplãcute.

Accesul la partiþii este setat 0 implicit,
aºa cã dacã nu modifici tu însuþi setãrile nu
vei avea probleme. 

PPrriimmaa  bboooottaarree

...e ºi mai simplã. Se introduce discheta,
se verificã dacã PC-ul este setat din BIOS sã
iniþializeze sistemul folosind drive-ul A:\ ºi
se reseteazã. Dupã ce aºtepþi câteva
secunde pânã MenuetOS se încarcã în
RAM, ecranul albastru alãturat îþi va pune 6
întrebãri:

Rezoluþia - MenuetOS suportã 3 moduri
de display: VESA 2.0, VESA 1.2 ºi
EGA/CGA. Rezoluþiile din care putem alege
sunt 640x480, 800x600, 1024x768 ºi
1280x1024 în cazurile VESA ºi 320x200,
640x480 sau VGA 16 în cazul EGA/CGA.

Cum probabil cei mai mulþi dintre voi nu
mai folosesc PC-uri 386 ºi au plãci video ce
suportã mãcar rezoluþii de 1024x768 am
ales opþiunea 3 (rezoluþia amintitã, uti-
lizând VESA 2.0)

Use preset graphics mode - dacã dorim sã
folosim un mod grafic presetat (putem
testa BIOS-ul pentru VESA 3.0)

Accelerare graficã VESA 2.0+ - în cazul în
care dorim sau nu accelerare graficã MTTR

Modul de conectare al mouse-ului - PS/2
(USB) [1], COM 1 [2] sau COM 3 [3]

Memoria RAM - 32, 64, 128 sau 256 RAM.
Dacã ai mai mult de 256 RAM instalat
foloseºte opþiunea [4].

Încãrcarea ramdisk de pe - [1] Floppy (reco-
mandabil), [2] hard disc (se încarcã exe-
cutabilul msetup.exe care ruleazã mai
rapid decât dacã am folosi discheta), [3]
putem folosi o imagine pre-încãrcatã dintr-
o bootare anterioarã. De exemplu, dacã am
fãcut anumite setãri care necesitã o

rebootare pentru a fi aplicate, putem folosi
aceastã opþiune pentru a reduce drastic
timpul de încãrcare al sistemului de oper-
are. MenuetOS va prelua imaginea deja
existentã în RAM ºi nu va mai fi nevoie sã
aºteptãm aproape 2 minute pânã accesãm
din nou discheta.

Cam astea ar fi setãrile pe care le puteþi
utiliza pentru a porni MenuetOS. Pentru a
vã uºura munca, iatã secvenþa pe care am
folosit-o eu în cazul configuraþiei mele:
3,2,1,1,4,1. În funcþie de ce hardware ai,
secvenþa ar putea sã difere aºa cã, excep-
tând cazul în care eºti o fire extrem de
comodã, ar fi mai bine sã exprimentezi.

Dupã ce imaginea se va încãrca de pe
dischetã ºi toate elementele sistemului vor
lua viaþã va trebui sã apeºi ESC pentru a
intra în MenuetOS.

DDeesskkttoopp--uull

...la prima pornire aratã aºa cum este
înfãþiºat din pagina anterioarã. Dacã
mouse-ul nu îþi funcþioneazã deºi îl miºti în
disperare, încearcã sã foloseºti combinaþia
Alt + taste direcþionale + Space pentru a
naviga printre icoane. Prima oarã când am
instalat MenuetOS am folosit Alt+Space
pentru a activa cursorul mouse-ului care a
apãrut imediat pe ecran.

Sã vedem ce ni se oferã: câteva icoane,
un background ºi o barã de sistem (îi putem
spune "Taskbar" sau "System Bar") în partea
de jos a ecranului. Taskbarul este retractabil
- adicã poate fi fãcut sã disparã în stânga

„„MMeennuueett  SSeettuupp““  îîþþii  ooffeerrãã  aacccceess  llaa

hhaarrddwwaarree--uull  ddeetteeccttaatt
CCoommppiillaattoorruull  AASSMM  ddiinn  MMeennuueett  OOSS

FFiilleemmaannaaggeerr--uull  ssiisstteemmuulluuii  ddee  ooppeerraarreeSSiinngguurruull  mmoodd  ddee  aa    ppoozziiþþiioonnaa  iiccoonnuurriillee

ppee  ddeesskkttoopp  eessttee  ssãã  ffoolloosseeººttii  

„„iiccoonn  mmaannaaggeerr““

PPuutteemm  vviizzuuaalliizzaa  pprroocceesseellee  aaccttiivvee  ssaauu

llee  ppuutteemm  oopprrii  ppee  cceellee  bbllooccaattee
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sau în dreapta ecranului apãsând pe una

din sãgeþile de la capetele acestuia

(asemãnãtor cu taskbar-ul din KDE).

Meniul care conþine link-uri cãtre aplicaþii

ºi setãri se aflã în stânga acestui Taskbar, iar

în dreapta gãsim un plugin care afiºeazã

ora preluatã din ceasul BIOS-ului. Lângã

acest plugin se aflã un altul - un fel de

System Monitor care ne aratã cât de uti-

lizate sunt resursele MenuetOS.

Când auzi cã existã un sistem de operare

care ruleazã de pe dischetã ºi mai are ºi un

GUI ºi aplicaþii aferente, nu te aºtepþi la

prea multe din punctul de vedere al con-

figurabilitãþii. Cum ar putea sã încapã în

codul compilat anumite efecte (aºa-

numitele "eye-candy"), menite sã facã expe-

rienþa utilizatorului cu sistemul de operare

mai plãcutã? Poate cel mai interesant

asemenea efect pe care am avut surpriza sã

îl gãsesc în MenuetOS, a fost faptul cã un

click pe oricare icon de pe desktop ani-

meazã elementul respectiv folosind un

efect de rotaþie. Iconul se învârte pe propria

lui axã verticalã în timp ce aplicaþia pe care

o reprezintã este lansatã.

Meniul din stânga-jos se comportã însã

ciudat - îl deschizi, accesezi sub-ramurile

acestuia, însã pentru a-l face sã disparã tre-

buie sã apeºi din nou pe "Menu". Cum eºti

obiºnuit deja în Windows sau Linux sã dai

un click oriunde în ecran pentru a scãpa de

meniul Start sau KDE, va fi probabil inco-

mod la început sã te obiºnuieºti cu noua

schemã. Oricum, nu cred cã este definitivã,

MenuetOS aflându-se la momentul redac-

tãrii acestui articol doar la versiunea 0.76.

Ar trebui sã menþionez cã MenuetOS nu

face distincþie între left-click ºi right-click.

Nu dispune de meniuri contextuale astfel

cã ambele butoane îndeplinesc aceleaºi

funcþii: de activare sau de selectare.

AApplliiccaaþþiiii

Poate cea mai importantã este "System

Tree". Este filemanager-ul din MenuetOS

care ne permite sã navigãm printre fiºiere.

Mi se oferã acces la primul hard disc ºi la

imaginea sistemului de operare din

ramdisk. Navigarea se face exclusiv cu

mouse-ul ºi sãgeþile din partea dreapta-sus

a ferestrei pe care le folosim pentru a deru-

la lista de fiºiere afiºatã. Cum peste tot în

sistem se foloseºte un singur click pentru a

activa un meniu sau pentru a lansa o apli-

caþie, la fel, ºi aici putem deschide fiºiere

poziþionând cursorul mouse-ului deasupra

unuia dintre ele ºi apâsând unul din

butoanele mouse-ului (exclusiv cel din

mijloc sau wheel-ul - dacã dispui de un

wheel mouse - care nu este mapat). Nu

toate fiºierele au atribuitã o aplicaþie care sã

le deschidã. De exemplu, BMP-urile nu pot

fi deschise din "System Tree" însã fiºierele

ASM ºi TXT se deschid cu editorul de texte

Tinypad. La fel, si aplicaþiile - care oricum

DDeemmoo--uurrii  ddiinn  MMeennuueett  OOSS

EExxeemmppllee  ddee  pprrooggrraammee  ssccrriissee  ººii  ccoommppiillaattee  îînn  AASSMM

UUnn  eeddiittoorr  ddee  iiccoonnuurrii
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au toate un corespondent pe desktop sau

în "Menu", pot fi pornite ºi din "System

Tree"

"Menuet Setup" este programul care ne

permite sã schimbãm câteva din setãrile

din MenuetOS. Astfel, ni se oferã informaþii

despre placa de sunet, CD-ROM, hard disc

sau setãrile de limbã. Putem specifica aici

dacã hard discul sau CD-ROM-ul pe care

dorim sã îl accesãm este primary sau se-

condary master/slave. Sistemul de operare

suportã deocamdatã 4 limbi - englezã, fin-

landezã, germanã ºi rusã - iar tastatura are

pe lângã claviaturile aferente limbilor încã

una suplimentarã pentru francezã. Se reco-

mandã printr-un text din josul ferestrei cã

testarea partiþiilor FAT32 se face cu grijã -

un avertisment care apare peste tot unde se

presupune accesarea fiºierelor de pe hard

disc.

"Desktop" duce cãtre aplicaþia "Icon

Manager" care ne permite sã schimbãm

poziþionarea iconurilor pe desktop, numele

acestora, imaginea BMP aferentã fiecãruia, sã adãugãm sau sã ºtergem elemente. Ar

trebui sã menþionez aici cã poziþionarea

iconurilor se face dupã un model presta-

bilit. Asta înseamnã cã nu putem aºeza un

icon oriunde dorim ci doar într-unul din

cele patru colþuri ale ecranului, spaþiul fiind

oarecum limitat.

"Processes" este un fel de "Task

Manager" al MenuetOS-ului. Aplicaþia este

lansatã automat la apãsarea tastelor

Ctrl+Alt+Del ºi ne permite sã vizualizãm

procesele în derulare, sã oprim aplicaþiile

care dintr-un motiv sau altul nu mai

funcþioneazã, sau sã observãm câte resurse

foloseºte fiecare.

Un sistem de operare creat în ASM nu

putea sã nu includã ºi FASM (Flat

Assembler). Versiunea din MenuetOS este

1.50. De altfel, toate sursele care sunt

incluse pe dischetã se compileazã cu FASM

1.30 sau o versiune mai recentã. 

Presupunând cã ai cunoºtinþe de

Assembler, dupã ce editãm sau modificãm

un cod sursã folosind Tinyedit ºi îl salvãm

cu extensia .ASM, urmãtorul pas este com-

pilarea acestuia cu FASM. Se selecteazã un

fiºier input ºi un nume pentru output alã-

turi de calea unde dorim ca rezultatul sã fie

salvat (de exemplu /RD/NUMEDIR - unde

"RD"=RamDisk) ºi se apasã pe "Run

Compile". 

"Stack Configuration" este aplicaþia de

configurare a reþelei. Presupunând cã ai o

placã de reþea compatibilã poþi avea acces

la Internet sau reþeaua localã în câþiva paºi.

Printre lista restrânsã de elemente hard-

ware pe care MenuetOS le recunoaºte se

numãrã ºi plãcile de reþea 3Com ºi Realtek.

Atenþie însã! Din gama 3Com doar mo-

delele 3c905B, 3c905C-TX-M ºi 3c905CX-TX

funcþioneazã. La fel, ºi în cazul Realtek,

doar RTL8201BL ºi RTL8139 Family

FastEthernet NIC sunt detectate. Un singur

model fabricat de Intel este recunoscut de

MenuetOS - Desktop Pro/100 S alãturi de

TRENDNet TE100-PCIWA (RTL8139D) ºi

Zonet Zen3200 (RTL8139 D).

Dacã eºti fericitul deþinãtor al unei plãci

compatibile, poþi folosi MenuetOS pentru a

experimenta diversele aplicaþii care vin

33DD  MMaazzee  --  ppoossiibbiilliittããþþii  33DD  ffããrrãã  aacccceelleerraarree  hhaarrddwwaarree

AApplliiccaaþþiiii  ddiinn  mmeenniiuull  „„NNeett““::  IIRRCC,,  PPOOPP,,  sseerrvveerr  ee--mmaaiill,,  ssttrreeaammiinngg  mmpp33

PPuutteemm  sscchhiimmbbaa  aassppeeccttuull  ffeerreessttrreelloorr  ccuu

„„DDeesskkttoopp  CCoolloouurrss““
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încorporate cu sistemul de operare. "NNTP
Client 0.1" se conecteazã la Internet pentru
a copia de acolo ultimele ºtiri de pe servere
newsgroup (de ex. alt.news.linux). "Tiny
http server" poate servi drept server web
pentru o micã paginã web (fãrã prea multe
imagini deoarece acestea ar ocupa prea
mulþi KB din spaþiul deja restrâns al dis-
chetei). Ar fi de preferat Apache, dar pânã
se decide cineva sã îl compileze în ASM ºi
sã îl introducã în MenuetOS mai avem de
aºteptat. "TFTPC" este un client TFTP cu
ajutorul cãruia putem copia fiºiere prin
reþea. Din pãcate nu putem manevra mai
mult de un fiºier odatã ºi cãtre un singur
PC din LAN sau Internet.

MENU - DEMOS

MenuetOS ne oferã ºi o aplicaþie client
cu care putem juca un joc de ºah online, cu
unul dintre utilizatorii înscriºi pe
www.chessclub.com, un joc "patru în linie",
Tetris sau "3D Maze" - un labirint tridimen-
sional, prin care te plimbi folosind miºcãrile
mouse-ului. Nu încerca sã-i dai de capãt -
nu are ieºire :).

"3D Maze" este doar una din aplicaþiile
Demo din meniul cu acelaºi nume, aplicaþii
al cãror scop este sã ajute utilizatorul curios
sã îºi facã o impresie mai clarã despre
MenuetOS. De exemplu, "TinyFrac" - un
generator de fractali - ne poate demonstra
cât de solicitat este kernelul sistemului de
operare la generarea imaginilor.

MENU - PROGRAMMING

Partea de programare a meniului
conþine coduri sursã de test ºi aplicaþii afe-
rente - compilatorul FASM, un calculator, o
unealtã de debugging, o aplicaþie de
arhivare ºi încã 2-3 programe necesare unui
programator în ASM care doreºte sã
înceapã sã dezvolte software pentru
MenuetOS.

MENU - NETWORKING

Meniul care conþine aplicaþiile dedicate
pãrþii de reþea este surprinzãtor de populat,
având în vedere cã deocamdatã, MenuetOS
nu stã bine la capitolul "reþea". Echipa de
dezvoltare a inclus pe lângã serverul web
un server e-mail, unul de MP3 streaming,
un client IRC, aplicaþii pentru analizarea
reþelei ºi un program care realizeazã cone-

xiuni cu un server DHCP (încã în dez-
voltare).

MENU - SYSTEM

Probabil cel mai important element al
meniului. De aici putem configura într-o
mãsurã limitatã setãrile sistemului de oper-
are - de la lucrul cu fiºierele ºi pânã la
schimbarea modului în care sunt prezen-
tate ferestrele. Aplicaþia "Background" ne
permite (desigur) sã schimbãm textura
wallpaper-ului care decoreazã desktop-ul.
Posibilitãþile sunt restrânse, utilizatorul
fiind capabil sã aleagã doar dintre câteva
culori de bazã ºi texturi simple - nici o posi-
bilitate de a afiºa o imagine ca element de
fundal. 

Cele mai importante intrãri din meniul
sistemului sunt "Desktop Colours" ºi "Panel
Setup". Cu ajutorul  acestora putem schim-
ba înfãþiºarea ferestrelor ºi a "Taskbar-ului"
din MenuetOS. Dacã "Desktop Colours"
modificã doar culorile ferestrelor ºi ale
meniului permiþând totodatã schimbarea
felului în care butoanele din MenuetOS
sunt reprezentate (plate sau 3D), "Panel
Setup" jongleazã cu "Taskbar-ul".

ASM se face ºi aici simþit deoarece pen-
tru a face modificãri în cadrul acestei apli-
caþii e nevoie sã lucrãm cu valori. De exem-
plu, dacã dorim sã facem sã disparã meniul
din partea de jos a ecranului, trebuie sã
specificãm "0" în dreapta setãrii care
faciliteazã aceastã opþiune. În multe alte
aplicaþii din MenuetOS am întâlnit acest
mod de lucru - specificarea valorilor "0" sau
"1" pentru "false" sau "true", ºi asta deoarece
secvenþa de cod necesarã reprezentãrii
unui buton în cadrul unei ferestre ocupã
destul de mult loc comparativ cu un câmp
text în care poþi introduce unul sau mai
multe caractere care sã înlocuiascã acti-
varea sau dezactivarea unei setãri sau
funcþii.

MMeenniiuull  „„SSyysstteemm““  --  ccââtteevvaa  aapplliiccaaþþiiii  mmaaii  iimmppoorrttaannttee

PPuutteemm  sscchhiimmbbaa  îînnffããþþiiººaarreeaa  

ttaasskkbbaarr--uulluuii

EElleemmeenntteellee  mmeenniiuulluuii  „„MMiisscc““
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Un alt tip de aplicaþie care nu lipseºte

din nici un sistem de operare este cea care

ne aratã utilizarea memoriei. Cea din

MenuetOS însã nu îþi permite sã îþi formezi

o impresie clarã despre gradul de solicitare

al acesteia, iar programul "CPU Speed"

afiºeazã un procesor de 2942MHz deºi sis-

temul de test are un procesor Pentium IV la

2,6GHz.

MENU - MISC

Cuprinde o serie de aplicaþii variate

printre care un program de redare a track-

urilor de pe CD-uri audio, o aplicaþie de

redare a fiºierelor WAV ºi una pentru fiºiere

MIDI. Avem un "Mixer" pentru controlul

volumului (deºi am avut neplãcuta sur-

prizã sã descopãr cã placa de sunet din cal-

culatorul de acasã nu este recunoscutã de

MenuetOS - SB Live! 5.1) ºi o serie de alte

programe de afiºare a imaginilor (unul

pentru BMP-uri ºi altul separat pentru

fiºiere JPEG). Parte din codul aplicaþiei de

afiºare a fiºierelor JPEG ar fi trebuit inclus

în "Background", deoarece este singurul

software din MenuetOS care permite

selectarea ºi setarea unei poze preferate ca

fundal al desktop-ului. "Virtual Screen" ne

permite sã salvãm screenshot-uri în

MenuetOS dar numai în format RAW. Ni se

oferã ºi un ceas mai "decent" ºi un editor de

iconuri pe lângã încã douã-trei progrãmele

interesante.

CCoonncclluuzziiee

Dacã luãm în considerare faptul cã toate

aplicaþiile descrise mai sus ruleazã ºi încap

pe o singurã dischetã, alãturi de întreg sis-

temul de operare, codurile sursã ale acestu-

ia ºi fiºiere destinate testãrii programelor

incluse (imagini BMP, WAV, JPEG, TXT),

înainte sã ne scãrpinãm în cap ºi sã ne

întrebãm cum au reuºit dezvoltatorii sã le

înghesuie pe toate în 1,44MB spaþiu de sto-

care, trebuie sã ne gândim cã MenuetOS

este un "hobby OS". Nimeni nu i-a plãtit pe

programatori, sistemul de operare aflându-

se sub licenþa GNU. Nu este bazat pe UNIX

- deci nu a avut ca model un alt sistem de

operare, nu necesitã partiþie separatã,

niciodatã nu va fi utilizat pe scarã largã din

cauza posibilitãþilor restrânse, dar este fãrã

doar ºi poate extrem de interesant. Este

genul de "bijuterie" pe care doreºti sã o arãþi

prietenilor sau - dacã tot am ajuns la

sfârºitul articolului - cititorilor MyC. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

CCuu  BBMMPP  VViieewweerr  ppuutteemm  sscchhiimmbbaa  wwaallllppaa--

ppeerr--uull  ddeesskkttooppuulluuii
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M
aya este un program de mode-
lare ºi animare, folosit la crearea
multor filme, programe TV,

reclame ºi jocuri. Programul include unelte
pentru crearea personajelor, pentru ani-
marea, ºi pentru deformarea lor. Folosirea
uneltelor pentru definirea formelor se face
asemãnãtor sculpturilor, animarea perso-
najelor se face asemãnãtor marionetelor, iar
în filme utilitatea programului se extinde
de la crearea lumilor virtuale, cu lumini,
explozii ºi mulþimi de particule, pânã la
înlocuirea actorilor cu variante create pe
calculator. 

LLaa  ccee  aa  ffoosstt  ffoolloossiitt

pprrooggrraammuull??

Pentru a vã contura o idee despre pro-
gram voi enumera câteva filme ºi jocuri
care au fost realizate (parþial sau integral) în
Maya. Primul exemplu este cunoscutul film
"Lord of the Rings" care cuprinde peste 570
de scene uimitoare, construite cu ajutorul
acestui program (film la care doar pentru
achiziþionarea calculatoarelor au fost chel-

tuite peste 10 milioane USD). Pentru acest
film, Weta Digital a compus sute de efecte
speciale ºi trei personaje complete: Cave
Troll, The Watcher ºi Balrog (care a fost
compus doar din foc ºi fum), într-un inter-
val de 8 sãptãmâni. La acest proiect a par-
ticipat o echipã de 200 de artiºti ºi specialiºti
în domeniu ºi au folosit ca hardware staþii
de lucru SGI Octane. O armatã vastã, com-
pusã din mii de soldaþi, a fost construitã în
Maya ºi a fost animatã folosind scripturi
avansate. În domeniul jocurilor, John
Carmack, director la ID Software, a declarat
cã în jocul Doom 3 animarea personajelor a
fost realizatã în Maya. Firma Square a
folosit programul Maya pentru animarea

personajelor din filmele de scurt metraj din
seria jocurilor Final Fantasy VIII, IX ºi X.
Adrian Smith, director la Core Design a
declarat cã pentru animarea personajului
Lara Croft din jocul Tomb Raider 4 - Angel
of Darkness a folosit cel mai avansat soft-
ware existent, Maya, pe staþii de lucru SGI
320 ºi 520. Chiar ºi Geoff Foulds, director de
marketing la Nintendo, a declarat cã pen-
tru animaþiile din Zelda: The Wind Waker
s-a folosit programul Maya ºi au fost încân-
taþi de modul de funcþionare al programu-
lui. Gran Turismo 3 este considerat unul
dintre cele mai realiste jocuri ºi este produs
de Japans Polyphony Digital Inc. Takahito
Tejima, programator la Polyphony Digital
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Inc. a
declarat cã 

s-a folosit Maya
atât pentru secvenþele cinematice, pentru
partea de randare în timp real a jocului cât
ºi pentru modelarea diverselor obiecte ºi
maºini. 

FFiinnaall  FFaannttaassyy::  TThhee  SSppiirriittss  WWiitthhiinn

ººii  AAnniimmaattrriixx::  FFiinnaall  FFlliigghhtt  ooff  tthhee

OOssiirriiss

Cele douã filme reprezintã un punct de
reper în animaþia computerizatã, ambele au
fost  create în Maya (dar nu exclusiv). Andy
Jones, fost director de animaþie la Square
USA a jucat un rol foarte important la
lansarea filmului Final Fantasy: The Spirits
Within. Fraþii Wachowskis au fost profund
impresionaþi de stilul animaþiei din Final
Fantasy ºi au considerat-o bunã pentru
folosirea în Animatrix. Astfel, Andy Jones a
ajuns sã lucreze pentru Digital Domain,
echipei de la Square luându-i aproximativ
un an pentru crearea animaþiei. Primele 3
minute prezintã o luptã între douã perso-
naje (Thadeus ºi Jue), luptã al cãrei obiectiv

este tãierea hainelor, iar dupã spusele lui
Andy Jones, personajele din Animatrix
aratã mult mai real decât cele din Final
Fantasy. Totuºi marea provocare în
Animatrix a fost crearea pielii ºi a muscula-
turii, care au fost realizate impecabil în
Maya, texturile fiind compuse în
Photoshop. Pentru plasarea musculaturii
sub piele echipa a scris un plug-in pentru
Maya, iar pentru crearea hainelor au folosit
SQFlex, unealtã dezvoltatã în timp ce
echipa lucra la Final Fantasy. La filmul Final

Fantasy (107 minute), Maya a reprezentat
singurul software comercial folosit, ºi a
jucat un rol important la crearea celor 23 de
personaje (8 principale ºi 15 secundare).
Filmul a fost conceput într-un studio care a
costat 100 milioane USD ºi s-a apropiat
foarte mult de acel vis de a realiza perso-
naje generate pe calculator care sã nu poatã
fi deosebite de realitate. Pregãtirile pentru
acest film au început acum 4 ani, când
Square aduna artiºti ºi programatori din
toatã lumea. Square a adunat mai mult de
200 de artiºti ºi 30 de programatori din
SUA, Japonia, Europa ºi Asia ºi a semnat un
parteneriat cu Alias|Wavefront prin care
programatorii celor de la Square puteau
scrie orice cod ºi puteau introduce orice
funcþionabilitate specialã programului,
achiziþionând în acelaºi timp ºi 167 noi
staþii de lucru Silicon Graphics Octane ºi 4
noi servere SGI Origin 200. În acest fel, pro-
gramatorii au creat aproximativ 100 de plu-
gin-uri pentru Maya, mai complicate fiind
cele pentru reprezentarea pãrului, barba

fiind ºi ea foarte greu de manipulat, chiar
mai greu decât pãrul datoritã modificãrii
care intervine la orice expresie facialã, iar
studiile legate de miºcarea ºi deformarea
corpului uman au produs în final o dife-
renþã mare. Filmul este compus din 1327
scene, 141964 cadre, media de randare a
unui cadru a fost de 90 minute (între 15
minute ºi 7 ore pe cadru). Serverele Square
au stocat 10 terabytes de date 3D ºi 5 te-
rabytes de date 2D, iar cei 200 de oameni
care au contribuit la proiect au fãcut munca
pe care o fãcea un singur om în 120 de ani.

IIccee  AAggee,,  SShhrreekk  ººii

MMoonnsstteerr  IInncc..

Ice Age a fost produs integral în Maya,
aici mediul înconjurãtor reprezentând
marea provocare, deoarece filmul este unul
în care se cãlãtoreºte mult. Practic fiecare
scenã a avut propriul decor, cu puþine
excepþii. Cele 30 de tipuri de personaje au
fost modelate ºi animate de o echipã for-
matã din 26 de animatori ºi 10 modelatori
în Maya. O altã provocare a reprezentat-o
blana personajelor, care aduce un nivel de
complexitate ridicat, sau diferitele efecte,
de la gheaþa ºi zãpada care se topeºte ºi
ajungând la cascade sau lavã. Pentru sto-
care, echipa a folosit un server Compaq. În



3D3D|GRAFICÃ| My PREZENTÃM

www.myc.ro iunie  2004|39

filmul Shrek, hainele au reprezentat una
din cele mai mari piedici, iar echipa care l-a
fãcut a decis sã foloseascã Maya pentru
compunerea hainelor datoritã "cloth simu-
lator"-ului (simulatorul de haine) foarte
bun. Totuºi aceastã metodã de simulare a

hainelor nu a fost îndeajuns de bunã pen-
tru folosirea în Monster Inc., film pentru
care a fost necesarã dezvoltarea unui alt
software numit Fizt, la care au lucrat trei
oameni de ºtiinþã, care au luat parte ºi la
dezvoltarea simulatorului de haine din
Maya. În filmul Shrek 2, a cãrui complexi-
tate faþã de versiunea anterioarã s-a triplat,
adevãrata provocare a fost noul personaj,
pisica Puss-in-Boots. Pe lângã blana, care a
fost destul de greu de realizat, cureaua
interacþiona tot timpul cu aceasta, com-
plicând lucrurile. ªi aici hainele au fost rea-
lizate folosind Maya, precum ºi un soft-
ware propriu celor care au lucrat la proiect.

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii

În Maya existã 4 module principale sau,
altfel spus - seturi de meniuri, cu care poþi
lucra: modelare, randare, animare ºi
dinamicã. Cu uneltele de modelare modi-
fici obiectele care urmeazã a fi animate, poþi
determina caracteristicile suprafeþelor
obiectelor, de exemplu cât de strãlucitoare
sau reflectorizante sunt. Dupã ce decizi
atributele diverselor materiale poþi aplica
texturi, sau repartiza culori, iar în final ran-
dezi scena pentru a studia rezultatul final.
Cu uneltele de animare poti aplica modi-
ficãri în timp obiectelor sau personajelor.
Multã lume considerã cã animarea repre-
zintã "ceva ce miºcã", dar lucrurile nu stau
chiar aºa, ea poate varia de la o simplã
deformare, schimbare de culoare sau trans-
parenþã, pânã la schimbarea intensitãþii

luminoase. Ultimul modul de lucru repre-
zintã dinamica, un puternic mod de simu-
lare a forþelor folosind sistemele de parti-
cule (particle systems). De exemplu, gravi-
tatea, ploaia sau tornadele pot fi simulate
cu ajutorul acestor sisteme de particule. La
versiunea 6.0 au mai fost adãugate douã
noi moule de lucru, "Maya Live" care
reprezintã o modalitate de sincronizare a
elementelor 3D cu imaginile filmate ºi
"Maya Colth" - pentru simularea hainelor.
Primele ºase meniuri [File], [Edit],
[Modify], [Create], [Display] ºi [Window]
sunt meniuri comune ºi rãmân nemodifi-
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cate, urmãtoarele se modificã la selectarea
unui modul sau set de meniuri, afiºând
setãrile caracteristice. Previzualizarea zonei
de lucru setatã implicit este cea din pers-
pectivã, iar în partea stânga-sus sunt
plasate 6 din cele mai folosite unelte (care
poartã denumirea [QWERTY] provenitã de
la scurtãturile de taste prin care acestea pot
fi accesate rapid). Prima unealtã, simboliza-
tã de un cursor, reprezintã unealta pentru
selecþie, a doua reprezintã lasoul - o moda-
litate de selectare a obiectelor într-un mod
liber - (introdus prima datã în Maya 4.0),
acesta neavând o tastã de acces rapid 
precum celelalte. Urmãtoarea este unealta
de miºcare, accesibilã rapid prin tasta W,
urmeazã uneltele de rotire ºi scalare (E, R),
ºi unealta "Show Manipulator", accesibilã
prin apãsarea tastei T. Ultima unealtã este o
cãsuþã goalã în care va fi amplasatã 
ultima unealtã folositã, accesibilã rapid prin
tasta Y.

Caseta de caracteristici situatã în partea
dreaptã este cea mai bunã ºi cea mai rapidã
modalitate de editare a atributelor
diferitelor obiecte. Când modelezi, aici sunt
stocate toate caracteristicile obiectelor
manipulate, ºi de aici le poþi modifica
direct. Bara de control a timpului este situ-
atã în partea de jos, de aici realizându-se
controlul interactiv al animaþiei ºi adãu-
garea cadrelor-cheie în realizarea unei ani-
maþii. Cele douã "rafturi" situate sub meni-
urile principale cuprind o serie de unelte,
cu care utilizatorii începãtori se vor fami-
liariza în timp. Partea de jos a interfeþei
cuprinde caseta de ajutor, care îþi oferã o
scurtã descriere a uneltelor sau meniurilor
accesate, deasupra ei fiind situatã linia de
comandã, care este împãrþitã în douã secþi-
uni: în partea stângã poþi introduce co-
menzi MEL ( Maya Embedded Language),
iar în partea dreaptã observi rezultatele.
Maya, precum ºi celelalte pachete software
3D lucreazã cu spaþiul tri-dimensional prin
intermediul celor trei axe (x, y, z - lungimea,

lãþimea ºi înãlþimea), fiecare axã are
culoarea ei, iar grilajul din zona de lucru te
va ajuta la vizualizarea acestui spaþiu tri-
dimensional. Modul "Wireframe" este setat
implicit ºi reprezintã modul de afiºare al
obiectelor din scenã printr-o colecþie de
linii. Crearea unui obiect nou are loc în
originea axelor, tastele 1, 2 ºi 3 seteazã gra-
dat modul de afiºare de la colþuros spre
rotunjit, dar fãrã a afecta imaginea finalã
randatã. În Maya privim obiectele sau
scena prin intermeduil unor camere vir-
tuale. Implicit programul porneºte setat pe
modul de vizualizare din perspectivã, la
acesta mai adaugându-se alte trei moduri
de vizualizare - din faþã, din lateral ºi de
deasupra. Rotirea camerei are loc prin
apãsarea tastei [Alt] simultan cu:  butonul
din stânga al mausului, butonul din dreap-
ta sau cu butonul din mijloc. Cu puþin exer-
ciþiu acomodarea cu acest tip de control se
face foarte uºor. Tasta [SPACE] are douã
funcþii importante - maximizeazã modul de
vizualizare din fereastra situatã sub cursor -
dacã apeºi tasta din nou vei reveni la
modul anterior. A doua funcþie reprezintã
un mod rapid de a accesa toate meniurile
programului ºi se activeazã prin apãsarea
prelungitã a tastei [SPACE].

Cam acestea ar fi cunoºtinþele de bazã,

însã doar prin practicã ºi mult interes se vor
aprofunda, pentru documentaþie în limba
englezã îþi recomand situl http://www.

learning-maya.com , sau în limba românã
http://www.visualart.ro (sit care din pãcate
nu este în totalitate în limba românã). 

Voi reveni în numerele urmãtoare cu
alte articole legate de Maya, iar acum voi
încheia cu o frazã care m-a pus pe gânduri,
rostitã de Raman Hui, coordonatorul ani-
maþiei filmului Shrek: "Este ciudat sã ani-
mezi zilnic un personaj, iar în final, când
urmãreºti secvenþa finisatã, totul sã prindã
brusc viaþã. Atunci observi cã personajele
nu mai au de-a face cu tine, ele încercã 
sã-ºi rezolve singure propriile probleme.
Totul devine o senzaþie minunatã." �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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A
lãturi de HP ºi Gnomon 3D, Alias a

acordat o ºansã celor care folosesc

software-ul Maya Personal

Learning Edition, o versiune gratuitã

intenþionatã pentru cei care doresc sã

foloseascã programul în scopuri educative

-  nu comerciale - o ºansã de a câºtiga o

staþie de lucru HP sau un set de DVD-uri

educative. Concursul a fost deschis partici-

panþilor pe plan mondial pânã la data de

28 aprilie 2004. Acesta a început printr-un

chestionar în care cei de la Alias au întrebat

câþi oameni ar fi dispuºi sã participe la o

astfel de competiþie. La adresa

http://www.alias.com/eng/community/co

ntest/ a fost disponibil modelul de pornire

care trebuia animat. Comunitatea online a

avut o ºansã de a-ºi exprima preferinþele

prin vot la adresa www.cgchannel.com

/contest/alias. Câºtigãtorul a fost desem-

nat pe baza mai multor criterii printre care

s-au numãrat calitatea texturilor, calitatea

animaþiei ºi originalitatea. De aceasta datã,

un român, Toma Bogdan a câºtigat premiul

I - o staþie HP XW 4100 ºi Maya Complete.

Cu aceastã ocazie, redacþia revistei "My

Computer" îl felicitã ºi publicã imagini din

animaþia realizatã.

Concursul organizat de Alias 
Maya Personal Learning Edition
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W
indows e mai bun...". "Ba Linux
e mai bun!" Cam la asta se
rezumã majoritatea discuþiilor

de pe unele forumuri dedicate sistemelor
de operare. Valuri se iscã mai nou în toate
sectoarele informaþiei, de la Internet ºi
pânã în presa scrisã. Comercial versus
open-source. Tradiþie versus inovaþie.

Ca lucrurile sã fie clare de la bun
început, scopul acestui articol nu este de a
scoate în evidenþã un învingãtor. Nu voi da
un verdict dupã câteva sute de rânduri
cum fac de obicei, te voi lãsa pe tine sã
decizi la urmã care din cele douã sisteme
de operare se descurcã mai bine sub
mâinile utilizatorului, care din cele douã
are mai mari ºanse de supravieþuire în
timp.

Articolul de faþã îºi propune sã ia pe
rând toate elementele care alcãtuiesc un
sistem de operare, de la componentele de
bazã ºi pânã la relaþia cu factorul uman,
expunând cu atenþie fiecare detaliu, fie el
negativ sau pozitiv.

Se duce o luptã aprigã în ultimul timp
pe piaþa sistemelor de operare iar princi-
palii concurenþi sunt Windows ºi Linux. Cu
toþii am auzit de ele, iar unii le folosim pe
ambele. Fãrã doar ºi poate, Windows este
liderul mondial la ora actualã, sursa de
energie care ne alimenteazã PC-urile. OS X,
BSD, Linux - toate întâmpinã dificultãþi în a
combate supremaþia Microsoft care a vrãjit
end-userii de mai bine de 9 ani. Înainte de
apariþia sistemului de operare Windows 95,
PC-urile de-abia þineau pasul cu Mac-urile
care deja dispuneau de o interfaþã graficã
atrãgãtoare, ca sã nu mai vorbim de calcu-
latoare de care greu mai auzi în ziua de azi
dar care la acea vreme atingeau un apogeu
care ai fi zis cã va dura veºnic.

RISC OS, AmigaOS, BeOS ºi încã 4 sau 5
sisteme de operare nu au rezistat urgiei
Microsoft ºi au fost înghiþite de uitare. Am
fost ºi sunt un mare fan BeOS, dar sistemul
de operare era într-un declin jalnic pe la
sfârºitul anilor '90 iar proiectele de
resurecþie ale acestuia nu ºi-au atins nici pe
departe scopul, deºi au trecut mai bine de 4
ani (Zeta, OpenBeOS, Blue-Eyed OS).
Amiga încearcã sã iasã din nou la suprafaþã
dar cu siguranþã nu va fi adoptat decât de
veteranii sistemului de operare care aºteap-
tã de atâta timp un update.

Sã fim realiºti: existã trei mari sisteme de
operare care au în atenþie utilizatorii casnici
ºi care au ºanse sã rãmânã în top mulþi ani
de acum încolo: Windows, Linux ºi OS X.

Fiecare dintre acestea a rezistat pânã

acum datoritã unor motive cât se poate de
diferite. Compania Apple are de partea sa
vechimea în branºã. A dat lovitura cu
Apple II acum mult timp, a iniþiat seria
System, a trecut prin Mac OS ºi a ajuns la
OS X, bucurându-se în continuare de
suportul sutelor de mii de utilizatori, în
ciuda dependinþelor hardware. E parado-
xal cum un sistem de operare poate sã
înrobeascã utilizatorul prin cerinþe hard-
ware tot mai costisitoare ºi în acelaºi timp
sã îl mulþumeascã oferind interactivitate ºi
siguranþã. Au fost lansate Panther ºi Jaguar,
cele douã versiuni OS X, dar pentru a fi
rulate, cu fiecare patch aplicat, clienþii
Apple trebuiau sã treacã de la procesoare
G3 la G4, de la G4 la G5. E bine mãcar cã 
s-a renunþat la arhitectura Nu-Bus ºi s-a
menþinut accentul pe designul futuristic
atât de caracteristic unitãþilor Apple, în caz
contrar nu vãd cum ar mai fi rezistat mult
timp compania în faþa Microsoft-ului. Din
pãcate Apple concureazã nu doar cu
Microsoft ci ºi cu Intel ºi AMD. Procesoarele
PowerPC nu mai sunt atât de cãutate, în
ciuda reputaþiei lor. Nici acum nu înþeleg
încãpãþânarea Apple de a nu scoate un OS
X pentru Intel.

OS X foloseºte executabile ELF deci este
în proporþie de 95% imun în faþa viruºilor
care au ca ºi þintã principalã sisteme
Windows. Are o interfaþã extrem de atrãgã-
toare, are la bazã o structurã BSD ºi de
aceea este destul de stabil chiar ºi în dome-
niul serverelor, se bucurã de un suportXXiimmiiaann  EEvvoolluuttiioonn  --  aalltteerrnnaattiivvaa  ooppeenn--
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impecabil din partea companiei producã-
toare ºi de o reputaþie de netãgãduit. ªi
totuºi... nu este atât de folosit precum
Windows ºi Linux. 

De Windows ºtim cu toþii: cu ce se
mãnâncã, cum aratã, ce poate sã facã.
Majoritatea aplicaþiilor din lume ruleazã
sub Windows, Microsoft se implicã mult în
interacþiunea cu utilizatorul, pãtrunde în
domenii din ce în ce mai variate, dispune
de resurse ºi renume pentru a-ºi atinge
scopurile. Armatele de avocaþi stau zid în
faþa sutelor de procese care sunt intentate
companiei iar tacticile non-conformiste de
promovare a produselor au efectul scontat
în subconºtientul utilizatorului.

Vrei jocuri? Foloseºte XP. Vrei editare
graficã? De ce sã cumperi un Mac mai
scump când Photoshop este disponibil ºi
sub Windows? Suita Office îþi oferã tot ce
doreºti când vine vorba de lucrul la birou,
Internetul este la un clic distanþã. Microsoft
se implicã de câþiva ani ºi pe piaþa
serverelor. Windows NT, Windows 2000,
Windows Server 2003... ªi aici ne-am cam
împotmolit.

Microsoft a devenit deja un adevãrat
imperiu. Oriunde te uiþi, dai peste sigla fe-
restrei colorate. În 1997, când am vãzut ºi
eu pentru prima oarã minunea care se
numea "Internet", am dat peste un GIF nu
mai mare de 300x300 pixeli, în mijlocul
cãreia trona poza lui Bill Gates. Nu atât
poza cât textul care era scris dedesubt mi-a
atras atenþia: "Sooner or later it implodes."
("Mai devreme sau mai târziu face

implozie.") Nu am înþeles atunci semnifi-
caþia textului, mesajul pe care dorea sã îl
transmitã.

Adevãrul este cã, cu cât mai mare este
un imperiu cu atât mai grea devine coor-
donarea lui. Construieºte un castel din pia-
trã ºi fii sigur cã se va gãsi cineva sã îl
dãrâme. În imensitatea ei, compania
Microsoft s-a trezit la un moment dat ata-

catã din toate direcþiile de corporaþii ale
cãror interese intrau în conflict cu scopurile
gigantului software. Netscape, Real
Networks, Apple Inc., RedHat, Novell,
Sun, IBM (ca sã amintesc doar câteva) -
toate sunt nume puternice în industria IT ºi
toate au un inamic comun: Microsoft.

Apple a fost învinsã pe multe planuri de
Microsoft. MS Office si Internet Explorer
nu mai sunt disponibile pentru OS X,
divizia Macintosh din cadrul Microsoftului
oprind de câteva luni producþia. Vorbind
de IE, Netscape a câºtigat procesul intentat
Microsoftului dar a pierdut bãtãlia
browserelor. Real Networks sunt extrem de
deranjaþi de prezenþa aplicaþiei Windows
Media Player în fiecare pachet XP iar Sun,
Novell ºi IBM au adoptat toate soluþii
Linux. ªi aici intervine open-source-ul.

Cu Apple þinut la distanþã, principalul
concurent al Windows-ului este Linux. Iar
Microsoft are toate motivele sã se teamã
deoarece "gratis" sunã mult mai bine decât
"100$". 

Dacã pânã acum am lãsat sã se înþeleagã
cã Microsoft poate sã þinã piept tuturor,
înseamnã cã m-am exprimat greºit… Piaþa
sistemelor de operare se poate împãrþi în
douã mari categorii: servere ºi PC-uri. De
mai mulþi ani încoace am putut observa
cum Microsoft a pierdut din ce în ce mai
mult teren pe piaþa serverelor în favoarea

CCuu  ttooþþiiii  ssuunntteemm  oobbiiººnnuuiiþþii  ccuu  EExxpplloorreerr--uull  ddiinn  WWiinnddoowwss  XXpp......
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sistemelor de operare open-source. Acestea
au reputaþia de a fi extrem de stabile ºi sig-
ure. Executabilele ELF în combinaþie cu
drepturile de acces fac echipã bunã
împotriva viruºilor de orice fel. Restricþiile
impuse de structura sistemelor UNIX au
dus la adoptarea acestora de cãtre tot mai
multe companii ca soluþii de învigorare a
serverelor.

Serverele sunt cele care ne leagã PC-
urile la Internet, cele care ne filtreazã 
e-mail-urile, ne oferã acces la fiºiere, ne per-
mit sã jucãm jocuri on-line, sã imprimãm
prin reþea, sã folosim directoare partajate,
sã accesãm în acelaºi timp o sursã de infor-
maþie fãrã a împovãra prea mult resursele
hardware. Fãrã servere am fi rupþi de lume
iar Internetul nu ar fi ceea ce este astãzi. Iar
domeniul serverelor este acela în care com-
pania Microsoft a înregistrat cea mai mare
înfrângere. Pentru a dezvolta un sistem de
operare pentru servere ai nevoie de bani,
resurse umane, informaþii ºi specificaþii
hardware ºi software, iar legiunile de tehni-
cieni ºi programatori din Redmond au con-
sumat mult timp ºi bani pentru a se con-
centra atât pe segmentul serverelor cât ºi
pe cel al PC-urilor. ªi cu toate astea, Sun,
IBM ºi open-source-ul în general au fost tot
timpul cu un pas în faþã.

Majoritatea administratorilor de sistem
au ales de cele mai multe ori Solaris, IRIX,
BSD sau Linux pentru a menþine o bazã de
date sau a alcãtui un router. Dar unele din-
tre aceste sisteme de operare nu oferã doar
o mai bunã securitate ci ºi reduc costurile
companiilor care le adoptã. Lãsând la o
parte Solaris, SCO UNIX sau Novell
Netware (care oricum nu mai este folosit de
câþiva ani) - produse care te fac sã bagi
mâna adânc în buzunar - ceea ce dominã
acum piaþa serverelor sunt sistemele de
operare open-source. Licenþa GPL (General
Public License) ºi cea BSD au transformat
Linux ºi BSD în douã forþe pe care, oricât 
s-a chinuit Microsoft sã le discrediteze, au

rãmas ca standarde în domeniu.
BSD este folosit din ce în ce mai mult.

Pânã ºi serviciul Hotmail (la care mulþi din-
tre voi sunteþi pesemne abonaþi) rula
FreeBSD pe imensele lor servere. ªi - sã nu
uitãm - compania Hotmail este deþinutã de
Microsoft…

Cu toate acestea, sistemele BSD sunt
încã greoaie ºi nu atât de rãspândite. Linux
în schimb…

S-ar fi gândit oare Linus Torvalds cã sis-
temul lui de operare va fi folosit în 2004 de
milioane de utilizatori? Linux este în ziua
de azi "inima" a peste 60% din serverele
conectate la Internet. Tot ceea ce este open-
source poate fi copiat gratuit de pe web de
cãtre oricine ºi modificat dupã bunul plac.
Licenþa GPL protejeazã Linux-ul împotriva
comercializãrii (ºi îmi veþi spune acum cã
SuSE Linux ºi RedHat Linux sunt produse
comerciale - vom clarifica lucrurile imediat)
ºi permite devoltarea continuã a sistemului
de operare.

Dar scopul prezentului articol nu este
de a înºira principalii concurenþi ai
Windows-ului (BSD, OS X, Linux) ci de a
analiza cum principalul concurent al aces-
tuia se prezintã în raport cu produsul
Microsoft - ºi vice-versa.

Închei aici discuþia despre servere.
Concluzia mea este cã Linux este aproape
imun în faþa viruºilor, este gratuit, mai fle-
xibil decât Windows (în mare parte mulþu-
mitã posibilitãþii de a modifica codul-sursã
dupã bunul plac). Windows - dacã ar fi sã
luãm ca exemplu ultimul produs Microsoft
din domeniu: Windows Server 2003 - este
costisitor (versiunea Enterprise Edition se
comercializeazã la preþul de 3.999 USD), se
bucurã de renumele companiei producã-
toare dar este vulnerabil în faþa atacurilor
venite din partea hackerilor ºi a viruºilor
(Novarg, Sobig, MyDoom - ca sã amintesc
câteva nume care ne-au "iluminat" recent).

Unii îmi vor spune "bine, bine, dar
RedHat Enterprise Linux costã 1499 USD,
SuSE 9.0 Professional mã face sã scot la
ivealã 89,95 dolari ca sã îmi asigur un serv-
er securizat". Da - dar diferenþa de preþ
vorbeºte de la sine. ªi ca sã clarificãm pro-
blema Linux-ului comercial… Marile com-
panii producãtoare nu pot vinde Linux.
Licenþa GPL interzice clar acest lucru. Cu
cei 60 de euro cu care îþi cumperi un Linux
comercial achiziþionezi practic unul sau
mai multe din urmãtoarele lucruri:

- o bucatã de plastic care se numeºte
"CD" ºi care este folosit la inscripþionarea ºi
transportarea datelor peste ocean;

- dreptul de a accesa serviciile FTP ale
companiei (SuSE de exemplu) ºi de a copia
de acolo ISO-urile distribuþiei în caz cã nu
ai rãbdare pânã þi se livreazã CD-urile;

- dreptul de a fi þinut la curent cu
ultimele update-uri ºi patch-uri de securi-
tate prin reþele dedicate cum ar fi Red Hat
Network;

- dreptul de a accesa baze de date online
care îþi oferã informaþii, tutoriale, forumuri
de discuþii legate de distribuþia în sine;
CNR (Click-N-Run) este unul dintre cele
mai bune exemple. CNR este o bazã de date
deþinutã de Lindows.com care oferã con-
tra-cost acces la aplicaþii Linux.
Lindows.com taxeazã practic pentru
crearea contului ºi accesul prin acest cont -
un mic subterfugiu menit sã aducã bani
companiei care produce sistemul de ope-
rare LindowsOS (mai nou numit
"Linspire"). De menþionat cã aceleaºi apli-
caþii sunt disponibile gratuit din alte surse,
nu atât de cunoscute pentru unii utilizatori,
marea majoritate a acestor programe fiind
în realitate software open-source (deci gra-
tuit);

- asistenþã on-line sau prin linie telefo-
nicã;

- anumite programe care nu se aflã în
regim open-source ºi care au fost dez-
voltate de companiile distribuitoare de
soluþii Linux (cum ar fi YAST care este un
produs SuSE ºi care faciliteazã o mai bunã
instalare ºi administrare a pachetelor soft-
ware ºi elementelor hardware din PC-ul
Linux); YAST este o adevãratã bijuterie în
materie de configurare ºi reprezintã unul
din punctele forte ale distribuþiei SuSE. De
menþionat cã YAST a fost recent scos de sub
licenþa comercialã ºi oferit comunitãþii
open-source. O decizie ciudatã venitã din
partea companiei Novell (care deþine acum
drepturile asupra distribuþiei SuSE) dar
fãrã doar ºi poate de folos utilizatorilor
Linux. Un alt asemenea produs este XFM
(Xandros File Manager) care este inclus în
XandrosOS, o distribuþie dedicatã uzului

EExxcceell  --  ppaacchheettuull  MMss  OOffffiiccee  22000033

((339999UUSSDD))
OOppeennOOffffiiccee  --  ffaaþþaa  ggrraattuuiittãã  aa  ddoollaarruulluuii
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pe PC-uri desktop.

Pe scurt: când dai bani pe Linux, dai

bani pe CD, servicii, conturi de acces sau

aplicaþii care nu se aflã sub incidenþa

licenþei GPL. Open-source-ul rãmâne

open-source.

AApplliiccaaþþiiii

Deºi ar trebui poate sã încep cu dife-

renþele la nivel de sistem de operare dintre

Windows ºi Linux, mi-am adus aminte cã

cea mai frecventã înrebare pe care am

primit-o legatã de Linux este dacã sistemul

de operare este capabil sã ruleze cutare

aplicaþie cu care te-ai obiºnuit deja de ceva

timp sub Windows. Multã lume se fereºte

de Linux din cauza incompatibilitãþii aces-

tuia cu programele Windows. "De ce sã

folosesc Linux dacã nu pot rula sub el

Warcraft III sau Outlook Express?". Stop.

Unul dintre principalele motive pentru

care Linux nu s-a "înfipt" mai demult pe

piaþa sistemelor de operare desktop a fost

tocmai faptul cã 99% din jocuri rulau pe

Windows. Oamenii de afaceri doreau suita

Office pe PC-ul de la servici iar copiii lor

doreau sã se poatã juca un 3D shooter pe

cel de acasã.

Una dintre diferenþele de bazã dintre

Windows ºi Linux se gãseºte la nivelul exe-

cutabilelor. Dupã cum am spus mai sus,

Linux foloseºte executabile ELF ºi permisi-

uni pentru a determina dacã un program

sau un script poate sau nu sã fie rulat. Dacã

un fiºier nu are ataºat atributul "executabil",

TTIIPP  AAPPLLIICCAAÞÞIIEE WWIINNDDOOWWSS LLIINNUUXX

BBrroowwsseerr  WWeebb

Internet Explorer, Netscape /

Mozilla, Opera , Firefox,

AvantBrowser

Netscape / Mozilla, Galeon, Konqueror,

Opera, Firefox, Nautilus, Epiphany, Dillo,

Encompass

BBrroowwsseerr  WWeebb  

((ccoonnssoollãã))
Links, Lynx, Xemacs + w3 Links, ELinks, Lynx, w3m, Xemacs + w3.

CClliieenntt  ee--mmaaiill

Outlook Express, Netscape / Mozilla,

The Bat, Eudora, Becky, Datula,

Sylpheed / Sylpheed-claws, Opera,

IncrediMail

Evolution, Netscape / Mozilla, Sylpheed /

Sylpheed-claws, Kmail, Gnus, Balsa,

Bynari Insight GroupWare Suite, Arrow,

Gnumail, Althea, Liamail, Aethera,

MailWarrior, Opera 

CClliieenntt  ee--mmaaiill  

((ccoonnssoollãã))
Mutt, Pine, Pegasus, Emacs Pine, Mutt, Gnus, Elm, Emacs

NNeewwss  rreeaaddeerr

Agent, Free Agent, Xnews, Outlook,

Netscape / Mozilla, Opera, Sylpheed

/ Sylpheed-claws, Dialog, Gravity,

BNR2

Knode, Pan, NewsReader, Netscape /

Mozilla, Opera, Sylpheed / Sylpheed-

claws

AAddddrreessss  bbooookk Outlook Rubrica

MMaannaaggeerree  ddoowwnnllooaadd

Flashget, Go!zilla, Reget, Getright,

Download Accelerator, Wget,

WackGet, Mass Downloader

Downloader for X, Caitoo (Kget),

Prozilla, Wget (consolã), Kmago, Gnome

Transfer Manager, QTget, Xget, Aria,

Axel, Download Accelerator Plus,

GetLeft, Lftp

DDoowwnnllooaadd  ssiittuurrii  
Teleport Pro, Httrack, Wget,

Download Accelerator

Httrack, WWW Offline Explorer, Kmago,

QTget, Xget, Downloader for X, Pavuk,

XsiteCopy, GetLeft, Curl (consolã),

Khttrack

CClliieennþþii  FFTTPP

Bullet Proof FTP, CuteFTP, WSFTP,

SmartFTP, FileZilla, Total

Commander

Gftp, Konqueror, Kbear, IglooFTP,  Nftp,

Wxftp, AxyFTP, Midnight Commander (cd

ftp://...), tkFTP, Yafc, Dpsftp

CClliieennþþii  FFTTPP  

((ccoonnssoollãã))
ftp.exe, Ncftp Ncftp, Lftp, Avfs

AApplliiccaaþþiiii  IIRRCC
Mirc, Klient, VIRC, Xircon, Pirch,

Xchat, Opera

Xchat, Kvirc, Irssi, BitchX, Ksirc, Epic,

Sirc, PJIRC

CChhaatt  îînn  LLAANN QuickChat, Akeni, PonyChat, iChat
talk (consolã), Ktalk, Akeni, Echat, write,

wall

MMeessaaggeerriiee  llooccaallãã  ccuu

cclliieennþþii  WWiinnddoowwss
WinPopUp

smbclient (consolã), LinPopUp, KpopUp,

Kopete

AApplliiccaaþþiiii  IInnssttaanntt

MMeessssaannggiinngg

ICQ Lite, ICQ Corp, MSN, AIM, Yahoo,

Trillian ICQ, Miranda, Gaim

Licq, Centericq, Alicq, Micq, GnomeICU,

Gaim, Ayttm, Kopete, Everybuddy,

Simple Instant Messenger, Imici

Messenger, Ickle, aMSN, Kmerlin, Kicq,

YSM (consolã), kxicq, Yahoo Messenger

for Unix, Kmess, AIM, MSNre (consolã)

CCoonnffeerriinnþþee

aauuddiioo//vviiddeeoo
NetMeeting GnomeMeeting, NeVoT, IVS

CCoommuunniiccaaþþiiii  vvooccaallee Speak Freely Speak Freely for UNIX, TeamSpeak

FFiirreewwaallll

BlackICE, ATGuard, ZoneAlarm,

Agnitum Outpost Firewall, WinRoute

Pro, Norton Internet Security,

Sygate Personal Firewall, Kerio

Personal Firewall

Kmyfirewall, Easy Firewall Generator,

Firewall Builder Shorewall, Guarddog,

FireStarter, Smoothwall, IPCop, Zorp,

iptables (configurare prin scripturi)

AApplliiccaaþþiiii  IIDDSS

((IInnttrruussiioonn  DDeetteeccttiioonn

SSyysstteemm))

BlackICE, Agnitum Outpost Firewall,

Tripwire, Kerio Personal Firewall

Snort, Portsentry / Hostsentry /

Logsentry, Tripwire, Tripwall, AIDE,

ViperDB, Integrit, Cerberus Intrusion

Detection System, MIDAS NMS

AAccddSSeeee  --  uunn  eexxcceelleenntt  pprrooggrraamm  ddee

vviizzuuaalliizzaarree  aa  iimmaaggiinniilloorr

GGQQvviieeww  --  uunn  „„AAccddSSeeee““  aall  LLiinnuuxxuulluuii



My REPORT|SISTEME DE OPERARE|ANALIZÃ ANALIZÃ 

nu va putea fi lansat (presupunând cã

fiºierul în cauzã "face ceva"). 

Pe de altã parte, în Windows, exe-

cutabilele sunt marcate de extensia acestora

(*.exe, *.msi, *.scr, *.pif etc).

Problema incompatibilitãþii aplicaþiilor

dintre cele douã platforme poate fi rezol-

vatã cu ajutorul softurilor de emulare.

Existã emulatoare sau medii de emulare

Windows/DOS care ruleazã sub Linux sau

aplicaþii de tipul Cygwin care pot emula un

sistem Linux în Windows. Am auzit chiar

de existenþa unui proiect care permite

instalarea unui aºa-zis sistem Linux "fals"

direct în Windows XP.

Aplicaþii Windows pot fi rulate în dis-

tribuþiile Linux folosind 3 metode:

- folosind un mediu de emulare (de tipul

Win4Lin sau VMWare)

- folosind un soft de emulare (WINE,

CrossOver Office)

- folosind "David" (o aplicaþie încã în

faza de dezvoltare care se presupune cã va

permite lansarea oricãrei aplicaþii Windows

direct de sub Linux). Despre proiectul

David nu se ºtiu încã prea multe, existã

chiar unele zvonuri cã ar fi o farsã, altele

spun cã va detrona supremaþia Windows,

dar pãrerea mea este cã ambele sisteme de

operare vor avea de câºtigat de pe urma

unui asemenea program. Utilizatorii

TTIIPP  AAPPLLIICCAAÞÞIIEE WWIINNDDOOWWSS LLIINNUUXX

AApplliiccaaþþiiii  ddee  ffiillttrraarree  aa

ppoopp--uupp--uurriilloorr

Proxomitron, ATGuard, Agnitum

Outpost Firewall, Privoxy, MS ISA

server, Guidescope, PopupStopper

Free Edition, (majoritatea

browserelor au încorporatã ºi o

funcþie de blocare a reclamelor)

DansGuardian, Squid, Squidguard,

Privoxy, JunkBuster, Zorp, Fork,

Redirector, (majoritatea

browserelor au încorporatã ºi o

funcþie de blocare a reclamelor)

CCoonnttrroolluull  ttrraaffiiccuulluuii WinRoute Pro IP Relay, LARTC

MMoonniittoorriizzaarreeaa  ttrraaffiiccuulluuii NetStat, Tmeter NetTop, MRTG, Talinux, TCP4Me

PP22PP

Morpheus (Gnutella), WinMX,

Napster, KaZaA (Fasttrack),

eDonkey, eMule, TheCircle,

Bittorrent, SoulSeek, Direct Connect

Mldonkey, LimeWire, Lopster,

Gnapster, eDonkey, cDonkey, Gift,

Gtk-Gnutella, Qtella, Mutella,

TheCircle, Freenet, GNUnet, Lmule,

Xmule, Bittorrent, PySoulSeek,

Loophole, Direct Connect, QuickDC,

OverNet, Apollon, GrapeWine, Snark

AApplliiccaaþþiiii  FFAAXX WinFax HylaFax, Fax2Send, Efax

DDiiaalluupp Vdialer Kppp, Gppp, Kinternet, RP3

AAcccceess  ddee  llaa  ddiissttaannþþãã

VNC, Remote Administrator

(Radmin), Remote Assistance,

Symantec PCAnywhere, Windows

Terminal Server, Rdesktop, PC-Duo,

Huey PC Remote Control, Timbuktu

Pro, LapLink, GoToMyPC, + aplicaþie

integratã "Desktop Sharing"

VNC, SSH3, Rdesktop Client, rsh /

rlogin, Gtelnet, x0rfbserver, KDE

Universal Remote Desktop + apli-

caþii integrate "Desktop Sharing"

TTrraannssffeerr  ddee  ffiiººiieerree  pprriinn

mmooddeemm
HyperTerminal, Terminate Minicom, Kermit, Xtel

AApplliiccaaþþiiii  ccee  ooffeerrãã  aacccceess

SSSSHH
Putty, Irlex Kssh, Gtelnet

MMoonniittoorriizzaarreeaa  rreeþþeelleeii  
Dumeter, Netmedic, Windows Task

Manager
Etherape, MRTG, BigBrother, Nagios

AAnnaalliizzaarreeaa  rreeþþeelleeii
SnifferPro, EtherPeek, Ethereal, Iris,

LanExplorer, NetSniffer, Snort

Ethereal, TCP Dump, Etherape, Ntop,

Snort

SSccaannaarreeaa  rreeþþeelleeii Shadow Scan, ISS Nessus, nmap

RRoouuttaarree MS RRAS Iproute2 + iptables, GNU Zebra

TTeelleeffoonniiee  IIPP Buddyphone, SoftPhone
GNU Bayonne, OpenPhone,

NauPhone

PPaarrttaajjaarreeaa  ffiiººiieerreelloorr Share-uri Windows Samba, NFS

AAcccceessaarreeaa  rreeþþeelleeii

WWiinnddoowwss
Network Neighbourhood

LinNeighbourhood, Lisa,

SMBBrowser, Konqueror

AADDSSLL RASPPPOE rp-pppoe, Pptp-cleint

MMaannaaggeerr  ffiiººiieerree  

((ggeenn  NNCC,,  DDNN))

FAR, Norton Commander, Disco

Commander, Volcov Commander

Midnight Commander, Deco, Portos

Commander, X Northern Captain

MMaannaaggeerr  ffiiººiieerree  

((ggeenn  TToottaall  CCoommmmaannddeerr))
Total Commander

Krusader, Lin Commander, Linux

Commander, Kcommander, Rox

MMaannaaggeerr  ffiiººiieerree  

((ggeenn  WWiinnddoowwss  EExxpplloorreerr))
Windows Explorer

Konqueror, Nautilus, Endeavour

Mark II, XFM

PPrrooggrraammee  ddee  aarrhhiivvaarree
WinRAR, WinZip, WinAce,

UltimateZip, 7-ZIP

Ark, Gnozip, Karchiveur, FileRoller,

LinZip, TkZip

EEddiittooaarree  ddee  tteexxtt NotePad, WordPad, TextPad
Kedit, Gedit, Kate, Kwrite, Nedit,

VIM

EEddiittooaarree  ddee  tteexxtt  

((ccoonnssoollãã))
Editoare de text (consolã) Editoare de text (consolã)

VViizzuuaalliizzaarree  PPDDFF Adobe Acrobat Reader, GhostView
Acrobat Reader, XPDF, GV, GGV,

Kghostview
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MMPPllaayyeerr  --  9900%%  ddiinn  ttiippuurriillee  ddee  ffoorrmmaattee

vviiddeeoo  ººii  aauuddiioo  eexxiisstteennttee  ppoott  ffii  rreeddaattee

ssuubb  LLiinnuuxx  ccuu  uunn  ssiinngguurr  pprrooggrraamm  ccaarree

aarree  uullttiimmeellee  ccooddeeccuurrii  iinncclluussee

WWiinnddoowwss  MMeeddiiaa  PPllaayyeerr  --  uunn  ssttaannddaarrdd  îînn

rreeddaarreeaa  vviiddeeoo//aauuddiioo  ssuubb  WWiinnddoowwss
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Windows vor putea folosi aplicaþiile lor ºi

sub Linux iar Microsoft va avea încã o þintã

în dezvoltarea de aplicaþii. Dacã un pro-

gram Windows va rula perfect ºi sub Linux,

dezvoltatorul acestuia se va alege cu câþiva

clienþi în plus (presupunând cã aceºtia sunt

dispuºi sau nevoiþi sã plãteascã pentru sof-

tul respectiv).

ªi acum urmeazã întrebarea care consti-

tuie unul dintre fundamentele open-

source-ului: "de ce sã plãtesc o sumã de

bani pe software dacã acesta ar putea sã fie

gratuit?". La fel - de ce sã dau bani pe MS

Office când am OpenOffice (atât pentru

Linux cât ºi pentru Windows)? Suitele

office sunt aproape identice (deºi prima se

bucurã de notorietate). Compatibilitatea

între documente se pãstreazã, din

OpenOffice putând sã deschid fiºiere

DOC, XLS, RTF, PPT sau altele produse cu

MS Office, ºi reciproca. Te-ai obiºnuit cu

Winamp? Sub Linux, XMMS aratã identic ºi

suportã aceleaºi skinuri. Sau dacã totuºi þii

cu dinþii de numele player-ului preferat,

existã Winamp ºi pentru Linux.

Desigur, calitatea aplicaþiilor care au fost

create pentru Windows este incontestabil

mai bunã decât a celor de sub Linux (vari-

ind de la caz la caz), dar unele persoane se

mai uitã ºi la preþ atunci când cumpãrã un

program. Din fericire, trãim în România,

unde rata pirateriei este invers proporþio-

nalã cu valoarea în lei a unei burse stu-

denþeºti, aºa cã, la nivel de utilizator, atât

timp cât BSA-ul nu îþi dãrâmã uºa în

cãutare de CD-uri "no-name" mãzgãlite cu

markerul, nimeni nu se teme.

TTIIPP  AAPPLLIICCAAÞÞIIEE WWIINNDDOOWWSS LLIINNUUXX

CCrreeaarree  PPDDFF Acrobat Distiller, Ghostscript
Acrobat Distiller, Ghostscript,

Panda PDF Generator

PPrrooggrraammaarree  TTaasskk--uurrii mstask cron

EEmmuullaarree  CCDD  vviirrttuuaall
VirtualDrive, DaemonTools,

Virtual CD

cp /dev/cdrom mycd.iso" +

"mount -o loop nume-cd.iso

/mnt/cdrom/

SSoofftt  OOCCRR Recognita, FineReader ClaraOCR, Gocr, Kooka

SSoofftt  SSccaannaarree

PhotoShop, VueScan, (în general

orice program livrat cu hard-

ware-ul specific)

Xsane, Kooka, Xvscan, VueScan

AAnnttiivviirruuss
Norton Antivirus, F-Prot,

Symantec, BitDefender

RAV, F-Prot, Sophie,

BitDefender, YAVR

CCoonnffiigguurraarreeaa  ssiisstteemmuulluuii

Control Panel, Msconfig,

RegEdit, WinBoost, TweakXP,

Customizer XP, X-Setup,

PowerToys

Control Center, YAST (SuSE),

chkconfig, Linuxconf, Drakeconf

BBoooottmmaannaaggeerree
Bootmanagerul din Windows XP,

SystemCommander, GAG
GRUB. LILO, XOSL

SSooffttuurrii  ddee  ppaarrttiiþþiioonnaarree

PQMagic, Acronis Partition

Expert, Paragon Partition

Manager, Partition Commander

QTParted, PartGUI, Partition

Image, Acronis Partition Expert,

Paragon Partition Manager

SSooffttwwaarree  ppeennttrruu  bbaacckkuuppuull

ddaatteelloorr
LegatoNetworker

Taper, Lonetar,

LegatoNetworker,

MondoRescue, Amanda

RReeaalliizzaarreeaa  ddee  ffiiººiieerree  ddee  iimmaaggiinnee

dduuppãã  ppaarrttiiþþiiiillee  hhaarrdd  ddiisscc--uulluuii
DriveImage, Ghostpe

dd (standard sub consolã),

PartitionImage, MondoRescue

TTaasskk  MMaannaaggeerr
Task Manager (standard), Task

Info, Process Explorer

top (standard), Gtop, Ktop,

Ksysguard, 

MMoouussee  ggeessttuurreess Sensiva Kgesture, Optimoz

TTeexxtt  ttoo  ssppeeeecchh MS text to speech
Festival, pluginuri KDE,

VoiceText

SSooffttwwaarree  rreeccuunnooaaººtteerree  vvooccaallãã
ViaVoice, DragonNaturally

Speaking
Sphinx

SScchhiimmbbaarreeaa  rraappiiddãã  aa  rreezzoolluuþþiieeii
Integratã în sistem, aplicaþiile

ce acompaniazã driverele video

Ctrl-Alt-+ / Ctrl-Alt--, Multires,

Fbset

MMoonniittoorriizzaarreeaa  ssiisstteemmuulluuii System monitor
top, Gkrellm, Ksysguard,

Survivor

VViizzuuaalliizzaarreeaa  lloogg--uurriilloorr Event Viewer Analog, Xlogmaster

RReeccuuppeerraarreeaa  ddaatteelloorr Undelete, R-Studio
e2undelete, myrescue, unrm,

TestDisc

SSiinnccrroonniizzaarree  PPaallmm Palm Desktop Kpilot, Jpilot

OOppttiimmiizzaarree  cchhiippsseett//ppccii--bbuuss Powertweak Powertweak-Linux

PPllaayyeerree  aauuddiioo
Winamp, Windows Media Player,

Sonique, RealJukebox

XMMS, Noatun, Winamp, Xamp,

Kplayer

IInnssccrriippþþiioonnaarree  CCDD--uurrii Nero, Roxio Easy CD Creator

K3B, XCDRoast, KonCD,

GnomeToaster, CD Bake Oven,

Arson

CCDD  PPllaayyeerr
Winamp, Windows Media Player,

CD Player
KsCD, Orpheus, WorkMan, XmCD

CCDD  RRiippppiinngg  //  GGrraabbbbiinngg

Audiograbber, WinDac,

Audiocatalyst, Music Match, Real

Jukebox, Audacity

Grip, Audacity, RipperX,

CDParanoia, Dagrab, RatRip,

Gnome Toaster

www.myc.ro iunie 2004|
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În cazul firmelor însã, treaba stã altfel.
Am auzit de "raiduri" BSA pe la firme mici
ºi mijlocii, cu câte 20 de angajaþi ºi 15 calcu-
latoare care rulau desigur Windows, MS
Office, ultimele jocuri de strategie (pentru
copiii patronilor desigur) ºi alte aplicaþii
pentru care se oferã crack-uri în însorita
lume a Internetului. Veni, vidi, vici -
amendã câteva sute de milioane... Iar când
vestea s-a rãspândit, m-am trezit cã încep
sã mã întrebe cunoscuþii "cum e cu Linux
ãla - chiar e gratis? Are Word ºi Excel ºi
chestii din-astea?". Am auzit cã la una din-
tre firme (nu dau nume din motive evi-
dente), i-a luat contabilei 6 zile sã se
obiºnuiascã cu Ark Linux ºi OpenOffice.

Am încercat sã alcãtuiesc un tabel al
aplicaþiilor din Windows care îºi gãsesc un
corespondent în Linux. Desigur, pe lângã
cele menþionate, existã ºi altele, din diferite
alte domenii cu diferite alte posibilitãþi.
Unele sunt mai fiabile, altele mai puþin. Nu
toate din coloana Linux sunt open-source
(un procent de aproximativ 2% este
reprezentat de software-ul comercial) ºi
chiar existã aplicaþii care sunt portate pe
ambele platforme (un exemplu concludent
ar fi browserul Opera). Cum "cãlcâiul lui
Ahile" din Linux îl reprezintã jocurile, am
discutat mai pe larg subiectul în acest
numãr al revistei "My Computer" la rubrica
"My Games" - "Jocuri sub alte sisteme de

TTIIPP  AAPPLLIICCAAÞÞIIEE WWIINNDDOOWWSS LLIINNUUXX

RReeddaarree  MMIIDDII Winamp, Windows Media Player XMMS, TiMidity++, Kmid

CCooddaarree  MMPP33
Lame, MusicMatch,

AudioCatalyst, RealJukebox
Lame, Bladeenc, L3enc, gogo

RRaaddiioo VC Radio, FMRadio Xradio, cRadio, RadioActive

EEddiittaarree  aauuddiioo SoundForge, Audacity
Glame, Rezount, Sweep,

WaveForge, SoundStudio

SSoouunndd  mmiixxeerr sndvol32 aumix, kmix, Gmix, Alsamixer

VViizzuuaalliizzaarree  iimmaaggiinnii
ACDSee, IrfanView, CompuPic,

Windows Fax and Image Viewer

GTKSee, Gthumb, XnView,

GQView, Qiv, CompuPic,

Kuickshow, Kview

EEddiittoorr  ggrraaffiicc  ssiimmpplliisstt Paint Tuxpaint, Xpaint, Gpaint

EEddiittoorr  ggrraaffiicc  aavvaannssaatt  ((ggeenn

PPhhoottooSShhoopp))

AdobePhotoshop, Paint Shop

Pro, Corel PhotoPaint,

Macromedia Fireworks

Gimp, ImageMagick, Pixel32,

CinePaint, Corel PhotoPaint 9

GGrraaffiiccãã  vveeccttoorriiaallãã
Adobe Illustrator, Corel Draw,

Freehand, AutoSketch

Sodipodi, xfig, Sketch, Karbon,

OpenOffice Draw, Dia, Impress,

Corel Draw 9

RReeddaarree  FFllaasshh Macromedia Flash Player SWF Macromedia Flash Player

CCrreeaarree  FFllaasshh  Macromedia Flash DrawSWF

GGrraaffiiccãã  33DD 3DS Max, Maya

Blender, Maya, K3Studio,

Povray, Moonlight, K3D, Wings

3D, Softimage XSI

EEddiittaarree  iiccoonnuurrii Microangelo Gnome-iconedit, Kiconedit

PPllaayyeerree  VViiddeeoo

RadLight, BSPlayer, Mplayer,

Windows Media Player, Winamp

3, RealPlayer, Xing

Mplayer, XINE, VideoLAN,

Aviplay, Noatun, KDE Media

Player, Xmovie, Kaboodle

PPllaayyeerree  DDVVDD
PowerDVD, WinDVD, MicroDVD,

Windows Media Player

Ogle, Mplayer, XINE, Aviplay,

OMS

CCooddaarree  DDVVDD  //  DDVVDD  RRiippppiinngg Gordian Knot, Mencoder Drip, Transcode, DVDRip

EEddiittaarree  vviiddeeoo
Adobe Premiere, Media Studio

Pro

Cinerella, iMira Editing,

MainActor, Cinepaint, Heroine

Virtual

TTããiieerree  vviiddeeoo Virtual Dub Kino, Avidemux

CCoonnvveerrssiiee  vviiddeeoo Virtual Dub, Mencoder Transcode, Mencoder

SSoofftt  TTuunneerr  TTVV
AVerTV, PowerVCR 3.0,

CinePlayer DVR

TVTime, Kwintv, Zapping,

GnomeTV, Mplayer

RReeddaarree  ffoorrmmaattee  QQuuiicckkTTiimmee QuickTime Player
QuickTime, OpenQuicktime,

Xanim

CCrreeaarree  eeffeeccttee  22DD//33DD Adobe After Effects Shake

CCrreeaarree  aanniimmaaþþiiii Animation Shop CinePaint

SSuuiittãã  OOffffiiccee
MS Office, Star Office,

OpenOffice

OpenOffice, Koffice, StarOffice,

Gnome Office
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Iar dupã aceastã prezentare, aº dori sã
spun cã existã plusuri ºi minusuri în ambele
categorii. Spre exemplu, QuarkXPress nu
poate fi comparat nici pe departe cu
Scribus, dar Mplayer ruleazã mai bine ºi
dispune de mai multe posibiltãþi sub Linux
decât sub Windows. XMMS ºi Winamp
sunt aproape identice ca funcþionalitate, iar
Outlook ºi Evolution fac acelaºi lucru la fel
de bine. "De gustibus" se spune. 

La nivel de aplicaþii avantajul Windows
este cã sistemul de operare se bucurã de o
întreagã pleiadã de programe, care de care
mai performante ºi utilizate. Avantajul
Linux este cã majoritatea aplicaþiilor sunt
open-source ºi sunt dezvoltate de persoane
cãrora le face plãcere sã programeze.
Aplicaþiile comerciale sunt susþinute de
angajaþi plãtiþi mai mult sau mai puþin bine,
care ºtiu cã au un termen-limitã pentru a
termina un proiect, în caz contrar fiind arºi
pe rug de angajator. În comunitatea open-
source nu te obligã nimeni sã termini un
program sau sã participi într-o anumitã
mãsurã la dezvoltarea unuia. Totul se face
din proprie iniþiativã ºi doar în mãsura
bunei dispoziþii sau a respectului faþã de
proiectul în cauzã.

Pe de altã parte, dacã eu cumpãr
Macromedia Dreamweaver MX, ºtiu cã
achiziþionez un produs de valoare, lipsit de

bug-uri (într-o anumitã mãsurã) ºi care este
recunoscut ca fiind una dintre cele mai
bune soluþii de editare HTML în mod
WYSIWYG. Quanta sau NVU sunt soluþii
gratuite dar nu neapãrat optime. Sunt actu-
alizate mai des, verificate mai des,
îmbunãtãþite mai des ºi nu costã nimic. Mai
mult - dacã doresc cutare facilitate într-
unul dintre ele, pot copia codul-sursã ºi 
sã-l modific în mãsura cunoºtinþelor mele
de programare pentru a-l conforma cer-
inþelor mele.

Cele mai multe aplicaþii open-source
sunt întreþinute de echipe. Aceste echipe
trebuie sã gãseascã un punct de coor-
donare, în aºa fel încât atunci când un
membru aduce o îmbunãtãþire programu-
lui, fiºierele modificate de acesta sã poatã fi

folosite de ceilalþi membri fãrã a fi
suprascrise accidental. ªi astfel se folosesc
cu succes serverele CVS (Concurent
Version Source) care permit accesul utiliza-
torilor la copia-la-minut a aplicaþiei (a se citi
ultima versiune neoficialã a acestuia).

Dacã vreau sã aflu ce facilitãþi va conþine
urmãtorul Dreamweaver pot sã aflu doar
din declaraþiile de presã fãcute pe situl
Macromedia, din presupuneri sau eventual
din articolele online ale unui betatester
binevoitor. În schimb, dacã vreau ultima
versiune Quanta, fie ea ºi în variantã alfa,
mã pot conecta cu uºurinþã la un server
CVS ºi sã copiez de acolo sursele sau
pachetele binare.

Cam atât în acest numãr, urmând ca în
episodul urmãtor sã discutãm despre fiabil-
itatea, gradul de folosire ºi uzabilitate pre-
cum ºi despre arhitectura celor douã sis-
teme de operare. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

TTIIPP  AAPPLLIICCAAÞÞIIEE WWIINNDDOOWWSS LLIINNUUXX

Programare web PHP, Perl, ASP
PHP, Perl, modul ASP pentru

Apache

Baze de date MS SQL, MySQL, Oracle, Informix

MySQL, PostgreSQL, mSQL,

Sybase Adaptive Server

Enterprise, SAP DB, Oracle,

Informix

Software pentru servere e-mail MDaemon, Hamster Sendmail, Qmail, Postfix, Exim

Server proxy MS Proxy Server, WinGate Squid, Paco, Privoxy, Wwwoffle

CAD/CAM/CAE
AutoCAD, Microstation,

ArchiCAD

Varkon. LinuxCAD, Varicad,

Cycas, Tomcad, Gircam, Jcad,

Thancad, Lignumcad, Ocadis,

PythonCAD, OpenCascade

Desktop Publishing QuarkXPress, Adobe PageMaker
Adobe Framemaker (proiect

anulat), Scribus

GIS ArcView Grass, FreeGIS

Testarea sistemului / bench-

marking

SiSoft Sandra, Iozone, SiSoft

Samantha

Memtest86, IDELoad,

Smartsuite, Ksensors, xsensors,

Iozone, SPEC SFS, Viewperf

Emulare PC VMWare, VirtualPC, Bochs VMWare, Win4Lin, Bochs, Plex86

Instalare / dezinstalare soft

InstallShield, WISE,

GhostInstaller, Microsoft

Installer (MSI)

RPM, GnoRPM, apt-get, swaret,

installpkg, yum

Updatarea sistemului Windows Update

RedHat Network, Mandrake

Online, YaST Online Update, Apt,

Swaret, Yum

YYaahhoooo  MMeesssseennggeerr

KKooppeettee  eessttee  iinncclluuss  îînn  aapprrooaappee  ttooaattee

ddiissttrriibbuuþþiiiillee  LLiinnuuxx......

OO  aapplliiccaaþþiiee  ddee  ggrraaffiiccãã  vveeccttoorriiaallãã..

NNuu  ee  CCoorreell  ddaarr  nniiccii  nnuu  ttee  ccoossttãã..
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S
pre deosebire de sistemul
tradiþional de partajare a fiºierelor,
bittorrentul este conceput pentru a

distribui eficient acelaºi fiºier (sau o colecþie
de fiºiere) unui grup mare de utilizatori.
Când te conectezi la Internet, legãtura
respectivã este constituitã dintr-o lãþime de
bandã pentru descãrcarea datelor sau a
informaþiilor ºi o lãþime de bandã pentru
încãrcarea lor sau efectuarea cererilor de
informaþie. În continuare prin download ºi
upload mã voi referi la descãrcarea sau
încãrcarea informaþiilor. Pentru a mãri efi-
cacitatea distribuirii fiºierelor, Bittorent
foloseºte banda de upload a celui care
descarcã fiºierul pentru a-l trimite mai
departe utilizatorilor conectaþi ulterior,
evitând astfel suprasolicitarea serverului.
În acelaºi timp, programul îl avantajeazã pe
cel care încarcã fiºierul mai repede prin
diferite metode. Astfel, în timp ce descarci
un fiºier ºi îl trimiþi mai departe, toatã
lumea este mulþumitã, ºi se evitã astfel cos-
turile de întreþinere necesare pentru un
server. Bittorrent este open-source ºi este

folosit la scarã largã, legal, pentru descãr-
carea diferitelor distribuþii Linux, pentru
descãrcarea muzicii gratuite (în special
pentru promovarea formaþiilor noi), a con-
certelor, programelor sau versiunilor
demonstrateive ale jocurilor de dimensiuni
mari.

BBiittttoorrrreenntt  vvss..  HHTTTTPP  ssaauu  FFTTPP

Când un fiºier este disponibil prin
HTTP, toatã lãþimea de bandã folositã la
descãrcarea lui este asiguratã de serverul
pe care este stocat fiºierul. Acest server
trimite fiºierul spre fiecare client care îl
solicitã. La acesta se pot conecta un numãr
limitat de utilizatori care împart între ei
banda respectivã. Aceºtia comunicã doar cu
serverul ºi nu schimbã informaþii între ei.
Prin Bittorrent, când mai mulþi utilizatori
descarcã acelaºi fiºier, aceºtia schimbã între
ei pãrþile finisate, iar costul necesar pentru
banda de upload este redistribuit asupra
acelora care-l descarcã, facând posibilã, teo-
retic, descãrcarea din infinite instanþe. În

acest fel se poate rezolva problema limitãrii
traficului sau a numãrului de conexiuni
existent pe anumite servere din punctul de
vedere al celui care doreºte sã distribuie un
fiºier ºi nu dispune de resursele suficiente.
În comparaþie cu FTP-ul (File Transfer
Protocol - protocolul de transfer al
fiºierelor), putem spune cã reprezintã o
evoluþie spre MFTP (multisource file trans-
fer  protocol). MFTP-ul a fost conceput pen-
tru a oferi posibilitatea procurãrii unui
fiºier mult mai rapid, cu ajutorul mai mul-
tor surse. Astfel, viteza este cumulatã, spre
exemplu de la 6 surse care au fiecare o
vitezã de 5KB/s ºi rezultã o vitezã totalã de
30KB/s. Dacã adãugãm posibilitatea trans-
formãrii într-o nouã sursã a fiºierului în
curs de descãrcare, rezultã Bittorrent-ul. 

MMoodd  ddee  ffuunnccþþiioonnaarree

Bittorrent-ul identificã totul prin inter-
mediul URL-ului ºi este conceput pentru a
se integra perfect cu interfaþa Web. Decizia
de a folosi Bittorrent este luatã de cel care
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publicã

fiºierul. Cei

care doresc sã-l

descarce vor fi

nevoiþi sã foloseascã un

client de bittorrent.

Distribuirea unui fiºier prin

Bittorrent este constituitã din

urmãtoarele: un server Web nor-

mal, un fiºier "metainfo", un  tracker (server

central care monitorizeazã adresele ºi toate

informaþiile, dar nu stocheazã conþinutul

fiºierului), fiºierul original care se doreºte a

fi distribuit, browser-ul Web ºi clientul

Bittorrent al utilizatorului care doreºte

fiºierul. Din punctul de vedere al utiliza-

torului care doreºte fiºierul, lucrurile sunt

foarte simple; el trebuie doar sã instaleze

clientul ºi sã efectueze un clic pe fiºierul

pus la dispoziþie de distribuitor prin inter-

mediul browserului Web. Printr-un clic pe

fiºierul dorit, clientul Bittorrent porneºte

automat ºi întreabã destinaþia descãrcãrii

fiºierului respectiv, dupã care începe

descãrcarea. Conexiunea se realizeazã în

felul urmãtor: tracker-ul primeºte infor-

maþii periodice ºi statistici prin HTTP  au

HTTPS despre cei care descarcã fiºierul

respectiv ºi trimite înapoi informaþii despre

clienþii la care se pot conecta. 

Fiºierul metainfo, care cuprinde toate

informaþiile, este trimis într-un format sim-

plu numit "bencoding" ºi cuprinde URL-ul

tracker-ului, numele care

este sugerat pentru a salva

fiºierul ºi un index de infor-

maþii despre pãrþile în care

a fost separat. Fiºierele sunt

împãrþite în mãrimi fixe, de

obicei mãrimea este o pu-

tere a lui 2, cu excepþia

ultimei bucãþi care poate fi trunchiatã.

Fiºierul mai conþine ºi codul de identificare

al celui care descarcã fiºierul, cod care este

generat la fiecare pornire sau repornire a

transferului, adresa IP, porturile la care este

aºteptatã conexiunea (de obicei portul este

6881, sau între 6881 ºi 6889), precum ºi can-

titatea datelor descãrcate ºi încãrcate. La

început, numãrul celor care deþin fiºierul

incomplet creºte brusc, iar majoritatea celor

cu conexiuni de viteze apropiate finiseazã

descãrcarea în mod simultan, numãrul

fiºierelor complete disponibile pentru

descãrcare (numite seeds = seminþe)

crescând exponenþial. Comunicarea între

clienþi este simetricã, iar mesajele trimise în

orice direcþie aratã la fel, dupã terminarea

descãrcãrii unei pãrþi clientul anunþã cã

este gata sã o trimitã mai departe.  

MMeettooddee  aapplliiccaattee  ppeennttrruu

mmeennþþiinneerreeaa  pprrooppoorrþþiieeii

A lua fãrã a da nimic în schimb nu

reprezintã o metodã bunã de supravieþuire,

dupã cum spun ºi douã zicale vechi din

popor: "de unde tot iei ºi nu pui, curând se

isprãveºte" ºi "de unde nu-i, de acolo nu se

varsã". Din acest motiv au fost implemen-

tate diferite metode ºi algoritmi, pentru o

balansare cât mai bunã a resurselor. Mulþi

cercetãtori au încercat sã rezolve în mod

practic aceastã teorie, dar s-a demonstrat a

fi prea complicatã. Metoda egalitãþii este cel

mai greu de realizat, deoarece teoretic can-

titatea de date descãrcate trebuie sã fie

egalã cu cantitatea de date încãrcate, deci o

repartizare proporþionalã este necesarã. A

limita descãrcarea la un nivel foarte redus

ºi a lãsa încãrcarea la capacitatea maximã,

pentru a echilibra cantitatea totalã, nu pare

a fi cea mai inteligentã soluþie. Bittorrent

nu deþine un mecanism central de alocare a

resurselor, fiecare client fiind direct respon-

sabil pentru mãrirea vitezei de descãrcare.

Toate problemele legate de descãrcare sunt

rezolvate direct între utilizatori, informaþi-

ile despre rata de transfer în ambele direcþii

sunt transmise tracker-ului doar pentru o

statisticã. Rolul tracker-ului este limitat

doar la gãsirea reciprocã a clienþilor.

Strategia de stopare a descãrcãrii pentru

anumiþi utilizatori poartã denumirea de

"choking". Simpla anunþare pe care o face

fiecare client despre pãrþile complete

foloseºte sub 1% din lãþimea de bandã

disponibilã pentru încãrcare ºi s-a dovedit

a fi o metodã bunã, fiind în momentul de

faþã utilizatã frecvent. Clientul Bittorrent

împarte fiºierul în mai multe pãrþi, iar

ordinea distribuirii ºi multiplicãrii lor este

foarte importantã. Cu un algoritm slab de

selectare ºi distribuire a pãrþilor se poate

ajunge în situaþia în care un utilizator sã

pãrãseascã reþeaua, iar anumite pãrþi ale

fiºierului nu vor mai fi disponibile, acesta

rãmânând incomplet (în cazul în care sursa

iniþialã a fost ºi ea îndepãrtatã). Pentru a

evita aceastã situaþie s-au stabilit anumite

prioritãþi. "Rarest First" (ce-i mai rar prima

datã) este prima metodã, folositã atunci

când este selectatã o anumitã parte pentru

descãrcare, cea care este disponibilã în mai

puþine variante va avea prioritate, iar cele

care sunt comune multor utilizatori vor fi

lãsate la sfârºit. De exemplu, dacã existã o

singurã sursã ºi doi utilizatori, unul

porneºte descãrcarea unui fiºier de la un

capãt, iar altul de la celãlalt capãt. Dacã alþi

4 utilizatori se vor conecta ulterior vor pro-

ceda la fel, doi dintre ei vor descãrca prima

BBrraamm  CCoohheenn,,  aauuttoorruull  BBiittttoorrrreennttuulluuii
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parte a fiºierul de la ambele capete, iar
ceilalþi doi vor descãrca similar partea a
doua. Acesta este doar un model teoretic,
dar aici apar diferite probleme. În acest
mod fiºierul este divizat în douã pãrþi mari,
ulterior fiecare parte în alte douã pãrþi mai
mici ºi tot aºa. Tendinþa între utilizatori este
de a schimba "asta pentru asta", adicã vor fi
facilitate conexiunile reciproce, iar cei care
nu vor coopera vor primi statutul "choke",
ce reprezintã un refuz temporar de upload.
Acest algoritm este necesar pentru o bunã
performanþã izolând utilizatorii care doar
descarcã, fãrã a încãrca fiºiere. Decizia de a
bloca un utilizator este strict bazatã pe
viteza de descãrcare. Totuºi calcularea
vitezei este o problemã destul de dificilã si
se realizeazã acum la un interval de 20 de
secunde. La versiunile mai vechi calcularea
vitezei se fãcea la un interval de timp mai
lung, dar metoda nu s-a demonstrat a fi
destul de bunã, pentru cã viteza variazã
destul de mult. 

FFiirreewwaallll--uurrii

Aici lucrurile se complicã. Foarte multã
lume acceseazã Internetul din spatele unui
firewall, iar foarte mulþi dintre aceºtia nu
ºtiu cã sunt protejaþi. Acestea sunt cel mai
des întâlnite în Internet café-uri, în interi-
orul firmelor mari, sau în general unde se
doreºte împãrþirea conexiunii de Internet
printr-un server la mai multe calculatoarele
dintr-o reþea localã. Un firewall este o
"gardã de corp" pentru Internet. Tu vorbeºti
cu firewall-ul iar el vorbeºte cu Internetul
pentru tine. În acest mod "oamenii în
negru" nu te pot deranja, pentru cã fire-
wall-urile sunt foarte paranoice ºi nu au
încredere în nimeni. În majoritatea
cazurilor, firewall-ul nu lasã pe nimeni sã
comunice direct sau sã schimbe informaþii
direct cu tine. Singura modalitate este sã
faci o cerere în scris firewall-ului (un fel de
proces-verbal), prin care sã-þi lase liber pen-
tru comunicare un port (calculatoarele se
interconecteazã prin porturi) sau sã-þi redi-

recþioneze un port de la server cãtre un
port al calculatorului tãu (în cazul unei
reþele locale). Sã presupunem cã Popescu ºi
Ionescu sunt fiecare în spatele unui fire-
wall, iar Vasilescu nu. Vasilescu nu poate
iniþializa un schimb de date cu nici unul
dintre cei doi din cauza firewall-ului. Cei
doi pot iniþializa transferul cu Vasilescu
foarte uºor, dar între ei un transfer direct de
date nu este posibil.

NNAATT  ººii  rreeddiirreeccþþiioonnaarreeaa  
ppoorrttuurriilloorr

Prin Network Address Translation sau
pe scurt NAT, calculatorul tãu primeºte o
nouã adresã, pe care calculatoarele din
reþeaua externã nu o ºtiu. Precum într-o
conversaþie telefonicã, când suni, serverul
intercepteazã apelul ºi sunã în locul tãu, iar
cel din exterior vorbeºte direct cu serverul
(crezând cã vorbeºte direct cu tine).
Serverul îþi trimite informaþiile din exterior
la adresa nouã, care þi-a fost repartizatã de
la început. Pânã aici lucrurile par a fi în re-
gulã, cu excepþia unui mic amãnunt. La
schimbul de date, cel din exterior primeºte
o adresã greºitã pentru a-þi trimite datele,
adresa serverului, nu a ta. El trimite datele
acolo, nu la tine, iar aici apare nevoia de a
corela adresa ºi portul serverului la care se
realizeazã conexiunea, cu adresa ºi portul
calculatorului tãu. Calculatorul tãu ºtie
doar noua adresã aleasã de server ºi prin

Bittorrent o comunicã tracker-ului, care
trimite adresa (care este greºitã) celorlalþi
din reþea, iar aceºtia când încearcã sa îþi
trimitã date nu vor reuºi. Existã între opþiu-
nile Bittorrent-ului posibilitatea de a pre-
ciza adresa IP a serverului, dar acest lucru
nu este suficient, trebuie configurat ºi
serverul pentru a corela adresa calculatoru-
lui tãu cu adresa serverului. Astfel, dacã
apare o conexiune pe portul precizat de
tine firewall-ului, acesta o redirecþioneazã
cãtre tine. Bittorrentrul încurajeazã schim-
bul de date sub forma "dau asta pentru
asta", iar în cele din urmã, cei conectaþi
direct vor schimba date între ei la o vitezã
mare, cei din spatele firewall-urilor
rãmânând izolaþi. 

Configurarea corectã a firewall-ului ºi a
clientului de Bittorrent sunt esenþiale pen-
tru atingerea unei viteze ridicate la descãr-
care. 

IInntteerrffaaþþaa  BBiittttoorrrreenntt--uulluuii

Probabil cã este cea mai simplã interfaþã,
lansezi un download doar printr-un click
pe un hyperlink, alegi directorul destinaþie
ºi urmãreºti progresul descãrcãrii fiºierului.
Existã mai multe programe sau altfel spus
clienþi de Bittorrent, care aduc anumite
avantaje sau facilitãþi. 

CClliieennttuull  ssttaannddaarrdd,,  ffooaarrttee  ssiimmpplluu  ddee  ffoolloossiitt

CCeeii  ssiittuuaaþþii  îînn  ssppaatteellee  ffiirreewwaallll--uulluuii  nnuu  ppoott  pprriimmii  ddaattee,,  eeii  ppoott  ddooaarr  ttrriimmiittee..  SSiittuuaaþþiiaa  ssee  sscchhiimmbbãã  llaa  ddeesscchhiiddeerreeaa  ppoorrttuulluuii  

nneecceessaarr  ssaauu  rreeddiirreeccþþiioonnaarreeaa  lluuii  îînn  ccaazzuull  uunneeii  rreeþþeellee  llooccaallee..
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PPrroobblleemmee  ddee  lleeggaalliittaattee

Existã douã diferenþe majore între

Bittorrent ºi programele P2P. Prima este

lipsa facilitãþii de cãutare, care îl face mai

puþin util celor care încalcã copyright-ul. A

doua este posibilitatea de distribuire a

fiºierelor doar printr-un tracker, care tre-

buie rulat pe un server specific, a cãrui

adresã este publicã. Pentru a încãlca copy-

right-ul acest server poate fi plasat fizic

într-o zonã în care nu pot fi luate mãsuri

legale pentru oprirea lui, dar în acest caz

problema poate fi rezolvatã prin trimiterea

unui e-mail ISP-ului (Internet Service

Provider), prin care sã atenþioneze utiliza-

torul adresei respective si sã o blocheze în

cazul neconformãrii. Aceastã metodã este

mult mai practicã pentru cã este mai uºor a

bloca un singur utilizator decât toþi utiliza-

torii dintr-o reþea P2P obiºnuitã. Bram

Cohen, creatorul Bittorrentului, a fost

întrebat într-un interviu dacã nu prevede

pe viitor problemele de legalitate prin care

sã se interzicã folosirea Bittorrent-ului, iar

el a rãspuns în felul urmãtor: " Tipurile de

fiºiere distribuite nu depind de program ºi

oricum existã o mare varietate, dar inter-

zicerea lui ar fi precum interzicerea HTTP-

ului. Bineînþeles existã ºi multe persoane

care ar fi încântate sã interzicã HTTP-ul".

DDee  uunnddee  ppoott  ddeessccããrrccaa

BBiittttoorrrreenntt--uull??  

Http://bitconjurer.org/BitTorrent/

download.html este adresa de la care poþi

descãrca programul. Dupã ce îl instalezi nu

trebuie sã rulezi nimic, totul porneºte

automat. Bittorrentul nu are propriul

"univers", el existã pe Web, iar orice cãutare

sau pornire a unei descãrcãri se face pe

Web printr-un click asupra fiºierului dorit. 

AAddrreessee  wweebb  ddee  uunnddee  ppooþþii

ddeessccããrrccaa  ddaattee  ffoolloossiinndd

BBiittttoorrrreenntt--uull

La adresa http://www.legaltorrents

.com/ gãseºti o colecþie de fiºiere care pot fi

distribuite gratuit, incluzând albume muzi-

cale, cãrþi în format audio sau pdf, la adresa

http://bt.etree.org/ gãseºti o comunitate

promoþionalã pentru artiºtii noi care îþi pun

la dispoziþie foarte multe albume ºi con-

certe pentru descãrcare, dar cea mai uºoarã

modalitate este folosirea unui motor de

cãutare (www.google.com).

MMuunnccãã  ppee  ggrraattiiss!!

Programul dezvoltat de Bram Cohen a

fost descãrcat pânã acum de 10 milioane de

utilizatori. Cu toate acestea succesul

Bittorrentului nu s-a transformat într-o

maºinã de fãcut bani pentru creatorul sãu,

iar donaþiile relizate pe sit au reprezentat

doar o sumã modestã. 

Totuºi, fãrã sã-ºi dea seama, munca la

acest program i-a oferi un CV bine pus la

punct, pentru câºtigarea locului de muncã

pe care îl are în prezent. Gabe Newell,

director administrativ la Valve Software,

firmã care dezvoltã jocul Half-Life 2, a con-

siderat foarte utile cunoºtinþele lui Cohen

pentru dezvoltarea unei reþele de distribþie,

la care lucreazã  în prezent la firma Valve

Software. Acest aspect l-am precizat la final

pentru cã vreau sã accentuez modul în care

supravieþuiesc dezvoltatorii de proiecte

open-source. Acum, Bram Cohen lucreazã

în cadrul firmei ºi câºtigã "doar" câteva sute

de dolari pe zi. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

BBiittttoorrrreenntt  EExxppeerriimmeennttaall  --  cclliieenntt  nneeooffiicciiaall,,  eexxppeerriimmeennttaall,,  ddaarr  ccaarree  ooffeerrãã  
iinnffoorrmmaaþþiiii  mmaaii  ddeettaalliiaattee  ddeeccââtt  vveerrssiiuunneeaa  ssttaannddaarrdd

AAzzuurreeuuss  JJaavvaaBBiittttoorrrreenntt  CClliieenntt  --  cceell  mmaaii  aavvaannssaatt  ººii  cceell  mmaaii  ffoolloossiitt  cclliieenntt

BBiittttoorrrreenntt  llaa  oorraa  aaccttuuaallãã,,  ooffeerrãã  mmuullttee  ffaacciilliittããþþii,,  ssttaattiissttiiccii  ººii  iinnffoorrmmaaþþiiii  ddeesspprree

pprrooggrreessuull  ddeessccããrrccããrriiii..



F
ãrã îndoialã, anul 2004 va fi
revoluþionar din punct de
vedere al dezvoltãrii PC-ului.

Noile caracteristici ale performanþei
includ revoluþionarul slot PCI Express,
memoria DDR2 pentru plãcile de bazã
ºi cea GDDR3 pentru plãcile grafice ºi,
probabil spre sfârºitul anului, con-
trolerul IDE SATA 300. 

În timp ce în trecut diferenþa de per-
formanþã dintre tehnologia veche ºi
cea nouã era îmbunãtãþitã "cu ceva",
anul acesta diferenþa de performanþã
comparatã cu tehnologia anterioarã va
fi dublã sau chiar va creºte expo-
nenþial! Pe lângã acestea, NVIDIA ºi
ATi au reuºit sã integreze în cipurile lor
mai multe instrucþiuni ca niciodatã,
care permit dezvoltatorilor de jocuri sã
reproducã efecte de cinema pe calcula-

torul personal.
Practic, filmele SF 
pe care le vizionam în urmã cu
câþiva ani pe televizor, vom avea posi-
bilitatea sã le jucãm acum (probabil la o
calitate mai bunã) pe calculatorul de
acasã! 

Pe la mijlocul lui aprilie, am putut
"gusta" din noul GeForce 6800 Ultra, iar
în multe jocuri sau teste placa obþinea
performanþã dublã faþã de puternicul
Radeon 9800XT ºi GeForce 5950 Ultra.
Acest fapt a fost impresionant pentru
fanii NVIDIA care îºi pierduserã
încrederea în gigantul din Silicon
Valley. De altfel, detaliile despre
viitoarea placã ATI X800 XT umpleau
paginile de ºtiri ale tuturor siturilor de
pe Internet, fiind cotat ca rivalul prin-
cipal al lui NVIDIA GeForce 6800 Ultra.

Unele situri chiar
aveau curajul sã spunã

cã noul ATI va depãºi
vizibil performanþa actu-

alului GeForce 6800 Ultra. Oare aºa sã
fie? Oricum, pe parcursul articolului
vei putea sã descoperi adevãratul
câºtigãtor. Radeon X800 XT cât ºi
GeForce 6800 Ultra au 16 conducte de
pixeli, dar Radeon-ul are un nucleu cu
120MHz mai rapid decât cel al lui
GeForce 6800 Ultra ºi cu 70 MHz decât
versiunea "Extreme" al lui GeForce
6800 Ultra. Memoriile noilor plãci
grafice 6800 Ultra ºi X800 XT sunt tac-
tate între limitele permise de modulele
GDDR3 care sunt implementate pe
ambele plãci grafice. 

În tabelul alãturat poþi gãsi detaliile
complete ale plãcilor testate: 
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RRAADDEEOONN    XX880000  XXTT  PPllaattiinnuumm

EEddiittiioonn::

� viteza nucleului 520MHz 

� procesul de fabricaþie de 0,13 microni 

� viteza memoriei 1,12GHz 

� interfaþa memoriei este de 256 biþi

� memorie 256MB GDDR3 

� 16 conducte de pixeli 

� 6 conducte vertex 

� 8,32 Gigapixeli/secundã 

� suport HYPER Z™ pentru rezoluþiile

HD inclusiv Hierarhic Z, color ºi compre-

sie Z 

� Hierarhic Z ºi Early Z

� compresie Z 

� Z rapid ºi clar

� memorie tampon Z/Stencil 

Tehnologia de compresie

3Dc 

� se reduc pierderile în cazul compresi-

ilor Map normale 

� tehnologia normalã de compresare

MAP 4:1 Smart Shader HD

� 1536 de instrucþiuni Shader 

� arhitecturã Shader flexibilã

SmoothVision HD

� performanþã îmbunãtãþitã pentru

Anti-Aliasing

� antialiasing temporal

� mod mostrã Centroid de antialiasing 

� mostre programabile de texturi

împrãºtiate VideoShader HD

� calitate înaltã ºi rapidã a procesãrii

video  

� programarea în timp real a efectelor

video

� post-procesare video ºi filtrare

� codare ºi decodare acceleratã pentru

MPEG 1, 2, 4 

� FULLSTREAM™ deblocare video

� WMV9 decodare acceleratã

� rezoluþie scalarã de înaltã calitate

� dezintercalare adaptativã per-pixel

� compensarea miºcãrii

� filtru de reducere a imaginii pixelate

� rotirea imaginii

Media de consum energetic în cadrul

aplicaþiilor* este de 65 - 76 Waþi 

*medie obþinutã în 3DMark 2001 ºi

2003

RRAADDEEOONN    XX880000  XXTT  PPllaattiinnuumm  EEddiittiioonn::

Data oficialã de începere a distribuþiei:

21 mai 

Preþul sugerat de ATI: 449999  UUSSDD

RRAADDEEOONN  XX880000  PPRROO::

� viteza nucleului 475MHz

� procesul de fabricaþie de 0,13 microni 

� viteza memoriei 900MHz 

� interfaþa memoriei este de 256 biþi

� memorie 256MB GDDR3

� 12 conducte de pixeli

� 6 conducte vertex

� 5,7 Gigapixeli/secundã

� suport HYPER Z™ pentu rezoluþiile

HD inclusiv Hierarhic Z, color ºi compre-

sie Z 

� Hierarhic Z ºi Early Z

� compresie Z

� Z rapid ºi clar

� memorie tampon Z/Stencil

� tehnologia de compresie 3Dc 

� se reduc pierderile în cazul compresi-

ilor Map normale 

� tehnologia normalã de compresare

MAP 4:1 Smart Shader HD

� 1536 de instrucþiuni Shader 

� arhitecturã Shader flexibilã

SmoothVision HD

� performanþã îmbunãtãþitã pentru anti-

aliasing

� antialiasing temporal

� mod mostrã Centroid de Anti-Aliasing 

� mostre programabile de texturi

împrãºtiate VideoShader HD

� calitate înaltã ºi rapidã a procesãrii

video  

� programarea în timp real a efectelor

video

� post-procesare video ºi filtrare

� codare ºi decodare acceleratã pentru

MPEG 1, 2, 4

� FULLSTREAM™ deblocare video

� WMV9 decodare acceleratã

� rezoluþie scalarã de înaltã calitate

� dezintercalare adaptativã per-pixel 

� compensarea miºcãrii

� filtru de reducere a imaginii pixelate

� rotirea imaginii

Media de consum energetic în cadrul

aplicaþiilor este de - 49 - 58 Waþi

(medie obþinutã în 3DMark 2001 ºi

2003)

RRAADDEEOONN  XX880000  PPRROO::

Data oficialã de începere a distribuþiei: 4

mai

Preþul sugerat de ATI: 339999  UUSSDD
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Plãci grafice
Viteza

nucleului
Conducte

Pixel
Pixel Fillrate  
(GPixels/S)

Texel Fillrate
(GTexel/S)  

Magistrala
memoriei (biti)   

Viteza
Memoriei    

Lãtimea de
bandã

ATi Radeon
X800 XT

520MHz 16 8,32 8,32 256 1120MHz 35,8GB/ s 

ATi Radeon
X800 Pro

475MHz 12 5,7 5,7 256 900MHz 28,8GB/ s 

ATi Radeon
9800 XT

412MHz 8 3,3 3,3 256 730MHz 2 3 , 4 GB/S 

GeForce 6800
Ultra "Extreme"

450MHz* 16 7,2 7,2 256 1100MHz* 35,2GB/S 

GeForce 6800
Ultra

400MHz 16 6 , 4 6 , 4 256 1100MHz 35,2GB/S 

GeForce 6800
GT

350MHz 16 5,6 5,6 256 1000MHz 32GB/S 

GeForce 6800 325MHz 12 3,9 3,9 256 700MHz 24GB/S 

GeForce FX
5950 Ultra

475MHz 4** 1,9 3,8 256 950MHz 3 0 , 4  GB/S 

AATTii  RRaaddeeoonn  XX880000  XXTT  ººii  XX880000  PPrroo
O placã cu 16 conducte ºi una cu 12 conducte, puternica forþã „MADE BY ATI“
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NNooiillee  RRaaddeeoonn--uurrii  îînn  ddeettaalliiuu!!

RRaaddeeoonn  XX880000  XXTT

Douã cuvinte îþi vin în minte când

priveºti noile Radeon X800 XT ºi X800 Pro:

"design deosebit". Coolerul de pe proce-

sorul grafic ºi de pe memorie este mai mic

decât cel de pe Radeon 9800XT, ºi este de

douã ori mai mic ºi mai uºor decât cel insta-

lat pe GeForce 6800 Ultra. Radeon X800 XT

este proiectatã pentru un singur slot ca ºi

"calmul englezesc". Cele douã plãci se

deosebesc prin memoria GDDR3 instalatã

pe acestea. Astfel, X800 XT are cipuri de

memorie Samsung K4J55323QF-GC16 de

600MHz, iar X800 Pro are cipuri de

500MHz denumite GC20.

MMeemmoorriiiillee  SSaammssuunngg  DDDDRR33  ssuubb  lluuppãã!!
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RRaaddeeoonn  XX880000  PPrroo  

ººii  ffaaccttuurraa  ddee  ccuurreenntt  ddee  llaa  GGeeFFoorrccee  66880000  UUllttrraa

Oare cât voi plãti luna asta pentru
curent, dacã îmi cumpãr un GeForce FX
6800 Ultra?…

Demn de luat în considerare este con-
sumul de curent al celor douã plãci grafice.
Ca punct de referinþã, am luat GeForce FX
6800 Ultra care "papã" 120 de Waþi. Radeon
X800 XT consumã 68W sau mai mult, însã
faþã de Radeon 9800 XT, Radeon X800 XT
consumã cu 33% mai puþin (38W faþã de
58W) în 2D. Însã dacã ne uitãm la perfor-
manþa lui X800 XT, vom constata cã este
dublã faþã de cea a lui 9800XT, asfel încât ne
face sã uitãm de factura de curent! Ambele
plãci grafice Radeon X800 XT ºi Radeon
X800 Pro au un singur conector de tensi-
une. Conectorul galben, de lângã cel de
tensiune, este special conceput pentru
capacitãþile ViVo ale plãcii. În schimb, noul
GeForce 6800 Ultra necesitã douã linii de
curent ºi o sursã de minimum 480 de Waþi.
Suntem convinºi cã utilizatorul plãcii va
avea probleme dacã va trebui sã o
conecteze la vechea lui sursã. Mai ales cã
sursele normale care se vindeau în carcase-
le "mai vechi" erau de numai 350 Waþi!  
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SSppeecciiffiiccaaþþiillee  ººii  ccaarraacctteerriissttiicciillee  lluuii  GGeeFFoorrccee  66880000  UUllttrraa
Noul amiral de la NVIDIA

VVEERRTTEEXX  SSHHAADDEERR

� Suport pentru Microsoft DirectX 9.0 
� Vertex Shader 3.0
� Displacement mapping = Capacitate
de mapare
� Frecvenþã de divizare pentru vertex
� programare vertex infinitã* 

PPIIXXEELL  SSHHAADDEERR

� Suport pentru DirectX 9.0 Pixel
Shader 3.0
� Suport complet pentru pixeli bifurcaþi 
� Suport pentru Multiple Render Target
(MRT) programare pixel infinitã * 
� Viitoarea generaþie a motorului de
texturi
� Pânã la 16 texturi randate pe unitatea
de timp 
� Suportã formatul virgulã mobilã 16 biþi
ºi virgulã mobilã 32 biþi
� Suport pentru non-activarea a douã
texturi
� Suport pentru format de texturi RGB,
pentru texturi de tip gamma DirectX ºi
compresie de texturi S3TC 
� Calitate de studio completã pe 128-
biþi, precizie virgulã mobilã pe întreaga
conductã de randare, cu suport hard-
ware nativ pentru modurile de randare
de 32bpp, 64bpp, ºi 128bpp 
TEHNOLOGIA NVIDIA HIGH-PRECISION
DYNAMIC-RANGE (HPDR) 
� Suport complet pentru virgulã mobilã
pe întreaga conductã 
� Filtru de virgulã mobilã care
îmbunãtãþeºte calitatea imaginilor în
miºcare 
� Driver virgulã mobilã pentru texturã
cu noi nivele de claritate ºi detalii ale
imaginii 
� Cadru virgulã mobilã de tip tampon
care permite mixarea detaliatã a

efectelor speciale ca motion blur ºi
explozii  
� Noile linii de rotire antialiasing care
oferã o imagine incredibil de finisatã  

TTEEHHNNOOLLOOGGIIAA  
IINNTTEELLLLIISSAAMMPPLLEE  33..00  

� Filtrare anizotropicã avansatã de 16x 
� Antialiasing ºi compresie rapidã 
� Suport avansat în cazul pierderilor
datorate compresãrii algoritmilor de
culoare, de texturã ºi date Z, chiar ºi la
rezoluþii mari sau la viteze mari ale
cadrelor 
� Z rapid ºi clar 
� Tehnologia de compresie la înaltã
rezoluþie (HCT) creºte performanþa de
comprimare ºi la rezoluþii mari 

TTEEHHNNOOLLOOGGIIAA  UULLTTRRAASSHHAADDOOWW  IIII

� Tehnologie proiectatã pentru a
îmbunãtãþi performanþa plãcii în jocurile
care folosesc intensiv umbra, ca de
exemplu Doom III 
INGINERIE AVANSATÃ
� Peste 220 milioane de tranzistoare 
� Proiectatã ºi pentru PCI Express x16 
� Suportã tehnologia PCI Express high-
speed interconnect (HSI) pentru inter-
conectarea bidirecþionalã a protocolului
de conversie 
� Suportã complet AGP 8X inclusiv Fast
Writes ºi adresare sideband 
� Suportã memoria GDDR3 
� interfaþã avansatã de 256-biþi  
� Cip fabricat în procesul de 0,13
microni 
� Management termic avansat ºi moni-
torizare a temperaturii a nucleului
520MH

FFUUNNCCÞÞIIOONNAALLIITTAATTEE  VVIIDDEEOO
AAVVAANNSSAATTÃÃ  

� Procesor video dedicat integrat în cip 
� M Decodare ºi codare MPEG 
� Decodare acceleratã WMV9 
� Adaptare avansatã a dezintercalãrii 
� Scalare ºi filtrare de înaltã calitate
video 
� Decodare integratã NTSC/PAL TV ce
suportã rezoluþii de pânã la 1024x768 
� Decodare DVD ºi HDTV MPEG-2 pânã
la rezoluþii de 1920x1080 
� RAMDAC-uri duale integrate de 400
MHz pentru o rezoluþie maximã de
2048x1536 la 85Hz. 
� Porturi duale DVO pentru interfaþã
externã TMDS ºi decodor extern TV  
� Microsoft Video Mixing Renderer (VMR) 
� Interfaþã VIP 1.1 ce suportã intrare
video
� Tehnologia NVIDIA nView multi-dis-
play  
NVIDIA DIGITAL VIBRANCE CONTROL
(DVC) 3.0
� Controale DVC color  
� Control de cristalizare DVC a imaginii
SISTEME DE OPERARE
� Windows XP 
� Windows ME 
� Windows 2000 
� Windows 9X 
� Macintosh OS, including OS X 
� Linux 

SSUUPPOORRTT  AAPPII

� Suport complet DirectX, inclusiv ulti-
ma versiune Microsoft DirectX 9.0 
� Full OpenGL, inclusiv OpenGL 1.5 
* Sistemul de operare sau API-ul aces-
tuia poate impune limite, însã hardware-
ul nu limiteazã lungimea programului
shader.

CCaarraacctteerriissttiicciillee  aarrhhiitteeccttuurriiii  sseerriieeii  66  GGeeFFoorrccee  

Conducte de pixeli 16

Superscalar shader Da

Pixel shader operatii/pixel 8

Pixel shader operatii/tact 128

Precizie pixel shader 32 biti

Texturã singularã pixeli/tact 16

Texturã dualã pixeli/tact 8

Filtrare anizotropicã Da

Z-stencil pixeli/tact 32
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Fizic, GeForce 6800 Ultra seamãnã cu

GeForce 5950 Ultra, dar nu lãsa prima

impresie sã te înºele! GeForce 6800 Ultra

încorporeazã ultima tehnologie graficã ºi

garanteazã performanþã dublã, comparativ

cu "vechiul" GeForce 5950 Ultra. Noua

placã a fost gânditã sã ocupe douã sloturi,

datoritã coolerului masiv. Ventilatorul este

mai puþin gãlãgios decât cel instalat pe 5950

Ultra. Placa este echipatã cu doi conectori

DVI, pentru cei care doresc sã foloseascã

douã monitoare independente sau display

dual. Cu siguranþã o parte din partenerii

NVDIA vor livra placa ºi cu un singur

conector DVI ºi probabil chiar ºi cu adaptor

pentru mufa VGA. Urmãtorul aspect, cu

care placa GeForce 6800 Ultra îþi furã ochii,

este prezenþa celor doi conectori Molex pe

placa graficã. NVIDIA ne obligã sã schim-

bãm sursele de tensiune,  recomandând

utilizarea unei surse de 480 W pentru placa

graficã 6800 Ultra! Placa nu se poate ali-

menta de la doi conectori ce se aflã pe un

singur cablu, ci trebuie alimentatã de la doi

conectori singulari, adicã mai trebuie sã

cumperi încã o sursã de alimentare dacã

doreºti sã o pãstrezi pe cea veche! Situaþia

se va schimba puþin când standardul PCI

Express ne va încon-

jura, pentru cã acesta

va furniza plãcii

video 60 W în loc de

cei 25 W pe care AGP-

ul îi furnizeazã la ora

actualã.
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Am dezasamblat coolerul de pe placa
6800 Ultra pentru a observa cipul NV40. A
fost interesant sã descopãr cã radiatorul
este construit din aluminiu în loc de cupru.
Pe parcursul testelor, cipul plãcii nu a
depãºit 40 de grade Celsius. De asemenea,
cipurile de memorie (cele opt cipuri de câte
32 MB) produse de Samsung sunt montate
pe o singurã parte a plãcii datoritã faptului
cã acestea au o densitate mult mai mare
decât memoria standard DDR. Pe de altã
parte, NVIDIA plãnuieºte sã mãreascã
capacitatea de memorie RAM peste 256MB.
În centrul imaginii din dreapta se poate
observa masivul procesor grafic NV40.
Dimensiunea pastilei este foarte mare, pen-
tru ca ea sã obþinã o performanþã mai mare
decât a procesoarelor grafice anterioare
(NV38). NV40 are de patru ori mai multe
conducte de pixeli decât NV38, plus
numãrul impresionant de tranzistoare (220
de milioane) aflaþi în nucleul NV40. De
asemenea NVIDIA, a încorporat o a doua
unitate de pixel shader pe conductã ºi a
instalat pe placã ºase unitãþi vertex. Pentru
ca NVIDIA sã completeze seria 6 a plãcilor

sale grafice, a anunþat de curând modelul
6800 "non-Ultra". GeForce 6800 se axeazã pe
aceeaºi arhitecturã, însã are "numai" 12 con-
ducte de pixeli, comparativ cu cele 16 de la

Ultra. Placa este proiectatã sã ocupe un sin-
gur slot ºi are o singurã conexiune de tensi-
une Molex.
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CCuumm  aamm  tteessttaatt??

PPrroocceessoorr::
Intel Pentium 4 3,2GHz

PPllaaccãã  ddee  bbaazzãã::
DFI LANPARTY Pro875B

i875P 

PPllããccii  ggrraaffiiccee::  
ATi Radeon X800 XT

ATi Radeon X800 Pro

ATi Radeon 9800XT

NVIDIA GeForce 6800 Ultra

NVIDIA GeForce 6800 Ultra +

NVIDIA GeForce 6800 GT

NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra

DDrriivveerree::
Intel Chipset Drivers versiunea 5.1.1.1002

ATi Catalyst Beta 8.01

(numai la plãcile X800)

ATi Catalyst 4.4

NVIDIA Forceware 60.73

NVIDIA Forceware 61.11

(numai la jocurile Far Cry ºi Wolf ET) 

MMeemmoorriiee::
1024MB Kingston HyperX PC3500 CAS 2

PPllaaccãã  ddee  ssuunneett::  
C-Media Audio, integratã

HHaarrdd  ddiisscc::  
Western Digital "Raptor"

36GB - 10,000RPM - SATA

WWoollffeennsstteeiinn::  

EEnneemmyy  TTeerrrriittoorryy  

Wolfenstein: Enemy Territory foloseºte

motorul de la Quake 3, însã creatorii jocu-

lui l-au modificat destul de mult. Am creat

câteva demo-uri ºi am folosit caracteristica

timedemo pentru a numãra cadrele/s

obþinute de plãci. Am testat plãcile video

doar în rezoluþia 1027x768 cu/fãrã filtrele

specifice.  

Din nou viteza plãcilor este limitatã de

performanþa procesorului, în plus am avut

parte ºi de câteva anomalii: GeForce

6800GT a depãºit 6800 Ultra Extreme, în

douã teste! Aceastã eroare aparþine, cu si-

guranþã, utilitarului de numãrare al

cadrelor/s. Singurul lucru care meritã a fi

notat aici, este deficitul lui ATi în OpenGL,

unde toate plãcile fabricate de ATi au pier-

dut în faþa celor de la NVIDIA.
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SShhaaddeerrMMaarrkk  vveerrssiiuunneeaa  22..00

((BBuuiilldd  11ee))

TTeesstt  SShhaaddeerr  ssiinntteettiicc  DDXX99  

ShaderMark este un program care

testeazã performanþele pixel shader ale plã-

cilor grafice în DirectX versiunea 9.0, care

utilizeazã coduri scrise Microsoft High

Level Shading Language (HLSL).   Dupã

cum se vede, Radeon X800 XT puncteazã

mai bine decât GeForce 6800 Ultra Extreme,

pe care l-am denumit "6800 Ultra +". X800

Pro este similar cu GeForce 6800GT. 

33DD  MMaarrkk0033

Diferenþa între plãci este infimã, dacã ne

uitãm bine, însã totuºi avem un câºtigãtor,

ATi X800 XT!
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AAqquuaammaarrkk  33

Aquamark 3 nu utilizeazã numai

shadere din clasa DirectX 9, ci ºi DirectX 8 ºi

7. Am rulat acest test la rezoluþia 1024x768

ºi 1600x1200 fãrã antialiasing, cu 4x AA, cu

4X AA ºi 8x filtrare anizotropicã, iar în final

cu 4x AA ºi 16x anizotropic.

Acest test foloseºte din plin eficienþa

shader-ului plãcii grafice. Rezultatele aratã

cã Radeon XT este lider când filtrul ani-

zotropic este activat, însã GeForce 6800

Ultra îi retrage poziþia lui ATi în cazul în

care filtrul anizotropic este oprit! Acelaºi

lucru se poate spune ºi despre plãcile "mai

slabe" Radeon X800 Pro ºi GeForce 6800GT,

filtrul anizotropic fiind slãbiciunea plãcilor

NVIDIA. Iar despre vechile plãci grafice ATi

cât ºi NVIDIA pot spune cã, dupã cum se

vede, încã mai þin pasul cu actualele plãci,

însã doar în rezoluþiile mici (1024x768)!
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UUnnrreeaall  TToouurrnnaammeenntt  22000044

Jocurile lui Epic au devenit foarte popu-

lare chiar de la apariþia lui Unreal la

sfârºitul anilor 90. Unreal, Unreal

Tournament ºi mai apoi Unreal

Tournament 2003, au devenit rapid jocuri

favorite în rândul gamerilor, ºi de aceea

astãzi am folosit în teste ultima versiune,

Unreal Tournament 2004. Pentru a testa

plãcile am folosit un demo înregistrat la noi

în redacþie.

Nimic nou! Rezultatele sunt asemãnã-

toare cu cele din Aquamark 3 în rezoluþia

1600x1200, doar în rezoluþia mai micã

1024x768 plãcile se situeazã aproape la

aceeaºi performanþã în cazul testului lipsit

complet de filtre.
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SSpplliinntteerr  CCeellll  

Versiunea patch-ului 1.2 include trei
demo-uri pre-înregistrate ºi încorporeazã o
unealtã de test care mãsoarã numãrul de
cadre/s. Pentru a testa plãcile în Splinter
Cell am optat pentru demo-ul Oil Rig creat
de cei de la Beyond 3D. Acest test este

favorizat de performanþa Pixel Shader a
plãcilor grafice. Shaderele sunt folosite
pentru a randa o imagine realisticã a ocean-
ului. De asemenea, trebuie sã notãm faptul
cã antialiasing nu funcþioneazã în Splinter
Cell.

La 1024x768, ATi a punctat mai puþin,
din cauza driverului care este deocamdatã

imatur! Am speculat aceastã deficienþã pen-
tru cã, în rezoluþia 1600x1200, placa X800
XT a punctat cel mai bine. 

În sfârºit, putem vedea clar cum aceastã
nouã generaþie de plãci grafice au perfor-
manþã dublã, comparativ cu a predece-
soarelor.

FFiinnaall  FFaannttaassyy  XXII  

tteesstt  22  vveerrssiiuunneeaa  11..0011  

Final Fantasy este binecunoscut în
lumea consolelor, însã compania producã-
toare, Squaresoft, a fãcut posibilã apariþia
acestui MMORPG ºi pe PC. Testul Final
Fantasy XI ruleazã multiple scene din joc,
iar scorul pe care l-am afiºat a fost obþinut
în rezoluþia 1024x768, cu antialiasing
dezactivat.

Plãcile au obþinut scoruri apropiate, însã
Radeon X800 Pro a depãºit chiar ºi versi-
unea extremã GeForce 6800 Ultra.
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TToommbb  RRaaiiddeerr::  AAnnggeell  ooff

DDaarrkknneessss  

Tomb Raider: Angel of Darkness
foloseºte Pixel Shader 1.4 ºi 2.0, care permit
obþinerea efectelor de blur pentru a
îmbunãtãþi realitatea ºi calitatea imaginii la
distanþã. În cadrul testelor am folosit un

demo înregistrat pe harta Prague3.
Rezultatele sunt asemãnãtoare în

rezoluþia 1024x768, nu mã refer numai la
acest test, din cauzã cã viteza plãcilor este
limitatã de performanþa procesorului.

Radeon X800 XT a depãºit GeForce 6800
Ultra chiar cu 10 cadre/s în unele teste, însã
X800 Pro s-a descurcat mai slãbuþ în acest

test, concurând cu GT-ul de la GeForce care
are 16 conducte comparativ cu cele 12 ale
lui X800 Pro! Este evident cã GeForce 6800
Ultra Extreme ºi versiunea Ultra a "pierdut
ceva teren" în procesarea pixel shaderelor
chiar dacã diferenþa este de doar câteva
cadre/s.
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HHAALLOO

Multor gameri, Halo le-a pus rãbdarea la

încercare, din moment ce iniþial a fost

lansat exclusiv pentru Xbox. Nu am avut

nevoie de patch-uri sau de utilitare

deosebite pentru a testa plãcile grafice cu

Halo. Testul din Halo ruleazã patru scene

scurte din joc, dupã care se calculeazã

media cadrelor obþinute în toate cele patru

scene. Pentru a fi siguri cã nu existã bug-uri

am aplicat patch-ul versiunea 1.04 ºi am

testat capacitãþile plãcilor la rezoluþiile de

1024x768 ºi 1280x1024. La momentul

respectiv, anti-aliasing-ul nu a funcþionat

corect ºi de aceea am renunþat sã testãm

plãcile cu acesta activat.

Din nou plãcile ATi se dovedesc a fi cu

ceva mai performante în cazul "scene sha-

der" decât cele de la NVIDIA. Aici X800 Pro

se distanþeazã vizibil de adversarul princi-

pal GeForce 6800GT. Radeon X800 XT are

un avantaj de 6 procente faþã de cea mai

rapidã placã din acest test.

Roata se învârte… Aici, GeForce 6800GT

îºi ia revanºa în faþa lui X800 Pro cu 5

cadre/s avans. Oricum Radeon X800 XT

rãmâne lider depãºind cu doar 1 cadru/s

puternicul GeForce 6800 Ultra Extreme.
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FFAARR  CCRRYY

Fãrã doar ºi poate, pot spune cã Far Cry
este cel mai impresionant joc pe care l-am
vãzut pânã acum pe PC! În timp ce pentru
Doom 3 ºi Half Life 2 mai trebuie sã aºtep-
tãm, Far Cry ne lasã sã gustãm din ceea ce
urmeazã sã vedem pe monitoarele PC-
urilor. Am testat performanþa plãcilor:
GeForce 6800 Ultra, GeForce 5950 Ultra, ATi
Radeon X800 XT, ATi Radeon X800 Pro, ATi
Radeon 9800 XT cu un demo înregistrat în
"Catacombs", la rezoluþiile 1024x768 ºi
1600x1200 cu 4x AA, 8x anizotropic ºi fãrã
aceste filtre. Pentru a evidenþia calitatea
jocului Far Cry am capturat câteva screen-
shoturi.

Când filtrele sunt activate în rezoluþia
1024x768, Radeon X800 XT se distanþeazã
cu 20 de cadre pe secundã faþã de GeForce
6800 Ultra, iar X800 Pro e înaintea lui cu 11
cadre/s.
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Dacã foloseºti un Geforce 5950 Ultra sau

un Radeon 9800 XT, încã mai poþi juca Far

Cry în 1600x1200 fãrã efecte, însã lucrurile

se complicã dacã vei fi mai pretenþios! Aici

X800 XT îºi menþine poziþia de lider, însã

X800 Pro îi dã mare bãtaie de cap lui

GeForce 6800 Ultra depãºindu-l cu câteva

cadre/s în cazul filtrelor 4x AA ºi 8x ani-

zotropic.
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SSuupprraattaaccttaarreeaa  lluuii  AATTii  RRaaddeeoonn  XX880000  XXTT  ººii  RRaaddeeoonn  XX880000PPrroo

Impresionant… Un singur cuvânt este
suficient sã descrie noile plãci Radeon X800
XT ºi Radeon X800 Pro! Aceste plãci
Radeon au performanþã dublã faþã de
vechile plãci ATi Radeon 9800 XT ºi Pro în
majoritatea jocurilor, pãcat totuºi cã aces-
tea, inclusiv GeForce 6800, 6800 Ultra ºi
Ultra Extreme sunt îngreunate în unele
jocuri de viteza limitatã de procesare a
microprocesoarelor actuale! De altfel
aceastã situaþie s-a întâlnit în cazul în care
toate plãcile, inclusiv cele din vechea gen-
eraþie, obþineau rezultate foarte apropiate
(ex.: jocul Wolfenstein)! Ceea ce am obser-
vat clar în majoritatea jocurilor este cã noile
Radeon le dau de gândit celor de la
NVIDIA, pentru cã puternicul GeForce
6800 Ultra a luat lecþii în actualele jocuri
(care stau la baza viitoarelor creaþii) Far Cry,

Splinter Cell ºi Halo. Dacã este sã judecãm
la rece rezultatele, cât ºi cerinþele acestor
plãci, ATi s-a distanþat mult de aceastã datã
de NVIDIA. Pentru cã noile Radeon X800
consumã mai puþinã energie decât puterni-
ca placã de la NVIDIA, GeForce 6800 Ultra.
Plãcile Radeon necesitã o singurã mufã de
alimentare ºi, în plus, nu au nevoie în mod
obligatoriu - ca ºi placa reginã de la
NVIDIA - de o sursã de 480 de Waþi.
Singura placã susceptibilã de a crea prob-
leme pentru ATi, va fi concurentul direct al
lui X800 Pro, respectiv 6800GT, care este
proiectat sã ocupe un singur slot ºi nu nece-
sitã o herghelie de Waþi ci o singurã mufã
de alimentare! Oricum, per ansamblu, vâr-
furile de la NVIDIA cât ºi de la ATi au
dovedit cã pot dubla performanþa plãcilor
grafice anterioare. Totul pare în roz pentru
ATi pânã acum, însã aceste plãci X800 mai
necesitã unele îmbunãtãþiri. Adicã, pe
lângã marele avantaj pe care ATi îl oferã
"gratuit" cu filtrul temporal AA care

dubleazã temporar filtrarea AA, adicã
îmbunãtãþeºte calitatea imaginii reducând
la maxim imaginile pãtrãþoase, trebuie sã
privim cu mare atenþie implementarea PS
3.0 pe care NVIDIA a adoptat-o de la
începutul lansãrii acestor plãci. Astfel, cu
respect pot sã spun cã NVIDIA are un mare
atu în faþa lui ATi. Conform ultimelor
zvonuri de pe Internet, ATi plãnuieºte sã
îmbunãtãþeascã sau sã lanseze pe piaþã în
acest an seria 5xx de procesoare grafice,
care vor include ºi PS 3.0. Oricum, pânã la
primele jocuri cu PS 3.0 mai este un drum
lung de parcurs, încât pot afirma cã nu m-
aº plânge sã am acasã un GeForce 6800
Ultra sau un X800 XT pentru cã oricum
aceºti titani ai graficii vã garanteazã jocuri
"fluide" pentru cel puþin un an de acum
înainte! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

Nu m-am putut abþine ºi am supratactat
proaspetele plãci ATi cu programul
Powerstrip. Am reuºit sã supratactez cu
doar 14 MHz nucleul plãcii X800 XT, împre-
unã cu o supratactare micã a memoriei la

590MHz sau 1,18GHz DDR. Mai multã
disponibilitate pentru supratactare am
descoperit la mai micul frãþior Radeon X800
Pro, supratactând astfel nucleul la 45MHz,
iar memoria cu 150MHz (2x 75MHz). În

cazul acesta, GeForce-ul 6800 Ultra a avut
mari probleme cu fratele mai mic al lui
X800 XT!

CCoonncclluuzziiee
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D
upã cum te-am "ameninþat" :-) în
numãrul trecut - în care vorbeam
despre temutul sindrom CTS - a

venit rândul sã discutãm despre a doua
problemã care provoacã, la propriu ºi la fig-
urat, dureri de cap calculatoriºtilor din
întreaga lume: sindromul CVS (Computer
Vision Syndrome). Acest sindrom se mani-
festã prin variate simptome, cum ar fi
usturimi ºi iritaþii ale ochilor, migrene, lipsa
de claritate a vederii, vederea imaginilor
dublate, sensibilitate accentuatã la luminã
ºi perceperea distorsionatã a culorilor. 

Efectele, prin urmare, le cunoaºtem.
Probabil cã mulþi dintre voi le cunosc "pe
propria piele". Ne rãmâne sã vedem care
sunt cauzele reale ale acestor probleme ºi
modul în care putem preveni apariþia ºi
chiar evoluþia lor.  

Mitul nr.1: Radiaþia monitorului
Într-adevãr, monitoarele cu tub catodic

de acum vreo 10 ani emiteau un nivel rela-
tiv ridicat de radiaþii, dar asta e deja istorie.
În urma unor reglementãri legislative
foarte dure, adoptate atât în Uniunea
Europeanã, cât ºi pe celãlalt þãrm al

Oceanului, producãtorii au "reuºit", de voie
- de nevoie, sã limiteze emisia de radiaþii
(mult, chiar) sub limitele impuse prin legis-
laþie. Cu circa un an în urmã, un prieten
care tocmai îºi cumpãrase calculator, era
revoltat cã nu gãseºte în magazine filtre de
protecþie pentru monitor. A durat ceva
vreme pânã când am reuºit sã-i explic cã nu
mai e nevoie de aºa ceva, protecþia fiind
implementatã deja de cãtre fabricant, ba
chiar sub formã mult îmbunãtãþitã. 

De ce e mai bun, atunci, monitorul
LCD? 

Se ºtie cã, la monitoarele cu tub catodic
(CRT - Cathodic Ray Tube) acele radiaþii
(chiar dacã neglijabile, în prezent) sunt
generate de ciocnirea particulelor electro-
nice, dirijate de catozi, pe suprafaþa inte-
rioarã a ecranului (electronii nu trec, totuºi,
prin suprafaþa de sticlã, cum greºit se
zvoneºte, ci transferã energia unor alte par-
ticule, dar nu aprofundãm acum acest
subiect. Doritorii pot gãsi detalii, de exem-
plu, pe situl IBM, la http://www.

pc.ibm.com/ww/healthycomputing/vdt14.

html). La monitoarele LCD, nu este cazul sã
discutãm despre asemenea radiaþii,
deoarece imaginea se formeazã prin ilu-
minarea cristalelor lichide aranjate (prin
aplicarea tensiunilor electrice în mod con-
trolat) în anumite poziþii, astfel încât sã
reprezinte forme ºi culori. Tocmai în
tehnologia de formare a imaginii constã
diferenþa. Astfel, la monitorul LCD, ochiul
vede o imagine "realã", care se modificã în
faþa lui de vreo 80 de ori pe secundã (adicã
o datã la 12 ms - la cele mai recente modele
de ecrane LCD). La monitorul CRT, ima-
ginea se formeazã prin emiterea ºi ori-
entarea de cãtre tubul catodic a unui flux
de particule electronice care baleazã
suprafaþa ecranului, formând o imagine
"virtualã". De aceea, dacã aþi încercat vreo-
datã sã fotografiaþi imaginea de pe un

FFiigg..11::  Þine drept corpul

ºi capul. Fãrã sã te

miºti, ridicã ochii spre

tavan, apoi coboarã

privirea spre podea.

FFiigg..22::  Miºcã ochii,

încet, spre stânga ºi

spre dreapta, privind

spre obiectele aflate

de o parte ºi de alta.

FFiigg..33::  Miºcã ochii spre

dreapta-sus, apoi spre

dreapta-jos. Repetã

miºcarea pentru stân-

ga-sus ºi stânga-jos.

E un fapt deja cunoscut cã e bine sã faci pauze în timpul utilizãrii monitorului de

calculator. Dar de ce, oare? ªi cât de frecvent? 

În rândurile ce urmeazã, vom încerca sã aflãm ce se întâmplã, de fapt, pentru a

înþelege cum putem preveni apariþia ºi dezvoltarea problemelor de vedere 

asociate utilizãrii intensive a calculatorului.

Calculatoriºti = ochelariºti ?

DDeeccii,,  CCAARREE  SSUUNNTT
CCAAUUZZEELLEE??

AAssttaa  oobbþþiiii,,  ddee  oobbiicceeii,,  ccâânndd  îînncceerrccii  ssãã
ffoottooggrraaffiieezzii  iimmaaggiinneeaa  ddee  ppee  uunn  
mmoonniittoorr  CCRRTT

Specialiºtii în ergonomie

recomandã 

REGULA 20/20
adicã la 20 de minute de

lucru, 20 de secunde

exerciþii:

Sursa imaginilor: "A Guide to Work with Computers" -
editat de Departamentul de Muncã al SUA
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monitor cu tub catodic, aþi obþinut probabil
o imagine traversatã de dungi orizontale,
luminoase ºi întunecate. Acest lucru se
întâmplã din cauzã cã timpul de expunere
este diferit de frecvenþa monitorului, adicã
obturatorul aparatului de fotografiat
(mecanic sau electronic) rãmâne deschis
mai mult, sau mai puþin timp decât
dureazã un baleaj complet al ecranului
(vezi figura 1). Ochiul se comportã ca un
aparat de fotografiat al cãrui obturator elec-
tronic (nervul optic) se închide de 24 de ori
pe secundã, prin urmare nu sesizãm,
conºtient, dungile pe care le "vede" un
aparat foto sau o camerã video (de aceea,
dacã îþi cumperi un monitor CRT, este

important sã aibã frecvenþa de
împrospãtare - acel "refresh rate" - cât mai
mare). Din cauzã cã imaginea este în per-
manentã schimbare, nu este perceputã
suficient de clar, iar ochiul oboseºte mai
repede, încercând sã focalizeze permanent
pentru a obþine o imagine clarã. La ecranele
LCD, imaginea se formeazã în acelaºi timp
pe tot ecranul, este mult mai clarã, deci
ochiul reuºeºte sã focalizeze cu mai puþin
efort. Un exemplu concludent îl gãsim tot
în lumea camerelor digitale: dacã foloseºti
mult focalizarea automatã prin zoom-ul
optic al unei camere digitale, bateriile se
descarcã mai repede, chiar dacã nu ai
fotografiat nimic. Servomotoraºele care
deplaseazã lentilele din obiectiv pentru a
obþine efectul de zoom consumã energie,
"obosind"... camera digitalã :-) Acelaºi lucru
se întâmplã cu muºchii cristalinului - care
este, de fapt, "zoom-ul" ochiului uman.

Când urmãreºti alternativ monitorul ºi,
de exemplu, o foaie de hârtie de pe care
citeºti textul, ochii trebuie sã se adapteze
alternativ, în timp scurt, pentru a focaliza
imaginea la distanþe diferite. Unii spun cã e
util sã ai un suport pentru foaie ("copy
holder")... Eu personal nu am reuºit sã mã
obiºnuiesc cu un asemenea accesoriu, dar
cine ºtie... Oricum, nu costã prea mult, aºa
cã poþi încerca, poate þie îþi va fi de folos.
Totuºi, cea mai accesibilã cale de prevenire
a problemelor de adaptare a vederii, dar ºi
cea descrisã anterior, îþi recomand exerciþi-
ile prezentate pe manºeta acestei pagini.
Frecvenþa de repetare a lor rãmâne sã o
decizi singur. Dacã te îngrijoreazã
respectarea acestor intervale de timp, îþi va
fi de mare ajutor programul Ergonomix 3.5,
pe care îl gãseºti la secþiunea Shareware pe
CD-ul MyC din acest numãr. Programul te
va întrerupe în timp ce lucrezi pe calculator
ºi îþi afiºeazã pe monitor (mda, tot pe mo-
nitor...) miºcãrile pe care trebuie sã le
efectuezi. Dar, sã revenim la prevenirea
problemelor de vedere.

Sunt sigur cã mulþi dintre voi, dintr-un
(lãudabil, recunosc!) spirit preventiv,
folosiþi (sau vreþi sã folosiþi) acei ochelari
pentru calculator. Revenind la avantajele
monitoarelor LCD, nu putem pierde din

vedere faptul cã acestea, având suprafaþa
din material plastic, reduc aproape în tota-
litate reflexiile de luminã, fenomen deran-
jant la monitoarele CRT, unde suprafaþa de
sticlã reflectã lumina exterioarã. Aºa cã,
dacã purtaþi acei "ochelari speciali pentru
calculator", cu lentile tratate anti-reflex,
puteþi sã "scãpaþi" de ei folosind un monitor
cu ecran LCD.

În timp ce lucrezi, cu privirea concen-
tratã pe monitor, pleoapele clipesc mai rar,
iar suprafaþa exterioarã a globului ocular -
corneea - tinde sã devinã uscatã, nemaifi-
ind umectatã de secreþia glandelor
lacrimale. Acest fenomen provoacã senzaþii
de usturime ºi iritare, uneori provocate ºi
din cauza depunerii particulelor de praf
din aer. Soluþia este sã încerci ca, în timp ce
lucrezi la calculator, sã clipeºti voluntar, mai
des decât de obicei, pentru ca suprafaþa
corneei sã nu devinã uscatã. Medicii oftal-
mologi recomandã chiar folosirea aºa-
numitelor "lacrimi artificiale", combinaþii de
substanþe care curãþã corneea, prevenind
totodatã iritarea ºi infecþia conjunctivei
(care cãptuºeºte la interior pleoapele).
Soluþia clipitului (dar cu ceva mai multã
atenþie...) este bunã chiar ºi pentru cei care
folosesc lentile de contact (deºi, din câte îmi
amintesc, oftalmologii recomandã mai
degrabã ochelarii, decât lentilele de con-
tact, în timpul utilizãrii prelungite a calcu-
latorului).

Dacã ochii obosesc, vei avea tendinþa sã
miºti capul mai aproape sau mai departe de
monitor, tensionând în consecinþã muºchii
gâtului (sterno-cleido-mastoidieni), ai
umerilor (deltoizii) sau chiar muºchii din
partea superioarã a spatelui (trapez, dor-
sali). Pentru a preveni apariþia unor aseme-
nea probleme, poþi practica, în mod regu-
lat, micile exerciþii prezentate pe manºeta
acestei pagini. Cu riscul de a mã repeta, îþi
recomand ºi pentru aceastã situaþie progra-
mul Ergonomix, despre care am vorbit ceva
mai devreme, pe care îl gãseºti pe CD-ul
revistei din aceastã lunã. �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro
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FFiigg..44::  Stând cu spatele

drept, ridicã mâinile la

ceafã ºi întinde

coatele spre exterior.

Forþeazã omoplaþii

spre interior;

pãstreazã poziþia timp

de 5 secunde, apoi

relaxeazã-te.

FFiigg..55::  Lasã braþele

relaxate, de o parte ºi

de alta a corpului.

Apleacã încet capul în

faþã, întinzând gâtul.

Pãstreazã poziþia timp

de 5 secunde.

FFiigg..66::  Cu braþele relax-

ate, de o parte ºi de

alta a corpului,

întoarce capul spre

dreapta ºi pãstreazã

poziþia timp de 5

secunde. Repetã

aceeaºi miºcare spre

stânga.

FFiigg..66::  Cu braþele relax-

ate, de o parte ºi de

alta a corpului,

întoarce capul spre

dreapta ºi pãstreazã

poziþia timp de 5

secunde. Repetã

aceeaºi miºcare spre

stânga.

PPrroobblleemmee  ddee  aaddaappttaarree  
aa  vveeddeerriiii

SSeennzzaaþþiiaa  ddee  
""oocchhii  uussccaaþþii""

DDuurreerriillee  ddee  uummeerrii,,
ssppaattee  ººii  ggââtt

OOcchheellaarriiii  ""ddee  ccaallccuullaattoorr""

Sursa imaginilor: "A Guide to Work with Computers" -
editat de Departamentul de Muncã al SUA



www.myc.ro iunie  2004|75

My HANDS|SOFTWARE|WEB DESIGNWEB DESIGN

Î
n numãrul trecut am discutat despre
cel mai simplu mod de a crea un sit,
crearea layout-ului cu ajutorul

tabelelor, linkuri, etichete meta ºi câte ceva
despre formatarea textului. În acest numãr
voi face câþiva paºi înainte ºi voi vorbi
despre lucruri ceva mai complexe, care nu
numai cã-þi vor uºura munca, dar vor da ºi
viaþã paginii tale.

Voi începe tot prin a crea un nou sit
([Site] - [Manage Sites…] - [New...] - "Site"),
dar de data aceasta, când apare caseta de
definire, vei da un clic pe butonul
advanced (imaginea 1). Poþi sã observi aici
mai multe categorii individuale. Despre
fiecare dintre acestea voi vorbi la momen-
tul potrivit. În aceastã primã fazã este bine
sã dai sitului un nume, sã stabileºti partiþia
ºi directorul în care se va afla situl tãu,
directorul în care vor fi stocate imaginile,
adresa sitului (consider cã nu e necesar sã o
scrii din moment ce vei lucra local ºi abia
apoi vei publica situl pe server). La catego-
ria „Remote Info“, poþi sã laºi selectatã opþi-
unea "none", tot din cauzã cã vei salva, mai

ÎÎnn  ccaatteeggoorriiaa  „„AAddvvaanncceedd““  eexxiissttãã  mmuulltt  mmaaii  mmuullttee  sseettuurrii  ddee  ooppþþiiuunnii,,  pprriinnttrree  ccaarree
„„LLooccaall  IInnffoo““,,    „„TTeessttiinngg  SSeerrvveerr““,,  „„CCllooaakkiinngg““,,  „„DDeessiiggnn  NNootteess““,,  „„  SSiittee  MMaapp  LLaayyoouutt““
ssaauu  „„FFiillee  VViieeww  CCoolluummnnss““  

imaginea  1
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întâi, situl pe calculator.
Categoria „Testing server“ defineºte

tipul de paginã nou creatã. Dacã rãmâne
selectatã opþiunea "none", paginile nou cre-
ate vor fi *.htm sau *.html. 

Cu riscul de a mã repeta, am sã-þi rea-
mintesc cã procesul de creare a unui sit
începe pe hârtie, cu un plan bine stabilit.
Când este vorba de un sit cu pagini puþine
poþi sã pui paginile, imaginile ºi alte fiºiere
direct pe rãdãcinã fãrã sã-þi baþi prea mult
capul cu organizarea sitului. Ce se întâmplã
totuºi atunci când doreºti sã-þi construieºti
un sit care sã aibã 30-50 de pagini? Am sã-þi
rãspund eu: dacã nu vei organiza totul în

directoare, s-ar putea sã pierzi controlul, sã
te enervezi ºi sã renunþi definitiv la meseria
de web-designer... :-).

CCrreeaarreeaa  ssttrruuccttuurriiii  
ddee  ddiirreeccttooaarree

Ce înseamnã ºi cum se creeazã o struc-
turã de directoare? Macromedia
Dreamwever MX2004 (DMX 2004) te ajutã
foarte mult sã realizezi acest lucru în
panoul [Files] din cadrul grupului de
panouri cu acelaºi nume. În imaginea 2
poþi sã observi cum am alcãtuit "scheletul"
unui sit. Dacã-þi mai aminteºti din numãrul

ÎÎnn  ppaarrtteeaa  ddiinn  ddrreeaappttaa  aa  iimmaaggiinniiii  ppooþþii  ssãã  oobbsseerrvvii  ssttrruuccttuurraa  ddee  ddiirreeccttooaarree

Crearea planului unui sit web

Spuneam în numãrul trecut cã
primul lucru pe care trebuie sã-l faci
înainte de a începe sã lucrezi la crearea
unui sit în Dreamweaver este sã închizi
calculatorul... Într-adevãr nu am
exagerat chiar deloc când am afirmat
acest lucru. Dimpotrivã. Când doreºti
sã-þi creezi un sit dar nu ai nici cea mai
vagã idee referitoare la ce va conþine
sau, mai grav, nici nu ºtii care-ar fi
tema lui, atunci nu are rost sã deschizi
programul ºi sã speri cã-þi vor veni idei
pe parcurs. De aceea este bine ca
primul pas înainte de a începe sã
lucrezi cu programul, este acela de a te
gândi ce sit doreºti sã-þi creezi, sã faci
un plan al sitului, sã stabileºti structura
acestuia, sã te gândeºti ce ar trebui
acesta sã conþinã, sã prelucrezi ima-
ginile, sã concepi textul, sã creionezi
meniurile º.a.m.d.

Tema sitului depinde de circum-
stanþe ºi de fiecare utilizator în parte.
Poate cã doreºti sã-þi creezi un sit per-
sonal, un fel de jurnal online, un sit în
care sã te prezinþi pe tine, lucrurile pe
care-þi place sã le faci, locurile pe unde
mergi etc. Poate cã situl pe care trebuie
sã-l construieºti este un proiect pentru
ºcoalã ºi ai o temã bine definitã în acest
sens. Este posibil sã doreºti sã-þi con-
struieºti un sit dedicat unei mari pasi-
uni (sport, film etc.). Oricum, cineva
spunea cã ideea se plãteºte mai bine
decât realizarea propriu-zisã a unui sit. 

Dupã ce ai hotãrât care este ideea,
urmeazã sã te hotãrãºti ce vei pune pe
sit: text, imagini, conþinut multimedia
etc. Trebuie sã creezi un echilibru între
text ºi imagini, între  calitatea ºi dimen-
siunea acestora ºi, sã nu uiþi cã, cu cât
dimensiunea fiºierelor este mai mare,
cu atât pagina se va încãrca mai greu.

Normal cã cea mai simplã cale de a
realiza acest lucru este sã cauþi un pix
ºi sã începi sã-þi transpui ideile pe hâr-
tie. 

Abia dupã ce ai terminat schiþa situ-
lui are rost sã reporneºti PC-ul ºi sã
începi sã construieºti, propriu-zis, situl.
Este o practicã bunã deoarece îþi sim-
plificã mult munca ºi, în acelaºi timp
vei economisi mult timp.

imaginea  2

imaginea 3

www.highend3d.com eessttee  uunn  ssiitt  ccoommpplleexx  ddaarr  nneecceessiittãã  uunn  ttiimmpp  mmaarree  ddee  îînnccããrrccaarree



WEB DESIGNWEB DESIGN|SOFTWARE | My HANDS

www.myc.ro iunie  2004|77

trecut, poþi sã creezi directoare sau fiºiere
noi executând un clic-dreapta pe directorul
unde doreºti sã le plasezi. Dacã vrei un
director nou pe rãdãcinã, vei selecta direc-
torul principal, vei da un clic dreapta pe
acesta ºi vei alege opþiunea "New Folder".
În acest fel poþi sã creezi fiºiere în direc-
toare, directoare în directoare etc. Dupã ce
ai terminat cu schiþa sitului, dacã te vei uita
pe partiþia pe care se aflã directorul princi-
pal, vei observa cã programul a creat
automat directoarele ºi fiºierele. Dacã ai
creat din greºealã un fiºier de care nu ai
nevoie este suficient sã dai un clic-dreapta
pe acel fiºier ºi sã selectezi [Edit] - [Delete]
pentru a-l ºterge.

Odatã structura de directoare creatã, vei
vedea cã ceea ce pãrea lipsit de sens ºi orga-
nizare, acum are o logicã, fiind mult mai
simplu sã-þi dai seama cum stau lucrurile, ºi
cu ce ai de-a face...

Un lucru care nu este obligatoriu, dar pe
care þi-l recomand, este sã îi ceri programu-
lui sã facã documentele HTML compatibile
XHTML. Acest lucru poþi sã-l realizezi de la
meniul [Edit] - [Preferences] - [New
Document] - bifând aici opþiunea "Make
document XHTML compliant". Despre
XHTML vom vorbi însã mai multe la
momentul potrivit.

Urmãtorul lucru - care pe de altã parte
este ºi un bun exerciþiu ce te ajutã la orga-
nizare - constã în proiectarea unei structuri
a sitului ºi a unor legãturi între pagini. În
imaginea 2 ai putut observa structura de
directoare ºi fiºiere a unui sit X. Ceea ce voi
face în continuare este sã planific legãturile
între paginile existente. Acest lucru nu tre-
buie fãcut neapãrat în acest mod, dar -
dupã cum vei observa - te va ajuta sã-þi faci
o idee despre legãturile care trebuie sã
existe între paginile unui sit. În panoul
[Files], în extremitatea dreaptã existã un
buton "Expand/Collapse", pe care dacã vei
apãsa, va apare o paginã împãrþitã în douã

pe verticalã (imaginea 4). În partea din
dreapta a imaginii se aflã fiºierele de pe
hard disc, iar în partea din stânga fiºierele
de pe server (în cazul în care un astfel de
server a fost definit). Dacã vei apãsa acum
combinaþia [Alt] + "F8", sau de la meniul
[View] - [Site Map], va apare harta sitului.
Bineînþeles cã aceasta nu este creatã ci
urmeazã sã o desenãm dupã un plan
prestabilit. Singurul lucru care apare este
pagina "home" (index.htm, default.htm)
aleasã de cãtre program. Dacã nu doreºti ca
aceastã paginã sã fie pagina iniþialã, poþi sã
schimbi acest lucru selectând o paginã, exe-
cutând un clic dreapta pe aceasta ºi
alegând din setul de opþiuni "Set as Home
Page".

Lângã numele paginii, când aceasta este
selectatã, se aflã acel icon denumit în DMX
2004 "Point to file", icon care uºureazã
foarte mult crearea link-urilor. Dacã în
momentul în care ai apãsat  [Alt] + "F8" nu
þi-a apãrut caseta cu fiºierele din sit,

înseamnã cã aceasta este ascunsã în partea
din dreapta a imaginii, ºi poþi sã o aduci pe
ecran selectând cu mausul muchia din
dreapta ºi trãgând spre interior pânã când
caseta respectivã devine vizibilã, dupã cum
vezi în imaginea 5. În imaginea 6 se observã
cum am creat legãturi între pagina iniþialã
ºi restul paginilor. Când vei deschide acum
pagina index.htm, vei observa cã DMX
2004 a creat automat link-urile cãtre
paginile respective.

Pentru a nu avea surprize neplãcute, te
sfãtuiesc sã dai un nume paginilor tale, în
caz contrar toate vor rãmâne cu denu-
mirea"untitled" (fãrã nume). Acest lucru se
poate realiza de la meniul [View] - [Show
page titles], cu un dublu-clic  pe nume ºi
specificând apoi numele corespunzãtor.

În acest fel poþi sã selectezi orice paginã,
execuþi un clic-dreapta pe aceasta, alegi din
meniu opþiunea "View as root", ºi creezi o
legãturã cãtre oricare altã paginã din sit. Îþi
recomand utilizarea acestei metode de a

SSeelleecctteezzii  ooppþþiiuunneeaa  „„MMaapp  aanndd  FFiilleess““ CCrreeaarreeaa  ddee  lleeggããttuurrii  îînnttrree  ppaaggiinnii

imaginea  6imaginea  5

imaginea 4

IImmaaggiinneeaa  eessttee  îîmmppããrrþþiittãã  îînn  ddoouuãã..
ÎÎnn  ppaarrtteeaa  ssttâânnggãã  eessttee  aaffiiººaatt  ggrraaffii--
ccuull  ssttrruuccttuurriiii  ssiittuulluuii,,  îînn  ttiimmpp  ccee  îînn
ppaarrtteeaa  ddrreeaappttãã  ssee  ggããsseeººttee  ssttrruucc--
ttuurraa  ddee  ddiirreeccttooaarree..
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crea link-uri în cazul în care situl tãu are
mai mult de 20 de pagini.

FFooiillee  ddee  ssttiill  îînn  ccaassccaaddãã  ((CCSSSS
îînn  DDMMXX  22000044))

Odatã cu lansarea noii versiuni, progra-
mul îþi permite sã stabileºti proprietãþile
unei pagini fie folosind HTML, fie apelând
la CSS. În mod implicit este setatã utilizarea
CSS pentru stabilirea proprietãþilor unei
pagini. Totuºi, dacã nu doreºti sã utilizezi
CSS, de la meniul [Edit] - [Preferences] -
[General], debifezi opþiunea "Use CSS

instead of HTML tags". Probabil te vei
întreba de ce sã nu foloseºti CSS din
moment ce îþi oferã mai multe opþiuni, iar
standardul HTML urmeazã sã fie din ce în
ce mai puþin utilizat?! Sincer sã fiu, nu prea
gãsesc un motiv solid pentru a proceda ast-
fel, dar e posibil totuºi sã aparã situaþii de
acest fel. De exemplu, þi se cere sã creezi un
sit apelând doar la HTML.  

Poþi sã observi în imaginile 7 ºi 8 dife-
renþa între cele douã moduri de formatare
ale unei pagini.

O altã posibilitate de a vedea cã ai folosit
una sau alta dintre metode este editarea
codului sursã al paginii. Dacã vei folosi

imaginea 7

imaginea 8

ÎÎnn  iimmaaggiinneeaa  77  aamm  ssttaabbiilliitt  pprroopprriieettããþþiillee  ppaaggiinniiii  uuttiilliizzâânndd  ddooaarr  HHTTMMLL,,  iiaarr  îînn  aacceeaassttãã
iimmaaggiinnee  ppooþþii  ssãã  oobbsseerrvvii  ffoorrmmaattaarreeaa  uunneeii  ppaaggiinnii  ccuu  aajjuuttoorruull  ffooiilloorr  ddee  ssttiill  îînn  ccaassccaaddãã

FFooiillee  ddee  ssttiill  îînn  ccaassccaaddãã

Etichetele HTML au fost iniþial
desemnate sã defineascã conþinutul
unui document. Ceva de genul: "acesta
este un titlu", "acesta este un tabel",
"aceasta este o listã". Acest lucru s-a
fãcut prin utilizarea etichetelor <h1>,
<p>, <li>. Problema layout-ului a fost
lãsatã în grija browserelor, fãrã a utiliza
etichete pentru formatare.

Lucrurile au început sã se complice
în momentul în care Netscape ºi
Internet Explorer au continuat sã
adauge noi etichete ºi atribute specifi-
caþiilor HTML originale, devenind din
ce în ce mai greu sã creezi un sit din
moment ce conþinutul documentelor
HTML era clar separat de layout.

Pentru a rezolva aceastã problemã,
W3C a creat stilurile ca un "supliment"
pentru HTML 4.0.

CSS (Cascading Style Sheets), foile
de stil în cascadã sunt un mecanism
simplu prin care se pot adãuga diferite
stiluri documentelor web (fonturi,
culori, spaþiere etc.).

Stilurile în HTML 4.0 definesc cum
sunt afiºate elementele HTML, precum
etichetele <font> sau atributul "face"
în versiuni anterioare ale standardului
(3.2 de exemplu). 

Stilurile sunt salvate în mod normal
în fiºiere externe, altele decât docu-
mentele HTML. 

Foile de stil externe îþi dau posibili-
tatea sã schimbi modul în care vor fi
afiºate toate paginile sitului tãu, doar
prin editarea unui singur document
CSS.

CSS-ul te va ajuta sã economiseºti
foarte mult timp ºi muncã atunci când
va trebui sã schimbi modul în care sunt
afiºate titlurile de pe 30 de pagini. În
loc sã modifici separat în HTML fiecare
etichetã <h1>, este suficient sã creezi
un stil nou, sã-l exporþi ºi sã-l aplici
apoi tuturor paginilor. 

Dacã ceva nu-þi convine, de exem-
plu crezi cã ar fi mai bine ca titlurile sã
fie cu albastru ºi nu cu roºu, sau aces-
tea ar trebui sã fie mai mari sau mai
mici, faci o simplã modificare în stilul
iniþial ºi toate paginile vor fi actualizate
instant.
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HTML, vei vedea cã au fost aplicate
atribute ºi valori etichetei <body>. În
schimb, când vei folosi CSS, stilul creat se
aplicã în cadrul etichetei <head>...
</head>. 

Înainte de a merge mai departe am sã
fac o parantezã ºi am sã-þi spun cã, dacã
doreºti sã foloseºti pentru o paginã font
variabil (ems - vizitatorul va putea sã mo-
difice mãrimea fontului) împreunã cu CSS,
va trebui sã fii foarte atent la modul în care
sunt formatate etichetele. De exemplu,
dacã vei folosi mãrimea 0.9 ems ºi vei intro-
duce un tabel, dimensiunea fontului va fi
mai micã decât cea iniþialã, deoarece va fi
formatatã atât eticheta <body> cât ºi
etichetele care denumesc un tabel, astfel
încât, pentru moment, este indicat sã uti-
lizezi doar mãrimi în pixeli (eventual mm
sau cm).

Pânã acum am vãzut cum se pot stabili
proprietãþile unei pagini de la meniul
[Modify] - [Page Properties]. O metodã mai
convenþionalã ºi mai puþin automatã este
aceea de a crea manual un stil pe care ulte-
rior sã-l aplici unei pagini.

Sã presupunem cã ai o paginã pentru
care doreºti sã creezi un stil nou. În grupul
de panouri [Design], vei selecta panoul
[CSS Styles], iar de pe bara cu opþiuni a
acestuia alegi "New CSS style". În caseta
care va apare, vei selecta opþiunea
"Advanced", ºi definit în "New Style Sheet
File". Unul dintre avantajele CSS-ului este
faptul cã poþi sã exporþi un stil pe care ulte-
rior sã-l aplici unui alt document.  În acest
caz, la "Selector" vei scrie "Body".

Programul îþi va cere apoi sã alegi unde
anume doreºti sã salvezi acest stil (dacã ai fi
ales sã aplici stilul doar pentru acest docu-
ment, adicã sã bifezi opþiunea "This docu-
ment only", nu ar mai fi fost nevoie sã
salvezi stilul atât timp cât nu doreºti sã-l
exporþi ºi sã-l aplici unui alt document).
Este bine, tot pentru a nu întâmpina pro-
bleme "organizatorice" sã dai un nume su-
gestiv directorului în care vei salva stilurile
(CSS, foi de stil, etc.). Nici stilul nu poate
rãmâne "nebotezat" aºa cã vei stabili un
nume ºi pentru acesta (imaginea 9). Dupã

ce salvezi acest stil, va apare caseta de
definire a stilului, mai concret locul unde
vei stabili proprietãþile stilului. Nu este
foarte greu de observat cã de data aceasta
vei avea mai multe opþiuni, ºi vei putea sã
alegi ce ºi cum anume sã modifici.

În momentul în care vei apãsa butonul
OK, stilul nou creat va apare atât în panoul
[CSS Styles], cât ºi pe bara paginilor având
ataºat un asterisc pentru a-þi aminti cã stilul
nu a fost încã salvat. 

Dacã te vei uita la codul paginii cãreia i-
ai aplicat stilul creat vei observa cã nu ai în
plus decât o singurã linie de cod, care nu
este altceva decât calea cãtre respectivul
stil.

Stilul creat a fost unul pe care l-ai aplicat
corpului unei pagini. Urmeazã sã creezi
acum stiluri pentru link-uri. Este important
sã menþionez cã va trebui sã respecþi
ordinea în care apar acestea în dreptul opþi-
unii "Selector": a:link, a:visited, a:hover,
a:active (vezi imaginea 10). Acestea sunt
cele patru stãri în care se poate afla un link:
starea iniþialã, link vizitat, mausul deasupra
unui link ºi link activ. 

Nu am sã insist prea mult asupra opþi-
unilor pe care le ai atunci când defineºti o
stare a unui link, însã am sã precizez cã poþi
obþine efecte interesante prin combinarea
atributelor. De exemplu, alege pentru
a:link, a:visited, ºi a:active culori diferite
(mãrimea va rãmâne cea a stilului princi-
pal) iar pentru a:hover o culoare mai stri-
dentã, un font cu 2-3 pixeli mai mare ºi
bifeazã opþiunea "Decoration - blink".

imaginea 9

imaginea 10

SSaallvvaarreeaa  uunnuuii  ssttiill

CCeellee  ppaattrruu  ssttããrrii  îînn  ccaarree  ssee  ppooaattee  aaffllaa  uunn  lliinnkk::  lliinnkk  ((iinniiþþiiaall)),,  vviissiitteedd  ((vviizziittaatt)),,  hhoovveerr

((ccuu  mmaauussuull  ddeeaassuupprraa)),,  aaccttiivvee  ((aaccttiivv))
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Salveazã stilurile nou create, previzua-
lizeazã în browser pagina cãreia le-ai apli-
cat, ºi vei observa efectul rezultat.
Experimenteazã ºi cu restul opþiunilor
pânã gãseºti efectul dorit.

Un lucru care mie personal îmi place
foarte mult, este stabilirea fundalului unei
pagini utilizând CSS. HTML-ul este destul
de limitat în ceea ce priveºte acest aspect.
Sã presupunem cã ai imaginea X pe care
doreºti sã o utilizezi ca fundal pentru o
anumitã paginã. În codul paginii respective
vei adãuga:

<body background = "calea

cãtre imagine">

În cazul meu am obþinut efectul din
imaginea 11. Sincer sã fiu nu este chiar ceea
ce mi-am dorit, însã DMX 2004 îmi poate da
o mânã de ajutor. Voi crea un stil nou pe
care-l voi aplica selectorului "body" ºi doar
pentru acest document. Din caseta de
definire am sã aleg de data aceasta catego-
ria "Background". Ei bine, acum am de
unde sã aleg!

imaginea 11

imaginea 12

EEffeeccttuull  oobbþþiinnuutt  nnuu  ee  cchhiiaarr  cceeeeaa  ccee--mmii  ddoorreeaamm  

www.w3.org/style/CSS --  oo  ppaaggiinnãã  ppee  ccaarree  ppooþþii  ggããssii  mmaaii  mmuullttee  iinnffoorrmmaaþþiiii  ddeesspprree

ffooiillee  îînn  ssttiill  ddee  ccaassccaaddãã

CCrreeaarreeaa  llaayyoouutt--uulluuii

În momentul în care doreºti sã
creezi un layout ai trei posibilitãþi prin-
cipale: sã creezi un layout bazat doar
pe tabele, sã combini tabelele cu CSS,
sau sã utilizezi doar CSS  pur. 

În numãrul trecut am discutat mai
pe larg ºi ai putut observa cum se
poate crea un layout apelând doar la
tabele.

Am sã mã refer acum în câteva
cuvinte la cea de-a doua modalitate, ºi
anume crearea unui layout cu ajutorul
tabelelor ºi al CSS-ului. 

Probabil cã primul lucru care te va
interesa este sã identifici care sunt be-
neficiile utilizãrii acestei metode. Cel
mai evident avantaj este faptul cã
printr-un singur stil poþi sã schimbi
modul în care vor fi afiºate 10 tabele,
fãrã sã te "stresezi" sã modifici
atributele ºi valorile pentru fiecare
tabel în parte.

Nu am sã insist prea mult ºi nici nu
am sã dau un exemplu concret,
deoarece în numãrul viitor voi trata
mai pe larg acest subiect, însã ideea de
bazã este cã existã atât avantaje cât ºi
dezavantaje dacã te hotãrãºti sã creezi
un astfel de layout. Dacã am evidenþiat
cel mai mare avantaj, trebuie sã specific
faptul cã Macromedia Dreamweaver
MX 2004 nu-þi permite sã adaugi selec-
tori adiþionali din panoul [CSS Styles],
ceea ce înseamnã cã, atunci când este
cazul, va trebui sã introduci manual
aceºti selectori. Totuºi, cum în tot rãul
existã ºi un bine, dupã cum poþi sã
observi în imaginea de mai jos, progra-
mul te ajutã atunci când vine vorba de
a introduce CSS în codul sursã al
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Normal, am sã folosesc aceeaºi imagine,
la "Repeat" - "no repeat", adicã imaginea sã
nu se repete, la "Attachement" - "fixed", iar
la "Horizontal position" - "center", dupã
care voi apãsa "OK".

Apãs tasta [F12], salvez implicit pagina,
ºi obþin de data aceasta efectul dorit: ima-
ginea este centratã, iar în momentul în care
derulez pagina în jos, imaginea rãmâne fixã
(imaginea 13). ªi aceasta nu este tot. Dacã
aº dori, aº putea specifica poziþia exactã
unde doresc sã aparã imagine de fundal
prin stabilirea unor valori (în pixeli) la
"Horizontal position" ºi la "Vertical posi-
tion". Pe de altã parte este posibil ca anu-
mite browsere mai vechi sã nu suporte
acest tip de formatare, însã nu m-am con-
fruntat cu o asemenea problemã din
moment ce am lucrat doar cu browsere noi.
Nu ar trebui sã te îngrijoreze acest aspect
deoarece sunt foarte puþini utilizatorii care
mai navigheazã încã cu ajutorul unor
browsere care sã distorsioneze paginile for-
matate în acest mod.

FFoorrmmaattaarreeaa  tteexxttuulluuii  ccuu  CCSSSS

Nu o datã m-am întâlnit cu persoane
care au întrebat: Cum adicã "în cascadã"?
Rãspunsul la aceastã întrebare este relativ
simplu: dintr-o listã de definiþii ale unui
stil, se va aplica ultimul element al stilului
în cazul în care definiþiile sunt egale. Poate
cã nu te-ai edificat nici acum, dar dupã
exemplul urmãtor sunt sigur cã o vei face.

În imaginea 14 avem text de mãrimea
"heading1", "heading2" ºi trei paragrafe de

text. De la panoul [CSS Styles] am sã
definesc un stil nou pentru paragrafe (la
"Selector" voi trece "p") ºi voi aplica stilul
doar pentru acest document. Am sã aleg
pentru acest stil lista de fonturi "Geneva,
Arial, Helvetica, sans-serif". Salvez, pre-
vizualizez în browser pagina ºi, normal,
textul este cu font "Geneva". Creez un nou
stil pentru eticheta "p", dar de data aceasta
am sã aleg lista de fonturi "Verdana, Arial,
Helvetica, sans-serif". Salvez din nou ºi pre-
vizualizez pagina, dar de aceastã datã, tex-
tul este cu font "Verdana", deci se confirmã
teoria conform cãreia dintr-o listã de

definiþii ale unui stil, se va aplica ultimul
element în cazul în care definiþiile sunt de
acelaºi fel.

Am sã merg însã mai departe ºi am sã
reeditez primul stil (îl selectez, dau clic
dreapta ºi aleg opþiunea "Edit"). Tot ce fac
este sã schimb mãrimea fontului, ºi sã sta-
bilesc o valoare de 8 pixeli. Cred cã ºi fãrã sã
mai previzualizezi pagina, þi-ai dat seama
ce se va întâmpla: textul este acum mai mic,
însã fontul a rãmas "Verdana." Aceasta
înseamnã cã am adãugat o altã definiþie
care, fiind singura, normal cã este ºi ultima
ºi, în consecinþã, cea care va fi aplicatã.
Dacã aº alege acum sã reeditez cel de-al
doilea stil ºi sã schimb mãrimea fontului
într-o valoare de 14 pixeli, textul s-ar mãri,
deoarece este ultimul element al unei liste
de definiþii egale.

Este momentul acum sã vorbesc câte
ceva despre o altã caracteristicã importantã
a foilor de stil în cascadã, ºi anume
"moºtenirea". Un element moºteneºte sti-
luri de la elementul pãrinte în cazul în care
nu este redefinit. Tot printr-un un exemplu
am sã te ajut sã-þi dai seama de ceea ce
reprezintã "moºtenirea" în CSS. Pentru
aceeaºi paginã creez un stil nou pe care-l
voi aplica etichetei "body", stil pentru care
voi alege culoarea verde. Din moment ce
am aplicat stilul pentru eticheta <body>,
tot textul din paginã va avea culoarea
verde. OK! Reeditez acum cel de-al doilea
stil ºi aleg culoarea roºie. Îþi vei spune cã nu
are rost sã fac acest lucru din moment ce nu
este ultimul element din listã care se referã
la culoare. Vei fi surprins însã când, pre-

IImmaaggiinneeaa  eessttee  cceennttrraattãã,,  iiaarr  llaa  ddeerruullaarreeaa  ppaaggiinniiii,,  rrããmmâânnee  ffiixxãã

OO  ppaaggiinnãã  ssiimmppllãã  ppee  ccaarree  ssuunntt  ddooaarr  ddoouuãã  ttiittlluurrii  ººii  ttrreeii  ppaarraaggrraaffee

imaginea 14

imaginea 13
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vizualizând pagina, vei observa cum textul
paragrafelor s-a modificat din verde în
roºu. Stai liniºtit, nu este vorba de nici o
eroare, definiþia de mai sus rãmâne vala-
bilã, însã este momentul sã intre în scenã
cea de-a treia caracteristicã a foilor de stil în
cascadã, ºi anume specificitatea. Cu cât un
element este mai aproape de text, cu atât
are ºanse mai mari ca definiþiile enunþate în
acel stil sã fie aplicate textului. În exemplul
meu, din cauza faptului cã eticheta <p>
este mai aproape de text decât eticheta
<body>, s-a aplicat textului elementul
enunþat în acel stil. Într-o situaþie în care

apare ca ºi condiþie specificitatea, nu mai
conteazã ordinea elementelor, chiar dacã
definiþiile sunt egale.

Un exemplu care sã ilustreze ºi mai exact
aceastã condiþie, ar fi dacã aº aplica primu-
lui paragraf o etichetã <div>...</div>
(<div><p>texttext…texttext</p><

/div>). Creez un stil nou pe care-l aplic
selectorului "div p", ºi aleg pentru acesta
culoarea neagrã. Pentru cã am specificat ca
acest stil sã fie aplicat etichetei <div><p>,
textul cuprins între respectivele etichete va
fi negru, chiar dacã ele se aflã presãrate ºi
intercalate pe parcursul documentului.

Totuºi, conform teoriei care spune cã
regulile sunt fãcute pentru a fi încãlcate, ºi
în acest caz existã un atribut care încalcã
cele trei condiþii menþionate anterior: cas-
cadã, moºtenire, specificitate. De fapt, acest
este mai mult un truc din moment ce pro-
gramul nu poate sã-l realizeze, ci va trebui
sã-l faci tu manual.

Sã presupunem cã avem urmãtorul stil:

p {

font-family: "Courier

New", Courier, mono;

color: #FF0000;

}

Dacã doreºti ca toate paragrafele sã fie
de culoare roºie (#FF0000), indiferent de
locul unde se aflã acestea va trebui sã mod-
ifici manual codul, adãugând atributul
!important:

p {

font-family: "Courier

New", Courier, mono;

color: #FF0000 !impor-

tant;

} 

Nu am sã insist prea mult la problema
referitoare la mãrimea textului. Comparativ
cu HTML unde mãrimea textului este
1,2,3,4 etc., în CSS ai mai mult control
asupra modului în care determini mãrimea
fontului; însã, cu toate acestea, lucrurile
sunt foarte mult influenþate de tipul
browserului pe care-l utilizeazã vizitatorul.
În CSS putem sã configurãm dimensiuni în
pixeli, puncte, mm, cm, inci, ems, procente
etc. Dacã despre primele ai auzit cu sigu-
ranþã, ultimele douã se comparã cu fontul
de bazã aplicat etichetei <body>. De exem-
plu, dacã fontul de bazã este de 12 pixeli,
un text de 3 ems are înãlþimea de 36 de pix-
eli. Aceste fonturi sunt fonturi variabile,
adicã utilizatorul poate sã le mãreascã sau
sã le micºoreze din browser. Dar, spuneam
ceva mai sus cã acest lucru depinde ºi de
navigatorul pe care-l foloseºte vizitatorul.
Dacã în IE valorile în procente ºi ems sunt
variabile, iar celelalte fixe, în Firefox toate
valorile sunt variabile. Nu mai vorbesc de
Opera, unde poþi sã mãreºti într-atât textul
încât, cu puþinã concentrare îl poþi descifra
de pe lunã... :-D.  

Singurul sfat pe care þi-l pot da în acest
caz este ca înainte de a publica situl sã-l
testezi cu cele mai utilizate browsere:
Opera, IE, Firefox, Avant.  

În urmãtorul exemplu am sã mã folosesc

VVaalloorrii  îînn  ppiixxeellii::  uuttiilliizzaattoorruull  nnuu  ppooaattee  mmooddiiffiiccaa  mmããrriimmeeaa  tteexxttuulluuii

VVaalloorrii  vvaarriiaabbiillee  ((eemmss));;  ddee  ddaattaa  aacceeaassttaa  mmããrriimmeeaa  tteexxttuulluuii  ppooaattee  ffii  mmooddiiffiiccaattãã  ddiinn

bbrroowwsseerr

imaginea 16

imaginea 15
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tot de pagina anterioarã, dar de data aceas-
ta am sã operez modificãri asupra titlurilor.
Voi crea un stil nou pentru eticheta "h1".
Am schimbat culoarea în portocaliu
(#FF9933), la categoria "Block"- "Word
spacing" am setat valoarea 30 pixeli. La ca-
tegoria "Border", deoarece nu doresc ace-
leaºi valori pentru toate poziþiile am debifat
opþiunea "Same for all", ºi am ales "Solid",
negru pentru poziþiile "top" ºi "bottom" (sus
ºi jos). În imaginea 17 poþi sã observi efec-
tul pe care l-am obþinut dupã aplicarea
acestui stil. Dupã cum am mai spus în situ-
aþii asemãnãtoare, cu cât te vei "juca" mai
mult cu aceste opþiuni, cu atât mai sigur vei
obþine niºte efecte spectaculoase care sã-þi
învioreze situl.Un truc interesant de care te
poþi folosi pentru a crea efecte vizuale
interesante pe pagina ta, este acela de a
modifica cursorul mausului în momentul
când îl muþi pe acesta deasupra unui link
sau a unui buton. Sã presupunem cã ai o
paginã pe care ai un link, dar nu doreºti ca
în momentul în care utilizatorul va trece cu
mausul deasupra acestui link sã aparã
"celebrul" deget ci un alt tip de cursor.

Va trebui pentru aceasta sã creezi din
panoul [CSS Styles] un stil nou pe care-l vei
aplica doar pentru acest document, ºi pe
care poþi de exemplu sã-l denumeºti ".cur-
sor". În caseta care apare alegi "Category" -
"Extensions", iar la "Cursor" poþi sã alegi
una dintre cele 15 forme pe care le poate
lua acesta. Este important sã ºtii cã nu toate
browserele suportã aceastã opþiune, aºa cã
meritã ca, înainte sã publici un document,
sã testezi efectele în diferite browsere.

Salvezi stilul ºi selectezi linkul cãruia
doreºti sã i-l aplici. În caseta cu proprietãþi
de la meniul "Style" alegi stilul creat (cur-
sor), previzualizezi ºi salvezi implicit pagi-
na, dupã care, când vei trece cu mausul
deasupra linkului, vei putea observa cur-
sorul modificat.  

Asupra unei singure opþiuni de la cate-
goria "Type" mai vreau sã-þi atrag atenþia, ºi
anume "Line height", care-þi permite sã
setezi distanþa dintre rânduri (cu cât va-
loarea este mai mare, cu atât textul este mai
aerisit).

Mã opresc momentan aici, dar te aºtept

luna viitoare pentru ultima parte a prezen-
tãrii acestui program, în care voi vorbi în
continuare despre crearea de layout-uri ºi
meniuri dinamice folosind exclusiv CSS. În
plus voi trata ºi probleme legate de barele
de montaj ºi utilizarea acestora pentru a
adãuga ceva dinamicã pe pagina ta. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

FFoorrmmaattaarreeaa  ttiittlluulluuii  pprriinnttrr--uunn  ssttiill

FFoorrmmaattaarreeaa  ppaarraaggrraaffeelloorr

PPeennttrruu  ffoorrmmaattaarreeaa  ppaarraaggrraaffeelloorr

aamm  ccrreeaatt  uunn  ssttiill  nnoouu  ppee  ccaarree  ll--aamm

aapplliiccaatt  ddooaarr  aacceessttuuii  ddooccuummeenntt..

PPeennttrruu  ccaatteeggoorriiaa  ddee  ffoonntt  aamm  aalleess

„„CCoouurriieerr  NNeeww,,  CCoouurriieerr,,  mmoonnoo““,,

mmããrriimmeeaa  tteexxttuulluuii  ddee  1144  ppiixxeellii,,  ssttiilluull

ffoonnttuulluuii  --  iittaalliicc,,  ddiissttaannþþaa  ddiinnttrree

rrâânndduurrii  ((lliinnee  hheeiigghhtt))  ddee  5500  ddee  ppiixx--

eellii  ººii  ccuullooaarreeaa  nneeaaggrrãã..  

PPeennttrruu  uunn  eeffeecctt  ssuupplliimmeennttaarr,,  llaa

ccaatteeggoorriiaa  „„DDeeccoorraattiioonn““,,  aamm  bbiiffaatt

ooppþþiiuunniillee  „„uunnddeerrlliinnee““  ººii  „„oovveerrlliinnee““..

AAmm  ttrreeccuutt  llaa  ccaatteeggoorriiaa  uurrmmãã--

ttooaarree,,  „„BBaacckkggrroouunndd““,,  ººii  aamm  aalleess

ppeennttrruu  ffuunnddaall  ccuullooaarreeaa  

„„##CCCCCCCCCCCC““..

AAmm  ssaallvvaatt  ssttiilluull,,  ººii  ll--aamm  aapplliiccaatt

tteexxttuulluuii  oobbþþiinnâânndd  ppaaggiinneeaa  ppee  ccaarree

oo  ppooþþii  vveeddeeaa  îînn  iimmaaggiinneeaa  aallããttuurraattãã..

imaginea 18

imaginea 17

FFoorrmmaattaarreeaa  tteexxttuulluuii
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LLeeggiillee  lluuii  MMuurrpphhyy  

aapplliiccaattee  îînn  IITT

� Când lucrezi cu calculatorul, orice 

s-ar întâmpla, comportã-te ca ºi cum ai fi

vrut sã se întâmple.

� Când ajungi în punctul în care poþi

spune cã îþi înþelegi pe deplin PC-ul, pro-

babil cã nu mai ai nevoie de el.

� Când treburile se aglomereazã pe

hard disc, fã un upgrade.

� Pentru fiecare acþiune existã o defecþi-

une.

� A greºi e omenesc… A da vina pe cal-

culator pentru greºelile tale e de-a dreptul

natural.

� Cine râde la urmã probabil cã ºi-a

fãcut deja un backup.

� Dacã nu reuºeºti din prima, dã vina

pe calculator.

� Este foarte probabil sã descoperi cã

un sistem complex care nu funcþioneazã a

evoluat dintr-un sistem simplu care

funcþiona perfect.

� Cauza numãrul unu a problemelor

legate de calculatoare sunt soluþiile legate

de calculatoare.

Dacã sistemele de operare

ne-ar conduce maºinile…

�MS-DOS - Te urci în maºinã ºi încerci

sã îþi aduci aminte unde ai lãsat cheile.

� Windows - Te urci în maºinã, o

porneºti cu atenþie spre alimentarã ºi te

rogi sã nu prinzi albastru la semafor.

�Mac System 7 - Te urci în maºinã ca sã

o porneºti spre alimentarã, dar maºina te

duce în faþa bisericii.

� UNIX - Te urci în maºinã ºi tastezi

GREP ALIMENTARA. Dupã ce atingi

700km/h te trezeºti la frizerie.

� Windows XP - Te urci în maºinã ºi

scrii pe o hârtie "vreau la alimentarã", ieºi

din maºinã ºi o lipeºti pe parbriz.

� OS/2 - Dupã ce ai turnat cam 5000 de

litri de benzinã în rezervor, te urci în

maºinã ºi o porneºti spre alimentarã cu o

escortã de motocicliºti ºi o fanfarã în urma

ta. La jumãtatea drumului maºina

explodeazã ºi ucide pe toatã lumea. �
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1111  sseemmnnee  ccaarree  ddeemmoonnssttrreeaazzãã

ccãã  wweebbmmaasstteerruull  ffiirrmmeeii  ffaaccee

ppaarrttee  ddiinnttrr--uunn  ccuulltt..

1. Fiecare link din webserver duce cãtre
www.amish.com

2. Bannerele de pe pagina principalã se
repetã: "Încã nu e târziu!", "Adevãrata cre-
dinþã…", "Încã nu e târziu!", "Adevãrata
credinþã…".

3. La petrecerea anualã a firmei îºi
aduce toate cele 34 de neveste.

4. În loc sã numere accesãrile pe sit, con-
torul numãrã câte zile au mai rãmas pânã
la Apocalipsã.

5. Pagina lui web personalã afiºeazã
"Best viewed from the Mothership."

6. Situl pe care îl administreazã tocmai a
câºtigat premiul "SatanNet Web Awards".

7. Are 23 de colegi de camerã ºi totuºi
este extrem de calm când cade reþeaua.

8. Mormãie din când în când ceva
indescifrabil despre profeþia lui Steve Jobs
ºi "las' cã veþi vedea voi" dupã care
zâmbeºte sinistru.

9. Nu numai cã se descurcã în UNIX, el
ESTE unul…

10. "E"-ul animat din partea dreapta-sus
a browserului pe care îl foloseºte a fost
înlocuit de o pentagramã.

11. Insistã sã i se spunã "Hell Gate"�

CCuumm  ssãã  ffiiii  iirriittaanntt  ppee  MMiiRRCC……

� Inventeazã acronime false. Dupã
cum unii folosesc RTFM sau IMHO ca sã
demonstreze cã sunt cool, la fel - ºi tu poþi
fi cool ºi sã inserezi din când în când
chestii de genul "Aham… Aºa cred ºi eu.
SETO!" sau "BARL - nu aº fi crezut." Le
poþi folosi în voie; cu cât mai multe ºi mai
variate cu atât mai bine. Dacã cineva totuºi
prinde curaj ºi te întreabã ce înseamnã
"GPQ1G" refuzã sã dai explicaþii - "Nu ºtii?
RTFQ sau ºi mai bine KKIE!"
�TASTEAZÃTOATEMESAJELECULIT

EREMARIªIFÃRÃSÃFOLOSEªTIPREA-
MULTESPAÞII."
� Când cineva face o greºealã gramati-

calã sau de exprimare corecteazã-l.
Evidenþiazã caracterele lipsã din frazele
anterioare, subliniazã faptul cã ar fi trebuit
sã foloseascã semnul exclamãrii dupã ulti-
ma afirmaþie etc. Când persoana va
protesta repetã paºii de mai sus. Þine-o tot
aºa pânã ce eventual individul va pleca.
� Când þi se solicitã un fiºier, nu îl tri-

mite înainte sã îl arhivezi împreunã cu 3
ISO-uri de mãcar 650MB fiecare.
� Dã copy/paste la pasaje din Biblie ori

de câte ori cineva înjurã iar dacã cineva
protesteazã scrie-i "te iert…".
� Intrã în vorbã cu un grup de per-

soane ºi fã în aºa fel încât sã deviezi de la
subiect spre o temã care nu are nici o legã-
turã cu ceea ce se discutã. De exemplu,
dacã centrul atenþiei este noua aplicaþie de
editare 3D care a apãrut pe Internet, poþi
sã afirmi cã roºiile modificate genetic ºi-au
adus ºi ele contribuþia la procesul de dez-
voltare. Presupunând cã nu ai primit deja
"ban" de la operator, poþi continua subiec-
tul. 
� Rãspunde la fiecare întrebare cu

"desigur".

� Întreabã pe toatã lumea dacã nu îl
cunosc pe "Mihai". Dacã þi se rãspunde cu
"da" spune "nu, nu acela…". Insistã câte 4
ore pe zi. �

WC-ul viitorului
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C
ine a spus cã suntem limitaþi la a
folosi Windows ca platformã pen-
tru a ne destinde în faþa ultimului

hit de pe piaþa jocurilor pe calculator? Deºi
aceasta este dominatã fãrã doar ºi poate de
produse care ruleazã fie pe sisteme de
operare Microsoft, fie pe platforme dedi-
cate cum ar fi Playstation sau X-Box, existã
totuºi alternative, chiar dacã vã vine sau nu
sã credeþi. Am început cu Atari,
Commodore, ZX Spectrum, am trecut la
DOS ºi am dat de Windows...

Existã zeci de sisteme de operare care nu
sunt comerciale, multe dintre ele în regim
open-source. Altele costã bani, dar sunt mai
ieftine decât majoritatea suratelor con-
sacrate. În prima categorie, un exemplu
notabil este Linux, nu nume care face vâlvã
pe Internet de câþiva ani încoace.

Dupã ce a devastat pur ºi simplu zona
serverelor, Linuxul se miºcã din ce în ce mai
sigur spre sectorul desktop, fãcând pro-
grese tot mai mari pe zi ce trece. Dar va
reuºi oare sã se dezvolte suficient de rapid?

Unul din principalii factori care vor con-
tribui la aceastã ascensiune este cantitatea
de jocuri. Jocurile dicteazã mai nou
evoluþia hardware-ului ºi influenþeazã prin
asta ºi evoluþia sistemelor de operare. În
ziua de azi, cel mai "cãutat" sistem de ope-
rare este cel pe care ruleazã cât mai multe
jocuri.

În prezent, unul din punctele forte ale
Microsoftului este DirectX. Toþi producã-
torii de jocuri îºi dezvoltã software-ul pen-
tru a fi compatibil cu DirectX. Vrei sã în-
cerci Doom 3 când va fi lansat? Vei avea
mai mult ca sigur nevoie de OpenGL, iar

acesta este disponibil ºi sub Linux (pe lângã
alte sisteme de operare). Practic orice joc
care suportã OpenGL poate fi portat sub
un sistem de operare care are un OpenGL
corespondent.

Chiar ºi acum, unele din cele mai întâl-
nite titluri pe Internet - atunci când vine
vorba de jocuri - sunt cele lansate de ID
Software. Doom ºi Doom II, Quake ºi
Quake II au ºi acum legiuni de fani, existã
clanuri care se rãzboiesc online sau
editeazã nivele complexe pentru câte „o
turã" în multiplayer. Cu un an în urmã
jucam Quake II (in memoriam) în reþea cu

CCoommmmaanndd  aanndd  CCoonnqquueerr  --  GGeenneerraallss

--  MMaacc  OOSS  XX

PPllaanneeSShhiifftt  --  ddeeººii  nnuu  eessttee  ooppeenn--ssoouurrccee  ººii  îînnccãã  îînn  ffaazzãã  ddee  ddeezzvvoollttaarree,,  jjooccuull

eessttee  ddiissppoonniibbiill  ssuubb  mmaaii  mmuullttee  ppllaattffoorrmmee  pprriinnttrree  ccaarree  ººii  LLiinnuuxx
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doi prieteni. Eu rulam executabilul de sub
BeOS, un altul era sub SuSE iar al treilea
sub Windows XP. Ne-am conectat prin
TCP/IP ºi nu ne-am mai ridicat din faþa
monitorului decât pe la al 300-lea frag.
Ciudat e cã nici unul dintre noi nu obser-
vase cã ceilalþi doi erau sub alt sistem de
operare decât el. Odatã ce intri în joc dispui
de aceeaºi interfaþã, aceleaºi meniuri. Sub
BeOS problema era cã nu dispuneam de
opþiune de conectare prin IPX ºi jocul rula
puþin mai încet la rezoluþii mai mari de
1024x768. În rest - acelaºi gameplay.

Unul dintre cele mai des întâlnite jocuri
sub multitudinea de sisteme de operare
este Doom. Poþi fi sigur cã, odatã ce apare
un sistem de operare nou, primul joc care
va fi portat sub acesta va fi Doom. La fel a
fost ºi cazul Syllable (un sistem de operare
mai fraged pe care l-am prezentat în urmã
cu câteva luni în paginile revistei). Avem
Doom sub AtheOS, sub QNX, sub Solaris,
IRIX, BeOS, AmigaOS, OS X, FreeBSD,
Linux ºi multe alte sisteme de operare care
nu îmi vin acum în minte. Desigur, Doom ºi
Doom II sunt destul de vechi ºi sunt privite
cu nostalgie de majoritatea gamerilor din
ziua de azi. 

Mai apreciate în ziua de azi sunt, desig-

ur, ultimele apariþii de genul Warcraft III
sau mult-aºteptatul Doom 3. Ca sã vã arãt
cã ºi QNX, Linux sau BSD îþi pot oferi dis-
tracþie, iatã mai jos o listã cu jocuri ce
ruleazã ºi pe sisteme de operare non-
Windows.

OOSS  XX
Dupã Windows, OS X stã cel mai bine la

capitolul jocuri. Întâlnim titluri ca Unreal
Tournament 2004, X-Plane, SimCity 4,
Halo: Combat Evolved, The Sims, Rayman
3, LOTR: Return Of The King, Aliens vs.
Predator 2, Baldur's Gate II, Blood Rayne,
Diablo II, Halo, Max Payne, seria Sims,
Warcraft III, Worms 3D ºi multe altele. Mac-
urile sunt extrem de apreciate în strãinã-
tate, mai ales peste Ocean.

LLiinnuuxx
Civilization: Call to Power, Descent 3,

Doom 3 (când va fi lansat), Heavy Metal:
F.A.K.K.2, Heretic II, Heroes of Might and
Magic III, Knights and Merchants
(urmeazã sã fie lansat anul acesta în iunie),
Medal of Honor: Allied Assault, Myth II:
Soulblighter, Neverwinter Nights, Quake,
Quake II, Quake III Arena, Quake III Team
Arena, Railroad Tycoon II, Return to Castle
Wolfenstein, Rune, Sin, Enemy Territory,
Soldier of Fortune, Unreal, Unreal
Tournament, Uplink etc.

BBSSDD
Având în vedere cã diferenþele dintre

BSD ºi Linux nu sunt chiar atât de mari ºi
cã sistemele BSD pot rula aplicaþii Linux,

CCoorruumm  IIIIII  --  CChhaaoottiicc  MMaaggiicc  --  BBeeOOSS DDaa,,  cchhiiaarr  ººii  SSttaarrCCrraafftt  ppooaattee  ffii  jjuuccaatt  ssuubb  LLiinnuuxx

DDeeººii  nnuu  eexxiissttãã  îînnccaa  uunn  ppoorrtt  ooffiicciiaall,,  WWaarrccrraafftt  IIIIII  ppooaattee

ffii  rruullaatt  îînn  LLiinnuuxx  ffoolloossiinndd  WWIINNEE

UUnnrreeaall  ssuubb  LLiinnuuxx
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jocurile din categoria de mai sus pot fi
incluse ºi aici.

BBeeOOSS
Quake, Quake II, Civilization: Call To

Power, Abuse, Doom, Doom II, Heretic,
Hexen, Corum III. Numeroase jocuri create
exclusiv pentru sisteme Linux au fost por-
tate pentru BeOS.

IIRRIIXX,,  SSGGII,,  SSoollaarriiss
Deºi sunt sisteme de operare a cãror

ultimã þintã ar fi jocurile, existã destule
jocuri portate ºi pentru acestea. În princi-
pal, acestea se rezumã la jocurile consacrate
de genul Doom, Hexen, Heretic, Abuse ºi
altele mai vechi, dar încã apreciate.
Deoarece structura de directoare a sis-
temelor de operare în discuþie este derivatã
din UNIX, posibilitatea portãrii jocurilor
disponibile de sub alte clone UNIX este
direct proporþionalã cu gradul de interes pe
care utilizatorii ºi programatorii ar putea sã
îl prezinte.

AAmmiiggaa//RRIISSCC  OOSS//AAccoorrnn
Doom, Duke Nukem, Quake, Quake II,

Heretic II, Eye Of The Beholder, Dungeon
Master, Unreal, Software Tycoon, Populous,
Sim City 2000, Railroad Tycoon.

QQNNXX
Doom, Doom II, Heretic, Hexen, Quake.

Desigur, jocurile enumerate mai sus
sunt jocuri deja consacrate, jocuri care au
avut succes sau care încã se mai bucurã de
el. Pe lângã aceste titluri, existã o adevãratã
pleiadã de jocuri create de entuziaºti. Sã nu
te gândeºti la texturi complicate sau efecte
3D. Vorbesc în special de jocuri 2D, jump-n-
run-uri, jocuri de strategie, simulatoare,
quest-uri, mai rar shootere 3D. Existã sute
de astfel de proiecte open-source care se
aflã într-o continuã dezvoltare, unele chiar
interesante (cum ar fi "Chromium",
"FreeCNC", "FreeCraft", "Torcs" sau "Racer").

În caz cã nu eºti mulþumit de lista
restrânsã de jocuri disponibile sub sisteme
non-Windows, poþi apela la emulatoare.

Existã emulatoare Apple, emulatoare Sega,
emulatoare DOS, existã chiar ºi emulatoare
pentru sisteme de operare care nu mai sunt
folosite de mult timp.  Una dintre cele mai
celebre soluþii de emulare este WINE (Win
Emulator). WINE este disponibil sub Linux,
BSD, UNIX, BeOS ºi este capabil sã
emuleze un mediu Windows fãrã sã nece-
site sistemul de operare în sine. Aplicaþia
CrossOver Office  despre care am discutat
în numerele trecute se bazeazã tot pe
WINE.

Prin WINE se pot lansa nu doar aplicaþii
Windows ci ºi jocuri. Existã tutoriale pe
Internet care descriu cum ºi ce sã faci pen-
tru a putea sã joci eficient Starcraft sub
RedHat sau Undying sub FreeBSD.

Dacã nu eºti mulþumit de WINE poþi
apela la un emulator mai puternic de genul

NNeevveerrwwiinntteerr  NNiigghhttss  ppeennttrruu  LLiinnuuxx TThhee  SSiimmss  rruullâânndd  ssuubb  MMaannddrraakkee

RRaaiillrrooaadd  TTyyccoooonn  IIII  --  FFrreeeeBBSSDD QQuuaakkee  IIII  îînn  BBeeOOSS
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VMWare, dar atunci va trebui sã instalezi

Windows într-o partiþie virtualã ºi nu o vei

putea face decât sub Linux. Iar la urma

urmelor, rezultatul va fi acelaºi ca ºi în cazul

în care ai fi rulat jocul direct din Windows.

Lãsând la o parte Windows ºi OS X,

dacã dezvoltatorii de jocuri au început sã

creeze software ºi pentru sisteme Linux,

înseamnã cã aceºtia au luat în considerare

evoluþia pe care acest sistem de operare a

avut-o în ultimul timp. Mai ºtii?!? Peste 2-3

ani s-ar putea sã cumpãrãm un CD Doom 4

pe care sã gãsim variante atât pentru

Windows cât ºi pentru Linux, iar alãturi de

sigla Microsoft de pe cutia de carton sã

aparã ºi un mãr sau un pinguin zâmbitor.

Ca ºi companie producãtoare, pentru a

crea un joc de succes, ai nevoie de bani.

Desigur, dupã ce îl scoþi pe piaþã, ºi dacã

respectivul joc are cu adevãrat succes, te

poþi aºtepta ºi la profit. Chiar dacã nu eºti

gamer înrãit, nu se poate sã nu fi auzit de

producãtori celebri cum ar fi ID Software,

Ubisoft sau 3D Realms. La fel, dacã eºti uti-

lizator Linux ºi ai timp, din când în când, sã

laºi deoparte baza de date MySQL sau

compilarea kernelului, poþi încerca câteva

jocuri "de-ale casei" - adicã open-source.

Deºi nu sunt un fan al simulatoarelor de

maºini, trebuie sã recunosc cã Racer este un

joc atrãgãtor iar "Cube", deºi încã în faza de

dezvoltare, ar putea lejer sã facã con-

curenþã în curând unor jocuri cum ar fi

seria Quake, cel puþin din punctul de

vedere al graficii. "Torcs" ºi "Parsec" sunt

alte douã nume pe care le întâlnim incluse

în câteva distribuþii Linux (Torcs este inclus

în pachetul de jocuri SuSE 9.0 de exemplu)

ºi care îþi pot oferi multe ore de distracþie ºi

detaºare în faþa monitorului. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

RRaacceerr  --  ddee  aarr  eexxiissttaa  ººii  mmaaººiinnii  ooppeenn--ssoouurrccee........

CCuubbee  --  UUnn  33DD  sshhooootteerr  ooppeenn--

ssoouurrccee,,  ccrreeaatt  ssppeecciiaall  ppeennttrruu  ppllaatt--

ffoorrmmee  LLiinnuuxx

TToorrccss  --  uunn  jjoocc  ooppeenn--ssoouurrccee  ccuu  oo

ggrraaffiiccãã  aacccceeppttaabbiillãã

VVeennddeettttaa  --  uunn  jjoocc  ggrraattuuiitt  eexxttrreemm

ddee  pprroommiiþþããttoorr

AAllccaattrraazz  --  uunn  pprrooiieecctt  GGNNUU  îînnccãã  îînn

ffaazzaa  ddee  ddeezzvvoollttaarree

PPaarrsseecc  --  uunn  aalltt  jjoocc  ooppeenn--ssoouurrccee  pprroommiiþþããttoorr








