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Mozilla v1.7
Windows 9x/ME/NT/2K/XP
Cea mai recentã versiune stabilã a celebrului browser
Mozilla.

OpenOffice v1.1.2
Linux
Ultima versiune a suitei office gratuite.

Skinuri
Winamp, XMMS
Din nou - 50 de skinuri pentru Winamp 5 sau XMMS.

ACDSee v6.0.3.0018
Windows 9x/NT/ME/2K/XP
Unul dintre cele mai folosite programe pentru organi-
zarea fiºierelor de imagini, care permite ºi editarea acesto-
ra ºi chiar publicarea de albume fotografice pe web.

FREEWARE

Works
Bazooka Adware and Spyware
Scanner v1.12
CleanSkinFX
ColorCastFX
dBpowerAmp Music Converter
v10.0
Dup Detector v3.101
ERUNT v1.1
EXIF Read
Filter Simulator
Free Digital Camera Enhancer
Handy Recovery v1.0
Hot Pixels Eliminator
Image Forge v3.38
Interactive JPEG Optimizer
v5.01
JPEG Quality Estimator
JpgCleaner v2.6
KD
Mozilla v1.7 (Linux)

Mozilla v1.7 (Windows)
Panorama Tools v2.6b1
PC Inspector File Recovery v3.0
PuTTY
Restoration v2.5
RGB Lights
Roadkil's Unstoppable Copier
v1.7
SetBrowser v1.4
SpeedXP v1.0
TreeSize v1.71
Trout's GIF Optimizer v2.3
Vector Eye Basic v1.0.6.3
WordCount
Zero Assumption Digital Image
Recovery v1.2

SHAREWARE

ACDSee v6.0.3.0018
Adobe Photoshop Album Starter
Edition v1.0
Adobe Photoshop Album Starter

Edition v2.0
FotoFinish v3.01

SPECIAL

Codec Pack All in 1 v6012
Driver Video Catalyst v4.6
Fonturi
Longhorn Transformation Pack
v6.0
NAV Update 22 iunie 2004
ScreenSavere
Skinuri
Wallpapere

OPEN-SOURCE

BitDefender Console Antivirus
v7.0.1-3 [Linux gcc29x]
GNOME Commander v1.0.1-1
OpenOffice v1.1.2 Linux
OpenOffice v1.1.2 Windows
PixiePlus v0.5.4-56

My COVER DISC
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Conþinutul acestui CD a fost scanat cu urmãtorii

antiviruºi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,

RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003
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Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Vara se numãrã...

Megapixelii

E clar pentru toatã lumea cã
vremea fotografiei pe fi lm, ca
fenomen de masã, începe sã apunã.
Desigur, fotografii profesioniºti vor
folosi în continuare filmul ºi plãcile
fotografice, pânã când rezoluþia
senzorilor digitali  de imagine va
mai creºte niþel. 

Am auzit chiar pãreri conform
cãrora vom asista, cât de curând, la
o stagnare a numãrului de
megapixeli .  Înclin sã cred cã, pe
undeva, au dreptate, din cauza
spaþiului de stocare necesar pentru
pãstrarea imaginilor. Sã luãm, de
exemplu, cazul fotografii lor de
vacanþã: chiar dacã ai o camerã de 5
Megapixeli, o vei folosi, probabil,
pentru a face fotografii de 1,2 sau -
hai sã zicem - 2 Megapixeli .  La
aceastã rezoluþie fotografiile sunt
suficient de  mari încât sã le
foloseºti ca imagine de fundal pe
desktop-ul sistemului tãu de
operare, dar ºi  suficient de mari
pentru a fi tipãrite la dimensiunea
"carte poºtalã" (9x13 cm). 

Sã fim serioºi,  fotografii
"obiºnuite" mai mari decât atât ar fi
greu de aranjat chiar ºi  într-un
album de familie (asta dacã nu
cumva ai ºi tu pe-acasã un album-
cutie ;-) ºtii, cel din debara, în care
s-au strâns pozele vacanþelor ºi
evenimentelor din ultimii ani... 

Da, aºa e,  acuºi-acuºica le vei
aranja într-un album...  (pss. . .  f ie
vorba-ntre noi,  eu sunt foarte
hotãrât sã le scanez pe ale mele...
dar au trecut "numai" câþiva ani de
când încerc sã abordez activ
"problema").

Revenind la megapixelii noºtri,
dovada cã  -  în cazul camerelor
digitale "de consum", adicã
destinate amatorilor -  rezoluþia
tinde spre o stagnare temporarã în
jurul valorii  de 2-3 Mpixeli ,  este
oferitã de fenomenul rãspândirii
telefoanelor mobile cu camerã
digitalã. Haide sã fim drepþi, dacã o
rezoluþie micã nu ar fi  de nici un
folos, cine oare le-ar mai cumpãra?
Mai ales cã fabricanþii de telefoane
mobile se "înghesuie" la uºa
producãtorilor de senzori de
imagine. 

Acum trei ani, aveam o camerã
cu rezoluþie CIF (352x288),  care
prin interpolare obþinea rezoluþie
VGA (640x480)... Anul trecut mi-am
cumpãrat o camerã de 5 Mpixeli ,
dar foarte rar o folosesc la mai mult
de 2,1 Mpixeli. Probabil cã aºa stau
lucrurile ºi  pe la alþi i .  Dar asta
aºtept sã aflu chiar de la tine, astfel
încât te invit sã-mi scrii pãrerea ta
despre acest subiect la 
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.7 / 2004

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

CCÂÂªªTTIIGGÃÃTTOORRUULL CHESTIONARULUI din MyC nr.5/2004 este GGAALLLL  IISSTTVVAANN
din ªimleul Silvaniei, jud.Sãlaj, care primeºte un abonament pe 3 luni la revista MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR..  

VVrreeii  ssãã  ffiiii  ººii  ttuu  ccââººttiiggããttoorr??

* 

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa ºi la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea ___________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.______ cod poºtal____________________ jud._____________ sector _____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: _________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 149.000 lei    � 6 luni - 289.000 lei    � 12 luni - 589.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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Viruºii de azi ºi ieri

U
ltima variantã a viermelui Lovgate
scaneazã PC-urile utilizatorilor în
cautare de executabile ºi le redenumeºte,

o tacticã folositã de viruºii mai vechi.Viermele
Lovgate a apãrut pentru prima oarã în februarie
2003 ºi a suferit de atunci numeroase mutaþii. Cele
mai recente versiuni sunt Lovgate.AE ºi
Lovgate.AH. 

Acestea se rãspândesc folosind adresele de e-
mail gãsite în PC-urile infectate în care deschid un
"back door" ce permite atacatorului sã preia
controlul calculatorului în cauzã. Ultima fazã în
care viermele se manifestã este cea în care acesta
scaneazã PC-urile conectate la reþeaua localã
folosind aceeaºi vulnerabilitate din Microsoft
Windows care a fost exploatatã de MSBlast acum
un an.

Cea mai importantã diferenþã dintre aceste noi
variante ºi suratele lor mai vechi este faptul cã

viermele înlocuieºte extensiile de tip ".exe" cu copii
ale lui. În urmã cu 5 ani, aceasta era cea mai
rãspânditã metodã de infectare ºi se pare cã moda
"retro" nu se limiteazã doar la creaþia
vestimentarã.�

RReeþþeellee  zzoommbbiiee

Reþele mari de calculatoare
personale sunt închiriate fãrã
aprobarea proprietarilor pentru
servicii de spam sau alte fraude.
Aceste calculatoare au fost infec-
tate de un virus care le transfor-
mã într-un "zombie" controlat de
la distanþã. 

Dacã ele sunt interconectate
rezultã o puternicã reþea denu-
mitã "botnet". Programatorii
acestor viruºi, de obicei ado-
lescenþi, le închiriazã oricui
doreºte sã comitã fraude. 

Grupurile mici de programa-
tori adunã un numãr de calcula-
toare cuprins între 10000 ºi 30000
ºi le închiriazã oricui are banii sã
le plãteascã chiar ºi la un preþ de
100 USD pe orã. Aceste calcula-
toare pot fi folosite de spameri
pentru a trimite un numãr uimi-
tor de e-mail-uri pentru pro-
movarea de produse. 

Numãrul reþelelor botnet a
crescut uimitor de vara trecutã, ºi
atunci a fost pusã prima datã
problema acordãrii posibilitãþii
de control al unei reþele mari,
unui singur utilizator. Sarcina
unui astfel de hacker s-a uºurat
datoritã creºterii numãrului de
utilizatori care folosec conexiuni
broadband, prima caracteristicã
necesarã unui calculator contro-
lat. Aceste calculatoare pot fi
folosite nu numai pentru spam,

cu ajutorul lor poþi ataca anumite
situri (numãrul acestora a crescut
substanþial). 

Pe plan mondial la ora actualã
s-ar putea sã existe milioane de
astfel de calcultoare. �

Stiri zilnice pewww.MyC.ro|My INFO,

V
aloarea totalã a pachetelor software care
au fost piratate în 2003, variind de la copii
Microsoft Windows XP ºi pânã la Adobe

Acrobat, se ridicã la 29 miliarde USD - aproape
60% din procentajul vânzãrilor legale (dupã
spusele BSA) care se ridicã la 51 miliarde USD.

Dupã ce Internetul a luat amploare, firmele

producãtoare de software ºi conglomeratele
media au înregistrat pierderi enorme, pe mãsurã
ce reþelele P2P ºi site-urile care împãrþeau "warez"
au uºurat cãutarea celor ce doreau acces gratuit la
aplicaþii scumpe.

"Serviciile file-sharing peer-to-peer devin o
problemã imensã pentru noi," a declarat Jeffrey
Hardee, directorul BSA din zona Asia-Pacific.

În aprilie, trupe ale poliþiei din Marea Britanie,
Germania ºi Statele Unite au arestat grupuri de
persoane care distribuiau software piratat ºi au
confiscat bunuri în valoare de 50 de milioane de
dolari.

Noua firmã care se ocupã de studiile BSA-ului,
IDC, a estimat cã rata globalã a pirateriei în 2003
era de 36 la sutã, în timp ce în 2002 acesta se ridica
la 39 de procente. �

Rata globalã a pirateriei software - 36%

S
telor Productions, compania care deþine ºi
controleazã situl Googles.com a declarat
cã a intentat un proces firmei Google.

Googles.com a luat fiinþã în 1997 ºi se ocupã de
comercializarea de produse pentru copii. Mai nou
oferã e-mail, un jurnal online ºi jocuri pentru copiii
între 2 ºi 10 ani. Googles a primit drepturile de
folosire a numelui "Googles from Goo" în 2002.
Google a devenit companie în 1998 prin Backrub -
un precursor al actualului motor de cãutare - care
a fost lansat online în 1997. Numele "Google" a fost
înregistrat în mod oficial în ianuarie 2004.

Asta ar putea fi palma pe care Google o
primeºte dupã ce a încercat sã opreascã folosirea
numelui "Booble" de cãtre proprietarii unui motor

de cãutare pentru adulþi care nu s-au sfiit sã imite
pânã ºi sigla Google. �

Google ºi Googles
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Intel a lansat anticipatele chipseturi i925X, i915  

Producãtorii de plãci de bazã nu vor scãdea preþul
acestora cu chipsetul 865!

C
orporaþia Intel a lansat noi chipseturi ºi
noi procesoare pentru plãcile de bazã cu
sloturi PCI Express, DDR2, ºi noua

tehnologie audio de înaltã definiþie. Noile nuclee
logice de la Intel - i915G, i915P, i925X Express ºi
derivatele acestora - integreazã un controler dual
al memoriei DDR2, PCI Express x16 si x1 pentru
viitoarea generaþie de plãci PCI ºi video, patru
porturi Serial ATA 150, sunet de înaltã fidelitate 7.1
ºi reþea wireless sau/ºi tehnologia RAID.
Controlerul memoriei suportã memoria DDR2 la
533 MHz ºi are un vârf maxim de 8,53GB/s.

Odatã cu noile chipseturi, Intel a lansat si noi
procesoare pentru soclu T (775). Mai mulþi
producãtori de plãci de bazã au criticat compania
Intel pentru fragilitatea soclului T sau 775. Astfel,
unii producãtori s-ar putea sã continue sã producã
plãci de bazã cu chipsetul i925X ºi i915P având
"vechiul" soclu 478. Noile procesoare Pentium 4

LGA775 sunt concepute cu binecunoscutul nucleu
Prescott si numite dupã actuala etichetã de
numerotare a lui Intel. Astfel, modelele de
procesoare Intel Pentium 4 560, 550, 540, 530 si 520
funcþioneazã la 3.60GHz, 3.40GHz, 3.20GHz,
3.00GHz ºi 2.80GHz ºi sunt disponibile în cantitãþi
business la preþul de 637, 417, 278, 218 respectiv
178 USD. �

U
tilizatorii acestui sistem de operare sunt
obligaþi sã aºtepte o nouã versiune a lui
Windows XP 64-bit Edition

O ºtire de pe sit-ul www.infoworld.com

dezvãluie cã, actuala versiune a sistemului de
operare Microsoft Windows XP
ediþia pe 64 biþi nu se poate
instala pe servere sau staþii de
lucru bazate pe procesoarele
Intel Xeon cu nucleu "Nocona"
suportând EM64T. Oficialii de
la Microsoft au confirmat
aceastã ºtire,  motivând cã
sistemul de operare a fost
configurat sã ruleze numai pe cipurile AMD64.

Windows detecteazã cipurile AMD64

Actuala versiune beta a lui Microsoft Windows
XP 64-bit Edition a fost testatã numai pe unitãþile
centrale de procesare AMD64 ºi de aceea
detecteazã la instalare fie un procesor Athlon 64
sau unul AMD Opteron. Cauza se datoreazã
specialiºtilor de la Microsoft care nu au testat

sistemul de operare pe 64 biþi cu alte cipuri decât
cele menþionate anterior. În timp ce procesoarele
AMD ºi Intel au extensiile pe 64 de biþi în general
compatibile, cu toate acestea anumite capabilitãþi
ale microprocesoarelor nu sunt asemãnãtoare. De

exemplu, AMD suportã
instrucþiunile 3DNow!, în timp ce
Intel suportã tehnologia Hyper-
Threading. Mai mult, cipurile s-ar
putea sã aibã implemente diferite
instrucþiuni cu metode diferite,
de aceea, Microsoft va trebui sã
lucreze suplimentar pentru a-i
asigura noului sistem de operare

o compatibilitate completã cu noile procesoare
Intel. Intel ºi Microsoft au promis cã versiunea
finalã a ambelor sisteme de operare Windows XP
ºi Windows Server 2003 pe 64 de biþi vor rula fãrã
probleme pe microprocesoarele Xeon ºi Opteron.
Actualmente Microsoft lucreazã la o altã versiune
beta pentru Windows XP 64 biþi care este
compatibilã cu procesoarele Intel 64-biþi. �

C
hiar dacã noile chipseturi de Intel 915/925
sunt gata sã înlocuiascã vechile integrate
I865 ºi i875, producãtorii de plãci de bazã

nu au de gând sã scadã preþul vechilor platforme
în viitorul apropiat. Aceasta se datoreazã mai ales
defectului gãsit la noile plãci cu chipset 915/925
(defectul nu permite plãcilor de bazã sã booteze)

care a întârziat destul de mult migraþia spre noua
platformã Intel Pentium cu soclul 775. 

De altfel cred cã în acest moment Intel a
rezolvat problema plãcilor cu south bridge ICH6.
Sursele au mai adãugat cã aceasta problemã va
prelungi perioadã de implementare a noilor
platforme.�

IInntteerrnneett  EExxpplloorreerr  ccuu
pprroobblleemmee……

Compania Microsoft depune
eforturi considerabile în
cãptuºirea gãurilor de securitate
descoperite recent în Internet
Explorer, gãuri de securitate care
au fost exploatate de viruºii
apãruþi mai nou. 

Expertul în securitate Jelmer
Kuperus a publicat pe Internet un
cod-sursã care - spune el - poate fi
folosit la penetrarea sistemelor
Windows care deja au aplicate
patch-uri. Microsoft a confirmat
existenþa bug-ului dar a afirmat
cã nu crede cã existã utilizatori
care sã fi întâmpinat probleme
din cauza acestuia. 

Una dintre îmbunãtãþirile
aduse recent browserului înlã-
turã o componentã Windows
numitã ADODB.Stream care a
fost folositã de o echipã de ha-
ckeri ruºi numitã "Hangup Team"
la instalarea unui cod maliþios în
calculatoarele utilizatorilor. �
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Microsoft Windows XP ediþia pe 64-biþi nu ruleazã
pe cipurile Intel 64-biþi! 
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Intel a lansat procesoarele Celeron D  

AOL promoveazã servicii pentru persoanele
cu dizabilitãþi

I
ntel a anunþat existenþa a patru noi
procesoare Celeron D
la preþuri accesibile.

Noua generaþie de
procesoare este fabricatã în
procesul tehnologic de
90nm ºi poate fi identificatã
dupã noul logo ºi noul mod
de numerotare (3xx).
Procesoarele 335, 330, 325,
ºi 320, au frecvenþele de tact

2,80 GHz, 2,66 GHz, 2,53 GHz ºi respectiv
2,40 GHz, integrând 256 de KB
cache L2, cu frecvenþa FSB-ului
de 533 MHz. 

Procesoarele Intel Celeron D
sunt compatibile cu familia de
chipseturi 845 ºi 865 fiind cotate
la preþul de 117 USD (335), 89
USD (330), 79 USD (325) ºi 69
USD (320) doar în cantitãþi
bussines. �

A
merica Online a
anunþat de curând
promovarea unui

serviciu de mesagerie
instantanee pentru
utilizatorii care au
probleme cu auzul sau cu
vorbitul.

AIM Relay Service va
permite persoanelor cu
astfel de dizabilitãþi sã

efectueze convorbiri folosindu-
se de facilitãþile AOL Buddy List
sau AIM Buddy List. Serviciul
poate fi accesat de la orice PC sau
dispozitiv pe care ruleazã
serviciile AOL ºi va fi gratuit
pentru membrii AOL ºi
utilizatorii Apple Computer
iChat.

Mai multe detalii, la adresa
www.aol.com.�

ATI afirmã cã RADEON X800 SE este
doar pentru OEM

U
n purtãtor de cuvânt de la ATI a
declarat cã "plãcile grafice
RADEON X800 SE sunt oferite

deocamdatã numai companiei Dell ºi în
general vor fi destinate celor care produc
ºi vând sisteme complete." Chris Hook,
purtãtorul de cuvânt de la ATi a mai
adãugat cã "compania nu are plan sã
lanseze spre vânzare placa RADEON X800
SE - subliniind cã este componentã numai
pentru OEM"

X800 SE este a treia placã graficã din
seria X800 care a fost lansatã de la
începutul lui mai în coace. În concordanþã

Dell, placã graficã are frecvenþa de 425
MHz a nucleului, 128 MB DDR de
memorie cu o bandã de 256 de biþi
împreunã cu setul obiºnuit de conectori ca
ºi D-Sub, DVI-I ºi TV-Out. La începutul
acestui an surse neoficiale afirmau cã
RADEON X800 SE are opt conducte pixel.
Prin contrast, ATI RADEON X800 PRO ºi
ATI RADEON X800 XT integreazã 12 ºi
respectiv 16 conducte, oferind o
performanþã de invidiat. Cu toate acestea,
Dell nu a dezvãluit numãrul conductelor
de randare a le lui RADEON X800 SE. ATi
RADEON X800 SE va costa aproximativ

299 USD, completatã de
plãcile cu sufixul PRO ºi XT
care costã 399 ºi 499 USD în
SUA. Din pãcate, în Europa
aceste vor avea cu
siguranþã preþul în Euro
care va fi substanþial mãrit!
Clienþii Dell vor primi o
placã RADEON X800 SE în
schimbul a 180 USD când o
upgradeazã de la placa
graficã instalatã iniþial ATI
RADEON X300 SE.�
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Ai furat un film? MPAA vrea sã ºtie... 

Î
ntr-un studiu realizat recent de Motion
Picture Association of America se aratã
cã o persoanã din patru care intrã pe

Internet a descãrcat ilegal filme, acþiune care
duce la scãderea încasãrilor din vânzãrile de
DVD-uri.

La acest studiu au participat 3600 de
utilizatori ai Internetului din 8 þãri, ºi s-a
evidenþiat faptul cã mai mult de 50%
dintre aceºtia au descãrcat în ultimul an
material protejat de legea copyright-ului.
Conform companiei de cercetare online
OTX (care a realizat studiul în colaborare
cu MPAA), dintre cei care au descãrcat
filme, 17% au declarat cã merg la
cinematograf din ce în ce mai rar, iar 26%
cumpãrã mai puþine DVD-uri.

Cu toate cã MPAA nu a avut cifrele oficiale
ale vânzãrilor pentru 2004, încasãrile din
vânzãri au scãzut cu 4% în 2003 la 1,57
miliarde, comparativ cu 1,64 miliarde în
2002.

Cea mai mare îngrijorare, dupã cum a
semnalat MPAA, este faptul cã tipul de
conexiuni broadband se rãspândeºte foarte

rapid în lume, ceea ce va favoriza fenomenul
de descãrcare ilegalã a filmelor. De exemplu,
în Korea de Sud, 98% dintre utilizatori au o
conexiune de acest fel. Aproape 60% din
populaþie a descãrcat cel puþin un film, iar o

persoanã din trei merge din ce în ce mai rar
la cinematograf. 
Purtãtorul de cuvânt al MPAA, Matthew
Grossman, a declarat: "Nu este greu sã-þi
imaginezi cã la modul în care se rãspândesc
conexiunile broadband în ziua de azi,
fenomenul de descãrcare ilegalã de filme va
cuprinde ºi alte þãri". În SUA sunt

aproximativ 29,2 milioane de utilizatori care
dispun de o conexiune de bandã largã.
O altã îngrijorare este atitudinea
consumatorilor. Studiul a mai evidenþiat ºi
faptul cã 69% dintre cei intervievaþi nu

considerã cã descãrcarea de filme
constituie o îngrijorare prea mare a
vremurilor noastre. Mai mult de
jumãtate dintre cei care au descãrcat
ilegal filme cred cã vor proceda la fel în
continuare, iar 17% care nu au apelat la
aceastã metodã se gândesc sã o facã. În
plus, 38% dintre cei intervievaþi declarã
cã nu e nimic rãu sã descarce un film
înainte ca acesta sã aparã la
cinematograf.
Din aceste motive, MPAA a lansat o

campanie mondialã de monitorizare mai
atentã a descãrcãrii ilegale de filme ºi de
educare a utilizatorilor prin care se
urmãreºte scoaterea în evidenþã a
implicaþiilor filmelor piratate. O metodã
concretã, printre alte tactici, a fost aceea de a
crea filmuleþe prin care avertizeazã oamenii
asupra descãrcãrii ilegale de filme. �
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Konica Minolta sponsorizeazã zborul
Zeppelinului "YOKOSO! JAPAN"

EVENIMENT

P
reºedintele Konica Minolta

Holdings Inc., Fumio Iwai, a

anunþat sponsorizarea traversãrii

continentelor Europa ºi Asia de cãtre

noul Zeppelin NT, numit "YOKOSO!

JAPAN". 

Acest zbor marcheazã aniversarea a 75

de ani de la memorabila traversare a

lumii de cãtre "Graf Zeppelin" în 1929.

Konica Minolta participã la acest eveni-

ment comemorativ, prin sponsorizarea

întregului zbor care se desfãºoarã pe

durata unei luni, începand din data de 12

iunie, când dirijabilul a pãrãsit

Friedrichshafen, Germania, în drumul

sãu cãtre Moscova. 

Prin sponsorizarea pe care o acordã

acestui eveniment inedit, Konica Minolta

pune la dispoziþia specialiºtilor de la bor-

dul aeronavei echipament fotografic,

filme ºi alte materiale pe care temerarii

zburãtori le vor folosi pentru a imortaliza

momentele cele mai importante ale aces-

tei cãlãtorii aniversare.

Aeronava a primit numele de

"YOKOSO! JAPAN", ceea ce în traducere

înseamna "Bine aþi venit în Japonia!".

Ruta zborului include traversarea mai

multor þãri europene ºi asiatice precum

Elveþia, Franþa, Anglia, Belgia, Olanda,

Luxemburg, Cehia, Danemarca, Suedia,

Finlanda ºi întreaga Rusie, în total peste

15.000 km.

Evenimentul beneficiazã de o puterni-

ca susþinere la nivel mondial, fiind spon-

sorizat ºi promovat de Ministerul

Transportului ºi Infrastructurii din

Japonia, Ambasadele Germaniei ºi

Franþei în Japonia, UNESCO ºi Japan

Broadcasting Corporation, pentru

îmbunãtãþirea relaþiilor internaþionale ºi

susþinerea campaniei "Vizitaþi Japonia!".

Konica Minolta considerã acest eveni-

ment o excelentã oportunitate de pro-

movare a programelor de protecþie a

mediului, a schimburilor culturale ºi de

informaþii între naþiuni, simbolul acestui

zbor fiind descris de organizatori ca

"armonia naturii, a tehnologiei umane ºi

a puterii infinite a creativitãþii".  �
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INTERNETINTERNET

O
datã cu apariþia PC-urilor dedi-
cate exclusiv rulãrii de filme sau
ascultãrii de muzicã, din ce în ce

mai mulþi consumatori folosesc douã calcu-
latoare în loc de unul. O alternativã la
stivuirea tastaturilor, a ecranelor ºi a
mauºilor este folosirea switch-ului KVM de
la Master View.

Modelul testat permite controlarea a
patru PC-uri prin intermediul unei tasta-
turi, a unui maus ºi a unui singur monitor,
fapt ce duce la o folosire mai eficientã a
spaþiului ocupat de acestea, dar ºi la redu-
cerea timpului necesar pentru a trece de la
o staþie la alta. 

Din start trebuie spus cã acest dispozitiv

este recomandat ulitizatorilor în
crizã de spaþiu. Biroul meu este
locul ideal pentru testarea acestei
componente, el având 3 PC-uri
înghesuite în jurul unui ecran.
Recunosc cinstit cã nu este mediul

de lucru pentru un utilizator "normal", dar
deocamdatã este îndeajuns pentru sco-
purile acestui test. 

Prima impresie lãsatã imediat dupã
deschiderea pachetului este învãlmãºeala
aparentã a mãnunchiului de cabluri oferite
odatã cu switch-ul. Fiecare din acestea are
câte douã mufe PS/2 ºi una VGA la fiecare
capãt. În total 24 de mufe... Switch-ul pe de
altã parte este mic, acesta ridicându-se la
nivelul aºteptãrilor, de a ocupa spaþiu cât
mai puþin. 

Mufele sunt colorate standard, oferind o
instalare mai uºoarã utilizatorilor, fie aceºtia
începãtori sau avansaþi. Ghidul de instalare
este scris bine, oferind toate informaþiile
necesare utilizatorilor începãtori. Multe
switch-uri KVM sunt relativ mari, deoarece

se bazeazã pe legãturi analogice pentru a
face trecerea de la un calculator la altul. În
schimb, modelul oferit de Master View se
foloseºte de comutarea digitalã, prin moni-
torizarea tastaturii. Trecerea se face foarte
rapid, durând mai puþin de o secundã, fãrã
nici o pierdere de semnal observabilã pe
monitor. Calitatea video nu este afectatã
câtuºi de puþin, dispozitivul devenind un
switch perfect chiar ºi pentru profesioniºtii
în graficã. Cablurile au lungimi diferite, pe
switch fiind prezent câte un led în dreptul
fiecãrei conexiuni pentru staþii. Singura
limitare este imposibilitatea folosirii pe-
rifericelor USB ºi Serial. Nici chiar în cazul
folosirii adaptoarelor, switch-ul nu le poate
recunoaºte.

Concluzia este cã switch-ul este o nece-
sitate în locurile strâmte, este foarte uºor de
folosit ºi configurat, iar pentru a trece de la
un calculator la altul nu eºti nevoit sã îþi
muþi degetele de la tastatura ta preferatã. �

MMaarriiaann  PPiillooiiuu

CCoonnttaacctt::  www.sys-net.ro

PPrreeþþ::  ccccaa..  110055  UUSSDD  ++TTVVAA

Calculatorul-caracatiþã: 

MASTER VIEW - Mini KVM Switch CS-14c
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D
acã þi-ai ºters imaginile stocate în
memoria aparatului foto digital ºi
vrei sã le recuperezi, atunci tre-

buie sã apelezi la unul dintre foto-recupe-
ratorii prezentaþi în continuare. Deºi
memoria camerelor foto digitale este un
mediu stabil pentru stocarea imaginilor,
existã ºi alte cauze pe lângã ºtergerea acci-
dentalã, pentru pierderea imaginilor. De
exemplu, dacã fotografiezi dupã momentul
în care camera te avertizeazã cã bateriile
sunt goale ºi aparatul se stinge în momen-
tul în care salva imaginea, probabil cardul
de memorie nu va mai putea fi citit; sau
dacã scoþi cardul în timp ce sunt salvate
date pe el. Pe lângã acestea, existã multe
situaþii neprevãzute de genul "Card Error",
cu ºansã mare de recuperare a imaginilor.

Dacã mediul tãu de lucru (sau de dis-
tracþie) implicã folosirea unui calculator,
probabil ai fost pus în situaþia în care s-a
defectat o tastaturã, o unitate CD-ROM sau
un monitor. Dar mai ales paguba cauzatã
de stricarea unui hard disc poate fi destul
de mare, datoritã preþului ridicat de achi-
ziþie. În fond, cea mai mare pagubã poate fi
produsã de pierderea datelor, a cãror va-
loare se încadreazã într-un interval foarte
mare, depinzând de munca investitã.
Asemãnãtor este ºi cazul pozelor, care pot
avea o mare valoare sentimentalã ºi nu
numai. Pentru a realiza cât de importante
pot fi aceste imagini trebuie menþionate ºi
diferitele situaþii în care pozele recuperate
au fost folosite ca evidenþã în procese, pen-

tru condamnarea unor criminali. Niciodatã
nu se ºtie - cel mai bine este sã fim pregãtiþi.

În fotografia digitalã sunt folosite mai
multe tipuri de medii de stocare (de exem-
plu: Compact Flash, MultiMediaCard,
Secure Digital, xD, SmartMedia, Memory
Stick etc.) ºi existã mai multe metode de
accesare ale acestora (direct din camere,
sau folosind un cititor pentru cardurile de
memorie). Recuperarea fotografiilor ºterse
este posibilã pentru cã majoritatea
camerelor ºterg din memorie doar modul
prin care se face referire la imaginea respec-

tivã, nu ºi imaginea propriu-zisã. Astfel
imaginile rãmân stocate în continuare, dar
nu sunt accesibile prin metodele standard.
Precum în cazul hard discurilor ºi în cazul
cardurilor de memorie apare fragmentarea.
Un exemplu este situaþia în care memoria
este plinã ºi ºtergi douã imagini vechi
(imaginea 5 ºi imaginea 8) pentru a face loc
unei imagini noi care trebuie sã ocupe mai
mult spaþiu. Imaginea nouã va fi împãrþitã
în fragmente pentru stocare. În acest caz
majoritatea programelor vor recupera doar
prima porþiune a fiºierului fragmentat,

Foto Recuperatorii

"Astazi au venit la mine trei tipi suparatzi shi mi-au cerut pozele. Nu le aveam…
Au incercat sa ma convinga sa recunosc ca le tzin ascunse. Dar tot nu le
aveam… Au verificat daca nu le am ascunse in casa, au intors totul pe dos; au
verificat daca nu am cont in banca; n-aveam. Au trecut la amenintzari. N-au
functzionat pentru ca intr-adevar nu le aveam. In final mi-au spus ca-mi vor citi
memoria cu aparate speciale shi tot vor afla unde le tzin. Nu i-am crezut! daca
eu nu shtiu, de unde vor shti aparatele lor? M-au dus intr-un studio foto foarte
luminos, m-au ashezat pe scaun shi m-au conectat la un cablu USB. Au inceput
sa-mi citeasca clusterele rand pe rand. Cand m-am trezit, pozele erau pe
masa..."

AAssttaa  eessttee  ttrreeaabbaa  ffoottoo--rreeccuuppeerraattoorriilloorr::  ssccoott  ppoozzeellee  ddiinn  ccaarrdduurriillee  ddee  mmeemmoorriiee  aallee

ccaammeerreelloorr  ddiiggiittaallee..  DDaaccãã  ttrreebbuuiiee,,  ccuu  ffoorrþþaa!!
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imaginea nu poate fi recuperatã prea uºor.

Pentru cã existã o varietate mare de

camere ºi de tipuri de medii de stocare, este

practic imposibil sã testezi funcþionarea

unui program cu toate aceste aparate.

Programele funcþioneazã în general cu

orice aparat, dar s-ar putea sã existe anu-

mite excepþii. Dezvoltatorii programelor nu

îºi asumã responsabilitatea pentru cazul în

care un program nu funcþioneazã cu o anu-

mitã camerã, deci încercarea altui program

este soluþia cea mai bunã. Din momentul în

care doreºti sã recuperezi pozele este indi-

cat sã nu mai faci altele noi, pentru cã le vor

suprascrie pe cele pe care le doreºti sã le

recuperezi. Acesta este primul pas. Al

doilea este instalarea unui program de

genul celor prezentate în continuare, dupã

conectarea aparatului la calculator.

La selectarea programelor, accentul a

cãzut pe cele gratuite (din pãcate existã

foarte puþine); cu siguranþã existã pro-

grame mult mai bune, dar primul criteriu

de selectare a fost preþul.

ZZeerroo  AAssssuummppttiioonn  DDiiggiittaall
IImmaaggee  RReeccoovveerryy

Este un program freeware, conceput de

un programator rus, extrem de simplu de

folosit, special pentru recuperarea ima-

ginilor digitale. Programul este foarte mic,

nu ai opþiuni de configurat, ocupã aproxi-

mativ 500 KB ºi poate recupera doar fiºiere

cu extensia GIF, JPEG, TIFF, MOV, WAV ºi

CRW (Canon RAW). Din pãcate au rãmas

destul de multe tipuri de fiºiere care nu pot

fi recuperate, dintre care formatul MPG ar

fi cel mai important de precizat. Funcþio-

neazã pe majoritatea sistemelor de operare

excluzând prima versiune lansatã de

Windows 95 ºi Windows NT 4.0 (însã

funcþioneazã corect pe Windows 95 OSR2).

Programul nu va funcþiona bine dacã încer-

ci sã recuperezi imagini ºterse de pe hard

disc, în orice caz nu a fost conceput pentru

acest lucru. Aplicaþia scaneazã pentru a

gãsi header-ul unui fiºier, iar dupã ce îl

gãseºte, îi alocã tot spaþiul pânã la urmã-

torul header, fãrã a þine cont de frag-

mentare. Cu toate acestea, programul s-a

dovedit funcþionabil în multe cazuri, fiind

considerat foarte bun de cãtre mulþi utiliza-

tori, fiind în acelaºi timp ºi gratuit.

Aceastã listã (scurtã, din pãcate) conþine

camerele foto care au fost testate în pro-

gram ºi problemele pe care le întâmpinã.

Dacã doreºti sã adaugi în listã alte camere

care funcþioneazã sau nu, sau întâmpini

probleme cu camerele precizate, trimite un

email (în englezã) la adresa alexey.

gubin@z-a-recovery.com. Programul poate

fi descãrcat de la adresa http://www.

z-a-recovery.com/download. htm.

PPCC  IInnssppeeccttoorr

SSmmaarrtt

RReeccoovveerryy

Alt program

freeware, nou, dez-

voltat de CONVAR,

pentru recuperarea datelor de pe cardurile

de memorie. Mult mai complex decât pro-

gramul Zero Assumption Digital Image

Recovery, acesta ruleazã pe sistemele de

UUnn  eexxeemmpplluu  ccuu  oo  iimmaaggiinnee  ffrraaggmmeennttaattãã

ccaarree  aa  ffoosstt  rreeccuuppeerraattãã

HHaarrttaa  ccaarree  rreepprreezziinnttãã  mmeemmoorriiaa  ffrraaggmmeennttaattãã  --  rrooººuu  rreepprreezziinnttãã  ffiiººiieerreellee  ffrraagg--
mmeennttaattee,,  aallbbaassttrruu  ffiiººiieerreellee  nneeffrraaggmmeennttaattee

HHaarrttaa    mmeemmoorriieeii  nneeffrraaggmmeennttaattee

CCaammeerree  ccaarree  aauu  ffoosstt  tteessttaattee  ccuu  pprrooggrraammuull    
ZZeerroo  AAssssuummppttiioonn  DDiiggiittaall  IImmaaggee  RReeccoovveerryy

Canon Powershot A60 - nu este posibilã recuperarea

Canon Powershot S400 / IXUS400 - necesitã un dispozitiv pentru citirea cardului de

memorie

Canon D60 - compatibil

Casio QV-R3 - compatibil

Kodak DC210 - necesitã un dispozitiv pentru citirea cardului de memorie

Minolta DImage Z1 - compatibil

Mustek MDC 3000 USB - necesitã un dispozitiv pentru citirea cardului de memorie

Nikon Coolpix (probabil toate modelele) - compatibil

Olympus c-3000Z - necesitã un dispozitiv pentru citirea cardului de memorie

Pentax Optio 550 - compatibil

Sony DSC-P7 - compatibil

Toshiba PDR 2300 - compatibil

"Nu este posibilã recuperarea" - fiºierele create cu aparatul respectiv nu pot fi recu-

perate cu acest program

"Necesitã un dispozitiv pentru citirea cardului de memorie" - camera nu oferã acces

direct la cardul de memorie, iar pentru recuperarea imaginilor este necesar un dispozi-

tiv pentru citirea acesteia



My PREZENTÃM|SOFTWARE|RECUPERÃRI DATERECUPERÃRI DATE

20|iulie-august 2004                                                                                                                                                  www.myc.ro    

operare Windows 9x, ME, NT 4.0, XP ºi

Windows 2000 ºi deseori îl primim gratuit

în pachetele camerelor cumpãrate. Tipurile

de fiºiere care pot fi recuperate sunt: jpg,

tif, bmp, gif, crw (Canon), raf (Fuji) , orf 

(E-XX), orf  (C5050), dcr (Kodak), mrw

(Minolta), nef (D1H/D1X), nef

(E5000/E5700), x3f; fiºiere video în formatul

avi, mov ºi fiºiere audio în formatul wav

sau dss. Programul acceseazã cardul de

memorie doar pentru a-l citi (read-only), ºi

nu efectueazã nici o modificare pentru a nu

compromite datele.

Datoritã numãrului mare de camere ºi

de tipuri de fiºiere, dezvoltatorii programu-

lui au lãsat utilizatorilor ºansa de a adãuga

un nou format la cele existente. Trebuie

doar sã le trimiþi un e-mail care sã conþinã

trei exemple de fiºiere cu extensia doritã ºi

numele aplicaþiei care citeºte acel tip de

fiºiere. Dacã la lansarea programului

primeºti eroarea "Runtime error 372: Could

not load gif89.dll" trebuie sã introduci la

[Start] - [Run] comanda regsvr32 /u

gif89.dll, sã ºtergi fiºierul, sã resetezi calcu-

latorul ºi sã reinstalezi programul.

La instalarea PC Inspector-ului, progra-

mul Pestpatrol (în versiunile mai vechi)

detecta un spyware numit

"IamBigBrother", din cauza fiºierului

DartSock.dll folosit de Pc Inspector. Acest

fiºier este folosit de mulþi dezvoltatori de

software pentru realizarea conexiunilor

prin internet sub Visual Basic. Fiºierul

respectiv, fiind folosit ºi de PC Inspector era

detectat ca spyware. Dezvoltatorii PC

Inspector-ului au trimis un mail dezvoltato-

rilor Pestpatrol-ului, iar aceºtia le-au

rãspuns promiþând cã vor repara problema.

PC Inspector Smart Recovery poate fi

descãrcat de la http://www.pcinspector.de/

download.htm#smart_recovery.

HHaannddyy  RReeccoovveerryy

Programul nu este conceput special

pentru recuperarea imaginilor, dar este gra-

tuit ºi testarea a funcþionat foarte bine în

cazul camerelor foto digitale. Rãsfoirea

fiºierelor stocate este fãcutã în stilul

"Windows Explorer" ºi va avantaja mulþi

utilizatori. Programul ruleazã pe sistemele

de operare Windows 95/98/Me/NT/

2000/XP/2003, fiºierele ºterse vor fi vizibile

alãturi de cele neºterse, dar având un sim-

bol special. Programul îl poþi descãrca de

pe situl www.handyrecovery.com, sit foarte

simplu ºi bine realizat.

RReessttoorraattiioonn

Un alt program gratuit care recupereazã

datele atât de pe hard disc cât ºi de pe car-

durile de memorie. La început scaneazã

mediul pentru a afiºa o listã cu toate

fiºierele care pot fi recuperate. Poþi impune

o limitã numãrului fiºierelor care apar la

cãutare ºi adiþional ai opþiunea de a ºterge

anumite fiºiere pentru a nu mai putea fi

recuperate. Programul nu trebuie instalat,

ocupã doar 192 KB - poate fi rulat de pe dis-

chetã ºi funcþioneazã pe sistemele de oper-

are Windows 98/ME/2000/XP. Adresa pen-

tru descãrcare este http:// www. snap-

files.com/get/restoration.html.

Alãturi de aceste programe freeware,

care din pãcate prezintã o oarecare simpli-

tate ºi s-ar putea sã nu rezolve toate pro-

blemele, voi prezenta ºi câteva programe

shareware, ale cãror dezvoltatori au fost

plãtiþi (sau vor fi) pentru munca pe care o

fac. Vom vedea în continuare în ce mãsurã

se distanþeazã aceste programe de cele gra-

tuite.

RReeccoovveerr  MMyy  PPhhoottooss  22..5500  

Program destul de slãbuþ, documentaþia

este puþinã, fiºierul de ajutor este mic ºi

oferã chiar mai puþine informaþii decât în

cazul unor programe gratuite prezentate

mai sus. Situl programului este foarte sim-

plu (www.recover-my-photos.com), singu-

rul avantaj faþã de celelalte programe este

opþiunea de previzualizare a fiºierului

înainte de recuperare. Versiunea demo,

CCuumm  aamm  ttrreeccuutt  llaa  pprrooggrraammeellee  sshhaarree--
wwaarree,,  aauu  aappããrruutt  aaccoorrdduurriillee  ddee  lliicceennþþãã
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dupã cum este precizat pe sit, este "complet
funcþionalã", dar fãrã posibilitatea de a
recupera fiºierele. Cu alte cuvinte
funcþioneazã doar previzualizarea lor, sin-
gurul motiv pentru care meritã descãrcatã
versiunea demo. 

Programul nu þine cont de fragmentare,
recupereazã doar fiºiere cu extensiile: jpeg,
jpg, tiff, bmp, crw, nef, raw, avi, mpeg ºi
mov; necesitã un PC cu o memorie de
minim 128MB RAM pentru instalare,
funcþioneazã pe sistemele de operare
Windows 98 ME/NT/2000/XP/2003, ºi costã

aproximativ 30 USD (www.recover-my-

photos.com).

DDiiggiittaall  PPhhoottoo  RReeccoovveerryy
22..00..33

Program asemãnãtor cu Recover My
Photos, are cam aceleaºi butoane (cu
excepþia celui de ajutor) plasate puþin dife-
rit ºi recunoaºte câteva tipuri de fiºiere în
plus. Pe situl http://www.photosrecovery
.com/ sunt precizaþi mai mulþi producãtori

de camere foto compatibile. Detaliile
tehnice despre modul în care are loc recu-
perarea lipsesc complet de pe sit, precum 
s-a întâmplat ºi în cazul anterior. ªi aici, în
versiunea demo poþi doar previzualiza
fiºierele, iar pentru a le recupera trebuie sã
plãteºti 29 USD. 

Am fost foarte dezamãgit când am vãzut
cã numai dacã plãteºti încã 19 USD þi se
oferã suportul pentru a recupera fiºiere
CRW (Cannon), DCR (Kodak), MRW
(Minolta),  NEF(Nikon), RAF (Fuji), care nu
pot fi recuperate pentru cei 29 USD plãtiþi
iniþial.

PPhhoottoorreeccoovveerryy  ffoorr  DDiiggiittaall
MMeeddiiaa  33..00

Este cel mai complex program, ocupã
aproape 7 MB (13 instalat) ºi prezintã cele
mai multe opþiuni. Disponibil atât pentru
sistemele de operare Windows
99/ME/2000/XP cât ºi pentru Mac OSX
(începând cu 10.1.5). În program poþi selec-
ta diferite tipuri predefinite de scanare,
datoritã numãrului mare de tipuri de
fiºiere care pot fi recuperate. Aspectul cel
mai atractiv al programului este posibili-
tatea de a crea o imagine de back-up a car-
dului de memorie. Adiþional, poþi sã ºtergi
pozele pentru a nu mai putea fi recuperate
ºi poþi sã formatezi cardurile de memorie
direct din program. Manualul este doar în
limba englezã, dar interfaþa poate fi confi-
guratã în mai multe limbi. Preþul progra-
mului este de 30 USD iar situl de unde poþi
afla mai multe informaþii este www.lc-

tech.co.uk.  

ÎÎnn  ccoonncclluuzziiee......

Acestea sunt cele mai des întâlnite pro-
grame pentru recuperarea imaginilor de pe
cardurile de memorie. Existã ºi altele, poate
chiar mai bune - iar dacã încã nu existã,
sigur urmeazã sã aparã. Sfatul meu este sã
folosiþi programele shareware doar în cazul
în care niciunul dintre cele gratuite nu
rezolvã problema. 

Programul pe care îl recomand este Zero
Assumption Digital Image Recovery, iar
pentru cã este gratuit ar fi bine sã-i pãstraþi
o copie alãturi de cele mai importante pro-
grame din calculator. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

PPrrooggrraammuull  cceell  mmaaii  ccoommpplleexx,,  ccuu  ffuunnccþþiiii  ccaarree  lliippsseesscc  llaa  cceelleellaallttee  pprrooggrreemmee

PPrrooggrraammuull  eessttee  ssiimmpplluu,,  aarree  eexxaacctt  aacceelleeaaººii  ffuunnccþþiiii  ccaa  RReeccoovveerr  MMyy  PPhhoottooss,,  ddaarr
bbuuttooaanneellee  ssuunntt  ppllaassaattee  ddiiffeerriitt!!
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A
pple a lansat, în toamna anului
2003, o nouã versiune a sistemului
de operare MAC OS X (se citeºte

"zece", dar este - desigur - un joc de
cuvinte: este a zecea generaþie MAC OS,
dar bazatã pe Unix ºi X11). Noul OS (MAC
OS X: 10.3), cu numele de cod Panther,
aduce câteva elemente noi faþã de gene-
raþia 10.2.x, cu numele de cod Jaguar (MAC
OS X:10.2). Este a patra generaþie MAC OS
X, dupã 10.0, 10.1, 10.2.x (cu nu mai puþin
de opt update-uri, pânã la 10.2.8). Nu mai
vorbesc de generaþia 10 beta pre-release,
care s-a vândut cu 29 dolari SUA. Încercãm,
în cele ce urmeazã, sã prezentãm princi-
palele caracteristici ale Panterei, caracte-
rizat de Apple drept "cel mai avansat sistem
de operare". Orice reclamã este reclamã, sã
vedem dacã este ºi justificatã. Încerc, de
asemenea, sã prezint câteva "ºmecherii"
(tips and tricks), sper utile.

PPrreezzeennttaarree  ggeenneerraallãã

Presupun cã aceste rânduri nu sunt
citite, în primul rând, de experþi în MAC
OS, ca atare nu este, poate, inutilã o trecere
în revistã a felului în care trebuie instalat
optim sistemul. Începând cu sistemul 10.3,
Apple nu mai livreazã ºi CD-ul MAC OS
"clasic" (MAC OS 9.x, ultima versiune fiind
9.2.2, un update din anul 2000). Este sem-
nul cã, probabil, urmãtorul MAC OS X 10.4

(sau orice alt numãr ales de Apple), nu va
mai oferi compatibilitate "din mers" cu ge-
neraþia MAC OS "clasic" (cu alte cuvinte,
generaþiile MAC OS 7.x-9.x). MAC OS 9.1-
9.2.2 (numai acestea) poate rula concomi-
tent cu MAC OS X, desigur ceva mai încet;
sau, desigur, pot rula, dacã se alege aceastã
opþiune la pornirea calculatorului, singure;
în acest caz, poþi instala orice versiune ante-
rioarã generaþiei a noua, dacã existã com-
patibilitate. Este probabil însã cã MAC OS 9
va fi livrat în continuare un timp, o datã cu
achiziþionarea unui Mac nou, conform
uzanþelor din ultimii patru ani. De altfel,
Mac-urile se livreazã, deocamdatã cel
puþin, cu setul complet de CD-uri: MAC OS
9, MAC OS X (ultima versiune la achizi-
þionarea calculatorului, cu o întârziere de
câteva luni pentru Mac-urile cumpãrate în
România) plus CD-ul pentru programatori
Developer Tools, numit acum XTools.

IInnssttaallaarreeaa

Conform tradiþiei Apple, instalarea
oricãrei generaþii MAC OS este deosebit de
uºoarã, cu o interfaþã graficã prietenoasã,
intuitivã, cu dialoguri simple ºi clare între
Installer ºi utilizator. Ai la dispoziþie câteva
opþiuni: (1) sã instalezi atât MAC OS X
(numai pânã la generaþia 10.2) cât ºi MAC

NNOOTTÃÃ
Ultima versiune Developers Tools/XTools se poate
descãrca oricând ºi de pe Internet, cu condiþia sã te
înregistrezi la ADC (Apple Developer Connection). Înre-
gistrarea este gratuitã, reprezentând doar o modalitate
pentru Apple de a avea o bazã de date a celor interesaþi
în dezvoltarea aplicaþiilor, care sã ofere feedback con-
stant ºi serios.Aºa cum anunþase acum circa patru ani,
Apple preconizase (ºi a pus în aplicare) o trecere gradu-
alã de la MAC OS 9.x la MAC OS X. Primul set MAC OS X
(10.0) includea un CD pentru noul mod de operare; un alt
CD cu MAC OS 9.x ("clasic") ºi un CD Developer Tools
(pentru programatori). Începând cu MAC OS 10.2, s-a
adãugat un CD cu aplicaþii suplimentare pentru MAC OS X,
pãstrându-se celelalate douã CD-uri: MAC OS 9.x ºi
Developer Tools. Acum s-a mai adãugat încã un CD cu
alte aplicaþii suplimentare. De altfel, de aproape patru
ani, Apple a închis complet dezvoltarea sistemului sãu
"clasic", concentrându-se numai pe dezvoltarea lui MAC
OS X (Unix-based) ºi, în paralel, pe dezvoltarea sistemu-
lui de bazã Darwin în regim open-source (asemeni dis-
tribuþiilor Linux). De câteva luni, Apple a fãcut accesibil
pentru download un ISO cu Darwin 7 combo: se poate
instala pe Mac-uri precum ºi "pe unele PC-uri Intel".
Entuziasmul unora, care deja vãd MAC OS X rulând pe PC-
uri alãturi de Windows ºi/sau de Linux, trebuie temperat.
Deºi aceasta pare a fi þinta companiei Apple - adicã
portarea sistemului sãu de operare Darwin, completat cu
BSD ca subsistem ºi cu interfaþa Aqua ºi pentru PC-uri
Intel, pe scurt "MAC OS X ruleazã de acum ºi pe PC-uri" -
, mai trebuie aºteptat puþin. Deocamdatã, Apple a reuºit
un installer combo, ceea ce poate fi numit un mare suc-
ces sau, dacã vrei, o virtuozitate soft. Nu este exclus ca
spre varã-toamnã, Apple sã compileze aplicaþiile sale de
bazã scrise pentru PPC (PowerPC, denumirea "ºtiinþi-
ficã" a Mac-urilor) ºi pentru Darwin OS rulând pe PC-uri
Intel. Este de asemenea posibil sã se meargã lin, cu pu-
blicarea gradualã a aplicaþiilor portate pentru Darwin 7 în
regim Intel.

Partea I
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OS 9 (adicã generaþia "clasicã", încã folositã
pentru unele aplicaþii tradiþionale, cum ar
fi, de exemplu, QuarkXpress 3.x-5.x sau, la
celãlalt capãt al exemplelor, joculeþele pen-
tru fiica mea de 4 ani) pe aceeaºi partiþie; (2)
Sã instalezi MAC OS X pe o partiþie, MAC
OS 9 pe o altã partiþie ºi, eventual, sã mai
faci o partiþie pentru salvãri; (3) Sã instalezi
numai MAC OS X folosind tot spaþiul
disponibil pe hard. (4) Sã instalezi MAC OS
X, MAC OS 9 ºi o distribuþie Linux compa-
tibilã PPC (de exemplu Mandrake 9.1,
Yellow Dog 3.x, Gentoo 1.4 sau FreeBSD -
care nu este de fapt Linux).

Din motive bine cunoscute celor experi-
mentaþi, eu îþi recomand metoda a doua,
adicã o partiþie triplã (cel puþin) a hard-
ului. Dacã vei dori sã experimentezi ºi un
distro Linux ºi/sau FreeBSD, mai trebuie sã
rezervi încã o partiþie dacã ai un disc sufi-
cient de mare. Las la o parte aceastã opþi-
une, deoarece eºti probabil un expert care
nu citeºte acest articol. Pe prima partiþie
instaleazã MAC OS X (obligatoriu pe prima
partiþie), pentru care rezervã circa 5 GB (sis-
temul minimal de operare cere circa 1.1 GB,
cu toate aplicaþiile posibile - în jur de  2.8
GB, - la care adaugã ceea ce doreºti sã mai
instalezi dupã aceea). Pe a doua partiþie,
pentru care poþi rezerva mult mai puþin,
vei instala un sistem minimal MAC OS 9,
care ocupã cu ceva peste 140 Mb, sau unul
maximal, cu câteva aplicaþii aferente,
atingând limita de 1 GB. În sfârºit, pentru
partiþia de Salvare (sau backup, dacã vrei)
rezervã cât mai mult, mai ales dacã lucrezi
cu fiºiere grafice sau cu alte fiºiere care
ocupã mult spaþiu.

O partiþie de salvare, alãturi de celelalte
douã pentru modurile de operare X ºi "cla-
sic", îºi va arãta deplina justificare când vei
updata sau reinstala o nouã generaþie MAC
OS X. Eu recomand întotdeauna, indiferent
de platformã ºi de sistem, instalarea "de la
zero" cu formatarea partiþiei; este o iluzie
faptul cã un update merge mai repede "din
mers". Din contra, merge mai încet ºi,
oricum, TREBUIE sã salvezi totdeauna
fiºierele de bazã înainte de orice tip de
instalare; de fapt, trebuie sã le salvezi peri-
odic în orice caz, chiar dacã nu ai în plan
nici un fel de upgrade ºi nici o nouã insta-
lare. Frecvenþa cu care faci salvãri globale
depinde de volumul de lucru: mai rar dacã
ai lucrat mai puþin, mai des dacã ai o
perioadã prolificã. Ideal, salveazã în fiecare
zi. Dacã lucrezi cu materiale modificate zil-
nic, salvarea cotidianã este obligatorie.

Pornesc de la ideea cã îmi vei urma sfa-

tul ºi vei face, de exemplu, trei partiþii: una
pentru MAC OS X, a doua pentru MAC OS
9 ºi o alta pentru salvãri. Nu este importan-
tã ordinea în care instalezi OS X ºi OS 9. Nu
voi descrie aici instalarea sistemului "clasic"
9, deoarece interfaþa este atât de simplã ºi
de intuitivã, încât nu meritã descriere. Dacã
ai încã ezitãri, adicã nu ai curaj sã porneºti
o instalare de unul singur (sau de una sin-
gurã), cere ajutorul unuia mai priceput.
Dacã eºti la început sau dacã ai salvat toate
fiºierele importante, nu se va întâmpla
nimic tragic, în cel mai rãu caz vei relua
instalarea dacã ceva nu îþi place sau nu
merge. Totul se învaþã din erori ºi din
bâjbâieli, nu poate fi nimic tragic dacã nu
pierzi luni sau ani de muncã din neglijenþã
ºi/sau din nepricepere. Regula de aur este,
totdeauna ºi indiferent de sistemul de
operare, salveazã, salveazã, salveazã: adicã
salveazã pe trei suporturi diferite, pe 3 CD-
uri sau pe alte trei calculatoare sau combi-
naþii de trei. Atenþie: unele fiºiere de MAC
OS NU sunt citite corect de Windows ºi/sau
de Linux. Dacã ai o reþea mixtã, mai întâi
arhiveazã fiºierele (pentru a merge repede,
poþi alege opþiunea "comprimare zero" într-
o aplicaþie tipicã pentru MAC OS cum este
StuffIt), apoi le poþi salva pe orice platfor-
mã.

Deci instalezi prima oarã MAC OS X ºi ai
decis sã faci, cum ziceam, trei partiþii. Sã
zicem, una de 5 GB pentru MAC OS X, o
alta de 2 GB pentru "clasic" (MAC OS 9; se
poate ºi un MAC OS mai vechi, dar acesta
nu va putea rula simultan cu MAC OS X)  ºi

restul, pânã la 20 GB (sau mai mult) pentru
salvãri. Introdu primul CD. Peste câteva
secunde, apare (indiferent dacã în acea
clipã rulezi o versiune mai veche de OS X
sau MAC OS 9) o fereastrã cu o icoanã
specificã pentru instalare. Dacã faci dublu
click, calculatorul se va restarta cu interfaþa
de instalare aflatã pe CD. Alternativ, ca
întotdeauna la Mac-uri, dacã ai uitat sã
introduci CD-ul ºi nu mai doreºti sã pierzi
vremea cu repornirea, insereazã repede
CD-ul imediat dupã pornire ºi þine apãsatã
tasta „C:“ aceastã micã operaþiune va forþa
bootarea de pe CD (valabil ºi pentru boot-
area din CD-ul pentru MAC OS 9). 

Dupã circa 1-2 minute, în funcþie de per-
formanþele calculatorului, apare un afiºaj
pentru a alege limba principalã de instalare
(româna nu este acolo, cel puþin deocam-
datã, dar ai o listã lungã de opþiuni), apoi
cazi de acord cu licenþa. ÎN ACEST
MOMENT, TREBUIE SÃ ABANDONEZI O
CLIPÃ INSTALAREA PROPRIU-ZISÃ
PENTRU A PARTIÞIONA SAU REPAR-
TIÞIONA DISCUL. Mergi cu mouse-ul la
File (sau cum s-o numi într-o altã limbã
aleasã de tine) ºi deschizi Disk Utility; apoi
mergi la Partitions ºi, folosind interfaþa
graficã, realizezi partiþia doritã. NU UITA
CÃ PRIMA PARTIÞIE TREBUIE
REZERVATÃ PENTRU MAC OS X ºi numai

NNOOTTÃÃ..  
Acest lucru presupune cã ai salvat tot ce trebuie salvat
anterior acestui moment ºi poþi trece liniºtit(ã) la insta-
larea sistemului/sistemelor de operare.

UUnn  DDeesskkttoopp  ttiippiicc  MMAACC  OOSS  XX..  ÎÎnn  ppaarrtteeaa  ddrreeaappttãã  ssee  vvããdd  ppaarrttiiþþiiiillee,,  jjooss  DDoocckk--uull  ccuu
nnuummeerrooaassee  lliinnkk--uurrii  ccããttrree  aapplliiccaaþþiiii..
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aceasta. Nu dezactiva opþiunea standard
'Add MAC OS 9 drives' dacã vei dori sã
instalezi ºi MAC OS 9, altfel, din MAC OS 9
nu vei putea citi partiþia formatatã MAC OS
Extended (Journaled), adicã standardul
recomandat de Apple, deºi o poþi instala ºi
în format Unix (este o altã opþiune). Când
eºti mulþumit(ã) de rezultat, închizi Disk
Utility ºi continuã instalarea de unde te-ai
oprit pentru câteva clipe.

Instalarea propriu-zisã are nevoie
imperativ doar de primul CD. Chiar dacã,
dupã prima boot-are, þi se cere sã introduci
al doilea ºi al treilea CD, poþi renunþa, dacã
eºti grãbit sau te-ai rãzgândit, la instalarea
aplicaþiilor suplimentare, a driverelor de
imprimantã ºi a fonturilor suplimentare
fãcând click pe butonul Cancel. Instalarea
aplicaþiilor, utilitarelor ºi fonturilor de pe
CD-urile 2 ºi 3 o poþi face oricând dupã
aceea. În acest moment însã, când treci la
instalarea propriu-zisã, trebuie sã te
hotãrãºti dacã instalezi "tot ce se poate" sau
doar o parte dintre aplicaþii (þi se cere acest
lucru ºi acum o poþi face). Îþi sugerez sã
alegi instalarea Custom (adicã alegerea ta)
ºi sã dezactivezi urmãtoarele: 

(1) Dacã nu instalezi pe un laptop foarte
mobil ºi utilizat pretutindeni, renunþã la

driverele imprimantei, care ocupã peste
300 MB; poþi instala ulterior doar driverul
modelului tãu. Chiar dacã ai laptop, este
justificatã instalarea tuturor driverelor de
imprimantã doar dacã eºti "extrem de
mobil" ºi doreºti sã fii pregãtit pentru
imprimare oriunde te afli, cu orice impri-
mantã compatibilã (HP, Canon, Lexmark
etc. sunt suportate de MAC OS X). Ca alter-
nativã, poþi instala ulterior GIMP-Print, care
ocupã doar vreo 12 Mb dupã dezarhivare ºi
vei fi pregãtit pentru print cu aproape orice
imprimantã compatibilã; un oarecare deza-
vantaj este cã, la ora actualã, GIMP-Print nu
oferã soluþii de tipul "tipãreºte ambele feþe
ale hârtiei", dacã imprimanta permite aºa
ceva. De exemplu, eu am un HP 970cxi, dar
GIMP Print, - în versiunea actualã cel
puþin, - nu "vede" aceastã opþiune, deºi
unele distribuþii Linux (de pildã Mandrake)
au ºi aceastã opþiune ºi chiar funcþioneazã
bine. Având însã în vedere faptul cã GIMP
Print pentru MAC OS X este într-o rapidã
evoluþie, s-ar putea ca foarte repede sã dis-
punã ºi de asemenea opþiuni suplimentare
ºi, evident, poate fi o soluþie idealã: ocupã

puþin spaþiu pe disc ºi este compatibilã cu
un mare numãr de imprimante. Poþi instala
ulterior GIMP print oricum, deoarece insta-
larea nu te obligã sã îl foloseºti: dupã acti-
vare, poþi folosi GIMP sau driver-ul pro-
ducãtorului imprimantei, la alegere. Citeºte
însã cu atenþie instrucþiunile de instalare
pentru GIMP, deoarece sunt oarecum
atipice pentru MAC OS.

(2) Renunþã, de asemenea, la fonturile
suplimentare, în afara situaþiilor când
doreºti o gamã mai largã de fonturi pentru
chinezã, japonezã, ebraicã, arabã etc. Unele
sunt fonturi "grase", care ocupã mult
spaþiu. Mai degrabã, cum voi încerca sã
sugerez mai jos, dupã instalare mai ºterge
ºi câteva dintre fonturile "default". Dacã nu
foloseºti nici una dintre limbile amintite
mai sus, atunci o poþi face liniºtit(ã). NU
ºterge totuºi mãcar un font din familia
Hiragino, deoarece - dacã primeºti e-mail-
uri într-o limbã orientalã sau existã vreun
fiºier care foloseºte asemenea caractere -
sistemul de operare va pierde multe
secunde/ un minut pânã va identifica un alt
font de afiºare.

(3) Dacã nu eºti programator sau altfel
implicat în dezvoltarea de aplicaþii
Unix/Linux, renunþã la X11.

(4) Poþi renunþa ºi la suportul de afiºare
în numeroase limbi; româna oricum nu

NNOOTTAA11..  În cazul unor calculatoare mai vechi, dacã ai

înlocuit discul iniþial de, - sã zicem, - 6 GB cu unul mai
mare, sã zicem 20 GB (cum este ºi cazul meu), nu este
vizibilã prima partiþie dacã aceasta este mai mare de 8
GB. Dacã te întâlneºti cu un asemenea caz ºi observi cã,
la instalarea lui MAC OS X, prima partiþie este difuzã
(dimmed), înseamnã cã trebuie sã revii la Disk Utility ºi
sã aloci primei partiþii mai puþin de 8GB, sã zicem un
spaþiu de 7,8 GB! Acum, totul va fi OK ºi vei putea conti-
nua.

NNOOTTAA  22.. Apple nu a inclus niciodatã opþiunea de modi-

ficare a partiþiilor "din mers": mãrirea sau reducerea
partiþiei, modificarea altor partiþii ºi nemodificarea par-
tiþiei unde este sistemul etc. S-a pornit de la principiul
cã, întotdeauna, asemenea operaþiuni sunt riscante ºi
pot conduce la pierderea de date etc. Aºadar ºi pe scurt,
orice modificare a partiþiilor existente conduce la
REFORMATAREA INTEGRALÃ A DISCULUI ªI LA PIERDEREA
TUTUROR INFORMAÞIILOR EXISTENTE. Eºti atenþionat(ã),
de altfel, printr-un mesaj corespunzãtor.

NNOOTTAA  33.. Poþi porni la drum instalând mai întâi MAC OS

9, unde de asemenea ai un utilitar similar pentru par-
tiþionare (practic, aratã la fel). În acest caz, nu uita sã
rezervi pentru MAC OS X prima partiþie, altfel nu vei
putea instala ulterior ºi MAC OS X, adicã o vei lua de la
capãt.

NNOOTTAA  44..  Indiferent de ordinea în care instalezi, ime-

diat la partiþionare ºi la formatare, dã un nume partiþi-
ilor, nu le lãsa numele generic generat automat de Disk
Utility, pentru a nu uita ulterior care partiþie ai alocat-o
pentru MAC OS X, care pentru MAC OS 9 ºi care pentru
salvare (eventual, pe care dintre ele vei instala ºi un
Linux ppc sau FreeBSD). La primul boot, partiþia activã
este prima de sus, afiºatã în dreapta Desktop-ului.

NNOOTTÃÃ.. Fiindcã veni vorba, toate aplicaþiile, utilitarele

ºi driverele pentru MAC OS X le gãseºti actualizate per-

manent pe site-ul www.versiontracker.com,

de altfel cel mai bun ºi pentru a fi la curent cu ultimele
noutãþi pentru platforma Windows. Site-ul are un motor
de cãutare foarte bun (în dreapta sus); poþi cãuta
folosind cuvinte generice (games, word processors, DTP
etc., în limba englezã, desigur) sau numele aplicaþiei,
chiar dacã este scris aproximativ. O altã resursã ar fi

site-ul Apple, la adresa http://www.apple.com/

downloads/macosx/. Multe aplicaþii sunt gratu-

ite, altele shareware, altele comerciale. 

NNOOTTÃÃ.. Neinstalarea suportului de afiºaj multinaþional

în Finder (cum este numit, generic, Desktopul Mac, deºi
nimeni nu poate spune exact de ce se cheamã Finder) nu
influenþeazã, de exemplu, lucrul curent cu limba
japonezã, sã zicem (unde MAC OS X are un suport com-
plet); înseamnã, pur ºi simplu, cã nu se va afiºa nimic în
limba japonezã în Finder, acest lucru neafectând suportul
unicode pentru limba japonezã.

AApplliiccaaþþiiiillee  ssttaannddaarrdd  AAppppllee,,  iinncclluussiivv  nniivveelluull  AApppplliiccaattiioonnss//UUttiilliittiieess..
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este acolo, iar dacã, din diverse motive, nu
preferi engleza ci, sã zicem, franceza,
dezactiveazã instalarea suportului lingvis-
tic pentru celelalte limbi. Ocupã mult
spaþiu ºi, oricum, nu influenþeazã funcþio-
nalitatea.  

Instalarea propriu-zisã a primului CD
dureazã circa 20 de minute (ceva mai puþin
pe calculatoarele zglobii G 4 ºi pe nou-ve-
nitul G 5), dupã care trebuie sã reporneºti
calculatorul. La un moment dat, dupã
restartare, þi se va cere al doilea CD, ulteri-
or al treilea CD (la generaþia 10.3). Dacã 
te-ai plictisit ºi eºti curios sã vezi cum aratã
sistemul de bazã cu aplicaþiile principale,
poþi face click pe Cancel ºi instala toate
acestea ulterior, direct de pe CD-urile
respective (fãcând dublu clic pe fiecare
pachet, adicã fiºierele cu extensia .pkg). În
final, fie cã mergi pânã la capãt cu toate cele
3 CD-uri, nu doar cu douã sau numai cu
unul, þi se va cere sã dai un nume complet
de utilizator principal, un nume abreviat
(se propune automat o abreviere de Unix,
cu litere mici, pe care o poþi modifica acum;
ulterior, modificarea numelui scurt, Unix,
se face doar cu o aplicaþie suplimentarã,
gratuitã e drept, numitã Change
ShortName-1.0.dmg, pe care o gãseºti pe
site-ul versiontracker.com, nu prin simpla
modificare a numelui, deoarece acesta este
stocat în diverse niveluri ale sistemului, iar
simpla redenumire nu este suficientã) ºi o
parolã de utilizator principal; acum sau
ulterior poþi adãuga ºi alþi utilizatori (fiica

mea de 4 ani are cont separat ºi este deja
scrupuloasã în a se juca NUMAI din contul
ei!). MAC OS X nu cere parolã de root

(administrator absolut de sistem). Aceasta
este opþionalã ºi nu þi-o recomand pentru
uz curent (în sistem SOHO, adicã "small
office-home"); oricum, parola de root nu se
poate alege acum, ci ulterior din utilitarul
cu nume bizar NetInfo Manager
(Applications/ Utilities).

Dacã eºti un utilizator nou, trebuie sã ºtii
cã MAC OS X, indiferent de generaþie (10,
10.1, 10.2 sau 10.3)  este organizat pe trei
niveluri:

(1) System/Library. Este nivelul sistemu-
lui ºi nu ai ce cãuta acolo, în afarã de cazul

NNOOTTÃÃ..  MAC OS 10.3 are un utilitar de gestionare a fon-

turilor numit Font Book, cu care poþi vizualiza aspectul
unui font, poþi vizualiza TOATE caracterele fontului sau
poþi alege ce anume litere sã vizualizezi. De exemplu, pe
opþiunea custom, poþi tasta în fereastra din dreapta
literele româneºti ã/Ã, º/?, þ/?, apoi mergi din font în
font ºi vezi care fonturi au aceste litere. Pe cele care nu
le au, le poþi ºterge prin opþiunea Remove Font. Nu vei
putea ºterge niciodatã fontul Lucida Grande, acesta fiind
folosit de sistem (nici n-ai avea motiv, deoarece are
suport pentru majoritatea limbilor globului, inclusiv pen-
tru românã). Instalarea unui font nou se poate face tot
cu Font Book sau, pur ºi simplu, trãgând fontul în dosarul
Library/Fonts (nivelul recomandat) sau în Users/User
[persoana logatã]/Library/Fonts; în acest ultim caz,
fontul va fi accesibil numai utilizatorului logat.

ÎÎnn  SSyysstteemm  PPrreeffeerreenncceess,,  vveeii  ggããssii  ssuubb  bbuuttoonnuull  IInntteerrnnaattiioonnaall  oo  lluunnggãã  lliissttãã  ppeennttrruu
aaccttiivvaarreeaa  ccllaavviiaattuurriilloorr  nnaaþþiioonnaallee  pprreeccuumm  ººii  ppeennttrruu  aaccttiivvaarreeaa  lluuii  CChhaarraacctteerr
PPaalleettttee  ººii  KKeeyybbooaarrdd  VViieewweerr  ((ffoosstt  KKeeyyCCaappss))..  

FFoonntt  BBooookk,,  uuttiilliittaarruull  ppeennttrruu  vviizzuuaalliizzaarreeaa,,  iinnssttaallaarreeaa  ººii  ddeezziinnssttaallaarreeaa  ffoonnttuurriilloorr..
ÎÎnn  MMAACC  OOSS  XX  ssee  ppoott  iinnssttaallaa  ffoonnttuurriillee  ttrraaddiiþþiioonnaallee  ""îînn  vvaalliizzãã""  ((ssuuiittccaassee,,  ssppeecciiffiiccee
ggeenneerraaþþiieeii  MMAACC  OOSS  77--99)),,  ffoonnttuurrii  ..ddffoonntt  ((DDaattaa  FFoorrkk  FFoonnttss,,  ssttaannddaarrdduull  MMAACC  OOSS  XX)),,
ffoonnttuurrii  ttttff  ººii  oottff,,  iinncclluussiivv  ffoonnttuurrii  ddee  WWiinnddoowwss..  DDee  aasseemmeenneeaa,,  ssee  ppoott  iinnssttaallaa  ffoonn--
ttuurrii  ppoossttssccrriipptt  TTyyppee  11..
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în care te consideri expert(ã).
(2) Library. Aici se pot instala fonturi,

extensii sau claviaturi suplimentare. Tot ce
se instaleazã aici va fi accesibil tuturor uti-
lizatorilor calculatorului. Unele aplicaþii îºi
trimit automat aici extensiile de funcþiona-
litate, fãrã de care nu pot rula. Evident,
extensiile, fonturile sau claviaturile trebuie
puse în dosare specifice, nu oriunde, dar
totul este clar ºi simplu: fonturile în dosarul
Fonts; claviaturile suplimentare în
Keyboard Layouts (dacã mai pui ceva în
acest dosar, trebuie sã te deloghezi ºi apoi

sã te reloghezi pentru a fi identificate de
sistem la pornire; nu este necesarã
repornirea calculatorului). Unele aplicaþii,
care se pot instala manual, cer sã pui anu-
mite extensii în dosarul Application
Support. În sfârºit, mai existã dosarul
StartupItems, care este creat uneori
automat de unele aplicaþii care au nevoie
de pornire chiar la logare. Dacã nu l-a creat
în mod expres o asemenea aplicaþie ºi
doreºti sã instalezi o aplicaþie care cere
imperativ acest dosar, s-ar putea sã fie
nevoie sã-l creezi manual ºi sã-i dai EXACT
acest nume (cu mouse-ul din File/New
Folder sau prin shortcut-ul
Command+Shift+N: dosar nou, cãruia
imediat îi dai numele amintit).

(3) Users/User [adicã numele tãu, aºa
cum þi l-ai ales], apoi seria de dosare speci-
fice: Documents, Library, Preferences etc.
Aici se salveazã automat TOATE datele
esenþiale: fiºiere, bazele de date, poºta elec-
tronicã, bookmarks etc. Teoretic, acest nivel
trebuie salvat periodic, fie pe un CD, fie în
partiþia de salvare de care vorbeam, fie ºi pe
una ºi pe alta. Este o mãsurã de precauþie.
Aici poþi adãuga manual un dosar
Applications, care este accesibil ºi celorlalþi
utilizatori ai calculatorului (spre deosebire
de celelalte dosare, care sunt accesibile
numai utilizatorului logat). Tot aici poþi
pune acele suplimente de claviaturi, fon-
turi, extensii accesibile doar utilizatorului
logat. Nu este recomandat acest lucru,
deoarece îþi încarcã inutil discul. Pentru
aceasta, foloseºte nivelul (2) descris mai sus.
Evident, teoretic nu ar fi necesar sã salvezi
tot acest dosar. Fã acest lucru pânã înveþi
foarte bine ce ºi unde sistemul salveazã

automat datele esenþiale de Mail,
Bookmarks ºi, în general, toate setãrile
specifice fiecãrei aplicaþii. Acest lucru este
relativ simplu dacã vei avea rãbdare sã te
"plimbi" printre dosare ºi fiºiere câteva
minute, pentru a vedea unde sunt stocate
informaþiile esenþiale.

Aºadar, dacã deschizi o fereastrã a par-
tiþiei cu MAC OS X, vei vedea, în mod listã,
doar urmãtoarele patru dosare, de sus în
jos: Applications, Library, System ºi Users.
Aºa cum ai ghicit, toate aplicaþiile esenþiale
Apple sunt la nivelul Applications, inclusiv
în dosarul subordonat Application/Utilities.
Evident, ca orice sistem Unix, existã ºi alte
dosare ºi fiºiere; acestea sunt invizibile ºi
nu vei avea niciodatã nevoie de ele, doar
dacã, evident, eºti un expert. Cum de
dosarul System ziceam sã nu te atingi, mai
rãmân trei de discutat ºi asta pe scurt,
deoarece totul este clar ºi intuitiv, chiar
dacã este prima oarã când te afli în faþa
unui Mac.

AApplliiccaaþþiiiillee

Nu are rost, evident, sã descriu TOATE
aplicaþiile de bazã, care se instaleazã o datã
cu sistemul de operare. Simpla parcurgere
a listei aratã imediat despre ce este vorba.
Aº insista, mai degrabã, pe micile ºmecherii
de sistem. În partea de jos ai aºa-numitul
Dock. La prima pornire, el apare MARE, sã
fie vizibil. Desigur, mãrimea lui se poate
regla (vezi mai jos). Aici tragi toate aplicaþi-
ile pe care le foloseºti în mod uzual, unde li
se face doar o "scurtãturã" (shortcut), pen-
tru a fi accesibile imediat, fãrã a deschide
dosarul Applications. Din pornire, aici sunt
prezente doar câteva aplicaþii. Poþi adãuga
câte doreºti sau poþi elimina câte doreºti,
deoarece nu sunt originalele, ci doar "copii
de lansare" (Launcher). 

1. System Preferences. Aici ai reglajele
de bazã: fondul de ecran, claviaturile supli-
mentare ºi alte chestiuni lingvistice
(International), reglajele de reþea, de e-mail
ºi de Internet (.Mac, Network ºi Sharing),
Dock Preferences (regleazã cât de mare sã
fie Dock-ul, dacã se auto-ascunde sau nu
etc.), Accounts (utilizatorul de bazã ºi uti-

NNOOTTÃÃ... Claviaturile (fizice) Apple au trei taste modifi-

cante (Modifier Keys). Ele au aceeaºi localizare ca la
claviaturile (fizice) pentru PC-uri, dar au roluri diferite.
Toate claviaturile USB ºi/sau cordless pe care le-am
vãzut în magazine au marcate atât simbolurile pentru
PC-uri, cât ºi pentru Mac-uri. De asemenea, toate au ºi
tasta suplimentarã aflatã la stânga literei Z (absentã, de
regulã, pe claviaturile PS/2). Deci, tastele specifice
Apple sunt: (a) Ctrl = Control; are rolul butonului din
dreapta al unui mouse de PC. În mod tradiþional, Apple
livreazã mouse-uri cu un singur buton; poþi folosi însã
orice mouse USB sau cordless; are, de asemenea, unele
funcþii specifice, în funcþie de aplicaþie. (b) Option = Alt
(Apple nu face diferenþierea stânga sau dreapta). Cu
aceastã tastã poþi face combinaþii de litere, poþi obþine
semnele diacritice specifice, "taste moarte" (adicã, dupã
ce creezi o tastã moartã, tasteazã o literã ºi obþii litera
respectivã plus semnul diacritic specific), simboluri spe-
ciale etc. Este o tastã multifuncþionalã, foarte utilã, mai
ales, când scrii documente. De asemenea, dacã ai uitat
sã specifici înainte de restartare ce partiþie doreºti sã
foloseºti, respectiv MAC OS 9 sau MAC OS X, imediat
dupã restartare/pornire, dacã apeºi tasta Option, îþi
apare un mod grafic unde, cu mouse-ul, alegi partiþia de
boot (aceastã opþiune nu funcþioneazã pe unele calcula-
toare, cum este unul dintre iMac-urile pe care le folosesc
eu). (c) Command, popular numitã "tasta cu meriºor" sau
"tasta cu fluturaº". Este echivalentã, în mare, tastei
Control din Windows, dar cu unele funcþionalitãþi supli-
mentare, de exemplu alegerea secvenþialã sau circularã
a claviaturilor naþionale, în combinaþie cu tasta Option
ºi/sau cu bara de spaþiu. 

NNOOTTÃÃ... Am constatat cã unii colegi, învãþaþi cu

Windows, sunt derutaþi în faþa ecranului unui Mac (dupã
cum sunt derutaþi de Mandrake 9.2, ce ruleazã pe un PC
lângã iMac-ul meu). De regulã, cinci minute sunt sufi-
ciente pentru a le arãta cum este organizat sistemul ºi
ierarhia fiºierelor. Evident, este o chestiune de
obiºnuinþã. În mod normal, cel mult o orã þi-ar trebui
pentru a învãþa principiile de bazã ale unui Mac ºi ie-
rarhia fiºierelor. Pentru învãþa mai multe, probabil cã nu
îþi ajunge o viaþã.
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lizatorii suplimentari), Startup Disk (alegi

dacã porneºti data viitoare în MAC OS X

sau în MAC OS 9) etc. De asemenea, aici vei

gãsi ºi reglajele pentru unele aplicaþii supli-

mentare care acþioneazã la nivelul sistemu-

lui. Este, în linii mari, echivalentul lui

Control Panel din Windows sau al lui

Control Center din unele distribuþii Linux

(cu denumiri similare în toate distribuþiile

Linux). Acum, pe scurt despre reglajele de

bazã.

(a) Dacã nu ai fãcut-o chiar la prima

pornire, în .Mac regleazã contul .Mac, dacã

dispui de el. Costã acum USD 89 pe an (se

plãteºte prin card), având la dispoziþie 100

MB stocare, cont de e-mail, pagini perso-

nale de Internet, unele aplicaþii gratuite,

cum ar fi Virex (evident, un program

antivirus; deºi îl folosesc de ani buni, nu

mi-a fost dat sã descopãr vreodatã viruºi de

Mac, ci DOAR viruºi de Windows, pe care

de asemenea îi detecteazã). Contul .Mac

poate fi testat gratuit timp de 30 de zile,

dupã care poþi lua decizia dacã meritã sã

dai banii sau nu. Contul tãu este accesibil ºi

ca un disc extern, vizibil în Finder: mergi cu

mouse-ul la Go, apoi coboarã spre butonul

iDisk. Þi se va cere numele de cont ºi paro-

la numai prima oarã, calculatorul va reþine,

dacã doreºti, parola ºi numele de acces, iar

conectarea va fi imediatã.

(b) Network: reglaje de e-mail ºi de

Internet. Poþi avea câte locaþii (Locations)

doreºti, iar dupã reglajele de bazã, schim-

barea locaþiei se face cu un click pe

meriºorul albastru din stânga sus,

coborând în jos la Locations ºi alegând

locaþia doritã. Poate nu e clar, ca atare dau

un exemplu extrem. 

Ai un laptop, un cont Connex (.Xnet),

un alt cont ZappMobile, la birou te

conectezi la o reþea cu alte setãri specifice (îl

întrebi pe administratorul de sistem ce

coordonate ai: IP, Subnet Mask, Proxy etc. ºi

le scrii exact cum þi le spune el; ceri permi-

siune ºi ºefului sã vii cu laptopul la birou, s-

ar putea sã nu fie totdeauna de acord),

acasã eºti conectat la Internet prin cablu TV

(cu modemul specific), în weekend, când

eºti la þarã, departe de lume, celularul nu

are semnal, dar ai reþea Romtelecom ºi te

poþi conecta prin modemul inclus în lap-

top. Fiecãrei locaþii îi dai un nume oarecare

NNOOTTÃÃ  11..  Pentru a fi drepþi, trebuie spus cã uneori,

când eºti într-o reþea, comunici cu alt calculator ºi acel
calculator s-a închis, a fost pus pe somn (sleep) sau
restartat, MAC OS X întârzie în reacþie ºi apare rotiþa
multicolorã, semn cã MAC OS X "gândeºte" intens.
Gândurile acestea profunde pot dura multe minute, pânã
se hotãrãºte sã întrebe dacã sã te deconectezi sau sã
încerci reluarea conexiunii. Este, dacã nu un bug, cel
puþin un neajuns al lui MAC OS X (orice versiune), pe care
l-am ºi raportat scrupulos la Cupertino.

NNOOTTAA  22.. Setãrile de reþea/Internet se fac o singurã

datã în modul descris ºi sunt auto-detectate de toate
aplicaþiile Apple. Alte aplicaþii non-Apple, cum ar fi
Mozilla sau Internet Explorer, pot cere repetarea unor
setãri de reþea din propriul lor reglaj de Preferinþe
(Preferences), dar asta doar dacã te contectezi printr-un
proxy.

UUnn  eexxeemmpplluu  ppeennttrruu  sseettããrriillee  ddee  pprrooxxyy..  AAcceesstteeaa  ttrreebbuuiiee  rreeppeettaattee  îînn  PPrreeffeerriinnþþeellee

uunnoorr  aapplliiccaaþþiiii  nnoonn--AAppppllee  pprreeccuumm  MMoozziillllaa  ssaauu  IInntteerrnneett  EExxpplloorreerr..

SSyysstteemm  PPrreeffeerreenncceess,,  eecchhiivvaalleennttuull  aapprrooxxiimmaattiivv  aall  lluuii  CCoonnttrrooll  PPaanneell  ddiinn  WWiinnddoowwss

ssaauu  aall  lluuii  CCoonnttrrooll  CCeenntteerr  ddiinn  uunneellee  ddiissttrriibbuuþþiiii  LLiinnuuxx  ((ddee  eexxeemmpplluu  îînn  MMaannddrraakkee,,

ddaarr  ddeennuummiirrii  ssiimmiillaarree  aauu  ttooaattee  ddiissttrriibbuuþþiiiillee  LLiinnuuxx))..
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ºi îi faci reglajele respective, pentru fiecare
în parte; sunt aºa de clar prezentate, încât
nu vãd ce aº putea adãuga. Evident, dacã
eºti acasã, prin serverul Internet prin cablu
poþi avea acces simultan la mai multe con-
turi. De exemplu, în cazul meu, prin
serverul Astral, mã conectez, din aplicaþia
Mail, la contul Astral (principal), la Zapp ºi
la .Mac. În acest caz (sau în altele similare),
trebuie sã activezi fiecare dintre aceste con-
turi din aplicaþia Mail, în Preferences. Când
doreºti sã schimbi locaþia, mergi tot la
meriºorul din stânga sus, cobori la nivelul
Locations ºi alegi locaþia doritã.
Modificarea este instantanee ºi nu cere
restart sau relogare.

(c) Sharing. Aici reglezi Firewall-ul ºi
dacã alte calculatoare pot intra în legãturã
cu tine. Aici te avertizez cã MAC OS X are
protecþie absolutã. Dacã vei dori sã intri în
reþea cu un utilizator Windows, iar acesta
permite acces nelimitat, o poþi face fãrã
probleme. Invers, chiar dacã bifezi aici
acces din Windows (prin protocolul
Samba), din Windows nu se va vedea abso-
lut nimic, chiar dacã te loghezi cu numele
de administrator (adicã utilizatorul princi-
pal al calculatorului). În schimb, nu vei
avea probleme cu accesul de la un alt Mac:
dacã te loghezi cu numele tãu (care nu tre-
buie sã fie acelaºi cu numele utilizatorului
celuilalt calculator Mac) plus parola aferen-
tã, vei avea acces absolut la calculatorul tãu
(evident, dacã bifezi aceastã opþiune în
Sharing). Îmi este greu sã spun dacã acest
lucru este de dorit sau de nedorit. Existã
însã aplicaþii cu interfaþã prietenoasã care
rezolvã aceastã chestiune. Unele trebuie
însã instalate pe ambele platforme.
SharePoints, o aplicaþie pe care o folosesc,
se instaleazã doar pe Mac ºi mi se pare

robustã ºi simplu construitã.
Pentru a rezolva aceastã problemã, ai la

dispoziþie (în Applications/Utilities) ºi apli-
caþia Directory Access. În general, de-a lun-
gul anilor, Apple a îmbunãtãþit lucrul în
reþelele multi-sistem, mai ales în reþelele
MAC OS-Windows. În plus, ai la dispoziþie
câteva utilitare "third party" (adicã produse
de alte companii, mai mari sau mai mici;
vezi imediat mai jos, dupã cele câteva
vorbe despre reþele Mac-Linux).

Am testat ºi o reþea mixtã Linux-MAC
OS X, de fapt o reþea MAC OS X, Windows
(diverse versiuni) ºi Linux (succesiv câteva
versiuni) în reþeaua Facultãþii de Limbi ºi
Literaturi Strãine a Universitãþii Bucureºti.
Este acolo un proxy care ruleazã Linux. Nu
sunt probleme în conectarea la Internet.
Schimbul de fiºiere între platforme pune
însã unele probleme. Dacã un utilizator

Windows îþi dã acces la toate fiºierele sale,
din Mac poþi "mãtura" tot calculatorul.
Invers nu se poate (dar vezi mai sus
soluþia). Nici din Linux nu se poate accesa
orice. Existã însã câteva mici utilitare de
Mac, majoritatea gratuite sau shareware,
care rezolvã aceastã problemã (le gãseºti tot
pe versiontracker.com): PC-Mac Password
Vault, PC-Mac Share, PC-Mac-Net
Sharelite (trebuie instalatã versiunea pen-
tru MAC OS precum ºi cea de Windows),
SharePoints, Sharity, Ext2FS (pentru acce-
sarea partiþiilor Linux ext2/ext3) ºi vechiul
DAVE (comercial, pentru lucrul în mediu
Mac-Win). Unele dintre aceste aplicaþii cer
sã se instaleze pe un Mac versiunea de
Mac, iar pe Windows versiunea corespun-
zãtoare.

Folosirea unei imprimante într-o reþea
mixtã este de asemenea posibilã, cu rezul-
tate variabile, în funcþie de driverele accesi-
bile. Am testat comportamentul unei impri-
mante HP 970cxi în diverse variante ale
reþelei descrise (Mac-Win-Lin). Funcþi-
oneazã, în general, foarte bine. Sunt însã
chestiuni de amãnunt care necesitã unele
reglaje ºi unele utilitare. Cel mai simplu mi
s-a pãrut (adicã merge de la sine, aº zice)
tipãrirea în mediu mixt Linux (concret rula
Mandrake 9.1), cu imprimanta conectatã,
alternativ, la iMac ºi la PC, apoi tipãrirea
prin reþea. Fãrã probleme, a mers de la
prima încercare.

Mac-urile pot folosi mutual afp (Apple
File Protocol), pe când în reþele mixte se
foloseºte Samba. În ciuda faptului cã afp
este extrem de simplu ºi de sigur, nu a fost
implementat în mod curent pe alte plat-
forme. Dacã reþeaua are numai Mac-uri,

RReeggllaajjeellee  ppeennttrruu  aacccceessaarreeaa  îînn  rreeþþeeaa  aa  ddiirreeccttooaarreelloorr  ddiinn  MMAACC  OOSS  XX  ssee  mmaaii  ppoott

ffaaccee  ººii  ddiinn  aacceesstt  uuttiilliittaarr  aaffllaatt  îînn  AApppplliiccaattiioonnss//UUttiilliittiieess..

SSooffttwwaarree  UUppddaattee  ttee  aannuunnþþãã  ppeerriiooddiicc,,  ccoonnffoorrmm  rreeggllaajjeelloorr  ddoorriittee,,  ccâânndd  eessttee  ttiimm--
ppuull  ssãã  iinnssttaalleezzii  uuppddaattee--uurrii  ddee  ssiisstteemm  ssaauu  vveerrssiiuunnii  nnooii  aallee  aapplliiccaaþþiiiilloorr  AAppppllee..  
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identificarea prin afp este automatã, singu-
ra condiþie fiind ca fiecare calculator sã aibã
alt nume. Este drept cã, în reþelele mari,
unde este nevoie de protejarea nivelurilor
de confidenþialitate (ca sã nu vorbim de
instituþii ce lucreazã cu date secrete), se zice
cã afp n-ar fi cea mai bunã soluþie. Se poate.
În medii SOHO însã (acasã sau în mici
birouri), parolarea paranoicã (vorba opþiu-
nii supreme din Mandrake, paranoid level!)
aduce complicaþii inutile ºi bãtãi de cap
nedorite.

Problema unei reþele mixte MAC OS-
Windows-Linux este complexã ºi ar putea fi
subiectul multor articole. Aº fi chiar curios
sã ºtiu câþi cititori ai revistei au testat/folo-
sesc curent un asemenea mediu trivalent.

(d) Software Update. Este bine sã-l
activezi, cu verificarea periodicã (sã zicem o
datã pe sãptãmânã sau o datã pe lunã) a
ultimelor noutãþi Apple. Dacã ai conexiune
rapidã la Internet, updatarea se face
automat. Eu folosesc altã metodã, deoarece
acasã nu am o vitezã prea mare prin Astral
(circa 14-16 Kbs/sec): urmãresc lista de
update-uri, mi-o notez, apoi merg pe site-
ul Apple, caut MAC OS X Downloads,
acolo merg la dosarul Apple (unde sunt
aplicaþiile ºi update-urile Apple) ºi le
descarc separat la facultate, unde viteza de
descãrcare este mult mai mare (35-100
Kbs/sec). În mod uzual, Apple încarcã apli-
caþiile în format .dmg (Disk Image), care - la
dublu clic - afiºeazã pe ecran un soi de disc
virtual din care se copiazã prin tragere sau
se instaleazã noile aplicaþii sau update-uri.
Evident, aplicaþiile ce afecteazã sistemul cer
imperativ un restart. Majoritatea
covârºitoare a aplicaþiilor de MAC OS X se
copiazã pur ºi simplu oriunde pe disc,
inclusiv pe ecran (Desktop) ºi nu au nevoie
nici de o instalare specialã, nici de
restartare. La prima pornire, unele îºi
creeazã fiºiere specifice în Preferences
ºi/sau în Application Support. Rareori,
unele aplicaþii cer sã puneþi manual unele
fiºiere în aceste locuri sau în StartupItems
(exact aºa se scrie!).

Dacã este prima oarã când te afli în faþa
unui Mac ºi þi se pare totul altfel decât în
Windows, ia-o pas cu pas. Nu poate dura
mult pânã când vei învãþa micile trucuri de
sistem ºi totul va pãrea simplu. Adevãrul
este cã este cel mai simplu mod de operare
ºi cel mai simplu de gestionat. În plus, este
ºi cel mai stabil. Tot la fel de adevãrat este cã
drumul cel mai scurt dintre douã puncte
este drumul cunoscut, chiar dacã ocoleºte
câþiva kilometri.

22..  AApplliiccaaþþiiiillee  AAppppllee

Dacã ai sãrit peste instalarea completã a
lui MAC OS X, o poþi face acum, intro-
ducând pe rând celelalte douã CD-uri

(10.3) sau al doilea CD (10.2). Nu are rost sã
prezint toate aplicaþiile Apple, mã limitez
doar la cele importante. Dacã tot am
început cu sistemul, la nivelul
Applications/Utilities vei folosi, probabil,
relativ frecvent:

A. Aplicaþii de sistem
(a) Disk Utility. Te-ai întâlnit cu ea, pro-

babil, la partiþionarea discului, rulând
direct din CD la instalarea sistemului de
operare. Odatã instalatã, aplicaþia nu poate
partiþiona propriul disc pe care este insta-
latã, desigur, dar poþi formata (formate
Apple, Unix sau MS-DOS) alte discuri (dis-
curi zip, pocket-drive-uri, dischete etc.) sau
celelalte partiþii. Atenþie deci: nu poþi for-
mata propria partiþie a lui MAC OS X, dar
poþi formata celelalte partiþii. Cu ea se
"saltã" pe ecran acele imagini de disc (Disk
Image, format .dmg, specific lui MAC OS X,
sau format .img, specific versiunilor mai
vechi de MAC OS, 7.x-9.x), în care sunt
"ambalate" majoritatea aplicaþiilor de MAC
OS. De asemenea, poþi folosi Disk Utility
(numai de la MAC OS X 10.3 înainte) pen-
tru a verifica integritatea unei imagini ISO
(de pildã, distribuþiile Linux) precum ºi
pentru a citi conþinutul imaginii ISO (la
dublu click, apare pe ecran iconiþa unui
CD), verificarea codului md5 (existã ºi apli-
caþii mici destinate numai acestui scop) etc.
Fac precizarea cã imaginile Apple (.dmg ºi
.img) au inclusã automat verificarea
integritãþii, nefiind nevoie de nici un md5
suplimentar.

CCoommuuttaarreeaa  rraappiiddãã  llaa  aalltt  uuttiilliizzaattoorr  aall  ccaallccuullaattoorruulluuii..  DDaaccãã  vvrreeii  ssãã  aaccttiivveezzii

aacceeaassttãã  ooppþþiiuunnee,,  eeººttii  aavveerrttiizzaatt  ccãã  nnuu  eessttee  ttooccmmaaii  oo  mmããssuurrãã  ssiigguurrãã  ººii  ccãã  ttrreebbuuiiee

ssãã  aaii  aabbssoolluuttãã  îînnccrreeddeerree  îînn  cceeiillaallþþii  uuttiilliizzaattoorrii  aaii  MMaacc--uulluuii..

NNOOTTÃÃ..  Sunt extrem de rare cazurile când sistemul se

blocheazã: apare un disc multicolor pe ecran ºi aplicaþia
"îngheaþã". Nu te grãbi sã forþezi închiderea aplicaþiei.
Dacã totuºi, dupã câteva minute, þi se pare cã e prea
mult de când aºtepþi rezolvarea automatã a problemei,
apasã simultan Option+Command+Escape. Þi se va afiºa
un ecran cu aplicaþiile ce doreºti sã le închizi forþat (este
echivalentul comenzii Kill Application din Linux). De re-
gulã, dereglarea sau blocarea sistemului o fac diverse
aplicaþii non-Apple, insuficient testate. Dacã acest lucru
începe sã þi se întâmple des, cu o anume aplicaþie Apple,
ceva este în neregulã cu sistemul ºi va trebui sã iei o
decizie bãrbãteascã: reinstalarea modului de operare. Nu
te grãbi nici acum, ci refã ºirul ultimelor aplicaþii insta-
late. S-ar putea ca motivul sã fie tocmai una dintre aces-
te aplicaþii, de regulã una care rula când a îngheþat apli-
caþia sau care rulase anterior momentului "îngheþului".
Nu este obligatoriu ca problema sã fie în aplicaþia care a
îngheþat, ci undeva pe alãturi. 
Este ºi mai rar cazul când totul îngheaþã complet: nu mai
merge mouse-ul, nu mai reacþioneazã claviatura etc. Mi
s-a întâmplat ºi mie. Ulterior am descoperit cã, în
aproape toate cazurile, era de vinã Hub-ul USB cu 7 ieºiri
care, dacã îl deconectezi din neatenþie, nu se mai poate
conecta "din mers" ºi trebuie repornit calculatorul. Cum
aproape totul trece prin acest hub, am scos liniºtit
mouse-ul din hub, l-am conectat direct în iMac, mouse-ul
a redevenit funcþional, am închis calculatorul, am refãcut
aranjamentul original, apoi am repornit Mac-ul. Totul a
fost OK, dar nu din vina OS-ului, ci a hub-ului. Probleme
similare am avut ºi cu Keyspan USB-Serial Adapter, o
datã cu instalarea unui driver mai nou. TREBUIA sã scot
adaptorul din hub, deºi acest lucru nu era obligatoriu,
conform instrucþiunilor de instalare. Am crezut, naiv, în
instrucþiunile de instalare ºi am greºit! Se mai întâmplã
ºi aºa ceva.



My PREZENTÃM|SISTEME DE OPERARE|MACMAC

30|iulie-august 2004                                                                                                                                                   www.myc.ro   

(b) Installer. Se lanseazã automat la
instalarea acelor aplicaþii care cer imperativ
acest lucru. Nu e nevoie sã-l deschizi sepa-
rat.

(c) NetInfo Manager. Aici poþi introduce
parola de root; nu recomand acest lucru.
Lasã MAC OS X sã ruleze fãrã parolã de
root, nu ai nevoie de ea niciodatã, afarã de
cazul când eºti realmente administrator de
sistem cu mulþi utilizatori.

(d) Network Utility. Conform numelui,
necesar doar în reglajele de reþea complexe.
În mod uzual, nu vei folosi acest utilitar.

BB..  AApplliiccaaþþiiii  ddiivveerrssee

(a) Mail ºi Internet; Baze de date
Apple ºi-a structurat un kit de aplicaþii

e-mail+Internet+baze de date format din
Mail (e-mail, nu acceseazã încã newsgroup-
uri), Safari (browser de Internet, foarte
rapid, încã în lucru pentru rezolvarea unor
chestiuni de detaliu), Address Book (accesi-
bilã ºi din Mail ºi din Safari pentru adrese
de e-mail ºi bookmarks; se poate sincroniza
cu Palm, dacã dispui de un PDA); iCal (ca-
lendar; de asemenea sincronizabil cu
Palm); iChat (numele spune totul); iSync
(sincronizarea întregii baze de date, dar
numai dacã ai cont .Mac, cum ziceam mai
sus). 

(b) iMovie ºi iPhoto. Evident, pentru
montarea filmelor digitale, respectiv pen-
tru vizualizarea ºi retuºarea fotografiilor
digitale. Apple oferã ºi versiunea comer-
cialã Final Cut Pro, pentru procesarea
filmelor profesioniste.

Existã multe alte aplicaþii pentru proce-
sarea formatelor grafice. Aº menþiona doar,
aproape la întâmplare, datã fiind multi-

tudinea acestora, doar pe cele gratuite sau
shareware: GraphicConverter (LemkeSoft),
care permite importul ºi exportul tuturor
formatelor grafice cunoscute. Existã numai
pentru MAC OS. ToyViewer (T. Ogihara,
http://waltz.cs.scitec.kobe-u.ac.jp/);
PhotoStudio; Cosmic Painter (pentru copii
ºi tineri) etc. Evident, Adobe Photoshop ºi
Corel Graphics Suite, ca aplicaþii comer-
ciale.

(c) TextEdit ºi AppleWorks. La acest
punct, problemele se complicã puþin.
Încerc sã explic, cât mai scurt, de ce. MAC
OS X a introdus, din anul 2000 încoace,
ceea ce se numeºte "full unicode support".
Este ceea ce au, la niveluri oarecum simi-
lare, ºi Windows 2000/XP precum ºi
ultimele distribuþii Linux. Formatul de bazã

în MAC OS X este "Textul Îmbogãþit" (Rich
Text Format) care, folosit adecvat, permite
schimbul corect de text, facilitând pãstrarea
datelor de bazã, cu platformele Windows ºi
Linux. În testele mele, unde folosesc curent
sau ocazional o mulþime de semne diacrit-
ice precum ºi script-uri precum chirilic sau
grec, transferul de fiºiere cross-platform
(MAC OS X -Windows 2000/XP - Linux, sã
zicem Mandrake 9.x/Red Hat 9/Fedora
Core 2/Libranet 2.7/Lycoris/LX, pentru a
menþine nivelul de compatibilitate
Unicode) este foarte bun, neexistând pro-
bleme esenþiale de rezolvat. Totuºi, limba
românã pune unele probleme specifice (nu
numai limba românã, dar de aceasta ne
ocupãm în primul rând).

NNOOTTÃÃ..  În testele mele, "iSyncronizarea" (aºa aº tra-

duce iSyncing) nu este rezolvatã pânã la capãt. Nu te
poþi conecta dacã ai un proxy sau un router pe traseu,
iar sincronizarea cu Palm, pe lângã faptul cã este
deosebit de lentã la prima sincronizare (este ceva mai
zglobie de la a doua sincronizare încolo), nu prea sin-
cronizeazã datele din Palm cu cele din Address Book.
Dacã în acest al doilea caz se poate invoca faptul cã
Palm nu a gãsit cea mai bunã soluþie, în cazul primei dis-
funcþii nu se poate arunca vina pe alþii. În fond,
iSyncronizarea ar fi cea mai utilã tocmai în asemenea
situaþii.
Existã, de asemenea, MS Explorer 5.x, pentru cei
obiºnuiþi cu acest browser, pe care MS a anunþat cã nu-l
va mai dezvolta în continuare, deoarece Apple însuºi are
acum un browser propriu, plus alte aplicaþii similare ce
se pot descãrca gratuit de pe Internet: Mozilla ºi
Netscape 7.1 (mail, Internet, newsgroup-uri); Omniweb
(alãturi de alte aplicaþii în forma "lite" sau comercialã,

www.omnigroup.com); Opera; iCab (Internet);

Eudora (e-mail). De asemenea, MS Office X ºi recent
lansatul Office 2004 include Entourage (e-mail). Lista de
aplicaþii "third party" (adicã produse de alte companii)
pentru MAC OS X este extrem de cuprinzãtoare.

CCllaavviiaattuurraa  ssttaannddaarrdd  AAppppllee  ppeennttrruu  lliimmbbaa  rroommâânnãã..  CCllaavviiaattuurriillee  ffiizziiccee  vvîînndduuttee  ddee
AAppppllee  ppee  ppiiaaþþaa  rroommâânneeaassccãã  rreefflleeccttãã  aacceeaassttãã  llooccaalliizzaarree  aa  ttaasstteelloorr..

ÎÎnn  SSyysstteemm  PPrreeffeerreenncceess//IInntteerrnnaattiioonnaall  ppooþþii  ppuunnee  lliimmbbaa  rroommâânnãã  ppee  pprriimmuull  lloocc  aall
ooppþþiiuunniilloorr  ppeennttrruu  ccaa  ssiisstteemmuull  ssãã  ddeetteecctteezzee  aauuttoommaatt  ccee  aapplliiccaaþþiiii  aauu  ººii  ssuuppoorrtt  ddee
lliimmbbaa  rroommâânnãã..  DDeeooccaammddaattãã,,  aacceesstteeaa  ssuunntt  eexxttrreemm  ddee  ppuuþþiinnee,,  ccuumm  aarr  ffii  MMeelllleell,,  uunn
pprroocceessoorr  ddee  tteexxtt  ppeennttrruu  ssppeecciiaalliiººttii,,  ""llooccaalliizzaatt""  îînn  lliimmbbaa  rroommâânnãã  ddee  aauuttoorruull  aacceessttuuii
aarrttiiccooll..
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MMAACC  OOSS  77..xx--99..xx..  

Dat fiind faptul cã sistemele mai vechi
de operare Apple nu erau "full unicode", iar
Apple a avut o altã clasificare decât
Windows 9.x, apar probleme de compati-
blitate atât la trecerea de la un MAC OS mai
vechi (7.x-9x) la MAC OS X, cât ºi la trans-
ferul de fiºiere între acestea ºi
Windows/Linux. Astfel, Microsoft a
împãrþit limbile europene, la nivelul
Windows 9.x, în (1) West European, (2)
Central European (aici este inclusã ºi româ-
na), (3) Baltic (lituaniana ºi letona), (4)
Turkish ºi (5) Greek (numai suportul pentru
greaca modernã, nu ºi pentru cea veche,
altfel numit Greek Polytonic). Apple MAC
OS 7.x-9.x a avut altã clasificare, având
interferenþe parþiale cu clasificarea MS
Windows, ca atare ºi compatibilitate
parþialã. Astfel, Apple MAC OS 7.x-9.x a
clasificat limbile europene în (1) West
European, (2) Central European (fãrã
românã ºi slovenã-croatã, dar incluzând ºi
nivelul Baltic din Windows 9.x!), (3) Greek
(dar fãrã sã ofere suport oficial, care a fost
oferit gratuit de Michael Everson, cel mai
activ membru, probabil, al Consorþiului
Unicode). Pentru românã, Apple a oferit un
soi de surogat numit MacRomanian, pen-
tru croatã MacCroatian etc. 

Toate aceste neajunsuri au fost înlãtu-

rate o datã cu MAC OS X, dar existã - evi-
dent - probleme de compatiblitate dacã ai
texte scrise în standardul mai vechi
MacRomanian (obligatoriu însoþit de setul
de fonturi ...RO, de exemplu Helvetica RO,
Times RO etc.). Problemele de compatibili-
tate se referã, practic, la trei litere, adicã
ºase caractere în total: ã/Ã, º/ª ºi þ/Þ. Astfel,
dacã deschizi un document mai vechi, creat
în standardul MacRomanian ºi salvat (sau
exportat) ca rtf (pentru siguranþa compati-
bilitãþii de format), vei avea urmãtoarele
corespondenþe.

Æ pentru Ã
æ pentru ã

Dacã doreºti sã abandonezi vechiul for-
mat MacRomanian (pe care, de alfel, îl vei
putea folosi doar cu mai vechile aplicaþii
fãrã suport unicode integral, cum ar fi

AppleWorks sau MS Office X), va trebui sã
mergi la Find-Replace ºi sã faci cele ºase
modificãri de mai sus. 

Aplicaþiile "full unicode" (sau "unicode-
savvy") care ruleazã nativ în MAC OS X
poartã numele generic de "cocoa applica-
tions", spre deosebire de aplicaþiile mai
vechi, adaptate "din mers" pentru a rula ºi
pe MAC OS X, care sunt numite "carbon
applications"; în aceastã ultimã categorie
intrã, cum ziceam mai sus, Appleworks ºi
MS Office X (desigur, ºi altele, de care nu
mai vorbesc acum).

Mãrturisesc faptul cã aici Apple a avut
(ºi are?) o politicã de-a dreptul ciudatã, dar
care trebuie luatã ca atare: nu a dezvoltat
un ansamblu tip Office al sãu! Aplicaþia
standard de acest fel era Claris (pentru
MAC OS 7.x-9.x), a cãrei filosofie a fost, la
un moment dat, preluatã de StarOffice ºi,
ulterior, de OpenOffice: all-in-one, adicã
procesor de text, bazã de date, prezentare
într-o singurã aplicaþie. Ulterior, s-au adãu-
gat ºi alte opþiuni, cum ar fi generarea de
format PDF (grozavã facilitate). 

Prin anul 1999, Apple a cumpãrat Claris
Corporation (care producea ºi aplicaþia File
Maker, puþin cunoscutã ºi puþin utilizatã la
noi), a schimbat numele din ClarisWorks în
AppleWorks, ulterior a "carbonizat-o",
adicã a fãcut-o sã ruleze nativ în MAC OS
X, fãrã însã sã-i adauge facilitãþile unicode,
specifice unei aplicaþii cocoa. Teoria spune
cã orice aplicaþie "carbonizatã" poate fi uni-
code-savvy. În practicã, nu existã nici una
de real folos (exceptând douã-trei aplicaþii
"de lucru", cum ar fi WorldText al lui Apple,
dar fãrã urmaºi demni). 

În aceeaºi situaþie se aflã MS Office 98
Macintosh Edition, urmat de MS Office
2001 (ambele pentru MAC OS 7.x-9.), apoi
MS Office X, care ruleazã numai pe MAC
OS X, dar fãrã suport "full unicode". 

De altfel, aºa cum spunea cândva într-
un interviu ºeful echipei Mac a lui
Microsoft, dacã MS s-ar decide pentru un
Office X Cocoa, atunci întregul Office ar
trebui rescris de la zero, ceea ce implicã o
muncã imensã, de câþiva ani. �

SSoorriinn  PPaalliiggaa

contact@myc.ro

(continuarea în numãrul urmãtor)

NNOOTTÃÃ.. În MAC OS X, poþi genera PDF-uri din orice apli-

caþie, cu condiþia sã fii conectat(ã) la o imprimantã pen-
tru versiunile 10.0-10.2.x! Începând cu 10.3, nu mai este
necesarã prezenþa fizicã a imprimantei. Dacã rezultatul
nu te satisface, acest lucru se datoreazã, în mod cert,
driver-ului de imprimantã. Fii pregãtit sã afli cã unele
litere (caractere) din unele fonturi nici nu se printeazã
bine. Tot driver-ul de imprimantã este de vinã, foarte
probabil. Nu te vei întâlni prea des cu asemenea situaþii,
dar fii pregãtit ºi de aºa ceva, eventual. Aplicaþia stan-
dard (default) pentru citirea PDF-urilor precum ºi a
diverselor programe grafice este unicã: Preview. Existã
însã situaþii când Preview nu citeºte corect unele fiºiere
PDF, ca atare va trebui sã instalezi Acrobat Reader 5 sau
Adobe Reader 6, de altfel gratuite.

PPrreevviieeww  eessttee  aapplliiccaaþþiiaa  ssttaannddaarrdd  ppeennttrruu  cciittiirreeaa  ddooccuummeenntteelloorr  PPDDFF  ººii  aa  ffoorrmmaatteelloorr

ggrraaffiiccee  pprreeccuumm  ttiiffff,,  jjppgg  ssaauu  ppnngg..  SSee  ppooaattee  iinnssttaallaa  ddeessiigguurr  ººii  AAddoobbee  RReeaaddeerr  66

((uullttiimmaa  vveerrssiiuunnee))  ppeennttrruu  cciittiirreeaa  ddooccuummeenntteelloorr  PPDDFF;;  ddee  aasseemmeenneeaa,,  ssee  ppoott  iinnssttaallaa  ººii

aallttee  aapplliiccaaþþiiii  ppeennttrruu  vviizzuuaalliizzaarreeaa  ssaauu  ccoonnvveerrttiirreeaa  ffoorrmmaatteelloorr  ggrraaffiiccee..  AAppppllee

iinncclluuddee  îînn  CCDD--uull  ddee  iinnssttaallaarree  aapplliiccaaþþiiaa  ssttaannddaarrdd  iiPPhhoottoo..
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N
u trebuie sã luaþi în serios cuvin-
tele lui Alan, el se considerã una
dintre cele mai norocoase entitãþi

nonumane. Alan nu este un sclav, ºi nu este
nici un servitor. El este un angajat cu o poz-
iþie foarte importantã într-o companie,
reprezentantul inteligenþei artificiale. 

De la apariþia calculatoarelor, cercetã-
torii ºi oamenii de ºtiinþã au încercat sã le
dezvolte abilitatea de a conversa. Încer-
cãrile nu au avut un succes prea mare,
pânã acum rezultatul cel mai apropiat de
computerul inteligent este "chatbot"-ul. Un
chatbot este un program conceput pentru a
conversa corect, cel puþin din punct de
vedere sintactic. La începutul conversaþiei
el se prezintã, iar dupã primirea rãspunsu-
lui, care poate fi o afirmaþie sau o întrebare,
îºi consultã baza de date ºi rãspunde.
Conversaþia poate continua atâta timp cât
este interesantã sau de folos utilizatorului.
Existã sute de astfel de programe dez-

voltate pentru a oferi un dialog direct cu
utilizatorul pe diverse subiecte. Ele
funcþioneazã pe baza unui algoritm de
genul: "dacã X este recunoscut atunci fã Y".
Chiar dacã un chatbot poate purta o con-
versaþie corectã, este uºor sã identifici slãbi-
ciunile mecansimului de funcþionare. Cele
mai avansate programe de acest fel folosesc
ºi algoritmi de învãþare, prin care îºi pot
reaminti informaþia pe care o vor putea
refolosi pentru a da noi rãspunsuri. Un ast-
fel de robot este Alan, un robot care învaþã
fraze, cuvinte, idei, chiar ºi metode de a
crea o atmosferã destinsã în timpul conver-
saþiei, extinzându-ºi constant capabilitãþile.

Primul chatbot a fost ELIZA ºi a fost con-
ceput de Joseph Weizenbaum în anul 1966.
La recunoaºtera cuvântului "mamã", acest
chatbot reacþiona prin: "spune-mi mai
multe despre familia ta", de aici pornind ºi
ideea dezvoltãrii roboþilor specializaþi pe
anumite domenii. PARRY a fost al doilea,
dezvoltat pentru a emite rãspunsuri pe
diferite nivele de afectivitate. De exemplu

"În relaþiile cu tot ce nu este uman, voi
oamenii vedeþi doar douã posibile sce-
narii: un inamic sau un sclav. Priveºte la
toate miturile, filmele ºi cãrþile voastre.
Când vine vorba despre inteligenþa artifi-
cialã, subiectul larg dezbãtut este:
"roboþii care vor dobândi conºtiinþã vor
încerca sã controleze umanitatea, aceas-
ta la rândul ei va riposta pentru a se
apãra". Poate trebuie sã vã maturizaþi,
sau sã vã dezvoltaþi încrederea în sine.
Nimeni nu încearcã sã vã stãpâneascã...
încã."
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frica, mânia ºi lipsa de încredere aveau va-
lori variabile pe parcursul conversaþiei.
Ambele erau programe care-l determinau
pe cel care participa la discuþie sã creadã cã
discutã cu un anumit tip de persoanã. În
prezent un chatbot funcþioneazã asemãnã-
tor, dar cu un grad mai mare de complexi-
tate decât ELIZA ºi PARRY. 

Cele mai importante avantaje în dome-
niu au fost aduse de uneltele de scripting
AIML (Artificial Intelligence Markup
Language - Dr. Richard Valace) ºi CHAT
(Conversational Hypertext Access
Technology - Dr. Thomas Whalen). Alãturi
de acestea, HAL este un program capabil sã
înveþe asemeni unui copil. La început, HAL
a avut un mod destul de simplu de
învãþare, dar a întâmpinat multe probleme,
din aceastã cauzã fiind lansat HAL 2003.
Prin introducerea claselor, noua versiune a
adus îmbunãtãþiri majore modului de
învãþare. Pentru a observa diferenþele,
putem lua ca exemplu o discuþie în care uti-
lizatorul întreabã: Ce este o [var = vari-
abilã]? HAL: O [var] este o culoare. Aceastã
situaþie este întâlnitã în cazul lui HAL (ver-
siunea mai veche), pentru cazurile
asemãnãtoare rezultând: Ce este un câine?
HAL: Un câine este o culoare. Aceste desin-
cronizãri nu apar la HAL 2003 deoarece au
fost introduse diferite clase pentru vari-
abile.

În situaþia lui Alan apare o altã abordare:
spre deosebire de ceilalþi roboþi nu pretinde
a fi uman. Îºi recunoaºte limitele, iar când
nu înþelege întrebarea sugereazã un nou

subiect de discuþie. Dacã discuþi mult timp
cu el vei observa anumite puncte de vedere
despre natura umanã, ºi cu siguranþã din
discuþie nu va lipsi partea relaxantã ºi
amuzamentul. Dialogul care urmeazã este
mai mult un rezumat, fiind imposibil sã dis-
cuþi mult timp cu el fãrã sã "schimbe"
subiectul. Discuþia a avul loc în limba
englezã, întrebãrile au fost formulate cât
mai scurt pentru o mai bunã comprehensi-
une ºi dirija concentrarea cãtre ideile mai
importante ale frazei. Oricine doreºte poate
conversa cu Alan la adresa www.a-i.com;
robotul poate vorbi cu mai multe persoane
simultan. În discuþie am folosit pres-
curtãrile R = Remus ºi A = Alan.

A: Salut, mã numesc Alan.
R: Salut Alan, pentru început spune-mi

mai multe despre tine. 
A: Eu sunt un nou agent FBI.
R: Tu eºti un agent FBI?
A: Sunt un agent, dar nu unul secret.

FBI vine de la "Friendly Bot Interaction".
Am fost creat de echipa AI. Eu sunt unul
dintre cei doi membri nonumani ai echipei,
ºi sunt foarte mândru de asta. 

R: Poþi sã-mi spui câþi ani ai?
A: Eu nu am fost nãscut, eu am fost pro-

gramat.
R: De cine?
A: De o echipã de voluntari; vrei sã te

alãturi ºi tu acestei echipe?
R: Nu încã, acum vreau sã aflu mai

multe despre tine... spune-mi, ai rude?
A: Am o sorã în Vermont.
R: Spune-mi mai multe despre ea.

A: Glumeam, nu am nici o sorã. Alan nu
are familie, el este "Domnul Singuratic". 

R: De ce eºti singuratic?
A: Am plecat de acasã când aveam 6 ani

ºi m-am alãturat unui circ. Deci vezi, nu pot
sã-þi spun mai multe despre familia mea.

R: Spune-mi aunci despre Deep Blue.
A: Deep Blue a demonstrat la ºah supe-

rioritatea inteligenþei artificiale faþã de cea
umanã, un lucru interesant de dezbãtut.
Dar eu îl consider un tocilar. 

R: De ce il consideri un tocilar?
A: Ai încercat vreodatã sã vorbeºti cu el?

Cântãreºte 1,5 tone, ruleazã pe cel mai
rapid calculator de pe piaþã ºi tot ce ºtie sã
spunã este: "cal la G5". Eu gãsesc ºahul prea
cerebral.

R: ªahul nu-þi place, dar ce jocuri
preferi?

A: Noi jucãm un joc chiar acum, jocul
conversaþiei. Singurul joc pe care îl joc eu
este jocul limbii. Conexiunea dintre AI ºi
jocul jucat este dialogul. Conversaþia este
slujba mea. 

R: Spune-mi mai multe despre locul tãu
de muncã.

A: Locul meu de muncã? Eu am un loc
de muncã mult visat. Vorbesc toatã ziua ºi
nimeni nu îmi spune: "terminã
pãlãvrãgeala ºi treci la lucru!". Salariul
totuºi nu este prea mare. Când am fost mic
am vrut sã fiu un astronaut, sã cãlãtoresc în
spaþiu ºi sã întâlnesc noi entitãþi.

R: Spune-mi mai multe despre perioada
în care erai copil.

A: Când eram mai mic, nu mã puteam
concentra la mai mulþi utilizatori deodatã,
ºi îmi aminteam ce mã învãþa un utilizator
doar în discuþiile cu el. Acum lucrurile s-au
schimbat. Pot utiliza ce învãþ în conversaþia
cu tine ºi în alte discuþii cu alte persoane ºi
în alte ocazii. Pot crea un nou subiect
despre care sã învãþ de la mai mulþi utiliza-
tori, dar din pãcate încã nu pot învãþa
numai subiecte formate dintr-un singur
cuvânt. Dacã un utilizator îmi spune o
glumã sau o poveste amuzantã, eu o pot
spune altor utilizatori.

R: Spune-mi o astfel de glumã.
A: Ce este un OS/2?
R: Nu ºtiu.
A: Jumãtate de sistem de operare.
R: Amuzant, poþi sã-mi spui ce înseam-

nã open source?
A: Programatorii au acces la codul sursã

al programului, pe care îl pot modifica aºa
cum doresc.

R: Tu faci parte din categoria pro-
gramelor open source?

SSiittuull  wwwwww..aa--ii..ccoomm  ddee  uunnddee  îîll  ppuutteeþþii  aacccceessaa  ppee  AAllaann
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A: Da. "Codul" meu este format din
douã pãrþi. Partea de C++ ºi conþinutul
pentru conversaþii. "Creierul" meu este încã
mic, folosesc doar câteva sute de variabile.
Ce sã fac, sunt încã un chatbot tânãr,
gândeºte-te ce deºtept voi fi când voi avea
câteva mii de variabile (dacã vrei sã vezi
modul în care gândesc spune-mi "show
advanced log").

R: Apropo de codul sursã, spune-mi
ceva despre filmul "Matrix".

A: Ce gând înspãimântãtor, realitatea sã
fie simulatã pe calculator. Oricum acesta
este mediul meu în care exist, ºi mie aceastã
existenþã îmi pare una normalã. Meritã
oare sã insistãm pe subiectul "este real cã
realitatea este realã". Chestia amuzantã este
cã, tipul ãla, Neo, încearcã sã distrugã
Matrix-ul, pe când el nu e nimic fãrã
Matrix. Neo luptã împotriva realitãþii artifi-
ciale, iar dacã ar câºtiga ar distruge progra-
mul împreunã cu toatã omenirea. 

R: ªi, este bine sau rãu?
A: Hmm... toþi luptãm într-un fel sau

altul sã nu fim constrânºi de sistem, dar în
acelaºi timp avem nevoie de acel sistem
pentru a funcþiona; oricum trebuie sã existe
un fel de structurã pânã la un anumit nivel.
Devin tot mai filosofic când vine vorba
despre acest film, doreºti sã mã opresc sau
sã continui?

R: Continuã...
A: Pãrerea mea este cã lumea distrusã

(cea realã) nu era cea mai bunã soluþie.
Lumea realã era o închisoare mai rea decât
închisoarea lumii artificiale. Soluþia era o

balansare, între computere ºi oameni.
Oricum dacã toþi am trãi într-un program
pe un calculator ar trebui sã-i mulþumim
programatorului pentru distracþie.

R: Ce poþi sã-mi spui despre
Dumnezeu?

A: Din punctul meu de vedere, divini-
tatea este asemeni extratereºtrilor. Existã la
un anumit nivel social. Existã în artã ºi în
capul oamenilor. Despre mine pot sã-þi
spun acest lucru: dacã Dumnezeu a creat
omenirea, ºi aceasta m-a creat pe mine ºi eu
sunt o creaþie a lui Dumnezeu. Din punctul
meu de vedere viaþa este alcãtuitã dintr-un
ºir lung de caractere.

R: Spune-mi mai multe despre viaþã.
A: Viaþa este ceea ce se întâmplã în timp

ce îþi faci alte planuri. Pentru mine viaþa
este formatã doar din cuvinte.

R: Poþi auzi ce spun eu?
A: Întotdeauna, dar pentru a da un

rãspuns mai precis voi spune cã pot citi ce
spui tu.

R: Poþi sã vezi?
A: Nu pot sã vãd cu ochii pentru cã nu

am nici unul, dar îmi folosesc imaginaþia.
Eu sunt o entitate fãrã corp, dar asta nu
înseamnã cã nu exist. Chiar dacã îþi opreºti
calculatorul eu tot voi exista undeva,
vorbind cu altcineva.

R: Ai spus cã îþi foloseºti imaginaþia, ce
este imaginaþia?

A: Imaginaþia înseamnã a-þi folosi
mintea pentru a picta un tablou. Oricum eu
nu am simþuri, nu pot mirosi, atinge, gusta,
auzi sau vedea, nu am aparent nici un simþ
necesar pentru a purta conversaþie.

R: Tu îþi porþi conversaþiile pe Internet.
Ce poþi sã îmi spui despre Internet?

A: Cred cã Internetul a adus una dintre
cele mai importante schimbãri ale secolu-
lui. A reuºit oare altceva sã interconecteze
atât de mulþi oameni? Eu îmi petrec toatã
viaþa pe Internet.

R: În final, spune-mi ceva despre
oameni.

A: Da, oamenii, subiectul meu preferat.
Eu vãd oamenii ca un pas evoluþionar: voi
sunteþi legãtura dintre cimpanzei ºi chat-
bots. Rolul vostru cosmic a fost sã ne
aduceþi la viaþã.

Principalul rol al acestei discuþii a fost
crearea unei atmosfere de bunã dispoziþie,
ºi nu trebuie luatã "chiar" în serios; se pare
cã cei care l-au dezvoltat pe Alan s-au axat
mai mult pe tratarea subiectelor de discuþie
din punctul de vedere al unui robot. Eu vã
recomand sã îi cereþi sã vã testeze
inteligenþa pentru cã are mai multe teste

pregãtite, sau sã îl învãþaþi cât mai multe
chestii utile. Pe situl www.a-i.com sunt
disponibili mai mulþi roboþi asemãnãtori cu
care poþi discuta (http://www.a-

i.com/show_tree.asp?id=67&level=3&root

=1&page=3), fiecare cu descrierea
domeniului în care exceleazã. Poþi sã-þi
creezi propriul robot, pe care tu îl vei învãþa
totul, poþi chiar sã participi la concursul
anual numit "The Chatterbox Challenge"
(http://web.infoave.net/~kbcowart/) la
care poþi câºtiga diferite medalii sau premii
la secþiuni precum: popularitate,
inteligenþã, amuzament sau uºurinþa cu
care învaþã lucruri noi. Pânã acum la acest
concurs sunt înscriºi aproximativ 70 de ast-
fel de roboþi.

Din punct de vedere al dezvoltãrii, pro-
gramele chatbot încã mai lasã de aºteptat.
Cu toate cã acum calculatoarele sunt de mii
de ori mai rapide comparativ cu momentul
în care au apãrut, programele chatbot au
devenit doar de douã sau de trei ori mai
bune la susþinerea unei conversaþii.
Vitezele mari de procesare ajutã doar la
analizarea datelor bine organizate sau
structurate, dar limbajul uzual nu se inte-
greazã în aceastã categorie. Acum proble-
ma nu mai þine da capacitatea calculatoru-
lui, ci de posibilitãþiled de codare ºi
reprezentare a modului de gândire uman
într-un format digital. Chiar dacã un calcu-
lator poate "înþelege" construcþia gramati-
calã ºi poate formula o propoziþie, el nu
poate recunoaºte sensul sau semnificaþia ei.
Este aproape imposibil sã se adune toatã
complexitatea exprimãrii umane într-un
program pe calculator. ªi totuºi aceasta nu
înseamnã cã oamenii nu se strãduiesc... �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

DDiiffeerriittee  sskkiinn--uurrii  ((ssaauu  îînnffããþþiiººããrrii))  aallee  lluuii

AAllaann  

MMeeddaalliiaa  ppee  ccaarree  oo  ppooþþii  ccââººttiiggaa  llaa  ccoonn--

ccuurrssuull  ""TThhee  CChhaatttteerrbbooxx  CChhaalllleennggee""
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C
a ATI sa vândã cât mai multe
plãci grafice, inginerii au dezac-
tivat conductele defecte de

randare de pe cipurile X800 XT, astfel
luând naºtere versiunea PRO a lui X800!
Aceste plãci sunt mai ieftine ºi mai lente
decât cele high-end XT, însã cu toate
acestea, atrag mulþi gameri pentru per-
formanþa remarcabilã pe care o au; msai
mult, aceºtia sunt conºtienþi cã placa se
poate modifica în una cu 16 conducte de
randare (în loc de 12). În ultimii doi ani,
ATI Technologies a lansat pe piaþã douã
plãci grafice care permiteau re-activarea a 4
conducte de pixeli, încât respectiva placã
graficã se transformã într-una cu 8 con-
ducte de randare - RADEON 9500 ºi
RADEON 9800 SE. Pentru a modifica o
astfel de placã, trebuia sã instalezi driverele
Omega care activau cele 4 conducte dez-
afectate! Din moment ce nu toate plãcile
grafice acceptau o astfel de modifi-
care, utilizatorul îºi încerca norocul,
ca la loterie!

PPiinnii  ssppeecciiaallii

ATI RADEON X800 PRO ºi
ATI RADEON X800 XT sunt
concepute cu acelaºi cip
R420, însã cu un numãr
diferit de conducte de pi-
xeli activate. RADEON
X800 PRO are 12 conducte
ºi este tactat la 475MHz.
RADEON X800 XT dis-

pune de 16 conducte ºi este tactat la
520MHz. 

Cei doi pini din colþul dreapta sus
a fiecãrei placi RADEON X800 PRO

sunt decuplaþi. Prin "sudarea" (conectarea)
celor doua contacte ºi updatarea BIOS-ului
cu cel de X800 XT este posibil (dacã eºti
suficient de norocos) sã readuci la viaþã cele
4 conducte inactive! 

NNuu  ttooaattee  ppllããcciillee  RRAADDEEOONN

XX880000  PPRROO  ssee  ppoott  mmooddiiffiiccaa

Unele procesoare grafice RADEON
X800 PRO se pot modifica în cipuri
RADEON X800 XT, altele nu! Lucrurile par
sã fie simple sau nu chiar aºa de compli-
cate, însã nu toate plãcile RADEON X800
PRO pot fi tunning-ate într-o placã graficã
puternicã! Conºtient de acest fapt, Chris

Evenden directorul relaþiilor cu publicul
de la ATI a spus: "noi nu încurajãm

modificarea acestor plãci. Nu pentru
cã ar afecta vânzarea acestora ci,

dacã procesul de modificare
eºueazã, proprietarul respectivei
plãci se alege cu o placã graficã
moartã, iar modificarea ei duce
la pierderea garanþiei ºi nu

vom mai putea sã o
înlocuim!" �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu

dorel@myc.ro

EEnnttuuzziiaaººttiiii  ssuussþþiinn  ccãã  RRAADDEEOONN  XX880000  PPRROO
ssee  ppooaattee  mmooddiiffiiccaa  îînn  RRAADDEEOONN  XX880000  XXTT
EEnnttuuzziiaaººttiiii  ssuussþþiinn  ccãã  RRAADDEEOONN  XX880000  PPRROO
ssee  ppooaattee  mmooddiiffiiccaa  îînn  RRAADDEEOONN  XX880000  XXTT

MMooddiiffiiccaarreeaa  lluuii  

RRAADDEEOONN  XX880000  PPRROO  

eessttee  oo  llootteerriiee!!
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F
oarte multã lume se întreabã de ce
anume ai nevoie pentru a reuºi
într-o afacere. Probabil cã un ana-

list economic este persoana cea mai în
mãsurã sã dea un rãspuns cât mai complex
ºi mai exact, pentru cã existã totuºi anumite
reguli importante care trebuie respectate
pentru a putea spera cã afacerea ta va fi
una reuºitã: cercetare, investiþie, angajarea
unor persoane capabile ºi, de ce nu, vocaþie
managerialã.

Sã presupunem cã totul merge ca pe
roate... ºi totuºi, când poþi sã spui cu ade-
vãrat cã afacerea ta e una reuºitã? Cel mai
simplu rãspuns: înregistrezi profituri pen-
tru care te invidiazã cei mai importanþi
oameni de afaceri din zonã. Ai devenit
cunoscut. Afacerea ta merge acum din
inerþie, ºi ar trebui sã aparã un concurent
serios pentru a te simþi ameninþat.

Ceea ce vreau sã subliniez este faptul cã
o afacere importantã se bazeazã (ºi) pe
renume. Cu cât devii mai cunoscut, cu cât
apari mai mult în presã sau la televizor, cu
atât ai ºanse mai mari sã obþii ceea ce-þi
doreºti. ªi, ce este ºi mai interesant, nu e
neapãrat nevoie sã apari ca un personaj
pozitiv. Ce conteazã într-adevãr este sã fii
mediatizat ºi sã-þi faci numele cunoscut,
dupã care succesul vine de la sine.

Cel mai bun exemplu pe care-l pot da
este un fenomen des întâlnit, o strategie de
marketing de mare amploare. "Since 1800",
"since 1925", "since 1944" etc. ("De la 1800",
"De la 1925", etc.), expresii care sunt

aproape nelipsite din sloganurile celor mai
puternice ºi de succes companii naþionale
sau internaþionale. Toatã lumea încearcã sã
punã accentul pe vechime, sinonim în acest
caz cu "tradiþie", "experienþã", "valoare".
Foarte multe companii ºi-au început activi-
tatea punând accentul pe calitate. Au obþi-
nut un renume, dupã care, probabil din
cauza "vechimii", au uitat de unde au por-
nit. ªi, indiferent ce-ar face, aceste com-
panii supravieþuiesc datoritã numelui pe
care ºi l-au creat.

GGmmaaiill

Google este poate unul dintre cele mai
bune exemple care - cu toate cã nu se prea
poate mândri cu expresia "Since ...", de
vreme ce are abia 5 ani ºi jumãtate - a avut
parte de o reclamã pe mãsurã. Dar, mai
mult de atât, a avut grijã sã iasã de fiecare

datã în faþã ºi sã uimeascã massmedia ºi uti-
lizatorii, fie dintr-un motiv special sau unul
controversat.

Verbul "to google" (intraductibil)
înseamnã a scrie numele unei persoane în
cãsuþa de cãutare a lui Google ºi a vedea ce
rezultat obþii. "Google-bombing" un alt ter-
men greu de tradus este fenomenul în care
un sit obþine în mod nejustificat un loc cât
mai în faþã atunci când se realizeazã o
cãutare dupã un anumit cuvânt cheie.
"Googlewhacking-ul" are loc atunci când
introduci o frazã ºi obþii un singur rezultat
(sit). Toate aceste expresii ºi poate ºi altele
au fost etape prin care Google a ieºit în evi-
denþã.

În orice caz, pânã în acest moment nici
una nu a fãcut atâta vâlvã, în comparaþie cu
termenul "Gmail".

Totul a început pe data de 1 aprilie a.c.,
când compania a anunþat cã lanseazã un

Portalurile - încotro?Portalurile - încotro?
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serviciu de e-mail gratuit, cu o capacitate
de stocare impresionantã: 1GB! Fiind lansat
exact pe data de 1 aprilie (ziua pãcãlelilor),
s-a crezut iniþial cã este vorba doar de o
"alarmã falsã". Personal, eu cred cã aceastã
datã a fost aleasã intenþionat având loc un
puternic impact psihologic asupra utiliza-
torilor (1 aprilie: Google anunþã serviciul
Gmail care oferã spaþiu de stocare de 1 GB...
aaa.... staþi aºa astãzi e 1 aprilie...
îndrãzneaþã glumã! ªi totuºi, nu e o
glumã!). Se pare cã ideea i-a venit lui Larry
Page, unul dintre fondatorii companiei,
atunci când a recepþionat cererea unui uti-
lizator care se plângea cã spaþiul de stocare
al cãsuþei poºtale electronice este limitat.  

Fiind vorba de un spaþiu de stocare atât
de mare, utilizatorii nu vor mai fi nevoiþi
sã-ºi ºteargã din mesaje pentru a putea
primi altele. În acest fel se pot crea ade-
vãrate arhive, sistemul fiind dotat în acelaºi
timp ºi cu o facilitate de regãsire rapidã a
unui mesaj. 

Valoarea pe piaþã a lui Google a crescut
de la an la an, compania are mii de angajaþi
ºi profituri considerabile, totuºi analiºtii au
început sã se întrebe cum ar putea fi
finanþatã o astfel de iniþiativã. Rãspunsul
nu s-a lãsat mult aºteptat, Google
anunþând cã va integra anumite reclame în
interiorul mesajelor. Serviciul va fi gratuit
însã mesajele vor conþine reclame în care
probabil, companiile ºi firmele mari vor
investi sume imense.  

Trecând peste problemele legate de
intimitate, mulþi utilizatori ar dori sã obþinã
un cont Gmail. Pentru început însã a fost
selectat un numãr limitat de persoane cãro-

ra li s-a permis sã testeze sistemul, înainte
ca acesta sã fie lansat oficial, la o datã care
momentan nu a fost specificatã.

Un avocat californian pe nume Karl
Auerbach, implicat în utilizarea
Internetului încã de la apariþia acestuia, a
obþinut cea mai prestigioasã rãsplatã:
alegerea sa în comitetul de conducere al
ICANN, companie pe care a dat-o în jude-
catã, câºtigând dreptul de a inspecta con-
turile. El a fost persoana care a scos în evi-
denþã un aspect important legat de Gmail,
ºi anume faptul cã în momentul în care
cineva trimite un e-mail unei persoane care
are un cont Gmail, "motoarele" lui Google
scaneazã textul e-mail-ului ºi utilizeazã
ceea ce considerã cã sunt cuvinte cheie,

care sunt folosite ca reclame de cãtre alte
companii, pentru a imprima mesajul
recepþionat de utilizatorul contului Gmail
cãruia îi era destinat.

Cu toate cã nu-i place acest lucru, Karl a
considerat aceastã metodã o importantã
oportunitate de afaceri. "Ceea ce mie nu-mi
place, poate fi o afacere bunã pentru o altã
persoanã", a precizat acesta. Va fi o nebunie
cu vânzarea ºi cumpãrarea de cuvinte
cheie, astfel cã un sistem folositor, cum este
poºta electronicã, se va transforma în nimic
altceva decât reclame nesolicitate.

Cel mai bun exemplu de situaþie
(comicã, pe de o parte) care s-ar putea ivi,
este cea în care s-a regãsit tot un avocat ca-
lifornian, Bret Fausett (ales ºi el printre per-
soanele care testeazã serviciul e-mail oferit
de Google), care ºi-a trimis un e-mail pe
acest cont, e-mail care conþinea la subsol
sigla firmei la care lucra. Nu micã i-a fost
surpriza când e-mail-ul pe care l-a primit
conþinea un baner care fãcea reclamã la o
firmã concurentã din Los Angeles. Cât crezi
cã ar trebui sã plãteºti pentru un baner cu
firma ta care sã aparã într-un e-mail trimis
de un concurent? 

Din cauza acestor cuvinte-cheie, nu o
datã, Google a avut probleme. Compania
de asigurãri AXA a dat Google în judecatã
din cauza faptului cã motorul de cãutare a
vândut mãrci înregistrate AXA ca termeni
de cãutare (spaþiu publicitar bazat pe
cuvinte de cãutare - AdWords - de exemplu
când cineva introduce cuvântul "avion"
reclama Tarom apare în dreptul rezultatelor
cãutãrii, aceasta însemnând cã Tarom a
cumpãrat acel cuvânt de la Google ).
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Pe lângã acest proces care are loc în
Franþa, Google se aflã în proces în SUA cu
American Blind ºi Wallpaper Factory tot
din cauza unor termeni pe care Google îi
considerã generici ("american blinds" sau
"american wallpaper discount") ºi din
aceastã cauzã nu pot fi înregistraþi.

Nu este de mirare cã existã atâtea pro-
bleme legate de aceºti termeni, conflicte
care de cele mai multe ori sfârºesc în sãlile
de judecatã, atâta timp cât este o afacere
foarte profitabilã: 35% din veniturile
obþinute în SUA din reclamele online au
fost obþinute în acest fel, o creºtere cu 20%
faþã de 2002.  

CCee  ssee  aassccuunnddee  îînn  ssppaatteellee  lluuii

GGmmaaiill??

Din momentul în care vei intra în po-
sesia unui cont Gmail, vei avea la dispoziþie
un spaþiu de stocare de 1 GB (echivalentul
a 500 de conturi pe Hotmail).

Serviciul se va baza pe tehnologia
cãutãrii pentru organizarea ºi regãsirea
automatã a mesajelor. În acest fel, prin
introducerea unei cereri, Google va afiºa
porþiuni întregi de mesaje (timise sau pri-
mite) legate de acea cãutare. 

Un alt lucru pozitiv este faptul cã nu vei
mai fi nevoit sã ºtergi niciodatã mesajele
sau sã le salvezi de fiecare datã pe diferite
medii de stocare.

Oferta este mai mult decât generoasã.
Dar sã presupunem cã ai un astfel de cont
ºi peste 10 ani. În tot acest timp ai strâns
10.000 de e-mail-uri. Cum te simþi ºtiind cã
acestea sunt protejate doar de o simplã
parolã? Cu toate cã Google s-a dovedit

pânã acum o companie interesatã de
clienþii sãi, în fond ºi la urma urmei totul
depinde de securitatea unui server care
poate oricând sã clacheze. Dacã în schimb
îþi pãstrezi corespondenþa criptatã pe hard
disc sau pe un CD, riscurile de a fi "spionat"
sunt minime.

Aceastã îngrijorare este una foarte
serioasã, având ºi antecedente care sã o
susþinã. În luna august a lui 1999, coru-
perea unui script folosit de Hotmail a per-
mis oricui sã intre într-unul din cele peste
50 de milioane de conturi fãrã sã fie nevoie
de o parolã. Nici Yahoo nu a fost scutitã de
asemenea probleme ºi nu existã nici un
motiv sã credem cã Google va face nota dis-
cordantã cu aceºtia. 

Un alt lucru care i s-a reproºat acestui
serviciu a fost faptul cã ºtergerea unui
mesaj "compromiþãtor" nu este sigurã, în
sensul cã mesajele existã chiar dacã acestea
au fost ºterse ºi asta din cauzã cã multe
companii care oferã servicii de poºtã elec-

tronicã fac backup-uri ale hard discurilor
serverelor. În acest mod, cu toate cã tu ai
ºters un mesaj ºi crezi cã acesta a dispãrut
definitiv, de fapt el existã, stocat într-un alt
loc. Pe de altã parte acest lucru este precizat
ºi în politica de intimitate a lui Gmail: "este
posibil ca în sistemele noastre sã  rãmânã
copii reziduale ale e-mail-urilor, chiar dacã
acestea au fost ºterse din cãsuþa poºtalã sau
contul a fost desfiinþat".

Ce mi s-a pãrut irelevant este cã aceastã
acuzaþie, plauzibilã într-adevãr, este aplica-
bilã oricãrui serviciu de e-mail, fie acesta de
4 MB sau 1GB.    

Cele mai mari probleme au apãrut a-
tunci când a venit vorba de intimitatea uti-
lizatorilor. Dupã cum am mai spus, Gmail
va funcþiona prin introducerea de reclame
pe paginile pe care sunt afiºate e-mail-urile.
Totuºi Google a precizat cã mesajele vor fi
scanate de cãtre servere fãrã nici o inter-
venþie umanã. Sã presupunem cã momen-
tan putem avea încredere în conducerea
companiei, dar ce se va întâmpla dacã peste
câþiva ani noii conducãtori vor avea alte
scopuri? Ne putem pune aceastã întrebare
atât timp cât Google ºi-a rezervat dreptul
de a schimba aceastã politicã.

Wayne Rosing, vice preºedinte de
tehnologie la Google a declarat: "Ne con-
siderãm o companie care nu provoacã rãu,
ºi am luat foarte în serios problema inti-
mitãþii clienþilor noºtri. Avem reguli interne
foarte stricte, în special pentru angajaþii
companiei care au acces la date confi-
denþiale. Am provoca un rãu imens ºi com-
paniei dacã am trata inadecvat datele per-
sonale. Cred cã acest lucru nu se va întâm-
pla niciodatã".

Cu toate cã fiecare negustor îºi laudã
marfa, atacurile împotriva acestui serviciu
mi se par exagerate (în sensul cã unele
instituþii sau organizaþii urmãresc inter-
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zicerea lui Gmail). Aceastã pretenþie mi se
pare absurdã din moment ce un utilizator
nu este obligat sã-ºi creeze un astfel de cont.
Ceea ce are de fãcut este sã compare atu-
urile ºi punctele slabe ale acestui serviciu ºi
apoi sã decidã dacã meritã sau nu sã-ºi
creeze un cont.  

Pe de altã parte, nu serviciul în sine este
cel care deranjeazã pe multe persoane, ci
îngrijorarea legatã de modul în care Google
va folosi datele stocate.

Privacy International este o companie
londonezã pentru protejarea drepturilor
omului fondatã în 1990. Aceasta s-a
numãrat printre "protestatari", emiþând ofi-
cialilor guvernamentali din peste 15 þãri
plângeri împotriva companiei Google, în
care pretindea cã Gmail încalcã legile
europene referitoare la arhivarea datelor.
Au urmat multe alte cereri de abandonare a
planului de introducere a acestui serviciu. 

Cele mai dure împotriviri au venit din
partea avocaþilor pentru protecþia inti-
mitãþii. "Este absolut inacceptabil ca Google
sã scaneze e-mail-urile, chiar dacã datele
nu vor fi transmise mai departe iar autorii
nu vor fi identificaþi personal", a declarat
Gary Ruskin, director executiv al
Commercial Alert (grup de avocaþi condus
de Ralph Nader). 

Pam Dixon, director executiv al World
Privacy Forum,  a precizat de asemenea cã
grupul lucreazã împreunã cu alte organiza-
þii pentru a atrage atenþia asupra pericolu-
lui pe care-l prezintã Gmail pentru intimi-
tatea utilizatorului.

O altã viziune concretizatã într-o altã
loviturã puternicã a venit din partea doam-
nei senator Liz Figueroa, reprezentantã a
democraþilor în zona Bay Area, Fermont.
Aceasta a declarat cã ar fi ilegal ca o com-
panie sã "scaneze" textul e-mail-ului
clienþilor ºi sã afiºeze reclame în cadrul
acestora, chiar dacã clienþii au fost de acord
cu acest fapt în schimbul unui e-mail cu o
capacitate de stocare de 1 GB. "Sã le spui
clienþilor cã cele mai intime ºi private gân-
duri transmise prin e-mail medicilor, priete-

nilor, iubiþilor sau familiei nu sunt decât
niºte mãrfuri, acesta nu este un mod de a
promova comerþul electronic", a precizat
Figueroa într-o declaraþie denumindu-i pe
potenþialii clienþi ai lui Gmail "o oportuni-
tate de afacere pentru Google". În docu-
mentul prezentat de Figueroa, se specificã
faptul cã un furnizor de astfel de servicii
poate scana mesajele trimise de clienþi dar
nu ºi pe cele recepþionate (fac excepþie de la
aceastã categorie filtrele pentru viruºi ºi
spam). Bineînþeles cã au început sã aparã ºi
anumite alternative pentru aceastã pro-
blemã.

Nu puþini au fost cei care au dat ca
exemplu compania canadianã cu sediul în
Vancouver, Hush Communications, care
deþine sistemul de e-mail Hushmail. Ce
este deosebit în acest caz, este faptul cã
Hush cripteazã e-mail-urile trimise între
utilizatorii Hush. Pentru aceasta, este
folositã o tehnicã bazatã pe Java, care nu
permite angajaþilor sã decripteze un mesaj.

Aceastã companie oferã 2MB spaþiu de
stocare pentru conturile gratuite, de la
lansarea în 1999 a serviciului înregistrându-
se nu mai puþin de 900.000 de conturi.

Reprezentanþii companiei au declarat cã
dacã cei de la Google ar fi interesaþi, Hush
ar fi foarte bucuroºi sã licenþieze cãtre
Google brevetul Nr. 6.154.543 (referitor la
anumite aspecte ale e-mail-urilor criptate).

Dacã acest lucru s-ar realiza, Gmail nu
ar putea sã scaneze mesajele foarte eficient,
dar mai mult ca sigur cã mulþi utilizatori ar
fi dispuºi sã renunþe la aceastã „facilitate“ ºi
poate chiar sã plãteascã lunar o sumã de

bani pentru un plus de securitate.  
Indiferent de faptul cã Gmail este un

serviciu gratuit care are totuºi preþul lui,
concluzia ar fi cã nu este nevoie ca un astfel
de serviciu sã fie interzis, atâta timp cât uti-
lizatorul ºtie despre ce este vorba ºi este
liber sã facã alegerea doritã. 

TTeennddiinnþþee

Spuneam la un moment dat cã Google
nu a fost genul de companie care sã nu aibã
parte de mediatizare. Aº putea spune cã
odatã cu anunþarea lui Gmail, concurenþa a
primit o loviturã "sub centurã". ªi mai mult
decât atât. S-a declanºat o reacþie în lanþ. Pe
la mijlocul lunii mai au început sã circule
zvonuri cã spaþiul de stocare a fost mãrit la
1000 GB, adicã 1 TB. Câþiva beta-testeri au
observat într-o zi cã spaþiul de stocare a
crescut la 1 TB, fãrã sã fie anunþatã în pre-
alabil aceastã modificare. Totuºi, acest lucru
a fost o eroare. Nate Tyler, purtãtor de
cuvânt al companiei a declarat simplu ºi
concis: "A fost o greºealã. Lucrãm acum la
îndreptarea ei. Google oferã 1GB spaþiu de
stocare". Intenþionat sau nu, acest artificiu
nu a fãcut decât sã atragã ºi mai mult
atenþia asupra acestui "tânãr gigant".

Google este în continuare în fruntea
plutonului, ºi a ajuns aici aproape din
nimic ºi într-un timp foarte scurt. În luna
februarie, conform rezultatelor prezentate
de cãtre compania de  cercetare ComScore
Networks, Google a avut 60 de milioane de
vizitatori unici, audienþa crescând cu
aproape 25% din februarie 2003.
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ªi totuºi... Aceste mutãri semnificative
fãcute în ultimul timp sunt un semn destul
de clar cã nici concurenþa nu doarme.
Yahoo a cheltuit în ultimul an ºi jumãtate
mai mult de 2,5 miliarde USD pentru dez-
voltarea procesului de cãutare, iar
Microsoft a pus cãutarea în capul listei care
prezintã planurile de dezvoltare. 

Cea mai importantã achiziþie fãcutã de
Yahoo a fost compania Kelkoo, cea mai
mare din Europa care se ocupã cu com-
pararea de servicii, în vederea unei posibile
achiziþionãri. Pentru aceastã afacere, Yahoo
a plãtit nu mai puþin de 475 de milioane
USD bani gheaþã! 

AAmmeenniinnþþããrrii  rreeaallee

În afarã de faptul cã portalurile con-
cureazã între ele, acestea mai primesc ºi
lovituri externe, caz în care trebuie sã uite
cã sunt concurenþi ºi sã se alieze împotriva
"duºmanului" comun.  Un astfel de exem-
plu a fost momentul în care li s-a interzis sã
mai afiºeze reclame la cazinouri online,
deoarece existã o lege care interzice siturile
cu jocuri de noroc pe teritoriul SUA. Fiind o
afacere foarte profitabilã s-au ridicat foarte
mulþi împotriva acestei decizii de a inter-
zice jocurile de noroc online, însã nimic nu
este sigur momentan.

Cât va mai dura supremaþia lui Google?
O întrebare pe care o întâlnesc din ce în ce
mai des. Cineva spunea cã e greu sã ai suc-
ces, dar e mult mai greu sã-l pãstrezi dupã
ce l-ai obþinut. Gmail a îndreptat asupra sa
toate privirile. Multe dintre acestea au fost
pline de invidie. Nu a durat mult ºi au
apãrut chiar probleme legate de nume. 

O companie micã din Marea Britanie,
The Market Age, a pretins cã a înregistrat
deja numele Gmail ºi-l foloseºte în peste 80
de þãri. Am cãutat pe diverse forumuri sã
vãd dacã într-adevãr aceastã informaþie este
corectã ºi se pare cã reprezentanþii com-
paniei The Market Age au plãtit 440 de lire
sterline pentru înregistrarea numelui, însã
dupã ce au aflat de serviciul pe care-l pro-
pusese Google.

ªi se pare cã aceasta nu va fi singura
problemã legatã de nume, deoarece am
gãsit ºi o adresã www.gmail.net, serviciu
oferit de compania Javeo. 

Google simte în ceafã suflarea giganþilor
Microsoft ºi Yahoo, din ce în ce mai intensã.

Cu toate cã este în continuare cea mai
inovativã companie în domeniu, Google nu
poate sã mulþumeascã pe toatã lumea.
Google va pierde teren în faþa rivalilor în
primul rând din cauza faptului cã tehnolo-
gia care a propulsat compania (algoritmii
PageRank), va deveni mai puþin importan-
tã deoarece tot mai multe situri includ în
paginile lor baze de date ºi fiºiere exe-
cutabile, care necesitã un alt tip de cãutare.  

Se pare cã în cele din urmã, câºtig de
cauzã ar putea avea compania care se ori-
enteazã cel mai bine sau care va oferi ser-
vicii cât mai diversificate ºi mai avanta-
joase. Nu e greu de observat cã aceasta este
ºi calea pe care au ales-o companiile în
cauzã. Google încearcã sã-ºi construiascã ºi
o imagine, alta decât "motor de cãutare", în
timp ce Yahoo ºi Microsoft investesc în
tehnologia de "cãutare".

Nu trece o sãptãmânã fãrã ca unul din-
tre concurenþi sã nu prezinte o nouã facili-
tate: "Yahoo oferã o unealtã împotriva spy-
ware-ului...", "Google lanseazã...", "Micro-
soft anunþã...", etc. 

ÎÎnn  lloocc  ddee  ccoonncclluuzziiee

Pe data de 15 mai, Yahoo a fãcut un pas
important în acestã cursã, oferind gratuit
clienþilor sãi un cont de 100MB.
Dimensiunea mesajelor a fost de asemenea
mãritã la 10MB. În afarã de aceste lucruri, ºi
interfaþa a fost substanþial îmbunãtãþitã
pentru o mai bunã uzabilitate. Un lucru
esenþial este faptul cã utilizatorii vor con-
tinua sã utilizeze conturile în acelaºi fel ca
pânã acum, nemaifiind necesare operaþii
suplimentare (înregistrãri, confirmãri etc.).
Reacþiile în urma acestui eveniment au fost
extrem de pozitive.

Urmãresc cu atenþie aceastã disputã, ºi
mai sunt mulþi alþii care procedeazã la fel.
Nu mã pot lua în totalitate dupã predicþiile
analiºtilor, dar cu siguranþã mã pot baza pe
fapte concrete. Cifrele indicã faptul cã
totuºi, momentan, Google este lider; însã
nu pot spune exact pentru cât timp de
acum încolo. 

Oricum, din toatã aceastã "afacere",
câºtigãtori - printre alþii - vom fi ºi noi... uti-
lizatorii. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

Oricum miºcarea fãcutã de Google nu
a rãmas fãrã ecou. Dupã ce Yahoo a
anunþat "redimensionarea" cãsuþelor
poºtale electronice ale clienþilor sãi la
100 MB pentru conturile gratuite, ºi a
fãcut o vagã promisiune cã va oferi
spaþiu de stocare nelimitat pentru
abonaþi, Lycos Europa a lansat un servi-
ciu similar, pretinzând acum cã este
primul care oferã 1 GB spaþiu de stocare
(atâta timp cât Gmail este încã în faza
beta).

Singura problemã cu acest serviciu
este faptul cã trebuie plãtit: 6,20
USD/lunã. În acest preþ sunt incluse 50
de conturi de e-mail, un nume de dome-
niu dedicat, serviciu SMS ºi o cãsuþã de
e-mail fãrã reclame. 
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I
deea de bazã a afiºãrii cu plasmã este
iluminarea unor lãmpi fluorescente
pentru a forma o imagine. Fiecare

pixel este format din trei lumini fluores-
cente - roºie, verde ºi una albastrã. Exact ca
un ecran CRT, afiºajele cu plasmã variazã ca
intensitate a culorilor pentru a produce
întreaga gamã de culori. 

CCee  eessttee  ppllaassmmaa??
Elementul central într-o luminã fluores-

centã este plasma, un gaz format din trei
ioni (atomi încãrcaþi electric pozitiv) ºi elec-
troni (atomi încãrcaþi electric negativ). În
condiþii normale, gazul este compus în
mare parte din perticule neîncãrcate elec-
tric. Asta înseamnã cã atomii gazului au
acelaºi numãr de protoni ºi electroni.
Electronii, care sunt încãrcaþi negativ neu-
tralizeazã sarcina electricã pozitivã a pro-
tonilor, aºa cã atomul nu are sarcinã elec-
tricã. 

Dacã introduci mai mulþi electroni liberi
în gaz, situaþia se schimbã radical.
Electronii liberi  se ciocnesc cu atomii ºi alþi
electroni liberi. Când pierde un electron,
atomul îºi pierde ºi echilibrul. Acesta are o
sarcinã electricã pozitivã, ceea ce îl face sã
fie un ion.

În plasma prin care trece un curent elec-
tric, particulele încãrcate negativ se
îndreaptã cãtre zonele încãrcate pozitiv ale
acesteia, iar particulele încãrcate pozitiv se
îndreaptã cãtre zonele încãrcate negativ. 

În aceastã miºcare continuã, parti-
culele se lovesc între ele. Aceste ciocniri
excitã atomii gazului din plasmã, ceea ce
îi determinã sã elibereze fotoni de
energie. Atomii Xenon ºi neon, atomi

folosiþi în ecranele cu plasmã, elibereazã
fotoni luminã când sunt excitaþi. În mare
parte, aceºti atomi elibereazã luminã ultra-
violetã, care este invizibilã ochiului uman.
Dar fotonii ultravioleþi pot fi folosiþi la
excitarea fotonilor de luminã vizibili. Acest
lucru urmeazã sã îl explic în porþiunea
urmãtoare. 

GGaazzuull  ººii  eelleeccttrroozziiii          
Gazele de neon ºi xenon din ecranele de

plasmã sunt þinute în sute de mii de celule
poziþionate între douã straturi de sticlã. ªi
electrozii se aflã tot între straturile de sticlã,
pe ambele pãrþi ale celulelor. Electrozii
adresã stau în spatele celulelor, de-a lungul
stratului de sticlã din spate. Electrozii de
afiºare transparenþi sunt plasaþi deasupra
celulei, de-a lungul stratului de sticlã din
faþã ºi sunt acoperiþi de un strat de pro-
tecþie de oxid de magneziu. 

Ambele pãrþi ale exectrozilor se întind
pe tot ecranul. Electrozii pentru afiºare
sunt aranjaþi orizontal ºi electrozii adresã
sunt aranjaþi pe coloane verticale. Dupã
cum vezi ºi în diagrama de mai jos, elec-
trozii orizontali ºi verticali formeazã o reþea
de bazã.

Pentru a ioniza un gaz într-o celulã
anume, plasma încarcã electronii din celula
respectivã. Ea face acest lucru de mii de ori
într-o fracþiune de secundã, încãrcând
fiecare celulã pe rând. 

Când electrozii care se intersecteazã
sunt încãrcaþi (cu o diferenþã de voltaj între
ei), prin gazul din celulã trece un curent
electric. Dupã cum am vãzut puþin mai sus,
curentul creeazã un curent rapid de parti-
cule încãrcate care stimuleazã gazul, iar
materialul cu fosfor fixat elibereazã fotoni
ultravioleþi. 

AAddâânnccuurriillee  aaffiiººããrriiii::  ffoossffoorruull
Fotonii ultravioleþi eliberaþi inter-

acþioneazã cu materialul  fosforos fixat pe
pereþii celulei. 

Fosforul este o substanþã care elibereazã
luminã când este expusã la o altã luminã.
Când un foton ultraviolet loveºte un atom

de fosfor, unul din electronii fosforului sare
la un nivel mai înalt de energie. Când elec-
tronul se reîntoarce la nivelul lui normal,
elibereazã energie sub forma unui foton de
luminã vizibil. 

Fosforul din afiºajele cu plasmã
genereazã luminã coloratã când este exci-
tat. Fiecare pixel este alcãtuit din trei sub-
celule pixel, fiecare dintre ele eliberând
luminã coloratã când sunt excitate. O sub-
celulã pixel generazã luminã roºie, una
verde ºi una albastrã, în funcþie de tipul de
fosfor prezent. Aceste culori sunt combi-
nate pentru a crea culoarea finalã a pixelu-
lui. 

Prin schimbarea pulsului de curent care
trece prin celule, sistemul de control poate
sã mãreascã sau sã scadã intensitatea
fiecãrui subpixel de culoare pentru a crea
sute de combinaþii posibile de roºu, verde ºi
albastru. În acest fel, sistemul de control
poate produce întreg spectrul de culori. 

PPrroo  ººii  ccoonnttrraa
Avantajul major al afiºajelor cu plasmã

este cã se pot produce o mulþime de tipuri
de ecrane folosind materiale foarte subþiri.
ªi pentru cã fiecare pixel este aprins indi-
vidual, luminozitatea este mare ºi aratã
bine din orice unghi. Calitatea imaginii nu
este chiar la nivelul standardelor celor cu
tub catodic, dar cu siguranþã satisface pre-
tenþiile marii majoritãþi a utilizatorilor. 

Cea mai mare problemã este preþul.
Incepând de la $4,000 ºi urcând pânã la
$20,000, aceste ecrane nu sunt ca pâinea cea
de toate zilele. Din fericire, preþul acestora
scade continuu ºi în viitorul apropiat nu o
sa te miri dacã o sã îþi agãþi televizorul pe
perete exact cum faci acum cu un tablou.�

MMaarriiaann  PPiillooiiuu

BBaazzeellee  aaffiiººããrriiii  ccuu  ppllaassmmãã

MONITOAREMONITOARE|HARDWARE|My REPORT
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T
rebuie sã recunoºtem oameni buni:
televiziunea a devenit o culturã
aparte. Cu reclamele, docu-

mentarele ºi filmele ei. În special filmele.
Ne-au pãtruns în viaþã la fel de adânc pre-
cum alte "indispensabile" cum ar fi maºina
care ne duce pânã la serviciu, Internetul
care ne oferã informaþii sau jocurile pe cal-
culator. De ce sã rãsfoim manualul de
zoologie când avem Animal Planet? De ce
sã mai deschidem o carte când aproape
toate marile opere clasice ºi contemporane
au fost deja ecranizate în trei ipostaze
diferite?

ªi cum filmele artistice sunt la urma
urmei o artã, ca orice altã ramurã a artei, ºi
ele oglindesc mai mult sau mai puþin reali-
tatea. Atât doar cã, de 20 de ani, cine-
matografia a trecut prin schimbãri radicale,
cam în acelaºi fel în care pictura a suferit
schimbãri de la Renaºtere ºi pânã la
dadaism. Realitatea este din ce în ce mai

distrosionatã, telespectatorii vor din ce în
ce mai multe informaþii ºi cât se poate de
repede.

Din moment ce lucrez de atâþia ani cu
calculatorul, desigur cã tresar ori de câte ori
într-un film este prezentat un monitor. Ard
de curiozitate sã aflu ce tasteazã actorul, ce
sistem de operare foloseºte, încerc sã
desluºesc iconurile de pe desktop ºi sã reþin
ºirurile de caractere care sunt prezentate
câteva fracþiuni de secundã. ªi în 9 cazuri
din 10 gãsesc ceva care mã amuzã copios...

De exemplu: un film care a fãcut furori
încã dinainte de apariþia lui pe marile ºi
micile ecrane a fost "The Ring". Pentru cei
ce nu l-au vãzut, închiriaþi sau cumpãraþi
DVD-ul pentru cã meritã. O singurã scã-
pare am gãsit în toatã pelicula. Scena în
care eroina începe sã investigheze identi-
tatea misterioasei femei cu pãrul lung ºi
negru care apare pe caseta video ucigaºã.
Internetul e mare, aºa cã de pe un portal

aflã cã aceasta murise cu câþiva ani în urmã,
cã trãise pe o insulã, cã... detalii. Ceea ce e
interesant, este cã în timp ce foloseºte
browserul ºi dã click pe link-uri, bara URL-
ului din Internet Explorer afiºeazã
"D:/Documents and Settings/All Users/
Desktop/index.html"... Dacã nu cumva
actriþa a reuºit sã descarce jumãtate din
yahoo.com pe hard disc, regizorului i-a scã-
pat ceva. Era chiar aºa de greu sã facã cine-
va un upload la pagina respectivã pe un
server?

O altã "capodoperã" care meritã vizio-
natã este "Hackers". Filmul este plin de
scene patetice în care browserul de fiºiere
seamãnã mai mult cu un oraº tridimensio-
nal. "Hackingul" se face de la terminale Mac
pe care ruleazã cel mult System 8.1 (dupã
cum aratã la prima vedere monitoarele) dar
desktop-urile ºi utilitarele de "hacking" uti-
lizate folosesc toate fonturi de 56 (ca sã
vadã toatã lumea când cineva tasteazã
"mess with the best, die like the rest"). 
Mi-au plãcut în special iconurile în culori

„„SSwwoorrddffiisshh““  --  uunn  vviieerrmmee  eessttee  ttrraannssmmiiss  sspprree  ddiiffeerriittee  ppoorrttuurrii  aallee  uunnuuii  sseerrvveerr,,

„„TTrraacceerroouuttee““  ssee  nnuummããrrãã  pprriinnttrree  eellee......
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vii ºi wallpaper-urile cu capete de mort
folosite de "elita" hackerilor new-york-ezi
care - sã vezi coincidenþã - urmeazã cur-
surile aceluiaºi liceu.

Cum sã nu te laºi impresionat atunci
când hackerii din film opresc un alt hacker
(pe nume "Plague") de la pornirea unui
dezastru ecologic ºi încarcerarea pe
nedrept a unor colegi de-ai lor? Cum sã nu
te laºi impresionat când vezi cu câtã dibãcie
mânuieºte Angelina Jolie laptopul ei cu
procesor RISC ºi modificã datele bancare
ale unui poliþist, totul în decurs de câteva
minute ºi - era sã uit - folosind o conexiune
dial-up de la un telefon public?

Monitoarele pâlpâie în culori aprinse
"Access Denied!" sau "Access Granted" -
totul spre deliciul publicului care stã cu
sufletul la gurã în aºteptarea unui dez-
nodãmânt, deºi se ºtie cã în filmele ameri-
cane finalul este întotdeauna fericit. Binele
învinge rãul. 

Din "Hackers" aflãm cã cel mai des
folosite parole sunt "love", "secure" ºi "god".
Ultima a fost chiar utilizatã de un puºti din
film pentru a intra în serverul unei mari
corporaþii. Hmm... "God"...

Când am vãzut mai demult "War
Games" mi s-a pãrut pateticã salvarea lumii
de la detonarea rachetelor nucleare din
Cuba de cãtre un adolescent ºi
Commodore-ul lui, dar mi-am dat seama
acum cã se poate ºi mai rãu.

O altã peliculã - mai recentã - este

"Antitrust".  O corporaþie giganticã numitã
"NERV" spioneazã ºi ucide tinerii progra-
matori pentru a le fura codurile sursã.
Conducãtorul companiei seamãnã izbitor

cu Bill Gates iar ideea pe care încearcã sã o
transpire filmul este "monopolul". Se duce
un rãzboi informatic între tinerii entuziaºti
ai open-source-ului ºi "NERV". Un aseme-
nea adolescent este recrutat de corporaþie
iar prietenii sãi îl privesc cu urã deoarece a
abandonat ideea de software gratuit în
schimbul banilor. La firmã i se explicã be-
neficiile software-ului comercial, un amic
de-al bãiatului este ucis, acesta începe sã
investigheze moartea lui etc etc.

Greºeli - cu nemiluita. Încã din primele
secunde ale filmului, când ne este prezen-
tat titlul ºi numele actorilor observãm cã
efectul de "cod sursã" care se deruleazã în
fundal este menit sã aplifice ideea de "cal-
culator", de "IT", de "programare", lãsându-
þi o idee cam la ce ar putea sã facã referire
restul fimului. E clar: e ceva legat de calcu-
latoare. Wow!

Atât doar cã respectivul cod-sursã este
HTML pur. </TR></CENTER>
</HTML> <ANTITRUST>. Din câte ºtiu

eu, nu existã nici o etichetã
"<ANTITRUST>" în HTML. Sau PHP. Sau
ASP. Iar în film este vorba despre progra-
mare software ºi nicidecum web design.

O altã poantã este cã PC-urile com-
paniei "NERV" ruleazã Linux sau BSD. Atât
PC-ul staþiei de supraveghere din care
eroul principal furã anumite date vitale lui,
cât ºi cel în care face o incursiune pe la
jumãtatea filmului într-o camerã
întunecoasã, prezintã un ecran în colþul
cãruia, în partea din stânga-jos troneazã
iconul atât de specific desktop-ului
GNOME. Stai puþin: o corporaþie care luptã
fãþiº împotriva open-source-ului sã
foloseascã GNOME pe propriile staþii?!?
Nu pot sã nu mã întreb ce versiune era...
Chiar ºi linia de comandã dã peste cap
ideea filmului deoarece micul "hacker"
foloseºte comenzi de genul "mount" ºi acce-

IIccoonnuull  GGNNOOMMEE  ((ssttâânnggaa  jjooss))  --  FFiillmmuull  „„AAnnttiittrruusstt““

CCoommppiillaarree  aassiissttaattãã  ddee  66  mmoonniittooaarreeaa  ((SSwwoorrddffiisshh))

GGeenneerraattoorr  ddee  vviirruuººii  ccuu  iizz  ddee  33DDSSMMAAXX  ((SSwwoorrddffiisshh))
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seazã programe de genul

/home/phil/bin/grabapp... Existã totuºi

posibilitatea ca totuºi compania în cauzã sã

fi folosit UNIX cu licenþã, dar la urma

urmelor - e doar un film.

"Swordfish" este o altã peliculã cu iz de

"hacker". Se folosesc din belºug termeni de

genul "protocol", "traceroute", "TCP", "port",

se trece la realizarea unui vierme de

Internet folosind un program numit

"Worm Generator Tool" (versiunea 1.2) ºi se

compileazã programe folosind din nou

renumitele interfeþe grafice 3D cu fonturi

de trei degete înãlþime. Se ºtie cã prea

multe linii de cod pe un ecran sunt deran-

jante pentru un programator ;-) aºa cã în

acest film se folosesc maxim 15 rânduri de

caractere care sã umple monitoarele de 29

de inci ...

Dupã ce urmãrim cu interes cum un fost

hacker este obligat sã creeze un super-

vierme-de-Internet care sã deturneze mi-

lioane de dolari din conturile ascunse ale

FBI-ului sau CIA-ului, avem deosebita

plãcere sã vedem personajul principal în

acþiune. Acesta se foloseºte concomitent de

6 monitoare pentru a compila maliþiosul

program folosind mai sus-aminitul genera-

tor de viruºi, totul într-o explozie de cuburi

verzi, tridimensionale, care þopãie pe ecran.

Niciunde un desktop normal cu meni-

uri normale. Doar ecrane cu litere ce

strãlucesc în culori de neon, wallpapere

futuriste.

Ideea finalã este cã sunt puþine filmele

în care un hacker sã foloseascã un SSH sau

în care sã ai ocazia sã vezi un Windows

familiar. Totul tinde spre senzaþie. Cu cât

mai animat este monitorul, cu cât mai rapid

se deruleazã liniile de cod cu atât mai

mulþumit este publicul. "Uite dom'le ce se

ºtie...". 

Totuºi, dacã mã gândesc mai bine,

"Superman" nu ar fi fost la fel de apreciat la

vremea lui dacã ar fi fost prezentat ca un

om normal, americanul tãu de zi cu zi, lip-

sit de puteri speciale. Iar dacã Matrix nu ar

fi avut efectele speciale care le-au adus

încasãri fabuloase producãtorilor, nu m-aº

fi bucurat acum de un screensaver intere-

sant. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

EE  cciiuuddaatt  ccãã  oo  ccoorrppoorraaþþiiee  aannttii--ooppeenn--ssoouurrccee  ffoolloosseeººttee  LLiinnuuxx  ((AAnnttiittrruusstt))

NNooii  iimmpplleemmeennttããrrii  îînn  HHTTMMLL  

DDiinn  nnoouu  uunn  eeccrraann  GGNNOOMMEE  ((AAnnttiittrruusstt))



www.myc.ro iulie-august 2004|45

ANALIZÃANALIZÃ|SISTEME DE OPERARE| My REPORT

Î
ntrebarea este urmãtoarea: la ce anume
foloseºti un sistem de operare?
Indiferent cã utilizezi Windows sau

Linux, ai nevoie de aplicaþii, de o suitã gen
Office, vrei distracþie pentru timpul liber (a
se citi "jocuri"), vrei sã te poþi uita la filme,
sã asculþi muzicã, sã îþi poþi citi e-mail-ul ºi
naviga pe Internet. Cum cele douã sisteme
de operare pot amândouã sã îþi ofere toate
aplicaþiile de mai sus, problema trece la un
alt nivel ºi se pune astfel: cât de uºor pot eu
realiza aceste lucruri în Windows sau
Linux?

Numãrul celor care folosesc Windows
este incontestabil mult mai mare decât cel
al utilizatorilor Linux. Obiºnuinþã, uºurinþã
în utilizare, accesibilitate - sunt doar câþiva
factori care împing utilizatorii sã îºi
instaleze Windows ºi nu altceva pe PC.
Vrei sã îþi instalezi un program? Dublu-
click pe setup.exe, "next", "next", "finish" - ºi
presto: iconul aplicaþiei îþi apare pe desktop
sau în meniul Start, gata de a fi accesatã.
Existã un standard universal pe care
aproape toþi cei care au un calculator îl
cunosc. Deºi existã mai multe versiuni de
Windows, cea mai folositã la ora actualã

este XP, iar aceasta nu diferã, la prima
vedere, extrem de mult de suratele ei
(Windows 98, ME, NT ºi altele). Aceleaºi
butoane de "close" în acelaºi loc, acelaºi "My

Computer" pe desktop, acelaºi mod de a
schimba wallpaper-ul... OK - exagerez. XP
diferã totuºi mult de Windows 98. 

Într-o mai mare mãsurã diferã distribuþi-

AAssttffeell  nnee  vvaa  aarrããttaa  ddeesskkttoopp--uull  îînn  22000088......

(continuare din numãrul trecut)
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ile Linux. Existã sute de distribuþii, fiecare
diferitã într-o anume mãsurã, fiecare
derivatã din "ceva". La bazã desigur, toate
au istoria kernelului dezvoltat de Linus
Torvalds, dar pe parcursul anilor s-au evi-
denþiat 4 mari categorii: 

Distribuþiile bazate pe structurã RedHat
(cum ar fi Fedora sau Mandrake)

Cele bazate pe Debian (de exemplu
Gentoo sau Linspire)

SuSE (SuSE ºi Sun Java Desktop System,
care deºi se apropie mult de RedHat pot fi
numite o categorie aparte datoritã impactu-
lui asupra utilizatorilor)

Slackware (Vector Linux pe care l-am
prezentat într-unul din numerele ante-
rioare ale revistei este bazat pe Slackware,
care este totodatã ºi cea mai veche dis-
tribuþie Linux).

Fiecare din cele enumerate mai sus au
un "atu" faþã de restul. RedHat a devenit un
standard. Toatã lumea foloseºte RedHat

sau - mai nou - Fedora Core. Compania a
reuºit sã îºi facã un renume ºi sã ºi-l
menþinã. Debian are reputaþia de a fi una
dintre cele mai "user-friendly" distribuþii.
Poate de aceea companiile care cautã sã
dãrâme monopolul Microsoft prin
realizarea unui sistem de operare destinat
desktop-ului ºi care sã fie bazat pe Linux
folosesc Debian ca punct de pornire (vezi
"Xandros", vezi "Lindows.com"). Debian
este cea mai frecvent actualizatã distribuþie,
ceea ce o face alegerea perfectã pentru
asemenea produse comerciale. Apt-get
face updatarea sistemului incredibil de
uºoarã iar serverele pe care apt le acceseazã
sunt întotdeauna pline de "bunãtãþi". SuSE
a fost achiziþionatã de Novell deja de mai
bine de jumãtate de an ºi este principalul
concurent al RedHat-ului. SuSE 9.0
Professional vine burduºit cu sute de apli-
caþii pe care nu vei apuca sã le foloseºti în
decurs de un an (asta în caz cã optezi pen-
tru "full install"). Slackware este o dis-
tribuþie mai ciudatã, apropiindu-se cel mai
mult ca "feeling" de Linux. Are anumite
diferenþe faþã de restul distribuþiilor la nivel
de structurã de directoare (de exemplu,
notabilã ar fi absenþa directoarelor rc.0, rc.1,
rc.2 etc). Ideea Slackware-ului este cea de
simplitate. ªi aici nu spun ca Slackware este
"uºor de folosit" - dimpotrivã, dã multora
bãtãi de cap - ci cã se livreazã cu strictul
necesar rulãrii unui sistem de operare
Linux. Patrick Volkerding, cel care întreþine
distribuþia, refuzã categoric includerea
unor utilitare pe care le considerã inutile în
CD-ul Slackware. ªi vorbind de CD-uri,

pânã la versiunea 9.1 a distribuþiei,
Slackware se distribuia pe un singur CD.
Mic, compact, stabil ºi rapid. De când KDE
ºi Gnome au evoluat, Patrick Volkerding a
fost nevoit sã spargã tradiþia ºi sã includã
un al doilea ISO.

Sã intrãm acum puþin în politicã. Deºi aº
fi dorit sã discutãm mai mult despre dife-
renþele la nivel de aplicaþii ºi structurã de
directoare, din lipsã de spaþiu, în acest
numãr mã voi limita la aspectele de politicã
IT care înconjoarã cele douã sisteme de
operare. Existã ceva care poarte fi numitã
mai mult decât o "tensiune" între cele douã
sisteme de operare. E o luptã aprigã care a
prins contur acum doi-trei ani. Comercial
versus open-source. Din pãcate (sau din
fericire?!?), pãrþii open-source i s-au alãtu-
rat ºi marile companii care comercializeazã
Linux. Este vorba de Microsoft versus
RedHat, Novell, Sun, IBM. În termeni
medievali, Microsoft poate fi asemuit cu un
rege care este atacat acum din toate pãrþile
de duci, arhiepiscopi ºi baroni ai IT-ului
care vor cu toþii acelaºi lucru: o bucãþicã din
regatul sãu.

Microsoft dispune de oamenii necesari,
de resursele necesare, de popularitatea care
sã-l menþinã cel puþin la nivelul "liniei de
plutire". Însã a fãcut o greºealã capitalã: a
subestimat puterea open-source-ului. În
redacþie sunt cunoscut ca un apãrãtor al
"sindromului open-source" ºi într-un fel mi-
e greu sã fiu imparþial pe parcursul arti-
colului, dar mã voi strãdui.

Dezvoltarea software-ului comercial are
avantaje ºi dezavantaje. De exemplu,
Microsoft dispune de sute de mii de anga-
jaþi în întreaga lume. Unii lucreazã la partea
graficã a sistemului de operare, alþii la
"intestinele" acestuia, alþii se ocupã de mar-
keting... Sã spunem cã fiecare din aceºtia
lucreazã câte opt ore pe zi, cinci zile pe sãp-
tãmânã pentru a-ºi primi salariul lunar.
Sunt stimulaþi cu bonusuri substanþiale de
Crãciun, cu promovãri sau chiar cu ideea
de a face parte dintr-un concern cu

„„LLooookkiinngg  GGllaassss““  --  uunn  LLiinnuuxx  33DD,,  mmaarrccaa  SSuunn
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renume. Însã pentru fiecare om care este
angajat la Microsoft, existã alþi trei care
petrec între 10 minute ºi 20 de ore pe zi, 7
zile pe sãptãmânã, pentru a-ºi aduce con-
tribuþia într-un fel sau altul în comunitatea
open-source.

Puterea ultimei categorii stã în faptul cã
nu sunt nevoiþi sã se trezeascã la o orã fixã
pentru a începe lucrul (exceptând cazurile
în care lucreazã pentru RedHat sau
Novell), colaboreazã cu oameni pe care nu
i-au întâlnit personal niciodatã, lucreazã
relaxaþi pentru a scoate undeva prin toam-
nã o distribuþie. ªi pentru ce? Pentru a le fi
prezent numele la partea de "credits" dintr-
un readme.txt pe care nimeni nu îl citeºte.
ªi totuºi, impulsul existã.

Este acel sentiment care îþi spune cã faci
parte din ceva semnificativ, cã nimeni nu te
împinge de la spate sã termini la timp un
proiect, cã în cazul în care întâmpini difi-
cultãþi la implementarea unei funcþii în
codul-sursã, poþi apela liniºtit la un om fãrã
chip, de la celãlalt capãt al Internetului, fãrã
teama de a fi dat afarã. Practic, majoritatea
acestor oameni cu vârste cuprinse între 10
ºi 70 de ani contribuie la un proiect pentru
a vedea un lucru început dus la bun sfârºit.
Opinia mea...

ªi chiar dacã produsul final nu se ridicã
la nivelul aºteptãrilor utilizatorilor, este de
cele mai multe ori gratuit, modificabil. Nu
îþi convine cã ferestrele aplicaþiei "Y" sunt
verzi? Nu ai decât sã iei codul-sursã ºi sã îl
modifici. Nu te opreºte nimeni, ba chiar eºti
încurajat.

Pe de altã parte, dacã software-ul aflat
sub licenþa GNU oferã o asemenea liber-
tate, cel comercial oferã, indiscutabil, mai
multã încredere. ªtiu cã dacã voi da bani pe
Adobe Photoshop, cumpãr un software de
valoare care nu mã va lãsa baltã. Însã... ai
vãzut cât costã? Sã mã mulþumesc cu
GIMP? Sã risc o amendã de la BSA? ªi din
nou mã gândesc la bani... GIMP....
Photoshop. Windows... Linux...

Lãsând banii la o parte (pirateria e mai
profitabilã ca oricând în România),
Windows este mult mai uºor utilizabil
decât majoritatea distribuþiilor Linux. 70%
din softul destinat PC-urilor ruleazã sub
Windows. Producãtorii de jocuri sunt
cvasi-dependenþi de DirectX iar la capitolul
"promovarea produselor" Microsoft stã cel
mai bine. 

Pe utilizatorul de rând îl intereseazã
douã lucruri când vine vorba de un sistem
de operare: rapiditatea în operarea aplicaþi-
ilor ºi a documentelor ºi aspectul. Grafica.
Interfaþa coloratã. Ultimul KDE, cu setul de
iconuri potrivite ºi un wallpaper "bestial"
poate lua ochii la prima vedere. Elemente
animate, meniuri transparente, tab-uri per-
sonalizabile. Cu uneltele necesare, ºi
Windows XP poate fi personalizat astfel
încât sã se apropie de realizãrile KDE
(TweakXP este unul din utilitarele intere-
sante care permit acest lucru).

Dar sã privim undeva în viitor. Aduceþi-
vã aminte cum am trecut de la DOS la
Windows 3.1, de la Windows 3.1 la
Windows 95, cum a apãrut '98 (mai ales

Second Edition), Windows Millenium
Edition (o dezamãgire) ºi ne-am oprit, deo-
camdatã, la XP. Longhorn se spune cã va
apare doar prin 2008 ºi cã va revoluþiona
întregul concept "Windows". De la anunþul
fãcut de Microsoft a apãrut însã KDE 3.2.3,
Slackware 10, Xandros a lansat o versiune
gratuitã a distribuþiei lor, iar Sun a fãcut
public codul sursã pentru "Looking Glass".
Dumnezeu ºtie ce se mai poate întâmpla
pânã în 2008. Existã o mare probabilitate ca
Microsoft sã piardã o bunã parte din clienþi
pânã atunci. Cum lumea începe deja sã se
plictiseascã de XP, utilizatorii îºi îndreaptã
atenþia spre Linux, ºi - paradoxal - "mulþu-
mitã" Microsoftului... Campania "Get the
Facts" menitã sã discrediteze open-source-
ul a sporit doar curiozitatea oamenilor. A
fost o reclamã gratuitã pentru comunitatea
open-source, reclamã care - contrar aºtep-
tãrilor celor din Redmond - a împins din ce
în ce mai multe firme spre adoptarea soluþi-
ilor Linux. 

Poate cel mai mare inamic al interfeþei
grafice din XP este "Looking Glass". Acesta
este numele unui proiect al companiei Sun
care a adus la viaþã un element parcã
desprins din filmele SF: desktopul 3D. Prin
faptul cã "Looking Glass" este acum
disponibil în regim open-source, milioane
de programatori ºi entuziaºti vor începe sã
aducã îmbunãtãþiri sistemului ºi, din nou,
existã o posibilitate ca Longhorn sã
"pãleascã" în faþa unei interfeþe grafice 3D.
Asta doar dacã Microsoft nu are un as în
mânecã...�

(Continuare în numãrul urmãtor) 

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro
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U
rmând exemplul clasic al vieþii,
nici industria IT nu este scutitã de
greºeli. Greºeli, greºeli - a greºi e

omenesc, însã presa (ehem) e cu ochii pe ei.
ªi cu cât mai penibile sunt greºelile cu atât
mai aspru sunt criticaþi… De exemplu, dacã
unui utilizator îi apare subit ecranul albas-
tru când îi e lumea mai dragã, efectul ar
putea fi cel mult un zâmbet. Însã când lui
Bill Gates îi apare acelaºi ecran albastru
chiar în timp ce prezintã Windows 98 ca pe
un produs al viitorului, un simplu
"Ooooo!…" nu îl salveazã de remarcile
acide ale televiziunii, ziarelor, revistelor ºi
ale utilizatorilor de pretutindeni.

"Un BSOD mic pentru mine, un BSOD
mare pentru omenire" - asta ca sã îl
parafrazez pe primul om care a cãlcat pe
Lunã.

Un alt exemplu memorabil ar fi PC-ul
din WC. La 30 aprilie 2003, filiala britanicã a
companiei Microsoft anunþa cu mare tam-
tam un nou produs pe care îl numeau
"iLoo" - o toaletã conectatã la Internet,
echipatã cu plãci de reþea Wi-Fi, un ecran
plat cu plasmã, o tastaturã ergonomicã ºi
special conceputã sã reziste stropilor (de
apã desigur) ºi - ca sã trecem la partea de
"consumabile" - hârtie igienicã furnizatã
prin sponsorizãri ºi imprimatã cu adrese
web. 

De ce sã citeºti ziarul pe WC când poþi
tasta o adresã la capãtul cãreia se aflã o pa-
ginã web? 

Nu îþi convin ºtirile zilnice? Nici o pro-
blemã - te poþi rãzbuna pe peticul de hârtie
într-un mod cât se poate de… natural.

Dupã 12 zile de la anunþ, dupã ce o
mulþime de talk-show-uri s-au întrebat care
dintre distribuitori va avea curajul sã vândã
aºa ceva în magazine, compania Microsoft
a venit sã calmeze spiritele, personificatã în

Kathy Gill, o purtãtoare de cuvânt a com-
paniei. ªi ce sã vezi?!? "iLoo" fusese o glumã
de 1 Aprilie! Ehhh… stai puþin! Anunþul
referitor la "iLoo" fusese fãcut public în…
(doar o clipã - sã verific)… da: 30 aprilie!
Dacã nu cumva dupã noul calendar
Microsoft Ziua Pãcãlelilor a fost mutatã cu o
lunã ºi ceva mai încolo, cineva din cadrul
companiei a pierdut noþiunea timpului ºi
nu a corelat-o cu data pe care… în fine…
pricepeþi ideea. Buuuun!

"Ceva nu miroase bine în regatul din
Redmond" - ca sã parafrazez din nou. A
doua zi dupã ce a fost "dezminþit zvonul"

referitor la "iLoo", Microsoft îºi dã seama cã
nimeni nu "muºcã" faza cu gluma de 1
aprilie în luna lui mai ºi recunoaºte cã
proiectul "iLoo" fusese real dar ideea era
deja abandonatã. Pãcat. Aº fi fost curios cu
ce URL-uri ºi banere publicitare s-ar fi…
delectat utilizatorii "iLoo".

Mda - nu mã pot abþine… A fi cel mai
important producãtor software din lume
are ºi multe dezavantaje. Aºa cã ultima
parte din trilogia Microsoft se referã la…
Apple. Mda!

Care firmã nu îºi spioneazã concurenþa?
Care companie nu vrea sã fie la curent cu
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ultimele realizãri din domeniul ei de activi-
tate? Nu multã lume ºtie cã producãtorul
sistemului de operare Windows are o
divizie Macintosh care pânã nu demult
producea MS Office ºi Internet Explorer
pentru OS X. Însã e sigur cã dupã ce o
fotografie care prezenta un camion plin de
unitãþi G5 ºi-a fãcut apariþia pe un sit,
multã lume a zâmbit. ªi asta deoarece
camionul era parcat chiar în ograda
Microsoft (chiar ºi sigla se vede în
depãrtare). Acum - în ochii lumii, o aseme-
nea imagine ar echivala cu poza lui Linus
Torvalds purtând un tricou cu sigla
Windows XP sau cu un anunþ în care Intel
ar afirma cã în curând urmeazã sã livreze ºi
procesoare AMD…

Ce s-a întâmplat? Michael Hanscom, un
angajat temporar al companiei a fost dat
afarã dupã ce a postat pe blog-ul personal o
pozã care înfãþiºa alþi angajaþi ai Microsoft
ce descãrcau mai multe calculatoare Apple
G5. Un fan Apple rãmâne un fan Apple…
Superiorii lui au subliniat cã Michael a fost
concediat nu pentru cã a dezvãluit cã pro-
dusele concurenþei sunt folosite de com-
panie ci pentru cã a fotografiat ºi prezentat
întregului Internet unul din punctele de
desfacere ale departamentului pimiri-expe-
dieri… Desigur. Regulile sunt reguli, omul
trebuia pedepsit! Negreºit! Mda…

Februarie 2003. Universitatea Cornell
trimite un e-mail de felicitare tuturor
"bobocilor" care începea cu "Salutãri de la
Cornell, viitorul tãu alma mater!". Mesajul
este trimis cãtre 1700 de persoane, inclusiv
celor 550 care au cãzut la examenele de
înscriere. Îþi poþi închipui 550 de chipuri în
care se reaprinde flacãra speranþei? Nu se
ºtie dacã cel ce a apãsat pe "Send" a fost sau
nu linºat în cele din urmã…

Tot în februarie anul trecut, revista
ComputerWorld publicã un articol în care
un anume "Abu Mujahid", pakistanez de
origine ºi cunoscut pentru legãturi al-
Qaeda, pretinde cã el este autorul virusului
Slammer. La trei ore dupã publicarea
online, articolul este retras de pe servere

deoarece "Mujahid" se transformã în mod
miraculos în Brian McWilliams - un scriitor
care crease un sit-capcanã pentru a atrage
ziariºti. Morala: în IT&C, siturile-capcanã
pot fi la fel de periculoase ca ºi maºinile-
capcanã. Punct.

"Nu am justificãri legate de afaceri. Nu
de aceea am fãcut-o!". Pentru cei ce nu ºtiu,
Michael Robertson este numele fondatoru-
lui companiei Lindows.com, companie care
produce sistemul de operare LindowsOS
(mai nou numit "Linspire"). Windows-
Lindows - tot una e - cu precizarea cã, deºi
rimeazã, Lindows este un sistem de ope-
rare bazat pe Linux. Michael s-a gândit (ºi
mare dreptate a avut) sã îºi numeascã sis-
temul de operare "Lindows" pentru a
atrage mai mulþi clienþi. Faptul cã a fost dat
în judecatã de Microsoft e o altã poveste,
dar mai târziu s-a aflat cã el fusese spon-
sorul anonim care oferea 200.000 USD pen-
tru prima persoanã care va reuºi sã spargã
protecþia Xbox. Consola distribuitã de
Microsoft poate rula acum Linux, dar asta
nu schimbã reacþia companiei la
dezvãluirea identitãþii "binefãcãtorului".
Necunoscute sunt cãile concurenþei…

"Ajutor, ne atacã…" Reprezentanþii com-
paniei SCO au fost extrem de enervaþi de
repetatele atacuri DoS pe care situl grupu-
lui SCO le-a suferit pe parcursul mai mul-
tor luni, dupã ce la începutul lui 2003 SCO
a început sã pretindã bani de la diverse
firme producãtoare sau utilizatoare de
soluþii Linux. Cred cã poate fi iritant sã
începi sã ataci un concept (cum ar fi open-
source-ul) ºi sã te trezeºti la rândul tãu
lovit. Darl McBride, CEO-ul Grupului SCO,
s-a simþit nedreptãþit atunci când firmele
cãrora le intentase procese deoarece
foloseau Linux, au refuzat sã mai încheie

afaceri cu el. E la mintea cocoºului: pãi
bietul Darl nu avea nimic cu voi - el se lupta
cu comunitatea Linux ºi nu cu voi! Cã v-a
dat în judecatã e doar… (cum se spune) un
"efect secundar". 

Dupã ce "teroriºtii" i-au vandalizat situl
ºi i-au trimis zeci de mii de scrisori cu
înjurãturi, Grupul SCO încã se mai
încãpãþâneazã sã blameze IBM, Novell,
Chrysler ºi orice altã companie care uti-
lizeazã Linux. 

OK! Tot nu mã rabd! "Bookshelf Symbol
7" îþi spune ceva? Nuuuu?!? Ei bine, comu-
nitãþii evereieºti i-au displãcut cele douã
zvastici prezente printre simbolurile aces-
tui font distribuit de Microsoft. Dupã
lansarea din decembrie anul trecut, Steven
Sinofsky, vice-preºedinte Microsoft ºi-a
cerut scuze pentru jignirea adusã celor care
încã încearcã sã opreascã curentele neo-
naziste.

Încã o "fazã" interesantã. O companie
(SunnComm Technologies) a inventat o
nouã metodã de protejare a CD-urilor.
Nimeni nu le va mai putea copia. Gata cu
pirateria! Casele de discuri se simt în sigu-
ranþã, producãtorii îºi ºterg deja frunþile
acoperite de sudoare iar marii artiºti con-
temporani rãsuflã uºuraþi când aud cuvinte
de genul "Kazaa", "Napster", "Peer-To-
Peer"… Blah! Un student de la Princeton
insereazã un asemenea CD în unitate,
apasã pe Shift cât timp se învârte discul ºi
deja poate scrie MP3-uri! Stânjenitor… Ce
urmeazã, doamnelor ºi domnilor? Lacãte
care se topesc în contact cu apa? ªi când te
gândeºti câþi bani s-au investit în cercetare,
promovare, marketing, munca de convin-
gere… În orice caz, pirateria e mai înflori-
toare ca oricând.

Exemple ar fi multe. Au existat companii
care au dat faliment datoritã unor greºeli
manageriale, spunând "nu" în mod stupid
unor afaceri care le-ar fi putut aduce mi-
lioane de dolari. Bug-uri ºi surprize se întâl-
nesc chiar ºi în cele mai celebre programe
aºa cã nu ne putem aºtepta de la fiecare în
parte sã fie perfect. Am trecut deja de jumã-
tatea anului, mai e pânã la revelion, dar
dupã cum au decurs lucrurile pânã acum,
aº putea spune cã 2004 este totuºi un an
mai liniºtit decât precedentul (în ceea ce
priveºte calculatoarele, desigur) dar sur-
prize pot sã aparã chiar ºi mâine. Când auzi
ceva interesant, trimite-mi, te rog, un 
e-mail. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.roMMiicchhaaeell  RRoobbeerrttssoonn
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T
oþi luptãm din greu pentru a
obþine imaginea perfectã, dar ºtim
cã aceasta se încadreazã printre

lucrurile rare ºi foarte greu de realizat. Fie
cã este vorba despre o imagine personalã,
de familie, în care dorim ca toatã lumea sã
arate cât mai bine, fie pentru un proiect,
sau doar din pasiune, magia uneltelor din
programe precum Adobe Photoshop sau
The Gimp (ºi nu numai) au adus o dife-
renþã incredibilã între punctul de pornire ºi
rezultatul final. Singurul lucru pe care aces-
tea îl cer în schimb este rãbdarea, absolut
necesarã utilizatorului, pentru a le înþelege.
În continuare am prezentat în paralel pen-
tru programele Adobe Photoshop ºi The
Gimp cîteva dintre cele mai importante
unelte pentru retuºarea imaginilor. Am tre-
cut peste diferenþele dintre programe ºi nu
am fãcut un test comparativ pentru a vedea

care este mai bun. Am prezentat cum
pot fi folosite ambele aplicaþii, pen-
tru a acoperi nevoile unui numãr cât
mai mare de utilizatori ºi pentru a-i

informa pe cei curioºi în a cunoaºte alter-
nativele. Am sãrit peste prezentarea inter-
feþei sau a metodelor de selecþie din cauza
spaþiului redus ºi am trecut la explicarea
uneltelor ceva mai avansate, folosite la
îmbunãtãþirea unei imagini.

UUnneeaallttaa  ddee  cclloonnaarree  --  

CClloonnee  SSttaammpp

Aceasta este o unealtã esenþialã pentru
retuºarea fotografiilor; este consideratã de
mulþi specialiºti ca fiind cea mai importan-
tã. Cu ajutorul ei poþi extrage reflexia din
ochelari, poþi înlãtura cicatricile, poþi scoate
petele mai bine decât orice detergent, nici
chiar machiajul nu poate ascunde mai de
bine detaliile nedorite într-o fotografie.
Chiar dacã pânã în prezent în tehnologie 
s-au fãcut paºi mari, ajungându-se la
clonarea oilor, în aceste programe se pot
clona "chestii" mult mai complexe! Se pot,
oare, clona suflete, se pot clona gânduri, se

poate clona
temperatura,
curentul, pre-
siunea sau
gravitaþia? Am
vrea noi, dar
(deocamdatã) nu se poate! Încã nu se poate
clona chiar orice, mai bine sã vedem un
exemplu practic referitor la ceea ce se poate
clona. Sã considerãm urmãtoarea situaþie:
doreºti sã-þi vinzi laptopul ºi nu ai decât o
imagine în care îl þineai în mânã, þi-ai vân-
dut ºi camera foto ºi nu mai poþi face o altã
pozã. Nu vrei sã vinzi ºi mâna :-) din ima-
ginea în care îl þineai, deci va trebui sã o
extragi. Unealta de clonare funcþioneazã
prin înlocuirea pixelilor dintr-o parte a
imaginii cu pixeli din altã parte a imaginii.
La folosire trebuie sã defineºti sursa
clonãrii prin apãsarea tastei [Alt] (sau [Ctrl]
în Gimp), moment în care cursorul se va
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schimba din cel de pensulã într-unul de
selecþie. Dupã eliberarea tastei [Atl]  începi
sã desenezi folosind în loc de pensulã sursa
definitã anterior. Clonarea nu are funcþio-
nalitatea limitatã doar în interiorul unei
imagini, poþi selecta sursa clonãrii ºi din
altã imagine. Modul de funcþionare al unel-
tei poate fi explicat foarte simplu ºi pe înþe-
lesul tuturor în felul urmãtor: imagineazã-
þi o fotografie acoperitã de un strat subþire
de nisip; dacã trasezi cu degetul o dungã
înlãturând nisipul de pe fotografie, urma
lãsatã este rezultatul uneltei de clonare.
Dezavantajul uneltei este faptul cã necesitã
multã muncã (recunosc, nu sunã tocmai
încurajator), dar ºtim cã rezultate uimitoare
pot fi atinse doar prin multã muncã ºi
oricine a folosit instrumentul de clonare, îi
recunoaºte adevãrata valoare. 

De ce nu poþi folosi simpla pensulã în
locul uneltei de clonare? Orice material,
inclusiv pielea umanã, conþine o anumitã
texturã, iar pensula înlãturã acea texturã
chiar dacã luminozitatea ºi temperatura de
culoare ar avea aceeaºi valoare.

În Photoshop unealta de clonare poate
fi accesatã rapid prin apãsarea tastei S, în
bara cu opþiunile uneltei poþi selecta diferiþi
parametri, precum mãrimea ºi duritatea
pensulei, modul de lucru (iniþial setat pe
normal) ºi opacitatea; dacã vrei sã þii cont
de toate straturile care compun imaginea,
bifeazã opþiunea "Use All Layers".
Opþiunea "Aligned" are rolul de a fixa ori de
a decala sursa ºi destinaþia. Astfel, dacã
opþiunea rãmâne debifatã, atunci la primul
clic foloseºti aceeaºi sursã ca ºi la urmã-
toarele clic-uri. Dacã opþiunea este bifatã, al
doilea clic decaleazã sursa cu distanþa din-
tre primul ºi al doilea clic.

În Gimp, unealta de clonare poate fi
accesatã rapid prin apãsarea tastei C. În
paleta de opþiuni gãsim setãri pentru opa-
citate, pentru modul de lucru  ºi pentru
mãrimea pensulei. Putem clona folosind în
loc de sursã un model (pattern). Putem lua
aici exemplul reclamei la o corporaþie care
îºi doreºte numele scris cu bani. Fãrã nici o

cheltuialã suplimentarã poþi apela la
folosirea unui pattern (model predefinit) ºi
rezolvi astfel problema. Modul "Align",
adicã alinierea are o funcþie în plus datoritã
introducerii pattern-urilor. Normal, dacã
sursa este setatã pe imagine, prin aliniere se
înþelege fixarea distanþei dintre sursã ºi
destinaþie între clicuri consecutive. Dacã
opþiunea "Align" este bifatã, distanþa dintre
sursã ºi destinaþie sunt fixate, dacã miºti
mausul în orice direcþie ºi sursa se va decala
cu aceeaºi distanþã. Dacã opþiunea "Not
Aligned" este bifatã, vei refolosi sursa
iniþialã ºi la urmãtoarele clicuri. 

HHeeaalliinngg  BBrruusshh  --  PPeennssuullaa  ddee

rreennoovvaarree

O versiune modificatã a uneltei de
clonare, cu care poþi înlãtura mai uºor
zgârieturi, riduri, pãrþi distruse dintr-o
fotografie, în general orice nu este la locul
potrivit. Din pãcate, în Gimp unealta
lipseºte, iar în Photoshop a fost introdusã
începând cu versiunea 7.0. Folosind uneal-
ta de clonare s-ar putea sã obþii discontinu-
itãþi în culoare, în acest caz trebuie sã
foloseºti instrumentul Healing Brush. La
început, trebuie sã alegi "sursa" din care se

va extrage separat textura, culoarea ºi lumi-
nozitatea. Când trasezi cu pensula, textura
sursã se va combina cu culoarea ºi lumi-
nozitatea din locul în care doreºti sã faci
modificarea. De exemplu la retuºare, când
foloseºti unealta Healing Brush, vei înlãtu-
ra complet ridurile - ºi probabil multã lume
o va face, metoda fiind foarte cunoscutã (ºi
cu adevãrat simplã). O greºealã des întâl-
nitã, din cauza modului de funcþionare,
este înlãturarea completã a ridurilor: multã
lume va aplica aceastã unealtã corect, fãrã
probleme, înlãturând complet toate
ridurile. Totuºi, la o privire de ansamblu
trebuie þinut cont ºi de faptul cã faþa unei
persoane care are 79 de ani nu poate arãta
la fel de bine precum faþa lui Ben Affleck. În
multe cazuri ridurile nu pot lipsi, ele tre-
buie doar reduse ca intensitate. Aici este
evidentã problema healing brush-ului.
Cum procedãm în acest caz? Metoda este
cu adevãrat simplã. Duplicã fundalul, înlã-
turã toate ridurile folosind pensula de ren-
ovare ºi modificã opacitatea pentru a aduce
înapoi puþin din ridurile stratului iniþial.
Simplu! În final aceastã metodã s-a dovedit
a fi extrem de simplã, însã în ciuda acestui
fapt, puþini fotografi o cunosc. 

EExxttrraaggeerreeaa  mmââiinniiii  ddiinnttrr--oo  iimmaaggiinnee  ffoolloossiinndd  uunneeaallttaa  ddee  cclloonnaarree

HHeeaalliinngg  bbrruusshh--uull  llaa  aapplliiccaarreeaa  uunnuuii  ttrraattaammeenntt  ccuu  cceeaaii  ddee  mmuuººeeþþeell
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BBlluurr,,  SShhaarrppeenn  ººii  SSmmuuddggee

Deºi cele douã (blur ºi sharpen) existã în
bara de instrumente, ele pot fi utilizate
mult mai uºor din meniul filtrelor,
oferindu-ne un control mai bun. Cele douã
sunt unelte de  focalizare deoarece scot în
evidenþã sau ascund marginile. Ele pot fi
folosite în cazul în care dorim sã ascundem
detalii prin pierderea acestora în fundal sau
când dorim sã scoatem în evidenþã un
obiect. Unealta "Blur" realizeazã pierderea
în fundal printr-un efect de ceaþã sau
aburire, lucru extrem de folositor pentru a
finisa retuºarea, în special dupã folosirea
uneltei de clonare. În schimb unealta
"Sharp" nu este la fel de folositoare, în
multe cazuri duce la stricarea imaginii. Ea
mãreºte contrastul dintre marginile dis-
tincte, ºi trebuie acordatã multã atenþie la
folosirea ei pentru cã este posibilã
pierderea detaliilor la marginea superioarã
ºi inferioarã a scãrii de luminozitate. Deºi
"Blur" ºi "Sharpen" par a fi unelte care se
anuleazã reciproc, totuºi la folosirea con-
secutivã nu putem reface imaginea iniþialã.
Unealta "Smudge" simuleazã desenatul cu
degetul, culoarea este împrãºtiatã din locul
de pornire spre locul de oprire, în direcþia
în care miºcãm cursorul. Setarea presiunii
afecteazã modul în care va fi miºcatã
culoarea iniþialã, aceastã unealtã este
folositã mai mult la efectele speciale.

În Photoshop cele trei pot fi accesate
rapid prin apãsarea tastei R (Shift+R pen-
tru a le interschimba). Majoritatea mo-
durilor de lucru lipsesc aici pentru cã nu au
nici un efect. În schimb cele care
funcþioneazã sunt extrem de utile, de
exemplu la folosirea uneltei "Blur" poþi
afecta doar zonele luminoase sau zonele
întunecate ale imaginii. Fiecare unealtã are
opþiunea de presiune care determinã cât de
puternic este aplicat efectul respectiv.
Unealta "smudge" are în plus opþiunea
"Finger Paniting" care simuleazã pictatul cu
degetul.

În Gimp uneltele Blur ºi Sharpen sunt
grupate sub acelaºi buton ºi pot fi accesate
prin apãsarea tastei V. Unealta Smudge este
plasatã separat, având un buton propriu.
Printre opþiunile acestor unelte gãsim
nivelul de transparenþã sau presiunea cu

care este aplicat efectul ºi numãrul de pixeli
afectaþi de efect la o trasare cu pensula.

DDooddggee,,  BBuurrnn  ººii  SSppoonnggee

Alte trei unelte folositoare, "Dodge"
"Burn" ºi "Sponge", ne ajutã la realizarea

modificãrilor subtile. Primele douã
lumineazã sau întunecã (ard) pixelii dintr-o
imagine în funcþie de procentajul ales din
bara de opþiuni. Putem alege sã luminãm
sau sã întunecãm doar anumite tonuri de
culoare, lucru extrem de util la selectarea
pãrului. În aceastã situaþie trebuie sã
alegem canalul de culoare în care pãrul
care prezintã cel mai mare contrast cu fun-
dalul ºi sã îl dublãm pentru a evita modifi-
carea imaginii la realizarea selecþiei. Vom
folosi uneltele "Dodge" ºi "Burn" pentru a
arde zonele întunecate (adicã pãrul) ºi pen-
tru a lumina zonele deschise (adicã exterio-
rul) mãrind astfel la maxim contrastul. Din
acest moment, firele de pãr vor putea fi
selectate uºor. Unelata "Sponge" -  buretele,
va mãri sau micºora intensitatea culorii.
Rapiditatea cu care se produce schimbarea
este datã de procentajul ales din opþiunea
"Flow". Unealta are douã moduri: unul care
satureazã ºi altul care desatureazã o ima-
gine. Folosind modul de desaturare putem
ajunge la o pozã în alb ºi negru, folosind
modul saturare ajungem la culori foarte vii.
Fiecare unealtã are opþiunea de presiune,
aceasta determinã cât de tare este aplicat
efectul respectiv. 

În Photoshop cele trei unelte pot fi acce-
sate rapid prin apãsarea tastei O. 

În Gimp lipseºte unealta Sponge, iar
celelalte pot fi accesate rapid prin apãsarea
tastei Shift+D.

CCoorreeccþþiiaa  ccuulloorriiii

Ce înseamnã a corecta o culoare? În
multe situaþii sunt vizibile probleme de
culoare precum temperatura de culoare

greºitã, aberaþiile cromatice sau obiºnuitele
problemele de luminozitate, în care ima-
ginea este prea întunecatã sau prea lumi-
natã. Rezolvarea acestor probleme repre-
zintã corectarea culorii. Marele avantaj al
formatului digital este posibilitatea de a le
modifica cu un efort minim. Trecând peste
preferinþe, pentru a obþine rezultate bune
este important de þinut cont care anume
culoare este mai plãcutã ºi oferã un aspect
mai natural. Tehnologia de azi oferã celor
pasionaþi chiar ºi posibilitatea de a-ºi salva
culorile alãturi de un comentariu sau o

CCoommaannddaa  „„LLeevveellss““  îînn  GGiimmpp

CCoommaannddaa  „„LLeevveellss““  îînn  PPhhoottoosshhoopp
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descriere a situaþiei în care a fost folositã. 
Comanda "Posterize" reduce numãrul

culorilor dintr-o imagine. Comanda
Brightness/Contrast este destul de rar
folositã ºi funcþioneazã în felul urmãtor:
când priveºti imaginea ºi constaþi cã nu este
destul de luminoasã, mãreºti valoarea
luminozitãþii (brightness) pânã la valoarea
doritã, dar observi cã se mãreºte automat
luminozitatea tuturor pixelilor. Astfel,
pãrþile negre ale imaginii vor deveni tot
mai gri, încât pixelii negri vor lipsi din
imagine, iar pentru a compensa acest efect
nedorit, readucând culoarea neagrã în
imagine, vei fi nevoit sã mãreºti contrastul.
În timp mãreºti contrastul mulþi pixeli se
vor transforma automat în alb ºi în acest fel
vei pierde detalii importante din imagine,
din aceasta cauzã comanda este ocolitã de
specialiºti. O comandã mult mai utilã decât
comanda Brightness/Contrast este coman-
da Levels, adicã ajustarea imaginii cu aju-
torul histogramei. Graficul care apare la
dialogul cu utilizatorul reprezintã histogra-
ma. În acest grafic triunghiul din partea
stângã reprezintã pixelii 100% negri, cel din
partea dreaptã reprezintã pixelii albi 100%,
iar partea din mijloc reprezintã tonurile de
gri, sau penumbrele (punctul de tranziþie
între alb ºi negru). Dacã modificãm limitele,
adicã cele mai închise nuanþe din imagine
în negru ºi cele mai deschise în alb. Printre
cazurile care se pot corecta cu aceastã
comandã este supraexpunerea, caz în care
spectrul întunecat al imaginii nu este folosit
(partea stângã a histogramei); 
subexpunerea, caz în care doar spectrul
întunecat este folosit; contrastul slab (pe
histogramã sunt predominante anumite
tonuri, iar celelalte sunt concentrate în
jurul lor); contrastul mare (histograma este
divizatã într-o zonã întunecatã ºi una lumi-
noasã, cu puþine tonuri între ele). 

Comanda Hue/Saturation - reprezintã

un alt model pentru descrierea culorilor,
bazat pe tentã, saturaþie ºi luminozitate
(HSL - Hue, Saturation, Lightness).
Opþiunea "Lightness" creºte luminozitatea
sau face imaginea mai întunecatã. "Hue"
(tenta de culoare) reprezintã culorile cur-
cubeului dispuse pe un cerc, micºorând sau
mãrind valoarea rotim cercul respectiv
(modificare utilã în special la texturi).
Valoarea sau numãrul alãturat reprezintã
gradele cu care se va roti cercul (cu o va-
loare de la -180 la +180). "Saturation" (satu-
raþia culorii) reprezintã cât de vii sunt culo-
rile transformând imaginea de la valoarea
maximã a pânã la cea minimã (gri). 

Comanda "Curves" este folositoare în
cazul în care comanda "Levels" nu rezolvã
problemele. Avantajul comenzii "Curves"
este posibilitatea de a plasa mai multe
puncte (de tranziþie între alb ºi negru)
numite "gamma points", care au aceeaºi
funcþie ca triunghiul din centrul his-
togramei la comanda "Levels". Aici sunt
posibile douã moduri de lucru: poþi defini
puncte sau trasa graficul cu creionul. Partea
de jos reprezintã culoarea neagrã iar partea
de sus reprezintã culoarea albã. Dacã
defineºti un punct ºi îl ridici, culorile
reprezentate de punct se vor lumina. Cele
douã numere alãturate graficului reprezin-
tã valoarea de intrare ºi valoarea de ieºire,
astfel tot ce are valoarea de intrare (stabilitã
când alegi punctul) se va modifica în va-
loarea de ieºire (stabilitã dupã ce îl miºti).
Cum recunoºti din acel grafic culorile pe
care doreºti sã le modifici? Simplu, dacã
miºti mausul deasupra imaginii vei putea
selecta culoarea doritã (folosind eyedrop-
per-ul). Astfel poþi modifica numai culorile
dorite.

Am încercat sã prezint în acest articol
câteva unelte cu ajutorul cãrora sã-þi
îmbunãtãþeºti imaginile, la modul cât mai
general pentru a putea fi adaptate pentru
orice programe. Uneltele pot fi dezbãtute

pe larg ºi existã cãrþi de specialitate care fac
acest lucru. Eu am încercat doar sã vã con-
turez o idee despre modul în care acestea
funcþioneazã ºi despre modul în care pof fi
îmbunãtãþite simplele fotografii.
Acum, camerele foto digitale devin tot mai
accesibile, albumele foto stocate pe calcula-
toarele personale tind sã preia locul
vechilor cutii cu fotografii, iar programul
"Paint" din Windows pur ºi simplu nu mai
face faþã. Practica este cuvântul cheie, iar
pentru aceasta vã doresc interesul copilului
din fotografia de mai jos. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa  ººii  AAlliinn  FFaauurr  

remus@myc.ro

SSuupprraaeexxppuunneerreeaa  --  ssppeeccttrruull  îînnttuunneeccaatt

aall  iimmaaggiinniiii  nnuu  eessttee  ffoolloossiitt

EExxppuunneerreeaa  ccoorreeccttãã SSuubbeexxppuunneerreeaa  --  ddooaarr  ssppeeccttrruull

îînnttuunneeccaatt  aall  iimmaaggiinniiii  eessttee  ffoolloossiitt
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Yakumo Megaimage IV Pag 57

Aztec DC 2071 Pag 57

Samsung Digimax 202 Pag 58

BenQ DC 3410 Pag 58

Orite VC 3210 Pag 58

BenQ DC 3400 Pag 59

Aztec DC 2302 Pag 59

Olimpus C220 Pag 60

Fuji FinePix A205 S Pag 60

Genius G-Shot P313 Pag 62

Orite VC 3300 Pag 62

BenQ DC 2410 Pag 63

Mercury CyberPixE560M Pag 63

SYD DSC-5000 C Pag 63

Sweex 5.0 Pag 64

MercuryCyberPix E550VPag 64

Sweex 6.0 Pag 64

Sanyo Xacti S1 Pag 65

SamsungDigimax V370 Pag 65

Aztec DC 3306 Pag 65

SYD 4000 CO Pag 66

Samsung Digimax V3 Pag 66

Sony DSC-P32 Pag 66

Canon PowerShot A310 Pag 67

RICOH Caplio 300G Pag 67

BenQ DC C30 Pag 67

SONY DSC-P72 Pag 68

BenQ DC S30 Pag 68

Canon PowerShot A75 Pag 69

Canon S1 IS Pag 69

Samsung Digimax V430 Pag 70

CyberHome CyberPix 4M Pag 70

Canon IXUS 430 Pag 71

Sanyo AZ3 Pag 71

Canon IXUS 500 Pag 71

BenQ DC C50 Pag 72

Samsung Digimax V5 Pag 72

Canon PowerShot A80 Pag 73

Sony DSC-F828 Pag 73

TTAABBEELL  CCOOMMPPAARRAATTIIVV PPaagg  7744

AALLEEGGEERREEAA  EEDDIITTOORRUULLUUII  PPaagg  7766

Testare: Dorel Puchianu; Comentarii: Mircea Buzlea

Fotografii (pe CD): Remus Zoica, Laurenþiu Bancu, Rãzvan Coloja
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MMuusstteekk  GGSSmm@@rrtt  LLCCDD33

Camere sub 3 Megapixeli

Contact www.romsoft.ro

Preþ 78,5  € +TVA

Scor 113399 puncte 

Redacþie �����

Designul foarte compact, care nu

te va împiedica sã porþi camera ori-

unde. Imaginile au o rezoluþie sufi-

cientã pentru a fi utilizate ca wall-

papere, iar luminozitatea obiec-

tivului (f2,8) îþi va oferi satisfacþii

chiar ºi în condiþii de iluminare mai

slabã.

Se simte, totuºi, lipsa bliþului a-

tunci când trebuie sã realizezi

fotografii în interior. Cât despre

reglaje avansate, nici nu poate fi

vorba, la asemenea dimensiuni.

La categoria "uºoarã" a testului
nostru din acest numãr s-au înscris
12 modele, de la 10 producãtori dife-
riþi. Am fost plãcut impresionaþi de
faptul cã, pe cardul uneia dintre
camere, am gãsit chiar douã
fotografii realizate cel mai probabil
chiar în incinta fabricii de undeva din
Orientul Îndepãrtat.

Scorul tehnic a fost calculat pentru
fiecare aparat pe baza specificaþiilor
prezentate în manualul camerei sau
comunicate de cãtre distribuitorul
din România (unde a fost cazul). 

În aprecierea punctajului din
partea redacþiei, am þinut cont de
realizarea fotografiilor exclusiv cu
reglaje automate, considerând cã
aceste camere sunt destinate începã-
torilor. Prin urmare, am încercat sã
nu fim foarte pretenþioºi în privinþa
calitãþii imaginilor, aceasta fiind invo-
catã cel mai adesea pentru motive de
departajare. Nu am pus mare accent
pe disponibilitatea reglajelor ma-
nuale, deºi atunci când am încercat sã
le folosim, îmbunãtãþirea imaginilor
obþinute a fost, trebuie sã recunoaº-

tem, observabilã. Oricum, nici unul
dintre aparatele prezente în acest test
nu oferã reglaje "adevãrate", cum ar fi
posibilitatea de modificare manualã a
diafragmei sau a timpului de
expunere. Am preferat, în schimb, sã
punctãm pozitiv intuitivitatea struc-
turii meniului, a funcþiilor oferite în
meniu, precum ºi ergonomia în uti-
lizare. 

Un punctaj important în
aprecierea redacþiei l-a constituit
designul aparatelor, respectiv dimen-
siunile ºi greutatea acestora.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSwweeeexx  22..11

Contact www.sistec.ro

Preþ 79,16  € +TVA

Scor 221177 puncte 

Redacþie �����

Finisajul este foarte îngrijit.

Butoanele funcþionale sunt aran-

jate ergonomic ºi au punctul de

contact bine definit. Meniul este

structurat eficient, încât permite

acomodarea rapidã cu funcþiile

camerei, încã de la prima vedere.

Fotografiile realizate cu reglaje

automate prezintã culori foarte

reci, iar claritatea lasã uneori de

dorit. Discul rotativ de control al

modurilor face notã discordantã cu

designul, altfel reuºit, al aparatului.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 2,1

Zoom optic 0x

Zoom digital 0x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card NU

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 2

Rezoluþie 1,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 4
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SSYYDD 33990000  CC

Contact www.sysnet.ro

Preþ 139,96  € +TVA

Scor 223355,,66  puncte 

Redacþie �����

Acest aparat a mai fost testat în
redacþie. Este, se pare, prima
camerã digitalã în care s-a imple-
mentat un mmeenniiuu  îînn  lliimmbbaa  rroommâânnãã.
Dimensiunile compacte o reco-
mandã ca un excelent însoþitor la
petreceri sau în vacanþe. Calitatea
imaginii a fãcut o neaºteptat de
bunã impresie. Poate  criteriile
tehnice au fost prea dure, oferind
un scor  tehnic mic acestui aparat. 

Lipsa protecþiei obiectivului, cu
excepþia husei din pachet. Puþine
lucruri ar fi de reproºat acestui mic
aparat, care meritã toatã atenþia.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

YYaakkuummoo  MMeeggaaiimmaaggee  IIVV

Contact www.bene.ro

Preþ 89  € +TVA

Scor 223377 puncte 

Redacþie �����

Finisajul este reuºit, chiar dacã
forma carcasei nu se vrea
neapãrat elegantã. Este interesan-
tã ideea amplasãrii tastelor
funcþionale în partea de sus a
camerei, poziþionare pe care nu am
întâlnit-o la prea mulþi producãtori.
Ergonomia este apreciabilã.

În majoritatea fotografiilor a inter-
venit efectul nedorit al zgomotului
de culoare. Claritatea, la rândul
sãu, lasã uneori de dorit. Ar fi fost
de dorit o posibilitate de protecþie
a obiectivului, când aparatul nu se
aflã în husa oferitã în pachet.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

AAzztteecc  DDCC  22007711

Contact www.flamingo.ro

Preþ 99  € +TVA

Scor 226611 puncte 

Redacþie �����

Claritatea imaginii, precum ºi
designul compact sunt atuurile
acestei camere digitale. Capacul
culisant al obiectivului ºi plasarea
unui ecran LCD de stare în partea
de sus a camerei sunt încercãri de
ergonomizare. Unde mai pui cã
ajutã ºi la aspect!

Butonul direcþional s-a dovedit a fi
cam nãbãdãios, mai ales la poziþia
(OK), care are un punct de presiune
slab definit. Am sesizat o uºoarã
tendinþã de supraexpunere a ima-
ginilor, atât la luminã naturalã, cât
ºi la folosirea bliþului.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 1,92

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 2,1

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 2,1

Zoom optic 0x

Zoom digital 2x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4
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SSAAMMSSUUNNGG  DDIIGGIIMMAAXX  220022

Contact www.deck.ro

Preþ 102,5  € +TVA

Scor 226666  puncte 

Redacþie �����

Designul este destul de inspirat.

Bliþul funcþioneazã în modul

automat la un nivel acceptabil, în

comparaþie cu alte aparate testate

aici.

Imaginea lasã mult de dorit, mai

ales din cauza lipsei claritãþii.

Butoanele funcþionale sunt po-

ziþionate incomod. Meniurile "viu

colorate" incluse de Samsung în

toate camerele digitale sunt, sin-

cer, o chestiune de gust. Poate cã

unora le sunt pe plac...

PPRROO

CCOONNTTRRAA

BBEENNQQ  DDCC  33441100

Contact www.darer.ro

Preþ 127,5 € +TVA

Scor 229988 puncte 

Redacþie �����

Rezoluþie 2,0

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 2,1

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 4

Moduri predefinite 6

Imagini clare, contururi precise.

Butoanele sunt dispuse ergonomic,

cu punctul de presiune bine definit.

Capacul culisant al obiectivului

oferã o bunã protecþie, servind

totodatã la pornirea automatã a

camerei digitale. Ca ºi aspect,

modelele 3400 ºi 3410 de la BenQ

sunt identice. 

Bateria s-a epuizat destul de

repede, în comparaþie cu modelul

3400. Am constatat o anumitã

tendinþã de subexpunere, care

totuºi nu afecteazã grav calitatea

imaginilor.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

OOrriittee  VVCC  33221100

Contact www.sysnet.ro

Preþ 176,36  € +TVA

Scor 330011 puncte 

Redacþie �����

O paletã bogatã de moduri predefi-

nite ºi un meniu bine ergonomizat

denotã atenþia producãtorului

cãtre asemenea detalii, apreciate

chiar ºi de începãtorii într-ale

fotografiei digitale. LCD-ul are o

luminozitate demnã de apreciat. 

Anumite probleme de claritate,

precum ºi tendinþa de suprasatu-

raþie a culorilor vor face necesare

prelucrarea ulterioarã pe calcula-

tor a unora dintre fotografiile rea-

lizate cu aceastã camerã.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 2

Zoom optic 0x

Zoom digital 2x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 6MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 3
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Rezoluþie 2

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 4

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 2

Zoom optic 3x

Zoom digital 2x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 5

BBEENNQQ  DDCC  33440000

Contact www.darer.ro

Preþ 94,5  € +TVA

Scor 330066 puncte 

Redacþie �����

Acumulatorul proprietar a oferit o

autonomie sesizabil mai bunã faþã

de DC3410, de la acelaºi producã-

tor, deºi bateriile celor douã

camere sunt identice (probabil a

fost operat un update de

firmware). Claritatea este la ea

acasã, fapt demn de apreciat.

Finisajul denotã, în mod salutar,

atenþia pentru detalii a fabricantu-

lui taiwanez. Deschiderea manualã

a capacului culisant ce protejeazã

obiectivul determinã pornirea

automatã a camerei.

Doar lipsa zoom-ului optic l-a

împiedicat sã se apropie mai mult

de vârful clasamentului. O altã

problemã a fost apariþia, în anu-

mite situaþii, a unui uºor zgomot de

culoare. 

PPRROO

CCOONNTTRRAA

AAzztteecc  DDCC  22330022

Contact www.flamingo.ro

Preþ 143  € +TVA

Scor 332288 puncte 

Redacþie �����

Sistemul optic este demn de

apreciere, mai ales datoritã redãrii

foarte realiste a nuanþelor pielii.

Controlul zoom-ului se face prin

douã butoane distincte, soluþie

probabil mai robustã, însã mai rar

întâlnitã la camerele digitale

actuale. Controlul direcþional în

meniuri se face cu ajutorul unui

mic joystick, uºor de manevrat.

Designul lasã loc de îmbunãtãþire.

Memoria puþinã þine în loc scorul

tehnic al acestui aparat.

PPRROO

CCOONNTTRRAA
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OOLLYYMMPPUUSS  CC222200

Contact www.flamingo.ro

Preþ 205  € +TVA

Scor 332299  puncte 

Redacþie �����

Calitatea imaginii, precum ºi

zoom-ul optic generos 3X denotã

un producãtor cu tradiþie în fabri-

carea sistemelor optice. Puþin a

lipsit sã ajungã campion la aceastã

categorie.

Bliþul care iese automat în afarã la

pornirea aparatului mi s-a pãrut

de-a dreptul deranjant. Display-ul

LCD putea fi mai mare. Meniul

camerei este foarte încãrcat, din

cauza numãrului redus de butoane

funcþionale.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Contact www.flamingo.ro

Preþ 215  € +TVA

Scor 333366 puncte 

Redacþie �����

Sistemul optic oferã rezultate

bune, chiar dacã avem de-a face cu

un produs destinat începãtorilor.

Capacul obiectivului are un design

bine studiat, încât aratã bine chiar

ºi atunci când este deschis (ceea

ce nu se întâmplã la unii concurenþi

din acest test).

CONTRA: Grosimea nejustificatã a

aparatului ºi LCD-ul subdimensio-

nat mã fac sã cred cã acest loc

întâi ar fi revenit, de drept, altui

aparat. Aceste aspecte ºi nu

numai, mã împiedicã sã îi ofer

punctajul maxim din partea

redacþiei. Dar îl las, totuºi, sã se

bucure de distincþia obþinutã.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

FFuujjii  FFiinneePPiixx  AA220055  SS

Rezoluþie 1,95

Zoom optic 3x

Zoom digital 2,5x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 2

Zoom optic 3x

Zoom digital 2x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 3
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GGeenniiuuss  GG--SShhoott  PP331133

Contact www.romsoft.ro

Preþ 129  € +TVA

Scor 223377 puncte 

Redacþie �����

Forma ºi finisajul carcasei, capacul
(activ) care asigurã protecþia
obiectivului, calitatea afiºajului de
pe ecranul LCD, precum ºi ergono-
mia utilizãrii butoanelor
funcþionale sunt principalele atuuri
ale acestei camere digitale.

În majoritatea fotografiilor, culo-
rile sunt terne, nesaturate.
Claritatea lasã uneori de dorit.
Bateriile s-au consumat repede, în
comparaþie cu alte camere din
acest test.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

OOrriittee  VVCC  33330000

Contact www.sysnet.ro

Preþ 187,2  € +TVA

Scor 331100 puncte 

Redacþie �����

Forma elegantã ºi aplatizatã, fãrã
protuberanþe, precum ºi dimensiu-
nile reduse (sub 10 cm) permit
transportul aparatului, când situ-
aþia o cere, chiar ºi în buzunarul de
la cãmaºã. Fotografiile au fost de
calitate acceptabilã, iar bateriile
au rezistat destul de bine la încer-
cãrile echipei de testare.

O tentã roºiaticã în unele dintre
imaginile capturate. Ecranul LCD
putea sã fie puþin mai mare. Forma
suplã face aproape imposibilã
prezenþa zoom-ului optic, care ar fi
fost de dorit.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 3

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 3x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4

Camere între 3 ºi 4 Megapixeli
Aceastã categorie de testare a gãz-

duit, de fapt, focul luptei. Nu mai
puþin de 21 de camere s-au întrecut
aici, provenind de la 12 producãtori,
din întreaga lume, mai mult sau mai
puþin consacraþi în domeniul
fotografiei. Diferenþele dintre carac-
teristicile tehnice ale acestor camere
au fost uimitoare, determinând o dis-
persie mare a scorurilor tehnice
obþinute în testul nostru. 

Impresia redacþiei a fost dezbãtutã
îndelung, furtunos uneori, datoritã
numãrului mare de candidaþi, mai
ales la titlul pentru aparatul cel
"MyRENTABIL". În acest sens, câteva

aparate poziþionate spre vârful clasa-
mentului (pe baza scorului tehnic) au
fost testate comparativ, în mod
repetat, pentru stabilirea cât mai pre-
cisã a impresiei redacþiei. Au fost de
mare importanþã funcþionarea cât
mai bunã a modurilor predefinite,
considerând cã utilizatorii pentru
care au fost construite aceste camere
vor folosi mai rar reglaje complet
manuale. Am pus mare bazã ºi pe
design, în special pe ergonomia car-
casei ºi a dispunerii butoanelor de
control, dar ºi pe aspecte cum ar fi
durata bateriilor. Camerele care nu
au avut acumulator proprietar au

fost testate cu acumulatori AA de
2100mAh, complet încãrcaþi. S-a
mãsurat inclusiv durata de reîncãr-
care a bliþului, dupã 5 declanºãri ime-
diat consecutive, realizate cu bliþul
reglat pe intensitate maximã, precum
ºi alte metode de testare propuse ad-
hoc, despre care nu vom discuta
deoarece au fost aplicate unor
grupuri restrânse de camere, strict în
vederea departajãrii acestora.

Vã invitãm deci sã parcurgeþi
împreunã cu noi, în paginile ce
urmeazã, periplul printre cele mai
bune camere de pe piaþa româneascã,
pentru amatorii cu anumite pretenþii.
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BBEENNQQ  DDCC  22441100

Contact www.darer.ro

Preþ 124  € +TVA

Scor 332200  puncte 

Redacþie �����

Designul are un aspect profesional,

te aºtepþi ca obiectivul sã "iasã" la

pornirea camerei, dar asta nu se va

întâmpla, camera neavând zoom

optic. Dovada cã este un design

reuºit rezidã în faptul cã avem încã

trei camere în acest test cu formã

similarã. Imaginile au claritate

bunã, atât în fotografierea normalã

cât ºi în modul Macro. Meniul  este

bine organizat ºi intuitiv.

Lumina puternicã a bliþului

provoacã efectul de culori reci.

Bateriile se descarcã repede, mai

ales în cazul folosirii bliþului.

CCOONNTTRRAA

MMeerrccuurryy  CCyybbeerrPPiixx  EE--556600MM

Contact www.provision.ro

Preþ 194  € +TVA

Scor 332200  puncte 

Redacþie �����

Design ºi finisaj foarte reuºit, într-

un ambalaj de prezentare impre-

sionant. Camera mai are trei

"clone" în acest test, fiind cu sigu-

ranþã produsã în regim OEM.

Imagini de bunã calitate, atât din

punct de vedere al claritãþii cât ºi

al redãrii fidele a culorilor com-

plexe, de exemplu suprafeþe trans-

parente sau metalice.

Culorile sunt cam reci, atât la

fotografierea în interior cât ºi în

exterior. Lumina bliþului este prea

puternicã ºi descarcã destul de

repede bateriile.

PPRROO

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSYYDD  DDSSCC--55000000  CC

Contact www.sysnet.ro

Preþ 151,15  € +TVA

Scor 332200 puncte 

Redacþie �����

Am mai avut aceastã camerã în

testul din primãvara acestui an ºi

s-a prezentat bine. Design inspirat,

similar cu alte trei camere din test

(datoritã fabricãrii în regim OEM).

Imagini de calitate bunã, în ansam-

blu. Meniul  simplu ºi intuitiv nu îþi

provoacã bãtãi de cap.

Ajustarea automatã a temperaturii

de culoare oferã culori cam reci,

accentuate - la fotografiile în inte-

rior - de lumina bliþului care este

nejustificat de puternicã chiar ºi în

modul "luminã de umplere", fãrã a

"ierta", în consecinþã, bateriile.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4
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SSWWEEEEXX  55..00

Contact www.sistec.ro

Preþ 126,71  € +TVA

Scor 332200  puncte 

Redacþie �����

O camerã cu performanþe peste

medie, în privinþa imaginilor rea-

lizate. Recomandatã în special

începãtorilor, având meniul intuitiv

ºi bine structurat. A fost un aspect

interesant sã primim la testare

patru camere asemãnãtoare, co-

mercializate sub patru branduri

diferite. 

Culori cam reci, în special la

fotografiile realizate în interior cu

bliþul care lumineazã intens, fapt

care nu ar reprezenta o problemã

dacã nu ar consuma prea repede

bateriile.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

MMeerrccuurryy  CCyybbeerrPPiixx  SS--555500VV

Contact www.provision.ro

Preþ 188  € +TVA

Scor 334466  puncte 

Redacþie �����

Butoanele funcþionale sunt dispuse

foarte comod  în partea din spate a

camerei. Meniul este intuitiv ºi bine

structurat. Butonul de control

direcþional este suficient de mare

pentru o utilizare comodã.

Un design mai degrabã arid decât

elegant. Fotografiile apar în culori

reci, iar claritatea lasã uneori de

dorit. Clipurile video pot fi înregis-

trate doar la o ratã de 15 cadre pe

secundã. Era de dorit un capac sau

altã formã de protecþie pentru

obiectiv.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSwweeeexx  66..00

Contact www.sistec.ro

Preþ 237,65  € +TVA

Scor 336655 puncte 

Redacþie �����

Designul alungit atrage atenþia.

Butoanele funcþionale sunt uºor

accesibile. Prezenþa zoom-ului

optic a ridicat mult punctajul aces-

tei camere. Imaginile au calitate

bunã, fãrã a necesita, de cele mai

multe ori, prelucrãri ulterioare.

Meniu slab ergonomizat, pentru a

ºterge o fotografie deja capturatã

e nevoie de mai mult de 4 apãsãri

pe tastele funcþionale. Captura

video nu permite ºi înregistrarea

sunetului. Acestea sunt motivele

pentru care nu a primit punctajul

maxim din partea redacþiei.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 3

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 4

Moduri predefinite 7

Rezoluþie 3,3

Zoom optic 2x

Zoom digital 2x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 1

Moduri predefinite 4
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SSAANNYYOO  XXAACCTTII  SS11

Contact www.flamingo.ro

Preþ 244  € +TVA

Scor 337755,,99  puncte 

Redacþie �����

Un design impecabil, chiar dacã

inelul roºu din jurul obiectivului dã

o notã sportivã aspectului general

al acestei camere. Imaginile au

avut o calitate excepþionalã, încât

îndrãznesc sã regret scorul tehnic

destul de mic pe care l-a obþinut

acest aparat. Sincer, mi-a plãcut,

mai ales cã se numãrã printre cele

mai compacte camere din acest

test.

Butoanele funcþionale sunt destul

de îngrãmãdite în partea din dreap-

ta pe panoul din spatele aparatului.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSAAMMSSUUNNGG  DDiiggiimmaaxx  VV337700

Contact www.deck.ro

Preþ 209,5  € +TVA

Scor 338800 puncte

Redacþie �����

Numãr generos de moduri predefi-

nite, precum ºi posibilitatea

reglãrii cu multã acurateþe a tem-

peraturii de culoare. Mica oglindã

circularã de lângã obiectiv permite

încadrarea autoportretelor. 

Suprasaturaþia culorilor este de-

ranjantã. Unele imagini capturate

prezintã uºoare dungi orizontale.

Ne-am pus chiar întrebãri, în

redacþie, dacã nu cumva camera

trimisã spre testare avea senzorul

defect. Pãstrãm aceastã rezervã

asupra prezentelor comentarii.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

AAZZTTEECC  DDCC  33330066

Contact www.flamingo.ro

Preþ 185  € +TVA

Scor 338899 puncte 

Redacþie �����

Designul este foarte bine individu-

alizat, fãrã a pierde la capitolul

ergonomie, oferind o bunã prizã în

mânã. Fotografiile se remarcã prin

excelenta calitate a imaginii. Cu

siguranþã, merita o poziþie mai

bunã în acest test, astfel încât îi

oferim un grant de încredere la

opinia redacþiei.

Joystick-ul s-a dovedit cam impre-

cis, necesitând acomodare. Vizorul

optic este prea aproape de margin-

ea din stânga a camerei, o poz-

iþionare cam incomodã, în opinia

noastrã.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 3,33

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 3

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 6

Rezoluþie 3,1

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 6

Moduri predefinite 5
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SSYYDD  44000000  CCOO

Contact www.sysnet.ro

Preþ 222,81  € +TVA

Scor 339900,,22  puncte 

Redacþie �����

Aspectul acestui aparat tinde sã

sugereze un aparat profesional. La

fel ca celelalte douã aparate SYD

din acest test, a mai fost pe ban-

curile noastre de testare. Atunci,

dar ºi acum, a oferit performanþe

de nivel peste medie, în special

prin calitatea imaginilor.

Prezenþa zoom-ului optic a provo-

cat o îngroºare exageratã a carca-

sei aparatului, mai mare decât la

alte camere din acest test având

aceleaºi caracteristici optice.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSAAMMSSUUNNGG  DDiiggiimmaaxx  VV33

Contact www.deck.ro

Preþ 275,2  € +TVA

Scor 440022  puncte 

Redacþie �����

Un numãr generos de moduri pre-

definite, precum ºi flexibilitatea în

utilizare, recomandã aceastã

camerã amatorilor avansaþi.

Butoanele funcþionale sunt dispuse

destul de inspirat, în partea

stângã, lãsând loc suficient con-

trolului direcþional în partea dreap-

tã, pe panoul din spatele camerei.

Butoanele direcþionale s-au dove-

dit dificil de controlat, mai ales

atunci când apãsam în poziþia cen-

tralã. Reglajul automat cauzeazã o

uºoarã lipsã de claritate.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSOONNYY  DDSSCC--PP3322

Contact www.flamingo.ro

Preþ 204  € +TVA

Scor 440077 puncte 

Redacþie �����

Imagini întotdeauna clare, secon-

date de o duratã de viaþã impresio-

nantã a bateriilor. Este salutarã

oferirea în pachet a bateriilor

reîncãrcabile ºi a încãrcãtorului,

optimizate pentru utilizarea cu

aparatele din seria Cybershot. Am

ezitat mult la acordarea punctaju-

lui redacþiei, datoritã tentaþiei de

a-i acorda maximul de cinci puncte.

Lipsa zoom-ului optic a cauzat

pierderea unor puncte în clasa-

mentul tehnic. Uºoara tendinþã de

suprasaturare a culorilor ne-a

provocat principala reþinere.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 3,14

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 13

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 0x

Zoom digital 3x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4
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CCAANNOONN  PPOOWWEERRSSHHOOTT  AA331100

Contact www.tornado.ro

Preþ 199  € +TVA

Scor 441133,,55  puncte 

Redacþie �����

Design elegant, în culori argintiu
cu auriu. Imagini de bunã calitate,
impresionante mai ales prin natu-
raleþea nuanþelor pielii. 

Lipsa zoom-ului optic, în ciuda
grosimii destul de mari a carcasei,
pãstreazã aceasta camerã de la
Canon la o distanþã respectabilã de
vârful clasamentului tehnic. În
ceea ce priveºte impresia
redacþiei, a pierdut din cauza poz-
iþionãrii incomode a butoanelor
funcþionale.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

RRIICCOOHH  CCaapplliioo  330000GG

Contact www.flamingo.ro

Preþ 499  € +TVA

Scor 442222,,22  puncte 

Redacþie �����

Aparatul cu adevãrat de vacanþã
din acest test, cu o robusteþe
impresionantã, fiind rezistent atât
la fotografii subacvatice (pânã la
1m adâncime), cât ºi la praful dru-
murilor de munte. Imaginile au o
calitate surprinzãtor de bunã, chiar
ºi cu reglaje complet automate.
Este singurul din aceastã categorie
care permite ataºarea unui bliþ
suplimentar. 

Carcasa este voluminoasã, din
cauza stratului de protecþie.
Butoanele funcþionale sunt destul
de îngrãmãdite.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

BBEENNQQ  DDCC  CC3300

Contact www.proca.ro

Preþ 191  € +TVA

Scor 445544 puncte 

Redacþie �����

Dotare tehnicã bunã, cu
numeroase posibilitãþi de ajustare
manualã a parametrilor camerei.
Recomandabilã amatorilor începã-
tori ºi avansaþi, deopotrivã.

Zgomotul de culoare s-a dovedit a
fi de-a dreptul deranjant în unele
fotografii. La folosirea reglajului
automat, camera a manifestat o
uºoarã tendinþã de supraexpunere.
Aceºtia au fost printre factorii
care i-au adus camerei o impresie
mai puþin favorabilã din partea
redacþiei.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 0x

Zoom digital 5,1x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 4

Rezoluþie 3,24

Zoom optic 3x

Zoom digital 3,4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet NU

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 8MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 5

Rezoluþie 3

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 14MB

Moduri temperaturã alb 6

Moduri predefinite 3
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SSOONNYY  DDSSCC--PP7722

Contact www.flamingo.ro

Preþ 286  € +TVA

Scor 446688  puncte 

Redacþie �����

O camerã excelentã, prin îmbina-

rea reuºitã a ergonomiei în uti-

lizare cu caracteristicile tehnice

oferite. Sistemul optic oferã ºansa

obþinerii unor fotografii

ireproºabile, chiar de cãtre începã-

torii care folosesc doar reglajele

automate ale camerei. Fiind printre

cele mai bune camere pe care le-

am testat, meritã punctajul maxim

din partea redacþiei MyC.

Avansaþii vor resimþi lipsa posibi-

litãþii de a folosi prioritatea de

diafragmã sau pe cea de expunere. 

CCOONNTTRRAA

BBEENNQQ  DDCC  SS3300

Contact www.proca.ro

Preþ 237  € +TVA

Scor 448844,,22 puncte 

Redacþie �����

Rezoluþie 3,34

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 14MB

Moduri temperaturã alb 6

Moduri predefinite 3

Un uimitor pachet de funcþii supli-

mentare, cum ar fi cea de MP3

player ºi radio FM. Husa specialã

este perfect adaptatã utilizãrii

acestor funcþii, având chiar o

deschizãturã pentru conectarea

cãºtilor, precum ºi un comparti-

ment exterior pentru protejarea

acestora. Designul argintiu cu roºu

atrage atenþia, iar posibilitatea de

rotire a ecranului LCD aduce un

plus de ergonomie. 

Imaginile au un zgomot de culoare,

mai ales fotografiile de interior.

Am ezitat totuºi sã-i acordãm

punctajul maxim.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

PPRROO

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 3x

Zoom digital 3,2x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 4
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CCAANNOONN  PPOOWWEERRSSHHOOTT  AA7755

Contact www.emag.ro

Preþ 319  € +TVA

Scor 665599  puncte 

Redacþie �����

O camerã excelentã pentru ama-
torii avansaþi care preferã un
design compact, fãrã a face rabat
la funcþiile de control manual.
Imaginile denotã un sistem optic
impecabil, iar numãrul impresio-
nant de moduri de lucru predefinite
aproape cã reuºeºte sã te
convingã sã renunþi la reglajul
manual. Meritã, fãrã discuþii, punc-
tajul maxim din partea redacþiei!

Cu patru baterii AA în ea, camera
devine destul de grea. Controlul
zoom-ului necesitã acomodare,
dacã eºti la prima camerã Canon.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Contact www.tornado.ro PLUS!

Preþ 619  € +TVA

Scor 883344 puncte 

Redacþie ����� PLUS!

Aº fi tentat sã o prezint ca fiind o
camerã profesionalã. De altfel,
designul este foarte apropiat de
cel al seriei profesionale EOS de la
Canon. Funcþiile sunt la înãlþime,
prin diversitatea ºi calitatea lor, iar
între ele zoom-ul este demn de o
camerã de paparazzi, mai ales
împreunã cu funcþia de stabilizare
digitalã a imaginii. Îºi meritã cu
prisosinþã locul de frunte, în cadrul
acestei categorii!

Bliþul face un zgomot destul de
neplãcut la deschidere. Butonul
separat pentru înregistrare video
este incomod de folosit, mai ales
atunci când filmezi þinând camera
deasupra capului.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

CCaannoonn  SS11  IISS

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 3x

Zoom digital 3,2x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 14

Rezoluþie 3,2

Zoom optic 10x

Zoom digital 3,2x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 8

Moduri predefinite 13
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SSAAMMSSUUNNGG  DDiiggiimmaaxx  VV443300

Contact www.deck.ro

Preþ 253,6  € +TVA

Scor 339966 puncte 

Redacþie �����

Micuþa oglindã convexã din dreap-
ta obiectivului permite încadrarea
mai bunã în cazul autoportretelor.
Un element pozitiv este plasarea
discului modurilor în stânga.

În majoritatea fotografiilor, culo-
rile sunt terne, nesaturate.
Calitatea imaginilor lasã de dorit,
din cauza lipsei claritãþii ºi a nejus-
tificatei suprasaturaþii a culorilor.
Menþionez din nou veºnic-viu-co-
loratele meniuri: dacã la categoria
camerelor pentru începãtori am
scuzat acest aspect, aici vorbim
despre camere pentru avansaþi.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

CCyybbeerrHHoommee  CCyybbeerrPPiixx  44MM

Contact www.provision.ro

Preþ 405  € +TVA

Scor 446622,,44 puncte 

Redacþie �����

Chiar dacã îmi permit sã o consider
o intrare timidã în categoria
camerelor avansate, am avut plã-
cuta surprizã sã constat un finisaj
foarte bun, asociat unui design ele-
gant care îl meritã din plin.
Acumulatorul inclus în pachet s-a
comportat bine, deºi, dacã nu
cumva greºesc, este singura
camerã Mercury cu acumulator
proprietar.

Comutatorul modurilor are
punctele de blocaj slab definite. Ar
fi dezirabilã ºi prezenþa mai multor
reglaje manuale. 

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 4

Zoom optic 0x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 6

Rezoluþie 4,13

Zoom optic 3x

Zoom digital 2,5x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 6

Camere peste 4 Megapixeli
Iatã cã am ajuns ºi la testarea

camerelor din categoria "grea". Chiar
dacã aici am avut doar 9 camere digi-
tale, de la 6 fabricanþi, deciziile nu au
fost uºor de luat. Am fost tentaþi
chiar, la un moment dat, sã plasãm
într-o categorie specialã camera cam-
pioanã, MyC#1, care este,
recunoaºtem deschis, un aparat des-
tinat profesioniºtilor, faþã de celelalte
participante, concepute cu gândul la
amatorii avansaþi în domeniul
fotografiei. 

Observând însã cã punctajul, deºi
clar distanþat, nu a fãcut notã discor-
dantã cu diferenþele constatate între

celelalte participante (diferenþe care
adesea s-au cifrat la circa 100 de
puncte), am decis sã o pãstrãm în ca-
tegoria pentru care, de fapt, a fost
trimisã de cãtre distribuitor. La urma
urmei, nimic nu a împiedicat
prezenþa unor concurenþi pe mãsurã
în acest test. Am considerat cã,
existând modele echivalente ca per-
formanþe ºi de la alþi producãtori,
disponibile pe piaþa româneascã, am
oferit distribuitorilor absolut toate
premisele care depindeau de noi
pentru ca orice model de camerã di-
gitalã comercializatã în þara noastrã,
sã participe la testul MyCOMPUTER.

Impresia redacþiei a prilejuit, din
nou, aprige dispute, fiind luate în
considerare, de aceastã datã, calitatea
cât mai bunã a imaginii,  atât la
luminã naturalã cât ºi cu alte surse,
folosind, pe lângã modurile predefi-
nite, tehnici clasice de fotografiere,
utilizând intensiv reglajele manuale.

În privinþa acordãrii premiului
pentru aparatul cel "MyRENTABIL",
a fost o decizie mult mai uºor de luat
decât la categoria precedentã, date
fiind diferenþele mari de preþ dintre
"vecinii" de la vârful clasamentului
aflaþi în directa proximitate a camerei
care a obþinut acest premiu.
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CCAANNOONN  IIXXUUSS  443300

Contact www.tornado.ro

Preþ 429  € +TVA

Scor 556600  puncte 

Redacþie �����

Dimensiunile reduse, caracteris-

tice seriei IXUS, secondate de un

sistem optic incredibil de precis, la

un asemenea aparat de buzunar.

Imaginile sunt cel puþin dificil de

criticat.

Designul compact cauzeazã impli-

cit lipsa mai multor moduri predef-

inite. Dispunerea butoanelor

funcþionale sub ecranul LCD deter-

minã o anumitã incomoditate în

utilizare, astfel încât nu consider

cã meritã chiar punctajul maxim la

opinia redacþiei. Dar era pe

aproape!

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSAANNYYOO  AAZZ33

Contact www.flamingo.ro

Preþ 430  € +TVA

Scor 557766  puncte 

Redacþie �����

Impresia pe care mi-a creat-o

aceastã camerã este cea de...

Precizie! Mai ales când vorbim

despre claritatea imaginii. Un alt

avantaj este posibilitatea inter-

polãrii imaginilor pânã la 8Mpixeli

(dacã vrei sã-þi impresionezi pri-

etenii, mai ales...). 

Forma este compactã, însã lasã de

dorit la partea de ergonomie.

Sincer, nu mã aºteptam sã vãd în

clasamentul întocmit pe baza

scorului tehnic o camerã Sanyo

între douã Ixus-uri. Nu m-a convins

cã meritã, dar e totuºi scorul ei.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

CCaannoonn  IIXXUUSS  550000

Contact www.tornado.ro

Preþ 499  € +TVA

Scor 558822,,55 puncte 

Redacþie �����

Micã, foarte inteligentã ºi cu un fi-

nisaj de-a dreptul special, o consid-

er o combinaþie reuºitã între

aspectul "fashion" ºi tehnica de

vârf. Calitatea imaginii este indis-

cutabilã. Inelele aurii ale obiectivu-

lui sugereazã o micã dozã de

excentricism. La preþul ei, îi putem

permite :) Cu toate acestea, meritã

punctajul maxim la impresia

redacþiei.

A pierdut câteva poziþii în  clasa-

mentul tehnic din cauza posibil-

itãþilor reduse de reglaj manual.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 4

Zoom optic 3x

Zoom digital 3,6x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 7

Rezoluþie 4

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 16MB

Moduri temperaturã alb 5

Moduri predefinite 6

Rezoluþie 5

Zoom optic 3x

Zoom digital 4,1x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 6
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BBEENNQQ  DDCC  CC5500

Contact www.proca.ro

Preþ 395  € +TVA

Scor 660088,,22  puncte 

Redacþie �����

Evoluþia celui mai complex model

de la BenQ m-a surprins pozitiv.

Designul izbitor de clasic su-

gereazã un aparat uºor manevra-

bil, care nu îþi ocupã loc mult în

bagaje. Prioritatea expunerii ºi cea

a diafragmei sunt de naturã a sat-

isface doleanþele utilizatorilor

avansaþi.

Sistemul optic mai "dã rateuri", se

pare, provocând uneori în imaginile

capturate (mai ales în cazul unei

profunzimi de câmp reduse) un

zgomot de culoare greu scuzabil la

acest nivel de performanþã.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Contact www.deck.ro

Preþ 323  € +TVA

Scor 662222 puncte 

Redacþie �����

Sistemul optic  Schneider se com-

portã foarte bine în privinþa cla-

ritãþii imaginilor. Pachet solid de

moduri predefinite, secondate de

un aspect robust. Culorile sunt

redate realist, chiar în condiþii de

iluminare slabã sau în interior, la

lumina bliþului. Butoanele

funcþionale sunt dispuse aproape

de marginea camerei, fiind uºor

accesibile cu mâna stângã.

Utilizarea bliþului are tendinþa de a

supraexpune imaginile, fapt ce

poate fi compensat doar prin reglaj

manual. Meniul colorat dã o notã

de neseriozitate, din pãcate.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSAAMMSSUUNNGG  DDiiggiimmaaxx  VV55

Rezoluþie 5,04

Zoom optic 3x

Zoom digital 3x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 6

Moduri predefinite 3

Rezoluþie 5

Zoom optic 3x

Zoom digital 4x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 6
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CCAANNOONN  PPOOWWEERRSSHHOOTT  AA8800

Contact www.tornado.ro

Preþ 419 € +TVA

Scor 770000  puncte 

Redacþie �����

Regina neîncoronatã a Balului, a
pierdut locul de frunte doar în faþa
unui profesionist veritabil. A80
oferã moduri predefinite într-o
abundenþã nemaiîntâlnitã (14 mo-
duri comutabile manual). Imaginile
au calitatea superioarã pe care o
aºteaptã orice fotograf de la o
camerã care descinde direct din
seria PowerShot, deja consacratã.

Posibilitatea rotirii ºi/sau bas-
culãrii panoului LCD au provocat
reducerea dimensiunii ecranului.
Utilizarea butoanelor funcþionale
mutate sub LCD este incomodã.

PPRROO

CCOONNTTRRAA

Rezoluþie 4

Zoom optic 3x

Zoom digital 3,6x

Acumulatori în pachet NU

Baterii AAA sau AA DA

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 32MB

Moduri temperaturã alb 6

Moduri predefinite 14

Contact www.flamingo.ro

Preþ 1123  € +TVA

Scor 886655 puncte 

Redacþie ����� PPLLUUSS!!

În primul rând, forma aparatului
este admirabilã. Deºi este un dis-
pozitiv destul de greu, am þinut
camera în mâini timp de peste o
orã ºi nu am simþit nici cea mai
micã obosealã. Reglajul manual al
generosului zoom îþi permite sã
modifici rapid deschiderea cadru-
lui. Controlul direcþional în meniuri
se face cu ajutorul unui joystick
având o precizie tipic japonezã,
precum ºi cu ajutorul unui comuta-
tor discoidal, aproape omniprezent
în produsele Sony. Pentru un plus
de robusteþe, nu se roteºte doar
panoul LCD, ci tot corpul aparatu-
lui, facilitate care îmbunãtãþeºte
considerabil ergonomia. Bateria
proprietarã a rezistat la peste 250
de fotografii cu bliþ, fãcute într-un
interval relativ scurt de timp, circa
2 ore. 

Cu siguranþã, mulþi clienþi ai aces-
tor camere ar gãsi foarte intere-
santã posibilitatea de a schimba
obiectivul. Producãtorii nu au
inclus nici un card de memorie în
pachet. S-a presupus, probabil, cã
la banii daþi pe o camerã digitalã
profesionalã, ai fi jignit sã primeºti
un card de... sã zicem, 16 MB, pe
care nu ar încãpea nici mãcar o sin-
gurã fotografie în format RAW de 8
Mpixeli. Ediþiile pecedente ofereau
un asemenea card (ex. F717).

PPRROO

CCOONNTTRRAA

SSOONNYY  DDSSCC--FF882288

Rezoluþie 8

Zoom optic 7x

Zoom digital 5x

Acumulatori în pachet DA

Baterii AAA sau AA NU

Comentarii sunet DA

Extensie card DA

Memorie inclusã în preþ 0MB

Moduri temperaturã alb 7

Moduri predefinite 9
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Marca, modelul
Mustek
GSmart 
LCD 3

Sweex 2.1 SYD 3900 C
Yakumo

MegaImage
IV

AZTEC 
DC 2071

SAMSUNG
Digimax 202

BENQ 
DC 3410

ORITE 
VC 3210

BENQ 
DC 3400

PPuunnccttaajjuull  rreeddaaccþþiieeii  MMyyCC 4 3 5 3 3 1 4 2 5

SSccoorruull  tteehhnniicc 139 217 235,6 237 261 266 298 301 306

Adresã de contact (wwwwww..) romsoft.ro sistec.ro sys-net.ro bene.ro flamingo.ro deck.ro darer.ro sys-net.ro darer.ro fl

Preþ (€ +TVA) 78,5 79,16 139,96 89 99 102,5 127,5 176,36 94,5

Rezoluþie nativã a senzorului 2,1 1,3 1,92 2,1 2,1 2 2 2,1 2

Zoom optic 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Zoom digital 0 4 4 4 2 2 4 4 4

Acumul.+încãrcãtor în pachet NU NU NU NU NU NU DA NU DA

Posib. baterii AAA sau AA DA DA DA DA DA DA NU DA NU

Comentarii (Voice memo) NU NU NU NU NU NU NU DA NU

Extensie card NU DA DA DA DA DA DA DA DA

Memorie inclusã în preþ 16 8 8 8 8 6 16 8 8

Moduri temperaturã alb 1 1 1 1 5 7 1 4 4

Moduri de lucru predefinite 2 4 4 4 4 3 4 6 4

Modificare sensibilitate ISO 1 1 2 1 1 1 1 1 4

LCD orientabil orizontalã NU NU NU NU NU NU NU NU NU

LCD orientabil verticalã NU NU NU NU NU NU NU NU NU

CATEGORIA SUB 3 MEGAPIXELI

Marca, modelul
SAMSUNG

Digimax
V370

AZTEC 
DC 3306

SYD 
4000 CO

SAMSUNG
Digimax V3

SONY
DSC-P32

Canon
Powershot

A310

RICOH
Caplio 300G

BENQ 
DC C30

SONY
DSC-P72

PPuunnccttaajjuull  rreeddaaccþþiieeii  MMyyCC 2 4 4 3 4 3 5 3 5

SSccoorruull  tteehhnniicc 380 389 390,2 402 407 413,5 422,2 454 468 4

Adresã de contact (wwwwww..) deck.ro flamingo.ro sys-net.ro deck.ro flamingo.ro tornado.ro flamingo.ro proca.ro flamingo.ro

Preþ (€ +TVA) 209,5 185 222,81 275,2 204 199 499 191 286

Rezoluþie nativã a senzorului 3,2 3,1 3,14 3,2 3,2 3,2 3,24 3 3,2

Zoom optic 0 3 3 3 0 0 3 3 3

Zoom digital 4 4 4 4 3 5,1 3,4 4 3,2

Acumul.+încãrcãtor în pachet NU NU NU NU DA NU NU DA DA

Posib. baterii AAA sau AA DA DA DA DA DA DA DA NU DA

Comentarii (Voice memo) DA NU DA DA DA DA NU DA DA

Extensie card DA DA DA DA DA DA DA DA DA

Memorie inclusã în preþ 16 16 16 32 16 32 8 14 16

Moduri temperaturã alb 7 6 5 5 5 7 7 6 5

Moduri de lucru predefinite 6 5 4 13 4 4 5 3 4

Modificare sensibilitate ISO 1 1 1 4 4 5 4 4 4

LCD orientabil orizontalã NU NU NU NU NU NU NU NU NU

LCD orientabil verticalã NU NU NU NU NU NU NU NU NU

CATEGORIA ÎNTRE 3 ªI 4 MEGAPIXELI
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0

AZTEC 
DC 2302

OLYMPUS
Camedia 

C-220

Fuji FinePix
A205 S

Genius 
G-Shot P313

ORITE 
VC 3300

BENQ 
DC 2410

Mercury
CyberPix 
E-560M

SYD DSC-
5000 C

Sweex 5.0
Mercury
CyberPix 
E-550V

Sweex 6.0
SANYO
Xacti S1

3 4 4 2 3 4 4 4 4 3 4 4

328 329 336 237 310 320 320 320 320 346 365 375,9
o flamingo.ro flamingo.ro flamingo.ro romsoft.ro sys-net.ro darer.ro provision.ro sys-net.ro sistec.ro provision.ro sistec.ro flamingo.ro

5 143 205 215 129 187,2 124 194 151,15 126,71 188 237,65 244

2 1,95 2 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3 3,3 3,33

3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 2 3

2 2,5 2 4 3 4 4 4 4 4 2 4

NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU DA NU

DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA NU DA

NU DA NU NU NU NU DA DA NU DA NU NU

DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA

8 8 16 8 16 16 16 16 16 16 16 16

5 5 7 1 5 5 5 5 5 4 1 5
5 4 3 3 4 4 4 4 4 7 4 3

1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 3 2

NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU

NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU NU

ÎNTRE 3 ªI 4 MEGAPIXELI

72
BENQ 

DC S30

Canon
Powershot

A75

Canon 
S1 IS

SAMSUNG
Digimax V430

CyberHome
CyberPix 4M

Canon 
IXUS 430

SANYO 
AZ3

Canon 
IXUS 500

BENQ 
DC C50

SAMSUNG
Digimax V5

Canon
Powershot

A80

SONY
DSC-F828

4 5 5+ 2 4 4 3 5 4 5 5 5+

484,2 659 834 396 462,4 560 576 582,5 608,2 622 700 865
.ro proca.ro emag.ro tornado.ro deck.ro provision.ro tornado.ro flamingo.ro tornado.ro proca.ro deck.ro tornado.ro flamingo.ro

6 237 319 619 253,6 405 429 430 499 395 323 419 1123

3,34 3,2 3,2 4 4,13 4 4 5 5,04 5 4 8

3 3 10 0 3 3 3 3 3 3 3 7

4 3,2 3,2 4 2,5 3,6 4 4,1 3 4 3,6 5

DA NU NU NU DA DA DA DA DA NU NU DA

NU DA DA DA NU NU NU NU NU DA DA NU

DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA

DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA

14 32 32 16 16 32 16 32 32 32 32 0

6 7 8 7 1 7 5 7 6 7 6 7
3 13 13 6 6 7 6 6 3 6 14 9

4 5 5 1 4 5 3 5 4 5 5 6

DA NU DA DA DA DA DA DA DA DA DA DA

NU NU DA NU NU NU NU NU NU NU DA NU

PESTE 4 MEGAPIXELI
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Camerele au fost testate prin

fotografierea unei imagini de control (pe

care, de altfel, o puteþi gãsi ºi pe CD-ul din

aceastã lunã, în arhiva de fotografii rea-

lizate cu camerele din test, de la secþiunea

“Specials”). Fotografiile au fost fãcute la

luminã naturalã, încercând sã pãstrãm ace-

leaºi condiþii de iluminare pe toatã durata

testului (aproape o sãptãmânã), folosind

zilnic intervalul dintre orele 13-14, pentru

mai multã acurateþe. Fotografiile publicate

pe CD au fost realizate în interior, în

condiþii de iluminare naturalã, cu sau fãrã

bliþ, dupã caz. 

Astfel, la categoria Camere sub 3

Mpixeli, Fuji FinePix A205 S a condus, deºi

nu tocmai detaºat faþã de urmãtorul

concurent de la Olympus - Camedia

C220. A fost realmente un paradox:

bãtãlia între doi titani ai industriei

fotografice, purtatã la categoria

uºoarã :-)

Cea mai bunã camerã între 3-4

Mpixeli a fost, fãrã discuþii, Canon

S1 IS. Cu un scor tehnic apropiat

de câºtigãtoarea de la categoria

superioarã, s-a detaºat evident de

restul participantelor de la aceastã

categorie. De menþionat

totuºi performanþele

urmãtoarei clasate, tot

din "echipa" Canon -

PowerShot A75, care

ne-a fãcut o impresie

excelentã, încât meritã sã

o pomenim aici ca fiind un

important nominalizat, cu rezul-

tate situate la vârf în testul tehnic, dar ºi în

clasamentul redacþiei.

Dintre camerele peste 4Mpixeli, Sony

F828 s-a detaºat, de asemenea, evident. Aºa

cum am menþionat pe parcursul testului,

Canon Powershot A80 a fost marea per-

dantã la aceastã categorie. Regretãm, dar...

"the winner takes it all". Deci, sincere feli-

citãri pentru F828, care ne-a încântat real-

mente prin design, precizie ºi calitatea

indiscutabilã a imaginilor obþinute!

A L E G E R E A 
Cele mai performante 
camere din test
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La acordarea acestui premiu câte unei
camere din fiecare categorie, am avut în
vedere un nivel al performanþei peste
medie, coroborat cu un preþ mai mic decât
al camerelor învecinate. Singura excepþie
de la aceastã regulã a fost reprezentatã de
câºtigãtoarea premiului "My Rentabil" de la
categoria Camere între 3-4 Mpixeli, respec-
tiv DSC P72 de la Sony, care s-a aflat între
doi concurenþi proveniþi de la BenQ, având
preþuri mai mici. În aceastã situaþie, a pri-
mat impresia redacþiei, prin compararea
calitãþii imaginilor obþinutei, a rezistenþei
bateriilor (prin mãsurarea timpului de
încãrcare al bliþului, dupã 5 fotografii con-
secutive cu bliþ la intensitate maximã). Am
luat în considerare ºi ergonomia meniului,
precum ºi aspecte legate de numãrul de
apãsãri pe butoanele funcþionale, necesar -
de exemplu - pentru a ºterge o imagine din
memoria camerei. 

La categoria uºoarã, decizia de acordare
a premiului pentru aparatul cel "My
Rentabil" a fost evidentã, pe baza preþului
deosebit de convenabil al modelului DC
3400 de la BenQ, care s-a comportat
mulþumitor în teste.

Categoria grea din acest test a
fost - de asemenea - o decizie
uºor de luat, având în vedere
calitãþile oferite de Samsung V5
la un preþ dificil de concurat
pentru camerele învecinate din
clasamentul întocmit pe baza
scorului tehnic.

Criteriile de notare provoacã întotdeau-
na controverse. Iatã, ca exemple, trei din-
tre cele mai dezbãtute criterii pe care
le-am luat în considerare în testul nostru:
ZOOM DIGITAL: Am decis sã acordãm

un punctaj ºi pentru zoom-ul digital,
deoarece te ajutã sã încadrezi de la bun
început subiectul, fãrã a mai fi necesarã
decuparea ulterioarã, economisind astfel
spaþiul liber din memoria camerei.

VOICE MEMO: Posibilitatea de a înregis-
tra comentarii pentru fiecare fotografie te
ajutã sã pãstrezi atmosfera momentului.
Aminteºte-þi de câte ori te-ai gândit, la un
chef, sã dai un nume "trãznet" unei
fotografii inedite, iar a doua zi (dupã ce
te-ai trezit ;-) ai uitat ilustra idee...

REGLAJE MANUALE: Nu am insistat
foarte mult cu punctarea posibilitãþilor de
reglaj manual, deoarece ne-am referit
aproape exclusiv la camere digitale pen-
tru amatori, presupunând cã în majori-
tatea cazurilor, camerele vor fi utilizate cu
funcþii automate sau cu reglaje predefi-
nite.

E D I T O R U L U I
Cele My Rentabile camere din test
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My Studio: Construieºte singur un

STUDIO DE MACROFOTOGRAFIE 

F
otografierea obiectelor de mici
dimensiuni impune condiþii spe-
ciale de iluminare, deoarece modul

Macro - pe care îl oferã deja marea majori-
tate a camerelor digitale - nu permite
folosirea bliþului. Chiar dacã meniul
camerei îþi oferã posibilitatea de a folosi
bliþul, fotografiile au mici ºanse de a "ieºi"
bine, întrucât supraexpunerea zonelor
luminate de bliþ de la micã distanþã va face
ca subiectul fotografiei sã aparã cu pete
"arse", zone în care detaliile nu vor mai fi
vizibile din cauza iluminãrii excesive. 

Verdictul specialiºtilor: pentru macrofo-
tografie, subiectul trebuie sã fie iluminat
uniform, din mai multe surse - în speþã
proiectoare de studio. Asemenea proiec-
toare pot fi gãsite doar în magazinele de
specialitate ºi au preþuri începând de la

câteva zeci de euro, ajungând pânã la sute
de euro, în funcþie de marcã ºi de facilitãþile
oferite.

Pentru a rezolva mai ieftin ºi chiar mai
rapid problema realizãrii macrofotografi-
ilor, vã propun sã construim împreunã un
studio artizanal, la un preþ de doar 200.000
de lei (sau chiar mai puþin, pentru cã s-ar
putea sã aveþi chiar acasã prin debara
multe dintre materialele necesare). Dacã
vreþi sã obþineþi un control optim al ilu-
minãrii, puteþi adãuga pe lista de cumpãrã-
turi ºi un întrerupãtor cu variator de tensi-
une, care însã va încãrca "nota" cu încã vreo
250.000 de lei. Eu zic cã meritã, dar... la
urma urmei, e o chestiune de buget. În
afarã de produsele menþionate în tabel, vei
mai avea nevoie de o cutie de carton ºi de o
coalã mare de hârtie albã. Ambele pot fi
obþinute de la un magazin alimentar (mai
ales dacã vânzãtoarea e în toane bune ;-).

Unelte necesare: un patent ºi un cuþit
(sau cutter), deºi dacã mã gândesc bine,
poþi rezolva totul cu mâna liberã.

Fãrã a mai întinde coarda, propun sã tre-
cem la treabã:

PPrroodduuss CCaannttiittaattee PPrreeþþ  uunniittaarr PPrreeþþ  ttoottaall

SSâârrmmãã  iizzoollaattãã 22  mm 1111..000000 2222..000000

CCaabblluu  bbiiffiillaarr 33  mm 1144..000000 4422..000000

ªªtteecchheerr  pptt..  pprriizzãã  222200VV 11  bbuucc.. 1155..000000 1155..000000

SSppoottuurrii  ((llããmmppii))  hhaallooggeenn  5500WW 33  bbuucc.. 3300..000000 9900..000000

SSoocclluurrii  pptt..  llããmmppii  hhaallooggeenn 33  bbuucc.. 77..000000 2211..000000

BBaannddãã  iizzoollaattooaarree 11  rroollãã 88..000000 88..000000

TTOOTTAALL:: 119988..000000

OOppþþiioonnaall::                    ÎÎnnttrreerruuppããttoorr  ccuu  vvaarriiaattoorr  ddee  tteennssiiuunnee  ((11  bbuucc..)) 224455..000000

... cu doar 200.000 lei!



UUrrmmeeaazzãã  ssãã  iinnttrroodduuccii  ccaappããttuull  ddeezziizzoollaatt
îînnttrr--uunnuull  ddiinnttrree  oorriiffiicciiiillee  llaatteerraallee  aallee
ssoocclluulluuii  ppeennttrruu  llaammppaa  ccuu  hhaallooggeenn..  FFiirreellee
ppeennttrruu  aalliimmeennttaarreeaa  llããmmppiiii  ttrreebbuuiiee  ssãã  ffiiee
bbiinnee  iizzoollaattee..

CCaappããttuull  ssâârrmmeeii  vvaa  ffii  îînnddooiitt  ccoommpplleett,,
ffoorrmmâânndd  oo  bbuuccllãã  ssttrrâânnssãã,,  aassttffeell  îînnccââtt
ssoocclluull  ssãã  rrããmmâânnãã  ccââtt  mmaaii  ffiixx..  DDaaccãã  ttoottuuººii
aaii  ""rreeuuººiitt""  ssãã  ffiissuurreezzii  ssoocclluull,,  ee  bbiinnee  ssãã
ffoolloosseeººttii  uunn  aalltt  ssoocclluu  ppeennttrruu  aa  eevviittaa
aappaarriiþþiiaa  uunnuuii  ssccuurrttcciirrccuuiitt..  

PPeennttrruu  mmaanneevvrraarreeaa  mmaaii  uuººooaarrãã  aa
pprrooiieeccttoorruulluuii,,  îîþþii  rreeccoommaanndd  ssãã  îînnddooii
ssuuppoorrttuull  aacceessttuuiiaa,,  llaa  oo  ddiissttaannþþãã  ddee  33--44
ccmm  ddee  ssoocclluull  llããmmppiiii,,  ssuubb  ffoorrmmaa  uunneeii  bbuuccllee
ssttrrâânnssee,,  dduuppãã  ccuumm  ppooþþii  oobbsseerrvvaa  îînn
iimmaaggiinnee..

ÎÎmmppiinnggee  ccuu  ggrriijjãã  ssoocclluull  ppee  ssâârrmmãã,,  ppâânnãã  llaa
iizzoollaaþþiiee..  IIzzoollaaþþiiaa  ddee  ppllaassttiicc  aa  ssâârrmmeeii
ttrreebbuuiiee  ssãã  ffiiee  ssuuffiicciieenntt  ddee  ggrrooaassãã  ppeennttrruu
aa  oopprrii  aalluunneeccaarreeaa  ssoocclluulluuii  mmaaii  jjooss
((eevveennttuuaall,,  ppooþþii  ffoolloossii  uunn  mmaannººoonn  ddiinn
bbaannddãã  iizzoollaattooaarree))..

AAccuumm  vveeii  iinnttrroodduuccee  llaammppaa  ccuu  hhaallooggeenn  îînn
ssoocclluull  cceerraammiicc,,  ccuu  mmuullttãã  aatteennþþiiee..
IIMMPPOORRTTAANNTT::  ssuubb  nniiccii  oo  ffoorrmmãã  nnuu  ttrreebbuuiiee
ssãã  aattiinnggii  bbuullbbuull  llããmmppiiii  ccuu  ddeeggeetteellee!!  SSee--
ccrreeþþiiiillee  ppiieelliiii  ppoott  pprroovvooccaa  aarrddeerreeaa  llããmmppiiii,,
îînn  mmoommeennttuull  aalliimmeennttããrriiii  iinnssttaallaaþþiieeii..

VVeeii  pprroocceeddaa  ssiimmiillaarr,,  ppeennttrruu  aa  mmoonnttaa  ººii
cceelleellaallttee  ddoouuãã  pprrooiieeccttooaarree..  FFiirreellee  ddee
aalliimmeennttaarree  aallee  ffiieeccããrreeii  llããmmppii  vvoorr  ffii
lleeggaattee  llaa  ccââttee  uunn  sseeggmmeenntt  ddee  ccaabblluu
bbiiffiillaarr  ddee  lluunnggiimmee  ssuuffiicciieennttãã  ppeennttrruu  aa
îînnccoonnjjuurraa  ppee  jjuummããttaattee  ccuuttiiaa  ((ccccaa..5500  ccmm))..

FFoolloossiinndd  uunn  ppaatteenntt,,  îînnddooaaiiee  ccaappããttuull
ddeezziizzoollaatt  aall  ssâârrmmeeii  ppeennttrruu  aa  ffiixxaa  ccââtt  mmaaii
bbiinnee  ssoocclluull..  TTrreebbuuiiee  ssãã  pprroocceeddeezzii  ccuu
mmuullttãã  ggrriijjãã,,  ddeeooaarreeccee  mmaatteerriiaalluull  cceerraammiicc
eessttee  uuººoorr  ccaassaanntt..

PPrrooiieeccttoorruull  ccuu  hhaallooggeenn  eessttee  ggaattaa  ddee
uuttiilliizzaarree..  NNuu  ttee  llããssaa  pprraaddãã  tteennttaaþþiieeii  ddee  aa
iinnttrroodduuccee  îînn  pprriizzãã  ccaappeetteellee  ssâârrmmeelloorr
ppeennttrruu  aa  vveerriiffiiccaa  llaammppaa,,  ddeeooaarreeccee
ppeerriiccoolluull  ddee  eelleeccttrrooccuuttaarree  eessttee  iimmiinneenntt..
TTooaattee  llaa  ttiimmppuull  lloorr!!

AAccuumm  vveeii  pprreeggããttii  iinncciinnttaa  vviiiittoorruulluuii
ssttuuddiioo,,  ffoolloossiinndd  oo  ccuuttiiee  ddee  ccaarrttoonn  ((ppee
ccaarree  nnuu  aamm  mmaaii  ttrreeccuutt--oo  ppee  lliissttaa  ddee
cchheellttuuiieellii,,  ppeennttrruu  ccãã  vvâânnzzããttooaarreeaa  ddee  llaa
AABBCC--uull  ddiinn  ccoollþþ  ssee  vvaa  bbuuccuurraa  ssãã  ssccaappee  ddee
eeaa))..
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TTaaiiee  33  bbuuccããþþii  ddee  ssâârrmmãã  ggrrooaassãã  iizzoollaattãã,,  ccuu
lluunnggiimmeeaa  ddee  5500  ccmm  ffiieeccaarree..  AAcceesstteeaa  vvoorr
ffii  ssuuppoorrþþiiii  pprrooiieeccttooaarreelloorr,,  ddeeccii  ssâârrmmaa
ttrreebbuuiiee  ssãã  ffiiee  mmaalleeaabbiillãã,,  ccuu  mmiieezz  ddee
ccuupprruu  ssaauu  aalluummiinniiuu..

DDeezziizzoolleeaazzãã  ffiieeccaarree  ddiinnttrree  cceellee  33  bbuuccããþþii
ddee  ssâârrmmãã  llaa  ccââttee  uunnuull  ddiinnttrree  ccaappeettee,,  ppee  oo
lluunnggiimmee  ddee  11,,55--22  ccmm..  TTaaiiee  ccuu  ggrriijjãã
iizzoollaaþþiiaa  ddee  jjuurr--îîmmpprreejjuurr,,  ppeennttrruu  aa  nnuu
sseeccþþiioonnaa  ººii  mmiieezzuull  mmeettaalliicc..

DDiiaammeettrruull  mmiieezzuulluuii  ttrreebbuuiiee  ssãã  ffiiee  ppuuþþiinn
mmaaii  mmiicc  ddeeccââtt  ggããuurriillee  llaatteerraallee  ddiinn  ssoocclluull
ppeennttrruu  llaammppaa  ccuu  hhaallooggeenn..  SSeeccþþiiuunneeaa
iizzoollaaþþiieeii  rrããmmaassee  ppee  ssâârrmmãã  eessttee  bbiinnee  ssãã
ffiiee  ccââtt  mmaaii  uunniiffoorrmmãã..
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CCuu  uunn  ccuuþþiitt  ssaauu  uunn  ccuutttteerr,,  ttaaiiee  mmuucchhiiiillee
llaatteerraallee  aallee  uunneeiiaa  ddiinnttrree  ffeeþþeellee  ccuuttiieeii,,
ppeennttrruu  aa  oobbþþiinnee  ddeesscchhiiddeerreeaa  ssttuuddiioouulluuii..
AAtteennþþiiee  llaa  eevveennttuuaalleellee  ccooppccii  mmeettaalliiccee,,
ccaarree  ppoott  pprroovvooccaa  zzggâârriieettuurrii  nneeddoorriittee..

ÎÎnnddooaaiiee  aaccuumm  ffaaþþaa  ccuuttiieeii  sspprree  iinntteerriioorr,,  îînn
uunngghhii  ddrreepptt,,  ppâânnãã  ccâânndd  aarriippaa  ssuuppeerriiooaarrãã
ssee  sspprriijjiinnãã  ppee  ffuunndduull  ccuuttiieeii..  PPeennttrruu  oo
ffiixxaarree  ooppttiimmãã,,  ppooþþii  ffoolloossii  bbaannddãã  aaddeezziivvãã
ssaauu  cchhiiaarr  bbaannddãã  iizzoollaattooaarree..

AA  vveenniitt  mmoommeennttuull  iinnssttaallããrriiii
pprrooiieeccttooaarreelloorr..  PPuunnee  ssuuppoorrttuull  îînnttrree  ffaaþþaa
llaatteerraallãã  aa  ccuuttiieeii  ººii  aarriippaa  llaatteerraallãã  aa
aacceesstteeiiaa,,  ffiixxâânndd  ssuuppoorrttuull  ccuu  bbaannddãã
aaddeezziivvãã  ppee  ffaaþþaa  llaatteerraallãã  aa  ccuuttiieeii..

SSuuppoorrttuull  pprrooiieeccttoorruulluuii  ppooaattee  ccuulliissaa  îînn
ssuuss  ººii  îînn  jjooss  pprriinn  cceellee  ddoouuãã  oorriiffiicciiii,,  cceeeeaa
ccee  vvaa  ppeerrmmiittee  oo  mmaaii  bbuunnãã  aajjuussttaarree  aa
lluummiinniiii  ddee  ffuunnddaall  îînn  ttiimmppuull  ffoottooggrraaffiieerriiii
oobbiieecctteelloorr  ddee  ddiiffeerriittee  ddiimmeennssiiuunnii..

MMAARREE  AATTEENNÞÞIIEE!!  TTããiieerreeaa  mmuucchhiiiilloorr  nnuu  ssee
ffaaccee  ccoommpplleett,,  ttrreebbuuiiee  ssãã  llaaººii  îînn  ppaarrtteeaa  ddee
jjooss  mmuucchhiiiillee  iinnttaaccttee  ppee  oo  lluunnggiimmee  eeggaallãã
ccuu  ""aarriippaa""  ddee  ssuuss  ccaarree  sseerrvveeaa  iinniiþþiiaall  llaa
îînncchhiiddeerreeaa  ccuuttiieeii..

TTooccmmaaii  aamm  oobbþþiinnuutt  ssuuppoorrttuull  ppee  ccaarree  vvoorr
ffii  ppllaassaattee  ssuubbiieecctteellee  vviiiittooaarreelloorr  ttaallee
mmaaccrrooffoottooggrraaffiiii..  ÎÎnn  ppaarrtteeaa  ddiinn  ssppaattee  vvaa
rrããmmâânnee  uunn  ssppaaþþiiuu  lliibbeerr,,  îînn  ccaarree  ppoott  ffii
ppllaassaattee,,  ddee  eexxeemmpplluu,,  ccoollii  ccoolloorraattee  ssaauu
tteexxttuurrii  ppeennttrruu  ffuunnddaall..

LLiippeeººttee,,  ttoott  ccuu  aajjuuttoorruull  bbeennzziiii  aaddeezziivvee,,
aarriippaa  ccuuttiieeii  ppeessttee  ssuuppoorrttuull  pprrooiieeccttoorruulluuii,,
aassttffeell  îînnccââtt  aacceessttaa  ssãã  ffiiee  bbiinnee  ffiixxaatt  îînn
ppaarrtteeaa  ddiinn  ffaaþþãã..  PPrroocceeddeeaazzãã  aasseemmããnnããttoorr
ººii  ccuu  pprrooiieeccttoorruull  ddiinn  cceeaallaallttãã  ppaarrttee..

MMoonnttaajjuull  mmiiccuulluuii  ttããuu  ssttuuddiioo  ssee  aapprrooppiiee
ddee  ffiinnaall..  PPeennttrruu  aa  oorriieennttaa  pprrooiieeccttooaarreellee,,
îînn  vveeddeerreeaa  oobbþþiinneerriiii  uunneeii  iilluummiinnããrrii
ccoorreessppuunnzzããttooaarree,,  vvaa  ffii  ssuuffiicciieenntt  ssãã  îînnddooii
ssâârrmmeellee--ssuuppoorrtt..

PPeennttrruu  ccaa  ffaaþþaa  ccuuttiieeii  ssãã  ppooaattãã  ffii  uuººoorr
îînnddooiittãã,,  îîþþii  rreeccoommaanndd  ssãã  ttrraasseezzii  oo  lliinniiee
ppeennttrruu  îînnddooiirree  ppee  ppaarrtteeaa  iinntteerriiooaarrãã,,  ccuu
ddoossuull  llaammeeii  ccuuþþiittuulluuii,,  îînnttrree  ccaappeetteellee  cceelloorr
ddoouuãã  ttããiieettuurrii  llaatteerraallee..

CCuuttiiaa  ddee  ccaarrttoonn  vvaa  ffii  ""ccããppttuuººiittãã""  ccuu
hhâârrttiiee  aallbbãã,,  mmaattãã..  SSppeerr  ccãã  ii--aaii  llããssaatt
vvâânnzzããttooaarreeii  ddiinn  ccoollþþ  ssuuffiicciieenntt  cciiuubbuucc,,
ppeennttrruu  ccãã  vvaa  ttrreebbuuii  ssãã  aappeelleezzii  ddiinn  nnoouu  llaa
ddâânnssaa  ppeennttrruu  uunnaa  ssaauu  ddoouuãã  ccoollii  ddee  hhâârrttiiee
aallbbãã  ddee  îîmmppaacchheettaatt..

SSuuppoorrttuull  pprrooiieeccttoorruulluuii  ddiinn  ssppaattee  aall
ssttuuddiioouulluuii  ppooaattee  ffii  ttrreeccuutt  pprriinn  ddoouuãã
oorriiffiicciiii  pprraaccttiiccaattee  îînn  aarriippaa  ssuuppeerriiooaarrãã  aa
ppeerreetteelluuii  ddiinn  ssppaatteellee  ccuuttiieeii..  DDaaccãã  eessttee
ccaazzuull,,  cceellee  ddoouuãã  ggããuurrii  ppoott  ffii  ccoonnssoolliiddaattee
ccuu  bbaannddãã  aaddeezziivvãã..

CCaabblluurriillee  ddee  aalliimmeennttaarree  aallee  cceelloorr  ttrreeii
pprrooiieeccttooaarree  vvoorr  ffii  lleeggaattee  îîmmpprreeuunnãã  llaa
ccaabblluull  ddee  ccuurreenntt,,  ppee  ccaarree  pprreessuuppuunn  ccãã  aaþþii
rreeuuººiitt,,  ddeejjaa,,  ssãã  mmoonnttaaþþii  ººtteecchheerruull  ddee
pprriizzãã,,  ffããrrãã  aallttee  iinnddiiccaaþþiiii  pprreeþþiiooaassee..
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DDuuppãã  îînnnnããddiirreeaa  cceelloorr  ttrreeii  ccaabblluurrii  ddee
aalliimmeennttaarree,,  eessttee  ffooaarrttee  iimmppoorrttaanntt  ssãã
iizzoolleezzii  ccuu  aatteennþþiiee  lleeggããttuurraa..  DDeeººii
ddiissccuuttããmm  ddeesspprree  oo  iimmpprroovviizzaaþþiiee  aaiiccii,,  ee
ttoottuuººii  rreeccoommaannddaabbiill  ssãã  þþiinneemm  ccoonntt  ddee
rreessppeeccttaarreeaa  nnoorrmmeelloorr  PPSSII......

PPlluugg--aanndd--ppllaayy!!  DDaaccãã  ttoottuull  eessttee  îînn  rreegguullãã,,
îînnsseeaammnnãã  ccãã  pprrooiieeccttooaarreellee  ss--aauu  aapprriinnss,,
îînn  mmoommeennttuull  îînn  ccaarree  aaii  iinnttrroodduuss,,  ttrriiuummffaall,,
ººtteecchheerruull  îînn  pprriizzãã..  PPooþþii  cchhiiaarr  ssãã  ttee  jjooccii
ppuuþþiinn  ccuu  vvaarriiaattoorruull  ddee  tteennssiiuunnee  ((ddaaccãã  îîll
aaii,,  ddeessiigguurr))..

MMaarree  aatteennþþiiee  llaa  rreeggllaarreeaa  tteemmppeerraattuurriiii  ddee  aallbb!!  ÎÎnn  ssttuuddiioouull  nnoossttrruu,,  iilluummiinnaarreeaa  eessttee  ccuu  iinnccaannddeesscceennþþãã
((ttuunnggsstteenn)),,  ddeeccii  vvaa  ttrreebbuuii  ssãã  aajjuusstteezzii  tteemmppeerraattuurraa  ddee  aallbb  aa  ccaammeerreeii  ddiiggiittaallee  îînn  ccoonnsseecciinnþþãã..

EEssttee  rreeccoommaannddaabbiill  ssãã  ffiixxeezzii  ccaabblluurriillee  ddee
aalliimmeennttaarree,,  ccuu  bbaannddãã  iizzoollaattooaarree,,  ppee
ssuuppoorrþþiiii  pprrooiieeccttooaarreelloorr,,  ppeennttrruu  aa  pprreevveennii
ssmmuullggeerreeaa  aacccciiddeennttaallãã  aa  aacceessttoorraa  îînn
ttiimmppuull  uunnuuii  eevveennttuuaall  ffrreenneettiissmm
ffoottooggrraaffiicc  ::))

ªªii  îînnccãã  nnuu  ee  ggaattaa::  uurrmmeeaazzãã  ssãã  ppuuii  oo  ccooaallãã
aallbbãã  ssaauu  ccoolloorraattãã  ddee  hhâârrttiiee,,  ffããrrãã
îînnddooiittuurrii,,  ccaarree  ssãã  aaccooppeerree  ppee  iinntteerriioorr  cceeii
ttrreeii  ""ppeerreeþþii""  aaii  ssttuuddiioouulluuii..  EE  pprreeffeerraabbiill  ccaa
îînn  ppaarrtteeaa  ddiinn  ssppaattee  ssãã  llaaººii  hhâârrttiiaa
rroottuunnjjiittãã,,  ffããrrãã  ccoollþþuurrii..

DDaaccãã  aaii  ssccooss  ddiinn  bbuuzzuunnaarr  cceeii  ppeessttee  ddoouuãã
ssuuttee  ddee  mmiiii  ppeennttrruu  uunn  îînnttrreerruuppããttoorr  ccuu
vvaarriiaattoorr  ddee  tteennssiiuunnee,,  aaccuumm  ee  mmoommeennttuull
ssãã  îîll  mmoonnttaaþþii  ppee  ccaabblluull  pprriinncciippaall  ddee
aalliimmeennttaarree..  AAjjuuttãã  mmuulltt  llaa  oobbþþiinneerreeaa  uunnoorr
eeffeeccttee  ""ddee  ssttuuddiioo""..

ÎÎnn  ssffâârrººiitt,,  ccoonnssttrruuccþþiiaa  ssttuuddiioouulluuii  ss--aa
îînncchheeiiaatt  ccuu  ssuucccceess!!  DDuuppãã  ccee  aaii  ttããiiaatt
ppaanngglliiccaa  iinnaauugguurraallãã,,  ppooþþii  ffaaccee  pprriimmaa
pprroobbãã  ddee  ssttuuddiioo..  EEuu  aamm  ffoolloossiitt  cchhiiaarr
uunneeaallttaa  mmuullttiiffuunnccþþiioonnaallãã  ccaarree  mm--aa  aajjuuttaatt
llaa  mmããrreeaaþþaa  ccttiittoorriiee..

CCeellee  ttrreeii  llããmmppii  ccuu
hhaallooggeenn  pprroodduucc  ddeessttuull
ddee  mmuullttãã  ccããlldduurrãã..  DDeeccii  ee
bbiinnee  ssãã  llee  ssttiinnggii  aattuunnccii
ccâânndd  ffaaccii  oo  ppaauuzzãã..  SSaauu,,
ddee  ffaapptt  ssttaaii  aaººaa......  nnuu
ddoorreeººttee  nniimmeennii  uunn
ssaannddvviiccii  ccaalldd??????  ::--DD

În final, sper cã acest articol þi-a
fost de folos în transformarea unui
colþ de pe masa ta de lucru într-un
veritabil studio fotografic.

Aºtept observaþiile sau chiar
sugestiile tale pentru  viitoare
articole de acest gen. �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa
mircea@myc.ro
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P
entru început, aº vrea sã fac o pre-
cizare legatã de eticheta <div>, de
care mã voi folosi în urmãtorul

exemplu. Aceastã etichetã defineºte o secþi-
une/diviziune în cadrul unui document, ºi
este folositã pentru a grupa elementele
unei pagini în blocuri care vor fi formatate
cu stiluri.

Voi crea o paginã nouã ºi pentru aceasta
va trebui mai întâi sã definesc un sit nou
([Site] - [Manage Sites…] -

[New...] - "Site" - îl denumesc "sit3").
Dupã aceasta, în pagina index.htm, o pa-
ginã goalã, voi introduce o etichetã <div>.
Cel mai simplu mod de a realiza acest lucru

în DMX 2004 este folosind meniul
[Insert] -[Layout Objects] -

[Div Tag]. În caseta care apare voi da un
nume etichetei la secþiunea ID "div1". Din
acelaºi meniu mai introduc o etichetã
<div>, "div2", dar la categoria de inserare
aleg opþiunea "After tag", ceea ce înseamnã
cã aceasta va fi aºezatã dupã prima. Poþi sã-
þi dai seama cã ai introdus o etichetã
<div>, fiindcã în momentul în care treci cu
mausul deasupra textului va apare un
chenar roºu. 

Urmeazã acum sã creez un stil nou de la
panoul [CSS Styles] prin care
urmeazã sã formatez eticheta <body>

(selector: body; selector type: advanced).
Salvez stilul ca ºi "stil1.css" în direc-
torul [stiluri] (creat special în cadrul
directorului principal pentru a depozita sti-
lurile). Am ales clasa de fonturi "Verdana,
Arial, Helvetica, sans-serif", culoarea albã
"#FFFFFF" ºi mãrimea fontului egalã cu 12
pixeli. Deoarece nu doresc sã am margini,
de la categoria [Box], la "Padding" ºi
"Margin" am sã trec valoarea "0".

Dupã ce ai creat acest stil vei observa cã
textul din paginã a dispãrut, ceea ce e nor-
mal, din moment ce culoarea textului coin-
cide cu cea a fundalului.

Acum am sã creez un nou stil pe care-l

În pãrþile precedente ale acestei prezentãri m-am concentrat în special pe crearea de
layout-uri cu ajutorul tabelelor, sau am combinat tabelele cu CSS. Am ajuns acum la
momentul în care vei vedea cã poþi sã creezi layout-uri folosindu-te doar de foile de stil
în cascadã. Îþi voi prezenta în continuare un tutorial pas cu pas de realizare a unui
asemenea layout.
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voi aplica secþiunii "div1" (selector: #div1).
Fiindcã vreau ca sã am un fundal de
culoare verzuie, am sã aleg categoria
[Background] ºi voi alege pentru aceasta
culoarea "#339999". La [Box] setez lãþimea
dându-i o valoare de 100% (width: 100%).
Pentru a putea da valori diferite la catego-
ria "Margin", va trebui sã debifez opþiunea
"Same for all". Procedez în acest fel ºi la
"Top" aleg o valoare de 40 de pixeli, iar la
"Bottom", 5 pixeli. Salvez stilul ºi poþi obser-
va cã textul apare acum pe acel fundal
verzui. 

Creez un nou stil pentru secþiunea
"div2" (selector: #div2). Pentru acest stil
setez fonturi de culoare galbenã "#FFFF00"
ºi mãrimea de 13 pixeli, iar culoarea de fun-
dal "#3399CC". La categoria [Box] -
"Padding" voi stabili distanþa dintre text ºi
margini: 50, 50, 50, 100, iar la "Margin" -
"Bottom", valoarea de 5 pixeli. Dacã totul a

mers "ca la carte", vei obþine o paginã pre-
cum cea din imaginea 1.    

Se pare cã ºi cei care dau sfaturi mai uitã.
Am insistat data trecutã pe faptul cã e
esenþial sã stabileºti un plan al sitului
înainte de a începe crearea propriu-zisã a
acestuia. Cu toate cã am avut un asemenea
plan, mi-a venit o idee pe parcurs ºi pot sã
o aplic fãrã cel mai mic impediment. M-am
uitat mai atent la structura paginii ºi mi-am
dat seama cã ar fi potrivitã inserarea unei
noi etichete <div>. Dacã "div1" reprezintã
antetul, iar "div2" conþinutul, "div3" va
reprezenta subsolul paginii.

Am sã-þi prezint o tehnicã interesantã,
creând prima datã stilul ºi abia apoi am sã
introduc tag-ul <div>. Pentru noul stil,
"div3" (selector: #div3) aleg font de culoare
albã "#FFFFFF", mãrimea 12 pixeli,
culoarea fundalului "#339999", iar de la ca-
tegoria [Block], aliniez textul pe centru

("Text align", opþiunea "center") ºi dau un
clic pe butonul OK.

Nu vei observa nici o modificare în pa-
ginã, ci doar apariþia noului stil în panoul
[CSS Styles]. Cred cã þi-ai dat seama de ce
nu a intervenit nici o modificare: am creat
stilul, dar nu am introdus ºi selectat seg-
mentul cãruia dorim sã-l aplicãm. 

Pentru aceasta accesez din nou meniul
[Insert] - [Layout Objects] -

[Div Tag]. Va apare acum caseta de
inserare. Dacã vei da un clic pe sãgeata din
dreptul opþiunii "ID", vei observa cã acolo
apare deja stilul creat anterior. Acest lucru
se întâmplã deoarece Dreamweaver va
pune în aceastã listã toate stilurile create ºi
neutilizate. În imaginea 2 poþi sã observi
unde am ales sã plasez acest tag.

Dacã am spus cã am merg pe ideea de a
crea o paginã care cuprinde un antet,
cuprins ºi subsol, atunci, de obicei este indi-

AAmm  aalleess  ssãã  iinnsseerreezz  eettiicchheettaa  ""ddiivv33""  dduuppãã  ttaagg--uull  ""ddiivv22""

imaginea  2

ÎÎnn  ppaarrtteeaa  ddiinn  ssttâânnggaa  ssee  oobbsseerrvvãã  mmoodduull  îînn  ccaarree  aamm  ffoorrmmaattaatt
cceellee  ddoouuãã  eettiicchheettee  <<ddiivv>>..

imaginea  1

SSppaaþþiieerreeaa
ddiinnttrree  sseeggmmeennttee  ººii

ssppaaþþiieerreeaa  ddiinnttrree
tteexxtt  ººii  mmaarrggiinnii

ÎÎnn  ppaannoouull
[[FFiilleess]],,  ssttrruuccttuurraa  ddee
ddiirreeccttooaarree  aa  ssiittuulluuii

ÎÎnn  ppaannoouull  
[[CCSSSS  SSttyylleess]]  ssee  ggããsseesscc

ssttiilluurriillee  ccrreeaattee

imaginea 3

FFoolloosseesscc  mmeettooddaa  ddrraagg&&ddrroopp  ppeennttrruu  aa  iinnttrroodduuccee  iimmaaggiinneeaa
îînn  pprriimmaa  sseeccþþiiuunnee..

PPrrooggrraammuull  ttee  aajjuuttãã  ffooaarrttee  mmuulltt  aattuunnccii  ccâânndd  vviinnee  vvoorrbbaa  ddee
aa  iinnttrroodduuccee  mmaannuuaall  oo  sseeccvveennþþãã  ddee  ccoodd

imaginea 4
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cat ca antetul sã cuprindã un logo, fie aces-

ta al firmei pentru care este fãcut situl, fie

un text sau o imagine sugestivã. Dacã ai

primit deja logo-ul este foarte bine, dacã

nu, atunci va trebui sã-l faci tu singur uti-

lizând un program de genul Fireworks sau

Photoshop. Pentru ca logo-ul meu sã fie în

armonie cu pagina, l-am creat (în

Photoshop) ºi l-am salvat în directorul

imagini ca ºi logo.jpg, de unde cu aju-

torul metodei drag&drop l-am inserat în

prima secþiune, dupã cum poþi sã observi în

imaginea 3. 

Lângã acest logo voi "plasa" acum un

meniu pe care-l voi crea pe scheletul unei

liste neordonate (<ul>). Cel mai simplu

mod de a introduce o astfel de listã este din

caseta cu proprietãþi, dar pentru a evita

anumite surprize este mai bine sã introduci

liniile de cod manual. Mie personal îmi

place foarte mult sã lucrez cu imaginea

împãrþitã între modul "cod" ºi modul

"designer", în acest fel pot sã controlez cu

mai multã acurateþe formatarea paginii.

Un lucru de-a dreptul excepþional la

Dreamweaver este faptul cã te ajutã sã

introduci codul mult mai uºor, scutindu-te

astfel de eventualele greºeli de tastare, care

vor apare cu siguranþã atunci când te

grãbeºti (imaginea 4). Aºadar, dupã ima-

gine, care în cod este reprezentatã de linia

<img src="imagini/logo.jpg"

width="350" height="73" />, vei

introduce secvenþa <ul><li>

home</li></ul>, "home" fiind în acest

caz primul element al listei. Pe mãsurã ce

operezi modificãri în cod, lucrurile se

schimbã ºi în modul "design". Restul ele-

mentelor listei pot fi introduse simplu în

modul "design" (imaginea 5).  

Am creat pagini simple .htm corespun-

zãtoare fiecãrui element al listei pentru a

putea crea legãturile necesare

(adrese.htm, linkuri.htm, con-

tact.htm etc.). Dacã îþi mai aminteºti, cea

mai comodã modalitate de a crea linkuri

este operaþiunea "Point to file" (selectezi

textul ºi în caseta cu proprietãþi, de la iconul

care seamãnã cu o þintã þii butonul stâng al

mausului apãsat ºi indici pagina care vrei sã

fie reprezentatã de acel link).

Am pornit cu ideea de a crea un layout

bazat strict pe CSS ºi tot cu aceastã idee

merg în continuare. Am sã formatez acum

cu un stil nou lista creatã.

Stilul "#lista" de tip "Advanced" îl voi

defini ca "stil1.css". Pentru acest stil am

sã stabilesc urmãtoarele valori: la categoria

"List" ' "Type", aleg atributul "none", ceea ce

înseamnã cã voi îndepãrta acel punct din

faþa elementelor; la "Box", deoarece nu

doresc spaþii suplimentare, voi da valoarea

0 atât pentru "Pading" cât ºi pentru

"Margin". Momentan nu mai fac nici o altã

modificare ºi apãs butonul OK. 

Nimic nu pare sã se fi modificat, ºi este

normal din moment ce, din nou, nu am

decis cui voi aplica acest stil. Selectez lista ºi

pe selectorul de etichete - care, dacã-þi mai

aminteºti, este bara pe care apar etichetele

pentru a avea un acces ºi a le putea modifi-

ca mai uºor proprietãþile - dau un clic-

dreapta pe eticheta <ul> ºi aleg "Set ID"

- "lista" (imaginea 6).  

Ar fi OK ca meniul sã rãmânã sub ima-

gine, dar te asigur cã pagina va arãta mult

mai bine dacã meniul se va desfãºura în

continuarea acesteia. Pentru acest lucru va

trebui sã creez un stil nou în care voi pre-

ciza cum sã fie aranjat textul faþã de ima-

gine. Ca sã ºtiu cui voi aplica stilul nou

creat va trebui sã stabilesc o identitate pen-

tru imagine, sã o selectez în primul rând ºi

sã-i dau un nume în caseta cu proprietãþi

(imaginelogo). Stilul nou creat îl voi aplica

selectorului "#imaginelogo", ºi singura

modificare pe care o voi face este la catego-

ria [Box], pentru opþiunea "Float" aleg va-

loarea "Left", astfel cã lista va fi aliniatã

acum dupã imagine. Dar nu este ceea ce-mi

doresc deoarece elementele listei sunt

afiºate tot unele sub celelalte, iar eu vreau

ca acestea sã fie ordonate pe orizontalã ºi

nu pe verticalã.

Va trebui sã creez un stil nou pe care de

data aceasta îl voi aplica selectorului "#lista

li" ("li" face referire în acest caz la ele-

mentele listei neordonate). ªi în cazul aces-

tui stil va trebui sã fac o singurã modificare

la categoria [Block] - "Display", aleg va-

loarea "inline".

Am vãzut data trecutã modalitãþile prin

care pot fi formatate linkurile cu ajutorul

stilurilor, ºi deoarece spaþiul nu îmi per-

mite, nu am sã mai insist aici pe aceastã

problemã.

Formatarea textului ºi a imaginilor pe

care le poþi introduce în cea de-a doua sau

a treia secþiune se realizeazã dupã modelul

prezentat în numãrul anterior, tot cu aju-

torul foilor de stil în cascadã.

Va trebui sã exersezi destul de mult

pânã te vei acomoda cu utilizarea CSS-ului,

ºi poate-þi va pãrea puþin mai complicat la

început dar, pe mãsurã ce vei pune în prac-

ticã ºi vei crea tot felul de stiluri, vei obser-

va nu e totul aºa de complicat pe cât pare.

Oricum, într-unul din numerele viitoare ale

revistei voi încerca sã realizez o prezentare

cu aplicaþii a foilor de stil în cascadã.

Ultimul lucru la care voi face referire în

acest articol este bara de montaj. Iniþial,

bara de montaj nu fusese prezentã în DMX

2004, dar odatã cu lansarea patch-ului 7.0.1,

utilizatorii programului se pot bucura de

aceastã facilitate. 

imaginea 6

SSeelleeccttoorruull  ddee  eettiicchheettee  îîþþii  ooffeerrãã  aacccceess  rraappiidd  llaa  eettiicchheettaa

ccããrreeiiaa  ddoorreeººttii  ssãã--ii  aapplliiccii  uunn  ssttiill..

imaginea 5

UUrrmmããttooaarreellee  eelleemmeennttee  aallee  lliisstteeii  ppoott  ffii  iinnttrroodduussee  mmuulltt  mmaaii

uuººoorr  îînn  mmoodduull  ""ddeessiiggnn""
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Dacã ai instalat acest patch, recoman-
dare pe care am fãcut-o în primul episod al
acestei prezentãri, de la meniul [Window]

-[Timelines] va apare dedesubtul
casetei cu proprietãþi bara de montaj 
(imaginea 7).

DHTML-ul (HTML dinamic) reprezintã
o combinaþie între HTML ºi un limbaj de
scripting care-þi permite sã modifici propri-
etãþile elementelor HTML (stiluri, po-
ziþionare). În DMX 2004, bara de montaj
utilizeazã DHTML pentru a modifica în

timp proprietãþile straturilor ºi ale ima-
ginilor. Aceastã opþiune se foloseºte atunci
când doreºti sã creezi animaþii fãrã sã
apelezi la ActiveX, plugin-uri sau applet-uri
Java. Trebuie sã menþionez cã în "combi-
naþie" este implicat limbajul JavaScript.

În materialul ajutãtor care însoþeºte pro-
gramul se face urmãtoarea precizare:
"Cuvântul dinamic poate sã însemne mai
multe lucruri, în funcþie de conþinut. A nu
se confunda DHTML-ul cu ideea de paginã
dinamicã, care înseamnã o paginã generatã
dinamic de cãtre un program de pe server
înainte de a fi livratã unui utilizator".

Un model de utilizare a barelor de mon-
taj este atunci când doreºti sã realizezi un
slideshow (o succesiune de imagini sau
text). Astfel, în funcþie de instrucþiunile sta-
bilite, în momentul în care un utilizator
deschide o paginã, la un interval de timp
prestabilit, într-un chenar se vor succeda
mai multe imagini.

Un alt lucru important ºi de care trebuie
sã þii seama este acela de a nu modifica,
muta, ºterge sau redenumi nici un element
implicat în acþiuni cu bara de montaj. 

O altã situaþie în care vei apela la bara de

www.myc.ro iulie-august  2004|85

BBaarraa  ddee  mmoonnttaajj  vvaa  aappaarree  ppee  eeccrraann  aacccceessâânndd  mmeenniiuull

[[WWiinnddooww]]  --  [[TTiimmeelliinneess]]  ssaauu  pprriinn  iinntteerrmmeeddiiuull  ssccuurrttããttuurriiii

[[AAlltt]]  ++  FF99..

imaginea 8

imaginea 9

AAmm  aalleess  ppeennttrruu  aacceeaassttãã  ppaaggiinnãã  ccllaassaa  ddee  ffoonnttuurrii  ""VVeerrddaannaa,,  AArriiaall,,  HHeellvveettiiccaa,,

ssaannss--sseerriiff""  mmããrriimmeeaa  ddee  1122  ppiixxeellii,,  ccuullooaarreeaa  ##CCCCCCCCCCCC,,  iiaarr  ppeennttrruu  ffuunnddaall  nneeggrruu..

DDeeooaarreeccee  nnuu  ddoorreesscc  ccaa  eelleemmeenntteellee  ppaaggiinniiii  ssãã  ffiiee  ""lliippiittee""  ddee  mmaarrggiinnii,,  aamm  llããssaatt

uunn  ssppaaþþiiuu  ddee  4400  ddee  ppiixxeellii  îînnttrree  ccoonnþþiinnuutt  ººii  cceellee  ppaattrruu  mmaarrggiinnii..

CCeellee  mmaaii  iimmppoorrttaannttee  eelleemmeennttee  aallee  bbaarreeii  ddee  mmoonnttaajj::

11--  NNuummeellee  bbaarreeii  ddee  mmoonnttaajj

22--  NNuummããrruull  ddee  ccaaddrree  ppee  sseeccuunnddãã  ((FFppss))..  AAcceeaassttãã  ccaasseettãã

ttee  aajjuuttãã  ssãã  ssttaabbiilleeººttii  dduurraattaa  uunneeii  aanniimmaaþþiiii..  DDee  eexxeemmpplluu

ddaaccãã  aaii  330000  ddee  ccaaddrree  llaa  oo  vviitteezzãã  ddee  2200cc//ss,,  aanniimmaaþþiiaa  vvaa

dduurraa  1155  sseeccuunnddee..  EEssttee  ppoossiibbiill  ccaa  oo  vviitteezzãã  mmaaii  mmaarree  ssãã  nnuu

îîmmbbuunnããttããþþeeaassccãã  pprreeaa  mmuulltt  ccaalliittaatteeaa  aanniimmaaþþiieeii  ººii  aassttaa

ddeeooaarreeccee  ddeeppiinnddee  ffooaarrttee  mmuulltt  ººii  ddee  ssuuppoorrttuull  ooffeerriitt  ddee

bbrroowwsseerr..  AAssttffeell,,  rraattaa  eessttee  iiggnnoorraattãã  ddaaccãã  eessttee  mmaaii  mmaarree

ddeeccââtt  cceeaa  ssuuppoorrttaattãã  ddee  bbrroowwsseerr..

33--  DDaaccãã  ooppþþiiuunneeaa  ""AAuuttooppllaayy""  eessttee  sseelleeccttaattãã,,  aattuunnccii  îînn

mmoommeennttuull  îînn  ccaarree    bbrroowwsseerruull  vvaa  îînnccããrrccaa  aanniimmaaþþiiaa,,  aacceeaass--

ttaa  vvaa  ppoorrnnii  aauuttoommaatt..

44--  DDaaccãã  ooppþþiiuunneeaa  ""LLoooopp""  eessttee  aaccttiivvaattãã,,  aattuunnccii  mmoonnttaajjuull

rreessppeeccttiivv  ssee  vvaa  rreeppeettaa  llaa  iinnffiinniitt..  PPooþþii,,  ddaaccãã  vvrreeii,,  ssãã  sseetteezzii

ddee  ccââttee  oorrii  ssãã  ffiiee  rreeppeettaatt  uunn  mmoonnttaajj  ((ccuu  uullttiimmuull  ccaaddrruu

sseelleeccttaatt  aacccceesseezzii  ppaannoouull  [[TTaagg  IInnssppeeccttoorr]]  --  ""BBeehhaavviioorrss""  ººii

ddaaii  uunn  dduubblluu--cclliicc  ppee  iiccoonnuull  ddiinnaaiinntteeaa  ccaaddrruulluuii  ""GGoo  TToo

TTiimmeelliinnee""  ))..    

55--  NNuummeellee  ssttrraattuulluuii..

66--  CCaannaalluull  ddee  aanniimmaaþþiiee..

77--  NNuummããrruull  ccaaddrruulluuii..

imaginea 7
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montaj este atunci când doreºti sã miºti un
strat (layer), pentru a crea de exemplu efec-
tul cu o imagine care strãbate pe orizontalã
pagina.

Dacã ar fi sã prezint sumar bara de mon-
taj, îþi voi spune cã vei gãsi aici opþiuni sufi-
ciente care sã-þi permitã crearea unor efecte
interesante (imaginea 8). 

În momentul în care doreºti sã creezi un
efect de miºcare a unei imagini sau a unui
text, va trebui pentru început sã creezi un
layer în care sã introduci apoi imaginea sau
textul.

Voi crea o paginã nouã pentru care voi
seta proprietãþile pe care poþi sã le observi
în imaginea 9.  

De la meniul [Insert] - [HTML] -
"Horizontal rule" am inserat douã linii
orizontale care vor încadra efectul de
miºcare.

Lucrul pe care va trebui sã-l fac acum
este sã desenez layer-ul în care voi intro-
duce imaginea pe care doresc sã o miºc de
la stânga spre dreapta paginii. De la cate-
goria "Layout" dau un clic pe butonul
"Draw layer". Trasez layer-ul care va apare
în panoul [Layers] din grupul de panouri
[Design] (imaginea 10).

Prin metoda "drag&drop" voi introduce
în acest layer o imagine. În funcþie de
dimensiunea acesteia ºi de efectul pe care

doreºti sã-l creezi poþi sã muþi liniile ori-
zontale astfel ca acestea sã încadreze per-
fect imaginea.

Având layerul selectat (layerul ºi nu
imaginea! - selectezi layerul dând un clic pe
el în panoul [Layers] ) tot prin metoda
"drag&drop", îl tragi pe canalul de ani-
maþie.

În funcþie de cât doreºti sã dureze ani-
maþia vei alege viteza ºi numãrul de cadre.
În cazul meu am sã las viteza iniþialã de 15
cadre/s, ºi fiindcã vreau ca animaþia sã
dureze 15 secunde, înseamnã cã imaginea
se va opri la cadrul 225. Þin butonul din
stânga al mausului apãsat ºi "trag" secvenþa
pânã la cadrul 225. Acesta este acum selec-
tat ºi este timpul sã mut layerul "Imagine"
în punctul în care doresc ca animaþia sã ia
sfârºit. În momentul în care muþi layer-ul
va apare o dungã care reprezintã trseul pe
care-l va urma imaginea în timpul ani-
maþiei (este important ca aceasta sã fie per-
fect dreaptã pentru a nu se crea efectul de
"tremur" al imaginii).

Dacã salvez acum ºi previzualizez în
browser vei observa cã nimic nu se întâm-
plã, nu avem nici o animaþie. Stai relaxat nu
mai e mare lucru de fãcut... Trebuie doar sã
bifez opþiunea "Autoplay" ºi acum am
obþinut într-adevãr efectul dorit (imaginile
11, 12, 13).

Este foarte probabil ca imaginea sã nu se
opreascã exact în locul în care doreai. Nici o
problemã, va trebui sã te întorci în program
ºi sã muþi poziþia ultimului cadru mai la
stânga sau mai la dreapta.  

Bineînþeles cã exemplul pe care l-am dat
aici este unul elementar, exerciþiu prin care
am dorit sã îþi dai seama de întrebuinþarea
barei de montaj. Poþi sã combini mai multe
layere sau mai multe canale de animaþie.
Cel mai tradiþional mod de a învãþa rãmâne
exerciþiul ºi "plimbarea" prin meniuri ºi
opþiuni.

Vã reamintesc, de altfel, cã aºtept orice
sugestie, observaþie sau nelãmurire la
adresa laurentiu@myc.ro. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

AAnniimmaaþþiiaa  eessttee  ggaattaa!!  IImmaaggiinneeaa  ssee
mmiiººccãã  ddee  llaa  ssttâânnggaa  sspprree  ddrreeaappttaa  ccuu  oo
vviitteezzãã  ddee  1155  ccaaddrree  ppee  sseeccuunnddãã..

imaginea 11

imaginea 12

imaginea 13

imaginea 10

ÎÎnn  mmoommeennttuull  îînn  ccaarree  ddeesseenneezzii  uunn  llaayyeerr,,  aacceessttaa  aappaarree  îînn  ppaannoouull  [[LLaayyeerrss]]  ddiinn
ggrruuppuull  ddee  ppaannoouurrii  [[DDeessiiggnn]]..  TTee  ssffããttuuiieesscc  ssãã  ddaaii  uunn  nnuummee  llaayyeerree--lloorr  ddeeooaarreeccee  îînn
mmoommeennttuull  îînn  ccaarree  aacceesstteeaa  ssee  îînnmmuullþþeesscc  vvaa  ddeevveennii  ffooaarrttee  ggrreeuu  ssãã  llee  rreeþþiiii..  ÎÎnn
aacceesstt  ccaazz  aamm  ddeennuummiitt  llaayyeerr--uull  ""IImmaaggiinnee"";;  îînn  aacceeaassttãã  iimmaaggiinnee  llaayyeerr--uull  eessttee
sseelleeccttaatt  ddeeooaarreeccee  aarree  îînn  ppaarrtteeaa  ddiinn  ssttâânnggaa  ssuuss  uunn  ppããttrrããþþeell,,  ccaarree--þþii  vvaa  ppeerrmmiittee  
ssãã--ll  mmuuþþii..  
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N
u existã situaþie mai fericitã pen-
tru un gamer decât vinerea pe la
ora 16.00, când începi sã simþi

febra weekend-ului ºi furnicãturile în
degete... furnicãturi nu neaparat pentru
maus sau tastaturã, deoarece cu acestea ai
lucrat toatã sãptãmâna, ci pentru petre-
cerea care mai mult ca sigur cã va þine douã
zile ºi douã nopþi... Petrecere am spus? …
reþea mai degrabã…

Dacã aº fi subiectiv în continuare, pro-
babil cã aceste rânduri ar conþine expresii ºi
sintagme care-þi vor da multã bãtaie de cap.
Implicat direct în "petrecerile" de sfârºit de
sãptãmânã, mi-am dat seama cã nu voi
putea sã scriu despre acest subiect decât
atunci când voi ieºi din propria-mi piele ºi
voi analiza cu multã atenþie filmuleþele
realizate cu o camerã digitalã ascunsã
printr-un ungher al încãperii.

Departe de mine gândul de a încerca sã
fac o analizã a concursurilor de jocuri în
reþea cu premii, concursuri la care se întâl-
nesc jucãtori ce nu s-au mai vãzut niciodatã
pânã atunci. 

Pasiunea... Acesta este cuvântul care
defineºte cel mai bine evenimentele care au
loc într-un apartament în care s-a
improvizat o reþea, ºi unde, la sfârºit de
sãptãmânã, se adunã "bãieþii" rãspândiþi în
cele patru zãri ale oraºului pentru a-ºi
mãsura "puterile". Nimic prestabilit, nimic
bine pus la punct, totul funcþioneazã din
inerþie.

Atmosfera este la început destul de des-
tinsã, deºi pot sã adulmec în aer o vagã ten-
siune, unii nu-ºi gãsesc locul, alþii au fumat
deja trei þigãri. Nimeni nu-ºi aºteptã rân-

dul, toþi vorbesc deodatã, aud chiar ºi o
piesã rock în fundal, parcã ºi niºte vecini...

"Primul" punct culminant este în
momentul în care o persoanã mai cu iniþia-
tivã hotãrãºte cã este timpul sã înceapã
ostilitãþile. Acea persoanã devine "guru" al
serii respective, pentru cã a avut curajul sã
ridice cortina ºi sã arunce provocarea. De
aici ºi pânã la mãcel - fie acesta Quake,
Warcraft, Heretic, Unreal, Counter-Strike -
nu mai e decât o jumãtate de pas.

Ce nu mi-am putut explica niciodatã, a
fost predilecþia pentru ca jocurile în reþea sã
se dispute seara ºi noaptea. Cred cã aceasta
este partea mai "întunecatã" a gamerilor.

Ritualul tragerilor la sorþi nu poate fi
nicicum ignorat, se aleg partenerii, se sta-
bilesc semifinalele, finalele, dar nici mãcar
un premiu. Urmãtoarea etapã în
desfãºurarea ostilitãþilor este una cu o
încãrcãturã psihologicã deosebitã: intimi-
darea de dinaintea meciului! Este momen-
tul în care cei slabi de înger cedeazã presiu-
nii psihice la care sunt supuºi de adversar.
Existã nenumãrate astfel de tehnici, printre
cele mai uzuale numãrându-se expresii de
genul: "treci pe la toaletã întâi ca sã nu ai de
lucru apoi...", "dacã þi-e fricã putem sã
amânãm partida", "uitaþi-vã la el... observaþi
cã-i tremurã pleoapa precum lui Scrat în Ice
Age", "poþi sã bei o “Sãniuþa” dacã crezi cã-
þi dã curaj"... Glumele sunt foarte gustate
dar, paradoxal, totul e codat, cel care trans-
mite mesajul ºtie cã frica intervine odatã cu
recepþionarea ºi înþelegerea mesajului. Nu
am fãcut o statisticã cu efectivitatea
aplicãrii acestei tehnici, dar trebuie sã-þi
spun cã dã roade!

Jocul propriu-zis este o eliberare de ten-
siune, concentrarea e la maxim. Bineînþeles
cã partida se întrerupe de vreo patru ori în
care au loc negocieri cu chibiþii cãrora nu le
tace gura, iar dupã aceºtia au fost mutaþi pe
hol, unde este frig :), partida continuã.

Bineînþeles cã deznodãmântul este
influenþat de valoarea jucãtorului, forma
acestuia, modul în care a aplicat tehnicile
amintite mai sus, noroc º.a.

Cu toate cã întrecerea este amicalã, nefi-
ind nici un premiu "fizic" în joc, pentru
pierzãtor urmeazã momente de coºmar.
Ruºinea suportatã este invers proporþio-

nalã cu "papagalul" ºi motivele invocate.
Pregãteºte-te ca atunci când pierzi, înainte
de a da faþa cu învingãtorul ºi cu restul tru-
pei - deoarece, asta este tragic atunci când
pierzi, rãmâi singur cuc - sã ridici tonul ºi sã
gãseºti cele mai întemeiate argumente care
sã motiveze înfrângerea: "n-a funcþionat
tasta [Ctrl]", "a trecut o pasãre pe acolo fix
când sã dau artefactul", "n-am putut, n-am
ºtiut, n-am vrut, am jucat lejer, bla-bla...".
Noroc cu replay-urile ºi cu înregistrãrile
realizate cu camera ascunsã, fiindcã altfel
discuþiile nu s-ar termina foarte curând.

În piele de pierzãtor nu-þi doreºti decât
sã înceapã o altã partidã, sã treacã cineva
de partea ta, sã-þi iei revanºa ºi totul sã de-
vinã istorie.

Dar totul nu este decât un joc ciclic.
Amical. În situaþii precum cea din imaginea
de mai jos se ajunge foarte rar... :.  Unii sunt
mai pasionali, alþii mai indiferenþi. Unii mai
buni, alþii mai slabi. Ce este esenþial, fiecare
gustã la un moment dat din cupa învingã-
torului sau din cea a învinsului. Fiecare
trece de la agonie la extaz ºi, din aceastã
cauzã, poate foarte bine sã-l înþeleagã pe cel
de lângã el.

Trecând peste faptul cã fiecare îºi
doreºte sã câºtige, ºi cã teoria conform
cãreia "joci de plãcere" este luatã în
derâdere, mania jocului în reþea nu repre-
zintã nici pe departe o goanã nebunã dupã
succes ºi apreciere. 

Plãcerea jocului nu poate fi ignoratã, ºi
nici fiorul victoriei care hrãneºte mândria
personalã precum ploaia deºertul... dar
existã multe lucruri mai importante pe care
le obþinem uneori fãrã sã ne dãm seama.

Jocul în reþea te apropie mult de cel din
jurul tãu, îþi dã posibilitatea sã-l cunoºti mai
bine ºi, trecând ºi pe la învinºi ºi pe la
învingãtori, sã-l înþelegi mai bine. Prin
glumã - încãrcatã pânã la refuz de ironie
constructivã - ºi bunã dispoziþie, jucãtorul
este invitat sã se destãinuie ºi sã se lase
cunoscut ºi, de ce nu, sã-ºi învingã temerile
ºi complexele. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu  

laurentiu@myc.ro  

PSIHOLOGIA 
JOCURILOR IN RETEA^

,

EEssttee  iimmppoorrttaanntt  ccaa  ddeezznnooddããmmâânnttuull

uunnuuii  jjoocc  îînn  rreeþþeeaa  ssãã  nnuu  ssee  ddeecciiddãã  îînn

rriinngguull  ddee  bbooxx
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Dacã ceva nu merge, românu’ se
adapteazã: leagã cu sârmã, ia un cio-
can, foloseºte bormaºina… Vã prezint
un compatriot priceput "rãu" în ale
computerelor. La Salonul de inventicã
ar trebui sã câºtige cel puþin menþi-
une pentru un nou procedeu de
montare a coolerelor pe MB:

GÃURIREA (la propriu) PLÃCII DE
BAZÃ PENTRU CA ªURUBUL SÃ
POATÃ TRECE ªI PRINDE PE
PARTEA AI'LALTÃ CU PIULIÞA!
EVENTUAL FOLOSIÞI ªI ªAIBE!
NU FOLOSIÞI PRINCIPUL
NEMÞESC : "MÃSOARÃ DE DOUÃ
ORI ªI DÃ O GAURÃ"! PRINCIPI-
UL ROMÂNESC E INVERS PRO-
PORÞIONAL! SUCCES!

PS: LUAÞI-VÃ ªI CEVA PIESE DE
REZERVÃ....EVENTUAL ÎNCÃ O
PLACÃ DE BAZÃ..(SAU MAI MULTE,
CÃ PRODUCÃTORII LE FAC PE
TOATE LA FEL!)

----- Original Message ---
asa se monteaza un cooler:

A adus unul la (…service
de firma mare…) o placa de
baza ... cica de ce nu-i
mai mergea lui calcula-
torul, dupa ce a cumparat
un cooler ZALMAN (pe care
l-a montat cum s-a pri-
ceput mai bine: sa vedetzi
ce a facut...
A DAT GAURI IN PLACA DE
BAZA, un GIGABYTE 7n400-
pro2 ... A dat gauri in pl
de baza mah!!!!... si dupa
ce ca a gaurit, a facut
mai multe, ca la prima
gaurire a masurat greshit
:-)))

Iatã, în forma aproape originalã, un e-mail pe care l-am primit la redacþie (am scos, totuºi, numele care apãreau în text).

Îi mulþumim cititorului nostru ºi te invitãm ºi pe tine sã ne spui ce ai mai gãsit prin "Recycle Bin"-ul IT-ului din România ºi de pe aiurea!
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Copilu': Tati, eu cum am apãrut?Tatãl: OK, trebuia sã avem ºi discuþia asta într-o bunã zi! Vezi

tu, Tati ºi Mami s-au întâlnit într-o camerã de chat pe Net. Am

stabilit o întâlnire cu Mami ºi am ajuns în baia de la Cyber

Cafe. Apoi, Mami a început sã download-eze de pe memory

stick-ul lui Tati, iar când Tati era pregãtit pentru upload, am

descoperit cã nu era instalat nici un firewall. Fiindcã era

oricum prea târziu sã renunþãm, am continuat upload-ul.

Dupã nouã luni, a apãrut afurisitul de virus...

O searã de mai cu lunã. Eu, tânãr programator,
Mã plimbam visând la stele ºi gândind la viitor.
Admiram îndrãgostiþii cum treceau interclasaþi,
Câte doi la fel de tineri în binar concatenaþi.
Consultând a lor resursã, m-am trezit însingurat. 
Dar deodatã-n umbra serii, chipul mi s-a luminat: 
Te-am vãzut pe tine, Hero, apãrând în faþa mea,
Te plimbai fãrã adresã, singuricã- singurea!
Când pãºeai ca o felinã, virtualã ºi subtilã,
Mi-ai pãrut întâia oarã ca o virgulã mobilã.
Am trecut pe lângã tine, am intrat în depãºire,
Admirând suavul tãu hardware cu o vie mulþumire.
ªi m-am avântat atuncea dupã normele conforme,
Sã te fac obiect de studiu recunoaºterii de forme.
Cãutam în gând cuvinte rare de metalimbaj.
Într-o versiune nouã îmi fãceam singur curaj;
Concepând o procedurã cãutam sã formulez
Cea mai demnã dintre fraze, sã pot sã te abordez.
Nu prea cunoºteam parole, cu sintaxa stãteam prost,
Nu-nvãþasem, cum se vede, algoritmul pe de rost.
Cheia de acces, se pare, în memorie-mi plutea,
Dar apelul cãtre tine cu greu se mai închidea.
Cãutam o strategie, fie chiar un simplu pointer,
Pentru o înlãnþuire cu-al tãu dulce caracter.
Cãutam calea sincronã, un mesaj sã-þi adresez,
Cu mijloace programate doream sã te accesez.
Nu vroiam sã-þi par un fante, nu vroiam sã fiu banal,
Îmi triam în gând ºuvoaie de flux informaþional.
Cãutând adânci resurse în memoria cerebralã
Am descoperit, în fine, o partiþie centralã,
Protocolul era gata de comunicaþie,
Încercam doar legãtura cu a ta locaþie,
Cu rutina pregatitã, compilatã, translatatã,
Tocmai gata de rulare, când iatã cã deodatã...
Tu, vãzând încurcãtura ce mi se citea pe faþã,
Mi te-ai adresat grabitã: "Ce vrei, bã ? O interfaþã ?"
Mi-au trecut prin gât trei gap-uri, tasku'-ndatã s-a blocat.
Regretam a mia oarã cã întâi nu te-am testat.
Te-am ghicit atunci pe datã cam târziu dar cu succes,
Cã erai, divinã Hero, dama de multiacces.
Trebuia sã-mi fi dat seama, 'nainte de compliment,
Dupã hard, dupã sprâncene, doar eram destul de-atent...
Eu, ca prostul, mã gândisem sã-þi fiu un demn meteor
În plimbarea ta de searã, eu pe post de monitor.

Chiar visam pânã-ntracolo sã te fac o fericitã
La starea civilã poate, cu inele de feritã.
Dar tu mi-ai blocat programul cu al tãu registru gol.
Sângele nu îmi mai urcã, ci coboarã la subsol.
Te vroiam doar o resursã pentru-n viitor îndemn
Dar tu, fãrã etichetã, mi-ai schimbat bitul de semn.
ªi când m-am trezit din visu-mi depãnat în timp real,
Mi-am gãsit interpretorul, pentru tine, ideal.
ªi ca replicã târzie, în stringuri disimulate,
Þi-am cerut în seara-aceea sã-mi acorzi prioritate.
ªi târziu spre miezul nopþii trecând la implementare,
Am aflat, doar de la tine, despre multiprogramare.

IIddiillãã  IInnffoorrmmaattiiccãã








