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AntiSpy v.4.2
AntiSpy înlãturã troienii, spyware-ul, programele adware
ºi malware ºi alte componente asemãnãtoare care vio-
leazã intimitatea sistemului tãu.

MPlayer v1.0
Poate cel mai bun player video disponibil la ora actualã.
Conþine codecurile necesare redãrii multor formate ºi
consumã extrem de puþine resurse.

Gooka The Mystery of Janatris
Gooka este un judecãtor respectat, care are abilitãþi
telepatice care-i permit sã citeascã în mintea altora ºi chiar
sã le influenþeze acþiunile.

Helix Player v1.0
Helix Player 1.0 este un player multimedia open-source
care suportã formate ca OGG Vorbis, Theora, H.261,
H.263, GIF, JPEG, PNG, RealText ºi SMIL.

FREEWARE

AdvancedVNC v.1
AntiSpy v.4.2
Azureus v2.1.0.4
Bookreader v4.4
CD to MP3 Freeware v.1.0
DVD Decrypter v.3.2.3.0
Flat Assembler v.1.54
Free Accounting v.1.0.0.4
Free Monitor for Google 2.0
HDD ID Utility v.1
InAlbum Screensaver Builder
InAlbumLite v.1
KanjiBrowze Standard v2.1
Maxthon 1.0
MaxxChat
NTRegOpt v.1.1.e
OptiNet v.1
Proton Barcode Wizard v.3.6
RealTunnel v0.9.7.0043
Rosoft Audio Recorder v3.5.3
Rosoft Media Player 3.5.3
TeamIntel Lite v210
Twin Files v1.0
Uke-4-U Starter v1.0
UserLogger v.2.9

WhatsRunninThatSRV
Winamp Full v5.04
WinGuard Pro 2004 v.5.6.8.4
WiniSCSITarget V0.3
XMPlay v3.1.0.1
Zilla Anonymous Surfer
v.3.0.0.2
ZoneAlarm 5.1.011

OPEN-SOURCE

Sunjammer v0.5
samba-3.0.6rc2
netGo v0.3
MPlayer v1.0 pre 5-Windows
MPlayer v1.0 pre 5-Linux
Linux kernel 2.6.8 RC3
kompose v0.3
KNetLoad v.2.3
Kid3 v0.5
K3b v.0.11.13
iList v.0.2.0
Helix Player v1.0
gwenview v.1.0.1
Firewall Builder v.2.0
Debian Package Search v0.4
Apollon v.1.0beta1

SHAREWARE

Xipster v.1.1
OfficeFax v.1.0
CoolConversations v.1.0.0.44
Atomix v.2.2

SPECIAL

VITORemote
Update Norton Antivirus
(03.08.2004)
Spb Pocket Plus
Spb Imageer
Resco Explorer v.5.10
PocketTV Classic
Microsoft DirectX Drivers
Redistributable 9.0c
Macromedia Flash Player 6 for
Pocket PC 2003
Gooka The Mystery of Janatris
FlashAssist v1.3
Driver Video Nvidia v.61.77
Driver Video Catalyst v.4.7
850 iconuri

My COVER DISC

CUPRINSCUPRINS|SEPTEMBRIE 2004|My COMPUTER

Conþinutul acestui CD a fost scanat cu urmãtorii

antiviruºi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,

RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003

PAG. 72

PAG. 54





Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Pomana P..C-ului

Calculatoare numai hardware, fãrã OS

De cum începe soarele cu dinþi
sã muºte din vacanþele de varã,
producãtorii  ºi  distribuitorii  de
hardware încep sã îºi frece palmele.
Începerea anului ºcolar, respectiv
universitar,  înseamnã vânzãri
consistente, în special de sisteme
complete. Iar în acest an, cuvântul
de ordine este subvenþia
achiziþionãrii  de calculatoare
personale de cãtre categoriile
defavorizate. 

În SUA, de exemplu, AOL s-a
hotãrât sã vândã PC-uri la preþuri
mici cãtre minoritãþi ºi persoane cu
venituri reduse, cu condiþia ca
aceºtia sã contracteze un
abonament de dial-up pe un an de
zile.  E un alt segment de piaþã
abordat de uriaºul cu picioare de
lut,  care ºi-a testat anii  trecuþi
"fi lantropia" ºi  cu populaþia de
origine hispanicã (proiectul AOL
Latino, cu aproximativ 2 milioane
de potenþiali clienþi). Proiectul din
acest an încearcã sã adauge
comunitãþii  AOL persoane
vârstnice ºi  afro -americani
(proiectul Blackvoices, cu începere
din septembrie).

Ei bine, începând din acest an,
România intrã în rând cu lumea...

nouã, prin sprijinirea familiilor cu
venituri mici care doresc sã
investeascã într-un PC. Au fost
aprobate Normele metodologice
pentru aplicarea Legii nr.269/2004,
referitoare la ajutorul financiar de
200 de Euro, pentru achiziþionarea
unui calculator nou, având o
configuraþie minimã care sã
cuprindã procesor la 1,6 GHz, 128
MB RAM ºi hard disc de 40 GB. 

Interesant este faptul cã nu s-au
fãcut referiri  decât la partea
hardware a calculatorului. Astfel
încât tragem nãdejde cã noii
proprietari de calculatoare vor
folosi jumãtate din ajutorul
financiar pentru a cumpãra mãcar
un sistem de operare. Sau, pornind
de la o prezumþie optimistã, tragem
- oare, pre(a)matur? - concluzia cã
vom deveni un popor al
Pinguinului.  Sau vom fi  atât de
computerizaþi , încât vom fi incluºi
pe lista de aºteptare de la Microsoft
pentru Windows Starter Edition, la
numai 36 USD licenþa.. .  Vise,
dom'le!... 
MyCOMPUTERizeazã-te!
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.8 / 2004

CCÂÂªªTTIIGGÃÃTTOORRUULL CHESTIONARULUI din MyC nr.6/2004 este DDAAVVIIDD  AALLEEXXAANNDDRRUU
din Brãila, jud.Brãila, care primeºte un abonament pe 3 luni la revista MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR..  

VVrreeii  ssãã  ffiiii  ººii  ttuu  ccââººttiiggããttoorr??

* 

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa ºi la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________
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Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 149.000 lei    � 6 luni - 289.000 lei    � 12 luni - 589.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 
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Specificaþiile Blu-Ray Read-Only au fost aprobate

F
ondatorii Blu-ray Disc au aprobat

versiunea 1.0 a specificaþii lor formatului

fizic BD-ROM, pregãtind lansarea

playerelor BD prevãzutã pentru anul viitor. 

Primele unitãþi de redare BD-ROM vor fi puse

în vânzare începând cu 2005, iar cei 13 producãtori,

membri ai asociaþiei, afirmã cã tehnologia va fi

suportatã de sistemele de operare ºi de unitãþile

PC-urilor. Oficialii de la Sony au promis deja cã

viitoarea generaþie de console PlayStation va

suportã aceastã tehnologie. 

Completarea specificaþiilor fizice reprezintã un

pas impotant deoarece oferã producãtorilor de

discuri informaþiile necesare pregãtirii liniilor de

producþie a mediilor de stocare BD-ROM. Pãrþile

interesate de comercializarea acestei tehnologii

vor trebui sã semneze un acord de licenþã pentru a

obþine accesul la respectivele informaþii; nu au fost

dezvãluite încã detaliile financiare referitoare la

obþinerea licenþei respective. 

Printre suporterii tehnologiei Blu-Ray se aflã

Dell Inc., Hewlett Packard Company, Hitachi,

Ltd., LG Electronics Inc., Mitsubishi Electric

Corporation, Panasonic (Matsushita Electric),

Pioneer Corporation, Royal Philips Electronics,

Samsung Electronics Co., Ltd.,  Sharp

Corporation, Sony Corporation, TDK

Corporation, ºi Thomson.  �

MMaayyaa  PPeerrssoonnaall
LLeeaarrnniinngg  EEddiittiioonn
vveerrssiiuunneeaa  66

Maya Personal Learning

Edition 6 este o versiune specialã

a programului Maya, care oferã

acces gratuit celor care doresc sã

exploreze oportunitãþile oferite

de program la crearea conþinutu-

lui tri-dimensional (doar pentru

folosirea în scopuri necomer-

ciale). Programul este disponibil

pentru sistemele de operare

Windows 2000/XP Professional ºi

Mac OS X ºi oferã acces la

aproape toate facilitãþile versiunii

Maya Complete 6. Poþi descãrca

gratuit programul de la adresa

http://www.alias.com/eng/pro

d u c t s - s e r v i c e s

/maya/maya_ple/. Prima versi-

une Maya Personal Learning

Edition a fost lansatã în februarie

2002, iar acum utilizarea progra-

mului a ajuns la un nivel foarte

mare. Pânã la aceastã datã s-au

înregistrat mai mult de 650000

utilizatori pentru descãrcarea

programului Maya Personal

Learning Edition. "Tot mai mulþi

oameni sunt interesaþi în a intro-

duce conþinut tri-dimensional în

propriile producþii, iar din

aceastã cauzã popularitatea pro-

gramului Maya Personal

Learning Edition a atins cote

uimitoare", a precizat Chris Ruffo

director de marketing la Alias. �

Stiri zilnice pewww.MyC.ro|My INFO,

T
aiwan's Industrial Technology Research

Institute (ITRI), cu sprijinul unor firme

partenere vor produce în curând un nou

tip de card de memorie cu denumirea "µcard", a

cãrui lansare a fost anunþatã pentru toamna aces-

tui an, la Taipei International Electronics Show

(Taitronics) care se va desfãºura între 8 ºi 12

octombrie 2004.

Noile carduri au fost prezentate ca o ºansã

pentru firmele taiwaneze care produc module de

memorie nevolatilã de a reduce actualele costuri

cu licenþele pe care le plãtesc firmelor con-

curente, care sunt deþinãtoarele tehnologiilor

respective.

Specificaþiile tehnice ale noilor carduri sunt

impresionante: transfer de 120MB/s (de 10 ori

mai rapid decât la memoriile SD actuale).

Funcþiile suplimentare ale noilor carduri includ

compatibilitate cu USB 2.0, consum de energie

redus, sistem rapid I/O (intrare/ieºire) ºi interfaþã

compatibilã cu cea a cardurilor de memorie exis-

tente, susþin sursele taiwaneze. 

Producãtorii noului tip de card au în vedere

piaþa în continuã creºtere a dispozitivelor mobile,

cum ar fi laptopurile, camerele digitale foto ºi

video, sau MP3 player-ele.

Specificaþiile pentru µcard-uri sunt stabilite de

cãtre membrii Open Mobile Internet Alliance

(OMIA), organizaþie constituitã sub patronajul a

douã mari asociaþii profesionale din Taiwan:

Asociaþia Producãtorilor de Aparaturã Electricã ºi

Electronicã (Taiwan Electrical and Electronic

Manufacturers' Association - TEEMA) ºi Taiwan

Computer Association (TCA).

S-a afirmat cã speci-

ficaþiile noului card vor

fi discutate la Forumul

Tehnologic Jing-tai din

acest an (10-11 septem-

brie), conferinþã ce

reuneºte firme de IT din

Taiwan ºi China.

Probabil cã în final, mai

multe firme din Taiwan,

China ºi chiar din alte

þãri vor participa la

definirea specificaþiilor,

în cursul anului viitor.

Producþia acestor noi

carduri va debuta 

la începutul anului 

viitor. �

Memorie flash de 4 Terabytes

SSppeecciiffiiccaaþþiiiillee  ccaarrdduurriilloorr  ddee  mmeemmoorriiee::

Denumire
dimensiune

(mm)

Capacitate

maximã

Transfer

(MB/secundã)

Consum

redus
I/O

Fabricanþi care le

utilizeazã

CompactFlash 42,8x36,4x3 128GB 16,6 DA CFA

SD 24x32x2,0 4GB 12,5 DA DA SDA, Toshiba,

Sandisk, PanasonicMini SD 20x21,5x1,4 4GB 12,5 DA

DAMMC 24x32x1,4 4GB 2,5 DA

MMCA, Nokia,

Samsung, Renesas
Reduced size MMC 24x18x1,4 4GB 2,5 DA

High speed MMC 24x32x1,4 4GB 52 DA

DA

Memory Stick 21,5x50x2,8 256MB 2,5 DA

SonyMemory Stick Pro 21,5x50x2,9 2TB 20 DA

Memory Stick Duo 21,5x31x2,8 2TB 20 DA

SM 45x37x0,76 128MB 1,2 DA Samsung, Toshiba

XD 20x25x1,7 8GB 5 DA Fujitsu, Olympus

T-Flash 15x11x1,0 4GB 2,5 DA Sandisk

µcard 24x32x1,4 2TB 120 DA DA
OMIA

RS µcard 24x18x1,4 2TB 120 DA DA

11www.myc.ro septembrie 2004|
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Nvidia a lansat seria de plãci video Geforce 6600   

ASUSTeK a intrat în lumea monitoarelor LCD

N
vidia a anunþat oficial a doua linie de
plãci grafice GeForce 6. Cele douã plãci
grafice, 6600 ºi 6600GT, vor avea un

preþ de 200 USD ºi respectiv 150 USD pe
continentul american, iar în Europa
vor costa cu siguranþã mai
mult, cel puþin aceleaºi
sume vor fi în Euro!
În concordanþã
cu NVIDIA,
plãcile 6600
ºi 6600 GT
vor fi
disponibile
de la cel
puþin 20 de
producãtori,
incluzând
companiile AOpen,
Chaintech,
Gainward, Gigabyte,
Leadtek ºi PNY pânã la
sfârºitul lui septembrie, iar
pânã la sfârºitul lui 2004 alãturându-se ºi Acer,

Alienware, Fujitsu-Siemens,
Medion, NEC, TigerDirect ºi

VoodooPC. Nvidia a spus
cã 6600 va suporta

Shader Model 3.0 ºi
va integra

tehnologia
Ultrashadow
II. În concor-
danþã cu

compania
NVIDIA, 6600GT

este capabil sã ruleze
Doom 3 la o vitezã de 42

de FPS cu rezoluþia de 1600 x
1200 ºi o adâncime de culoare de

32 biþi. Principala diferenþã dintre
6600GT ºi 6600 este suportul SLI care
poate lega douã plãci grafice identice

ºi care astfel, dubleazã performanþa
graficã. Modelul GT integreazã memorii

GDDR3, iar ambele produse au lãþimea benzii de
memorie de 128 Mbiþi. �

C
hiar ASUSTeK Computer, unul dintre cei
mai mari producãtori de plãci de bazã ºi
notebook-uri din lume, a subliniat de

curând cã va produce monitoare LCD. 
Astfel, familia

de LCD-uri de la
ASUSTeK va
utiliza panouri
LCD TN cu un
timp de rãspuns
mic ºi cu un unghi
mare de vizibi-
litate. Iniþial fa-
milia de moni-
toare de la ASUS
va include cinci
modele de 17
inchi: PM17I,
PG17T, PG17D,
PV17 ºi PD17, care
vor avea speci-
ficaþii diferite,
cu conexiune digi-
talã sau/ºi analogã ºi cu multe
caracteristici multimedia.

Monitorul de vârf de la
ASUS va fi PM17I cu o rezoluþie
nativã de 1280x1024, luminozitate de 300 cd/m2,

contrast 500:1, timp de rãspuns de 12ms, interfaþã
D-Sub ºi DVI-I cât ºi difuzoare integrate. 

Celelalte monitoare ca ºi PG17T, PG17D, PV17
ºi PD17 vor avea caracteristici ceva mai slabe decât

PM171.
Luminozitate
250 cd/m2,
contrast 450:1
ºi un timp de
rãspuns de
16ms.
Modelele PG
17T ºi PG17D
vor avea un
unghi orizontal
de vizibilitate
de 140° ºi
vertical de 120°,
în timp ce
modele PV17 ºi
PD17 vor avea
ambele un-

ghiuri de vizi-
bilitate de 140°.

Preþurile ºi datele de
lansare încã nu au fost

anunþate de reprezentanþii 
companiei ASUS. �

SShhrreekk  33  îînn  22000066

Þinând cont de faptul cã
Shrek 2 a încasat 260 milioane
USD în doar 13 zile, studioul
DreamWorks plãnuieºte lansarea
pãrþii urmãtoare pentru anul
2006. Studioul a angajat deja 2
scriitori - Peter Seaman ºi Jeffrey
Price, care împreunã au scris sce-
nariul filmului "How the Grinch
Stole Christmas" pentru a lucra la
acest proiect. Se preconizeazã cã
ºi alþi scriitori vor fi angajaþi,
þinând cont de faptul cã la
primele douã filme au lucrat mai
mult de o duzinã de scriitori. Este
aºteptatã ºi reîntoarcerea celor
trei: Mike Myers, Cameron Diaz
ºi Eddie Murphy pentru înregis-
trarea vocii celor trei roluri princi-
pale. În urmãtorul film se
zvoneºte cã Shrek îi va înfrunta
pe King Arthur ºi pe Cavalerii
Mesei Rotunde, iar lansarea fil-
mului va avea loc în vara anului
2006.  �
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Konica Minolta deschide cu C350 seria
echipamentelor office bizhub 

Konica Minolta lanseazã în România,

începând cu aceastã lunã, noul brand de

echipamente digitale de birou, alb/negru ºi

color, denumit bizhub. C350 este primul din

seria echipamentelor multifuncþionale,

accesibil tuturor companiilor, cu multiple

opþiuni ºi funcþii specifice pentru creºterea

productivitãþii activitãþilor zilnice de

producere a documentelor. 

Dacã doriþi sã printaþi documente color
sau alb-negru, sã copiaþi, sã scanaþi sau sã
trimiteþi e-mail-uri, bizhub C350
îndeplineºte orice sarcinã care i se atribuie.
Fiind un centru de comunicaþie, C350
îndeplineºte ºi sarcini legate de
managementul documentelor ºi de
securitate a accesului. Bizhub C350 oferã
utilizatorilor posibilitatea automatizãrii
multor operaþii, inclusiv pe cele de finisare
a documentelor, de creare a broºurilor,
reducând în mod semnificativ timpul de
lucru ºi oferind un sprijin real celor care
apreciazã beneficiile pe care le oferã noile
tehnologii digitale.

Cu utilitarul de reþea PageScope ºi un
browser de web se pot monitoriza
performanþele maºinii, iar pentru
administrarea ei nu mai este nevoie de alte
programe software. Pot fi create conturi de
utilizator pentru un management cât mai
eficient al printurilor, scanãrilor sau al
copiilor. Administratorul de sistem poate
verifica ºi seta permisiunile pentru
copierea ºi printarea alb-negru ºi color

precum ºi numãrul de pagini. Acest lucru
nu numai cã previne accesul neautorizat,
dar ajutã ºi la controlul costurilor. Toate
aceste facilitãþi duc la o estimare mult mai
corectã a cheltuielilor de exploatare.

Alimentatorul automat de documente
are o capacitate de 100 pagini ce pot fi
scanate pe ambele feþe printr-o singurã
trecere. Scanãrile salvate pe HDD-ul
copiatorului pot fi repede combinate cu
documentele printate sau copiate, sau pot
fi transferate pe computer.

Bizhub C350 transmite ºi primeºte
scanãri via iFax cãtre ºi de la echipamentele
fax, selecteazã formatul preferat - PDF,
JPEG, TIFF sau programeazã
echipamentul sã salveze automat toate
paginile unui document într-un singur
fiºier PDF, direct de la panoul de comandã.
Nu în cele din urmã, un total de 2040 de
adrese de e-mail ºi 60 de grupuri pot fi
stocate sau pot fi cãutate în reþea din baza
de date de e-mail via LDAP (Lightweight
Directory Access Protocol). �

Intel întârzie cu lansarea primului cip
pentru TV

P
roducãtorul din Santa Clara,
California a spus de curând cã nu
va lansa în acest an cipul pentru

televizoarele cu diagonala mare.
Preºedintele companiei Intel, Paul
Otellini, a anunþat lansarea acestui cip la
expoziþia Consumer Electronics din
ianuarie, spunând: "cipul are nume de cod
Cayley, ºi permite producãtorilor de
televiziune sã producã televizoare cu
diagonale mari care se vor vinde sub 1800
USD, pânã la sfârºitul acestui an". Otellini
a mai adãugat în ianuarie cã: "aceastã
invenþie va schimba semnificativ costurile
televizoarelor mari". Intel a fost vag în
informaþii, relatând cã aceastã întârziere
se datoreazã faptului cã, firma nu a fost

mulþumitã de rezultatul obþinut la acea
datã. Purtãtorul de cuvânt de la Intel a
spus: "nu vom lansa acest produs pe piaþã
în acest an". "Vrem ca acest produs sã se
diferenþieze clar de ceea ce existã ºi sã
perfecþionãm calitatea imaginii ". Mai
multe probleme anunþate în luna iulie se
refereau de asemenea la o întârziere, care
nu a ocolit noul procesor Pentium la 4 GHz
ºi chipsetul Alviso pentru notebook-urile
Pentium M. Anul acesta s-a dovedit destul
de vitreg cu Intel (în ceea ce priveºte
procesoarele). Pânã în prezent Intel nu a
avut prea mult succes în branºa PC-urilor.
Însã un efort de a aduce cipurile Intel în
telefoanele mobile ar da multe bãtãi de cap
companiei Texas Instruments. �
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Samsung a demonstrat la Seoul potenþialul
primului display de înaltã rezoluþie de 2,6 inci 

D
acã un ecran de doi inchi nu este suficient
pentru aplicaþiile pe care le rulezi din
telefonul tãu mobil, atunci sã ºtii cã,

Samsung þi-a pregãtit o nouã soluþie, care îþi
permite sã rulezi programe de pe mobilul personal
la înaltã rezoluþie. În loc de rezoluþie tipicã de 176
x 220 pixeli, ecranul Samsung de
2,6 inchi va oferi o rezoluþie full
VGA. Ecranul este bazat pe
tehnologia a-Si (amorphous silicon
technology) care permite acestuia
o rezoluþie de 300 ppi - care tradus
înseamnã o rezoluþie de 640 x 480
pixeli. Prin comparaþie,  un TV-
LCD de 42 inchi atinge aproape 45
ppi, recentul display TFT de la
Apple oferã între 96,5 ºi 100 ppi.
Monitorul de vârf ca ºi Viewsonic
VP2290b (22 inchi) de 7200 USD
atinge 200 ppi. Samsung a afirmat
cã ecranul a-Si va permite
telefoanelor mobile sã fie utilizate
ca ºi TV. "Aceastã tehnologie
superioarã va fi iniþial þinta pentru

telefoanele PDA ºi pentru telefoanele mobile de
high-end care necesitã o imagine de înaltã
calitate," a spus Samsung prin intermediul vice
preºedintelui Kim Hyung Guel. Samsung nu a
spus dacã tehnologia va fi luatã în considerare ºi
pentru alte formate LCD.�

AMD Sempron îºi face simþitã prezenþa pe piaþã

S
empron, recentul microprocesor anunþat
de AMD, este destinat în special clienþilor
care cautã o soluþie ieftinã ºi totuºi

performantã. Sempron se gãseºte deja pe rafturile
magazinelor IT din USA ºi Asia, iar în curând se va
gãsi ºi la noi în þarã. AMD Sempron a fost proiectat
sã concureze direct cu procesorul rival Intel
Celeron D care a vãzut "lumina vieþii" în luna iulie,
2004. Pe motoarele de cãutare, preþul proce-
soarelor Sempron de 2400+,
2500+, 2600+, 2800+ ºi 3100+
este de 65$, 79$, 89$, 118$ ºi
respectiv 129$ în USA. Preþul
business al microprocesoarelor
AMD Sempron 3100+, 2800+,
2600+, 2500+, 2400+, 2300+ ºi
2200+ este de 126$, 109$, 85$,
74$, 61$, 45$ ºi respectiv 39$. 

AMD a spus cã procesoarele
Sempron vor fi disponibile
pentru PC-uri cu modele

numerotate de la 2200+, 2300+, 2400+, 2500+,
2600+, 2800+ la 3100+. Modelul Sempron 3100+
este proiectat numai pentru infrastructura
soclului 754, în timp ce celelalte cipuri sunt
prevãzute soclului A care suportã un FSB de 333
MHz. Procesoarele Sempron nu se vor putea
compara direct cu cipurile Athlon XP ºi Athlon 64,
pentru cã Sempron integreazã mai puþin cache ºi
are o vitezã mai micã de tact.�

AAMMDD  vvaa  llaannssaa  
pprroocceessoorruull  AAtthhlloonn
6644  33770000++  ppeennttrruu
nnootteebbooookk--uurrii  

AMD a anunþat o nouã versi-
une mai rapidã a procesorului
mobil. De asemenea, compania
a mai anunþat cã a început
livrarea procesoarelor mobile de
90nm, având formal numele de
cod Oakville. 

Noul 3700+, va integra 1 MB
de cache L2 ºi este tactat la 2,4
GHz. 

Pe lângã acestea din urmã,
noul microprocesor va include ºi
tehnologia PowerNow! Cu toate
acestea, utilizatorii nu trebuie sã
se aºtepte cã noul procesor va
stabili un nou record din punct
de vedere al consumului de
energie. 

AMD a postat puterea ter-
micã a procesorului, care este de
81,5 W. 

Prin comparaþie, procesorul
mobil de la Intel are o pierdere
termicã de 88 W (2,8 GHz, 3,06
GHz ºi 3,2 GHz). 

Consumul procesoarelor
produse de cele douã firme este
de 12 W pentru modelul Mobile
Athlon 64 3700+ ºi între 5 ºi 10
W pentru cipurile Pentium M.
AMD a spus cã noul procesor va
costa 500 USD în cantitãþi mai
mari. 

În concordanþa cu AMD,
noile procesoare Mobile Athlon
64 3700+ vor fi livrate cãtre pro-
ducãtori în luna septembrie. �
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Sempron

2200+
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9
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z

Athlon XP

2200+
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13.5
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Sempron

2300+
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(333)
9.5
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z
- - - -

Sempron

2400+
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(333)
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z

Athlon XP
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15
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2500+
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10.5
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- - - -

Sempron

2600+
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(333)
11
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z
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12.5
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Sempron

2800+

166

(333)
12

2000MH

z

Athlon XP

2800+

166

(333)
13.5

2250

MHz

cca.500 $



Competiþia Naþionalã de Idei 
Software pentru Tineret 
e-Idea, ediþia a patra

EVENIMENT

C
ompetiþia Naþionalã de Idei
Software pentru Tineret "e-Idea"
este un eveniment anual de soft-

ware destinat tinerilor care îºi pregãtesc o
carierã în domeniul IT&C.

Pânã la data închiderii ediþiei MyC, 228
de tineri din diferite centre universitare
ºi-au înscris ideile la adresa www.e-

idea.ro.

Finala concursului e-Idea 2004 va avea
loc în cadrul Expoziþiei Naþionale de
Software ºi Electronicã - BINARY, în
perioada 22-24 septembrie. Cele mai
bune 10 idei vor fi prezentate public pe

data de 22 septembrie 2004, la Romexpo.
Marele premiu al competiþiei pentru anul
2004 constã în asistenþã financiarã pentru
înfiinþarea unei firme ºi suport financiar
de 1000 euro. Cea mai inovativã idee va fi
rãsplãtitã cu alþi 1000 euro..

e-Idea este organizat în parteneriat cu
Ministerul Comunicatiilor ºi Tehnologiei
Informaþiei ºi British Council de cãtre
ARIES - Asociaþia Românã pentru
Industria Electronicã ºi Software, LSAC -
Liga Studenþilor din Automaticã ºi
Calculatoare ºi ASER - Asociaþia
Studenþilor Economiºti din România. �
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Echipa Xerox: 27.000 pe un banner uriaº

Î
n cinstea Jocurilor Olimpice de Varã
din 2004 ºi pentru a aduce în Grecia
spiritul global al echipei Xerox, a fost

realizat un banner uriaº - înalt cât o clãdire
cu ºase etaje - care conþine portretele celor
peste 27.000 de angajaþi ai companiei din
peste 60 de þãri din întreaga lume.

Bannerul a fost expus pe 9 iulie,
imaginea sa de ansamblu formând, în
limbile englezã ºi greacã, mesajul "Bun
venit acasã", în cinstea reîntoarcerii
Jocurilor Olimpice în locul unde au luat
naºtere. Bannerul acoperã aproape trei
laturi ale clãdirii Xerox din centrul Atenei
ºi va rãmâne afiºat pânã la sfârºitul
toamnei.

"Jocurile Olimpice simbolizeazã
spiritul de echipã ºi mândria care uneºte
popoarele din întreaga lume", spune
Diane McGarry, director de marketing la
Xerox. "Mozaicul angajaþilor reprezintã
unitatea, esenþa spiritului olimpic ºi, în
acelaºi timp, cheia succesului Xerox ºi
conceptul pe care se bazeazã  activitatea
noastrã în folosul clienþilor".

Este a doua oarã când Xerox realizeazã
un banner care conþine un mozaic al
angajaþilor în cadrul activitãþii de
sponsorizare a Jocurilor Olimpice. Primul,
expus în Salt Lake City în timpul Jocurilor
Olimpice de Iarnã din 2002, a inclus 17.000
de fotografii ale angajaþilor Xerox din 59

de þãri.
Ca parte a sponsorizãrii sale oficiale a

Jocurilor Olimpice de Vara din 2004, Xerox
va folosi pe parcursul evenimentului circa
6.000 de sisteme digitale multifuncþionale,
imprimante ºi copiatoare de înaltã
performanþã pentru furnizarea rezulta-
telor tipãrite ale întrecerilor reprezen-
tanþilor presei, televiziunilor, sportivilor,
sponsorilor ºi personalului administrativ
al Olimpiadei. În plus, Xerox dispune de
peste 230 de specialiºti din 20 de þãri, care
vor asigura asistenþa la faþa locului pentru
funcþionarea fãrã probleme, non-stop, a
tuturor sistemelor pe întreaga perioadã de
desfãºurare a Jocurilor Olimpice. �
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P
iaþa calculatoarelor a luat amploare
de o bunã bucatã de timp ºi de
aceea putem foarte uºor sã gãsim

numele producãtorilor pentru acest tip de
echipament. Pe de altã parte, fiecare com-
panie în dezvoltare doreºte, de obicei, sã se
afirme ºi pe noi segmente în aceastã piaþã
IT. Însã dorinþa nu este suficientã, fiind
necesar sã ofere ceva nou ºi special, ca
potenþialul cumpãrãtor sã recunoascã ime-
diat noul produs în magazinul lui de calcu-
latoare. Zalman, este o companie cunos-
cutã de mulþi utilizatori de PC-uri, însã ºi-a
ales un segment în care este complet
cuprinsã de necunoscut! Pentru cã, firma
Zalman este asociatã de obicei cooler-elor
pentru procesoare ºi plãci grafice, surse de
alimentare ºi carcase. De aceea, când am
auzit cã Zalman a pãtruns în segmentul

multimedia al PC-ului, am fost extrem de
uimit. E ca ºi cum ai spune cã firma
Mercedes a început sã producã plãci
grafice! Oricum, nu e chiar aºa, Zalman ºi-a
început activitatea în acest segment prin
lansarea unei plãci audio, externã cu
surroundZM-RSSC, amplificator pentru
microfon ZM-RSA ºi acum, curioasele cãºti
ZM-RS6F.

Cãºtile Zalman aratã superb în pachetul
lor, însã datoritã dimensiunilor, nu pot fi
utilizate decât acasã la: consolã, DVD play-
er ºi eventual la calculator unde respec-
tivele programe/jocuri suportã sunet pe
mai multe canale (cum ar fi jocul NFS
Underground). Pe de altã parte s-ar putea
ca aceste cãºti sã devinã o modã, sau ar
putea fi un cadou interesant pentru o
aniversare. Impedanþa cãºtilor Zalman este
de numai 16 Ohmi, iar în practicã aceasta
impune o atenþionare. De exemplu, impe-
danþa tipicã a cãºtilor de calitate este între
32 ºi 120 Ohmi cum ar fi cele de la
Sennheiser HD 590 de 120 Ohmi sau cele
de 32 Ohmi Technics RP-F10. Oricum, pe de
altã parte, reiese în mod evident din speci-
ficaþii cã Zalman ZM-RS6F nu sunt Hi-Fi,
iar domeniul de frecvenþã nu va impre-
siona pe vreun împãtimit al sunetului. 

Când am folosit cãºtile am avut impresia
cã lipseºte ceva, ceea ce ar fi fost bine ca
inginerii de la Zalman sã fi avut în vedere,

ºi anume: un buton care sã permitã tre-
cerea de Surround la Stereo. Cablul cãºtilor
este suficient de lung ceea ce le face foarte
practice indiferent unde s-ar afla intrãrile
audio. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

SPECIFICAÞII

Producãtor ZALMAN

Numele produsului Theatre 6

Seria modelului ZM-RS6F

Domeniu de frecvenþã 50 - 20.000Hz

Sensibilitate 89dB +/-3dB la  50mW

Impedanþã 16 Ohm la 1kHz
Puterea nominalã 0,02W

Puterea maximã 0,15W

Greutate 316,8g 

Lungime cablu 300 cm

Conector 3 mini-jack-uri

Preþ 54 USD + TVA

Contact www.zalmantech.com
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zureus este un client bittorrent
conceput în Java, tradus în 27 de
limbi, care oferã posibilitatea
descãrcãrii mai multor fiºiere

simultan, cu un sistem de prioritãþi bine
pus la punct ºi acces la numeroase detalii
despre fiºierele în curs de descãrcare. Pânã
acum programul a înregistrat 10 milioane
de descãrcãri.

Acesta, spre deosebire de alþi clienþi 
bittorrent, îþi oferã ºi posibilitatea publicãrii
fiºierelor personale. Interfaþa programului
este simplã ºi totuºi numeroasele opþiuni
satisfac cerinþele utilizatorilor avansaþi. De
exemplu, folosind una din opþiunile
avansate îþi poþi trimite acasã (prin FTP - de
exemplu), pe calculatorul personal un fiºier
.torrent pe care doreºti sã îl descarci. Dacã îl
copiezi într-un director pe care l-ai
menþionat anterior în Azureus ºi în care
acesta cautã automat, la apariþia lui acolo
programul începe automat descãrcarea lui.
Existã posibilitatea extinderii funcþiona-
litãþii programului printr-o serie de plugi-
nuri; de exemplu unul dintre acestea poate

afiºa la meniul statistici, pe lângã adresa IP
a persoanei de la care descarci ºi þara în care
a fost înregistratã adresa respectivã (opþi-
une utilã în special pentru garantarea
vitezei de descãrcare).

Una din problemele cele mai mari care
apare în reþelele peer to peer este fire-
wall-ul. Un astfel de client trebuie sã
detecteze firewall-ul (în cazul în care existã)
ºi sã ia mãsurile de rigoare. Metoda de con-
figurare "Wizard" a clientului ajutã imens
utilizatorii începãtori, ºi în plus include ºi o
metodã (cea mai simplã pe care am întâlnit-
o pânã acum) de detectare a firewall-urilor
ºi a modului de funcþionare a porturilor.
Prin aceasta poþi detecta uºor dacã portul
prin care se va realiza conexiunea este
deschis sau bine redirecþionat din server (în
cazul existenþei unuia) spre calculatorul
tãu. Aceastã metodã de testare a porturilor
implementatã în Azureus poate fi folositã
nu numai la porturile destinate bittor-
rent-ului, ci în general pentru a verifica
dacã portul care urmeazã a fi folosit de un
program funcþioneazã corespunzãtor. Un
firewall va bloca conexiunea cu utilizatorii
ºi astfel nu se vor putea transfera fiºierele.
Spre deosebire de alþi clienþi bittorrent,
Azureus realizeazã toate conexiunile
printr-un singur port, iar în cazul în care
apare o problemã de conexiune o semna-
lizeazã prin intermediul schimbãrii culorii
iconului torrent-ului respectiv.

Printre opþiunile programului gãsim
posibilitatea de repartizare a fiºierelor .to-
rrent pe categorii. În general aceastã opþi-
une este trecutã cu vederea, dar la utiliza-
torii care descarcã multe fiºiere dezordinea
este transformatã într-o listã de prioritãþi cu
o mare posibilitate de personalizare.
Opþiunea de protejare prin parolã a pro-
gramului se încadreazã în categoria celor

"exotice", dar în multe cazuri s-a dovedit a fi
utilã. Modul de plasare a fiºierelor în coada
de aºteptare este bine pus la punct, progra-
mul poate chiar porni ºi descãrcarea altor
fiºiere dacã viteza totalã înregistratã este
mai micã decât o limitã impusã de tine. În
plus, dacã un fiºier .torrent are în compo-
nenþã mai multe fiºiere dintre care tu
doreºti sã descarci numai unul (de exemplu
o colecþie de cãrþi din care nu îþi este utilã
numai una), gãseºti la secþiunea [Show
details] - [Files] posibilitatea de a repartiza
prioritãþi sau de a nu descãrca anumite
fiºiere. Programul afiºeazã o barã cu pro-
centajul descãrcãrii, cu disponibilitatea
pãrþilor fiºierului, cu numãrul de conexiu-
ni, cu viteza totalã de transfer a utilizato-
rilor care descarcã fiºierul, îþi oferã posibili-
tatea de a edita adresa tracker-ului, afiºeazã
adresele IP la care s-au realizat conexiuni ºi
procentul de descãrcare a unui fiºier. 

Dupã pãrerea mea Azureus este cel mai
bun client bittorrent, eu îl folosesc de mult
timp ºi îl recomand oricui. În final, pentru
cã existã multe discuþii legate de partea
legalitãþii programelor „peer to peer“, am
adunat câteva adrese de unde poþi descãr-
ca legal fiºiere: http://www. legaltorrents.

c o m , h t t p : / / f . s c a r y w a t e r . n e t / ,

http://bt.etree.org/, http://www.

jeuxvideos.com, http://www.rpmfind.

net/BitTorrent/, http://www.slackware

.com/ torrents/, http://www.tlm-project.

org/ �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

ÎÎnn  aacceesstt  ccaazz  ccaallccuullaattoorruull  ssee
ccoonneecctteeaazzãã  llaa  IInntteerrnneett  pprriinn
iinntteerrmmeeddiiuull  uunneeii  rreeþþeellee  llooccaallee,,  iiaarr
sseerrvveerruull  nnuu  aarree  nniiccii  uunn  ppoorrtt
rreeddiirreeccþþiioonnaatt  ccããttrree  ccaallccuullaattoorruull  ccaarree
aarree  pprrooggrraammuull  AAzzuurreeuuss  iinnssttaallaatt..
VViitteezzaa  ddee  ddeessccããrrccaarree  vvaa  ffii  ccuu  mmuulltt
mmaaii  mmiiccãã..
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3D Studio Max 73D Studio Max 7

D
iscreet a anunþat lansarea versiu-

nii 7 a programului de modelare,

animare ºi randare numit 3ds

Max, la un an de la lansarea versiunii care

poartã numãrul 6. Aceasta a fost lansatã la

expoziþia de la SIGGRAPH din Los Angeles

la 10 august.

La aceastã versiune dezvoltatorii pro-

gramului au colaborat cu cei de la Nvidia

pentru a asigura funcþionarea în timp real

pe 128 biþi ºi suportul pentru Shader Model

3.0 (Nvidia Quadro FX), astfel 3ds max 7 a

fost optimizat pentru a utiliza hardware-ul

disponibil la o capacitate maximã. "Noua

generaþie de PC-uri, console ºi platforme

mobile avanseazã uimitor în complexitate,

iar 3ds max 7 este conceput pentru a asigu-

ra nivelul mare de producþie actual" - a

declarat Marc Petit, vice preºedintele pen-

tru dezvoltarea de produse din cadrul

firmei Discreet. Marc Petit a mai adãugat cã

integrarea  modalitãþii avansate de animare

din "Character Studio" direct în nucleul

programului aduce un plus de vitezã ºi efi-

cienþã. Directorul executiv pentru fuziune

de la Bioware, Greg Zeschuk, a declarat cã

alãturi de o îmbunãtãþire a performanþei,

dezvoltarea modului de animare le-a sporit

interesul pentru program. Printre noile

facilitãþi introduse gãsim: "Normal

Mapping"-ul care aduce un plus de detalii

modelelor formate din puþine poligoane

(prin adãugarea unei informaþii despre

gradul de reflexie la fiecare poligon în

parte), dezvoltat în special pentru industria

jocurilor; o integrare îmbunãtãþitã cu versi-

unea 3.3 a "Mental Ray"-ului care aduce la o

utilizare mai eficientã a memoriei ºi o

îmbunãtãþire a performanþei; "Sub

Surface Scattering" (SSS) - creºterea rea-

lismului la folosirea filtrelor de umbre;

"TurboSmooth" - un algoritm optimizat

pentru creºterea performanþei la mo-

delele cu o rezoluþie mare; "Mobile

Gaming Development Tools" - unelte

native pentru dezvoltarea jocurilor pe

platformele mobile; un nou sistem care

oferã o acurateþe mai mare la ajustarea ºi

potrivirea pãrþilor componente ale unei

scene; "Paint Selections" - un mod nou,

intuitiv ºi interactiv pentru definirea

selecþiilor; "Edit Poly Modifier" - unealtã

care uºureazã secvenþa prin care sunt cre-

ate ºi animate suprafeþele poligonale com-

plexe; "Parameter Collector" - o nouã

unealtã pentru creºterea eficienþei la modi-

ficarea parametrilor; a fost integratã o nouã

metodã de copiere pentru diferitele materi-

ale, care extinde metoda drag & drop-ului

folositã, unealta "Skin Wrap Deformer" face

uºoarã aplicarea hainelor diferitelor per-

sonaje sau modele. "Character Studio 4" -

setul de unelte avansate pentru realizarea

animaþiilor - a fost integrat în nucleul pro-

gramului pentru un plus de vitezã ºi acum

nu mai trebuie achiziþionat separat. Pe

lângã aceste facilitãþi adãugate, nucleul de

bazã al programului a fost îmbunãtãþit,

fiind ºi normal la o versiune care poartã un

numãr întreg ataºat.

Sistemul minim pe care ruleazã progra-

mul trebuie sã cuprindã un procesor Intel

P3 sau AMD care ruleazã la o vitezã mi-

nimã de 500 Mhz, 512 MB RAM ºi o memo-

rie virtualã (fiºier swap) de 500 MB, o placã

graficã care suportã rezoluþia 1024x768 cu o

memorie de 64 MB RAM. Programul

ruleazã pe sistemele de operare Windows

XP Professional (SP2), Windows 2000 (SP4),

Windows XP Home Edition (SP2), necesitã

Internet Explorer 6, DirectX 9 ºi OpenGL;

pentru mai multe informaþii viziteazã situl

www.discreet.com.

Se preconizeazã cã începând cu luna

octombrie programul va putea fi comandat

online, la un preþ de 3495 USD. Dacã vrei sã

faci un upgrade diferenþa de la versiunea 6

la versiunea 7 este de 795 USD, iar de la

versiunea 5 la versiunea 7 va fi de 1295

USD.

Cu un numãr de 280000 de utilizatori

înregistraþi în întreaga lume pe situl

www.discreet.com, (faþã de 180000 anul tre-

cut) ºi cu o creºtere a profitului cu 19% în

ultimul an, programul 3ds Max ocupã un

loc fruntaº printre programele de mode-

lare, animare ºi randare 3D. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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A
dobe Premiere Pro 1.5 este
noua versiune a cunoscutului
utilitar de editare video pro-

dus de Adobe. Programul, în special
versiunea anterioarã, a beneficiat de un
mare succes pe platformele PC - dar a
întâmpinat o puternicã rezistenþã pe
Mac-uri, datoritã rivalului Final Cut
Pro. Ca facilitãþi programul este situat
în urma Final Cut Pro-ului, dar prin
lansarea acestei versiuni intermediare
Adobe a mai tãiat din diferenþã. La
noua versiune, accentul a cãzut pe
mãrirea compatibilitãþii cu produsele
Adobe. Astfel aceastã suitã a devenit
mult mai puternicã prin uºurinþa cu
care face trecerea de la un program la
altul, lucru care, dupã pãrerea mea,
este mult mai important decât adãu-
garea unor facilitãþi exotice. Fluxul de
lucru atinge un alt nivel datoritã posi-
bilitãþii mari de comunicare dintre pro-
gramele care fac parte din suitã. Printr-
un simplu Ctrl+C poþi copia secvenþele
din bara de montaj din Premiere ºi le
poþi insera printr-un simplu Ctrl+V în
bara de montaj din After Effects, cu
cadrele cheie, caracteristici gata modifi-
cate ºi aranjare pe straturi. Dupã ce
adaugi efectele dorite din After Effects
poþi recopia materialul în Premiere ºi
continua editarea. 

Când Adobe Premiere Pro 1.5 este
instalat pe un sistem pe care deja a fost
instalat Adobe After Effects 6.5, acesta
recunoaºte efectele ºi filtrele automat ºi

le acordã acces rapid prin intermediul
ferestrei de control al efectelor. În
acelaºi mod ºi din Adobe Photoshop
poþi importa o imagine cu mai multe
straturi în Premiere, cu fiecare strat
aranjat pe o altã pistã video; sau poþi
crea rapid o nouã imagine în
Photoshop cu rezoluþia ºi caracteristi-
cile secvenþei video din Premiere.
Eficienþa gestionãrii fiºierelor a crescut
prin noul Project Manager reconceput
pentru a face trecerea de la DV la HD.
Modul de funcþionare în timp real al
efectelor a fost îmbunãtãþit, acum para-
metrii efectelor pot fi stocaþi pentru
refolosirea în alt proiect. Alãturi de

interfaþa care a fost ºi ea puþin ºlefuitã,
acum ai posibilitatea importãrii sau a
exportãrii datelor în formatul
Advanced Authoring Format (AAF) sau
în formatul Edit Decision List (EDL).
Formatul AAF a fost introdus de
Microsoft în anul 1998 în scopul uti-
lizãrii unui mijloc comun de transport
al conþinutului digital. Astfel utiliza-
torul nu îºi va mai face griji pentru con-
versia fiºierelor dintr-un format în altul.
Formatul EDL - Edit Decision List -
funcþioneazã pe acelaºi concept de
bazã ca formatul AAF, dar a fost con-
ceput mai mult pentru forma con-
venþionalã a editãrii video, decât pen-
tru editarea digitalã non-liniarã. Acesta,
spre deosebire de AAF, nu poate stoca
anumite tipuri de informaþii, dar totuºi
reprezintã un standard în editarea
video. Corectarea culorii a fost imple-
mentatã la un nivel avansat, poþi modi-
fica tenta, saturaþia, luminozitatea sau
schimba o anumitã culoare dintr-o
secvenþã video printr-o simplã selecþie
ºi poþi defini cu o precizie mult mai
mare conturul miºcãrii (la nivel de
pixel).

Pachetul complet Adobe Premiere
Pro 1.5 pentru Windows XP costã 699
USD, preþul pentru un upgrade de la
versiunea anterioarã este de 99USD,
programul funcþioneazã pe un sistem
minim care trebuie sã cuprindã un pro-
cesor P3 800MHz, 256 MB RAM, 800
MB spaþiu disponibil pe disc pentru
instalare, CD-ROM ºi o placã de sunet
compatibilã DirectX.
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Adobe After Effects continuã sã impunã
noi standarde în lumea efectelor vizuale.
Programul este disponibil în douã ediþii:
Adobe After Effects 6.5 Standard care
reprezintã nucleul efectelor vizuale 2D/3D
ºi Adobe After Effects 6.5 Professional care
aduce în plus unelte avansate ºi peste 30 de
efecte vizuale. Cele mai importante
îmbunãtãþiri, dupã pãrerea mea, þin de
viteza cu care ruleazã programul. Cu noua
facilitate Disk Caching, viteza de lucru este
mult mai mare, iar previzualizarea ºi ran-
darea sunt substanþial îmbunãtãþite. Chiar
dacã nu existã o limitã la cantitatea materi-
alului prelucrat în program, cu siguranþã
existã o limitã la cantitatea memoriei RAM
folositã de calculator. Programul menþine
în RAM layer-ele (straturile) în care nu au
loc modificãri pentru a nu le re-randa. 

Per ansamblu programul este mult mai
stabil iar erorile de genul "Abnormal
Condition" care apãreau în special pe Mac-
uri au fost înlãturate. La versiunea profe-
sionalã a fost integratã posibilitatea de dis-
tribuire a puterii de procesare de la mai
multe calculatoare, la calculatorul server.
Sub numele GridIron X-Factor, aceastã
tehnologie distribuie sarcina de pre-
vizualizare la un numãr mare de calcula-
toare client din reþea ºi dubleazã viteza (la 2
calculatoare) sau o tripleazã (pentru 3) ºi
aºa mai departe. Deºi pare incredibil,
aceastã tehnologie funcþioneazã impresio-
nant ºi este uºor de instalat. Ea
funcþioneazã prin distribuirea unui interval
de cadre (de obicei 10) la calculatoarele din
reþea ºi prin adunarea rezultantelor în timp
real. Trimiterea ºi primirea cadrelor
formeazã un trafic mare în reþeaua localã,

este necesarã folosirea unei reþele de 100
Mbit ºi este recomandatã folosirea uneia de
1 Gigabit. Din pãcate, în momentul de faþã
pot fi accelerate numai previzualizãrile, nu
ºi randãrile. Dacã aº avea de ales doar una
dintre acestea, cu siguranþã aº alege acce-
lerarea previzualizãrii. În general, randarea
o poþi face ºi peste noapte, dar la pre-
vizualizare îþi petreci majoritatea timpului
lângã calculator, deci pot spune cã aceastã
tehnologie este un pas important în dez-
voltarea programului. 

Integrarea cu Adobe Encore 1.5 a fost
mult îmbunãtãþitã, poþi acum transfera
meniurile între programe, integrarea cu
Photoshop CS a fost ºi ea îmbunãtãþitã, în
special la manipularea textului. Suportul
pentru OpenGL a fost îmbunãtãþit, oferind
mai mult control asupra previzualizãrii, la
versiunea profesionalã posibilitatea de
script-are deschide o nouã uºã pentru
mãrirea nivelului de personalizare. Poþi ast-
fel crea comenzi automate ºi schimbãri
globale pentru diferite straturi. Programul
beneficiazã de ultimele tehnologii ale pro-
cesoarelor produse de Intel ºi Apple ºi în
multe cazuri aduce o îmbunãtãþire a vitezei
între 15% ºi 100%. Programul are acum
posibilitatea exportãrii fiºierelor în format
OMF ºi AAF pentru a uºura transferul
fiºierelor între aplicaþii de acelaºi fel (Final
Cut Pro HD ºi Avid). Poþi schimba lumino-
zitatea ferestrelor, ai acces la 300 de pre-
setãri pentru animarea textului sau poþi
salva caracteristicile efectelor. La aceastã

versiune au fost integrate multe plugin-uri
ºi efecte, majoritatea de la Cycore, reconce-
pute special pentru aceastã versiune a pro-
gramului. Unealta de clonare a fost
îmbunãtãþitã ºi suportul pentru firewire
ajutã mult la previzualizarea materialului. 

Programul Adobe After Effects 6.5
Professional costã 999 USD, versiunea
Standard costã 699 USD, iar upgrade-ul de
la versiunea anterioarã costã 99 USD.
Programul ruleazã pe un sistem care tre-
buie sã cuprindã minim un procesor P3,
Windows 2000 cu SP4, Windows XP
Professional sau Home edition cu SP1, 128
Mb RAM, 150 MB spaþiu disponibil pe disc
pentru instalare ºi DirectX 9b.

Suita Adobe a câºtigat mulã popularitate
la lansarea ultimelor versiuni datoritã
îmbunãtãþirii modului de comunicare din-
tre programe ºi oricum, în opinia mea, pe
viitor aceasta va fi direcþia de dezvoltare ºi
de îmbunãtãþire a produselor. Atât pentru
începãtori cât ºi pentru cei care doresc sã
ºtie mai multe despre aceste programe, le
recomand cursurile video produse de Total
Training (www.totaltraining.com) ºi  cât
mai multã practicã. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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Î n luna iunie, la Helsinki,
compania finlandezã Nokia a

anunþat oficial modelul 6630, care,
momentan, este cel mai mic tele-
fon destinat reþelelor GSM
(900/1800/1900), WCDMA (3G) ºi
EDGE. Noul dispozitiv se bazeazã
pe Symbian OS v8.0 ºi suportã reþele
WCDMA (Wideband Code Division
Multiple Access), oferind totodatã ºi
suport GSM/GPRS/EDGE (Enhanced
Data for GSM Evolution), ceea ce înseamnã
cã vei putea sta "conectat" aproape oriunde
te deplasezi. 

De fapt conectivitatea este unul dintre
atuurile acestui telefon, astfel cã e-mail-
urile, inclusiv ataºamente, pot fi descãrcate
la viteze de pânã la 384 kb/s (48KB/s). În
ceea ce priveºte viteza upload-ului aceasta
poate urca pânã la 128 kb/s (16KB/s). De
asemenea, prin noul IMAP-IDLE e-mail (o
caracteristicã a Series 60 SE) poþi sã profiþi ºi
de funcþia Push E-mail. 

Mai mult, clientul Nokia Mobile VPN îþi
oferã acces securizat la reþelele Intranet sau
serverele de e-mail.

O altã caracteristicã care se aºteaptã "sã-
i dea gata" pe utilizatorii lui 6630 este ca-
mera foto integratã de 1,23 megapixeli
(rezoluþie de 1280x960). Având un zoom
digital variabil 1-6x pentru fotografiere ºi
capturã video, control manual al expunerii,
fotografiere în rafalã pentru captura rapidã
a imaginilor, posibilitatea de a înregistra
secvenþe video de pânã la o orã, precum ºi
printare wireless prin intermediul soluþiilor
oferite de HP ºi Kodak. Astfel, Nokia 6630
este cel mai avansat telefon cu camerã foto
integratã prezentat pânã la aceastã datã.

Telefonul are o memorie internã de 10
MB la care se adaugã un card MMC de 64
MB, ceea ce înseamnã cã, dotarea standard
îþi pune la dispoziþie 74 MB pentru stocarea
imaginilor, filmelor, muzicii ºi altor fiºiere
multimedia.

Referitor la dimensiuni, 110mm x 60mm
x 20.6mm ºi127g, aº putea spune cã nu este
un telefon foarte mic (având în vedere cã
acesta este unul dintre criteriile dupã care
se ghideazã anumiþi cumpãrãtori), dar
comparabil cu funcþionalitatea oferitã,
dimensiunile sunt mai mult decât accepta-
bile. Tot legat de aspect ar putea fi de
menþionat faptul cã amplasarea tastelor
aproape de marginea de jos a aparatului 
s-ar putea sã dea ceva bãtaie de cap la
manevrarea telefonului. Telefonul are un
display TFT (65000 de culori) cu o rezoluþie
de 176x208 pixeli (35x41 mm).

În ce priveºte bateria (900mAh Li-Ion,
BL-5C), timpul de convorbire va fi de pânã
la 3 ore, iar în modul stanby, bateria se va
goli dupã 8-10 zile; reîncãrcarea completã a
acesteia dureazã aproximativ 2 ore. Nokia
6630 va fi lansat pe piaþã în cel de-al
patrulea trimestru al acestui an.

Am ajuns acum ºi la aspectul care
probabil este foarte important pentru

majoritatea dintre noi, ºi anume
preþul, care se aºteaptã sã nu fie mai

mare de 500 de euro. N-aº putea spune
exact dacã este mult sau puþin, însã sunt

ferm convins cã pe la începutul anului
viitor vom avea ocazia sã admirãm ºi la

noi acest model ºi, de ce nu, sã achi-
ziþionãm unul!

NOKIA 6630

Lãþime de
bandã  

WCDMA/GSM
(900/1800/1900Mhz)

Transfer date WCDMA/GPRS/EDGE

Dimensiuni 110mm x 60mm x 20.6mm

Greutate 127g

Durata de
viaþã a
bateriei

Pânã la 264 ore în modul stand-
by
Pânã la 3 ore de convorbiri

Display
TFT 65.000 de culori,  rezoluþie
176x208 

Ecran tactil Nu

Camerã
1.23 megapixeli, rezoluþie 1280 x
960, zoom digital 6x 

Sistem de
operare Symbian OS v8.0

Video Capturã video/playback

Mesaje MMS/SMS

E-mail
Da (POP/IMAP/SMTP), cu
suport VPN

Browser WAP v2.0/xHTML/HTML
Bluetooth Da

Infraroºu Nu

Java Da (MIDP v2.0)
Sunete 
polifonice

Da

MP3
player/Radio Da/Nu

GPS Nu
Memorie 10MB total, slot RSMMC 

Alte opþiuni ºi
facilitãþi

Card de 64MB RSMMC inclus.
Înregistrare video de pânã la o
orã. Playback-ul video suportã:
MPEG4, 3GPP, RealVideo.
Audio: Midi, AMR, WAV, MP3,
AAC Word/PowerPoint. Suport
SyncML. Posibilitatea de expe-
diere de faxuri.

Specificaþiile complete le gãseºti pe situl www.nokia.ro
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M otorola A1000 este cel de-al treilea

telefon bazat pe Symbian OS de la

Motorola. A1000 a fost proiectat pentru a

oferi utilizatorilor mobili o nouã cale de

comunicare ºi partajare a infor-

maþiilor. 

Forma ergonomicã, foarte

asemãnãtoare cu a unui tablet PC

miniatural, este secondatã de

dimensiuni cel puþin acceptabile,

chiar ºi pentru buzunarul de la

cãmaºã: 117 x 59 x 18,7 mm. Mai mult

decât atât, greutatea rãmâne destul de

redusã pentru aceastã categorie de tele-

foane (doar 160 de grame).

Nu au fost încã oferite date despre dura-

ta bateriei, însã având în vedere

"antecedentele" celui de-al doilea producã-

tor mondial de telefoane mobile, ne putem

aºtepta la surprize plãcute ºi în privinþa

acestui capitol.

Telefonul permite efectuarea de video-

conferinþe în system duplex în reþelele 3G,

dar ºi vizualizarea documentelor  Word,

Excel, Powerpoint ºi PDF, cu ajutorul apli-

caþiei preinstalate Picsel Document Viewer.

E de la sine înþeles, pe de altã parte, cã

ecranul generos permite vizualizarea

paginilor web, oferind senzaþia unui ade-

vãrat birou mobil. Datele memorate în tele-

fon pot fi sincronizate cu un PC prin

SyncML sau prin conexiune directã. Sunt

oferite facilitãþi de conectare la reþele VPN,

acest aspect reprezentând deja un dezide-

rat pentru utilizatorii din clasa business,

încât va deveni, cu siguranþã, un standard

la viitoarele smartphone-uri. 

Prin compatibilitatea 3G ºi totodatã fiind

un telefon GSM tri-band, utilizatorii pot

folosi acest aparat aproape oriunde în

lume. 

Un deliciu al acestui remarcabil aparat

este camera integratã de 1,2 megapixeli,

precum ºi posibilitatea de a înregistra ºi

reda fiºiere MPEG4 ºi MP3. Fotografiile

realizate vor putea fi utilizate ca fundal de

ecran pentru PC, fãrã probleme, iar zoom-

ul digital de pânã la 4x ne va fi de mare aju-

tor la încadrarea

imaginilor care urmeazã a

fi imortalizate. Posibilitatea de a suplimen-

ta memoria de 24 MB este oferitã prin inter-

mediul slotului dedicat Triflash-R, un nou

card de memorie amovibilã, mai mic decât

cardurile existente pe piaþã la momentul

actual. Rãmâne de vãzut la ce preþ vor fi

comercializate noile carduri.

Ca detaliu funcþional obiºnuit deja la

majoritatea telefoanelor din seria A de la

Motorola, A1000 oferã facilitãþi de po-

ziþionare prin sistemul GPS, încât avem

motive întemeiate sã sperãm cã va deveni

un excelent companion de drum, mai ales

pe autostrãzile aglomerate ale vacanþei de

iarnã, pentru norocoºii care o vor petrece în

strãinãtate (avem încredere cã producãtorii

îºi vor respecta promisiunea, întrucât tele-

fonul este aºteptat pe piaþã în trimestrul al

patrulea al acestui an, deci pregãtiþi-vã de

pe acum e-mailul cãtre Moº Crãciun! ;-). 

Nu au fost oferite încã detalii privind

preþul, însã e aproape sigur cã furnizorii de

servicii 3G vor oferi preþuri subvenþionate.

Sper cã în curând vom avea ocazia de a

testa ºi în România proaspãt-licenþiatele

frecvenþe 3G cu un asemenea terminal.�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu  --  laurentiu@myc.ro

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa  --  mircea@myc.ro

MOTOROLA A1000

Lãþime de  bandã  
WCDMA 2100 /GSM
(900/1800/1900Mhz)

Transfer date WCDMA/GPRS

Dimensiuni 117 x 59 x 18,7 mm

Greutate 160 g

Durata de viaþã a
bateriei

Date indisponibile

Date indisponibile

Display
TFT 65.000 de culori,
rezoluþie 208 x 320 

Ecran tactil Da

Camerã 1.2 megapixeli, zoom digital 4x 

Sistem de operare Symbian OS v7.0

Video Capturã video/playback

Mesaje MMS/SMS/EMS

E-mail Da (POP3/IMAP4/SMTP)

Browser WAP v2.0/xHTML/HTML

Bluetooth Da

Infraroºu Da

Java Da (MIDP v2.0)

Sunete polifonice Da

MP3 player/Radio Da/Nu

GPS Da

Memorie
24MB, slot pentru carduri
Triflash-R

Alte opþiuni ºi
facilitãþi

Ecran tactil, recunoaºterea
scrisului de mânã;
Playback-ul video suportã:
MPEG4, 3GPP, RealVideo.
Audio: Midi, AMR, WAV,
MP3, AAC; Vizualizare
fiºiere Word/Excel/
PowerPoint/PDF. Suport
SyncML, Desktop PC Sync. 

Specificaþiile complete le gãseºti pe situl www.motorola.ro
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E
x i s t ã
anumite diferenþe între multi-
tudinea de sisteme de operare ºi

platforme care sunt folosite în ziua de azi,
fãrã de care întreaga tevaturã care se
numeºte la modul general "IT" ar fi, poate,
plictisitoare. Programatorii se chinuie sã
scoatã la ivealã noi versiuni ale aplicaþiilor
lor. Pentru a câºtiga ºi mai mulþi bani sau
utilizatori, se dezvoltã software atât pentru
PC cât ºi pentru Macintosh. Pentru
Windows ºi Linux. Pentru desktop-uri ºi
servere. În ziua de azi avem programe spe-
ciale chiar ºi pentru aparate electrocasnice.
În curând, frigiderul ne va da mesaje de
eroare, iar aragazul va reda un MP3 atunci
când supa va da în clocot...

Deja existã sisteme de operare precum
QNX care au trecut de faza de proiect ºi
sunt implementate în cadrul uzinelor com-
puterizate. Derivate UNIX sunt folosite
pentru a controla supercomputerele ma-
rilor universitãþi americane iar celularele ne
permit sã formãm un numãr prin comenzi
vocale.

Dar toate aceste sisteme de operare au
nevoie de aplicaþii. Un exemplu clasic este
PDA-ul. Bãtãlia mare se duce acum între
Palm Inc. ºi Microsoft. Palm Inc. a lansat de
curând PalmOS 6 cu care sperã sã miºte
puþin piaþa organizerelor, dar adevãrul este

cã Windows Mobile a câºtigat teren în
ultimii doi ani.

Numãrul de aplicaþii disponibile pentru
PocketPC creºte pe zi ce trece, iar varietatea
(dupã cum am aflat cu stupoare, de câteva
luni, de când am achiziþionat ºi eu un PDA)
întrece aºteptãrile.

Oriunde merg, pot acum sã-mi consult
fiºierele Word din câteva atingeri pe ecran,
pot asculta MP3-uri sau mã pot uita la filme
cât timp cãlãtoresc cu trenul. Dacã mã plic-
tisesc rãu de tot, am de ales între a juca
Quake II, Worms World Party, Tombraider
sau zeci de alte jocuri pe care le-am încercat
mai demult pe PC-ul de acasã.

Un sistem nu este complet fãrã aplicaþii
de vizualizare a imaginilor, playere audio ºi
video de calitate, iar în scurt timp îþi vei da
seama cã, dupã zeci de instalãri ºi dezin-
stalãri, tot nu ai reuºit sã decizi care soft-
ware ruleazã cel mai bine ºi îþi oferã în
acelaºi timp opþiunile necesare. Asta ca sã
nu mai vorbim de spaþiu...

Am fost extrem de încântat sã descopãr
cã existã ACDSee ºi pentru PocketPC. L-am
instalat în grabã ºi s-a dovedit a fi o apli-
caþie destul de bunã. Însã nu cea mai
bunã... Dacã pe PC-uri ACDSee ºi
IrfanView sunt folosite ca principalele soft-
uri de vizualizare ºi prelucrare rapidã a
imaginilor, în Windows Mobile 2003 eu aº

recomanda folosirea unui program numit
"SPB Imageer".

"SPB Imageer" oferã acelaºi mod de pre-
vizualizare a imaginilor ca ºi ACDSee, dar
cu mult mai multe opþiuni. Putem vizualiza
fiºierele de tip JPEG, BMP, GIF, TIFF ºi PNG
în moduri listã, detaliat, full-screen sau
thumbnail. Putem chiar ºi alcãtui colecþii
compacte de imagini la derularea cãrora sã
folosim diferite efecte de trecere de la o
fotografie la alta. Dacã dispui de o placã de
reþea sau te poþi conecta la Internet prin
cablu USB sau Serial (sau chiar fãrã fir, prin
Bluetooth sau WiFi), poþi sã publici pe un
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sit web colecþia ta de poze cu ajutorul
aceleiaºi aplicaþii.

La salvarea fiºierelor JPEG ni se permite
sã alegem o ratã de compresie a acestora ºi
pãstrarea informaþiilor EXIF din antetul
fiºierelor.

Cu "SPB Imageer" putem roti pozele,
ascunde imaginile din ROM astfel încât
acestea sã nu fie afiºate, ºi preîncãrca urmã-
toarea imagine înainte ca aceasta sã fie
redatã pe ecran. Ca rezultat, trecerea de la
o pozã la alta se face rapid, chiar ºi cu un
procesor la 200MHz.

Opþiunea de afiºare a thumbnail-urilor
este extrem de binevenitã deoarece le
putem aºeza pe 2, 3 sau 4 rânduri. Cei cu
ochi mai buni ar putea chiar sã distingã
ceva din micile poze grupate câte patru. 

Doreºti mai multe informaþii despre o

anumitã imagine? În modul "Detailed
Thumbnails" poþi afla dimensiunea, for-
matul, numele de fiºier al imaginii ºi infor-
maþiile EXIF (dacã acestea existã).

Un click pe un thumbnail ne duce în
modul full-screen. Pentru a ieºi din 
ful-screen, apeºi (tap) pe imagine iar în
colþul din stânga-jos va apare un icon care,
odatã activat, va face vizibilã bara de
unelte.

Cu ajutorul stilusului putem selecta
iconul reprezentând un creion, pentru a ne
scrie impresiile direct pe imagine. Lângã
acest icon se aflã un simbol reprezentând o
paletã, care ne prezintã un al doilea meniu
din care putem modifica imaginea în mai
multe moduri - decupare, schimbarea con-
trastului ºi a luminozitãþii sau înlãturarea
efectului de "ochi roºii".

Cea mai apreciatã facilitate în "SPB
Imageer" este manevrabilitatea fotografi-
ilor. Cu ajutorul joystick-ului putem roti
imaginea sau trece la urmãtoarea pozã,
intra ºi ieºi din modurile full-screen/thumb-
nail/listã, acþiune care simplificã mult lucrul
cu programul.

O altã aplicaþie indispensabilã este
RESCO Explorer 2003. Dupã ce am încercat
Total Commander pentru PocketPC ºi
DeXplor, am ajuns la concluzia cã cel mai
bun filemanager pentru Windows Mobile
2003 este acest mic utilitar pe care îl declar
indispensabil celor care lucreazã zilnic cu
PDA-ul.

Pe lângã operaþiile obiºnuite pe care
orice manager de fiºiere decent ar trebui sã
le poatã îndeplini, RESCO Explorer
suportã navigarea prin arhive ºi crearea de

SSppbb  iimmaaggeeeerr::  mmoodd  tthhuummbbnnaaiill DDeettaalliiii  aallee  iimmaaggiinniilloorr RREESSCCOO EExxpplloorreerr  22000033

SSoorrttaarreeaa  ffiiººiieerreelloorr SSeelleeccttaarreeaa  mmaaii  mmuullttoorr  ffiiººiieerree MMeenniiuull  ccoonntteexxttuuaall
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arhive ZIP, vizualizarea de fiºiere REG ºi
criptarea datelor folosind un algoritm sim-
plu dar eficient. Modul de vizualizare a
directoarelor ºi a fiºierelor poate fi asemuit
cu cel din Windows Explorer: detaliat, listã,
iconuri mari sau mici. Fereastra aplicaþiei
poate oferi o vedere de ansamblu asupra
structurii de directoare din PDA sau poate
fi împãrþitã în douã, pe verticalã sau ori-
zontalã. În partea din dreapta sus avem
chiar ºi un icon pentru directoarele
favorite. Bara de unelte ne oferã posibili-
tatea de a ºterge, arhiva, cripta, copia sau
trimite prin IR fiºiere. În caz cã avem acces
la reþea ºi lucrãm mai des cu unul sau mai
multe unitãþi partajate, putem mapa aceste
elemente pentru un acces mai rapid la date.

Dacã þinem apãsat stilusul pe un fiºier
sau director, vom putea accesa un meniu
contextual precum cel din imaginea alãtu-

ratã.
În meniul "Edit" se gãseºte una dintre

cele mai utile funcþii ale programului - cea
de selectare multiplã a fiºierelor. Cum în
cazul unui PDA nu ne putem bucura uºor
de facilitatea Ctrl-Click, cu "Single/Multi
selection" putem alege pe rând fiºierele
dorite înainte de a lansa o acþiune asupra
lor.

Deºi Windows Mobile 2003 încorpo-
reazã aplicaþia Media Player 9 care este
excelentã în redarea de fiºiere WMV, ASF ºi
MP3, pentru ultimul tip de fiºier aº reco-
manda Pocket Music. Ca aspect, este o
copie fidelã a fratelui Winamp de pe PC-
uri. Existã ºi un port Winamp pentru
PocketPC, dar extrem de restrâns ca uzabi-
litate aºa cã, de ceva timp, folosesc Pocket
Music.

Acest program suportã binecunoscutele

skinuri Winamp (care, ar trebui sã
menþionez, trebuie dezarhivate pentru a
putea fi folosite) ºi încã douã moduri de
afiºare a interfeþei grafice. Pocket Music
poate reda fiºiere MP2, MP3, WMA, ASF,
ASX, OGG, AA, FLS, WAL ºi playlist-uri
M3U ºi PLS - o listã impresionantã pentru

PPoocckkeett  MMuussiicc PPoocckkeett  TTvv::  eexxcceelleennttãã  aapplliiccaaþþiiee  ddee
rreeddaarree  MMPPEEGG

PPoocckkeett  MMuussiicc  --  UUnn  aalltt  „„llooookk““

WWiinnddoowwss  MMeeddiiaa  PPllaayyeerr  99 PPoocckkeett  MMuussiicc  --  eeggaalliizzaattoorr OOppþþiiuunnii  PPoocckkeett  MMuussiicc

OOppþþiiuunnii  PPoocckkeett  DDIIvvXX
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un program PocketPC. Foloseºte efecte de

crossfading între piese, poate înlãtura

pauzele de la începutul ºi sfârºitul melodi-

ilor, poate fi folosit ca ºi ceas deºteptãtor

când dorim ca o anumitã melodie sã ne

trezeascã dis-de-dimineaþã ºi - dacã vã vine

sã credeþi sau nu - avem ºi posibilitãþi de

streaming audio. Dacã acest mic progrãmel

ar reda ºi fiºiere video ar avea ºanse mari sã

detroneze Windows Media Player în

domeniul multimedia.

Unul dintre domeniile în care dez-

voltarea software pentru PDA-uri mai are

de fãcut progrese este redarea de secvenþe

video. Pânã în prezent, rãmân la ideea cã

cel mai bun program de vizualizare a

filmelor pe un PDA este Media Player 9.

Din pãcate, acesta nu poate reda decât

fiºiere video WMV ºi ASF. 

Cum majoritatea filmelor sunt în format

AVI DivX, am fost nevoit sã caut un pro-

gram care sã poatã reda aceastã extensie.

PocketDivx deschide fiºiere MPEG ºi

AVI, dar se pare cã are probleme cu redarea

lor :). Fiºierele AVI codate cu un codec DivX

mai mare de 4.2 nu pot fi rulate iar pentru

redarea MPEG-urilor am ales excelentul

program PocketTV.

Pentru citirea fiºierelor PDF, cel mai bun

program este desigur Adobe Acrobat

Reader 1.0. Dacã dorim sã manevrãm

arhive RAR sau ZIP, Pocket RAR este pro-

babil cea mai bunã opþiune. Modificarea

regiºtrilor nu putea fi fãcutã mai simplã

decât cu Resco Registry.

Odatã ce ai instalat Macromedia Flash

Player 6 în Windows Mobile 2003, redarea

fiºierelor SWF poate fi fãcutã doar prin

intermediul browser-ului web, accesând

File/Open. Dacã vrei ca animaþiile Flash sã

porneascã accesându-le cu un simplu tap

pe ecran, o aplicaþie interesantã care

faciliteazã acest lucru este FlashAssist 1.3.

La capitolul "interfaþã", fiecare utilizator

Palm sau PocketPC se va trezi la un

moment dat ispitit de a modifica imaginea

din background sau aspectul meniurilor.

Câteodatã este enervant sã tot accesezi

meniul "Start", sã selectezi "Programs" ºi sã

dai click pe un icon pentru a lansa o apli-

caþie. Desigur, avem posibilitatea de a mapa

unul din cele 4-5 butoane hardware sã

lanseze fiecare câte un program, dar

numãrul de posibilitãþi este restrâns.

Dacã dorim sã aflãm câte ore ne va mai

þine bateria PDA-ului sau cât spaþiu liber

avem la dispoziþie pentru a instala un nou

program, trebuie sã lansãm douã aplicaþii

diferite. Ar fi mult mai uºor dacã toate aces-

te informaþii ne-ar fi afiºate direct pe ecran.

"SPB Pocket Plus" este cea mai bunã apli-

caþie de acest gen. Pe lângã faptul cã îþi

afiºeazã în procente sau minute nivelul de

încãrcare al bateriei interne ºi auxiliare,

permite schimbarea background-ului ºi -

mai important - inserarea de shortcut-uri

ale aplicaþiilor direct în ecranul "Today".

Este mult mai comod sã aºezãm pe cate-

gorii aplicaþiile de care avem nevoie, iar

SPB Pocket Plus permite crearea a pânã la 5

tab-uri pe lãþimea ecranului. Putem numi

un tab de exemplu "Aplicaþii", un altul

"Games", un altul îl vom dedica pro-

gramelor legate strict de setãrile sistemului

de operare, un al patrulea îl putem folosi

pentru elementele de conectivitate (setãri

IR, aplicaþiile Internet Explorer ºi Outlook)

iar al cincilea l-am putea rezerva docu-

mentelor mai importante.

Ce mi-a plãcut la acest program, pe

NNuu  mmuullttee  aavvii--uurrii  rruulleeaazzãã  ccuu  PPoocckkeett  DDiivvXX

UUnn  ssooffttwwaarree  iimmppoorrttaanntt  aallããttuurrii  ddee
MMaaccrroommeeddiiaa  FFLLaasshh

SSppbb  PPoocckkeett  PPlluuss  uunn  aajjuuttoorr  nneepprreeþþuuiitt UUnn  aalltt  tthheemmee  SSppbb  PPoocckkeett  PPlluuss
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lângã faptul cã îmi oferã acces rapid la pro-
gramele preferate, a fost cã mi-a permis sã
aleg dacã doresc ca acestea sã fie reprezen-
tate cu iconuri mari sau mici. Mai mult,
iconurile pot fi schimbate cu cele câteva
zeci incluse în program.

Dar SPB Pocket Plus nu se rezumã doar
la a oferi o interfaþã atrãgãtoare, cu teme
(themes) ºi iconuri interesante. Aduce
îmbunãtãþiri ºi în douã din cele mai impor-
tante programe incluse în Windows Mobile
2003. Internet Explorer permite ascunderea
barei de comenzi când browserul este setat
în mod full-screen (mod oferit de acelaºi
program), ne permite sã specificãm dacã
butonul de închidere al ferestrei sã închidã
toate ferestrele IE deschise sau doar pe cea
curentã (opþiune care nu era inclusã în
pachetul original), permite deschiderea
unui link într-o fereastrã nouã, permite sal-
varea unei pagini web sau a unei imagini
din cadrul acesteia în memoria PDA-ului
sau chiar copierea unui link în clipboard.

Deºi câteva rânduri mai sus am prezen-
tat "RESCO File Explorer" ca fiind o mai
bunã alternativã la File Explorer-ul implicit
din Windows Mobile 2003, trebuie sã adaug
cã, dacã foloseºti SPB Pocket Plus, te vei
putea bucura de facilitãþi extinse ale ma-
nagerului de fiºiere, printre care se numãrã
suportul pentru arhive ZIP, pentru for-
matarea cardurilor de stocare ºi includerea
opþiunii "Properties" în meniul contextual.
Aplicaþia include ºi un buton "Folder Up"
care poate fi poziþionat în partea de sus sau
cea de jos a File Explorer-ului ºi care ne per-
mite ieºirea din directorul curent în cel
gazdã.

O altã îmbunãtãþire este adusã butonu-
lui "Close" care leviteazã în partea de sus a

oricãrei ferestre deschise. Poate nu întot-
deauna am dori ca acesta sã îºi îndepli-
neascã funcþia în felul în care ar trebui.
Absenþa unui buton de minimizare în cazul
a 99% din aplicaþiile create pentru
PocketPC poate fi uneori iritantã. De aceea,
SPB Pocket Plus oferã "gesturi cu mausul".
Adicã, dacã dorim sã minimizãm o apli-
caþie, tot ce trebuie sã facem este sã apãsãm
butonul close ºi sã-l tragem în jos cu
stilusul. Putem chiar specifica care pro-
grame dorim sã reacþioneze într-un fel la
un anumit tip de "gest cu mausul". Tot
butonul "Close" îndeplineºte acum o a treia
funcþie, ºi anume: dacã þinem apãsat
stilusul, ne este prezentat un meniu con-
textual configurabil. Din cadrul opþiunilor
programului specificãm ce anume dorim sã
conþinã acest meniu - închiderea ferestrei,
minimizarea ei, o listã a programelor care
ruleazã, un buton de resetare soft, unul de
hibernare sau unul de închidere a aparatu-
lui.

Te-ai sãturat de "look-ul" tipic din
Windows Mobile? Þi-e dor de XP? Cu
"eXperience" poþi modifica aspectul ecra-
nului "Today" în aºa fel încât sã imite inter-
faþa graficã din Windows XP. În afarã de
faptul cã aratã interesant, nu recomand
programul deoarece solicitã multe resurse.
Oricum, nu se încadreazã în categoria apli-
caþiilor indispensabile. Ce s-ar încadra bine
aici, însã, este browserul Opera. Oferã o
vitezã mai mare decât bietul "Pocket IE" ºi
mai multe opþiuni de configurare.
Diferenþa dintre cele douã este comparabilã
cu cea dintre corespondenþii de pe desktop
PC-uri.

O aplicaþie pe care am descoperit-o
recent este Vito Remote. Cu ajutorul ei îþi
poþi transforma PDA-ul într-o telecomandã
multifuncþionalã. Tot ce trebuie sã faci este
sã pui faþã în faþã portul IR al PDA-ului cu
cel de la telecomanda televizorului. Apeºi
cu stilusul butonul 1 ºi þii apãsat butonul

corespondent de pe telecomandã iar apli-
caþia va "învãþa" singurã secvenþa. Poþi face
acelaºi lucru cu orice telecomandã sau
aparat care suportã IR - telecomanda de la
sistemul audio din maºinã, cea de la DVD-
player sau aparatul de aer condiþionat.
Raza de acþiune este de circa 8 metri, dar
cred e îndeajuns pentru majoritatea dintre
noi.

JJooccuurrii

Da, existã jocuri interesante ºi pentru
PDA-uri. Notabile sunt titlurile consacrate
ca "Tombraider", "Worms World Party",
"Quake" ºi "Quake 2", sau mai-clasicele
"Wolfenstein 3D", "Heretic", "Doom",
"Doom II" ºi "Descent". Cu excepþia
primelor douã, toate celelalte sunt jocuri

TTeelleeccoommaannddaa  ddiinn  PPDDAA......UUnn  llooookk  „„XXpp““  ccuu  eeXXppeerriieennccee

UUnn  rreeggee  aall  PPcc--uulluuii  aaccuumm  ººii  ppee  PPDDAA AArrggeennttuumm::  uunn  SSttaarrccrraafftt  ppeennttrruu  PPoocckkeettPPcc
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portate de cãtre programatori amatori.

Desigur, m-am grãbit sã încerc cât mai

multe dintre ele dar mi-am dat seama

repede cã între a juca un joc pe PC ºi a

încerca acelaºi joc pe un PDA existã o mare

diferenþã.

Quake a fost greu de manevrat, Wolf 3D

nu ruleazã pe procesoare XScale, Descent -

nici vorbã sã îl poþi juca cu multitudinea de

scurtãturi din taste pe care le necesitã.

"Worms World Party" în schimb a fost la

înãlþime. E ciudat cum în urmã cu trei ani

jucam "Worms Armageddon" pe un

Pentium II la 400MHz iar acum aceeaºi pu-

tere de procesare îmi stã în palma mâinii.

Cu jocurile pe PocketPC - ca ºi cu filmele de

altfel - existã o micã problemã. ªi spun

"micã", deoarece este singurul termen care

poate defini diagonala ecranului.

Personajele sunt mici, acþiunile greu de

desluºit, iar dupã o orã te dor ochii încât þi

se face dor de vremurile în care te holbai la

un monitor de 65 de herþi.

Revenind la divertisment, cele mai bune

jocuri pentru PocketPC sunt cele care au

fost create pentru PocketPC. Adicã (sã mã

explic) - cele dedicate sã ruleze pe ecrane

mici, având culori puternic contrastante. 

Poate cel mai interesant joc pe care l-am

jucat pe un PDA a fost "Argentum". Creat

de firma Ionside, "Argentum" este replica în

miniaturã a "StarCraft-ului". Scopul jocului

este sã îndeplineºti toate cele 14 misiuni,

care mai de care mai dificile, ajutat de

diferite tipuri de unitãþi. Banii þi-i câºtigi

recoltând "argentum" - un soi de cristale vii

care reprezintã totodatã ºi o sursã de

energie pentru baza ta. Unitãþile de

recoltare ITMB sunt folosite ºi la constru-

irea de clãdiri. O asemenea unitate poate fi

transformatã în turetã de aer sau sol, în ali-

mentator de energie, fabricã de aeronave

sau unitãþi terestre ori baracã pentru sol-

daþi. 

Deºi Argentum nu îþi oferã posibilitatea

de a alege cu care din cele douã rase sã îþi

duci bãtãlia, jocul îþi oferã peisaje 3D ºi te

lasã sã îþi construieºti 11 tipuri de unitãþi. Ai

la dispoziþie trei tipuri de nave, douã tipuri

de tancuri, un robot cu rachete aer-sol ºi doi

soldaþi cu arme diferite, alãturi de bietele ºi

inofensivele ITMB-uri care nu mai pri-

didesc cu recoltarea de argentum. Cât

despre upgrade-uri, acestea probabil cã

merg la infinit, din ce în ce mai scumpe. Eu

unul am ajuns la al 16-lea upgrade al

armurii înainte sã rãmân fãrã bani.

Existã 8 tipuri de clãdiri care pot fi con-

struite, iar cele care "scuipã" unitãþi pot

avea setate ºi un "rally point".

Regulile sunt simple: omoarã tot ce

miºcã ºi nu are culoarea unitãþilor tale ºi ai

grijã sã nu îþi fie distrusã baza între timp.

Fiecare nivel are 512x512 pixeli - destul de

mare pentru un asemenea joc. Fiecare acþi-

une are asociatã un sunet diferit iar muzica

jocului, deºi nu suficient de variatã, te

menþine într-o stare alertã pe tot parcursul

nivelului. Avem 6 locuri în care putem

salva starea jocului, fiecare cu câte un mic

thumbnail reprezentând felul în care arãta

ecranul în momentul salvãrii.

Ca sã închei pledoaria mea legatã de

"Argentum", pot spune cã este un joc care

creeazã dependenþã ºi asta nu datoritã

graficii impresionante. Instalat, ocupã în

jur de 11MB din memorie ºi necesitã mãcar

8,5MB liberi pentru procesare. Când te-ai

plictisit de cele 14 misiuni, poþi naviga pe

www.ionside.com ºi sã copiezi hãrþi

adiþionale sau un editor de hãrþi cu care sã

îþi realizezi propriile misiuni cu texturi per-

sonalizate.

Un alt joc este "Snails" - o clonã "Worms",

care este mult mai manevrabilã decât bine-

cunoscutul joc al celor de la "Team 17".

Iubitorii de simulatoare pot juca "Need For

Speed", fanii sporturilor pot încerca "Fifa

2003" iar celor cãrora le plac jocurile de

strategie le recomand "Sim City 2002" alã-

turi de "Strategic Assault" sau "Siberian

Strike".

CCoonncclluuzziiee

Dupã cum ai putut vedea din articolul

de faþã, un PDA poate constitui atât o sursã

de distracþie cât ºi un înlocuitor pe termen

scurt al PC-ului. De la conþinutul Inbox-

ului ºi documentele de la serviciu, ºi pânã

la aplicaþiile multimedia ºi software-ul de

divertisment,un Pocket PC (sau un Palm)

reprezintã o metodã comodã de a te simþi

mai aproape de datele tale.

Faptul cã PDA-urile încep încet-încet sã

fie absorbite de telefoanele mobile (sau

invers), demonstreazã cã miniaturizarea

hardware va face un salt considerabil în

urmãtorii ani. Cine ºtie... Poate în cinci ani

vom rula Longhorn pe ceasul de la mânã

iar PC-urile pe care azi le considerãm a fi de

ultimã generaþie nu vor mai putea susþine

cerinþele de sistem ale viitoarelor

aplicaþii.�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

„„WWoorrmmss  WWoorrlldd  PPaarrttyy““

„„OOllddiieess  bbuutt  ggoollddiieess““  --  DDeesscceenntt

UUnn  ssaavveeggaammee  mmaaii  vveecchhii
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A
vând în vedere faptul cã lucrez zil-
nic cu Internetul, de fiecare datã
când apare ceva nou în domeniul

browserelor web, sunt ochi ºi urechi ºi
aºtept cu interes ceva noutãþi "de digerat".
A trecut ceva vreme de când Avant
Browser a devenit navigatorul principal.
De ce este aºa... hmm... nu am sã insist prea
mult asupra acestui fapt; în numerele ante-
rioare ale revistei am mai discutat despre
principalele navigatoare, atuurile ºi slãbici-
unile acestora, ºi probabil cã deja fiecare 
ºi-a cam fãcut o pãrere despre acestea. 

Iatã cã, dupã o perioadã în care s-a aflat
în camera de testare, a sosit momentul sã vã
prezint un alt browser care mi-a captat
atenþia ºi care promite "ceva" concurenþã
Avant-ului ºi Operei, ºi anume Maxthon.

De fapt, Maxthon nu este un browser
original, el este urmaºul lui MyIE2.
Dezvoltatorii au ales sã schimbe numele
pentru a-l putea promova cu mai multã
uºurinþã ºi a evita orice confuzie. Cu toate

cã s-a lucrat la el mai mult de un an,
Maxthon este încã în faza beta, astfel cã este
posibil sã aparã probleme de stabilitate care
pot afecta ºi sistemul. Personal, în perioada
cât l-am testat nu am întâmpinat nici o
problemã, dar asta nu înseamnã cã acestea
nu pot sã aparã pe alte sisteme.

Ca ºi fapt divers, trebuie sã-þi spun cã de
pe situl www.maxthon.com am descãrcat
un fiºier .mp3 care m-a învãþat exact pro-
nunþia numelui, care ar fi ceva de genul:
"maexthân"... sunã bine, nu? :)

Ca ºi MyIE2 sau Avant, ºi Maxthon se
bazeazã pe engine-ul IE-ului (tot ce merge
în IE va funcþiona ºi-n Maxthon) dar
bineînþeles cã are multe, multe opþiuni
suplimentare faþã de navigatorul-pãrinte.

Un lucru bun ºi în cazul acesta este fap-
tul cã browserul este gratuit. Totuºi dacã
crezi cã softul þi-e de mare ajutor ºi doreºti
sã susþii proiectul în continuare poþi, în
acest sens, sã faci donaþii simbolice (5-10
USD).

IInntteerrffaaþþaa  nnaavviiggaattoorruulluuii
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IInntteerrffaaþþaa  lluuii  ""MMaaeexxtthhâânn......""

Dupã instalare (proces care nu ar trebui
sã-þi creeze probleme), îþi va apare o casetã
de dialog prin intermediul cãreia eºti invi-
tat sã parcurgi un scurt tutorial în care þi se
prezintã câteva funcþii ale browserului.
Acest scurt tutorial este destul de util, aºa cã
þi-l recomand ºi eu. Dupã ce ai aflat câte
ceva despre el poþi sã debifezi cãsuþa "Show
'Tip of the day' at startup", astfel cã aceastã
cãsuþã nu va mai apare când vei reporni
browserul.

Nu ºtiu de ce, dar probabil din cauza
faptului cã ºi Maxthon se bazeazã pe
engine-ul IE, testul comparativ l-am fãcut
în primul rând cu Avant-ul. Faþã de acest
navigator am încercat sã vãd care ar fi
punctele slabe ºi cele forte.

Ca ºi utilizatori ai PC-ului nu putem sã
nu recunoaºtem cã interfaþa programelor, a
sistemelor de operare, este un criteriu care
ne influenþeazã atunci când optãm pentru
unul dintre ele.

Prima impresie pe care mi-a creat-o
acest browser a fost una destul de bunã:
simplu ºi compact, parcã totuºi nu la fel de
finisat ca ºi Avantul... Bineînþeles cã urmã-
torul lucru pe care am vrut sã-l aflu a fost
dacã aceastã interfaþã este uºor customi-
zabilã ºi dacã pot fi aplicate skinuri. Dacã
asupra primului aspect voi mai reveni
puþin mai încolo, trebuie sã spun cã am fost
plãcut impresionat de posibilitãþile pe care
le ai dacã doreºti sã schimbi "look-ul" navi-
gatorului. Pe lângã cele câteva skinuri exis-
tente [Tools] - [Select Skin], de pe situl
http://www.skinnable.com/maxthon/ poþi
sã descarci interfeþe care de care mai intere-
sante.

Dacã la acest capitol Maxthon a primit
un "+", în ce priveºte posibilitãþile de rea-
ranjare a casetelor cu opþiuni, acestea sunt
destul de limitate, ºi am sã dau doar douã
exemple. În primul rând nu beneficiezi de
utilitatea metodei "drag&drop" pe care o ai
în cazul Avant-ului ºi cu ajutorul cãreia
puteai sã aºezi casetele cu opþiuni dupã
bunul plac. Lucrurile nu stau chiar rãu, ai
totuºi posibilitatea de redimensionare sau
rearanjare a acestor casete cu ajutorul unei
metode pe care aº putea-o numi
"drag&drop/2" (jumãtate de drag&drop :).  

Un alt lucru pe care nu poþi sã-l modifici
decât din meniu este poziþionarea barei de
ferestre. Dacã în Avant prin simpla "apu-
care" ºi "lãsare" a acestei bare, o puteai
amplasa cât mai la-ndemânã (sus sau jos,
dupã preferinþe), în Maxthon pentru a rea-

liza acest lucru trebuie sã accesezi meniul
[Options] - [Maxthon Options] - [Tab] - "Tab
bar position", de unde alegi "Tab at Bottom"
sau "Tab at Top". 

În cazul în care nu ai decât un monitor
cu display de 15" sau vrei sã te bucuri de o
navigare mai "spaþioasã" este suficient sã
accesezi funcþia full-screen prin intermedi-
ul tastei F11. 

Dacã doreºti sã mãreºti sau sã micºorezi
conþinutul unei pagini, ai la dispoziþie opþi-
unile "zoom out" ([Ctrl] + "+") sau "zoom
in" ([Ctrl] + "-"). Pentru a reveni la dimensi-
unea originalã, apeºi combinaþia de taste
([Ctrl] + "*").

Tot legat de interfaþã, ar mai fi de
menþionat cã pe bara de stare apar/pot fi
activate câteva opþiuni care mi s-au pãrut
destul de utile. O astfel de facilitate este
viteza reþelei sau capacitatea memoriei
disponibile. 

Una dintre cele mai folositoare opþiuni
mi s-a pãrut "Simple Collector-ul", care se
activeazã apãsând ultimul  icon din dreap-
ta sau prin combinaþia de taste [Ctrl] + [G].
Acesta nu este altceva decât un carneþel de
notiþe, în care poþi sã scrii ºi sã salvezi
linkuri, idei, citate etc. Poþi sã defineºti fon-
turile, culoarea de fundal sau transparenþa.
Tot pe aceastã barã cu opþiuni  poþi sã
observi numãrul de pagini/ferestre cu
reclame blocate, sã alegi sã navigehzi
offline (conexiuni dial-up), sã activezi/
dezactivezi filtrele sau sã decizi dacã
linkurile sã fie deschise în paginã nouã. 

De la meniul [Options] ' [Status bar] vei

AAcceeaassttãã  ccaasseettãã  ddee  ssttaarrtt  aarree  mmeenniirreeaa
ddee  aa--þþii  iinnttrroodduuccee  ccââtteevvaa  ddiinnttrree  ffaaccii--
lliittããþþiillee  ddee  ccaarree  ddiissppuunnee  nnaavviiggaattoorruull..
AAssttffeell,,  ddaaccãã  aaii  îînncchhiiss  ddiinn  ggrreeººeeaallãã  oo
ppaaggiinnãã  ((cceeeeaa  ccee  ss--aarr  ppuutteeaa  îînnttââmmppllaa
mmaaii  ddeess  aattuunnccii  ccâânndd  îînncceeppii  ssãã  ffoolloosseeººttii
ggeessttuurriillee  ccuu  mmaauussuull,,    ppooþþii  ssãã  oo
rreeddeesscchhiizzii  ccâânndd  uunn  cclliicc  ppee  bbuuttoonnuull
„„UUnnddoo““  ssaauu  pprriinn  iinntteerrmmeeddiiuull  ccoommbbii--
nnaaþþiieeii  ddee  ttaassttee  [[AAlltt]]  ++  [[ZZ]]..  ÎÎnn  mmeenniiuull
ddeerruullaanntt  aall  aacceessttuuii  bbuuttoonn  vveeii  ggããssii  oo
lliissttãã  ccuu  uullttiimmeellee  ppaaggiinnii  îînncchhiissee..
CCâânndd  ssuunntt  aaccttiivvaattee  ffiillttrreellee  ddee  ccoonnþþiinnuutt
ººii  ppeennttrruu  ppoopp--uupp--uurrii,,  ddaaccãã  vveeii  þþiinnee
aappããssaattãã  ttaassttaa    [[CCttrrll]]  îînn  mmoommeennttuull  îînn
ccaarree  oo  ppaaggiinnãã  îînncceeppee  ssãã  ssee  îînnccaarrccee,,
ffuunnccþþiiiillee  aacceessttoorraa  vvoorr  ffii  ddeezzaaccttiivvaattee..
DDaaccãã  ddoorreeººttii  ssãã  ººtteerrggii  ccuuvviinntteellee  ppee
ccaarree  llee--aaii  iinnttrroodduuss  îînn  ccããssuuþþaa  ddee
ccããuuttaarree,,  ddaaii  uunn  cclliicc  ppee  lluuppaa  ddiinn
aacceeaassttãã  ccaasseettãã  ººii  aalleeggii  ooppþþiiuunneeaa
„„CClleeaarr  HHiissttoorryy““  ((aacceellaaººii  lluuccrruu  îîll  ppooþþii
rreeaalliizzaa  ddee  llaa  mmeenniiuull  [[TToooollss]]  --  [[CClleeaarr
HHiissttoorryy]]  --  [[SSeeaarrcchh  BBaarr  HHiissttoorryy]]..
CCoommbbiinnaaþþiiaa  ddee  ttaassttee  [[CCttrrll]]  ++  [[QQ]]  eessttee
ffooaarrttee  uuttiillãã  aattuunnccii  ccâânndd  ddoorreeººttii  ssãã
iinnttrroodduuccii  oo  ppaaggiinnãã  ppee  lliissttaa  cceelloorr  „„ffiill--
ttrraattee““  ((ccoonnþþiinnuutt  ººii  ppoopp--uupp--uurrii))..

„„AAnniihhiillaattoorruull““  ddee  ppoopp--uupp--uurrii
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putea dicta navigatorului dacã sã afiºeze
sau nu adresa IP a calculatorului, viteza de
transfer sau memoria disponibilã. Ce mi-a
plãcut în mod deosebit a fost faptul cã
Maxthon indicã viteza reþelei ºi dupã ce o
paginã a fost încãrcatã complet. 

LLaa  pplliimmbbaarree……  pprriinnttrree  mmeennii--
uurrii

Ce mi-a plãcut foarte mult la Opera,
facilitate pe care ulterior a "împrumutat-o"
ºi Avant-ul, a fost posibilitatea de salvare a
unei sesiuni sau de organizare a mai multor
pagini pe grupuri. Nici Maxthon-ul nu s-a
lãsat mai prejos, astfel cã ne putem bucura
cam de aceleaºi facilitãþi. De exemplu, eu
mi-am creat un grup de ºtiri (pagini de
Internet pe care pot sã gãsesc ultimele
noutãþi din domeniul IT), un grup "E-mail"
(care conþine cele 7 pagini pe care am un
cont de e-mail), etc. Astfel, dupã ce ai
deschis browserul, este suficient sã accesezi
meniul [Groups] ºi de aici sã alegi care set
de pagini sã-l deschizi. Dacã lucrezi simul-
tan cu mai multe pagini, vei simþi din plin
utilitatea acestei funcþii. Tot de aici, de la
meniul [Organize Groups], ai posibilitatea
sã adaugi sau sã îndepãrtezi o paginã 
dintr-un grup.

Am ºi o obiecþie totuºi... În cazul în care
te-ai stresat jumãtate de zi cãutând o infor-
maþie, ºi ai deschise 15 pagini, iar PC-ul þi 
s-a resetat din senin, atunci poþi sã-þi iei
adio de la sesiunea respectivã deoarece
Maxthon-ul nu o salveazã automat în caz

cã apar probleme...
Trebuie sã recunosc cã nu am scãpat

deplin de sâcâitoarele pop-up-uri nici dupã
ce am început sã folosesc Opera ºi Avant. În
95% din cazuri navigatoarele nu au
întâmpinat probleme, însã câteva "pop-up-
uri" mai descurcãreþe nu s-au lãsat pânã nu
au înºelat vigilenþa browserelor. În acest
context, pot sã spun cã "vânãtorul de
reclame" (Ad Hunter-ul) integrat în
Maxthon s-a descurcat foarte bine ºi, pânã
în acest moment, nu am fost deranjat nici
mãcar de o casetã publicitarã. 

Dacã opþiunile "Internet" sunt identice
cu cele ale IE-ului, Maxthon are bineînþeles,
ca oricare alt browser, ºi opþiuni propri-
etare.

Pentru a nu fi pãrtinitor ºi pentru cã nu
doresc sã-i creez acestui navigator o ima-
gine favorabilã sau nefavorabilã, ci doar 
sã-l analizez, am încercat sã alternez atu-
urile cu slãbiciunile. Din moment ce am
rãmas la ultimul aspect, trebuie sã recunosc
cã este deranjant  modul în care a fost
implementat engine-ul de cãutare. Astfel,
cel implicit este www.steadysearch.com

(care foloseºte tehnologie Yahoo). Sincer sã
fiu, nu þi-l recomand. Oricum, pentru a
regãsi o informaþie pe Internet cu ajutorul
unui alt motor de cãutare, va trebui întâi sã
bifezi unul anume (iconul de lângã câmpul
de cãutare) ºi apoi, dupã ce ai scris cuvântul
sau sintagma în caseta de cãutare, sã apeºi
combinaþia de taste [Shift] + [Enter].

ªi pentru a încheia aceastã scurtã
prezentare într-o notã de laudã, am lãsat

pentru final o facilitate care mi s-a pãrut
mai mult decât utilã, ºi anume gesturile cu
mausul. Nu e ceva nou, Opera ºi Avant dis-
pun ºi ele de aceste opþiuni, însã ce mi-a
plãcut mult a fost faptul cã poþi sã editezi
personal miºcãrile ºi funcþiile corespunzã-
toare de la meniul [Options] - [Maxthon
Options] - [Mouse Action] - "Mouse
Action". (vezi imaginea alãturatã).

Am sã mã opresc aici, dar nu înaninte de
a trage ºi o scurtã concluzie. Browserul
Maxthon nu propune ceva revoluþionar în
acest domeniu. Însã sunt destule opþiuni ºi
facilitãþi pentru care meritã mãcar sã-l
încerci. Dacã mai pun la socotealã ºi faptul
cã este încã în fazã beta, ceea ce mã
îndeamnã sã sper la mai mult din partea
dezvoltatorilor, tind sã cred cã vom mai
auzi de acest "Maexthân" în perioada care
urmeazã.�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
SSeelleecctteeaazzãã  ggeessttuull  ccuu  mmoouussuull  ººii  aattrriibbuuiiee--ii  oo  ffuunnccþþiiee

PPee  bbaarraa  ddee  ssttaarree  ssee  ggããsseesscc  mmaaii  mmuullttee
ooppþþiiuunnii  ccaarree  mmii  ss--aauu  ppããrruutt  ddeessttuull  ddee
uuttiillee..
PPrriimmuull  iiccoonn  ddiinn  ssttâânnggaa  ssiimmbboolliizzeeaazzãã
nnuummããrruull  ddee  ppaaggiinnii  ffiillttrraattee  ((ppoopp--uupp--uurrii
bbllooccaattee))..  DDaaccãã  ddaaii  uunn  cclliicc  ddrreeaappttaa  ppee
aacceesstt  bbuuttoonn,,  vvaa  aappaarree  oo  ccaasseettãã  ccuu
ooppþþiiuunnii,,  pprriinnttrree  ccaarree  ssee  ggããsseesscc  cceeaa  ddee
aarrhhiivvaarree  aa  ffiillttrreelloorr  ddee  ccoonnþþiinnuutt  ((  [[AAlltt]]  ++
[[CC]]  )),,  ppeennttrruu  ppoopp--uupp--uurrii    ((  [[AAlltt]]  ++  [[PP]]  )),,
ssaauu  ppooþþii  ssãã  vveezzii  oo  lliissttãã  aa  aaddrreesseelloorr  bblloo--
ccaattee  ddee  ccããttrree  AAdd  HHuunntteerr..
SSppuunneeaamm  ccãã  mmii--aa  ppllããccuutt  ffaappttuull  ccãã  ppee
bbaarraa  ddee  ssttaarree  eerraa  aaffiiººaattãã  vviitteezzaa  rreeþþeelleeii
iinnddiiffeerreenntt  ddaaccãã  bbrroowwsseerruull  eessttee  aaccttiivv
ssaauu  nnuu..  ÎÎnnssãã  dduuppãã  ccee  aamm  iinnssttaallaatt  vveerrssii--
uunneeaa  11..00  ((11..00..00222200)),,  vviitteezzaa  nnuu  mmaaii  eessttee
aaffiiººaattãã  ddeeccîîtt  îînn  ttiimmppuull  îînnccããrrccããrriiii  uunneeii
ppaaggiinnii..
„„SSiimmppllee  CCoolllleeccttoorr““--uull,,  ssaauu  ccaarrnneeþþeelluull
ddee  nnoottiiþþee,,  ppee  ccaarree--ll  aaccttiivveezzii  ddee  llaa
uullttiimmuull  iiccoonn  ddiinn  ddrreeaappttaa  ssaauu  pprriinn  ccoomm--
bbiinnaaþþiiaa  ddee  ttaassttee    [[CCttrrll]]  ++  [[GG]],,  îîþþii  vvaa  ffii
ddee  mmaarree  aajjuuttoorr  aattuunnccii  ccîînndd  rreeaalliizzeezzii  uunn
ssttuuddiiuu  ssaauu  ttee  ddooccuummeenntteezzii,,  ddeeooaarreeccee
îînn  aacceesstt  „„ccaarrnneeþþeell““  ppooþþii  ssãã  iinnttrroodduuccii  ººii
ssãã  ssaallvveezzii  iiddeeii,,  lliinnkkuurrii  ssaauu  cciittaattee..
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N
oua versiune Office X, publicatã la

jumãtatea lunii mai 2004 sub

numele MS Office 2004, deºi este

tot un set de aplicaþii "carbonizate", are

suport unicode (limitat în cazul scripturilor

"de la dreapta la stânga", dar în curs de

rezolvare). Cu aceastã versiune, Microsoft

rezolvã, în sfârºit, o veche problemã legatã

de suportul unicode în MAC OS X, deºi tot

nu este o aplicaþie "tipicã MAC OS X", adicã

scrisã în Cocoa. Din punctul de vedere al

utilizatorului însã, acest lucru nu este

important; în fond, nici nu-l intereseazã. La

ora la care scriu aceste rânduri, abia am

apucat sã testez câteva minute MS Office

2004 Test Drive, deci nu îmi pot face o

pãrere. MS Office este, totuºi, un pachet

complex, care nu se testeazã de pe o zi pe

alta.

Date fiind împrejurãrile, cele mai bune

ºi mai solide aplicaþii "full unicode" pentru

MAC OS X au venit din partea programa-

torilor UNIX. Astfel, începând cu 2000-

2001, au apãrut aplicaþii cocoa create de

companii complet necunoscute anterior în

lumea Mac-urilor. Una dintre acestea este

Omnigroup (www.omnigroup.com:

OmniWeb, de care vorbeam mai sus;

OmniGraffle, o superbã aplicaþie pentru

formate grafice mici sau mari;

OmniOutliner, pentru mici baze de date); o

alta este cea a fraþilor Ori ºi Eyal Redler,

Israel (www.redlers.com), care au dezvoltat

procesorul de text Mellel, aflat într-o

evoluþie foarte rapidã ºi care, cu urmãtorul

upgrade, va putea atinge un nivel superior

de word processing cu câteva elemente de

DTP. Este o aplicaþie idealã pentru lucrul cu

documente ºtiinþifice ºi cu tabele, având

suport specific pentru script-uri RTL (right-

to-left, adicã de la dreapta la stânga, cum

sunt ebraica ºi araba; evident, turnura

uzualã LTR, left-to-right, de la stânga la

dreapta, nu pune nici o problemã!). Este,

din câte ºtiu, una dintre extrem de puþinele

aplicaþii pentru MAC OS X cu suport inte-

gral în limba românã. Mai este Books, apli-

Partea a I I-a

UUnn  ddooccuummeenntt  MMeelllleell  ddeesscchhiiss..  UUnnaa  ddiinnttrree  ppuuþþiinneellee  aapplliiccaaþþiiii  MMAACC  OOSS  XX  llooccaalliizzaattee  îînn  lliimmbbaa
rroommâânnãã..
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caþie pentru bibliotecile personale, de

asemenea cu suport "full unicode" (dacã

aveþi, sã zicem, cãrþi în arabã sau în ebraicã,

le salveazã corect titlul original, de la

dreapta la stânga. Asta o ºtiu sigur,

deoarece eu le-am tradus! Apropo,

localizarea, adicã traducerea, aplicaþiilor de

MAC OS X în orice limbã este extrem de

simplã, fiind necesar minimal doar

TextEdit, unde se seteazã importul ºi expor-

tul în format UTF 8; dacã vrei sã faci totul

singur, de la A la Z, este necesar ºi Interface

Builder, care se gãseºte pe CD-ul Developer

Tools/XTools, adicã al patrulea, numai pen-

tru dezvoltatorii de programe. Dar despre

asta, poate, într-un alt numãr). 

Vreau, totuºi, sã te liniºtesc puþin. Deºi

versiunea OpenOffice pentru MAC OS X

este, deocamdatã, la nivelul de a rula doar

în X11 (adicã, pe scurt, nu are încã suport

nativ pentru MAC OS X, cu interfaþa Aqua),

Andrew Peterlin a publicat deja varianta sa

Open Source, cu numele NeoOffice/J (când

scriu aceste rânduri, acesta se aflã la versi-

unea 0.8.2; zero-ul din faþã aratã cã este tot

la nivelul beta, sau - mai bine zis - alfa,

adicã nu pentru uz curent). NeoOffice nu

mai are nevoie de X11, este însã lent în

miºcãri, dar nu mai e mult pânã sã ajungã

la maturitate deplinã. Te poþi bucura deja,

peste câteva luni vei avea în MAC OS X un

Office multifuncþional, bazat pe filosofia

OpenOffice, "unicode-savvy" etc. De

asemenea, dar tot ca versiune de lucru pen-

tru experþi ºi rulând doar în X11,

OpenOffice 1.1.2 pare aproape de o versi-

une finalã cu interfaþã Aqua.

Compatibilitate MAC OS X-
Windows 2000/XP-Linux
(generaþia Linux 2003-
2004). 

Pentru a pãstra termenii comparaþiei, nu

voi discuta probleme de compatibilitate cu

sistemele de operare mai vechi; le-am

amintit doar pe cele dintre MAC OS 7.x-9.x

ºi MAC OS X. Limba românã este, din nou,

o limbã nefericitã unde standardul, publi-

cat - este drept - în 1998 vine târziu, dupã ce

Apple ºi Microsoft ºi-au ales propriul lor

standard, în lipsa unuia oficial, la începutul

anilor `90. De fapt, problemele care apar

þin de codificarea lui º/ª,þ/Þ: Apple ºi

Unicode.org au ales, de la bun început,

codificarea corectã: s/t cu virgulã jos (s/t

with comma below); începând cu Windows

95, MS a ales s/t cu sedilã, cu alte cuvinte a

folosit standardul pentru turcã (s cu sedilã)

ºi pentru românã; iar t cu sedilã mi-e teamã

cã nu existã în nici o limbã (zice-se cã t cu

sedilã ar fi folosit în transcrierea cuvintelor

semitice, lucru de care mã îndoiesc;  de alt-

fel, t cu sedilã nu existã în Adobe Glyph

List, iar în majoritatea fonturilor serioase t

cu sedilã este identic lui t cu virgulã, iar

ambele sunt, de fapt, t cu virgulã! 

Mai mult, majoritatea fonturilor din

Windows (inclusiv din XP) NU au s/t cu vir-

gulã (exceptând trei fonturi, pe care le-am

identificat: MS Sans Serif, Tahoma ºi

Palatino Linotype), ca atare un document

scris (corect, de altfel) în MAC OS X, având

s/t cu virgulã va afiºa (în Windows) un

pãtrãþel gol, dacã nu se selecteazã în mod

expres fontul Tahoma sau fontul Palatino

Linotype. Pentru a fi dusã la capãt proble-

ma, nici mãcar uriaºul font MS Arial

SSeelleeccttaarreeaa  ffoonnttuurriilloorr AAbbiiwwoorrdd



MACMAC|SISTEME DE OPERARE| My PREZENTÃM

www.myc.ro septembrie  2004|35

Unicode (de vreo 23 MB), nu are s/t cu vir-
gulã! Nici multe fonturi de Linux nu au s/t
cu virgulã, totuºi OpenOffice substituie
corect caracterele. În Linux, poþi folosi sigur
familia Nimbus (mie îmi place Nimbus
Roman); nu am avut nici timp, nici rãbdare
sã verific ce alte fonturi uzuale în distribuþi-
ile Linux au/nu au s/t cu virgulã.

Claviaturile de românã din Apple,
Windows ºi Linux aproape cã nu au nimic
în comun, doar faptul cã NICI UNA nu
respectã standardul românesc (elaborat de
Comitetul Român de Standardizare ºi pu-
blicat, cum ziceam, în 1998). Acest standard
este minimal, urmeazã în linii mari locaþia
US qwerty (ca în standardul Apple pentru
românã); plaseazã literele româneºti în
locul ºtiut din claviatura Romanian din
Windows (dar nu mai mutã alte caractere,
cum face claviatura din Windows, deci este
mai aproape de claviatura Romanian a lui
Apple); adaugã semnele citãrii „...“ (aºa este
corect, nu „...“!) pe nivelurile 1 ºi 2 ale tastei
de la stânga cifrei 1; pune pe nivelul 4 al
tastelor , [virgulã] ºi . [punct] citatul alter-
nativ "...". Într-un cuvânt, doar RoKey-ul lui
Cristi Secarã pentru Windows (vizua-
lizeazã imaginea la adresa http://www.

secarica.ro/kbdro_standard_fig_03_hires_

rev_4.png) respectã acest standard, cu
observaþia cã aici s/t cu virgulã este înlocuit
prin s/t cu sedilã din cauza imposibilitãþii
de a reda s/t cu virgulã în versiunile actuale
de Windows; ºi, dacã vrei, alternativa mea
Romanian Standard+ ºi Romanian
Academic (ambele numai pentru MAC OS

X, cum bãnuieºti), cu câteva sub-variante, o
respectã de asemenea întru totul.
Versiunile actuale sunt, oricum, foarte
aproape de acest standard (du-te la:
www.versiontracker.com, scrii Romanian
în motorul de cãutare ºi se va afiºa ºi acest
Romanian Academic al meu; parcã mai este
acolo încã o versiune, a lui Florin Neumann
mi se pare). Am avut, la ora la care constru-
iam aceste versiuni, unele ezitãri, date fiind
diferenþele esenþiale dintre platformele
MAC OS, Windows ºi Linux.

Problema standardului românesc (de
fapt a absenþei unui standard românesc
uniform ºi coerent, spre deosebire de situ-
aþia altor claviaturi naþionale) din princi-
palele sisteme de operare (MAC OS, Linux,

Windows) mi se pare deja o chestiune mult
prea serioasã pentru a fi tratatã superficial,
ca atare, poate, o voi discuta cu altã ocazie.

Linux pe Mac

Distribuþiile de Linux pentru Mac-uri
(numite "versiuni ppc", adicã versiuni pen-
tru PowerPC) sunt puþine. Mai întâi am
încercat sã instalez tipicul Debian ppc.
Primul CD a mers fãrã probleme, la al
doilea m-am blocat, calculatorul n-a mai
putut citi ºi, spre deosebire de instalarea lui
MAC OS X, unde poþi da Cancel, aici nu se
poate (în context, dintre distribuþiile Linux
pe mai mult de un CD, doar Mandrake

IInntteerrffaaccee  BBuuiillddeerr,,  aapplliiccaaþþiiaa  ppeennttrruu  ccoonnssttrruuiirreeaa  iinntteerrffeeþþeelloorr  AAqquuaa  pprreeccuumm  ººii  ppeennttrruu
llooccaalliizzaarreeaa  aapplliiccaaþþiiiilloorr..  AAººaa  aarraattãã  oo  ffaazzãã  ffiinnaallãã  aa  llooccaalliizzããrriiii  aapplliiccaaþþiieeii  MMeelllleell..

UUnniiccooddee  CChheecckkeerr,,  oo  aapplliiccaaþþiiee  nnoonn--AAppppllee
ppeennttrruu  iiddeennttiiffiiccaarreeaa  ccoodduulluuii  UUnniiccooddee  aall
ccaarraacctteerreelloorr  ddiinnttrr--uunn  ffoonntt..

CChhaarraacctteerr  PPaalleettttee,,  uunn  ppuutteerrnniicc  bbrroowwsseerr  ddee  ffoonnttuurrii  ººii  ddee  ccaarraacctteerree..  CChhaarraacctteerr  MMaapp  11..xx
iinncclluuss  îînn  uunneellee  ddiissttrriibbuuþþiiii  LLiinnuuxx  ssee  aapprrooppiiee  ddeessttuull  ddee  mmuulltt  ddee  ppeerrffoorrmmaannþþeellee  AAppppllee..
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oferã - din câte ºtiu - aceastã posibilitate,
exemplu de urmat ºi de alte distribuþii). 

Apoi am încercat Mandrake 9.1. Deºi
interfaþa graficã era de nefolosit pe iMac-ul
meu, mai cã nu vedeam nimic, am reuºit sã
trec de primul CD, m-am blocat iarãºi la al
doilea (parcã e un fãcut), în final tot n-a
mers. Mai exact, deºi instalarea a continuat
relativ normal (a dat încã o eroare de citire
a unui fiºier neesenþial), pânã la urmã,
dupã primul restart, nu a intrat în sistem.
Deºi am urmat instrucþiunile din trou-
bleshooting (Option+Command+P+R,
adicã golirea Parameter RAM), tot n-a mers.
Am renunþat.

În sfârºit, a mers ca pe roate cu Yellow
Dog, un fel de Red Hat 9 pentru Mac-uri.
Bucuros, încep sã butonez interfaþa Gnome
(sau KDE, nu mai þin minte), totul se miºcã
natural. Tot mai încântat, mã deloghez pen-
tru a intra în cealaltã interfaþã graficã
(aºadar în KDE sau, invers, în Gnome) ºi...
ecranul devine negru absolut, nici tu mod
text, nici tu interfaþã graficã, nimic. Mã
enervez, restartez forþat, mi se anunþã cã 
n-am închis corect calculatorul (ºtiam,
desigur), ajung iar în prima interfaþã
graficã, mã miºc lent, ca ºi cum n-aº fi vrut
sã supãr interfaþa, butonez ce butonez (nu
prea mult, fiind un fel de Red Hat, cam
ºtiam ce se întâmplã) ºi iar tentez delogarea
ºi cealaltã interfaþã graficã. Aºa cum
bãnuiþi, s-a întâmplat la fel: ecranul s-a
fãcut iar negru absolut.

Deocamdatã am renunþat sã mai testez
alte distribuþii Linux ppc. Trebuie sã reiau
descãrcarea de pe Internet a celor cu pro-
bleme ºi sã mai am timp ºi rãbdare sã veri-

fic dacã totul merge. Am o concluzie provi-
zorie: nimic nu-i mai frumos ca interfaþa
Aqua din MAC OS X ºi, mai degrabã, face
Apple un Darwin OS ºi pentru PC-urile
Intel+subsistem BSD+Aqua decât sã-l
convingi pe un fan Mac sã instaleze un
Linux ppc pe un Mac. Dar poate greºesc.
Adevãrul este cã aº mai încerca o datã, mai
degrabã curios sã-l compar cu Mandrake
9.2 ce ruleazã pe amãrâtul de PC de alãturi.
Neavând la dispoziþie un Mac liber pentru
asemenea experimente, va trebui sã mai
aºtept puþin.

Altfel stau lucrurile dacã aº compara
feluritele distribuþii Linux pe care le-am tes-
tat recent pe douã calculatoare: un HP
Vectra ºi un amãrât de PC clone Pentium I.
Am instalat fãrã probleme, în ordine: Red
Hat 9, Fedora Core 1, Mandrake 9.1,
Mandrake 9.2, Lycoris/lx, College Linux,
Libranet, Knoppix (instalat, care se com-
portã mult mai prost decât boot-at din CD);
singurul care nu mi-a pornit a fost SOT
Linux, dar este OK cu SOT Office, care se
comportã foarte bine în Windows ºi în orice
distribuþie non-Debian. În plus, are o docu-
mentaþie excelentã. Pe PC-uri, distribuþiile
Linux se miºcã mult mai natural, nu se
comportã, în general, mai rãu decât
Windows. Desigur, sunt probleme specifice
unei alte platforme decât cea cu care te-ai
obiºnuit, dar asta este o altã chestiune. 

Sã-mi iau, totuºi, un Mac?

Întrebarea pare fireascã. Fanii Mac au o
vorbã: mai bine un Mac la mâna a doua, cu

vreo 400-500 euro, decât un PC nou-nouþ
cu 1000 euro. Nu ºtiu dacã este adevãrat,
probabil cã da. Totuºi, aº nuanþa puþin. 

NU-þi lua un Mac dacã principala pre-
ocupare a ta sunt jocurile de ultimã orã,
dacã petreci multe ore pe zi/sãptãmânã
jucându-te cu ultimele noutãþi. În reþeaua
CompUSA de peste ocean, vei gãsi sute, mii
de aplicaþii Mac, inclusiv numeroase jocuri,
oricum mai puþine la numãr decât jocurile
pentru PC. În România, oferta de jocuri

SSccuurrttããttuurrii  uuzzuuaallee  îînn  MMAACC  OOSS  XX

1. Lucrul cu textul
Scurtãturile uzuale din Windows (de exemplu Ctrl+b = aldin,
adicã bold în englezã, Ctrl+i=cursiv, adicã italic în englezã
etc.) sunt aceleaºi, doar cã, în loc de Ctrl, trebuie sã apeºi
tasta Command (tasta cu "meriºor" ). Aplicaþiile standard
Mac-Win precum Quark Xpress, Adobe InDesign etc. au ace-
leaºi comenzi, þinând seama de echivalenþa Ctrl (Windows) =
Command (Apple). Unele aplicaþii scrise NUMAI pentru MAC
OS au unele "scurtãturi" specifice fiecãrei aplicaþii, caz în
care va trebui sã le înveþi, în mãsura în care aplicaþia
respectivã îþi place ºi o vei folosi constant. Asemenea apli-
caþii sunt Graphic Converter (aº putea-o caracteriza drept o
capodoperã software) ªi Mellel.

2. Scurtãturile generale din Finder le poþi memora mergând
cu mouse-ul sus pe barã ºi plimbându-te în jos, pe diverse
comenzi. În general, sunt intuitive ºi fac apel la cuvinte
uzuale din limba englezã.
De asemenea:
+shift+save = salveazã cu alt nume/în alt loc ("save as...")
+ q = quit application (închide aplicaþia)
+ w = închide fereastra (aplicaþiei)

3. Scurtãturi la pornirea calculatorului. Þii apãsatã tasta/þii
apãsate tastele imediat ce se aude sunetul specific de boot
(chime):

C = forþeazã calculatorul sã booteze de pe CDROM, indifer-
ent de setarea standard. 
Option (tasta "modifier" din mijloc): alege partiþia de
bootare MAC OS 9, MAC OS X sau CDROM sau orice alte com-
binaþii pe care le poate avea calculatorul (de exemplu, mai
multe partiþii cu mai multe versiuni MAC OS).
NOTÃ. Unul dintre calculatoarele pe care le folosesc nu este
sensibil la aceastã comandã; este calculatorul cãruia i-am
schimbat discul iniþial de 6,1 GB cu unul de 20 GB. Este posi-
bil deci sã ai un calculator insensibil la aceastã comandã;
cazul este, oricum, atipic ºi întâlnit foarte rar.
Option+Command+P+R = reseteazã PRAM-ul (Parameter
RAM). Se foloseºte rar, doar când sistemului i s-a întâmplat
ceva grav ºi trebuie "curãþat". Am folosit-o recent, conform
instrucþiunilor, când am pornit prima oarã Mac-ul dupã insta-
larea lui Mandrake 9.1, dar nu a rezolvat nimic, calculatorul
tot nu a bootat.

NOTÃ. Orice Mac are un sunet specific (chime) la boot. Dacã
vrei sã nu se audã sau sã se audã la volum minim, nu uita sã
setezi volumul sunetului cât mai jos, respectiv la zero pen-
tru a nu se auzi nimic, ÎNAINTE SÃ ÎNCHIZI/REPORNEªTI cal-
culatorul. Dacã ai uitat volumul la maxim, îi vei trezi pe cei
din jur dacã "dorm" cumva. Mi s-a întâmplat ºi mie când,
având insomnie, l-am pornit pe la 6 dimineaþa, iar volumul
era setat spre maxim.

Pentru setul complet de scurtãturi în MAC OS X, vezi fiºierul
html din selecþia de pe CD.

UUnn  jjoocc  ddee  bbrriiddggee  rruullaatt  îînn  MMAACC  OOSS  99  îînn  mmeeddiiuu  MMAACC  OOSS  XX  ((aaººaa--nnuummiittuull  ""ccllaassssiicc  mmooddee""))..
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pentru Mac este limitatã la cercul restrâns
de utilizatori ºi, desigur, la ceea ce poþi
descãrca de pe Internet. Aruncã o privire
pe http://download.com.com/3150-2038-

0-1-0.html?os=93&tag=osxdir ºi, desigur,
pe categoriile Games de pe www.version-
tracker.com/macosx/ ºi www.apple.com/

download/

DA, ia-þi un Mac pentru TOATE celelalte
cazuri, când preocupãrile tale principale se
referã, mai ales, la: procesare de text (inclu-
siv procesare complexã în sistem unicode,
texte ºtiinþifice etc.), procesare de formate
grafice ºi/sau de editare de filme digitale,

baze de date pentru biblioteci, jocuri edu-
caþionale (pentru fetiþa mea de patru ani
am ceva aplicaþii mai vechi ºi mai noi),
jocuri "de elitã" (ºah, go, bridge) etc.

Adevãrul este cã, în România, Mac-urile
ating preþuri nejustificat de mari. Este, la
rigoare, un cerc vicios: preþurile sunt mari
deoarece sunt puþini utilizatori ºi sunt pu-
þini utilizatori deoarece preþurile sunt mari.
În Germania, în Austria sau în Franþa, un
Mac este cu circa 15-20% mai ieftin, iar
peste ocean cu circa 25-30% mai ieftin decât
în România, dacã nu chiar mai mult. Poate
fi vorba, desigur, de disfuncþii de organi-

zare a reþelei de distribuþie Apple, poate fi
vorba de comoditate. Cert este cã preþurile
sunt mari ºi a arunca vina pe unul sau pe
altul nu rezolvã nimic. În România ºi, în
general, în Europa Centralã ºi de Est, Mac-
urile vor avea un numãr limitat de utiliza-
tori. Nu mi-am propus sã ofer soluþii, este
doar o constatare. Nu pot anticipa însã
evoluþiile viitoare. Totul este posibil, mai
ales dacã Apple va reuºi portarea lui
Darwin OS, alãturi de interfaþa Aqua, pen-
tru Intel-Pc-uri. Cât de repede sau cât de
lent se va realiza acest lucru este imposibil
de prognozat. Este evident însã cã Apple
nu îºi permite sã se joace ori sã piardã timp
cu asemenea experimente fãrã o finalitate
clarã: un fel de MAC OS X pentru PC-urile
Intel. �

LLeecctt..  ddrr..  SSoorriinn  PPaalliiggaa

Universitatea Bucureºti

YYeellllooww  DDoogg  --  uunn  LLiinnuuxx  ppeennttrruu  MMaacc

JJooccuull  ddee  ººaahh  iinncclluuss  îînn  vveerrssiiuunniillee  MMAACC  OOSS  XX..
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XXvviiDD  11..00..11  VVffWW

X
viD este un CoDec MPEG4
OPENSource (www.XviD.com).
Acesta poate fi folosit cu ajutorul

unei aplicaþii ce suportã CoDec-uri Video

for Windows. 
Instalarea ºi simplii paºi pânã la inter-

faþa acestuia nu o mai descriu din motive
lesne de înþeles. Însã înainte de a începe
aveþi nevoie de ultima versiune compilatã
ºi împachetatã gata pentru instalare. Aici
puteþi gãsi ultima versiune oficialã
http://koepi.roeder.goe.net/, iar aici
http://www.VirtualDub.org gratuita ºi
excelenta aplicaþie VirtualDub.

Deci... let's proceed!

XXvviiDD  CCoonnffiigguurraattiioonn

MPEG4 Profiles: Simple @ L0 " L3,

ARTS @ L1 " L4, AS @ L1 " L5 ºi
UnRestricted. Acestea corespund anumitor

MMPPEEGG44  PPrrooffiilleess

- Simple @ L0 " L3 - Profil hardware cu

foarte multe limitãri: rezoluþie micã,

numãrul de cadre pe secundã nu

depãºeºte valoarea de 15, parametrii

MPEG4 avansaþi sunt dezactivaþi în

totalitate... Folosiþi aceste profile doar

în cazul utilizãrii fiºierului final pe dis-

pozitive stand-alone cãrora le sunt

necesare.

- ARTS @ L1 " L4 - ARTS înseamnã

AAdvanced RRealTime SSimple ºi la fel ca

la Simple, este simplu :. Aceleaºi li-

mitãri cu exepþia a douã opþiuni MPEG4

avansate: Adaptive Quantization ºi

Reduced Resolution (vezi caseta 2).

- AS @ L1 " L5 - AAdvanced SSimple.

Acesta este cel mai utilizat profil:

rezoluþiile fiind de pânã la SDTV

(720*576@25 Cadre/sec. [PAL] ºi

720*480@30 Cadre/sec. [NTSC]), cu

excepþia Reduced Resolution-ului toþi

parametrii MPEG4 avansaþi sunt

disponibili, matricea de cuantificare

poate fi diferitã de cea H.263 folositã

de Simple ºi ARTS (MPEG QM ºi MPEG

Custom)

-UnRestricted - Adicã... fãrã restricþii!

Dacã doriþi codarea unui segment video

ce nu se încadreazã în cele de mai sus

(rezoluþii HDTV, UXGA la peste 30

Cadre/sec.) acesta vã este "profilul"!
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profile ale standardului MPEG4 ºi, într-o
anumitã mãsurã, se conformeazã acestora
pentru o mai bunã compatibilitate (sau
mãcar, o compatibilitate) cu dispozitivele
hardware stand-alone capabile MPEG4
(PDA-uri, aparaturã DVD-Video MPEG4
sau DivX© Certified, Sony PlayStation 2...).

Encoding Type: Single Pass; Two Pass, 1st
Pass ºi Two Pass, 2nd Pass.  Single Pass este
recomandatã în cazul codãrii materialului
ce nu mai poate fi recreat (TV, camerã de
supraveghere...) ºi în cazul în care timpul
codãrii este critic. Aceasta poate fi fãcutã în
douã moduri: rata de biþi fixã (care, cu aju-
torul calculatorului inclus poate fi setatã
pentru ca fiºierul final sã încapã fix pe
mediul pe care va fi salvat) sau cu un cuan-
tificator fix (calitatea este constantã însã
mãrimea fiºierului final, imprevizibilã). 

Opþiuni avansate: Reaction Delay Factor -
deoarece nu avem o ratã de biþi fixã, pentru
ca fiºierul final sã aibã dimensiunea doritã
Reaction Delay Factor calculeazã rata de biþi a
ultimelor N cadre pentru a seta o ratã de
biþi medie pentru cadrele urmãtoare. 

O valoare mai mare înseamnã o reacþie
mai micã a CoDec-ului la schimbãri bruºte
în complexitate ºi invers. La o valoare mai
mare rata de biþi este, sã spunem, mai uni-
formã ºi invers. Pentru a vedea cum
funcþioneazã... experimentaþi!; Averaging
Period - acelaºi lucru ca la Reaction Delay
Factor însã aici se lucreazã la cuantificatori.
O valoare de 100 înseamnã media ultimelor
100 cadre. Smoothing - CoDec-ul þine evi-
denþa la cât de mult diferã, în mãrime,
fiecare cadru de precedentul. Aceasta este
deviaþia ºi este recalculatã dupã fiecare

cadru. Schimbarea valorilor este, ca sã fim
duri, INUTILÃ! Codarea în 2 paºi: Two Pass,
1st Pass ºi Two Pass, 2nd Pass. În primul pas
sunt adunate o serie de informaþii despre
complexitatea miºcãrii, a texturii, tipul
cadrului… pentru ca apoi, în pasul al
doilea, distribuirea biþilor sã fie fãcutã mai
"deºtept". În Two Pass, 1st Pass la opþiuni
avansate avem: Stats filename - aici putem
selecta numele fiºierului rezultat din
primul pas ºi locaþia lui pe HDD. Full quali-
ty first pass - anumite opþiuni sunt dezacti-
vate pentru a mãri viteza. Bifarea acestuia
va mãri timpii de codare fãrã o
îmbunãtãþire substanþialã a calitãþii. Dacã
nu doriþi sã pãstraþi fiºierul rezultat (care

XXvviiDD  AAddvvaanncceedd''ss
ooPPTTiiOONNss

- Motion Precision - La Motion Search
Precision, CoDec-ul estimeazã miºcarea
fiecãrui bloc de imagine pentru a folosi
acelaºi bloc timp de mai multe cadre,
fãrã a mai fi nevoie de "cheltuirea"
biþilor cuprinºi în blocul respectiv de N
ori (numãrul de cadre în care acesta se
poate refolosi). O valoare mai mare
înseamnã un timp de codare mai mare
ºi implicit o calitate mai mare, biþii sal-
vaþi fiind folosiþi la îmbunãtãþirea altor
pãrþi de imagine. Recomandat este sã
folosiþi 6-Ultra High chiar dacã timpii
codãrii cresc considerabil; VHQ Mode...
acelaºi lucru, însã cu o abordare mai
largã (aceasta este influenþatã de mai
mulþi factori); Use chroma motion este
un fel de Motion Search Precision 7-
Ultra Very High. Bifarea acestuia este
recomandatã.
- Other - Maximum I-frame interval - În
traducere: numãrul de cadre
(PPredicted, ºi BBi-Directional) pânã la un
nou cadru Intra introdus în mod
automat; Cartoon Mode - în cazul
desenelor animate de o calitate mai
slabã, aceastã opþiune micºoreazã sen-
zitivitatea miºcãrii în cazul zgomotului
de culoare (puricilor, zãpezii, cum doriþi
sã-i spuneþi) de pe imagine, astfel
ignorând aproape total miºcarea aces-
tora, "salvând" biþii de la o nemotivatã
irosire :) 
- Quantization - Min. I-frame quantizer,
Max. I-frame quantizer, Min. P-frame
quantizer, Max... se modificã valoarea
cuantificatorului pentru fiecare tip de
cadru în parte, astfel fiind posibilã o
balasare a biþilor de la un tip de cadru
la altul (însã cu ce folos?); Trellis
Quantization - aceasta este un fel de al
doilea pas pentru cuantificare, reana-
lizându-se imaginea ºi aducând înapoi
pãrþile importante îndepãrtate de cuan-
tificarea clasicã din primul pas (cei doi
paºi sunt aplicaþi unul dupã altul în
cadrul aceleiaºi etape)

IPPBPPPBBPBPIPBBP...

IIntra - Cadre comprimate asemenea
fiºierelor JPEG, ele fiind cele mai
"grele" deoarece sunt întregi;

PPredicted - Aceste tipuri se gãsesc ºi la
MPEG1 ºi MPEG2 ele fiind asemenea
celor B, însã codarea fãcându-se într-o
singurã direcþie (înainte, bineînþeles!);

BBi-Directional - Acestea sunt cadrele
folosite de codarea bidirecþionalã,
descrisã la Bi-Directional Encoding.
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apropo, nu prea se conformeazã standar-

dului MPEG4) recomandat ar fi sã o lãsaþi

debifatã. Discard first pass - în cazul în care

doriþi sã pãstraþi fiºierul rezultat din primul

pas debifarea acestuia este indicatã. Dacã

nu... lãsaþi-l aºa! La Two Pass, 2nd Pass avem

opþiuni... încã prea multe! I-frames boost -

Rata de biþi a fiecãrui cadru Intra este

mãritã cu o valoare de N%. De obicei,

setãrile implicite sunt cele mai bune. 

I-frames closer than...(frames) ºi ...are reduced

by %. Pe scurt, când un cadru Intra este

prea aproape de un altul acesta (al doilea)

este redus cu N%. Opþiunile Overflow con-

trol strength, Max. overflow inprovement ºi

Max. overflow degradation þin de tehnicile

folosite pentru a obþine fiºierul de o dimen-

siune prestabilitã. Primul se referã la vari-

abilitatea distribuirii biþilor, al doilea la

cazul în care se terminã compresia ºi rãmân

biþi necheltuiþi, iar ultimul invers. 

Niciodatã nu am „umblat“ la aceste

setãri ºi nici vouã nu vi-o recomand. Pur ºi

simplu nu este nevoie. High bitrate scenes

degradation ºi Low bitrate scenes inprovement

sunt douã opþiuni menite sã ia ºi sã dea biþi

scenelor respective (scene cu rate de biþi

mari ºi invers).

Zones: Prin intermediul ferestrei Zones

putem fragmenta (virtual) fiºierul video ºi

le putem aplica setãri diferite fiecãrui seg-

ment (sau zonã, cum îi spun dezvoltatorii).

Weight - O valoare de 0.25 la o ratã de biþi

de 800 Kb/sec. înseamnã 200 Kb/sec. pentru

zona respectivã; Quantizer - Zona respectivã

are un cuantificator fix; Begin with Keyframe

- Fiecare zonã începe cu un nou cadru Intra

(opþiune utilã în cazul folosirii de capitole

în interiorul containerului); Grayscale encod-

ing - codarea se face fãrã culoare salvân-

du-se un numãr foarte mare de biþi; Chroma

optimizer enabled - funcþie ce îmbunãtãþeºte

calitatea detaliilor în detrimentul vitezei; 

B-VOP sensitivity - mãreºte numãrul de

cadre de tip B din zona respectivã.

UUnn  ffeell  ddee  îînncchheeiieerree

Am încercat sã fac o scurtã descriere în

limita spaþiului editorial disponibil. Dacã

nu aþi înþeles ceva, aveþi vreo întrebare sau

pur ºi simplu doriþi sã discutaþi cu mine,

trimiteþi un e-mail la contact@myc.ro.

Toate cele bune ºi… succes la codarea

MPEG4! �

CCoosstteell  II..  MMaazziilluu

MMPPEEGG44  AAddvvaanncceedd  &&  ttHHee  ooTTHHeeRRss

- Quantization Type - "TThhee  qquuaannttiizzaattiioonn
mmaattrriixx  iiss  tthhee  88  bbyy  88  mmaattrriixx  ooff  sstteepp  ssiizzeess
((ssoommeettiimmeess  ccaalllleedd  qquuaannttuummss))  --  oonnee  eellee--
mmeenntt  ffoorr  eeaacchh  DDCCTT  ccooeeffffiicciieenntt..  IItt  iiss  uussuu--
aallllyy  ssyymmmmeettrriicc..  SStteepp  ssiizzeess  wwiillll  bbee  ssmmaallll
iinn  tthhee  uuppppeerr  lleefftt  ((llooww  ffrreeqquueenncciieess)),,  aanndd
llaarrggee  iinn  tthhee  uuppppeerr  rriigghhtt  ((hhiigghh  ffrreeqquueenn--
cciieess));;  aa  sstteepp  ssiizzee  ooff  11  iiss  tthhee  mmoosstt  pprreecciissee..
TThhee  qquuaannttiizzeerr  ddiivviiddeess  tthhee  DDCCTT  ccooeeffffii--
cciieenntt  bbyy  iittss  ccoorrrreessppoonnddiinngg  qquuaannttuumm,,
tthheenn  rroouunnddss  ttoo  tthhee  nneeaarreesstt  iinntteeggeerr..
LLaarrggee  qquuaannttuummss  ddrriivvee  ssmmaallll  ccooeeffffiicciieennttss
ddoowwnn  ttoo  zzeerroo..  TThhee  rreessuulltt::  mmaannyy  hhiigghh  ffrree--
qquueennccyy  ccooeeffffiicciieennttss  bbeeccoommee  zzeerroo,,  aanndd
tthheerreeffoorree  eeaassiieerr  ttoo  ccooddee.." Aþi înþeles?
Dacã nu, þineþi minte douã lucruri: la rate
de biþi mari " MPEG (imaginea este mai
bogatã în detalii); la rate de biþi mici "
H.263 (imaginea este mai ºteasã, însã
fãrã "zgomot").
- AAdaptive QQuantization - Dacã aþi folosit
vreodatã DivX, Adaptive Quantization-ul
XviD-ului este aproape acelaºi lucru cu
PsychoVisual Enhancements-urile DivX-
ului. De exemplu, sã zicem cã avem o
scenã cu douã personaje ce discutã în
faþa unei construcþii. Personajele (în
special feþele acestora) sunt mai bogate
în detalii, mai clare. Pe când clãdirea
(textura acesteia) ºi zonele mai puþin
observabile ale imaginii (cerul, copacii
din îndepãrtare… ) sunt mai înceþoºate,
mai lipsite de detalii, chiar observându-
se artefacte. Cum funcþioneazã aceastã
tehnologie? Matematicã purã!
- Interlaced Encoding - Aceastã opþiune
permite codarea de material întreþesut
fãrã a fi nevoie de o deîntreþesere prea-
labilã. Utilã în cazul materialului "muti-
lat" (sursa materialului este filmul, aces-
ta nefiind cu adevãrat întreþesut). La un
material întreþesut original (camerã
video, TV) deîntreþeserea se poate face
cu programul din care este efectuatã
codarea rularea lui pe PC-uri fiind mai
calitativã.
- QQuarter PPixEELL - O explicaþie serioasã
(însã simplã :) ar lua vreo douã-trei pagi-
ni însã eu printr-un exemplu, o voi face
în câteva rânduri. Sã zicem cã avem 4
cadre în care un macrobloc (segment de
imagine) se miºcã un pixel. Cu opþiunea
Quarter Pixel activatã acesta se va
miºca câte 0.25 în fiecare cadru flu-
idizând, oarecum, miºcarea. Aceasta
poate mãri (sau nu) gradul compresibi-
litãþii. "ªpilul" e cã nu poþi ºti dinainte :)
-  GGlobal MMotion CCompensation - Reduce
numãrul de biþi "cheltuiþi" pentru esti-
marea miºcãrii, luând mai multe mac-
roblocuri ce se deplaseazã într-o
direcþie (ca în cazul panoramãrii sau
focusãrii) cu aceleaºi proprietãþi astfel

reducându-se numãrul biþilor folosiþi

pentru fiecare bloc în parte. Aceasta

este valabilã în cazul unui singur warp-

point. Cu warppoint-uri multiple proce-

sul este mult mai complex însã baza este

aceeaºi. Panoramarea, focusarea ºi

rotirea vor putea fi definite, în acelaºi

timp, cu trei warppoint-uri. XviD

foloseºte trei warppoint-uri.

- Reduced Resolution - (RReduced
RResolution VVOP) - Macroblocurile sunt

redimensionate astfel în cazul în care

conexiunea (în cazul aparaturii GPRS,

UMTS) "slãbeºte" imaginea îºi pierde din

calitate dar fãrã sã disparã. Aceastã

opþiune este inutilã, dat fiind faptul cã

90% din decodoarele MPEG4 nu o

suportã ºi în plus, asemenea aparaturã

nu este prea des întâlnitã.

- Bi-Directional Encoding - B-VOPs -

Cadrele de tip B aleg informaþia din

cadrele precedente ºi din cele viitoare

(dat fiind faptul cã într-o secundã de film

sunt 24, 25, 29.97 de cadre  asemã-

narea dintre ele este foarte mare, mai

ales la scenele cu o camerã fixã) astfel

salvându-se biþii (cã despre ei este

vorba) în procent de 20-30%. Opþiunile

disponibile: Max. Consecutive B-VOPs -

Numãrul de cadre B. Valoarea maximã...

3. Alegeþi aceastã valoare în cazul în

care compatibilitatea nu este o pro-

blemã. Quantizer Ratio - O valoare de

1.50 înseamnã cã în cazul în care avem

trei cadre de tip B consecutive cu un

cuantificator de 2 prima,4 a doua ºi a

treia 6 vom avea, într-un final, un cuan-

tificator de [(2+4+6):3]·1.50 adicã 6

(ºase). Quantizer Offset - În cazul unei

valori de 1, luaþi cuantificatorul de mai

sus, adunaþi-l cu acesta ºi veþi avea

rezultatul (care apropo, e 7). O valoare

mai mare înseamnã un cuantificator mai

mare, deci, împlicit ºi o calitate mai

proastã. Packed Bitstream - Opþiune ce

ar trebui sã îmbunãtãþeascã compatibili-

tatea cu celelalte CoDec-uri MPEG4 la

decodare însã se comportã cam invers.

Dacã veþi folosi doar XviD pentru deco-

dare... e inutilã. Folosiþi-o doar la experi-

mente! Closed GOV - Aceastã opþiune

introduce un cadru P înaintea fiecãrui

nou I pentru a preveni o codare de tipul

PPPBPBBI... care ar fi defectuoasã.

Aºadar... þineþi-o activatã mereu!;)

Turbo ;-) - aceasta opþiune sare anumite

tehnici de estimare a miºcãrii, mãrind

viteza. Iar impactul asupra calitãþii

imaginii este neglijabil. Însã... atenþie!

Doar dacã Global Motion Compensation

ºi Quarter Pixel sunt activate puteþi be-

neficia de aceastã implementare.
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A
cest dispozitiv portabil suportã
VCD v1.1, v2.0, DVCD, CD-DA,
MP3, CD-R (MP3 sau CD-DA),

citeºte pânã la 8 nivele de sub-directoare de
pe disc, are o ratã de eºantionare MP3 de

11-48 kHz ºi bitrate-ul MP3-
urilor de la 8 la 196 kbps.
Consumul mic de putere asi-
gurã o autonomie de 3-4 ore,
prin alimentarea de la douã
baterii alcaline de mãrime AA.
Protecþia anti-ºoc în cazul
folosirii unui CD audio este de 20
secunde ºi în cazul folosirii unui cd
Mp3 este de 40 de secunde. La ieºire
dispozitivul poate reda sistemele video
PAL ºi NTSC cu afiºare pe ecranul TV, cu o
calitate stereo înaltã. Surpriza neaºteptatã
la desfacerea pachetului primit de la SYS-
NET a fost telecomanda. Spun "surprizã"
pentru cã ne aºteptãm la o telecomandã
doar în cazul achiziþionãrii dispozitivelor
fixe. În glumã pot spune cã acest player se
încadreazã în categoria dispozitivelor
dublu portabile, adicã: îl porþi, apoi îl fixezi
ºi iar îl porþi prin intermediul telecomenzii,
chiar dacã deja l-ai fixat. În plus, în cazul în
care doreºti sã îl foloseºti ca player audio ai
controlul comenzilor pe firul cãºtilor, facili-
tate foarte bine gânditã pentru cã
funcþioneazã nu numai în cazul în care

f o l o s e º t i
cãºtile pe care le

primeºti cu aparatul, ci cu orice pereche de
cãºti. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
SSiisstteemm  TTVV::  PPAALL//NNTTSSCC

FFoorrmmaattee  ddee  ddiisscc  ccoommppaattiibbiillee::  VVCCDD  11..00,,  11..11,,  22..00,,

DDVVCCDD,,  CCDD,,  CCDDII,,  CCDD--RR  ((MMPP33))

DDoommeenniiuull  ddee  tteemmppeerraattuurrãã::  ++55  ~~  ++3355  ggrraaddee

CCeellssiiuuss

DDoommeenniiuull  ddee  uummiiddiittaattee::  55%%  ~~  9900%%

VViiddeeoo::  11VVvv--vv  ((7755??))  

11..11  MMPPEEGG--11  ((IISSOO//IIEECC11117722))

PPAALL::  335522xx222288xx2255

NNTTSSCC::  335522xx224400xx2299..9977

IIeeººiirree::  55mmWW++55mmWW//3322  ??

RRããssppuunnss  îînn  ffrreeccvveennþþãã::  2200  --  2200000000  HHzz

GGaammaa  DDiinnaammiiccãã::  >>8888  ddBB

RRaappoorrttuull  sseemmnnaall//zzggoommoott::  >>7700  ddBB

BBaatteerriiee::  mmããrriimmee  AAAA  xx  22

AAlliimmeennttaattoorr  AACC::  IInnttrraarree  AACC  222200VV,,  5500  HHzz

IIeeººiirree  DDCC  44..55  VV,,  880000  mmAA

PPuutteerree  ccoonnssuummaattãã::  <<  222200  mmAA  ((CCDD))

EESSPP  ((pprrootteeccþþiiee  eelleeccttrroonniiccãã  llaa  ººooccuurrii))::  CCDD  2200ss  //

CCDD--RR  ((MMPP33))  4400ss

DDiimmeennssiiuunnii::  ((ll//LL//hh))::  114400**113300**2255  mmmm

CCoonnttaacctt::  wwwwww..ssyyss--nneett..rroo

PPrreeþþ::  ccccaa..  5555  UUSSDD

VViiddeeoo  PPllaayyeerr  ppoorrttaabbiill  

AAMMVV  --  336688

Î
ntr-o lume în care utilizarea telefonului
mobil e ceva absolut vital, iar accesarea
Internetului a devenit o dependenþã,

combinaþia celor douã elemente câºtigã,
absolut normal, din ce în ce mai mult teren.
Dupã cum v-aþi dat seama deja, mã refer la
WAP (Wireless Application Protocol).
Mister pentru unii, distracþie pentru alþii,
nepreþuitã sursã de informaþii pentru pro-
fesioniºti. "Introducere în WAP, WML ºi
WMLScript" îºi propune sã demistifice
respectivele noþiuni, pe înþelesul oricui dis-

pune de cunoºtinþe la nivel
începãtor/mediu în construirea paginilor
HTML. 

Secvenþele de cod WML ºi WMLScript
prezentate în lucrare sunt ilustrate prin
capturi de ecran realizate pe emulatoare
WAP, reuºind sã ofere cu suficientã acu-
rateþe senzaþia afiºãrii conþinutului pe
ecranele dispozitivelor mobile de la mai
mulþi producãtori.

Noua apariþie editorialã impresioneazã
prin complexitatea abordãrii, fiind prezen-
tate chiar o serie de funcþii ale limbajului
WML care vor reuºi sã stârneascã interesul
chiar ºi programatorilor avansaþi. �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa    

mircea@myc.ro

LLeeccþþiiaa  ddee  mmoobbiilliittaattee::
CCããlliinn  IIooaann  AAccuu  --  IInnttrroodduucceerree  îînn  WWAAPP,,  WWMMLL  ººii  WWMMLLSSccrriipptt

Cãlin Ioan Acu - Introducere în WAP,

WML ºi WMLScript, Editura Albastrã,

Seria PC - Cluj, 2004

Contact: www.albastra.ro 

Preþ: 440.000lei (discount la comenzi on line)
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G
oogle se apropie cu paºi repezi de
cea de-a ºasea aniversare. Se pare
cã este timpul sã meargã la

ºcoalã... sau, poate cã are lucruri mai
importante de fãcut, cum ar fi, de exemplu,
sã-ºi vândã scump pielea...?!

De câteva luni încoace, cel mai
"fierbinte" subiect atât pe Wall Street cât ºi
în Silicon Valley, a fost "Google's IPO" (ini-
tial public offering - prima ofertã a unei cor-
poraþii de a vinde acþiuni cãtre public). 

Compania, care dominã afacerea pe
piaþa motoarelor de cãutare, s-a hotãrât sã
scoatã acþiuni la vânzare. Aceastã ofertã ar
putea fi o oportunitate unicã pentru
investitori… Sau lucrurile nu stau chiar
aºa… Atitudinile ºi pãrerile sunt fluctuante,
iar în ultimul timp, mai ales dupã interviul
acordat revistei Playboy, specialiºtii au
devenit mai mult sceptici.   

Cu toate cã noi, cetãþenii români, nu
vom avea posibilitatea sã fim direct impli-
caþi în acest eveniment, ºi asta deoarece
doar persoanele care au cetãþenie ameri-
canã au dreptul sã liciteze pentru acþiuni,
am considerat cã acest subiect atât de medi-
atizat merita douã pagini în revistã.

Evenimentul este pe prima paginã a
multor reviste, ºi nu existã sit de ºtiri unde
sã nu se discute despre "vânzarea lui
Google". Lumea a devenit brusc interesatã,
cu toate cã mulþi nu ºtiu nici principiile de
bazã dupã care funcþioneazã motorul de
cãutare. ªi, cum ai putea investi într-o com-
panie despre care nu ºtii prea multe?

Google este astãzi ce este datoritã în
mare mãsurã absolvenþilor universitãþii
Stanford, Sergey Brin ºi Larry Page. 

Sistemul a fost fondat acum 6 ani, iar
astãzi sunt scanate ºi stocate mai mult de
4,3 miliarde de pagini. Am citit undeva cã
dacã aceste pagini ar fi printate, cartea ar
avea o grosime de 484 de km! Poate nu
întâmplãtor Google a fost botezat dupã ter-
menul "googol" - numãr echivalent cu 1
urmat de 100 de zero-uri. 

Detalii legate de metodele pe care le uti-
lizeazã Google sunt strict secrete, dar în
mare, tehnologia folositã este cunoscutã de
cãtre specialiºtii în IT. Astfel, motoarele de
cãutare folosesc aºa-numiþii "SPIDERS" (un
soft special), care se plimbã pe WWW
adunând documente. Între timp, un alt soft
indexeazã fiecare cuvânt pe care aceºti
"paianjeni" îl gãsesc.

Când este efectuatã o cerere, motorul de
cãutare verificã index-ul, marcheazã docu-
mentele care conþin cuvântul (cuvintele)
respective, dupã care le sorteazã dupã rele-
vanþã ºi le afiºeazã în ordine descrescãtoare
(începând cu cel mai relevant). 

În ciuda utilizãrii metodei denumite
"PageRank" (modalitate de recomandare
între pagini), sistemul, dar mai ales rezul-
tatele au fost deseori puse la îndoialã, ºi
asta datoritã ºi faptului cã sistemul poate fi
"pãcãlit". În ce sens? Google devenise o
oportunitate de a-þi face reclamã, astfel cã
nu o datã, când înregistrezi o cerere, vei
primi rezultate destul de irelevante. 

Dar scopul acestui articol nu este acela
de a analiza eficacitatea sau ineficacitatea
acestui motor de cãutare, ci de a vedea cam
câþi bani vor trebui sã scoatã din bancã
americanii pentru a deveni acþionari ai
Google.

În luna aprilie a acestui an, utilizatorii
au început sã spere deoarece Google
anunþa cã va trece în proprietatea publicu-
lui larg prin vânzare de acþiuni. Într-o
declaraþie, fondatorii au precizat: "Google
nu este o companie de tip obiºnuit. Nici nu
dorim sã fie aºa. Ca ºi companie privatã,
Google a fost administratã în mod diferit. A
sosit momentul acum ca aceastã companie
sã treacã în mâna publicului. Aceastã
schimbare va fi beneficã pentru angajaþi ºi
pentru utilizatorii motorului de cãutare.
[…] Totuºi, structura standard a noului sis-
tem ar putea pune în primejdie indepen-
denþa lui Google. […] Servirea utilizatorilor
este inima a ceea ce facem noi, ºi acest lucru
rãmâne prioritatea numãrul unu. […] Dacã
se vor ivi oportunitãþi care ne vor determi-
na sã sacrificãm rezultatele pe termen scurt
dar sunt pe termen lung în interesul
acþionarilor, vom lua în considerare aceste
oportunitãþi. […]". În afarã de faptul cã
sunã mai mult a discurs publicitar, trebuie
sã recunosc cã Google nu este genul de
companie care sã promitã ºi sã nu facã, sau
sã nu îºi respecte ºi sã nu aibã grijã de
clienþi (ex. Google Grants - program prin
care organizaþii non-profit primesc reclamã
gratuit).
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Dupã mai multe amânãri ºi dupã o
perioadã în care cei dornici de a licita au
trebuit sã se înregistreze, pe data de
13.08.2004 licitaþia a fost declaratã deschisã.
Compania planificã sã vândã 25,7 milioane
de acþiuni, al un preþ cuprins între 108 ºi
135 USD/acþiune. În acest caz, dacã facem
un mic calcul, valoarea companiei se ridicã
la 36 miliarde USD (mai puþin decât Yahoo
sau EBAy, dar mai mult decât General
Motors Corp). 

Aceastã afacere îi va îmbogãþi serios pe
fondatorii Larry ºi Sergey. Cât despre
investitori ºi cei peste 2200 de angajaþi, se
aºteaptã ca aceºtia sã vândã acþiunile cu nu
mai mult de 30 cenþi/acþiune faþã de preþul
de achiziþie. Totuºi, cererea mare care
provine de la investitorii externi, ar putea
provoca surprize în momentul în care va
începe vânzarea acþiunilor.

Pe cât de lãudatã, pe atât de contestatã,
compania Google a rezistat cu brio în cei 6
ani de existenþã, pe când alte companii de
Internet private dãdeau faliment. Ba chiar
mai mult se înregistreazã o tendinþã clar
crescãtoare, astfel cã, în primul sfert al aces-
tui an, Google a obþinut 79,1 milioane USD
(30 cenþi/acþiune), comparativ cu doar 32,3
milioane USD (12 cenþi/acþiune) în aceeaºi
perioadã a anului trecut. Vânzãrile au fost
mai mult decât duble, de la 311 milioane la
700 milioane USD.

Totuþi se pare cã lucrurile nu sunt chiar
atât de "roze" precum par. Primele reacþii
negative au apãrut din partea oamenilor de
rând, care considerã exagerat de mare
preþul pe care trebuie sã-l plãteascã pentru
o acþiune. 

Firma de intermediere care se ocupã cu
vânzarea acþiunilor nu a dat nici un detaliu

legat de nivelul de interes generat de acest
eveniment. Totuºi, un agent de bursã care
se ocupã de investitorii obiºnuiþi, a declarat
cã, în ultimele sãptãmâni au fost foarte
puþine solicitãri de informaþii despre
Google IPO în ultimele sãptãmâni.

Reprezentanþii companiei au refuzat sã
dea amãnunte legate de numãrul de per-
soane care s-au înregistrat pentru a obþine
un "ID de ofertant", primul pas necesar
pentru a intra în procesul de licitaþie.
Conform datelor prezentate de compania
Nielsen/Net Ratings, situl www.google-

ipo.com nu a înregistrat suficiente accesãri
în datele de 13, 14, 15 august pentru a fi
mãsurabil (ceea ce însemanã cã au existat
mai puþin de 260000 de vizitatori unici în
aceastã perioadã).

RReeþþiinneerrii

Se pare cã, chiar ºi investitorii interesaþi
de a achiziþiona pachete de acþiuni au anu-
mite reþineri, ºi se pare cã existã o tendinþã
de aºteptare ca lucrurile sã se aºeze cât de
cât, înainte de a cumpãra acþiuni. De ce
aceastã tendinþã?

În primul rând ofertanþii nu pot conta
pe performanþa generalã a acþiunilor com-
paniilor de Internet, deoarece vânzarea lui
Google survine într-o perioadã din ultimii
doi ani în care se înregistreazã cele mai
mari scãderi: Yahoo!Inc., Amazon.com,
EBay Inc., toate au înregistrat scãderi. De
fapt din 105 companii, doar 8 au înregistrat
creºteri ale preþurilor acþiunilor.

Unii analiºti considerã cã aceste scãderi
ale preþurilor acþiunilor indicã faptul cã este
posibil ca Google sã fi aºteptat prea mult sã
devinã o companie publicã. 

În afarã de motivele întemeiate care îi
determinã pe investitori sã aibã reþineri,
mai sunt ºi unele "neoficiale", multe dintre
acestea bazate pe speculaþii. 

Un motiv psihologic care ar putea influ-
enþa vânzãrile este acela cã existã mulþi
"maniaci Google" care nu au nimic de
reproºat companiei ºi, prin aceastã atitu-
dine ar putea supralicita fãrã un motiv
foarte întemeiat.

Unii considerã cã nici relaþiile cu exteri-
orul nu sunt dintre cele mai bune, creându-
se o "lume Google în Silicon Valley"; acest
fapt ar putea avea un impact nebãnuit în
momentul în care aceastã lume va da piept
cu exteriorul.

În altã ordine de idei, se pare cã nu
existã piedici foarte mari pentru o com-
panie de a pãtrunde pe piaþa motoarelor de
cãutare, atâta timp cât echipamentele hard-
ware ºi softurile au o tendinþã de ieftinire.

Notorietatea este un alt lucru considerat
o capcanã. Google se bucurã de foarte
multã popularitate ºi are un renume greu
de eclipsat. Dar ce se va întâmpla în
momentul în care va apare fenomenul de
saturaþie?

O altã îngrijorare este legatã de faptul cã
în speþã, în ultimele 12 luni, a scãzut cali-
tatea (relevanþa) rezultatelor obþinute în
urma efectuãrii unei cereri.

Se presupune cã "viitorul" constã în
cãutarea "personalizatã". Cu cât un motor
de cãutare îºi cunoaºte mai bine utilizatorii,
cu atât mai mult poate sã spunã ce anume
este relevant pentru un anumit individ ºi,
implicit, va obþine venituri mai mari din
reclame. Cum se va prezenta Google în
acest caz având în vedere faptul cã adver-
sarii principali, Microsoft, Yahoo au ani
importanþi de experineþã ca ºi portaluri? Ca
sã nu mai spun cã Microsoft deþine ºi
Windows-ul de pe desktopul tãu... 

Este destul de plauzibil ca aceste "gãsel-
niþe" sã fie doar speculaþii rãspândite de
cãtre concurenþã... Adevãrul este cã, înainte
de a plãti peste 100 USD/acþiune, investi-
torii vor trebui sã ia în considerare ºi aceste
aspecte. 

Iar eu, fiindcã nu mã pot implica direct
în afacere, voi aºtepta, ºi nu-mi rãmâne
decât sã închei cu o întrebare dintr-un film
deja celebru: "How much does [Google]
weigh?"...�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

LLaarrrryy  PPaaggee  ººii  SSeerrggeeyy  BBrriinn  aaccoorrddâânndd  uunn  iinntteerrvviiuu  rreevviisstteeii  PPllaayybbooyy
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PPoolliittiiccaa......

Fiecare firmã are o politicã a ei. Fiecare
organizaþie are anumite reguli pe care le
respectã - fãrã ele nu ar mai forma o uni-
tate. 

Microsoft este o organizaþie care,
datoritã regulilor ei, a reuºit sã funcþioneze
brici timp de atâþia ani, urmând o curbã
ascendentã. Ameninþaþi întâi de Apple,
încã din primele luni ale dezvoltãrii lor,
fondatorii companiei s-au confruntat de-a
lungul timpului cu sute de companii care
doreau o felie din profitul Microsoft. IBM,
Sun, Novell, Netscape, RedHat - sunt doar
câteva din cele mai importante nume care
au atacat direct sau indirect punctele slabe
ale companiei.

Însã dacã acum 4 ani Bill Gates nu avea
de ce sã se teamã, în ziua de azi curentul
open-source face valuri din ce în ce mai
mari. Ca urmare, cei din Redmond au luat
mãsuri. 

"Este Linux mai sigur decât Windows?"
Acesta este titlul unui raport întocmit de o
firmã numitã Forrester, raport care a stârnit
multe controverse pe Internet în ultimul
timp. Rezultatele raportului sunt mai mult
decat îndoielnice (open source-ul este fãcut
harcea-parcea), iar pãrerea este împãrþitã
nu doar de utilizatorii Linux, ci ºi de unii
fani Windows.

Ca rãspuns la acest raport, patru mari
puteri din lumea Linux s-au unit ºi au alcã-
tuit o replicã. Companiile Debian,
Mandrake, Red Hat ºi SuSE au demonstrat
încã o datã cã "unde-s mulþi puterea creºte".

Raportul afirma cã avantajul Windows

este cã îºi poate informa utilizatorii imediat
ce apare o problema de securitate, cã pa-
tch-uri sunt emise prin reþeaua Microsoft
imediat ce o vulnerabilitate este descoper-
itã ºi lasã sã se înþeleagã cã distribuþiile
Linux nu se bucurã de aceeleaºi facilitãþi.
Raportul dã dovadã de subiectivism,
deoarece întreaga pleiadã de utilizatori
open-source, chiar ºi cei ce adoptã soluþii
de genul non-Linux (de exemplu FreeBSD)
ºtiu cã marile distribuþii Linux oferã o
responsivitate cel puþin la fel de bunã ºi de
promptã ca ºi sistemele de operare
Windows.

Companiile amintite mai sus lucreazã

constant ºi îndeaproape cu
alte companii ºi organizaþii în vederea

depistãrii vulnerabilitãþilor ºi oferirea de
soluþii, reputaþia lor fiind respectatã în mar-
ile cercuri IT (CERT/DHS, BSI, NIST,
NISCC). Mai mult, datoritã însãºi naturii
open-source-ului, relaþiile dintre diversele
distribuþii Linux sunt extrem de stabile.

Red Hat se bucurã de sistemul de
updatare online "Red Hat Network",
Mandrake, Debian ºi SuSE au propriile lor
reþele de informare ºi aplicare a patch-
urilor, dar acest lucru nu reiese din raportul
Forrester. Marile companii Linux au fost
intrigate de intenþionata dezinformare de
care Forrester a dat dovadã ºi au dovedit cã
din momentul în care o gaurã de securitate
este descoperitã, nu dureazã mai mult de

KKDDEE  33..22  --  UUnn  ssttaannddaarrdd  ccaarree  ffaaccee  pprrooggrreessee  zzii  ddee  zzii
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câteva ore ºi utilizatorii sunt informaþi, o
soluþie fiind oferitã în timp record.

Rãspunsul la raportul Forrester este
semnat de Noah Meyerhans (Debian),
Vincent Danen (Mandrakesoft), Mark J.
Cox (Red Hat) ºi Roman Drahtmueller
(SUSE).

LLooccuurrii  ddee  mmuunnccãã

Dacã în 2001 de-abia gãseai un loc de
muncã pe post de programator sau con-
sultant Linux, corporaþiile au intrat recent
în "febra open-source" ºi au început sã

angajeze tineri cu experienþã. Existã certifi-
cate RedHat care atestã nivelul de expe-
rienþã dar angajatorii nu pun mare preþ pe
ele. "Linux" e un teren prea mare, existã
multe lucruri de explorat, numeroase
domenii de aplicabilitate. O diplomã
RedHat nu poate spune multe lucruri
despre nivelul tãu de cunoºtinþe.

Pe situl www.dice.com numãrul de
locuri de muncã oferite în domeniul open-
source a crescut cu 190% de anul trecut,
ajungând în prezent undeva în jurul cifrei
2200. Cu suport din partea unor companii
ca Novell ºi IBM, poziþii noi se deschid în

fiecare oraº în care acestea douã înfiinþeazã
noi filiale.

Ca ºi razã de acoperire - conform
spuselor lui Scot Melland, preºedintele ºi
CEO-ul firmei Dice Inc. - California are 32
de procente din totalul ofertelor de muncã
americane cu cerinþe Linux, urmatã de
New York ºi New Jersey cu 14 respectiv 6
procente.

Tot în Statele Unite, salariul mediu (pen-
tru cei ce urmeazã o carierã Linux) este de
67000 USD pe an. Consultanþii o duc ceva
mai bine - 87000 dolari pe an.

Locurile de muncã care cer o pregãtire
ce implicã produse Microsoft sunt mult mai
cãutate. Salariile sunt mult mai mari. La fel
ºi cerinþele. Concurenþa este acerbã, chiar ºi
raportatã la numãrul de locuri disponibile.

GGrrããmmaaddaa......

Luat ca ºi unitate, sistemul de operare
Windows - indiferent de variantã - pune
accent pe imagine, uºurinþã în utilizare ºi
compatibilitate software/hardware. Un
desktop drãguþ, setãri uºor de învãþat, apli-
caþii uºor de instalat, suport hardware ge-
neros. Unui utilizator începãtor nu i-ar lua
mai mult de 2-3 sãptãmâni sã înveþe sã se
descurce singur în Windows XP. Ca ºi con-
figurabilitate însã nu avem multe opþiuni.
În ecranul Setup ni se permite sã instalãm
sau nu anumite pachete, nu multe la
numãr.

Când vine vorba de hardware, toatã
lumea se gândeºte cã Windows are cea mai
bunã acoperire. Aºa ºi este... dacã ne li-
mitãm la procesoare marca Intel sau AMD. 

Din punct de vedere al securitãþii,
Windows se face nevãzut. Ca sã scap de
viruºi, trebuie sã cumpãr un antivirus pu-
ternic. Cele gratuite pur ºi simplu nu
reuºesc sã "prindã" toþi troienii ºi viruºii
care se scaldã în apele Internetului. Bug-uri
existã ºi ele, ca în orice sistem de operare.
Mai se blocheazã ceva, mai un ecran albas-
tru, mai un .DLL lipsã... În rest, Windows,
ca uzabilitate se descurcã excelent.

EEnnlliigghhtteennmmeenntt  --  uunn  ffeeeelliinngg  mmaaii  aanniimmaatt  îînn  LLiinnuuxx

GGnnoommee
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Linux. Este practic un kernel de bazã cu
sute de opþiuni, extrem de flexibil dar iri-
tant de enervant atunci când îþi dã erori la
rulare dupã o recompilare. Avem erori seg-
fault, avem .SO-uri lipsã, avem dependinþe
de rezolvat. Frumuseþea Linux-ului nu stã
numai în faptul cã este gratuit ºi din ce în ce
mai utilizat. Sau în faptul cã poate fi utilizat
pe diferite platforme ºi staþii, de la PDA-uri
ºi pânã la staþii SPARC. Ai un Mac? Existã
cel puþin 3 mari distribuþii dedicate staþiilor
Apple. Linux pe staþii Alpha. Pe staþii
ultraSPARC. Staþii Sun. Linux ruleazã chiar
ºi pe venerabilele Amiga.

În ceea ce mã priveºte, mã atrage gradul
de configurabilitate. Tweaking-ul. Faptul
cã, deºi ceva s-ar putea sã nu meargã la
început, voi avea satisfacþia de la capãtul
încãpãþânãrii.

Avem un kernel care este updatat din ce
în ce mai des. La care au lucrat sute de
oameni împãtimiþi. Ce este folosit de mii de
alþi oameni care, în cazul descoperirii unui
bug, anunþã restul comunitãþii. Trec câteva
zile, problema este rezolvatã.

Am de ales între mai mult de 10 tipuri
de interfeþe grafice ("managere de ferestre"
ar fi mai bine zis): Enlightenment, Sawfish,
Afterstep, Metacity, BlackBox, FluxBox,
FVWM, ICEWM, MVM, WM2, VTWM,
CTWM, SCWM etc. Avem 4 mari desktop-
uri complete: KDE - care este cel mai uti-
lizat, GNOME - care câºtigã teren în faþa
KDE-ului, CDE ºi XFCE.

Interfeþele grafice - la rândul lor - pot fi
configurate în zeci de feluri, de la aspectul
tab-urilor ºi pânã la gradul de anti-aliasing
aplicat fonturilor.

Unii, prin "mai multe interfeþe grafice",
înþeleg "libertatea de a alege". În realitate,
utilizatorului obiºnuit nu îi pasã dacã un
sistem de operare are 10 sau doar o singurã
interfaþã graficã. El va folosi doar una, ºi
vrea sã i se spunã care. El nu vrea sã tasteze
"startx" în linia de comandã, vrea ca odatã
ce a pornit calculatorul sã poatã lucra 
într-un GUI plãcut. 

Adevãrul e cã fiecare interfaþã graficã
are plusurile ºi minusurile ei. Cea din
Windows urmeazã aceeaºi linie a desig-
nului de câþiva ani încoace ºi nu poate fi
extensiv configuratã. KDE oferã multe opþi-
uni, dar când vine vremea compilãrii mulþi
preferã sã apeleze la o distribuþie care dis-
pune de KDE preinstalat. Existã inovaþii de
ambele tabere - KDE oferã acces la proto-
coalele reþelei din orice parte s-ar face
referire la fiºiere iar GUI-ul Longhorn va
aduce ºi el unele îmbunãtãþiri neaºteptate.

Structura de fiºiere din Windows este
mult simplificatã. Aplicaþiile ºi setãrile sis-
temului se aflã în C:\WINDOWS, pro-
gramele se instaleazã majoritatea în PRO-
GRAM FILES. De la Windows XP încoace,
setãrile utilizatorului ºi documentele per-
sonale sunt stocate în DOCUMENTS AND
SETTINGS.

În Linux însã, avem un cont de adminis-

FFlluuxxBBooxx  --  ssiimmpplliittaattee  ººii  rraappiiddiittaattee

EEnnlliigghhtteennmmeenntt  --  îînnttrr--oo  aallttãã  îînnffããþþiiººaarree
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trator ºi conturi de utilizatori. Fiecare uti-
lizator are un director în /home în care -
pentru o mai bunã securitate - "root"-ul îi
plaseazã un director /bin cu aplicaþiile care
i se permit sã le execute. Utilizatorul este
limitat la lucrul în aceste directoare ºi încã
câteva desemnate de administratorul de
sistem.

E drept cã structura UNIX este mai com-
plicatã decât cea a altor sisteme de operare
dar tocmai respectiva structurã contribuie
la gradul ridicat de configurabilitate de care
aceste sisteme se bucurã.

UUttiilliizzaattoorrii

95% din totalul persoanelor care au
acces la un PC folosesc (ºi) Windows.
Microsoft se bucurã de suport din partea
dezvoltatorilor hardware ºi software, ºi,
prin urmare, de aprecierea utilizatorilor.
Linux ºi sistemele UNIX sunt preferatele
administratorilor de sistem. Dacã în 2000
puteam vorbi de un "boom al dot-com-
urilor", în 2003 am asistat la un "boom al
Linux-ului". Din ce în ce mai multã lume a
început sã se intereseze de sistemele de
operare open/source iar companiei

Microsoft nu îi place. În special organizaþi-
ile (guvernamentale sau non-guvernamen-
tale) au fost cele care au îmbrãþiºat sis-
temele UNIX atât în segmentul server cât ºi
în cel desktop. Deºi multã lume afirmã cã
Linux nu este pregãtit încã pentru desktop,
distribuþii precum Xandros, Linspire sau
Mandrake se bucurã de aprecierea utiliza-
torilor începãtori din toatã lumea.

Cei mai mulþi utilizatori Linux se folo-
sesc ºi de Windows ca al doilea sistem de
operare. Alþii au ºi mai multe intrãri în
bootmanager (FreeBSD, QNX sau Solaris
de exemplu).

Cu anunþarea noului Service Pack 2, o
serie de nemulþumiri ºi-au fãcut loc pe
diferite forumuri de pe Internet. Multe
aplicaþii (dupã cum era ºi de aºteptat)
raportau erori dupã instalarea produsului.
Microsoft chiar a emis o listã a acestora
promiþând cã problemele vor fi rezolvate.
Acum: dacã în Slackware apare o asemenea
eroare, utilizatorii nu vor face atâta vâlvã.
Nu au plãtit pentru produsul în cauzã. Nu
are nici un rost sã te enervezi. Problema va
fi oricum analizatã. În cazul unei companii
mari însã, produsul comercial trebuie sã
satisfacã toate gusturile.

CCoonncclluuzziiee

Tema "Windows vs. Linux" ar merita
sute de pagini de dezbateri. Încercarea mea
de comparaþie nu poate acoperi toate
aspectele acestei concurenþe care prinde
contur pe zi ce trece, dar sper cã te-a ajutat
sã-þi faci o pãrere despre principalele dife-
renþe dintre cele douã sisteme de
operare.�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

WWiinnddoowwssMMaakkeerr

XXFFCCEE  44..00
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N
avigam într-o
zi pe Internet ºi am gãsit pe o pa-
ginã o întrebare care mi-a captat

atenþia: "Cum pot sã devin un web de-
signer?". Aceastã întrebare era adresatã
unei comunitãþi de profesioniºti ai
Internetului de cãtre o doamnã profesoarã
care dorea sã-ºi instruiascã elevii ºi sã
obþinã o slujbã suplimentarã. Întrebarea
completã suna cam aºa: "Lucrez într-o ºcoalã

ºi doresc sã discut cu elevii mei despre cariera în

designul de pagini web. Aveþi informaþii, sau

puteþi sã-mi recomandaþi vreun sit? Cum pot sã

devin un designer de pagini web? Cum gãsesc o

slujbã în acest domeniu? Care este salariul?". 
Înainte de a reda ºi rãspunsul, trebuie sã

fac precizarea cã situaþia de faþã nu este
specificã pentru România (cel puþin în ceea

ce priveºte salariul...). Dacã modul de abor-
dare a problemei este similar, în ceea ce
priveºte modul în care este plãtitã aceastã
slujbã lucrurile diferã foarte mult.

Rãspunsul a fost urmãtorul: "Designerii

de pagini web combinã în general un simþ estet-

ic deosebit, (eventual) o ºcoalã de design (arte),

cu stãpânirea unor programe precum

Photoshop, Illustrator, ImageReady, Flash,

Director, Fireworks ºi Dreamweaver.

Majoritatea au obþinut diplome de la diverse

ºcoli sau cursuri de design. Din moment ce cam

toþi angajatorii cautã designeri web experimen-

taþi, foarte mulþi oameni fac pentru început

muncã suplimentarã (neplãtitã), în timp ce alþii

se gândesc sã dea drumul propriei afaceri.

Cercetãrile efectuate de cãtre grupul nostru au

indicat faptul cã, pentru început, salari-

ul pentru un designer web experimentat variazã

între 43.500 ºi 79.250 USD/an, în timp ce

designerii cu peste 3 ani experienþã ºi care

cunosc foarte bine programele pe care le-am

menþionat anterior, pot sã câºtige anual între

60.000 ºi 87.000 USD."
Dupã cum spuneam la început, situaþia

aceasta este specificã în SUA, ºi în ce
priveºte sumele destul de atrãgãtoare,
probabil cã va trece mult timp pânã când ºi
în România designerii web vor fi plãtiþi
mãcar cu a cincea parte din aceste sume.

Lãsând la o parte aspectul financiar, în
ceea ce priveºte metodologia, aceasta este
însã destul de asemãnãtoare: designul web
este design web indiferent de locaþie ºi de
remuneraþie. 
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DDee  ccee  aamm  nneevvooiiee  ppeennttrruu  aa
ddeevveennii  uunn  wweebb  ddeessiiggnneerr??

Dacã te pasioneazã acest subiect te asi-
gur cã de aceastã întrebare te vei izbi
aproape la fiecare pas. Este o întrebare
foarte simplã dar rãspunsul nu este deloc
aºa. De fapt nu cred sã existe un manual
sau un tutorial care sã explice exact cum stã
treaba. Am cãutat multã documentaþie
legatã de acest subiect ºi trebuie sã
recunosc cã, momentan, nu am gãsit sursa
cea mai potrivitã, ºi lucrurile sunt încã
destul de neclare. Aº putea spune cã
designul web este o slujbã polivalentã, ale
cãrei ramuri se întrepãtrund, ºi ale cãrei
limite nu pot fi exact creionate. Din aceastã
cauzã foarte mulþi oameni interesaþi de
subiect sunt cam derutaþi în momentul în
care ar dori sã studieze mai îndeaproape
problema.

Nu am sã pretind cã, în articolele pe
aceastã temã (sau legate de ea) care vor
urma sau care au fost deja prezentate
(HTML, CSS, Dreamweaver), am sã
lãmuresc problema, am sã delimitez terito-
riul. Însã ce am sã încerc sã fac este sã dau
o imagine cât mai apropiatã de realitate. Iar
aceastã imagine va fi una atipicã, în sensul
cã articolele vor urmãri atât aspectele teo-
retice cât ºi pe cele practice, urmând ca
fiecare în parte sã aleagã sau sã se concen-

treze pe aspectul care considerã cã-l intere-
seazã sau i se potriveºte mai bine. 

Unul dintre lucrurile care vor influenþa
cel mai mult modul în care vei trata proble-
ma se leagã de talentul pe care-l ai ºi de seg-
mentul pe care doreºti sã-l abordezi.

Astfel, ce anume te intereseazã mai
mult? Partea artisticã, ce cuprinde pro-
bleme precum graficã, fotografie ºi ani-

maþie, sau partea analiticã, mai "realistã"
unde se încadreazã subiecte ca scripting,
programare, baze de date?

Punând în acest mod problema nu am
fãcut altceva decât sã împart aceastã
"meserie" în douã segmente mari, pe care le
voi numi design ºi programare. În general,
fiecare dintre noi ºtim cã avem înclinaþie
spre un domeniu sau spre celãlalt: umanist
sau realist. Oricum nici aici lucrurile nu
sunt bine împãrþite, totuºi, în mare, o per-
soanã cãreia îi place desenul, poezia, lite-
ratura este catalogatã „umanistã“, iar una
cãreia fizica ºi matematica îi ocupã tot tim-
pul este plasatã în categoria "realistã". Dupã
cum spuneam, acestea nu sunt niºte reguli
bãtute în cuie, mulþi designeri se ocupã ºi
de partea graficã ºi de programare. Nu
vreau sã subestimez pe nimeni, dar dacã
totuºi crezi cã ai înclinaþie spre unul dintre
cele douã aspecte te-aº sfãtui sã-þi cultivi
acest talent ºi, numai în cazul în care te
simþi foarte capabil, sã tratezi ambele pãrþi
cu acelaºi interes.

Tot legat de aceastã problemã trebuie sã
spun încã un lucru destul de important.
Foarte mulþi dintre cei care doresc sã de-
vinã designeri web eºueazã rapid deoarece
sunt prinºi între ciocan ºi nicovalã: încep
prin a învãþa Photoshop iar dupã douã zile
sunt sfãtuiþi sã înveþe ASP sau PHP; dupã
alte douã zile situaþia se repetã ºi nevino-
vaþii ucenici sfârºesc prin a nu mai ºti
nimic.

Pânã ºi siturile se pot împãrþi în douã

www.jmendel.com --  uunn  ssiitt  ssiimmpplluu  ººii  eelleeggaanntt,,  ggrraaffiiccãã  llaa  îînnããllþþiimmee

www.environmentalsustainability.info --  uunn  ppoorrttaall  ffããrrãã  pprreeaa  mmuulltt  gguusstt  îînn  cceeeeaa  ccee
pprriivveeººttee  ddeessiiggnnuull
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mari categorii: cele estetice ºi cele practice.
Ceea ce vreau sã insinuez este faptul cã nu
trebuie neapãrat sã excelezi ºi într-un
domeniu ºi în celãlalt. Poþi sã-þi creezi pa-
gini ºi ca designer ºi ca programator. Mai
mult de atât, dacã vei dovedi reale calitãþi
de designer sau de programator poþi sã te
gândeºti la o carierã alta decât în design
web.

Spuneam cã foarte multã lume este la
început confuzã. Dacã pânã acum am
folosit doar termenul de design web am
fãcut-o deoarece majoritatea utilizatorilor,
când vine vorba de creare de pagini web
folosesc acest termen. Deºi este destul de
clar ºi logic cã partea de design web nece-
sitã calitãþi artistice iar dezvoltarea web ca-
litãþi analitice, utilizatorii nu fac de fiecare
datã distincþia între "design web" ºi "dez-
voltare web".  Însã pe situl http://www.join-

wow.org/ (World Organization of Web
Masters) se face clar distincþia: designerii
web profesioniºti sunt maeºtri ai artelor

vizuale care creeazã aspectul ºi senzaþiile ce
captureazã ºi întreþin interesul vizitatorilor
pentru un anumit sit. Dezvoltatorii web
profesioniºti în schimb sunt specializaþi în
optimizarea structurii ºi interactivitãþii
unui sit.  

Tot pe aceastã paginã am mai gãsit o
meserie, în strânsã legãturã cu ceea ce am
discutat pânã acum, ºi anume administra-
tor web profesionist, care ar fi persoana
care se ocupã de configurarea infrastruc-
turii hardware ºi software. Aceste persoane
trebuie sã cunoascã aspecte legate de ser-
vere, rutere, securitate, administrarea
reþelelor ºi întreþinerea sistemelor. 

În general în organizaþiile mijlocii sau
mari nu existã persoanã care se ocupã ºi de
design, dezvoltare, întreþinere, ci existã o
echipã, ai cãrei membri se specializeazã
într-unul din cele trei domenii. Bineînþeles
cã asta nu înseamnã cã pe celãlalte scrie
"INTERZIS!"... Dimpotrivã, cu cât ºtii mai
mult din ceea ce fac colegii tãi, cu atât e mai
plauzibil sã te înþelegi ºi sã colaborezi mai
bine cu aceºtia.

O altã mare problemã legatã de
designul web este cã lucrurile sunt într-o
continuã ºi rapidã schimbare (situaþie vala-
bilã ºi pentru alte domenii din IT). Dacã la
început era suficient sã ai cunoºtinþe de
HTML, în ultimii ani lucrurile s-au schim-
bat foarte mult. Pe lângã tehnologiile exis-
tente care evolueazã, apar altele noi. Dacã
doreºti sã devii un profesionist în adevãra-
tul sens al cuvântului, trebuie sã te
obiºnuieºti cu ideea cã toatã cariera se va

baza nu numai pe practicã ci ºi pe învãþare.  
Astfel, pe lângã indispensabilul HTML

(considerat învechit de unii) ai putea încer-
ca un "MCP+Site Building Certification",
un fel de acreditare în FrontPage, softul
celor de la Microsoft, dar eu mai degrabã
recomand Dreamweaver-ul, softul celor de
la Macromedia.

În afarã de acestea ai mai putea încerca
Photoshop (editare imagini), Flash (ani-
maþie), Fireworks etc. Totul depinde în
mare parte de ceea ce doreºti sã faci.
Softurile enumerate anterior se integreazã
mai mult la partea artisticã, la partea de
design. Nu am sã mai insist asupra dilemei
"cod manual sau editoare WYSIWYG?" ºi
asta deoarece depinde de la angajator la
angajator. Pãrerea mea personalã este cã nu
are rost sã te apuci sã creezi pagini web fãrã
sã cunoºti cât de cât HTML.    

În ce priveºte partea mai "analiticã" a
problemei, este mai mult ca sigur cã te vei
izbi de urmãtoarele: JAVA, CSS, DHTML,
JavaScript, PHP, XML, ASP, C++, Visual
Basic, MySQL etc.

Hmm… cam multe vei zice... da, 
într-adevãr, dar nu dispera! :) Pe de o parte
este adevãrat cã, cu cât cunoºti mai multe
programe ºi limbaje, ai ºanse mai mari sã
"prinzi" un post bun.

Dincolo de ocean, ºi din ce în ce mai des
ºi la noi, se obiºnuieºte ca pe Internet anga-
jatorii sã posteze oferte de muncã, în care
se prezintã cererea ºi oferta. De exemplu,
pe situl www.computerjobs.com, pentru
slujba de designer web am gãsit, printre
altele, urmãtoarele douã oferte:

"Angajãm designeri web. Candidaþii trebuie

sã aibã cunoºtinþe bune de design web, sã fi creat

pagini ºi situri profesioniste, sã aibã gusturi

artisitice rafinate în ceea ce priveºte culorile,

aºezarea în paginã, margini, fonturi, bitmap-

uri, selecþia iconurilor, sã aibã cunoºtinþe

temeinice de HTML, JavaScript ºi experienþã în

crearea de applet-uri Java."
"Angajez designer web cu experienþã în MS-

Office, Web Design inclusiv: FrontPage,

HTML, PhotoShop, Flash, Fireworks, ASP ºi

JavaScript. Constituie avantaj experienþa în

domeniul asigurãrilor".
Dupã cum bine þi-ai dat seama, în acest

caz nu prea pare sã fie vorba despre aceeaºi
slujbã. ªi totuºi... Este important sã înþelegi
cã, în momentul în care un angajator spune
cã este necesarã  cunoaºterea unui anumit
program sau limbaj, nici nu are rost sã te
prezinþi la un interviu dacã lucrurile nu
stau aºa. În cazul în care se precizeazã "con-
stituie avantaj..." poþi sã fii sigur cã acestea

www.computerjobs.com --  aaccttuuaalliizzaatt  llaa  iinntteerrvvaallee  ffooaarrttee  ssccuurrttee  ddee  ttiimmpp

www.microsoft.com

--  uunn  ssiitt  bbuussiinneessss
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nu sunt decât niºte criterii de departajare,
în cazul în care mai mulþi candidaþi exce-
leazã în acelaºi domeniu. 

Oricum acest tip de angajare nu este sin-
gura soluþie de a primi de lucru. O modali-
tate foarte rãspânditã este aceea de a licita
pentru diverse proiecte care sunt postate
pe Internet. Nu numai cã poþi câºtiga bani
în funcþie de munca prestatã, dar aceasta
este ºi o oportunitate de a-þi promova
munca, de a-þi crea un portofoliu ºi de a te
face cunoscut.

Înainte de a merge mai departe mã simt
nevoit sã fac o precizare. În acest articol
(poate ºi din cauza faptului cã sunt mai
degrabã atras de partea de design decât de
cea de programare) voi vorbi în speþã
despre acest aspect ºi ce anume implicã el.
Dar, în articole viitoare vom prezenta ºi
aspecte legate mai mult de partea analiticã.

Totuºi, înainte de toate, ceva teorie refe-
ritoare la planificare ºi organizare.

PPllaanniiffiiccaarree  ººii  oorrggaanniizzaarree

Adevãrul este cã scopul unei activitãþi
(munci), indiferent de cât de pasionat eºti
de ceea ce faci, este acela de a obþine un
venit, poate doar în cazul în care banii nu
reprezintã o problemã ºi practici designul
web dintr-o pasiune mistuitoare! 

Primul pas este acela de a construi pro-
priul sit (fiind posibil sã nu fie cel mai atrac-
tiv sit, nu cred cã cineva te va plãti pentru
asta, dar e totuºi un început...). Ce ar trebui
sã ai în vedere atunci când îl creezi? E

important sã nu existe erori (de cod sau lay-
out), sã fie compatibil cu browserele cele
mai cunoscute (ceea ce implicã testarea
înainte de publicare), lizibil ºi, eventual, sã
aibã un "look profesionist". Am spus even-
tual... dar pãrerea mea e cã siturile "busi-
ness" se bucurã de o largã apreciere.

Dacã tragi mai mult spre partea de
design ai putea începe chiar cu un sit mai
îndrãzneþ în care sã-þi etalezi calitãþile este-
tice (poze prelucrate, efecte speciale, meni-
uri dinamice).

Încearcã sã te întrebi ce motiv ar avea un

angajator sã-þi dea un post ºi pe ce s-ar
putea baza. Eventual te poate pune în faþa
calculatorului, ºi sã-þi cearã sã creezi un sit.
Te poate testa câteva zile la rând, sau te
poate angaja instant consultând siturile pe
care le-ai creat pânã în acel moment. Nu
existã un atu mai mare atunci când doreºti
sã te angajezi ca  designer web decât acela
de a prezenta o serie de situri create de tine,
dacã e posibil, cât mai variate.  

ªi crede-mã cã nu prea este un alt
început în afarã de acesta: construieºte cât
mai multe situri cu putinþã, chiar dacã în
urma acestei activitãþi (voluntare) nu te
alegi cu altceva decât cu experienþã…

Un alt aspect care nu trebuie sã-þi scape
din vedere (mai ales dacã nu eºti genul de
persoanã super-ambiþioasã) este faptul cã la
un moment dat vei fi nevoit sã înveþi con-
struind. De exemplu, cineva îþi apreciazã
munca dar ar prefera sã adaugi ºi ceva
Flash în paginã pentru a o mai anima. Dacã
nu vrei sã-þi pierzi clientul, nu ai altceva de
fãcut decât fie sã apelezi la cineva care te
poate ajuta, fie sã pui mâna pe carte ºi sã
studiezi.

În cazul în care lucrurile încep sã
meargã din ce în ce mai bine, te sfãtuiesc sã
nu te laºi pe tânjealã. Nu-þi cer sã fii lacom,
ºi sã nu faci altceva decât design web toatã
ziua sau noaptea, dar e important sã te
"menþii". Altfel te poþi trezi la un moment
dat cã tehnologia a evoluat într-atât încât
te-a prins nepregãtit, ºi poate vei fi nevoit
sã o iei de la capãt (situaþie plauzibilã în
cazul în care nu ai un loc de muncã "full-

www.wbwizguide.info --  uunn  iinnddeexx  ddee  ppaaggiinnii  ccaarree  ttee  vvoorr  aajjuuttaa  ssãã  ttee  iinniiþþiieezzii  îînn  AASSPP  
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time" ci lucrezi pentru diferite proiecte).
Eu personal trebuie sã recunosc cã

detest publicitatea (nu reclamele în mod
special, deoarece sunt unele foarte
reuºite...). Ca mine probabil sunt foarte
mulþi. Ceea ce admit pe de altã parte este
cã, promovând un produs, ai ºanse mult
mai mari sã-l vinzi. Fie cã ne place sau nu,
ºi în cazul de faþã o contribuþie importantã
la reuºitã o are ºi modul în care te impui 
ºi-þi promovezi munca.

Publicitatea în acest caz poate sã fie de
douã feluri: plãtitã sau gratuitã (aproape
gratuitã). Personal, cred cã lumea e mai
interesatã de cea de-a doua variantã. Sau,
mã rog, pentru început...

Câteva astfel de metode: 
- cãrþi de vizitã (pe care eventual sã le

plasezi în locuri sau sã le înmânezi unor
persoane "strategice" - interesate de servicii
de design web)

- la sfârºitul e-mail-urilor adaugã o sem-
nãturã "serioasã" ºi un link cãtre situl cel
mai reuºit pe care l-ai creat

- ocupã-te de poziþionarea siturilor tale
în listele motoarelor de cãutare

- dacã postezi pe diverse forumuri (în
speþã forumuri unde se discutã despre
designul web), ºi dacã nu are cineva ceva
împotrivã :) include URL-ul sitului/siturilor
tale la sfârºitul fiecãrei postãri

- în cazul în care ai creat pe gratis vreun
sit pentru o persoanã/organizaþie, iar aceas-
ta trimite zilnic un "newsletter" abonaþilor,
intereseazã-te dacã este posibil ca în acest

newsletter sã aparã o reclamã/un link cãtre
situl tãu

Sã presupunem cã lucrurile au intrat
deja pe fãgaºul normal, urmãtorul lucru la
care trebuie sã te gândeºti este cum sta-
bileºti tarifele (în cazul în care nu eºti anga-
jat cu salar fix sau nu lucrezi la un proiect).
Este clar cã nu existã o formulã dupã care
sã te ghidezi, singurele repere sunt
preþurile practicate de "concurenþã". Atunci
când vei cere o anumitã sumã pentru
crearea unui sit, depinde foarte mult de
tine ºi în mod deosebit de ceea ce ºtii sã faci.
Vei avea în vedere atât cantitatea cât ºi cali-
tatea serviciilor. Un sfat cât se poate de pri-
etenesc: nu te lãcomi dar nici nu te vinde
ieftin! :)

De asemenea, destul de important este
ºi momentul interacþiunii cu clientul. Este
bine sã se stabileascã (eventual în scris)
toate detaliile legate de sit. De exemplu:

- timpul de realizare (eventual specifi-
caþii de prelungire a perioadei în cazul în
care clientul doreºte ceva suplimentar);

- o listã detaliatã cu ceea ce va cuprinde
situl;

- foarte important de stabilit este deli-
mitarea responsabilitãþii designerului de
cea a clientului (care materiale vor fi
furnizate de cãtre client ºi care vor fi prelu-
crate de cãtre designer);

- cine va deþine drepturile de autor
asupra materialelor publicate pe sit;

- modul de platã;
- situaþii în care relaþia se poate termina

înainte de finalizarea proiectului;
Bineînþeles cã aceste puncte nu fac parte

dintr-o listã bãtutã în cuie. Aceasta poate fi
mai simplã sau mai complexã, în funcþie de
amploarea proiectului, iar alcãtuirea ei
rãmâne la laltitudinea pãrþilor implicate. În
cazul în care este vorba despre un proiect
foarte mare este indicat sã contactezi un
consilier în proprietate intelectualã pe
probleme de IT (un astfel de contract redac-
tat în limba englezã poþi sã gãseºti la adresa
www.glassbottom.com/contract.html).
Aceastã persoanã este probabil cea mai în
mãsurã sã te sfãtuiascã cum ar trebui
întocmit un contract, pentru a fi sigur cã nu
vei avea de suferit în cazul în care apar
diverse probleme.  

Administrarea proiectului - din lipsã de
spaþiu am sã mã limitez în acest articol la a
enumera cei 6 paºi pe care îi consider indis-
pensabili atunci când doreºti sã creezi un
sit: 

1. colectarea informaþiei 
2. planificare ºi design
3. realizarea propriu-zisã 
4. testarea
5. publicarea ºi lansarea sitului
6. întreþinere ºi actualizare

În încheierea acestui capitol legat de
planificare ºi organizare, vreau sã mai scot
în evidenþã un singur lucru: profesionalis-
mul în relaþia cu clienþii. Dacã îþi cunoºti
bine meseria, dar relaþia cu clienþii lasã de
dorit este posibil ca tot ce ai construit ani de
zile sã se nãruiascã în sãptãmâni. O sursã
foarte importantã de noi clienþi, o constiu-
tie referinþele de la cei existenþi.
Promptitudinea, modul în care discuþi cu
clienþii, o atitudine "zâmbãreaþã" chiar ºi
atunci când poate nu ar fi cazul, sunt ca-
litãþi de pe urma cãrora nu vei avea decât
de câºtigat.  În majoritatea cazurilor, ati-
tudinea pozitivã este direct proporþionalã
cu succesul.   

CCoolloorr  IImmppaacctt  --  tteesstteeaazzãã  ccoommbbiinnaaþþiiii  ddee  ccuulloorrii  ppee  ddiiffeerriittee  tteemmppllaattee--uurrii
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CCââttee  cceevvaa  ddeesspprree  ddeessiiggnn

Se presupune cã una dintre cele mai
dificile sarcini pe care o are un designer
web este aceea de a genera idei. Sau cã
ideile se plãtesc mai bine decât materi-
alizarea lor. Pe de o parte mi se pare chiar
logic. Foarte multe persoane cred cã design
web înseamnã repartizarea unor elemente
pe o paginã goalã. Pãi, sã-þi spun un mic
secret: aceastã aranjare o realizeazã progra-
mul, cãruia îi dictezi pe baza ideilor pe care
le ai.

De fapt, ce se înþelege prin idee? Idee =
creativitate. Nu este suficient sã ai anumite
cunoºtinþe. Un exemplu destul de elocvent
în acest caz: traducere ºi transliterare. Un
traducãtor "veritabil" adapteazã în momen-
tul în care traduce o frazã dintr-o limbã
într-alta, pentru ca sensul sã nu "se
rãtãceascã" pe parcurs. Pe când translite-
rarea nu e altceva decât o traducere cuvânt
cu cuvânt a unei propoziþii sau fraze. Ideea
ar putea fi vãzutã ca ºi capacitatea de a ge-
nera noi sensuri prin combinarea unor
noþiuni elementare. Subestimarea capa-

citãþii de a genera idei se datoreazã în mare
mãsurã faptului cã, de multe ori, rezultatul
este foarte simplu. De exemplu, vezi la tele-
vizor un spot publicitar, ºi-þi spui în sine:
"nu-i mare lucru, ºi eu aº putea face aºa
ceva". Dar lucrurile nu stau chiar aºa de
simplu. Capacitatea de a genera idei se
desãvârºeºte prin mult studiu, analizã,
inspiraþie ºi cercetare.

Segmentul pe care-l voi aborda în rân-
durile care urmeazã este "UI" sau interfaþa
cu utilizatorul ºi, în cadrul acestui subiect
mai vast, problema legatã de utilizarea
culorilor. Fãrã doar ºi poate cã în momentul
în care deschizi o paginã web, primul ºi
primul lucru care-þi sare în ochi este aspec-
tul general al acesteia. În momentul respec-
tiv te vei confrunta cu trei situaþii: "îþi
place", "nu-þi place" sau "nu reacþionezi".
Nu am sã enumãr aspecte datoritã cãrora îþi
poate place o paginã web, deoarece poate fi
o chestie de gusturi, dar pot sã spun de ce
nu mi-ar place mie o paginã: culori prea
stridente sau contrastante, amestecarea
felurilor ºi mãrimii fonturilor, layout dezor-
ganizat etc. 

Existã câteva principii de bazã pe care
trebuie sã le cunoºti înainte de a începe sã
creezi o interfaþã. 

Ce rol au culorile în tot acest scenariu?
Nu existã reguli care sã dicteze cã o anu-
mitã culoare trebuie folositã pentru un
anumit tip de sit, dar existã reguli care
indicã clar cã nu e bine sã foloseºti o combi-
naþie de genul "verde aprins (fundal) - roºu
(font)". Secretul constã în modul în care
reuºeºti sã realizezi combinaþiile de culori.
Stai liniºtit, dacã nu ai fãcut o ºcoalã de arte,
nu cunoºti aspectele teoretice legate de uti-

lizarea culorilor ºi nu cunoºti teoria culo-
rilor, nu te îngrijora. Este suficient sã
deschizi un browser ºi sã începi sã na-
vighezi pe diverse situri ºi, cu ajutorul unui
program de editare imagini (gen
Photoshop), sã înregistrezi combinaþiile
care þi s-au pãrut cele mai reuºite.

Dacã eºti mai comod, sau pur ºi simplu
nu vrei "sã imiþi" un alt stil, existã anumite
softuri care-þi pot înlesni mult munca în
cazul în care doreºti "sã-þi colorezi" situl,
dar nu ºtii exact cum. 

Am sã prezint, la final, douã astfel de
programe.

Color Wheel Pro este un soft care-þi per-
mite sã creezi scheme armonioase de culori
pe baza teoriei culorilor.

Ce mi-a plãcut la acest soft este faptul cã
îþi permite sã testezi ºi sã previzualizezi
combinaþiile realizate în timp real (pe 
logo-uri, situri, cutii de produse etc.). În
felul acesta nu va trebui "sã-þi imaginezi"
cam cum ar arãta combinaþia respectivã pe
situl tãu sau pe logo-ul firmei. 

Programul are de asemenea niºte com-
binaþii presetate care pot fi folosite imediat.
Paletele sunt exportate în formatele ACO,
ACT ºi GIF (pot fi editate cu Adobe
Photoshop, Adobe ImageReady, Macro-
media Fireworks, Macromedia Flash sau
Corel Draw). Nu în ultimul rând, chiar dacã
e în limba englezã, în fiºierul de ajutor
existã o documentaþie destul de complexã
despre teoria culorilor. Programul costã
aproximativ 40 USD, dar de pe situl
www.color-wheel-pro.com poþi sã descarci
verisunea de încercare (1,7 MB).

Un alt soft interesant (foarte premiat) ºi
asemãnãtor este ColorImpact (www.tiger-
color.com). Programul costã 45 USD dar, de
pe situl menþionat anterior poate fi descãr-
catã de asemenea o versiune de încercare
(14 zile).

Dacã începe sã te doarã capul din cauzã
cã nu prea-þi ies combinaþiile de culori,
atunci îþi recomand utilizarea acestor sof-
turi, care sigur îþi vor înlesni munca! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu  

laurentiu@myc.ro
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Î
n general, când intrãm într-un club
care oferã clienþilor acces la Internet
sau jocuri în reþea celor împãtimiþi, nu

ne gândim la modul în care a fost realizatã
reþeaua. O vedem ca ansamblu, stim cã
toate PC-urile sunt conectate în LAN ºi asta
e tot ce ne intereseazã. Dacã avem pro-
bleme, chemãm administratorul. La fel ºi la
birou. Sau la ºcoalã, în laboratorul de
Informaticã.

Dar s-ar putea ca odatã în viaþã sã fii
nevoit sã realizezi tu o reþea. Motive pot fi
destule: vrei sã legi PC-ul tãu la reþeaua
vecinilor de bloc, te roagã cineva sã-i
"rezolvi" micul LAN de acasã sau poate, pur
ºi simplu, vrei sã experimentezi.

Pentru realizarea unei reþele locale ai
mai multe opþiuni: sã foloseºti o soluþie
dedicatã hardware, sã foloseºti un server

Windows - XP, Windows Server 2003, NT
etc. - sau un alt sistem de operare dedicat
reþelelor (Linux, BSD sau UNIX).

Am observat cã - în special în cazul
tinerilor - se opteazã pentru cea mai ieftinã
soluþie. ªi, de multe ori, cea mai ieftinã
soluþie o reprezintã un Pentium la 166MHz
cu un hard disc mic, 32 RAM ºi douã sau
mai multe plãci de reþea. Îl poþi cumpãra cu
câteva sute de mii de lei din magazinul se-
cond-hand de dupã colþ, îl ºtergi de praf,
formatezi discul fix ºi... acum ce sã instalezi
pe el? Cu 32, 16 sau chiar 8 EDO RAM nu te
poþi aºtepta la vitezã. XP iese din discuþie,
de Windows 98 nu prea vrei sã te atingi în
timp ce "un diavol" îþi ºopteºte "Linux" în
ureche.

La un asemenea sistem aº recomanda
Slackware sau - mai bine - Vector Linux. Nu
consumã multe resurse ºi nici spaþiu. Ca sã
nu fiu pãrtinitor, ar merge ºi un NetBSD.
Instalarea s-a terminat, rãmâne doar sã
conectezi cablurile ºi sã setezi Samba.

Pe scurt: în ceea ce mã priveºte, Samba
este cea mai bunã soluþie de conectare în
reþea a mai multor calculatoare, indiferent
ce sisteme de operare ruleazã acestea.
Potrivit unui studiu recent, Samba 3.0 este
de douã ori ºi jumãtate mai rapid decât ser-
viciile oferite de Windows Server 2003. Ca

sã nu mai vorbim de faptul cã Samba e gra-
tuit.

Pachetul Samba poate fi instalat odatã
cu distribuþia Linux preferatã sau ca soluþie
independentã, copiind arhiva de pe
www.samba.org. 

Existã câteva utilitare grafice care
faciliteazã configurarea rapidã ºi uºoarã a
reþelei (SWAT fiind unul dintre ele), dar nu
le voi discuta - ar fi prea simplu. În schimb,
mã voi concentra mai mult asupra config-
urãrii din linie de comandã, folosind
fiºierul smb.conf.

În majoritatea distribuþiilor, smb.conf se
aflã în directorul /etc/samba. Acesta
conþine setãrile de care se foloseºte Samba
pentru a accesa reþeaua.

Înainte de toate, va trebui sã þii minte cã
orice schimbare pe care ai fãcut-o în
smb.conf nu va fi aplicatã decât dupã
rularea comenzii service smb restart
care reporneºte daemonul samba.

Foloseºte un editor de text pentru a
deschide fiºierul smb.conf (vi, sed, joe sau
F4 din Midnight Commander). Printre
primele linii de sus se aflã urmãtoarele
douã rânduri:

workgroup = NUME_WORKGROUP
server string = COMENTARIUCCoonnffiigguurraarree  GGUUII îînn  RRaaddHHaatt



www.myc.ro septembrie 2004|55

NETWORKINGNETWORKING|SOFTWARE| My REPORT

"Workgroup" se referã la numele dome-
niului din care faci parte sau pe care vrei sã
îl setezi, de exemplu "LAN". "Server
string" îþi oferã posibilitatea sã adaugi un
comentariu workgroup-ului - de exemplu
"Server Samba pentru 4 PC-uri".

Pentru a crea un director partajat care sã
fie accesibil din reþea vom folosi

mkdir /home/myc

ºi vom edita una din liniile de la sfârºitul
fiºierului

[nume_director_partajat]

comment = Share-ul meu

path = /home/myc/

valid users = mircea remus

laurentiu

public = no

writable = yes

printable = no

create mask = 0765

Prima linie, cea inclusã în paranteze
drepte, reprezintã numele cu care acest
share va apare pe reþea. "Comment" este
desigur comentariul pe care îl putem ataºa
acestuia. Path e calea cãtre directorul pe
care dorim sã îl partajãm. Nu uita de slash-
ul de la sfârºit - "/".

"valid users" - putem specifica
numele de utilizator al persoanelor care vor
avea acces la share. Fãrã parola specificã
fiecãruia, aceºtia nu vor putea accesa
fiºierele din /home/myc/.

"public" va trebui setat ca "no" în caz
cã vom oferi acces doar unora dintre uti-
lizatori. Altfel, variabila va intra în conflict
cu linia anterioarã. Dacã doreºti sã oferi
tuturor acces la director, aºeazã un diez (#)
în faþa liniei "valid users":

#valid users = mircea remus
laurentiu
public = yes

"Printable" hotãrãºte dacã conþinutul
directorului poate sau nu sã fie imprimat,
iar "writable" dacã utilizatorii pot sau nu
sã editeze, ºteargã sau copieze fiºiere în
cadrul directorului partajat.

"Create mask" permite utilizatorilor sã
creeze/copieze fiºiere în cadrul direc-
toarelor nou-create. Seteazã-l pe "0765".
Sistemele Windows mai noi folosesc
parole Samba criptate aºa cã va trebui sã
creãm un nou fiºier de parole, separat de
/etc/passwd. Pentru a lua utilizatorii
din /etc/passwd scrie în linia de
comandã 
cat /etc/passwd | mksmbpasswd.sh >

/etc/samba/smbpasswd

Dacã foloseºti NIS, utilizeazã comanda
ypcat passwd | mksmbpasswd.sh >

/etc/samba/smbpasswd
facem fiºierul read/write pentru root

chmod 600 /etc/samba/smbpasswd

mksmbpasswd.sh nu copiazã însã ºi
parolele utilizatorilor respectivi, aºa cã va
trebui sã setãm o parolã pentru fiecare cu
smbpasswd nume_utilizator

Conturile Samba nu vor fi active pânã ce
nu va fi setatã o parolã pentru acestea. 

Trebuie sã setãm în smb.conf ca
parolele sã fie criptate
encrypt password = yes

smb passwd file = /etc/samba/

smbpasswd

O altã opþiune interesantã este "hosts
allow". Dacã înlãturãm ";" din faþa lui

"hosts allow" ºi definim o serie de
adrese, doar PC-urile care au aceste adrese
se vor putea conecta la directoarele parta-
jate de Samba
hosts allow = 192.168.286.100

192.168.286.101 192.168.286.10

nume.subdomeniu.url.extensie

Dupã cum vezi, poþi lucra nu doar cu
adrese IP ci ºi cu URL-uri.

Desigur, un log separat pentru fiecare
PC care se conecteazã e mai uºor de studiat
decât un singur fiºier log care sã înglobeze
toate accesãrile.
log file = /var/log/samba/%m.log

va crea un asemenea fiºier pentru
fiecare calculator.
max log size = 0

Dacã lãsãm valoarea "0", nu va exista o
limitã pentru mãrimea fiºierului. Dacã
dorim sã specificãm totuºi una, putem
folosi
max log size = 3000

sau orice altã valoare. "3000" nu va per-
mite fiºiere log mai mari de 3000Kb.

Dacã doreºti ca Samba sã fie sistemul
implicit de administrare a reþelei, setãm
domain master = yes

Presupunând prin absurd cã una din
staþiile reþelei are instalat Windows 95 ca
sistem de operare va trebui sã foloseºti
domain logons = yes

Acum sã verificãm starea reþelei cu 
/sbin/service smb status

Putem porni daemonul Samba cu 
/sbin/service smb start

Sau îl putem opri cu
/sbin/service smb stop

Pentru ca daemonul Samba sã
porneascã la fiecare bootare, putem pune
comanda de pornire în fiºierul rc.local
din /etc, sau folosim în consolã 
/sbin/chkconfig --level 345 smb on

Sã presupunem acum cã nu serverul
Linux administreazã reþeaua, ci în schimb
avem un server NT la care vrem sã ne
conectãm, ca ºi client, staþia pe care ruleazã
(de exemplu) Fedora Core 2. Întâi ºi-ntâi
oprim daemonul Samba:
/sbin/service smb stop

Acum editãm fiºierul smb.conf în aºa
fel încât secþiunea [global] sã arate
aproximativ astfel:
[global]

workgroup = domeniu

server string = nume_server

log file = /var/log/samba/%m.log

max log size = 0

security = domain

password server = [numele unui

PDC sau BDC pentru "domeniu"]

SSWWAATT  --  cciinnffiigguurraarree  pprriinn  HHTTTTPP
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encrypt passwords = yes

smb passwd file = /etc/samba/

private/smbpasswd

local master = no

wins server = server_WINS

dns proxy = no

unde
"domeniu" este numele domeniului
"nume_server" este numele staþiei
Linux
"server_WINS" este adresa IP a unui
server WINS local

Vom crea un fiºier de parole într-un
director separat  
mkdir private

cd private

touch smbpasswd

chmod 600 smbpasswd

cd ..

chmod 500 private

Va trebui sã adãugãm o intrare falsã în
fiºierul smbpasswd creat. Creãm un uti-
lizator nou ºi lansãm urmãtoarele comenzi:
cd /etc/samba/private

cat /etc/passwd | mksmbpasswd.sh

> smbpasswd

Editãm fiºierul smbpasswd ºi înlãturãm
toate liniile cu excepþia celei aparþinând
noului cont. Pentru a adãuga staþia Fedora
la domeniul NT tastaþi
net rpc join member -U administrator

unde "administrator" este numele
de utilizator al administratorului domeniu-
lui.

Reporneºte daemonul samba din linie
de comandã sau din KDE (în Fedora: Main
Menu > System Settings > Server Settings
> Services) ºi seteazã serviciul Samba pen-
tru urmãtoarele nivele de rulare (poþi folosi

aceeaºi cale de mai sus - Main Menu >
System Settings > Server Settings >
Services):

Selectezã serviciul smb ºi seteazã "run

level" 5
Salveazã!
Selecteazã serviciul smb ºi seteazã "run

level" 4
Salveazã
Selectezã serviciul smb ºi seteazã "run

level" 3
Salveazã din nou ºi închide fereastra.
Depinzând de distribuþie, existã ºi alte

moduri de schimbare a "run level"-urilor.

CCoonnffiigguurraarreeaa  uunnuuii  cclliieenntt
WWiinnddoowwss

Asigurã-te cã netmask-ul folosit de
clienþii Windows este identic cu cel al
serverului (de exemplu 255.255.255.0)

Pe toate staþiile Windows, seteazã adresa
WINS ca 192.168.1.1 (presupunând cã aces-
ta este IP-ul serverului)

Seteazã numele workgroup-ului pe
toate staþiile.

Instaleazã pe fiecare staþie Windows
"Client for Microsoft Networks" ºi asigurã-te
cã în caseta "Properties", singura opþiune
bifatã sã fie "Logon and restore network con-

nections."
Rebooteazã ºi logheazã-te cu numele ºi

parola aleasã. Verificã în "My Network

Places" prezenþa serverului, ºi disponibili-
tatea directoarelor partajate.

Din motive de securitate s-ar putea sã
vrei sã dezactivezi memorarea parolelor
din Windows.

Poþi folosi urmãtorul script:
REGEDIT4

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\

Microsoft\

Windows\CurrrentVersion\Policies\

Network]

"DisablePwdCaching"=dword:00000001

pe care recomand sã îl salvezi într-un
fiºier cu extensia .reg ºi sã îl lansezi cu
"regedit fisier.reg". Ar fi bine ca
înainte sã înlãturi fiºierele .PWL din
C:\WINDOWS (atenþie: fiºierele .PWL
conþin parolele criptate din Windows)

Revenind la fiºierul de configurare
smb.conf, un exemplu de bazã, extrem de
simplu este urmãtorul:
[global]

workgroup = nume_domeniu 

[share] 

comment = Un simplu director

partajat

path = /home/director

read only = no

guest ok = yes

unde "guest ok" permite accesul oricui
la directorul partajat. Acest tip de configu-
rare este folosit în majoritatea reþelelor
LAN cu mai puþin de 10 calculatoare.

CCoommeennzzii  uuttiillee

mount -t smbfs

//PC/nume_director_partajat

/mnt/director_temporar

(acceseazã un director partajat de pe
staþia "PC" ºi îi dã mount într-un director
temporar din /mnt)
smbclient -L hostname

(afiºeazã directoarele partajate de
serverul Samba; "hostname" este numele
staþiei pe care se aflã serverul Samba)
smbclient  //hostname/nume_utilizator

(faciliteazã conectarea la un server
UNIX)
C:\> net use d: \\nume_server\serviciu

(mount la un share folosind DOS, OS/2
sau Windows)
testparm /etc/samba/smb.conf

(comanda ar trebui lansatã ca ºi root ºi
este folositã la testarea funcþionalitãþii
fiºierului smb.conf. În caz cã acesta a fost
configurat corect, ne vor fi afiºate serviciile
folosite de Samba. În caz contrar - ghinion -
ni se va servi un mesaj de eroare). �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

SSmmbb44kk  --  uunn  GGUUII  ddee  nnaavviiggaarree  aa  rreeþþeelleeii  SSaammbbaa
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F
TP-ul  este unul dintre cele mai
vechi ºi des folosite protocoale pen-
tru transmiterea datelor, fiind uti-

lizat pentru încãrcarea sau descãrcarea
fiºierelor de pe calculatoarele conectate
într-o reþea. Avantajul FTP-ului (File
Transport Protocol) este modul rapid ºi
simplu prin care sunt gestionate fiºierele,
transferul realizându-se printr-o conexiune
de tip client/server. Astfel, pentru stabilirea
unei conexiuni, este nevoie de un server de
FTP ºi de un client de FTP. Clientul de FTP
este programul cu ajutorul cãruia te
conectezi la server ºi poþi efectua comenzi
în funcþie de nivelul drepturilor de acces
stabilite pe server. Atât browserele web, cât
ºi majoritatea programelor pentru ges-
tionarea fiºierelor se pot conecta la
serverele FTP (au un client de FTP încorpo-
rat), dar pentru instalarea unui server FTP
ai nevoie de un program special. În conti-
nuare am testat mai multe astfel de pro-
grame, pentru a oferi o metodã (simplã sau
avansatã - dupã necesitãþi) de acces la pro-
priile fiºiere. Dezvoltat începând cu anul
1971, acest protocol a fost îmbunãtãþit cu
timpul, iar acum este folosit de multe pro-
grame ca o modalitate internã ºi automati-

zatã de transmitere a datelor.
Pentru iniþierea unui transfer de fiºiere

prin FTP trebuie stabilite douã conexiuni
bi-direcþionale (o conexiune de control ºi o
conexiune de transmitere a datelor). Prima,
conexiunea de control, este iniþiatã de uti-
lizator. Serverul FTP monitorizeazã un port
de conexiune (sau mai multe, dar implicit
este folosit portul 21) ºi rãspunde la cererile
de conectare prin autentificarea fiecãrui
utilizator. Dupã autentificare ºi stabilirea
dreptului de acces, utilizatorul poate trim-
ite comenzi care privesc conexiunea de
transmitere a datelor (realizatã prin alt
port). La iniþierea transferului, datele sunt
convertite într-un anumit format (ASCII,
EBCDIC), sunt transferate ºi apoi reconver-
tite în formatul iniþial. Cu toate cã existã
chiar ºi un numãr de comenzi de control
pentru asigurarea transmiterii corecte a
fiºierelor, acest mod are ºi câteva dezavan-
taje. De exemplu, conexiunea de control
trebuie menþinutã pe timpul transferului
(pentru a evita o reconectare), cu toate cã
oferã doar informaþii de control. Extrem de
puþin utilizatã, aceasta blocheazã accesul
altor utilizatori la serverul respectiv - în
multe cazuri se ajunge la limita maximã de

utilizatori permiºi. Per ansamblu, FTP-ul
este efcient la transmiterea fiºierelor mari,
dar nu este cel mai bun protocol pentru
transmiterea fiºierelor mici.

Modul pasiv ºi modul activ  

Una dintre cele mai mari probleme care
apare la transferul de date este firewall-ul.
Dacã un PC este protejat de un firewall,
implicit acesta permite iniþierea conexiu-
nilor doar din interiorul lui (sau a reþelei
respective). Astfel, dacã o conexiune este
iniþiatã din exterior, ea va fi refuzatã. În
cazul FTP-urilor existã douã moduri de
setare a serverului: activ ºi pasiv. În modul
activ serverul poate deschide automat por-
tul necesar pentru o nouã conexiune, dar în
cazul în care firewall-ul blocheazã conexi-
unea trebuie folosit modul pasiv. Pentru
mai multe detalii despre modul de
funcþionare activ ºi pasiv viziteazã situl
http://slacksite.com/other/ftp.html.Avan-
tajul transferului de date prin FTP este
posibilitatea de a interconecta calculatoare
care au instalate sisteme de operare
diferite. 

Fiecare program a fost testat în 4 etape:
uºurinþa folosirii, numãrul de opþiuni, sta-
bilitate ºi caracteristici speciale, iar per
ansamblu s-a fãcut media. Notele au fost
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acordate de la 0 la 10, în parantezã la
sfârºitul descrierii fiecãrui program ( în
ordinea precizatã anterior) ºi în tabelul de
la final.

FreefloatFTP Server - Acesta
este cel mai simplu server de
FTP, conceput special pentru
gestionarea fiºierelor de pe dis-

pozitivele fãrã fir. La pornirea lui, drive-ul
C este automat partajat, deci atenþie mare
la reþelele neprotejate. Programul nu tre-

buie configurat, foloseºte implicit portul 21
ºi la autentificare permite orice utilizator
anonim. Când porneºti serverul apare un
icon în system tray, asupra cãruia dacã
efectuezi un dublu-clic apare interfaþa
extrem de simplã a programului, cu doar 3
butoane: [Start] - porneºte serverul, [Stop] -
opreºte serverul ºi [Unload] - închide apli-
caþia. Programul ruleazã pe Windows
2000/XP ºi pe Windows CE. Situl progra-
mului: http://www.freefloat.com/ftpserv-

er/ . (10, 0, 3, 0)
Baby FTP Server 1.24 - alt server extrem

de simplu, fãrã o interfaþã personalizatã
sau opþiuni avansate. Programul suportã
majoritatea comenzilor RFC959, acceptã
numai conexiuni anonime, ºi oferã în plus
posibilitatea definirii directorului rãdãcinã.
Situl programului: http://www.pablovan-

dermeer.nl/baby_ftp_server.html .(9, 0, 4, 0)

Ability Server 2.34 - 
3 tehnologii într-un singur
program. Un server HTTP,
un server FTP ºi un server de
e-mail sunt concentrate 
într-un singur program. ªi la

acesta autorul ºi-a concentrat atenþia
asupra modului simplu de folosire, deci nu
vom avea parte de opþiuni avansate. În
fond, programul a fost conceput pentru a
promova versiunea mai avansatã, care

costã 30 USD. Cu toate acestea este foarte
util, la numãrul opþiunilor Ability Server îl
depãºeºte pe Baby Ftp server. Ai posibili-
tatea de a crea conturi de logare (chiar mai
multe) ºi posibilitatea precizãrii directoru-
lui rãdãcinã ºi a mesajului de întâmpinare.
Existã probleme la configurarea direc-
toarelor, în unele cazuri acestea nu apãreau
în lista de directoare la conectarea la server.
Situl programului: http://www.code-

crafters.com/abilityserver/ . (9, 0, 3, 0)

TYPSoft FTP Server 1.10 - Alt program
extrem de simplu de folosit, dar mai com-
plex decât programele anterioare. Acesta
are o interfaþã foarte simplã, opþiunile sunt
împãrþite în cinci categorii cu referire la
funcþionarea serverului, setãrile pentru
diferiþi utilizatori, filtrarea adreselor IP,
definirea culorilor folosite ºi asocierea
sunetelor cu diferite evenimente. O carac-
teristicã specialã a programului este posibi-

litatea de asociere a sunetelor cu diferitele
evenimente, printre care conectarea sau
deconectarea unui utilizator, sau  pornirea
ºi oprirea transferului de date. O altã carac-
teristicã specialã este posibilitatea de
definire a culorilor pentru adresele IP, con-
turi sau alte evenimente. Spre deosebire de
celelalte servere, acesta ruleazã ºi în modul
pasiv ºi este tradus în mai multe limbi. Situl
programului: http://en.typsoft.com/ . (9, 2,
5, 4)

Fastream NETFile

FTP/Web Server 6.7 - Un
server FTP ºi un server
Web combinate într-o sin-
gurã aplicaþie. Programul
este gratuit doar pentru

folosirea cu o limitã de 5 conturi de utiliza-
tor, sau 6 logãri simultane. Deºi în program
poþi seta multe opþiuni, ele sunt slab orga-
nizate. Poþi stabili o raþie pentru cantitatea
de date încãrcate sau descãrcate, poþi filtra

conexiunile dupã adresa IP sau dupã þara
de provenienþã, ºi ai acces la opþiunile
avansate de Dynamic DNS (www.dyndns.

org), cu verificare automatã a adresei IP din
5 în 5 minute. Situl programului:
http://www.fastream.com/netfileserver.

htm (3,6,5,6)
CaesarFTP 0.99g - Puþin mai complicat

decât programele de pânã acum, la
folosirea lui nu mai trebuie sã-þi modifici
structura de directoare pentru a le partaja
doar pe cele dorite. O caracteristicã specialã
este posibilitatea de a stabili o raþie între
cantitatea de date descãrcate ºi încãrcate pe
server. O altã caracteristicã specialã este
posibilitatea de procesare automatã a
fiºierelor încãrcate pe server. Ai posibili-
tatea de a opri noile conexiuni, în timp ce le
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poþi menþine pe cele existente. Poþi trimite
mesaje utilizatorilor, poþi limita viteza ºi
numãrul conexiunilor (chiar ºi global), poþi
grupa utilizatorii ºi ai la dispoziþie un pu-
ternic sistem de directoare virtuale (poþi
folosi chiar ºi drive-urile mapate). Serverul
poate fi controlat de la distanþã, tot ce poþi
face stând în faþa monitorului serverului
poþi face ºi de la distanþã. Ai la dispoziþie un
control complex asupra logãrii, un grafic
pentru statisticã ºi acces la un fiºier de aju-
tor bine pus la punct. Situl programului:
http://www.aclogic.com/ .(7,9,7,7)

Quick 'n Easy FTP Server 2.3 - Nici acest
program nu trebuie instalat, la prima
lansare suntem întâmpinaþi de un "Wizard"
(asistent) care ne ajutã prin explicarea
primelor setãri necesare pentru pornirea

serverului. Interfaþa este elegantã, în stilul
Windows XP (chiar ºi culoarea albastrã su-
gereazã acest fapt), dar dacã doreºti poþi sã
o schimbi din [Show Configuration] -
[Disable XP Look]. Modul pasiv este foarte
bine implementat. Numãrul de opþiuni nu
este impresionant ºi nu poþi extinde
funcþionalitatea de bazã a programului
prin plugin-uri. În schimb secþiunea "Help"
a programului este bine pusã la punct ºi
explicã pe înþelesul tuturor paºii necesari
pentru instalarea unui server de FTP. Dacã
schimbi o parolã nu trebuie sã resetezi
serverul pentru ca modificarea sã fie apli-
catã. Poþi limita viteza de descãrcare ºi de
încãrcare a fiºierelor. O anumitã instabili-
tate a fost sesizabilã în momentul în care
avea loc un transfer de fiºiere ºi serverul nu

l-a putut opri la cererea administratorului.
Ai la dispoziþie o modalitate uºoarã de
adãugare ºi gestionare a directoarelor vir-
tuale ºi a conturilor de logare. Poþi filtra
adresele IP, alãturi de logarea automatã a
activitãþii, serverul poate interpreta comen-
zile obiºnuite de FTP, plus câteva comenzi
speciale (MDTM, NLST, FEAT), poþi primi
mesaje de la utilizatorii conectaþi prin inter-
mediul serverului ºi ai acces la o statisticã în
format XML care cuprinde cantitatea de
date transferate. Programul a fost
îmbunãtãþit în ultimele luni aproximativ
din 2 în 2 sãptãmâni. Situl programului:
http://www.pablovandermeer.nl/ftp_serv-

er.html . (9, 6, 1, 5)
War FTP Daemon 1.6.7 - Programul nu

trebuie instalat, are multe opþiuni dar din
pãcate nu sunt explicate pe înþelesul tutu-
ror ºi în multe lorcuri aº prefera o altã
modalitate de abordare a problemelor.
Programul permite setarea mai multor FTP-
uri virtuale, are o opþiune de oprire
automatã, poate importa baze de date din
programul Serv-U (la multe programe a
fost neglijat acest aspect, comunicarea cu
programele de acelaºi fel este slab dez-
voltatã la serverele FTP). Programul poate
verifica spaþiul de pe disc înainte de a per-
mite încãrcarea unui fiºier. Modul de abor-
dare a securitãþii este avantajul acestui pro-
gram, poþi bloca anumite comenzi pe
grupuri sau pe clase de utilizatori. Din
pãcate interfaþa nu este structuratã într-un
mod atractiv ºi opþiunile nu sunt explicate
pe înþelesul tuturor. Utilizatorii începãtori
pot întâmpina probleme la setarea serveru-
lui, iar pentru a-i ajuta a fost inclusã opþi-
unea de ascundere a pãrþii interfeþei care
cuprinde opþiunile avansate. Poþi chiar
extinde funcþionalitatea de bazã a progra-
mului prin instalarea diferitelor addon-uri,
un exemplu ar fi verificarea arhivelor încãr-
cate pe server. Situl programului:
http://support.jgaa.com/. (4, 8, 7, 7)
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Cerberus FTP Server 2.16 - este gratuit
doar pentru utilizarea în scopuri non-co-
merciale ºi este conceput pentru a folosi cât
mai puþinã memorie ºi putere de procesare.
La lansarea programului eºti întâmpinat ºi
în acest caz de un "Wizard" (asistent) pen-
tru stabilirea contului primului utilizator.
Opþiunea de stabilire a mesajelor de
întâmpinare,  sau a mesajelor de atingere a
numãrului maxim de utilizatori ºi de bun
rãmas, spre deosebire de cazul altor servere
este uºor de accesat (pentru a face acest
lucru nu trebuie sã editezi un fiºier text).
Poþi stabili buffer-ul de trimitere al datelor
ºi poþi împiedica transferul FXP. La ges-
tionarea conturilor de logare ai posibilitatea
de a clona un cont, opþiune rar întâlnitã la
astfel de programe. Din pãcate, adãugarea
directoarelor virtuale este slab implemen-
tatã, dupã stabilirea directorului rãdãcinã
nu poþi adãuga subdirectoare. În schimb,
filtrarea adreselor IP este bine realizatã,
chiar dacã nu exceleazã în mod special. Poþi
loga într-un fiºier diferitele informaþii
despre conexiuni, dar din pãcate nu ai
acces la un grafic pentru a face o statisticã.
Dupã modificarea caracteristicilor, trebuie

sã resetezi serverul pentru a le aplica.
Gestionarea în timp real a conexiunilor este
slab implementatã, poþi doar opri transfe-
rul unui utilizator sau bloca adresa IP.
Stabilitatea programului este destul de
bunã, dar o parte negativã este lipsa posi-
bilitãþii de limitare a vitezei de transfer.
Situl programului: http://www.cerberus-
ftp.com/index.html. (6, 5, 8, 2) 

GuildFTPd 0.999.13 - cel mai complex
program (îl folosesc de multã vreme ºi îl
recomand oricui), cu toate cã la început mi
s-a pãrut destul de dificil de utilizat.
Trebuie sã încep descrierea cu fiºierul
"Help" pentru cã este fiºierul de ajutor cel
mai bine pus la punct dintre câte am vãzut
pânã acum. Aici poþi gãsi informaþii foarte
detaliate despre majoritatea aspectelor
legate de program, de exemplu despre
numãrul asociat interfeþei de reþea (NIC) -
ºi modul în care îl utilizeazã programul)
despre modul în care afecteazã buffer-ul
transferul, despre modul pasiv ºi altele.
Printre facilitãþi gãsim posibilitatea de a
trimite fiºierele ºterse în Recycle Bin,
rularea în mai multe instanþe a programu-
lui, parole "case sensitive", modul pasiv este

FFuunnccþþiioonnaarreeaa  
ccoommeennzziilloorr  ddee  bbaazzãã

ascii - schimbã modul de transfer al
fiºierelor în ASCII
bell - finalizarea unui transfer este
anunþatã prin emiterea unui sunet
binary - schimbã modul de transfer al
fiºierelor în binar
bye - închide conexiunea curentã
cd - schimbã directorul
cdup sau cd.. -  schimbã directorul cu un
nivel. Unele servere nu suportã comanda
cd..
close - închide sesiunea FTP dar lasã clien-
tul de ftp deschis
delete - ºterge fiºierul respectiv (este
necesar dreptul de scriere pentru a efec-
tua aceastã comandã)
dir - afiºeazã o listã a conþinutului din
directorul respectiv
ftp - porneºte o sesiune FTP
get numele_fiºierului - copiazã fiºierul
respectiv
help - afiºeazã o listã cu comenzile
disponibile
lcd - schimbã directorul local
ls - afiºeazã o listã cu conþinutul directoru-
lui curent
mdelete - ºterge mai multe fiºiere ºi nece-
sitã permisiunea de scriere
mget - copiazã mai multe fiºiere
mkdir - are rolul de a crea un nou director
put numele_fiºierului - copiazã fiºierul
respectiv pe server
mput - copiazã mai multe fiºiere pe server
open - deschide o nouã conexiune
pwd - afiºeazã directorul curent
quit - închide sesiunea FTP
remotehelp - afiºeazã o listã cu comenzile
acceptate de server
remotehelp numele_comenzii - afiºeazã
informaþii despre sintaxa comenzii respec-
tive
rmdir - ºterge directorul (comanda nece-
sitã dreptul de scriere)
user - specificarea numelui utilizatorului
pentru logarea pe server
hash - comandã care permite activarea sau
dezactivarea vizualizãrii grafice a trans-
ferului de date. În cazul în care
vizualizarea este activatã, programul va
afiºa, dupã transmiterea unei anumite can-
titãþi de date, un caracter (în general ca-
racterul #) pentru a arãta utilizatorului
faptul cã transferul este în curs de
desfãºurare. Cantitatea de date corespun-
zãtoare unui caracter este variabilã, fiind
indicatã de program. Ea este în general de
1024 bytes (1 KB), 2048 bytes (2 KB), 4096
bytes (4 KB) sau 8192 bytes (8 KB).
! comandã - executã comanda local. Ea
trebuie sã fie acceptatã de sistemul de
operare pentru afiºarea rezultatului. De
exemplu ! mkdir creeazã un director pe
calculatorul local.
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foarte bine implementat, limitarea vitezei

de transfer, un generator de parole, diferite

conexiuni pe diferite porturi, suport pentru

extinderea funcþionalitãþii prin plugin-uri,

un grafic al transferului realizat în timp real

ºi integrare cu programul mIRC. Pe situl

www.guildftpd.com gãseºti un forum de

discuþii bine pus la punct. Singura pro-

blemã pe care am întâmpinat-o la folosirea

lui a fost oprirea automatã a serverului

dupã modificarea anumitelor opþiuni.

Multe bãtãi de cap puteau fi evitate prin

introducerea unui mesaj automat de

atenþionare la oprirea serverului. Oricum,

ca parte negativã, aº mai menþiona ºi o

oarecare lipsã de intuitivitate la interfaþa de

lucru. Recomand oricui citirea manualului

(nu numai în cazul în care apare o pro-

blemã) pentru cã este bine realizat ºi cu si-

guranþã va lãmuri multe aspecte legate de

serverele FTP. (7, 9, 8, 9)

CONCLUZIE 

Am testat aceste programe pentru a

oferi o idee despre modul în care poþi con-

figura un server FTP sub Windows; dintre

ele poþi alege programul care corespunde

cel mai mult cerinþelor tale (uºor de config-

urat sau complex). Pentru a evita pro-

blemele ºi discuþiile pe tema financiarã, am

ales doar

programe gratuite

ºi am precizat la fiecare

situl web unde poþi descãrca programul.

Majoritatea siturilor pun la dispoziþie foru-

muri de discuþii pentru problemele care

apar, cu toate acestea în final eu vã doresc

FTP-uri cu cât mai puþine erori din lista alã-

turatã! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

CCoodduull  eerroorriilloorr  FFTTPP
100 - Acþiunea cerutã este procesatã, 

aºteptaþi un rãspuns înainte de a    
introduce comanda urmãtoare.

120 - Serviciul este disponibil în nnn  
minute

125 - Conexiunea de date este deschisã ºi  
are loc iniþierea transferului

150 - Iniþierea conexiunii de date
200 - Acþiunea cerutã a fost finalizatã 

corect
202 - Comanda nu a fost introdusã
211 - Rãspuns la starea sistemului
212 - Starea directoarelor
213 - Starea fiºierelor
214 - Mesaj de ajutor
220 - Serviciul este disponibil pentru  

urmãtorul utilizator
221 - Închiderea conexiunii de control
225 - Conexiunea de date este deschisã ºi 

nu are loc nici un transfer 
226 - Are loc închiderea conexiunii de 

date, acþiunea anterioarã a fost 
finalizatã corect

227 - Intrarea în modul pasiv
230 - Utilizatorul a fost logat corect
250 - Ultima acþiune a fost finalizatã 

corect
300 - Comanda a fost acceptatã dar pen

tru continuarea acþiunii este nece
sarã introducerea altei informaþii

331 - Numele utilizatorului este corect, se 
aºteaptã introducerea parolei

332 - Este necesar un cont pentru logare
350 - Pentru finalizarea acþiunii este nece

sarã introducerea altor informaþii
400 - Comanda nu a fost acceptatã, 

eroarea este temporarã iar comanda 
poate fi reintrodusã

421 - Serviciul nu este disponibil ºi are loc 
închiderea conexiunii de control. 
Acesta poate fi un rãspuns la orice 
comandã, dacã serviciul este în curs 
de închidere.

425 - Nu se poate stabili conexiunea de 
date

426 - Conexiunea a fost închisã, transferul 
a fost oprit

450 - Acþiunea cerutã nu poate fi aplicatã. 
Fiºierul nu este disponibil sau este 
deschis de altã aplicaþie.

452 - Acþiunea cerutã nu a fost finalizatã 
corect din cauza spaþiului insuficient 
de pe disc

500 - Eroare de sintaxã, comanda nu a 
fost recunoscutã sau a fost prea 
lungã

501 - Eroare de sintaxã la parametri
502 - Comanda nu a fost introdusã
503 - ªir eronat de comenzi
504 - Comanda nu a fost introdusã pentru 

acel parametru
530 - Nu a avut loc o logare corectã
532 - Ai nevoie de un cont pentru stocarea 

fiºierelor
550 - Acþiunea cerutã nu a fost finalizatã 

corect pentru cã fiºierul nu este 
disponibil

552 - Acþiunea a fost anulatã pentru cã a 
fost depãºit spaþiul alocat pentru 
stocare

553 - Acþiunea a fost opritã pentru cã nu 
este acceptat numele fiºierului.
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Categorii
AAbbiilliittyy

SSeerrvveerr

22..3344

FFrreeeeffllooaattFF

TTPP  SSeerrvveerr  

BBaabbyy  FFTTPP

SSeerrvveerr

11..2244  

TTYYPPSSoofftt

FFTTPP  SSeerrvveerr

11..1100  

FFaassttrreeaamm

NNEETTFFiillee

FFTTPP  66..77

CCeerrbbeerruuss

FFTTPP  SSeerrvveerr

22..1166  

QQuuiicckk  ''nn

EEaassyy  FFTTPP

SSeerrvveerr  22..33  

WWaarr  FFTTPP

DDaaeemmoonn

11..66..77  

CCaaeessaarrFFTTPP

00..9999gg  

GGuuiillddFFTTPPdd

00..999999..1133  

Uºurinþa

folosirii
9 10 9 9 3 6 9 4 7 7

Numãrul

de opþiuni
0 0 0 2 6 5 6 8 9 9

Stabilitate 3 3 4 5 5 8 2 7 7 8

Caracteristici

speciale
0 0 0 4 6 2 5 7 7 9

Scor final

(media) 
3 3,25 3,25 5 5 5,25 5,5 6,5 7,5 8,25

Rezultatele testului 
de servere FTP
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DDVVDD  ssaauu  CCDD??

D
in ciclul: „m-am ars ºi nu mai
vreau!“ În ziua de azi nu mai este
o noutate sã ai acasã un CD-RW,

însã o noutate rãmâne încã DVD-+RW care
nu se gãseºte din abundenþã în calcula-
toarele personale. Unii s-ar întreba de ce aº
avea nevoie de un DVD-+R. Simplu: pen-

tru cã poþi stoca 4,7 GB sau 8 GB (cele cu
douã straturi) de date pe un singur disc,
poþi sã vizionezi filme de înaltã calitate ºi sã
asculþi muzicã de înaltã calitate la 192 KHz
faþã de 44 KHz pe CD-uri. Însã trebuie sã
ne gândim ºi la alte pãrþi ºi anume, cea
financiarã ºi câþi au un cititor de DVD. Totul
are un început aºa cã, în curând sper ca mai
toþi sã dispunem de cel puþin un DVD-
ROM acasã. Partea financiarã…Un DVD-
+RW acceptabil costã aproximativ 4 mi-
lioane fãrã TVA, pe când un CD-RW costã

1,4 milioane, iar un CD-ROM costã 600.000
lei inclusiv TVA. Alegerea oricum, e a ta!

CCDD--RR,,  CCDD--RRWW

Sunt cinci tipuri principale de CD-uri
scrise: cu date, audio, cu filme, cu software
ºi cele mixate. Cele cu date pot conþine:
programe, fiºiere de tip documente (doc,
txt),  fiºiere de muzicã (mp3, fiºiere wav
compresate) , filme de tip avi, mpg, wmv
etc. Cele audio conþin piste care sunt inter-

SSttooccaarreeaa  ddaatteelloorr  aa  ffoosstt  ººii  eessttee  oo  pprroobblleemmãã  îînnccãã  ddee  llaa  îînncceeppuuttuurriillee  ccaallccuullaattoorruulluuii,,  îînnttoottddeeaauunnaa  nnee  îînnttââll--

nniimm  ccuu  mmeessaajjee  ddee  ggeennuull::  ""nnoott  eennoogghh  ddiisskk  ssppaaccee,,  ddiisskk  iiss  nnoott  eemmppttyy,,  iinnssuuffffiicciieenntt  ddiisskk  ssppaaccee""  eettcc..,,  ppeenn--

ttrruu  îînnttââmmppiinnaarreeaa  aacceessttoorr  mmeessaajjee,,  mmaaii  ddeemmuulltt  ffoolloosseeaamm  ddiisscchheettee,,  ccuu  ttiimmppuull  aamm  îînncceeppuutt  ssaa  ffoolloossiimm  CCDD--

uurrii  ((îînnttrree  665500MMBB--770000MMBB  ddee  ssttooccaarree)),,  iiaarr  mmaaii  nnoouu  DDVVDD--uurrii  ((îînnttrree  44,,77  GGBB  ººii  88  GGBB))..  PPrroobblleemmaa  eessttee  ccãã,,

mmuullþþii  ddiinnttrree  nnooii  ddeeººii  ddiissppuunneemm  ddee  uunniittããþþii  ooppttiiccee  ddee  ssccrriieerree  nnuu  ccuunnooaaººtteemm  pprreeaa  mmuullttee  ddeettaalliiii  ddeesspprree

pprrooggrraammeellee  ddee  ssccrriieerree..  UUnniiii  ddiinnttrree  nnooii  ººii--aarr  ddoorrii  uunn  ssccrriiiittoorr  ddee  CCDD--uurrii  îînnssãã  nnuu  ººttiiuu  ccuumm  ssãã--ll  ffoolloosseeaassccãã

ssaauu  cchhiiaarr  ddaaccãã  îîll  aauu  nnuu  ººttiiuu  ccee  pprrooggrraammee  ssãã  iinnssttaalleezzee..  DDee  aacceeeeaa,,  îînn  ccaaddrruull  aacceessttuuii  aarrttiiccooll  vvãã  vvooii

pprreezzeennttaa  ttooaattee  mmooddaalliittããþþiillee  ddee  ssccrriieerree  aa  uunnuuii  CCoommppaacctt  DDiisscc..  CChhiiaarr  ddaaccãã  ppeennttrruu  uunniiii  ssccrriieerreeaa  uunnuuii  CCDD

ppaarree  uunn  ccooººmmaarr,,  dduuppãã  ssttuuddiieerreeaa  aacceessttuuii  aarrttiiccooll  vveeii  rreeuuººii  ssãã  ssccrriiii//ººtteerrggii  ((CCDD--RRWW))  oorriiccee  ffeell  ddee  ddiisscc  ooppttiicc

îînn  oorriiccee  ccoonnddiiþþiiee..  PPeennttrruu  aa  îînnþþeelleeggee  mmaaii  uuººoorr,,  ddaarr  ººii  ppeennttrruu  cceeii  aavvaannssaaþþii  îînn  aarrttiiccooll  vv--aamm  pprreezzeennttaatt  ddoouuãã

pprrooggrraammee  ddee  ssccrriieerree,,  uunnuull  uuttiill  ppeennttrruu  ttooaattee  ttiippuurriillee  ddee  ssccrriieerree  ººii  cceellããllaalltt  ccoonncceeppuutt  ssppeecciiaall  ppeennttrruu

ccooppiieerreeaa  ddiissccuurriilloorr  pprrootteejjaattee..



pretate de CD playere ca ºi sunet ºi sunt
redate asemenea. Aceste piste, pot fi copi-
ate cu programe specializate pe discul cal-
culatorului sub forma de fiºiere cu extensia
wav ºi apoi pot fi scrise pe un alt CD audio
sau se pot comprima în fiºiere mp3. Cele cu
filme sunt aºa numitele VCD (Video CD)
sau SVCD (Super Video CD). VCD-urile se
pot viziona pe un player VCD, DVD sau/ºi
pe calculator, la fel ºi SVCD-urile însã aces-
tea sunt destinate pentru cititoarele de
VCD mai deosebite. De exemplu unele citi-
toare acceptã numai acest tip de format,
însã aceastã caracteristicã este specificatã în
datele tehnice ale fiecãrui player. Cele cu
fotografii sunt asemãnãtoare cu cele VCD
numai cã, conþin numai imagini ce pot fi
bineînþeles vizualizate ºi pe un VCD player
sau DVD player. Cele cu software conþin
fiºiere, ºi diverse programe necesare pro-
gramului respectiv. De obicei aceste discuri
sunt protejate la copiere, iar pentru back-
up-ul acestora trebuie sã folosiþi programe
de scriere mai speciale cum ar fi CloneCD.
Compact dicurile mixate sunt cele care au ºi
date ºi piste audio, adicã piesele muzicale
se pot asculta pe un player obiºnuit, iar
datele se pot citi pe calculator. Datele pot fi
fiºiere de orice format (avi, exe, txt etc.).

CCee  îînnsseeaammnnãã  îînnrreeggiissttrraarree

DDiisscc--aatt--OOnnccee??

Înregistrarea Disc-at-Once îþi permite sã
scrii un disc fãrã a opri laserul între piste.
Aceasta îþi permite un control complet al
înregistrãri. Adicã, când înregistrezi un disc
audio, vei putea stabili exact o pauzã dintre
piste (unii preferã sã o elimine complet).
Un alt beneficiu al înregistrãrii DAO este
rezultatul unui disc care se poate utiliza ca
ºi master pentru duplicarea comercialã (în
masã) a lui (cunoscut ºi sub numele de
copiere prin presare). În acest mod nu poþi
scrie discurile în mai multe sesiuni.

CCee  îînnsseeaammnnãã  îînnrreeggiissttrraarree

TTrraacckk--aatt--OOnnccee??

Înregistrarea în modul Track-at-Once
înseamnã cã unitatea de scriere scrie o pistã
dupã care opreºte laserul, îl reporneºte ºi
începe scrierea urmãtoarei piste. Aceasta
face posibilã pauza dintre piste de aproxi-
mativ 3 secunde. Astfel, când o sã asculþi
discurile de muzicã scrise în modul TAO,
pauza dintre melodii va fi de 3 secunde
sau, dupã caz, mai mult sau mai puþin. 

CCee  îînnsseeaammnnãã  mmuullttiisseessssiioonn

ddiisscc??

De multe ori nu avem nevoie de toatã
capacitatea CD-ului, ba chiar trebuie sã
scriem doar câteva documente care ocupã
mai puþin de un MB. Astfel, opþiunea mul-
tisession ne oferã posibilitatea de a scrie pe
disc mai multe piste cu diverse capacitãþi
(însã mai mici decât capacitatea totalã a dis-
cului) la diverse momente, însã atenþie
numai cu acelaºi program. Trebuie sã ai în
vedere faptul cã, fiecare sesiune de pe disc
pe lângã spaþiul ocupat la închiderea aces-
teia, se mai scriu încã 1,5 MB de informaþii
care sunt necesare pentru funcþionarea pe
o unitate cititoare normalã.

PPrroobblleemmee  ccee  ppoott  aappããrreeaa  llaa
cciittiirreeaa  ddiissccuurriilloorr  ssccrriissee  îînn
mmaaii  mmuullttee  sseessiiuunnii

Principala problemã a discurilor scrise în
mai multe sesiuni nu este înregistrarea lor,
ci citirea lor. Discurile cu mai multe sesiuni
trebuie scrise conform standardului
Orange Book Part II, în care se precizeazã
cã acestea se pot scrie în formatul fizic CD-
ROM sau CD-ROM XA. Nu conteazã care
dintre ele; teoretic, se pot mixa ambele for-
mate pe un singur disc. Conform standar-
dului, când orice disc scris este introdus
într-o unitate CD-ROM pentru a fi citit, ar
trebui sã vezi ultima sesiune scrisã de pe
disc, indiferent în ce format a fost scris dis-
cul. Acest standard nu a fost înþeles ºi a fost
interpretat greºit de cãtre industria CD-
ROM-ului, din motive diverse. Înregis-
trarea multisession a fost implementatã
pentru prima datã de Kodak pentru CD-
urile foto, pentru cã o singurã rolã de film
foto în format digital nu ocupa un CD în
format foto digital, în momentul în care
adaugi un nou set de imagini pe CD-ul tãu
foto, noile fotografii sunt adãugate într-o
sesiune nouã care este legatã de anterioara
sesiune, ºi de aceea poþi sã vezi toate
pozele de pe disc, neavând importanþã
câte sesiuni sunt pe disc. Pentru cã CD-ul
foto a fost primul motiv pentru producãtori
ca sã creeze unitatea de scriere multisession
unii dintre ei au presupus cã Kodak a
folosit ca ºi mod de scriere în multisession
CD-ROM XA. Astfel, când unele unitãþi
optice vãd cã discul nu este XA, ele consi-
derã discul cã nu este unul multisession ºi
citesc doar prima sesiune de pe disc.
Rezultatul va fi cã discul cu mai multe
sesiuni va fi citit ca disc cu o singurã

sesiune ºi astfel o sã se afiºeze doar prima
sesiune. Majoritatea programelor de
scriere, scriu discurile multisession în for-
matul CD-ROM, dupã cum cere standardul
Orange Book. Oricum programele de
scriere actuale îþi permit sã selectezi modul
pe care îl doreºti, fie 1 sau 2. Însã discurile
multisession scrise în modul 1 s-ar putea sã
nu fie citite corect de pe toate unitãþile CD-
ROM. Evident cã este o problemã de comu-
nicare între cei care fac programul de
scriere ºi producãtorii de unitãþi optice. 

SSoolluuþþiiaa

Majoritatea producãtorilor de CD-
ROM-uri au realizat de mult aceastã pro-
blemã, ºi de aceea au produs deja drivere
care suportã citirea CD-urilor scrise multi-
session în ambele moduri (1 ºi 2). Dacã scrii
un disc în mai multe sesiuni ºi acesta nu se
poate citi pe o unitate opticã, atunci aceas-
ta este problema. Atunci trebuie sã intri pe
pagina de web a producãtorului ºi sã faci
un update de driver sau un update de
BIOS (unele CD-ROM-uri nu dispun de
aceastã posibilitate ºi în acest caz trebuie 
sã-l trimiþi la producãtor). Însã, la ora actu-
alã, nu prea cred cã o sã întâlniþi astfel de
probleme la unitãþile moderne de scriere,
doar în eventualitatea cã scrieþi o sesiune
cu o marca de scriitor X ºi cealaltã sesiune
cu marca Y.
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www.myc.ro septembrie  2004|65



My HANDS|SOFTWARE|STOCARESTOCARE

66|septembrie 2004                                                                                                                                                  www.myc.ro    

PPrrooggrraammuull  mmeeuu  ddee  ssccrriieerree
ppooaattee  ccooppiiaa  ddiissccuurrii
PPllaayySSttaattiioonn??

Da, poate copia însã poþi juca jocurile
respective doar prin introducerea CD-ului
în Playstation. Pentru a putea juca de pe
aceste CD-uri trebuie sã instalezi în consolã
un "cip" care trece peste schema de pro-
tecþie a CD-urilor copiate. Din pãcate mai
multe detalii nu o sã vã putem relata!  

EErrooaarreeaa  „„bbuuffffeerr  uunnddeerrrruunn““

Era des întâlnitã în urmã cu 3-4 ani când
scriitoarele de pe acea vreme nu aveau
integratã soluþia împotriva acestei erori.
Eroarea „buffer underrun“ este des întâl-
nitã când hard discul din sistem nu
"aprovizioneazã" scriitorul cu cantitatea de
date cerutã de acesta în fiecare moment al
scrierii. Mai demult aceastã problemã era
rezolvatã prin implementarea în scriitor a
unui buffer mare (cache) de 8MB sau chiar
mai mare. Actualmente, toate scriitoarele
care se produc au protecþie la aceastã
eroare. Adicã chiar dacã hard discul nu
poate "alimenta" scriitorul cu date, acesta
opreºte laserul în locul în care s-a întrerupt
alimentarea cu date ºi reporneºte dupã ce
cache-ul scriitorului a fost umplut din nou
de cãtre hard disc. De aceea putem sã
mulþumim inventatorilor firmelor Ricoh ºi
Sanyo pentru aceastã inovaþie.

JJoolliieett  ººii  RRoommeeoo  

Eterna poveste de scriere a fiºierelor cu
nume lungi sau de dragoste?!? 

Specificaþiile Joliet se ghideazã dupã
urmãtoarea regulã: numele fiºierelor sau al
directoarelor sã nu depãºeascã o mãrime
mai mare de 128 de octeþi, inclusiv cu
extensia lor. Structura de directoare poate
avea o adâncime mai mare de opt (direc-
toare unul în altul). De asemenea, formatul
suportã scrierea în mai multe sesiuni.
Oricum, în practicã nu am reuºit sã scriu pe
CD fiºiere cu mai mult de 107 caractere cu
tot cu extensie indiferent cã au fost cifre sau
litere. Hmm, cine are nevoie de mai mult?!?
Mai ales cã un SMS are 160 de caractere!
107 caractere înseamnã: "1234567890
12345678901234567890123456789012345678
90123456789012345678901234567890123456
789012345678901234.txt". În programul
Nero, restricþia Joliet îþi permite mai mult
de 64 de caractere dupã cum spune progra-
mul, însã în trecut existau douã tipuri de
restricþii ºi anume Joliet ºi Romeo. Romeo

îþi permitea sã scrii fiºiere cu pânã la 128 de
caractere însã, numai cu majuscule.

CCee  CCDD--RR  ggooaallee  ssaa--mmii
ccuummppããrr??

Eu vã recomand discurile de marcã pre-
cum: Philips, TDK, Memorex, Sony, Kodak.
Însã mulþi dintre nu au fost încântaþi de
discurile Verbatim, Ricoh, Traxdata, Maxell
sau de cele mai ieftine.

CCuumm  ppoott  ssãã  ssccrriiuu  ppeessttee
ccaappaacciittaatteeaa  CCDD--uulluuii  mmeeuu  ddee
665500//770000MMBB??

„Overburning“ este cuvântul magic
pentru aceastã soluþie. Programul Nero
oferã o posibilitate foarte simplã de scriere
a CD-urilor peste capacitatea lor de sto-
carea (vezi imaginea de mai jos). Aceastã
forþare presupune ºi niºte riscuri, care sunt

specificate în Nero. Astfel, este posibil sã
stricaþi scriitorul sau CD-ul (dupã caz) sau
sã nu poþi citi finele discului. Mulþi din cei
care au testat programul ºi scriitoarele nu 
s-au întâlnit cu probleme deosebite, sau cel
puþin nu au pãþit astfel de probleme.
Oricum, e bine de luat în seamã avertis-
mentul. Scriitorul normal are o limitã de
scriere maximã care poate depãºi cu 1
minut sau cu maxim 10 minute capacitatea
unui CD obiºnuit. Existã un scriitor care
suportã overburning pânã la 99 de minute

(PleXWriter PX-W4012TS SCSI), însã din
pãcate nu ºtiu unde l-ai mai putea
cumpãra. Probabil pe situl (plextor.be) pro-
ducãtorului sau la dealerii din þarã.
Oricum, aceastã limitã din pãcate nu o
poate detecta programul de scriere, ea tre-
buie testatã!

CCuumm  ssee  ssccrriiee  uunn  CCDD  ssaauu  CCDD--

RRWW  ccuu  pprrooggrraammuull  NNEERROO

Pentru prezentarea exemplelor am
folosit NERO Express versiunea 6.3.0.3.
Programul Nero este foarte cunoscut ºi
folosit de majoritatea utilizatorilor care dis-
pun de un scriitor optic. De asemenea, el se
distribuie de obicei împreunã cu unitãþile
optice de scriere. Ca orice producãtor de
programe de scriere, Ahead a reuºit de-a
lungul timpului sã capteze atenþia multor
utilizatori prin simplitatea ºi organizarea

A
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utilã a programului de scriere. Astfel, pro-
gramul are douã interfeþe: cea nouã este
foarte primitoare ºi mai uºor de utilizat
(vezi imaginea A) iar cealaltã este cea cla-
sicã (vezi imaginea B). Pentru cã, interfaþa
"primitoare" este mai uºor de utilizat am
decis sã vã fac "prezentãrile" în aceastã
interfaþã. 

PPeennttrruu  aa  ssccrriiee  uunn  CCDD  ccuu  ddaattee

...selecteazã din Data>Data Disc, iar de la
ADD poþi cãuta ºi selecta datele care
urmeazã sã le scrii. Dupã adãugare, bara de
jos vã va indica cât de mult ocupã datele
adãugate din spaþiul discului. Dupã care
urmãtorul pas, este fereastra de configu-
rare a scrierii în care poþi denumi eticheta
CD-ului, seta viteza de scriere, de prefe-
rabil 12x viteze, pentru ca discul tãu sã
poatã fi citit ºi de CD-ROM-urile mai vechi
sau mai pretenþioase, deºi unitãþile de
marcã (ex.: Plextor, Teac, Sony) scriu bine ºi
la viteze mai mari. Atenþie! Scrierea la
viteze mari (24x, 32x, 48x etc.) reduce cali-
tatea citirii respectivului CD pe o altã uni-
tate opticã sau chiar ºi respectiva unitate în
unele cazuri. Dacã dispui de un calculator
mai slab ºi/sau de un CD-RW (fãrã protecþie
la eroarea „buffer underrun“) atunci, este
bine sã determini viteza maximã (prin sim-
pla bifare a cãsuþei „Determine maximum
speed“) de scriere pe care o poate realiza
sistemul tãu. Simularea (cãsuþa „Simu-
lation“) scrierii este un proces foarte
asemãnãtor cu scrierea discului, însã cu

ajutorului acestei opþiuni poþi verifica dacã
sistemul tãu poate furnizeazã o cantitate

suficientã ºi constantã de date de-a lungul
scrierii, îþi recomand aceastã verificare dacã
ai un calculator mai slab, sau dacã ai stricat
în ultima vreme multe CD-uri cu scriitorul
tãu. De asemenea tot din aceastã fereastrã,
poþi seta ºi numãrul copiilor, dacã de exem-
plu ai de copiat un CD cu aceleaºi date nu
este nevoie sã repeþi procesul de adãugare
ºi scriere, ci pur ºi simplu setezi numãrul
copiilor identice din acest meniu. Din
pãcate acest numãr este limitat la 100 de
copii identice! Însã dacã doreºti sã scrii un
disc cu mai multe sesiuni trebuie doar sã
bifezi butonul corespunzãtor („Allow files
to be added later“). Pentru a verifica dacã 
s-au scris corect datele de pe CD, trebuie sã
bifezi butonul („Verify data on disc after
burning“). Metoda de scriere se alege
automat în funcþie de tipul CD-ului (o sin-
gurã sesiune sau mai multe sesiuni) sau o
poþi alege manual. Dupã configurarea aces-
tor setãri poþi începe procesul de scriere
prin apãsarea butonului BURN.

B
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SSccrriieerreeaa  ddiissccuurriilloorr  AAuuddiioo
Se selecteazã meniul MUSIC ºi AUDIO CD
dupã care se adaugã de la ADD fiºierele de
muzicã care de obicei sunt cele cu extensia
„mp3“ sau „wav“. În cadrul acestei ferestre
mai aveþi douã opþiuni ºi anume: „normal-
ize all audio files“ - aceastã opþiune prelu-
creazã toate fiºierele pentru ca acestea sã

aibã acelaºi volum al sonorului; în general
fiecare CD este produs de o altã casã de dis-
curi, iar aceste discuri diferã prin nivelul
sonor la care au fost înregistrate, astfel
aceastã opþiune va face ca toate piesele de
pe disc sã sune la fel din punct de vedere al
nivelului de volum; „no pause between
tracks“ - vã scuteºte sã setaþi opþiunea „disc-
at-once“, ºi înregistreazã discul fãrã pauza
clasicã de 3 secunde între piesele muzicale.
Dacã adãugaþi fiºiere „mp3“, acestea vor fi
decomprimate pe parcursul scrierii, însã nu
vã garantez calitatea decompresãrii fãcutã
de programul Nero. Am pãþit de multe ori,
ca piesele pe care le-a decomprimat progra-
mul Nero sã nu aibã volum. Pur ºi simplu
erau piese fãrã sunet. De aceea, pentru
decomprimare îþi recomand sã foloseºti
programul Quintessential sau Winamp. 

PPrroocceedduurraa  ddee  ddeeccoommpprriimmaarree
îînn  pprrooggrraammuull  QQuuiinntteesssseettiiaall
vv44..5511  

Se adugã fiºierele mp3 (vezi imaginea A)

dupã care apasã butonul drept al mouse-

ului ºi configuraþi directorul în care sã vã

decompreseze fiºierele, de la

convert>encode settings (vezi imaginea B).

ªi din meniul Encoder>Output files poþi

(din dreapta ferestrei) sã setezi directorul în

care sã se decompreseze. Dupã aceastã

setare, ieºi din meniul de configurare, ºi

apasã clic dreapta ºi întrã la „convert>con-

vert all to>wav“ (vezi imaginea C) pentru

a decompresa fiºierele în formatul wav. 

PPrroocceedduurraa  ddee  ddeeccoommpprriimmaarree

îînn  pprrooggrraammuull  WWiinnaammpp  55::

Adaugi fiºierele mp3 dorite (vezi ima-
ginea D) dupã care se intrã în meniul
Options>Preferences (vezi imaginea E) ºi
se selecteazã Plug-ins>Output>Nullsoft
Disk Writer plug-in 2.0 (vezi imaginea F) ºi
se configurã directorul în care se vor

decompresa fiºierele mp3. Dupã care se
iese din acest meniu ºi se apasã butonul
play.

Dupã decompresarea fiºierelor mp3 în
formatul wav acestea se adaugã la fel ca ºi
cele mp3 în programul Nero ºi se trece în
urmãtoarea fereastrã unde se seteazã viteza
de scriere ºi de acolo apeºi BURN pentru
scrierea CD-ului audio.

SSccrriieerreeaa  CCDD--uurriilloorr  ccuu  ffiillmmee
ppeennttrruu  ppllaayyeerreellee  VVCCDD//SSVVCCDD

Se selecteazã din meniu Video/
Pictures>Video CD sau Super Video CD
(dupã caz) (vezi imaginea G) se adaugã
fiºierele în format video digital (mpg, avi
etc.) dupã care opþional poþi sã crezi un
meniu Video CD-ului. Dacã nu vrei ca
VCD-ul tãu sã aibã meniu poþi pur ºi sim-
plu sã începi scrierea. Programul va con-
verti automat fiºierul video în formatul
DAT specific VCD-urilor. Pentru a crea
meniul trebuie sã bifezi (vezi imaginea H)
Enable VCD Menu. În urmãtoarea (vezi
imaginea I) fereastrã poþi sã setezi layout-ul
(adicã numãrul de filme afiºate pe o pa-
ginã), aceastã facilitate permite pornirea
independentã a fiecãrui film de pe

A

B

C

D

E

F
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VCD/SVCD, numele VCD/SVCD-ului.

Background-ul acestuia poate fi o culoare

sau o imagine care se poate alege de pe

hard disc. Dupã aceste setãri poþi începe

scrierea SVCD/VCD-ului. 

SSccrriieerreeaa  CCDD--uurriilloorr  ccuu  iimmaaggiinnii
ccee  ssee  ppoott  vviizziioonnaa  ppee  uunn
VVCCDD//SSVVCCDD  ssaauu  DDVVDD  ppllaayyeerr..  

Acest procedeu nu diferã cu mult faþã de

scrierea VCD-urilor. Se selecteazã din

meniu Video/Pictures>Video CD, dupã

care se adaugã imaginile digitale (fiºierele

cu extensia jpg, tif, pcx, jpeg etc.). Aºa aratã

fereastra dupã adãugarea imaginilor (vezi

imaginea J). Dacã se opteazã pentru meniu

se bifeazã butonul Enable VCD Meniu, ºi

atunci în urmãtoarea fereastrã poþi sã con-

figurezi meniul astfel: (Layout) aranjarea în

paginã: (vezi imaginea K) - sã afiºeze în

meniu 6,8,12 sau 15 imagini sau sã afiºeze

text cu numele imaginilor (centrat, pe douã

coloane, aliniat la stânga sau în

diagonalã ) (vezi imaginea L). De aseme-

nea, poþi modifica titlul de sus ºi cel de jos.

Aºa o sã arate meniul CD-ului dupã scriere

(vezi imaginea L), se poate vizualiza dacã

apeºi pe butonul „Show Full screen Menu“.

Dupã ce ai fãcut aceste setãri poþi începe

scrierea CD-ului.

SSccrriieerreeaa  CCDD--uurriilloorr  ccuu  

ssooffttwwaarree  

Majoritatea CD-urilor cu software sunt

protejate, de aceea poþi folosi programul

CloneCD. 

De asemenea, programul se poate folosi

ºi pentru copierea tuturor CD-urilor cu

"probleme" la copiere. 

Programul este foarte simplu ºi uºor de

utilizat. Vezi mai jos descrierea procedeului

de copiere.

G

H

J K

L

I
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DDiissccuurriillee  mmiixxaattee  ccoonnþþiinn  ddaattee

ººii  ppiissttee  aauuddiioo..  

Astfel discul se poate asculta pe un CD
player ºi datele de pe acesta se pot citi pe o
unitate CD-ROM. Pentru crearea unui disc
mixat trebuie sã intraþi în vechea interfaþã,
sã apãsaþi iconul Mixed Mode CD, dupã
care poþi sã adaugi separat piesele audio ºi
datele, fiecare în fereastra specificã. În final,
vã urezm "ardere uºoarã"! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu

dorel@myc.ro
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CCee  eessttee  BBIIOOSS--uull??

E
ste un software care rãmâne per-
manent înregistrat pe un cip caflat
pe placa de bazã. Când porneºti

calculatorul, programul BIOS se iniþia-
lizeazã, verificã hardware-ul din sistem ºi
se asigurã cã toate componentele principale
ale sistemului sunt prezente ºi
funcþioneazã corespunzãtor. De exemplu,
se asigurã cã sistemul dispune de placã

video, procesor, memorie RAM, iar sursa de
tensiune alimenteazã componentele cu
voltajul corespunzãtor. Dacã existã pro-
bleme, atunci utilizatorul este avertizat
(informat) prin coduri sonore (bipuri) care
evidenþiazã problema respectivã. Mai mult
decât atât, la plãcile Epox, de exemplu ,
existã un display LCD cu douã cifre, care
identificã problema printr-un cod care se
regãseºte descris în manualul plãcii. E bine
dacã ai o asemenea placã atunci când ai

probleme, altfel te chinui sã descifrezi
bipurile plãcii! Dacã totul este OK, pe mo-
nitor se vor afiºa informaþii uzuale ale sis-
temului respectiv. În continuare, BIOS ve-
rificã memoria RAM, detecteazã alte com-
ponente hardware, configureazã dispozi-
tivele sistemului, indentificã unitatea de
boot-are ºi reþine locul unde se aflã sectorul
de boot pe respectiva unitate, dupã care se
trece la  secvenþa de lansare ºi bootare a sis-
temului de operare.

Pentru unii dintre noi cuvântul BIOS sunã foarte familiar, însã mulþi sunt cei

care nu ºtiu ce este un BIOS, sau ºtiu ºi ar dori sã îl optimizeze, sau pur ºi

simplu vor sã fie la curent cu ultimele “fix”-ãri pe care producãtorul plãcii

de bazã le-a realizat prin corectarea problemelor sesizate de cãtre utiliza-

tori. Oricum tehnologia de astãzi a avansat atît de mult, încât poþi sã-þi

updatezi BIOS-ul direct de pe internet, fãrã a crea o dischetã de boot sau

alte minunãþii. Cea mai interesantã metodã de updatare am remarcat-o, de

curând, la plãcile Gigabyte: fãrã sã boot-ezi în vreun sistem de operare, e

suficientã simpla intrare în BIOS, apoi introduci în unitate discheta pe care

ai fiºierul cu noul BIOS ºi pur ºi simplu actualizezi BIOS-ul chiar din el!



CCee  îînnsseeaammnnãã  aa  uuppddaattaa

((ffllaasshhiinngg,,  eenn..))  BBIIOOSS--uull??

Softul BIOS este asemãnãtor cu alte pro-
grame. Existã noi versiuni de BIOS disponi-
bile pe siturile producãtorilor de plãci de
bazã (www.abit.com.tw, www.gigabyte.

com.tw, www.asus.com.tw etc.)  care conþin
update-uri, îmbunãtãþiri, funcþii noi, fix-uri
pentru erori anterioare. Procesul de repro-
gramare al BIOS-ului este un pic diferit
decât upgradarea regularã a soft-ului insta-
lat în calculator. Soft-ul BIOS, dupã cum am
mai spus, nu este stocat pe hard disc, ci
într-un cip de pe placa de bazã. Pentru a
ºterge programul din cip a-l reprograma,
trebuie sã foloseºti un program special
numit “awdflash” sau “aflash” (sau ceva
asemãnãtor).

CCeellee  mmaaii  ccuunnoossccuuttee  mmoottiivvee

ccaarree  oobblliiggãã  uuttiilliizzaattoorriiii  ssãã--ººii

rreepprrooggrraammeezzee  BBIIOOSS--uull!!

SSuuppoorrttãã  nnooii  pprroocceessooaarree - BIOS-
urile mai vechi nu suportã procesoarele
noi, spre exemplu plãcile de bazã care au
soclul 478 ºi au fost concepute pentru pro-
cesoarele Northwood (Intel Pentium 4), cu
un upgrade de BIOS, vor suporta ºi noile
procesoare Prescott concepute pentru
acelaºi soclu. Sau nu suportã procesoare cu
viteze mai mari de tact, pentru cã, de multe
ori, poþi pãþi ca procesorul tãu Intel de 3
GHz sã fie recunoscut ca unul de 2 GHz (de
exemplu). 

SSuuppoorrttãã  hhaarrdd  ddiissccuurrii  mmaaii  mmaarrii -
Am un Pentium III, însã pe acesta nu
puteam sã instalez un hard disc mai mare
de 127 GB. Dupã un update de BIOS, aces-
ta suportã ºi unitãþile de 200GB. 
În cazul plãcilor de bazã actuale, nu cred cã

mai existã asemenea situaþii, însã dacã
întâlniþi o astfel de problemã vã recomand
un update de BIOS.

EErroorrii  ““ffiixx””--aattee - BIOS-ul conþine ca-
racteristici principale ºi opþiuni, însã unele
dintre ele nu funcþioneazã corespunzãtor.
Oricum, dupã ce problema a fost descope-
ritã de producãtor (sau de un client care
trimite un e-mail producãtorului), acesta o
va corecta printr-un nou BIOS. De exem-
plu, un prieten nu putea sã-ºi instaleze o
tastaturã USB la calculatorul lui, având o
placã de bazã ABIT NF7 V 2.0, datoritã fap-
tului cã la fiecare a doua repornire, mausul
pur ºi simplu nu mai funcþiona... 
Din pãcate, au trecut 9 luni pânã când pro-
ducãtorul plãcii a reuºit sã corecteze
aceastã problemã într-o nouã versiune de
BIOS. Oricum, aproape toate problemele
legate de hardware se pot rezolva printr-un
update  de BIOS. Chiar ºi CD-ROM/DVD-
urile au BIOS, nu mai vorbesc de plãcile
PCI SCSI sau de componentele perfor-
mante, toþi producãtorii acestor compo-
nente îºi iau o marjã de siguranþã ºi încor-
poreazã pe dispozitivul lor un BIOS în care
au ºansa de a corecta posibilele probleme
ce ar putea sã aparã dupã vânzarea pro-
dusului, sau pur ºi simplu pot sã opti-
mizeze produsul.

PPrroobblleemmeellee  ccaarree  ppoott  aappããrreeaa

îînn  ccaazzuull  uuppggrraaddããrriiii  BBIIOOSS--uulluuii

Dupã cum îþi spuneam mai devreme,
BIOS-ul este o componentã vitalã a calcula-
torului. Dacã BIOS-ul nu funcþioneazã, cal-
culatorul nu poate sã boot-eze, nu poate
porni. 

De aceea este important sã îþi updatezi
corect BIOS-ul. Dacã ai greºit, adicã dacã
resetezi (sau se întrerupe curentul) în
momentul în care “flash”-uieºti cipul, sau

BIOS-ul pe care încerci sã-l scrii este defect
sau necorespunzãtor, atunci sã ºtii cã þi-ai
distrus permanent BIOS-ul, astfel placa ta
va fi în imposibilitatea de a mai porni vreo-
datã, practic nu mai vezi nimic pe ecran! 

De aceea, nu risca sã updatezi BIOS-ul,
dacã nu ºtii exact cum trebuie sã procedezi,
sau nu încerca sã-l rescrii cu cine ºtie ce ver-
siune ai gãsit pe net, din alte surse neverifi-
cate ºi neoficiale, sau versiuni beta etc.!

CCuumm  ppooþþii  rreeffaaccee  uunn  BBIIOOSS  

ddiissttrruuss??

Dacã þi-ai defectat BIOS-ul, e de rãu,
pentru cã sistemul tãu practic nu mai
porneºte, nu-l mai poþi folosi. 

Soluþiile sunt multiple: fie sã înlocuieºti
cipul de pe placa de bazã cu unul nou, sau
sã mergi la o firmã specializatã care îþi va
rescrie cipul de pe placã  cu versiunea de
BIOS pe care o doreºti tu. 

Pentru înlocuire, trebuie sã vorbeºti cu
producãtorul plãcii respective, care poate o
sã-þi trimitã un nou cip sau te va invita sã îþi
cumperi altã placã de bazã (în cazul cel mai
grav!) pentru cã el, de obicei, nu produce
cipuri BIOS suplimentare!

Pentru a instala noul cip, trebuie sã-l îl
scoþi cu grijã pe cel vechi ºi sã-l înlocuieºti
cu cel nou. Sau îl poþi rescrie pe cel stricat la
un prieten care aceeaºi placã de bazã, ceea
ce este riscant, însã este posibil! Adicã,
dupã ce a boot-at calculatorul de pe dis-
cheta pe care se aflã BIOS-ul corect, cipul se
scoate (în timp ce funcþioneazã calcula-
torul) de pe placã ºi se introduce în soclu
cipul defect, care se reprogrameazã. Cipul
este folosit doar la pornire; dupã ce se
încarcã sistemul de operare, BIOS-ul nu
mai este folosit, decât dacã se apeleazã la
un utilitar care citeºte sau scrie anumite
date. Cu toate acestea, dacã vrei sã încerci
eu nu îþi garantez reuºita (riscurile îþi
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aparþin)! Practic, odatã am stricat (l-am scris
cu un BIOS greºit) un cip al unei plãci PCI
SCSI ºi pur ºi simplu placa nu mai
funcþiona, iar pentru a rezolva aceastã
problemã am fost nevoit sã scot BIOS-ul de
pe ea, ºi am pornit calculatorul cu placa
SCSI fãrã cip BIOS. Sistemul a recunos-
cut-o, am intrat în modul dos, de unde
puteam rescrie BIOS-ul, ºi în timp ce
mergea am înfipt cipul BIOS în soclu ºi am
pornit programul de rescriere a BIOS-ului
ºi am scris cu succes BIOS-ul, iar dupã
aceea placa SCSI a funcþionat corespunzã-
tor. Aºadar sã trecem la fapte! Eu v-am
prezentat mai jos cum poþi face update de
BIOS la trei plãci de bazã, actuale, însã
update-ul de BIOS diferã de la placã la
placã, de aceea eu vã recomand sã citiþi pe
sit-urile producãtorului toatã documentaþia
ºi toate sfaturile care vã sunt date pentru a
încheia cu succes acest proces! Oricum
dacã aveþi nelãmuriri nu evita sã-mi scrii
sau sã confrunþi forumurile de specialitate!

CCee  aaii  nneevvooiiee  ppeennttrruu  aa  
uuppddaattaa//ffllaasshh--uuii  BBIIOOSS--uull??

I. În primul rând trebuie sã îþi identifici
placa de bazã (în cazul în care nu o
cunoºti!) ºi versiunea de BIOS sau data
acestuia.

II. Dupã identificare intri pe sit-ul pro-
ducãtorului de obicei la secþiunea down-
load > BIOS ºi cauþi BIOS-ul corespunzãtor
plãci de bazã, dupã identificare îl descarci.

III. Dupã descãrcare, citeºti fiºierul-text
anexat (de obicei readme.txt) sau instrucþi-
unile de pe sit, care uzual sunt oferite
împreunã cu utilitarul de flash ºi cu noul
BIOS pentru a ºti cum trebuie sã procedezi
când updatezi BIOS-ul plãcii respective.

IV. Dupã care creezi o dischetã-sistem ºi
copiezi fiºierele pentru flash-uirea BIOS-
ului pe aceasta. 

V. Boot-ezi de pe dischetã ºi scrii
secvenþa pentru updatarea BIOS-ului pe
care ai gãsit-o în fiºierul anexat pachetului
descãrcat sau pe situl producãtorului.

II..  ÎÎnn  pprriimmuull  rrâânndd  ttrreebbuuiiee  ssãã  îîþþii
iiddeennttiiffiiccii  ppllaaccaa  ddee  bbaazzãã  ((îînn
ccaazzuull  îînn  ccaarree  nnuu  oo  ccuunnooººttii!!))  ººii
vveerrssiiuunneeaa  BBIIOOSS--uulluuii  ssaauu  ddaattaa
aacceessttuuiiaa  ((33  ppllããccii  ddee  bbaazzãã))

Majoritatea plãcilor de bazã sunt
echipate cu BIOS-uri produse de compania
AMI sau Award. 

Ambele tipuri de BIOS se identificã ºi
verificã placa de bazã la pornirea calcula-
torului cu ajutorul unui numãr care descrie
caracteristicile plãcii de bazã. 

Pentru a observa acest numãr trebuie sã
apeºi Pause/Break. 

Pentru a continua apasã tasta space. Sau
pentru a identifica din sistemul de operare
BIOS-ul, descarcã de la adresa
h t t p : / / w w w . e s u p p o r t . c o m /

biosagent/index.cfm programul BIOS
Agent, care îþi afiºeazã toate informaþiile pe
care ai nevoie sã le cunoºti despre BIOS. Iar
cu programul EVEREST Home (fost AIDA
32 Enterprise System Information), pe care
l-am publicat în mai multe versiuni pe CD-
ul revistei, sau îl poþi gãsi la adresa:
http://www.lavalys.com/index.php?page=

product&view=1&subpage=5 poþi identifica
numele plãcii de bazã. 

Aºadar, de-a lungul articolului, voi lua
ca exemplu trei plãci de bazã ºi anume
Soyo P4I865PE Plus Dragon2, Gigabyte
GA-7N400E ºi ASUS. 

În continuare, las imaginile sã vã pre-
zinte paºii necesari actualizãrii BIOS-ului.�

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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Notã: am luat ca exemplu trei plãci de
bazã însã trebuie sã ai în vedere cã
BIOS-ul plãcii tale de bazã poate fi dife-
rit de cele prezentate mai jos!

IIddeennttiiffiiccaarreeaa  îînn  ccaazzuull  ppllããcciiii  SSooyyoo  PP44II886655PPEE  PPlluuss  DDrraaggoonn22

În dreapta-sus se poate observa
identificarea plãcii cu programul
EVEREST Home Edition.
Programul se instaleazã în limba
românã, dacã Regional and
Language Settings este setat pe
Romanian. Intrã în meniu la
placã de bazã> placã de bazã ºi
acolo gãseºti denumirea plãcii
tale de bazã.



www.myc.ro septembrie  2004|75

UPDATEUPDATE|HARDWARE|My HANDS

În stânga imaginii jos poþi identifica data
BIOS-ului care este 11/21/2003, iar pe situl
producãtorului poþi gãsi o versiune mai
recentã a acestui BIOS.

Sau poþi identifica data BIOS-ului ºi cu programul BIOS Agent.

IIddeennttiiffiiccaarreeaa  îînn  ccaazzuull  ppllããcciiii  GGiiggaabbyyttee  GGAA--77NN440000EE
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IIddeennttiiffiiccaarreeaa  îînn  ccaazzuull  ppllããcciiii  AASSUUSS  PP44PPEE--XX

SSooyyoo  PP44II886655PPEE  PPlluuss  DDrraaggoonn22  
Situl producãtorului Soyo (www.soyo.com.tw)

IIII..  DDuuppãã  iiddeennttiiffiiccaarree,,  iinnttrrii  ppee  ssiittuull  pprroodduuccããttoorruulluuii  ((ddee  oobbiicceeii  llaa  DDoowwnnllooaaddss  >>  BBIIOOSS))  ººii  ccaauuþþii

BBIIOOSS--uull  ccoorreessppuunnzzããttoorr  ppllããcciiii  ddee  bbaazzãã,,  dduuppãã  iiddeennttiiffiiccaarree  îîll  ddeessccaarrccii..  DDee  aasseemmeenneeaa,,  ddeessccaarrccii

ººii  uuttiilliittaarruull  ddee  pprrooggrraammaarree  aa  BBIIOOSS--uulluuii  ((îînn  ccaazzuull  îînn  ccaarree  nnuu  eessttee  iinncclluuss  îînn  ppaacchheettuull  îînn  ccaarree

eessttee  ffiiººiieerruull  ..BBIINN  aaddiiccãã  nnoouull  BBIIOOSS  --  nnuu  eessttee  nneeaappããrraatt  ssãã  aaiibbãã  eexxtteennssiiaa  ..BBIINN))!!  

Selectarea BIOS-ului corespunzãtor plãcii de bazã Soyo P4I865PE Plus Dragon2
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AASSUUSS  PP44PPEE--XX
Situl producãtorului ASUS (www.asus.com.tw)

Selectarea BIOS-ului corespunzãtor plãcii de bazã ASUS P4PE-X

Descãrcarea ultimei versiuni de BIOS. Trebuie sã descarci ºi fiºierul de ºtergere/programare a noului BIOS (Aflash.exe în acest caz)!

Aici trebuie sã ºtii dacã soclul plãcii de

bazã este 478. Procesoarele actuale

Pentium 4 folosesc soclul 478, iar proce-

soarele Athlon XP folosesc soclul A!

Descãrcarea ultimei versiuni de BIOS este vitalã!

De obicei, fiºierul pe care îl descarci de pe
situl producãtorului pentru programarea
BIOS-ului conþine ºi utilitarul de progra-
mare (de exemplu în acest caz:
Awdflash.exe); oricum producãtorii îþi dau
ºi legãtura HTML cãtre acest fiºier sau îl
includ împreunã cu fiºierul .bin (noul
BIOS). 
În acest caz fiºierul descãrcat
(865l2ba1.exe), care conþine fiºierul cu noul
BIOS care are extensia .BIN (865L2aa1.BIN)
cât ºi utilitarul de updatare a BIOS-ului
(Awdflash.exe)!

UPDATEUPDATE|HARDWARE|My HANDS
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GGiiggaabbyyttee  GGAA--77NN440000EE

Sã luãm cazul plãcii Soyo P4I865PE Plus

Dragon2.

În pachetul descãrcat Soyo nu oferã nici
o indicaþie, totuºi înainte de descãrcare (pe
sit) existã detalii remarcabile în care se
explicã exact cum sã-þi faci update la BIOS.

În cazul plãcii ASUS P4PE-X de pe sit se
descarcã separat utilitarul de programare ºi
separat fiºierul în care se gãseºte noul
BIOS. Alãturi de Utilitar se gãseºte un fiºier
text readme.txt în care se explicã pas cu pas
cum trebuie efectuatã updatarea BIOS-

ului. La Gigabyte GA-7N400E lucrurile
sunt mult mai simple, dupã despachetarea
pachetului downloadat în el se aflã un fiºier
autoexec.bat care executã automat dupã
bootarea secvenþa de updatare a BIOS-ului.

Situl producãtorului Gigabyte (www.giga-byte.com)

Selectarea plãcii de bazã Gigabyte GA-7N400E

Selectarea celei mai recente versiuni de BIOS ºi descãrcarea acesteia

IIIIII..  DDuuppãã  ddeessccããrrccaarree  cciitteeººttii  ffiiººiieerruull  tteexxtt  aanneexxaatt  ((ssaauu  iinnssttrruuccþþiiuunniillee  ddee  ppee  ssiitt))  ccaarree  ddee  oobbiicceeii

ssuunntt  îîmmpprreeuunnãã  ccuu  uuttiilliittaarruull  ddee  ffllaasshh  ººii  ccuu  nnoouull  BBIIOOSS  ppeennttrruu  aa  ººttii  eexxaacctt  ccuumm  ttrreebbuuiiee  ssãã  pprroo--

cceeddeezzii  ccâânndd  uuppddaatteezzii  BBIIOOSS--uull  ppllããcciiii  rreessppeeccttiivvee
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IIVV..  DDuuppãã  ccaarree  ccrreeeezzii  oo  ddiiss--

cchheettãã  ddee  ssiisstteemm  ººii  ccooppiieezzii

ffiiººiieerreellee  ppeennttrruu  pprrooggrraammaarreeaa

((ffllaasshh--uuiirreeaa))  BBIIOOSS--uulluuii  ppee

aacceeaassttaa

VV..  BBooootteezzii  ddee  ppee  ddiisscchheettãã  ººii  ssccrriiii  sseeccvveennþþaa  ppeennttrruu  uuppddaattaarreeaa

BBIIOOSS--uulluuii  ppee  ccaarree  aaii  ggããssiitt--oo  îînn  ffiiººiieerruull  tteexxtt  aanneexxaatt  ssaauu  ppee

ssiittuull  pprroodduuccããttoorruulluuii..

FFoorrmmaattaarreeaa  ddiisscchheetteeii  ººii
ccrreeaarreeaa  sseeccttoorruulluuii  ddee  bboooott

PPrroocceedduurraa  ddee  uuppddaattaarree  aa  BBIIOOSS--uulluuii  îînn  ccaazzuull  ppllããcciiii  SSooyyoo
PP44II886655PPEE  PPlluuss  DDrraaggoonn22  

În continuare, trebuie sã copiezi pe dis-
chetã fiºierele descãrcate, necesare pen-

tru programarea noului BIOS. 

Selectarea în BIOS a secvenþei de bootare de pe dischetã

Dupã bootarea efectivã de pe dischetã se executã programul
awdflash ºi secvenþa de programare a BIOS-ului! (numele

fiºierului cu noul BIOS ºi parametrii de programare)
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Salvarea vechiului BIOS nu este necesarã de obicei, mai ales cã placa

Soyo nu acceptã rescrierea BIOS-ului cu unul mai vechi
Procedura de programare a noului BIOS 

poate începe dupã confirmarea ei

Pe parcursul scrierii BIOS-ului este de preferat ca furni-

zorul de energie electricã sã nu întrerupã alimentarea

cu curent electric! ªi de asemenea sã nu resetezi sau sã

opreºti sistemul pentru cã îþi distrugi BIOS-ul!

Ultima etapã: verificarea BIOS-ului proaspãt  reprogramat!

Un update reuºit!
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Pentru a updata BIOS-ul trebuie selectatã

opþiunea nr.2 ºi apãsarea tastei Enter

Dupã care, dacã nu ai reþinut numele fiºierului cu noul BIOS, trebuie sã ieºi din utilitar ºi

sã notezi/reþii numele acestuia pentru a-l putea introduce unde se cere (adicã aici)!

Hmm, cei de la

ASUS nu îþi fac

viaþa uºoarã în

cazul update-ului! 

Dupã descãrcarea

de pe sit a celor

douã pachete, tre-

buie sã despa-

chetezi fiºierele

respective ºi sã le

copiezi pe dis-

chetã bootabilã.

Abia dupã boot-

are urmeazã

greul! 

Executarea pro-

gramului aflash

PPrroocceedduurraa  ddee  uuppddaattaarree  aa  BBIIOOSS--uulluuii  îînn  ccaazzuull  ppllããcciiii  AASSUUSS  PP44PPEE--XX

Selectarea în BIOS a secvenþei de bootare de pe dischetã
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Pentru a fi sigur de ceea ce

faci, cei de la ASUS îþi dau

date exacte despre BIOS-ul

anterior ºi cel ce urmeazã a fi

programat, pentru care

model de placã de bazã este

BIOS-ul pe care doreºti sã-l

programezi, data acestuia ºi

celui anterior ºi în final…

Confirmarea de Update!

Voila! Procedura de updatare

a luat startul! Prima datã se

ºterge anteriorul BIOS ºi se

reîncepe scrierea celui nou!

Dupã îndepli-

nirea acestei sar-

cini cu succes ur-

meazã ieºirea din

program ºi rese-

tarea sistemului.

Programarea a avut succes; acum trebuie sã

verifici corectitudinea datelor din BIOS!
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Cei de la Gigabyte îþi uºure-
azã munca, cu ajutorul

fiºierului autoexec.bat care se
gãseºte în pachetul de

updatare al BIOS-ului. În
fiºierul autoexec.bat se

gãseºte linia care îþi porneºte
automat programul de

updatare, tot ceea ce trebuie
sã faci este sã copiezi

fiºierele despachetate pe o
dischetã boot-abilã, iar restul

merge de la sine, priveºte! Pentru a începe procesul de
updatare BIOS-ului trebuie
apãsatã tasta Enter de douã

ori, dupã care acceptarea de
programare a noului BIOS se

va executa cu aceeaºi tastã!

PPrroocceedduurraa  ddee  uuppddaattaarree  aa  BBIIOOSS--uulluuii  îînn  ccaazzuull  ppllããcciiii  GGiiggaabbyyttee  GGAA--77NN440000EE

Selectarea în BIOS a secvenþei de bootare de pe dischetã
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Programarea a început…

Încheierea cu succes necesitã un
restart ºi o verificare de siguranþã!

Update-ul s-a efectuat cu succes!

Cel mai ingenios update de BIOS este cel al plãcii
Gigabyte, care se poate efectua fãrã hard disc ºi fãrã sistem
de operare. ªi anume, se copiazã fiºierul cu noul BIOS pe
o dischetã, se intrã în BIOS-ul plãcii de bazã ºi de acolo se
intrã în utilitarul Q-Flash (tasta F8 în cazul acestei plãci)

Dupã intrare… Ruleazã opþiunea "Update BIOS from
Floppy" ºi ruleazã fiºierul în care se aflã noul BIOS!
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Updatarea a luat startul… se citeºte fiºierul de pe dischetã,

iar procedeul de programare începe dupã confirmare

Programarea a început…ªi s-a finalizat cu succes!
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P
roblema jocurilor pe calculator
rãmâne în continuare una foarte
dezbãtutã ºi foarte delicatã. Dacã

pãrinþii (cei care nu sunt la rândul lor sclavi
ai jocurilor pe calculator...) încep sã se
obiºnuiascã cu ideea cã odraslele lor de 9
ani joacã ultimul Doom sau mai ºtiu eu ce
joc super-sângeros "Canibalization II",
"Masacration" sau "Return of the tortured",
problema bugetului alocat acestei "acti-
vitãþi" pare sã fie mai îngrijorãtoare. ªi asta
deoarece ultimele nãscociri ale imaginaþiei
programatorilor ºi designerilor (care par sã
fi creat în secret o alianþã cu producãtorii de
hardware), necesitã sisteme ultra-perfor-
mante pe care, de ce sã nu recunoaºtem, nu
ºi le permite chiar oricine.   

Puþini sunt cei care nu au visat mãcar o
datã la o carierã de jucãtor profesionsit.
Adicã sã se antreneze, sã participe la
turnee, ºi - pe deasupra - sã primeascã ºi un
salariu. Dar care sunt cerinþele, ºi unde se
situeazã graniþa dintre amatorism ºi profe-
sionism? Aceastã întrebare m-a mãcinat
multã vreme; în consecinþã, am hotãrât sã
mã pun pe studiu ºi sã încerc sã aflu
rãspunsul.

Toþi cei care au tangenþe cu calculatorul
s-au confruntat ºi se confruntã în conti-
nuare cu segmentul pe care-l reprezintã
jocurile pe calculator. Poate ai încercat un
"Solitaire", un "Pinball", sau poate un "Fifa
2004" sau "Warcraft III". Preferinþele
fiecãruia nu am sã le discut aici, fiindcã
sunt atâtea jocuri tocmai pentru ca fiecare
sã poatã sã aleagã ceea ce-i place ºi nu pen-
tru a judeca gusturile unuia sau altuia.

Pentru cã tot veni vorba de preferinþe,
probabil cã nimeni nu mã va judeca pentru

faptul cã am ales ca mijloc de rãspuns la
întrebarea din titlu jocul "Warcraft III: The
Frozen Throne".

Povestea e ceva mai veche ºi-ºi are ori-
ginile în 1994 începând cu Warcraft, ºi con-
tinuând apoi cu Warcraft II ºi Starcraft.
Dupã toþi aceºti aproape 10 ani, în ciuda
zecilor de nopþi "pierdute" pe la tot felul de
reþele, am ajuns la concluzia cã niciodatã ºi
nici mãcar pentru o perioadã scurtã de
timp nu m-am ridicat la statutul de jucãtor
profesionist. ªi nu spun asta din cauzã cã
nu am primit vreo recompensã financiarã
în urma activitãþii prestate, ci pentru cã am
avut posibilitatea sã realizez ce înseamnã
"jucãtor profesionist".

Teoretic

În rândurile care urmeazã referitor la
faptul cã voi avea ceva ºi împotriva game-
rilor profesioniºti, probabil cã unii dintre
voi vor simþi o vagã undã nostalgicã sau,
mai grav, vor invoca proverbul "vulpea
când nu ajunge la struguri spune cã sunt
acri". Departe de mine gândul, dar având în
vedere cã trãim într-o þarã democratã... asta
este!

Dupã cum aminteam la începutul arti-
colului, ideea de "profesionist" se reflectã ºi
în remuneraþia obþinutã în urma practicãrii
unei activitãþi. Ce poate fi mai spectaculos
decât sã ai 19 ani, sã joci Warcraft toatã ziua,
sã te plimbi prin lume ºi, pe deasupra, sã
mai ºi primeºti un salariu care poate ajunge
la sute de mii de dolari pe an? Pãi, ca sã
folosesc un termen din War III, acesta este
"ultimate-ul" oricãrui jucãtor.

Dacã ar fi sã enumãr ºi sã analizez cu

minuþiozitate toate aspectele ºi diferenþele
dintre amator ºi profesionist, probabil cã
lansarea lui Warcraft IV m-ar prinde scriind
tot la acest articol. În consecinþã am sã mã
rezum la a prezenta pe scurt aspectele pe
care eu le consider cele mai reprezentative.

Existã trei aspecte importante care pot
determina sau pot influenþa locul tãu 
într-una din cele douã tabere: talent,
muncã, disponibilitate (fiecare dintre aces-
tea având subcategoriile de rigoare). 

Talentul cred cã este factorul decisiv, fãrã
de care nu cred cã are rost sã porneºti la
drum. Talentul este sinonim cu "harul",
"vocaþia". ªi fiindcã am decis sã mã limitez
aici la jocurile de strategie, vei întâlni per-
soane pentru care este suficient sã joace
douã-trei partide dintr-un joc (de care nici
mãcar nu au mai auzit) ºi ai putea jura cã
nu e prima oarã când fac acest lucru.
Persoanele care au talent la jocurile de
strategie sunt "date" pentru aºa ceva, ºi asta
poþi sã constaþi din atitudinea lor faþã de
acest tip de jocuri, din modul în care
"opereazã" sau din devotamentul faþã de
aceastã categorie aparte. Fãrã sã mã înde-
pãrtez de acest factor, jucãtorul trebuie sã
aibã o minte ascuþitã, o viziune largã
asupra lucrurilor, precum ºi spirit organiza-
toric ºi de coordonare (aºa... fac o parantezã
pentru a vã da un sfat: când vã tachineazã
pãrinþii sau „jumãtatea“ în legãtura cu ceva
monstru înspãimântãtor care a apãrut pe
ecran ºi care l-a linºat pe un altul într-un
mod sângeros - cu toate cã nu prea este
cazul în jocurile de strategie - amintiþi-le cã
acest tip de jocuri sunt cele mai folositoare,
deoarece dezvoltã inteligenþa, atenþia, spi-
ritul de observaþie, capacitatea de concen-
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trare bla, bla... ;).

Deci... dacã ai simþit repulsie faþã de

jocurile de strategie, dacã þi s-a pãrut inu-

man sã tot selectezi ba doi, ba trei soldaþi,

ba iarãºi trei, ba iarãºi doi, atunci te sfãtu-

iesc sã treci peste urmãtoarele paragrafe,

sau cel puþin peste cele care fac referire la

acest tip de jocuri.

Mulþi sunt de pãrere cã succesul este

sinonim parþial cu talentul ºi, oricum, defi-

cienþele la acest capitol pot fi compensate

de cel de-al doilea aspect important, ºi

anume munca.

Deh... cred cã acesta este momentul în

care m-am blocat ºi am constatat cã voi

rãmâne mult ºi bine la stadiul de jucãtor

amator. Nu cã nu aº fi "muncit" nopþi ºi zile

de-a rândul... dar acest tip de muncã nu

prea are nici o legãturã cu cea prestatã de

un jucãtor profesionist. ªi când voi trece la

un exemplu concret vei înþelege exact ceea

ce am vrut sã spun.

Nu în ultimul rând, disponibilitatea este

un factor care poate influenþa decisiv cari-

era unui jucãtor. Ce te-ai hotãrât sã faci în

viaþã? Crezi cã poþi sã ajungi suficient de

bun încât sã-þi câºtigi existenþa din jocurile

pe calculator? Ce se va întâmpla în momen-

tul în care vei ajunge la o vârstã la care nu

vei fi privit cu ochi tocmai buni deoarece

"încã" te joci pe calculator?! ...ºi ar mai fi

cãteva semne de întrebare...

Practic

Sã vedem acum un exemplu concret.

Spuneam cã am ales jocul Warcraft III: The

Frozen Throne deoarece am avut ocazia sã

mã implic ceva mai mult faþã de alte jocuri

(tipuri de jocuri).

Când poþi sã spui: "Sunt un jucãtor pro-

fesionist!"? 

Sincer sã fiu nu este chiar simplu sã dai

un rãspuns la aceastã întrebare. Cea mai

simplã metodã de a afla la ce categorie te

integrezi este sã intri pe Battle.net ºi sã joci

împotriva celor mai buni jucãtori pe care-i

gãseºti pe acolo. Dacã vei fi "mãcelãrit" me-

ritã sã citeºti articolul în continuare. Dacã

mai ºi câºtigi :) înseamnã cã deja þi-ai creat

o impresie despre ceea ce ar însemna sã fii

jucãtor profesionist.

Sã presupunem cã undeva, acolo, în

subconºtient te "deranjeazã" ideea de a

deveni, dacã nu jucãtor profesionist, mãcar

un jucãtor foarte bun. De unde începi?

Normal cã primul pas este sã-þi achi-

ziþionezi jocul ºi sã te pui sã joci campaniile

în modul "single". Fac o parantezã pentru a

evidenþia un aspect, ºi anume faptul cã

jucãtorul amator este tipul de jucãtor

dezorganizat. Aceasta este de fapt marea

diferenþã dintre jucãtorii amatori ºi cei pro-

fesioniºti: organizarea. Nu vei deveni nicio-

datã un jucãtor foarte bun dacã tot ceea ce

faci este sã joci toatã ziua (sau noaptea) în

modul single sau multiplayer!

Deci, practic, ce ar trebui sã faci?

Situl http://www.blizzard.com/war3x/

este un bun început. Sã nu uiþi cã nu ai nici

o ºansã în practicã, dacã nu ºtii foarte bine

teoria! Strategiile de bazã, control, resurse,

unitãþi, clãdiri, hãrþi, tipuri de atac ºi

armuri, toate acestea trebuie învãþate pe de

rost. Dupã ce vei învãþa bine toate acestea

vei descoperi cã este mult mai uºor sã

"rãpui" un Mountain Giant cu

Abominations decât cu Crypt Fiends... :) (ºi

asta datoritã tipului de armurã pe care o are

Mountain Giant-ul  `medium`  ºi atacul

Abomination-ului `normal` faþã de cel al

Crypt Fiend-ului `pierce`. Dupã cum poþi

sã observi în Imaginea 1, atacul de tip

"pierce" face doar 75% pagube unei unitãþi

care are armurã "medium" faþã de atacul

"normal" care provoacã aceleiaºi unitãþi

150% pagube).

Dupã ce te-ai "îndopat" cu teorie e tim-

pul sã treci la ceva antrenament. Reflexele

sunt determinante într-o bãtãlie între doi

jucãtori de aceeaºi valoare. Situl www.mis-

sionred.com este locul unde poþi sã-þi

îmbunãtãþeºti substanþial reflexele ºi

implicit capacitatea de control asupra

unitãþilor. (Imaginea 2)

Acum este într-adevãr cazul sã treci ºi la

practicã. Bineînþeles, cu cât vei juca mai

mult, cu atât vei deveni mai experimentat.

Este bine oricum sã alternezi perioadele de

joc cu perioadele de antrenament. De

exemplu, marii campioni ºapte ore se antre-

neazã ºi douã joacã.

Studiul este la fel de important ca toate

aspectele menþionate pânã acum.

Vizionarea de replay-uri ale partidelor

jucate la turnee importante, interviuri cu

campioni, strategii aplicate de alþi jucãtori,

toate nu fac altceva decât sã-þi lãrgeascã

sfera de înþelegere a unui joc, de implicare

în jocul respectiv. Pentru cã nu ai nici o

ºansã de reuºitã atâta timp cât nu trãieºti

jocul! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu  

laurentiu@myc.ro  

ÎÎnn  aacceesstt  ttaabbeell  ppooþþii  ssãã  oobbsseerrvvii  ccaarree
ssuunntt  ttiippuurriillee  ddee  aarrmmuurrii  ººii  ddee
aattaaccuurrii,,  ººii  ccee  ppaagguubbee  pprroovvooaaccãã  uunn
ttiipp  ddee  aattaacc  uunnuuii  aannuummiitt  ttiipp  ddee
aarrmmuurrãã..  DDee  eexxeemmpplluu,,  aattaaccuull  ttiipp
„„mmaaggiicc““  ffaaccee  „„eexxttrraaddaammaaggee““
uunniittããþþiilloorr  ccaarree  aauu  aarrmmuurraa  „„hheeaavvyy““

DDaaccãã  eeººttii  ssuuffiicciieenntt  ddee  aaggiill  ººii  þþii--aaii  ccaalliibbrraatt  bbiinnee  mmaauussuull  aaii  ººaannssaa  ssãã  iinnttrrii  îînn  ttooppuull
cceelloorr  mmaaii  îînnddeemmâânnaattiiccii

img.2

img.1
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My Recycle BinRecycle Bin

Îi mulþumim cititorului nostru ºi te invitãm ºi pe tine sã ne spui ce ai mai gãsit prin "Recycle Bin"-ul IT-ului din România ºi de pe aiurea!

�� 110000  ddee  mmeettrrii  pprrooxxyy

�� aarruunnccaarreeaa  mmaauussuulluuii

�� ssããrriittuurraa  ccuu  ppaarroollaa

�� ssppoorrttuurrii  aauuttoommoobbiilliissttiiccee::  ccaarrddiinngg

lliissttaa  ee  ddeesscchhiissãã......  llaa  rreeccyyccllee..bbiinn@@mmyycc..rroo

AAllbbaanneezziiii au reuºit sã scoatã pe piaþã primul lor computer. Tastatura
este prevãzutã cu douã butoane: dacã apeºi unul din ele nu se întâmplã
nimic, iar cel de-al doilea anuleazã comanda.

�� V nd scaun ergonomic stare perfectª sau schimb
cu conturi SSH, parole situri XXX sau alte vari-
ante.
�� V nd laptopuri de 2, 3, 4 ”i 5 kg, pe-ncercate.
Consiliere medicalª specializatª n hernie, pre-
cum ”i masaj profesional (instant massaging) pen-
tru dureri acute de umeri ”i spate.
�� Mul umesc vestitului tªmªduitor Sirmu_litzah
care face ”i desface conturi FTP, parole, leagª
”i dezleagª blesteme ”i calculatoare n re ea.
�� V nd discografie completª WinNT 3.5 pe dischete
”i vinil, originalª cu autograf.

�� Un program pentru calculator face

ceea ce ii spui tu sã facã, nu ceea ce vrei

tu sã facã.

�� La originea oricãrei erori care este

atribuitã computerului vei gãsi cel puþin

douã greºeli umane, incluzând-o pe aceea

de a da vina pe computer.

�� Erorile nedetectabile sunt infinite în

varietate, spre deosebire de erorile

detectabile care sunt limitate prin

definiþie.

�� Dacã constructorii ar face construcþi-

ile în felul în care programatorii concep

programe, atunci prima ciocãnitoare care

ar veni, ar distruge civilizaþia.

�� Toate computerele aºteaptã cu aceiaºi

vitezã.

�� Unul din motivele pentru care compu-

terele pot sã facã mai multã treabã decât

oamenii este faptul cã nu trebuie sã se

opreascã pentru a rãspunde la telefon.

�� Definiþiile lui Murphy privind sistemele

computerizate:

�� Hardware: Acele pãrþi ale sistemului

pe care le poþi lovi cu piciorul.

�� Software: Acele pãrþi ale sistemului

care nu funcþioneazã.

�� Hard disk: Acea componentã a sis-

temului care înþepeneºte în momentul cel

mai nepotrivit cu putinþã.

�� Periferica: Acele componente care

sunt incompatibile cu sistemul tãu.

�� Imprimanta: Acea componentã a sis-

temului care se blocheazã când nu te uiþi

la ea.

�� Cablu: Acea parte a sistemului care e

prea scurtã.

�� Backup: O operaþie care niciodatã nu

este efectuatã la timp.

�� Restaurare: O precedurã care

funcþioneazã perfect pânã când e nevoie

de ea.

�� Memorie: Acea parte a sistemului com-

puterizat care este insuficientã.

�� Mesaj de eroare: O solicitare de apro-

bare a distrugerii propriilor tale date.

�� Fiºier: Acea parte a sistemului care nu

poate fi gãsitã.

�� Procesor: Acea componentã a sistemu-

lui computerizat care este depãºitã

tehnologic.

�� Un afiºaj digital de ultimã orã

furnizeazã informaþii greºite cu o pre-

cizie mai mare decât a fost posibil anteri-

or.

�� Dacã computerele devin prea puter-

nice, le putem organiza într-un comitet -

asta o sã le termine.

�� Este mai uºor sã adaptezi specificaþia

la program decât viceversa.

�� Nu existã limbaj în care sã fie cât de

cât dificil sã se scrie un program prost.

�� Un computer face tot atâtea greºeli în

douã secunde cât doi oameni care

lucreazã în douãzeci de ani.

�� Indiferent ce cauþi pe Internet, cel

puþin un site pornografic se va potrivi cu

criteriile tale de cãutare.

�� Inteligenþa artificialã nu se poate com-

para cu prostia naturalã.

IInnffoorrmmaattiiccãã  --  LLeeggiillee  lluuii  MMuurrpphhyy  

A n u n u r i







Notã: Cuprinsul numãrului viitor are un caracter informativ.

Redacþia îºi rezervã dreptul de a modifica acest conþinut.






