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un ststem de management al calitatil in
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cauta-ne chlar acum!

Tel/lFax: +40(259)342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro, sales@darer.ro
Oradea: B-dul Decebal, C24-26; Tel/Fax: 0259-413119; darer.oradea@darer.ro
Arad: str.Ghiba Birta, nr.2; Tel/Fax: 0257-214400; darer.arad@darer.ro
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A TEXAS INSTRUMENTS TECHROLOGY

DLP™ technology by Texas Instruments
N
offers crystal clear imapges with superior quality.
5

Ai probleme cu proiectorul tau?
Incearca proiectorul BenQ PB8250.

-y |
BenQ Digital Projector PB8250/PB8240/PB8140

a combination of reliability and brilliant image.

Ben(Q.com
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* Micro Dust Filters ' + HDTV Compatible (480p, 576p, 720p, 1080i) nJ
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Coolbits 3D

CDCheck v.3.1.3.0

Character Picture Maker v.2.0
Crypto Chat v.1.0

FileAmigo LE v.6.0

Flashnote 1.0

JavaScript Utility Suite v.1.0
SP TimeSync 2.0

SphereXP v0.79.0

StickyNote v.9.0

AVG Free Edition 7.0 Build 289
IBM-Hitachi Drive Fitness Test v.4.00
Personal ExoBrain v.5.027
Auora Website v.4.03
iNetFormFiller Free 2.7.03
Weather Pulse 2.03

Sqirlz Water Reflections 1.0d
Futuris imager v 4.7.1

IM Commander v.1.1
ImageQuer%/ v1.2.1

Insane Keyfinder 1.0.1

Kamus v.1.1

g’licl:rosoft .NET Framework Version

Mil Free Internet Eraser 1.1
Net Send Messenger v.1.1
AntiVir v.6.28.00.10

Brava! Reader v2.1.0.11

DVD Shrink 3.2.0.15
Kalimages Basic 1.0.15
Yahoo! Messenger 6.0.0.1643
NET Traffic Meter 1.8.1781
Client Utility v.4.5.0.194
Amara Flash Menu Maker v.1.2
FontHit FontTools v.0.2
Interlex v.2.4.8.2

MSN Messanger v.6.2
PhotoFiltre v.6.0.2
QuickMessenger v.3.2
UniDream PowerBatch v2.6.2.2
Cpu-z 1.25

Audacity v.1.2.3
EasyOffice+PDF Filter v.7.3
Powerbullet v.1.35

Minute By Minute 2.0.4
SoftPerfect Network Scanner v.2.4
Freshview v3.40

Quick Measure 2.1.40
Desktop Calendar v.0.42b
SIW v.1.45

11lview v2.5

Cam2pc-free v4.4.5

Wincry 1.0.5

EverNote v.1.00.3.52

Avast! Home Edition 4.5.523
Restart 1.54

WinMX v.3.54

My COVER DISC

AutoGK (Auto Gordian Knot) 1.60
Picasa v1.618

Central Brain Identifier v.7.3.0.7
Firehand Ember v7.0.7

XnView v1.74

MobileAdmin v.1.8

Rss Reader v.1.0.8

OpenOffice v.1.9

AbiWord 2.1.99 beta

VIDEO
Code 46
Life aquatic
White noise

Saw
A sound of thunder

GALERIE
10 ScreenSavere

MUZICA

50 Foot Wave - Bug

50 Foot Wave - Dog Days
Adrenalin Kick - Close To The Edge
Adrenalin Kick - Equinox (2004 mix)
Automato - Walk Into The Light
Bray - Manufactured atmosphere its
only life)

Cynthia Jordan - Santiago

Cynthia Jordan - Sedona

Cynthia Jordan - Shadow Dancer
D] ATTaCK - B-Shield

DJ ATTaCK - Le navigateur (Radio
Edit)

Evenless - Rain

Hawthorne Heights - Ohio Is For
Lovers

Ian Knapp - Pieces of you

James Edge - Trppy

Jojo - Taiji

Left Tail Light Band - Lay the country
down to rest

Left Tail Light Band - Night Time in
America

Mwillstedt - All time stormy heaven
replay

Mwillstedt - Carolyn trance edit
Mwillstedt - Life goes on

Oxygee - HauserDK

Postal Service - Such Great Heights
The Faint - Birth

The Faint - Call Call

The Faint - Glass Danse
TinCanBaby - Ill do (just anything)
Xavier Aeon - Rub 1 Out Featuring
Elephant Man

Xavier Aeon - Thinkin Bout You
Featuring Ed Rock

Continutul acestui CD a fost scanat cu urmatorii
antivirusi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,
RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003

Xavier Aeon - Whuut Featuring
Jadakiss

Zion-I - Radius

G.J. Funk - Vote No For Hypocrisy

OPEN-SOURCE
Systemtrayapplet v.2-1
Mozilla Firefox v.1.0
Neverball v.1.4.0
Wormux v.0.4.0-1
KSubtile v.1.01-1
XFCE v.4.1.99.1

Skype v.0.92.0.12
Evolution v.2.0.2
Scorched3D v.37.2

KProbe v.0.2a

Kaffeine v.0.5-rc2

Putty v.0.56

Kiso v.0.7

Linux Kernel v.2.6.9
Konverter v.0.92-alphal
Gaim v.1.0.3
OpenOffice v.1.9.m62

SHAREWARE
Realviz ImageModeler v4
FeedDemon v.1.0

Pixel32 v.1.0 RC1 Demo

Filehand Search v.2.1

Mini-stream RM- Converter v.1.29.1
Kerio Personal Firewall v4.1.2

Silo v1.3

Ulead DVD MovieFactory v.3
CDRoller v.5.32

NFindGraph v.1.407

WinBoost 4.68

UPDATE

3DMark03 Update

F-Prot Update

NAV 2005 Update

Zone Alarm update 55.062.000
AutoGK (Auto Gordian Knot) 1.78
Beta Update

BitDefender Standard Edition v7.x
Update
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| Accelereaza.

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink
are o viteza de pana la 256kb/s.

in plus, am madrit traficul inclus cu pand la 100%,
pretul abonamentului I-am redus cu pand la 25% iar
noul super-modem il primesti gratuit in custodie.

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi oras
este acum gratuit — asa cd poti aduce muzica sau
filme de la prietenii tdi fara costuri, la 256 kb/s.
Tot gratuit este si accesul la cdsuta ta de e-mail

la RDS.Link, precum si accesul la aproape orice
site din orasul tau.

Noi ii spunem noul Cable Link. Tu cum i spui? Noul modern, Cable Link —

solutia pentru telefonie si
super-vitezd pe net.
“ Bucuresti: “ QOradea: “ lasi: + Timisoara: * Craiova:
021/301.08.78 0259/44.72.52 0232/26.00.88 0256/49.91.91 0251/41.65.79
1002 infernet ° 021/301.08.76 0259/44.72.46 0332/40.50.00 0356/40.02.00 0351/40.32.00
= f 021/301.08.71 0359/40.04.00 » Sibiu: © Constanta: o Satu Mare:

07 taxe felefonice www.rdslink.ro 031/401.08.78 « Arad: 0269/21.01.12  0241/63.99.29  0261/71.21.60
031/401.08.76 0257/22.82.02 » Tg. Mures: 0241/55.41.01 0361/40.04.02

031/401.08.71 0257/22.83.02 0265/21.12.05 + Vaslui:
0235/31.49.70
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a multi ani, cu sistemul plin

L de noutati (a-propos, sper ca

a fost darnic Mos Craciun?!)

Acum este momentul planurilor de

viitor, e vremea sa visam si sa

speram ca visele vor deveni
realitate.

De exemplu, marile firme care
ofera servicii de telecomunicatii,
viseaza ca peste un an de zile, in
2006, sa lanseze pe scara larga un
nou serviciu pentru clienti:
posibilitatea de a urmari programe
TV in direct, pe ecranul telefonului
mobil. Atentie, am spus “pe scara
larga”, deoarece chiar si la ora
actuald, in majoritatea retelelor de
telefonie 3G, posesorii unor
modele performante de telefon pot
urmari transmisiile unor posturi de
televiziune.

Asemenea  transmisii  se
realizeazd prin Internet, la o
rezolutie foarte mica a imaginilor,
iar costul viziondrii unei asemenea
transmisii se ridica la aproximativ
12 Euro pe ora.

Aici intervin sondajele de piata:
rezultatele acestora indica faptul ca
intre 40 si 80 de procente dintre
utilizatorii de telefonie mobila din
Germania, de exemplu, ar fi dispusi

@naliza slTuatiei

TV pe telefoane mobile

...dar la ce pret?!?

sd plateasca in jur de 12 Euro pe
luna pentru posibilitatea de a
receptiona emisiuni TV.

Pentru a evita nivelul ridicat al
costurilor cauzat de necesitatea
streaming-ului transmisiei prin
Internet si receptionarea de catre
client sub forma de transfer de date
(download), “adevaratele” tele-
foane cuTV prevazute pentruanul
2006 vor incorpora un integrat
special pentru receptia emisiei TV.
De asemenea, noile telefoane
mobile vor avea o antend
suplimentard pentru receptia
semnalului TV.

La randul sau, transmisia
emisiunilor televizate destinate
dispozitivelor mobile se va face in
conformitate cu un nou standard,
numit DVB-H (Digital Video
Broadcasting Handheld). Astepta-
rile producatorilor de telefoane
mobile suna optimist: in 2006,
utilizatorii de telefoane mobile vor
avea posibilitatea sa receptioneze
intre 20 si 50 de posturi TV.

Avand in vedere cd operatorii de
telefonie mobila din Romania tin
admirabil pasul cu noutatile
tehnologice, sper ca ne vom

-//!

numara si noi printre “fericiti

/l/(ihw@ wye.co
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Cartea lunii de la Editura Niculescu

Transact SQL - Stefan Ardelean

Astazi, SQL reprezinta o
poarta. Este poarta catre toate
marile sisteme de gestiune a
bazelor de date (SGBD): SQL
Server, Oracle, DB2, Access.
Aproape fiecare dintre acestea
si-a dezvoltat propriul limbaj,
mai mult sau mai putin evoluat.
Aceste limbaje specifice respec-
ta Insa in proportie foarte mare
standardul ANSI SQL.

INTREBARE: Care este semnificatia
acronimului (in limba engleza) SQL?

Editura Niculescu impreuna cu MyCOMPUTER te invita, si in
aceasta luna, la un concurs cu premii in carti din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sa faci este sa raspunzi corect la intrebarea con-
cursului si sa completezi talonul din partea din dreapta jos de
pe aceasta pagina, apoi sa decupezi talonul de pe aceasta pag-
ina pe linia punctata si sa il expediezi pe adresa redactiei.

Tn ultimii ani, SQL
Server se impune
tot mai mult pe
piata software a
bazelor de date.
Transact SQL este
limbajul specific sis-
temului SQL Server,
respectand indeaproape
standardul ANSI SQL.
Contact: www.niculescu.ro

Fraran
Ardeloany

Ssandardul
AYSI BQL
pas :u pas

Iti “My" oferim o sansd de castig: dacad vei completa si
raspunsurile la toate rubricile Chestionarului din partea de jos
a paginii, vei participa si la extragerea lunara in urma careia
poti castiga un abonament pe trei luni publicatia aleasa de tine,
dintre revistele editate de grupul MediaContact*.

Multumim pentru participare si pentru timpul acordat!

>

|Ri\SPUNS (MyC1/2005): Acronimul SQL (in limba englezd) inseamn: |

| MyCastigd : Raspunde la intrebdrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UN ABONAMENT pe 3 luni la oricare dintre publicatiile* Media Contact |

[T Hompurer CHESTIONAR nr. 1/ 2005

1. Cum consideri acest numar al revistei MyC?

F. bunD BunD MuI;umitorD SIabD

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfata D DiversitateaD
CantitateaD CalitateaD

3. Care articol(e) ti-au placut cel mai mult?

4. Care articol(e) ti-au displacut cel mai mult?

5. Ce teme ai prefera sa citesti mai des in MyC?

6. Ce ai dori sa mai contina CD-ul cadou?

7. Din ce localitate ai cumparat MyC?

8. Se gaseste MyC la chioscul tau preferat?
Da, intotdeauna D Nu D

Da, dar sunt putine exemplareD

* [[Howeuren IR T

8. Softul tau preferat

13. Tn urmatoarele 6-12 luni doresti sa iti upgradezi
sistemul sau sa-ti cumperi unul nou:

9. Ce rubrica ai mai dori sa contina MyC?

oa L] wl]

14. Esti conectat la Internet prin:

10. Cat esti dispus(a) sa platesti pentru un
program full version original care sa nu
depas a di iunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei D 3-500.000 lei

5-700.000 lei D Peste 700.000 lei D

11. Cum ai aflat despre revista MyC?
Radio, TV D Ziare, Reviste D InternetD

Chioscuri de presa D Prieteni, cunostinte D

12. Sistemul tau are urmatoarea configuratie:

caquD dial-upD radioD GPRSD CDMAD
15. Cum apreciezi stirile zilnice de pe www.mye.ro:

utile D inutile D interesante D neinteresante D

Alte observatii despre situl www.myc.ro:

16. In domeniul IT, pasiunile tale sunt:

17. Propunerea ta pentru Top MyC
(cel mai bun articol din acest numar):

Nume/Prenumele:

Adresa: Localitatea Jud. Str. Nr.

Bl Ap. Codstradal: Telefon/Mobil: Data/luna/anul nagterii: /[
E-mail _ Nr. membrilor familiei: Venit/lund__

Studii Mi-ar place sd fiu abonat la revista *

WWW.myc.ro

MC

ianuarie 2005 |



=
[}/ Homputer

Numele, prenumele / institutia de invatamant / societatea comerciald

Adresa: Localitatea str.
nr. ___ Bloc ap. cod postal jud. sector
Tel:. e-mail: Data:

Trimiteti acest talon pe adresa redactiei My COMPUTER: Str. col.Buzoianu, nr. 34, et.1, cod 410094, Oradea, jud. Bihor.
Semnatura

Doresc sa ma abonez pe o perioada de:

L 31uni-244.0001ei L 61uni-416.0001ei W 12 luni- 844.000 lej

Pretul abonamentului, iTn suma de , I-am achitat cu mandat
nr. pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13,
cod 410326, Oradea, jud. Bihor.

Comenzile se pot trimite si prin fax: 0259-441.526
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro

10 | ianuarie 2005 (MyC WWW.myc.ro



Stiri zilnice pe www.MyC.ro | My INFO

Site-ul SCO atacat din nou

ompania SCO, cea care a initiat

atatea procese companiilor care

ofera solutii si servicii Linux, s-a
vazutdinnou atacata de
un grup de hackeri.
Acum o luna, pagina
principala afisa "We
Own All Your Code"
(noi detinem codul tau)
in locul sloganului
companiei. Timp de -
sase ore pagina a ramas
neschimbata, eroarea -
desi vizibila - nefiind
observata de angajatii SCO decat mai
tarziu.

Edsco
WE OWN AL YOUR GODE

O gluma nevinovata sau ar trebui SCO
sa se teama cu adevarat? Adevarul este ca
SCO nu o duce prea bine de cand si-a
consumat
economiile  cu
procesele
= intentate unor
companii de talia
IBM si Red Hat. Se

pare ca nici

utilizatorii Linux
nu au uitat ceea ce
SCO aincercat sa
faca: sa interzica
folosirea sistemului de operare in forma
lui gratuita de azi. ®

Valve a inchis 20.000 de conturi

de Half Life 2

n jur de 20.000 de utilizatori au

incercat sa foloseasca copii piratate

ale jocului Half Life 2. Printre
motivele inchiderii conturilor se
numara folosirea cartilor de credit false,
furtul altor conturi ale utilizatorilor care
au cumpdrat jocul si folosirea
versiunilor in care a fost inlaturata
protectia. in tentativa de a opri
utilizatorii copiilor piratate au fost
acuzate si multe persoane care au
cumpadrat jocul starnindu-se o mare
confuzie. in plus, in cazul in care a incalcat
acordul de licenta (ludnd in considerare
cazul persoanelor acuzate gresit),
persoana pierde permanent contul si

dreptul de a reinregistra produsul
cumparat.

In plus au aparut o multime de alte
probleme sibug-uri care trebuieinlaturate,
multi clienti fiind foarte nemultumiti. ®

Cea mai avansata metoda 3D de

recunoastere faciala

linx si Pixel Velocity au dezvoltat
cea mai avansatd metoda 3D de
recunoastere faciala.

Aceastd tehnologie de recunoastere
faciala este deja disponibila in cateva
aeroporturi, iar pana in 2007 ea va fi
instalata in 28 de tari. Aceasta va oferi
posibilitatea de a recunoaste structura
fetei, oasele, musculatura si schimbarile de
culoare ale pielii si parului. in timp, aceasta
tehnologie va inlocui orice numere si poze
din actele de identitate. Amprenta faciala
are o precizie mare (99%) fatd de metodele
traditionale si poate fiaplicata in mai multe
domenii. Totusi, aceasta necesita o mare
putere de procesare, iar pentru testarea ei

= pixel

7\

au fost folosite dispozitive Xilinx Virtex-II

Pro. Aceste circuite integrate folosesc o
tehnologie care ofera o putere de
procesare mai mare decat puterea a 300
procesoare Aldturi  de
recunoasterea faciald, compania Pixel a

Pentium.

anuntat introducerea altor noi tehnologii
care vor avea impact asupra vietii de zi cu
zi. |
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D DS - 6000 0

Resolutie maxima 2848x2136 pixeli

Meniu in limba romana si maghiara

Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli

Zoom Optic: 2.8x

Display de 2.0”

Memorie interna: 16 MB

Memorie externa: SD Card

Functie de reportofon digital

Inregistrare film cu sunet si zoom digital

S - D50 - 5000 M

Rezolutie maximéa 2560x1920 pixeli

Meniu in limba romana si maghiara
Senzor CMOS, 3.2 MegaPixeli

Memorie interna 8 MB, posibilitate extensie
cu memorie

SecureDigital sau MultiMedia Card

4X Zoom Digital

Inregistrare film cu sunet

; s&% DSC-5800C

Rezolutie maxima 2848x2048 pixeli

Meniu in limba romana si maghiara

Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli

Memorie interna 16 MB, posibilitate extensie
cu memorie

SecureDigital sau Multimedia Card

4X Zoom Digital

4 jocuri

lesire TV

Tnregistrare film cu sunet

SYSNET

distributions
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AMD a anuntat
procesorul Sempron
3000+

AMD a extins familia mobila
de procesoare Sempron cu un
model mult mai performant care
integreaza tehnologia anti-virus
EVP Procesorul are ca tinta note-
book-urile usoare sau subtiri.
Noul cip este tactat la 1,8 GHz si
integreaza 64KB de instructiuni,
128 KB memorie tampon L1 si 384

KB memorie tampon L2.
Thenologia anti-virus numita
"Enhanced Virus Protection
(EVP)" este proiectata sa prote-
jeze calculatorul de atacurile
supraincarcate ale memoriei tam-
pon si opereaza in conjunctura cu
Windows XP SP2.
Microprocesorul costa 134
USD in cantitati bussines (1000 de

unitati). W

Gazduire Web

pe servere performante Linux
in datacenter-uri din SUA si Romania.

Campanie pro-Linux

upad renumita campanie "Get The Facts"

initiata de Microsoft si al carei scop era sa

dovedeasca ca Windows este mai ieftin
decat Linux, a venit timpul ca moneda sa se
intoarca. Compania RedHat a initiat o campanie
similara numita "Truth Happens". Sub sloganul
"Just another RedHat", pagina
http://www.redhat.com/truthhappens spune ca
totul incepe de la open-source. Site-ul prezinta
cifre care atesta numarul de subscrieri RedHat

day at

Linux (448.000) pana in prezent, sistemele si
firmele mari care folosesc in prezent solutii
RedHat.

Totin acelasiloc gasim o serie de articole in care
se arata cum curentul open-source a fost initial
ignorat, apoi luat in deradere, si cum apoi s-a
luptat impotriva lui cu orice pret.

Mesajul subtil pe care RedHat il trimite
Microsoft-ului este "si noi putem, nu numai voi."

TRUTH HAPPENS

Pirst ey ignore vom Then they brgh ot you

Thoem theey Fight yom. Then v s

November 30, 2004. Just another day at Red Hat.
The open source solware model tontirues 10 make beter sofiware flaster, st as it has for
[vears. New peopie hgure thes ou every day.

[Some wonder why Red Hat pe L
with ot Sach.” Fighting 1o see who can buzs kudest

their facn®

Ot feeling? Wl contiense 10 bring choice 10 cer cussomers. Wl continue i make beter
35 hat scales and i sumousded by a powerhd ecosystem of handware and
oltackre than i piiced Lairly, and biadked by quality Lerdcn you 3 TUsL

ap
[The evidence speaks for dsell.

bt il Ltwssts i T

Adevarul este ca multe din statisticile pe care
Microsoft le prezenta in "Get The Facts" erau
exagerate, iar veridicitatea numerelor si datelor a
fost pusa la indoiald de multi analisti. Sa vedem
cum se va descurca un reprezentant Linux de
renume la realizarea statisticilor. ®

Descarca 3 filme intr-un

una futuristic nu? Dar ce-ai spune dacd ai

puteasa transferi treifilme in format DVD

intr-o singura secunda? Ei, iata ca acest
deziderat nu mai este un vis! O echipa de fizicieni,
informaticieni si ingineri a castigat concursul
"Supercomputing Bandwith Challenge" si a
doborat propriul record de transfer de date intre
doua statii aflate in Pittsburgh, respectiv Los
Angeles. Precedentul record a fost de 23,3
gigabiti/secundd, iar cel actual este, atentie, de 101

minut!

gigabiti/secunda!

Echipa este condusa de California Institute of
Technology siiiare ca parteneri pe SLAC (Stanford
Linear Accelerator Center), Fermilab, CERN,
Universitatea din Florida, Universitatea din
Manchester, organizatia UKLight, UER] (Rio de
Janeiro State University), universitatile de stat din
Sao Paulo (USP si UNESP), Universitatea
Nationala din Kyungpook si KISTI (Korea Institute
of Science and Technology Information). ®

_5 Camcoder cu hard disc

VC a lansat o camera care foloseste

compresie de date MPEG-2 si are cel mai

mic cip de capturd din lume. Camera
denumita
Everio poate fi
achizitionata
in doua mode-
i are
integrat un
hard disc JVC

le si

mentine dimensiunea mica a camerei a fost
dezvoltat cel mai mic cip de codare MPEG-2 din
lume. Hard discul JVC Microdrive de 4 GB este
aproximativ

de marimea
unei cutii de
chibrituri si
in plus, la
camera mai
poti conecta

Toate pachetele de servicii de gézduire Web includ;

» baze de date MySQL carduri de

Microdrive de
4 GB care este

protejat printr-

= suport pentru limbajele PHP, Perl 5i Pyton, CG propriu

= acces FTR, extensii FrontPage

= conturi de e-mall {cu protectie anti-spam gl antl-virus)

= adminkstrare Web (interfatd web pentru administrarea
tuturor facilitatilor legate de gazduire site, creare adrese
emiail, acces b baza de date)

» statisticl vizitatori, uptime 99,5%

Spatiu de stocare: incepdnd cu 50 MB,

Trafic: incepand cu 2 GB In SUA sau nelimitat In Roménla

Suport tehnic profesionist - telefonic §i online.

memorie SD
sau CE
Pentru
capturarea
imaginilor,

un nou me-
canism de

absorbtie a

Servere in retelele: socurilor. Folosind compresia MPEG-2 poti senzorul CCD al camerei ofera o rezolutie de 2,12

captura filme la calitate DVD avand o rata
constanta de 8.88 Mbps iar partea audio

1 compresata folosind codec-ul AC3. Pentru a

Megapixeli. Monitorul camerei este de 1,8 inci, iar
datele pot fi transferate usor pe PC prin conectorul
USB.m

mob:
email:
web:  w

web/dev

webdev.ro

WWw.ename.ro
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Trei companii vor folosi sistemul de
partajare a datelor prin p2p

rei mari case de discuri au ajuns la
un acord prin
care sa ofere

muzica disponibild
utilizatorilor conectati

la Internet. Universal

Music Group, Sony S

BMG Music Enter-
tainment si Warner
Music Group. Progra-
mul prin care va putea
fi transferatd muzica se
numeste Peer Impact si

este dezvoltat de compania Wurld Media.
Mai multe detalii despre program si pret
nu au fost divulgate, pentru ca acesta va fi

lansat la inceputul anului 2005. Astfel,
putea
descarca si partaja muzica

utilizatorii  vor

in timp ce artistii isi vor
primi meritul in functie de

numarul de descarcari.
Acum piata este impartita
intre cei care suntautorizati

pentru a oferi servicii
platite si cei care cer taxe
ilegal, utilizatorul fiind
prins undeva la mijloc.
Astfel, cei care doresc sa
cumpere vor avea mai multe alternative,
iar cei care doresc sa partajeze, vor primi
muzica gratuit.®

Unison Soriya MF100 - player Mp3

oul dispozitiv Soriya MF100

N integreaza o clapeta glisantd care
de obicei se gaseste la telefoanele

mobile. Glisarea acestei clape da acces

utilizatorului la butoanele meniului.
UnisonTech MF100 suporta formatele de

muzica MP3, WMA

caracteristici incluse: tuner FM, codare
directd, sunet 3D si 22 de ore de ascultare
cu o singurd baterie AAA. MF100 masoara
80x37x14mm si cantareste 47g (fara
baterie). Memoria dispozitivului poate
avea urmatoarele capacitati: 128MB,
256MB, 512MB si 1GB. Pentru mai multe
detalii vizitati http://unisoninfo.co.kr

/tm500.html.H

si ASFE. Alte

PDA Sharp cu sistem de operare Linux

aurus SL-C3000
este un nou
PDA produs de

firma Sharp conceput
pentru sistemele de
operare Linux. Dispo-
zitivul integreaza un
hard disc de 4GB, port
USB, procesor Intel
XScalela416 MHz, 64MB
SDRAM, ecrande 3,7 inci
cu o rezolutie de 640x480
pixeli si 65,536 culori.
suporta
carduri de memorie CF,

Dispozitivul

cantareste 298g si costa 899 USD in

Japonia. ®

WWW.myC.ro
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cg'léforﬁ;. g
Timp de inregistrare:
24 de ore
Functie VOR
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie o
portabila: max. 32 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix WMoy e 2 A

i i Ry .. N
AI|mentator. si . & O
acumulatori inclusi / 3
Interfata USB ST 4

SO

= DHP-36
Radio FM
Reportofon Digital
Timp de inregistrare: 36 de ore
Mp3 Player
Functie VOR
Functie de inregistrare
intr-un Buffer permanent
a ultimelor 30-90 secunde
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 128 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Functie ceas, alarma

Compatibil cu standardul DivX,

versiunile 3.11/4.0/ 5.0

Upgradabil firmware

lesire audio Prologic cu doua canale (L/R)
lesire DTS Digital AC-3, iesire optica digitala
Functie de blocare Parental Lock

Zoom 2x, 4x sau 8x

Multi-zone, NTSC/ PAL

Posibilitate selectie din 8 limbi de

dublare audio

Posibilitate selectie din 32 subtitrari
Compatibil cu MPEG4/DVD/VCD/CD/
S-VCD/MP3/CD-G/CD-R/CD-RW/
KODAK PHOTO
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ana nu demult, la intrebarea "Am

auzit ca exista o suitd de birotica

gratuita, cu programe asemana-
toare cu Word si Excel, stii ceva despre
asta?" raspundeam simplu: OpenOffice.
Intr-adevdr, de o buni bucatd de vreme,
www.openoffice.org oferd gratuit pentru
download un set de programe foarte
asemanatoare ca utilizare cu cele din
Microsoft Office. Mai mult, Open Office
creeazda documente compatibile cu MS
Office, mai ales in aplicatiile cele mai popu-
lare cum sunt Word si Excel. imi voi per-
mite, totusi, sa remarc faptul ca inca mai
exista mici probleme de compatibilitate,
insa acestea se manifestd mai ales in pri-
vinta optiunilor avansate de editare si
procesare a datelor in cele doua aplicatii
majore de biroticd, astfel incat utilizatorul
"obignuit" probabil ca nu va ajunge sa le
constate in activitatea curenta.

Ei bine, revenind la intrebarea mentio-
nata la inceput, iata cd acum avem inca o
varianta posibild pentru a procesa infor-
matiile specifice activitatii de birotica: Easy
Office. Oferit de asemenea ca download
gratuit pe www.e-press.com, suita Easy
Office reprezinta un concurent serios pen-
tru deja cunoscutul OpenOffice. Care este,
totusi, diferenta fata de OpenOffice? Care
dintre cele doua pachete de programe este
cel mai bun?

Care este diferenta?

O mare diferenta intre OpenOffice si
Easy Office este tipul licentei pe care o
primesti din partea producatorilor: daca
OpenOffice este licentiat in regim Open
Source, in cazul programului Easy Office
situatia este diferita. Intr-adevar, poti
descarca si folosi suita de baza - formata
din nu mai putin de 18 aplicatii (vezi ima-
ginea din partea de sus a paginii) - ca free-
ware, dar la deschiderea fiecaruia dintre
programe, producdtorul tine mortis sa iti

1#1=7
9 |
T [
%o
EasyDatabase Test EasyHelpar
Module
reaminteasca - :
13 '"I [
acest lucru, cu 3 %
0 "fereastra de | essyselewod EasySposker

EasyCalendar EasyContactManasger EasyCustominst sler EasyDatsbase
e
- -,['%5? (2 l s
P @ == il 4
Easylmage EasyOpen EasyPad EasyPresentation
Ajp L= L
ol ﬁ % I G
EasySpeler EasySproadshest EasyWord Easylp

licentd". Daca

vrei sa scapi de

respectiva fereastra, care devine destul de
sacaitoare, trebuie sa platesti modica suma
de 1 USD, care iti permite sa folosesti suita
de baza chiar si in regim comercial. Poti
sa-ti doresti mai mult? Desigur! Adica, poti
comanda suita completa, care vine pe doua
CD-ROM-uri, kitul complet ocupand peste
1GB. Primesti in plus aplicatii speciale pen-
tru mesagerie instantanee si VoIP (telefonie
prin Internet), precum gi numeroase pro-
grame care iti vor facilita si chiar eficientiza
mult desfasurarea activitatilor cotidiene.
Preturile licentei pentru suita completa
incep de la cateva zeci de USD (oricum,
mult mai putin decat costd pachetul de
birotica de la Microsoft!), si sunt diferenti-
ate in functie de numarul de licente achi-
zitionate.

Care dintre cele doua
pachete gratuite este "mai
bun"?

Nu e usor de raspuns la aceastd intre-
bare. Pachetul OpenOffice ofera garantia
unei experiente mai indelungate, insa Easy
Office te va coplesi cu numarul dar si com-
plexitatea aplicatiilor integrate. De exem-
plu, in Easy Office vei gasi, pe langa alter-
native la Word, Excel si PowerPoint, si un

Aplicatiile integrate in Easy Office

manager de contacte si curierat electronic
cu popularul
Outlook) si chiar o aplicatie pentru crearea

(asemanator Microsoft
bazelor de date personalizate. Mai mult,
acum primesti si o aplicatie integrata pen-
tru conversia documentelor in format
portabil (PDF) si chiar un antivirus integrat.
Prin urmare, daca in activitatea curenta ai
nevoie de functii diversificate §i complexe,
iti recomand Easy Office. Daca ai nevoie
doar de functii de baza, cum sunt editarea
textului i lucrul cu foi de calcul tabelar,
poti folosi linistit OpenOffice. Ambele
pachete de aplicatii ruleaza pe calculatoare
cu hardware mult mai putin performant
decat cel necesar pentru Microsoft Office,
agadar nu trebuie s iti faci probleme din
acest punct de vedere.

in orice caz, ai ocazia sa raspunzi tu
insuti la cele doua intrebari, instaland cele
mai recente versiuni ale ambelor suite gra-
tuite. Le gasesti la Freeware, pe CD-urile
din acest numar. Iar daca timpul iti va per-
mite, am sa te rog sa imi spui gi mie care
sunt raspunsurile tale la respectivele
intrebari... ®
Mircea Buzlea
mircea@myc.ro
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UDA-200
Cablu adaptor de la USB 2.0 la IDE/Atapi

ispozitivul UDA-200 este un con-
D vertor de la USB 2.0 la IDE/ATPL

Acesta iti oferd posibilitatea de a
conecta un hard disc, un CD-ROM/R/RW
sau un DVD-ROM la portul USB al calcu-
latorului. UDA-200 suporta standardul
USB 2.0 oferind o viteza de transfer care
ajunge pana la 480 Mbps. Dispozitivul
functioneaza si pe sisteme care ofera doar
standardul USB 1.1, viteza de transfer
fiind mai mica (pana la 12 Mbps). Pe sis-

tem trebuie sa fie instalat unul dintre sis-
temele de operare Windows
98/98SE/Me/2000/XP sau Mac OS 8.6 (sau
mai nou). Pentru a functiona correct, hard
discul folosit trebuie sa fie partitionat si
formatat, iar jumperul trebuie sa fie setat
pe "Master". Dispozitivul este usor de
transportat, lungimea cablului fiind de 1,8
metri si greutatea de 110 grame.

Contact: www.sys-net.ro

SYD DSC-5000M

minuscula, dar bine dotata

a prima vedere, pare imposibil de

crezut ca o camera digitald atat de
impresionanta rezolutie de 5 megapixeli
(desigur, este o rezolutie obtinuta prin
interpolare). Oricum, memoria de 8 MB

mica reuseste sa faca fotografii la

nu iti va permite sa faci prea multe poze la
rezolutia maxima, insa vestea buna este ca
fabricantii au gasit loc si pentru un slot de
extensie a memoriei destinat cardurilor
SD. Camera este o veritabila partenera de
distractie, oferind posibilitatea de a
incadra fotografiile in noud modele de

rame. Zoom-ul digital 4X te va ajuta
mult la incadrarea unei imagini, iar
fotografia rezultata va avea totusi o cali-
tate buna, datorita rezolutiei generoase
oferita de acest mic, dar
inteligent dispozitiv.
Dimensiuni:

79,5 x 40 x 27,5 mm
Greutate:

90g (fara baterii)

Contact:
www.sys-net.ro

WWW.mycC.ro
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rograme precum 3ds max, Maya,

Cinema 4D, Blender au fost conce-

pute pentru realizarea obiectelor si
a personajelor in trei dimensiuni. Din
pacate, prin utilizarea lor se ajunge adesea
la situatia in care simpla plasare a obiectu-
lui sau personajului realizat intr-un spatiu
natural i va cregte atat de mult complexi-

tatea, incat proiectul devine imposibil de
realizat de un numar mic de persoane. Aici
devin utile programele de generare
automata a componentelor unei scene,
componente care de obicei au mai putina
importanta. Generarea mediului in care vor
fi integrate obiectele sau personajele are loc

dupa anumite reguli, stipanirea lor aduce

Please select an atmosphere for your scene
E‘: s streams of pank fight

Daylime
=Basic
|-Sunshine
'-Bad Weather
Sf.ujse{
{-Simple Sunset

Sunrise

L-Realistic Sunset

~Volumettic
Effects
HScience Fiction

b=DOthers

Arien shard

el a4 a

Early maming... The sun ks just paping up the harizon, slowly washing the moist of night away in

e Asimgle sunselild Surise.stm

Genereaza scene printr-un simplu clic!

rezultatele practice mult mai repede, in
schimbul renuntdrii la o parte din nivelul
de personalizare si detaliere pe care il avem
in programe precum Maya sau 3ds max.
Daca rezultatul pe care il asteptam poate fi
obtinut urmarind doar reguli generale, nu
foarte stricte, putem apela la un astfel de
program de generare automatd. Pentru cei
carora domeniul graficii 3D le starneste cat
de cat interes, dar inca nu au patruns in
domeniu, studierea unui astfel de program
reprezinta un bun pas, pentru inceput.

De exemplu, solul, norii sau plantele
sunt mult mai usor de realizat intr-un
asemenea program pentru ca sunt generate
automat prin cateva clicuri. Prin modali-
tatea de lucru si prin optiunile oferite, pro-
gramul incearcd sa depaseasca nivelul de
simplu generator de mediu inconjurator si
sa se impuna in categoria software-urilor
profesionale, care nu limiteaza creativitatea
utilizatorului. In continuare vom observa
in ce masura limitarile ii blocheaza (sau nu)
incadrarea in categoria aplicatiilor software
profesionale, cum poti crea scene intr-un
timp cat mai scurt si cat de personalizabile
pot fi acestea.

Punctul de pornire in realizarea unei
scene noi il reprezinta definirea atmosferei.
Chiar dacad la inceput nu stim exact cum va
fi afectata scena de aceasta atmosfera, este

Save Atmosphere...
Atmosphere Editor F4
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important sa tinem cont de faptul ca ran-
darea scenei este momentul in care vei
experimenta cu diferite atmosfere, alegerea
de la inceput fiind temporara. Daca doresti,
poti schimba atmosfera in orice moment cu
una predefinitd din meniul [Atmosphere] -
[Load Atmosphere] sau poti crea una
folosind editorul de atmosfere. Atmosferele
predefinite sunt multe la numar si alaturi
de imaginea reprezentativa (care este mica
si deseori nu realizezi prin ce se diferenti-
aza) este afisata si o descriere text care
explicA pe scurt caracteristicile. Aici poti
importa figiere .atm sau colectii de atmos-
fere. Daca doresti poti crea propria atmos-
fera avand parametrii de modificare
soarele, lumina, cerul, norii, ceata, vantul si
diferite efecte globale. Acestea vor intra in
componenta celor trei tipuri mari de atmos-

fere - [Standard Atmosphere] - care
foloseste un set de reguli pentru
reprezentarea  culorilor  atmosferei;

[Volumetric Atmosfere] - un model care
cuprinde un set complex de algoritmi care
prezinta trecerea si interactiunea luminii
prin acel mediu simuldnd existenta fizica a
atmosferei (fiind si cel mai realist model), si
modelul [Envoirment Mapping] care
functioneaza prin maparea unei imagini pe
fundal.

Interfata programului este simpla si
intuitiva. Poti schimba afisarea in prim-plan
dintr-unul din cele patru puncte de vedere
prin apasarea tastei F7. Navigarea in interi-
orul scenelor se face ugor, prin intermediul
panoului din partea dreapta - mijloc.
Rotirea si miscarea camerei poate fi facuta
si prin clic dreapta sau Shift + clic dreapta;
tasta Ctrl + clic dreapta are rolul de a efec-
tua un zoom. Pentru a crea o camera noua
apasa butonul [Store Camera] situat langa
meniul de navigare (destul de mic i greu

de gasit). Sub meniul de navigare este
plasat panoul care cuprinde diferitele stra-
turi (layer-e) din scena. Acesta este con-
ceput la fel ca in programul Adobe
Photoshop, oferindu-ti posibilitatea de a
selecta usor toate obiectele din stratul
respectiv, de a bloca orice modificare
asupra lor sau de a le face invizibile. Spre
deosebire de programul Maya, in care aces-
te straturi au rol doar la organizarea com-
ponentelor, in Vue 5 aceasta fereastra este
folosita obligatoriu si reprezinta a doua
optiune de selectare a componentelor
scenei. Dacd nu poti selecta un obiect in
nici unul din cele patru puncte de vedere
(pentru ca scena este aglomeratd), trebuie
sa apelezi la acest panou si trebuie sa
selectezi obiectul dupa nume.

In aceasta aplicatie generarea solului are
0 mare importanta. in partea stanga a inter-
fetei avem dispuse uneltele principale, de
exemplu aici gasim generatorul; de sol
(teren). Dezvoltatorii programului au acor-
dat o atentie sporitd acestui generator, in
interiorul ferestrei avem acces la o multime
de metode de alterare a modului in care
aratd terenul din scena. in partea stanga
avem diferite modele si tipuri de suprafata,
de la suprafata unui munte sau a unui ais-
berg pana la suprafata lunara, care pot fi
combinate foarte ugor. Cea mai interesanta
optiune de aici este denumita [Picture] si iti
ofera posibilitatea de a construi forma
terenului in functie de detaliile stocate in-
tr-o imagine. Imaginea importata este
transformata intr-o imagine alb-negru,
albul reprezintda indltimea si negrul
adancimea. Cu cat nuanta de alb este mai
pronuntata intr-o parte a imaginii, cu atat
va fi mai mare altitudinea zonei respective.
Aici putem apela la programul Adobe
Photoshop pentru a crea o imagine in care
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Importarea imaginilor

avem negru in fundal, pe care desenam cu
pensula de culoare alba forma muntilor si
importam imaginea in Vue 5 (in acelasi fel
putem utiliza comanda [Filter] - [Render] -
[Clouds] avand culorile alb si negru selec-
tate). Putem aplica diferite moduri de com-
binare cu terenul deja existent, functie
destul de avansatd, care ofera si o fereastra
de vizualizare a rezultatului. In partea
dreaptd a ferestrei de editare a terenului
avem dispuse mai multe metode de modi-
ficare a caracteristicilor. Putem modifica
altitudinea cu ajutorul unei pensule de
marime reglabild si putem aplica diferite
efecte de eroziune. Apasand butonul
[Options] - [Fractal Terrain Options] putem
uniformiza vérfurile, avand la dispozitie un
grafic in care modificarile sunt aplicate in
timp real. Folosind pensula care are o
marime reglabila poti ajunge la acelasi
dar
indemadnare. Prin aceasta metoda efectuezi

rezultat, cu multa rabdare si
modificari globale mult mai usor, si astfel
poti observa care rezultat este mai apropiat
de ceea ce doresti. Foarte impresionanta
este compatibilitatea cu celelalte programe
de grafica 3D. Direct din editorul de teren
poti exporta rezultatul obtinut in formate
recunoscute de majoritatea programelor de
graficda 3D (printre care TrueSpace, 3ds

ol o el el o o o e e ol

max, Maya, LightWave, Autocad si Cinema
4D).

In acelasi fel in care este generat terenul,
poti genera si apa - care intrd in categoria

denumita "plan infinit". Chiar daca este
conceputa pentru a simula mari si oceane,
prin metode simple de scadere a altitudinii
terenului si fixare a camerei poti ajunge si
la simularea unui rdu. Din categoria pla-
nurilor infinite fac parte si norii dar acestia
sunt mai ugor de generat din meniul
atmosferei.

Chiar dacd programul se incadreaza in
categoria generatoarelor de mediu incon-
jurdtor, ai posibilitatea de a construi forme
simple precum sfera, cubul sau piramida.
Cu acestea poti efectua operatii de baza
precum extragerea unei forme din alta, sau
atasarea si
obiectele asupra cdrora cade atentia este

intersectarea lor. Totusi,
indicat a fi modelate intr-un program spe-
cial precum Maya sau 3ds max si doar apoi
importate in Vue 5. in program avem acces
la cateva obiecte predefinite si texturate,
gata de a fi integrate in orice moment.
Pentru a le folosi apasa butonul [Load
Object] din partea stanga.
importarea unui obiect apare problema

Dupa

pozitionarii lui. Pentru pozitionare avem la
dispozitie cele 4 puncte de vedere ale
scenei care trebuie combinate pentru a
ajunge la un rezultat satisfacator. Pentru
pozitionarea obiectului folosim tastele
directionale, acestea schimbandu-si functi-
ile dupa punctul de vedere selectat. Daca
selectam punctul de vedere de deasupra
obiectului si apasam tastele directionale il
vom muta in fata, in spate sau in lateral, dar
nu vom putea sa il mutam in sus si in jos.
Pentru a-1 muta in jos trebuie sa selectam

Brush mode
(@ Rase™) (FURde )
(¢7Dig (“Maximum |
(“Elitude™ ' (“Minimum |

- Fir trees

Fluvial erosion
Diffusive erosion
Thermal erosion
Wind erosion
Grit

Gravel

Pebbles

Stones

Peaks

Fir trees
Plateaus
Terraces

Stairs

Craters
Sharpen
Cracks

@

alt punct de vedere (de
exemplu camera principala
in care tastele directionale
vor muta obiectul in sus, in
jos sau in lateral dar nu si in

spate sau in fata). Acest mod
de lucru este destul de obositor si implica
multe schimbari ale punctului de vedere,
un aspect negativ al programului. Pentru o
pozitionare mai precisa avem totusi la dis-

pozitie panoul din partea
dreapta sus, la tab-ul al

[
@@ doilea, din pacate cam greu

de gasit, cel putin pentru uti-

lizatorii incepatori. Modificarea obiectelor
are loc prin selectarea iconurilor care apar
in partea dreapta jos la selectarea unui
obiect. Astfel, putem roti si scala fiecare
obiect in parte pentru a-l integra pro-
portional cu celelalte obiecte in scena.

O alta functie importantd a programului
este reprezentarea plantelor pentru ca
acestea sunt o componenta importanta a
mediului inconjurdtor. Selectind butonul
[Load Plant Species] apare fereastra cu
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plantele predefinite. Programul foloseste o
tehnologie denumita SolidGrowth pentru
generarea plantelor, si este accesibild prin
dublu-clic pe planta care se doreste a fi edi-
tata. Aici poti importa plante in program
prin intermediul fisierelor cu extensia .veg.

In Vue 5 avem acces si la un editor de
text (pentru a integra textul in scenele 3D),
sau poti crea printr-un clic planete care sa
acopere o portiune din cerul scenei; poti
crea usor roci cu forme aleatorii pe care
ulterior le poti scala si modifica dupa bunul
plac. Din meniul [Object] - [Create] avem
acces direct la toate componentele care pot
fi create in program. Avem acces la 5 tipuri
de lumini din meniul [Object] - [Add Light]
sau din bara de unelte din partea stanga si
putem schimba materialul din care sunt
formate diferitele obiecte din meniul
[Object] - [Change Object Material]. Aceste
materiale reprezintd modul in care vor
arata obiectele. Materialele sunt secretul
din spatele succesului acestui program. in
Vue 5 materialele nu sunt limitate doar la
imagini 2D mapate pe suprafata obiectului,
ele pot fi reprezentate in trei dimensiuni si
reactioneaza in functie de caracteristicile
mediul inconjurator (altitudine, orientare).
De fiecare data cand efectuezi o modificare
asupra unui material, previzualizarea este
generata in fundal fara a incetini interfata si
posibilitatea de a lucra cu ea. De aceasta
datd, spre deosebire de celelalte editoare,
cel de materiale este impartit. Pentru doua
categorii de utilizatori, pentru functiile sim-
ple avem [Basic Material Editor] si
[Advanced Material Editor] pentru functii

Materialul volumetric
lipseste

Tiaruparercy
Bappen 100 8 - o

Aha

Modificarea culorii

- i .

complexe si care necesitda multe cunostinte
pentru a fi intelese. Avem trei tipuri de
materiale: simple, amestecate si volume-
trice (care nu pot fi modificate prin inter-
mediul editorului de baza). Pentru o simpla
schimbare a culorii alege-o pe cea dorita
din cdsuta [Overall Color] si efectueaza un
clic pe sferd pentru a previzualiza rezulta-
tul.

In program ai posibilitatea de a anima,
iar pentru aceasta autorii au pus la dispo-
zitie un asistent denumit Animation
Wizard, accesibil prin apasarea tastelor
Ctrl+ F11, care te va ajuta. Partea de ran-
dare a fost mult imbunatatita fata de versi-
unile mai vechi, au fost integrate multe
optiuni, acum poti obtine o imagine la o
calitate superioara, si poti folosi chiar si ilu-
minarea globala (discutatd intr-un articol
din numarul trecut al revistei).

Acestea ar fi cunostintele necesare pen-
tru a pune bazele unei scene; putem
deschide o scena gata creata (din baza de
date a programului) pentru a observa
modul in care sunt dispuse obiectele,
luminile sau materialele. Pentru a lua un
exemplu putem crea o scend noud in care
sd prezentdm un rasarit de soare. La gene-
rarea terenului, folosim comanda [Raise]
crestem altitudinea si formam doud parti
mai inalte intre care plasam camera.
Generam un plan infinit de apa si i ridicam
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nivelul pana cand ajunge aproape de
nivelul camerei. Generdm un pom pe care
il plasam in partea stingd, importam o
barca si o pasare din obiectele predefinite
pe care le plasam in largul marii. Schimbam
atmosfera cu una care semana cat mai mult
cu un rasarit de soare si modificam carac-
teristicile soarelui din editorul de caracte-
ristici din partea dreapta-sus (vezi ima-
ginea de mai sus).

Programul Vue 5 este un program
extrem de usor de folosit, cu putina rabdare
oricine se poate familiariza cu modul de
lucru in cateva ore. Vue 5 include optiuni
usor de aplicat si poti ajunge foarte rapid la
generarea unei scene impresionante.
Dezvoltatorii lui sustin ca programul se
incadreaza in categoria aplicatiilor software
profesionale. Dupa parerea mea, dezvolta-
torii programului si-au atins scopul. Sper ca
si voi sa va atingeti scopul, in momentul in
care il veti folosi. B

Remus Zoica
remus@myc.ro

WWW.mycC.ro
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mageModeler este un program care

ajuta la modelarea obiectelor in trei

dimensiuni prin preluarea informati-
ilor din simple imagini 2D. Pe masura ce
mi-a crescut interesul pentru grafica 3D am
fost tot mai mult fascinat si am purtat tot
mai multe discutii pe tema modelarii auto-
mate a obiectelor din fotografiile de refe-
rintd. Oare cat de greu poate fi si ce algo-
ritmi ar sta la baza unui program care sa
calculeze adancimea intr-o fotografie, dar
tinand cont si de alte fotografii? Cat de

greu este sa extragi liniile, sa determini
partile mai luminate, si alte caracteristici de
acest fel? Cu tehnologia actuala, din pacate
este greu. Desi ideea pare futuristica, ea
poate fi realizata intr-o anumita masura la
ora actuala. Pentru efectele speciale din
filme se cheltuiesc milioane de dolari, cat
de mult ar usura munca un astfel de pro-
gram? Acum existd putine alternative si se
observa din plin faptul ca ele sunt in curs
de dezvoltare. Programul ImageModeler
realizat de compania Realviz se incadreaza
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IMAGEMODELER®

Genereaza modele 3D din imagini de referinta

in aceasta categorie. Este interesant sa
observam modul de lucru si pasii facuti
intr-un astfel de program, chiar daca pretul
este mare - aproximativ 1400 USD (si astfel
ne vom contura o idee despre nivelul
tehnologiei la ora actuald). in programul
ImageModeler, tehnologia folosita a fost
dezvoltata de institutul Recherche en
Informatique et en Automatique (INRIA -
Franta). Programul capteaza informatii
legate de geometria si de texturile
obiectelor din simplele imagini realizate cu
aparatul de fotografiat si o transpune in
format interpretabil de cele mai cunoscute
programe de grafica 3D. La inceput trebuie
sa fotografiezi un obiect din mai multe
puncte de vedere, sa salvezi imaginile in
format digital si sa le importi in program.
Trebuie sa repartizezi pentru fiecare ima-
gine punctul de vedere din care a fost
fotografiata si programul calculeaza tinand
cont de aceste camere pozitia, caracteristi-
cile si coordonatele obiectului. La final,
imaginile sunt proiectate pe obiectul obti-
nut pentru extragerea texturilor. Aceasta
metoda pentru extragerea informatiilor de
pozitionare prin folosirea imaginilor de
referintd poate fi realizata si manual, dar
necesita calcule matematice complexe si
este evident cd timpul necesar ar fi foarte
mare. Totusi, la folosirea programului tre-
buie sa treci si prin niste pasi destul de difi-
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cili (printre care si calibrarea imaginii), deci
nu toatda munca este realizata de calculator.
Utilizatorul trebuie sa defineascd puncte
comune ale fotografiilor, puncte care
reprezinta aceeasi selectie.

Modul de lucru este impartit in 6 etape:
incarcarea imaginilor, calibrarea,
masurarea, modelarea, maparea texturilor
si exportarea fisierelor. in partea stanga a
interfetei sunt dispuse toate componentele
scenei pentru accesarea rapida. In centru
avem cele 4 puncte de vedere in care vor fi
incarcate imaginile. Modul in care sunt
realizate imaginile este extrem de impor-
tant pentru un astfel de program; nu
numai ca va influenta rezultatul final, dar
in multe cazuri este motivul pentru care nu
vei obtine nici nu obiect modelat. Este evi-
dent ca daca fotografiem la repezeald un
obiect, cu atat mai multa munca va fi nece-
sara pentru calibrare. Manualul programu-
lui prezinta cateva sfaturi pentru modul de
realizare a imaginilor si dezvoltatorii pro-
gramului recomanda citirea lui inainte de
utilizare, acolo fiind explicati termeni speci-
fici cu care te vei intalni pe parcursul uti-
lizarii.

Cea mai dificila este partea de calibrare.
Aici definesti puncte comune ale fotografi-
ilor, nu orice puncte, ci cele mai importante
pentru obiectul pe care vrei sa il obtii. Va
trebui sa plasezi puncte pe marginile prin-
cipale (care sa cuprindd toate cele trei
dimensiuni), este inutil sa selectezi multe
puncte doar pe o margine a obiectului.
Dupa ce programul considera ca ai definit
destule puncte pentru a contura obiectul
(la inceput, sigur va trebui sa definesti
multe) programul afiseaza automat un
mesaj prin care te anunta ca modelul poate
fi format (in cazul in care nu primesti nici
un mesaj poti opri oricind plasarea
punctelor si forta realizarea obiectului -
atentie, pentru ca vei obtine niste rezultate
precum clonele din filmul Alien, intinse pe
toti peretii :). Punctele plasate au culori
diferite, in functie de acuratete - verde, gal-
ben sau rosu. Vei observa cat de bine au
fost calibrate imaginile prin miscarea
mausului pe suprafata unei imagini si
urmadrirea punctului care reprezinta pozitia
cursorului in celelalte imagini. Astfel, poti
observa calibrarile gresite si vei intelege
usor modul in care functioneaza progra-
mul. Dupa calibrare poti seta calcularea
automata a pozitiei unui punct plasat in-
tr-o imagine. Efectuezi un clic si el va fi
afisat in toate imaginile, nu numai in
prima. Dupa calibrare urmeaza masurarea.
Cu acest program poti realiza modele, dar
nu numai atat, poti si masura dimensiunile
reale ale obiectelor. Pentru a masura, pro-
gramul are nevoie de cateva marimi reale,
pe care va trebui sa le masori fizic si sd le
indici pe obiect. Masurarea este importanta

mai ales atunci cand incerci sa integrezi un
model gata facut intr-o imagine, pentru a
potrivi la perfectie obiectele. Avand ima-
ginile corect calibrate putem trece la
realizarea modelului. Inca nu s-a ajuns la o
tehnologie in care este suficienta doar
importarea si calibrarea imaginilor, mo-
delul va trebui realizat manual. Normal ca
este mai usor de realizat decat intr-un pro-
gram obisnuit, aici va trebui sa definesti
suprafetele in plan, si ele vor fi transfor-
mate automat pentru celelalte puncte de
vedere. Pentru definirea lor avem la dis-
pozitie o bard de unelte de modelare. In
momentul in care incepi sa desenezi
suprafetele in plan vei observa cum ele
sunt desenate in spatiu si in celelalte
puncte de vedere. Daca imaginile nu sunt
corect calibrate in acest moment vei obser-
va cum modelul construit este deformat si
vei putea sd vezi care puncte de control nu
au fost plasate corect. La final are loc
extragerea texturilor si exportarea modelu-
lui.

Modul de lucru din program este destul
de greoi si deseori esti intimpinat de meni-
uri despre care nu ai nici cea mai vaga idee
ce reprezinta, dar cu ajutorul manualului te
poti descurca, iar in final poti ajunge la
rezultate acceptabile. Daca esti interesat
poti gasi versiunea trial a programului pe
unul din CD-urile revistei, oricum mai tre-
buie sd agteptdm un timp indelungat pana
la lansarea versiunilor care ne vor face viata
mai usoard. B

Remus Zoica
remus@myc.ro

WWW.mycC.ro
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ilo este un program special con-

ceput pentru modelarea 3D. Cu

ajutorul lui poti crea forme si mo-
dele in trei dimensiuni, pentru a le folosi la
proiectare, animatii, pentru arhitectura, la
realizarea jocurilor sau, pur si simplu, pen-
tru a-ti exprima o idee. La utilizarea pro-
gramului accentul cade doar pe modelare,
randarea va trebui facuta intr-un motor de
randare extern. Pentru a fi animate,
obiectele sau componentele unei scene pot
fi exportate in cele mai cunoscute formate
de fisiere (obj, 3ds, dfx, pov, rib, fac sau stl)
sau pot fi importate in program. Acest pro-

SHD 1 .3 Modelare 3D pe intelesul tuturor

gram este unul robust care incearca sa
"fure" cat mai multi utilizatori ai marilor
programe precum 3ds max, Maya, Cinema
4D sau Lightwave, care doresc o izolare a
uneltelor legate de activitatea de modelare
3D. Avand doar uneltele de modelare dis-
puse cat mai comod si usor de accesat,
inspiratia va veni mai repede sau mai usor
(aceasta este teoria pe care se bazeaza dez-
voltatorii programului); oricum fiecare uti-
lizator in parte decide daca este sau daca
poate fi influentat pozitiv printr-o astfel de
modificare. Oricum, multimea coplesitoare
de butoane si meniuri dintr-un program

Bara de unelte - se
schimbé in functie de
modul de lucru selectat
din bara de jos

Moduri de
selectare

Bara care cuprinde
modurile de lucru

complex de grafica 3D inhiba si sperie uti-
lizatorul incepator. Dezvoltatorii progra-
mului Silo ne promit o interfatd cat mai
"curata". Este normal ca atunci cand atentia
este concentrata asupra unui singur dome-
niu rezultatul sa fie mult mai bun. Aceasta
evolutie obtinutd prin specializarea pe un
anumit domeniu a fost demonstrata deja
de autorii programului Silo prin integrarea
unui nou instrument, denumit Topology
Brush care a fost laudat de multi specialisti.
Pentru a observa reactia celor care au
folosit programul, putem urmari intervi-
urile luate utilizatorilor care au fost beta-

Miscare

Scalare
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testeri ai programului Silo, de pe situl
www.nevercenter.com. Intr-un interviu
luat lui Mike Hovland, artist care lucreaza
in prezent la compania Midway Games din
Chicago, acesta a explicat cum viteza si
setul de unelte din program ajuta extrem
de mult la modelare. Mike Hovland a
sustinut ca, desi are ocazia de a folosi pro-
grame mult mai scumpe, precum Maya,
pentru partea de modelare, Silo ramane
aplicatia preferata.

Silo ruleaza pe sistemele de operare
Windows si Mac OS (versiune mai noud de
10.3), iar versiunea pentru Linux este in
plina dezvoltare. Functionalitatea progra-
mului poate fi extinsa prin intermediul plu-
gin-urilor, astfel poti importa si alte formate
de fisiere, iar formatul proprietar .sia poate
fi interpretat usor pentru crearea unui fil-
tru de importare intr-un alt program de
specialitate. Interfata programului este
simpla si intuitiva, si este impresionant cum
de-a lungul evolutiei aceasta a rdmas nea-
glomerata. Posibilitatea de personalizare a
interfetei este un mare avantaj, putand
sa-ti aranjezi uneltele in functie de nece-
sitati, astfel incat viteza si modul de lucru
sa nu afecteze rezultatul final. Combinatia

de taste Alt+4 aduce toate cele patru mo-
duri de vizualizare ale scenei in prim-plan
si combinatia Alt+1 maximizeaza modul
de vizualizare din perspectiva. Exista posi-
bilitatea de a selecta componentele unei
scene in doua moduri: selectarea compo-
nentelor vizibile, realizabila prin clic (pen-
tru a adauga la selectie tine apasata si tasta
Shift, iar pentru a inldtura o componenta
apasa Alt+Shift+Clic) si
adancime care are loc in acelasi fel dar prin

selectarea in

apasarea butonului din mijloc al mausului.
Controlul camerei din care este vazuta
scena se realizeaza aproape in acelagi mod
precum in programul Maya, astfel avem
Alt+Clic pentru rotire, Alt+Clic butonul
din mijloc pentru miscare in lateral si Alt +
Clic-dreapta pentru zoom. La controlul
obiectelor exista mici diferente fata de pro-
gramul Maya. Avem un manipulator ge-
neral prin care putem efectua transfor-
Aici
micsorarea, rotirea si scalarea le faci fara a

marile de bazd ale obiectului.
schimba instrumentul, prin selectarea sim-
bolului reprezentativ - sageata, drep-
tunghiul sau patratul, precum in imaginea
de pe pagina anterioard. Separat, dacd nu
doresti ca interfata sa fie incdrcata cu toate

Create » [Create Modfy Subdvison Selecton Mai ﬁ
Subdivid [ci e Cube Options
Unsubdivide vl Cyinder
Deselect 1 Sphere
— o) :‘“ Width () [676:740°]
orus
Booleans » Grid Height (Y) |6' 6.740" I
Bridge g Depth 2) [6'6.740"
Instance Mirror - 2
Merge Objects Lathe Object Widh Sections [T |
Extrusion Object . _
M: Path Extrusion Object Height Sections 1—1
e = Depth Sections 1
Spiit Tool [ A+ ] Polygon Toal
AT I —
Manipulater Tools » D‘;Lh [ Create |
Selection Mode » Instance m
Orient Manipulator » Instance Mirror Close |
Object Display Mode ’ De-Instantiste Instance

Meniul contextual (clic-dreapta) si meni

ul pentru crearea obiectelor

Una dintre interfetele personalizate pe care o poti
descarca de pe situl www.nevercenter.com; poti descarca
| chiar si o interfata fn stilul programului Adobe Photoshop

simbolurile, poti selecta separat miscarea -
W; scalarea - E, rotirea - R si inlaturarea
oricarui manipulator - T Pentru a selecta
componentele unui obiect avem urma-
torul rand de taste incepand cu A - care
ofera posibilitatea selectarii vertex-urilor (a
punctelor de control); S - selectarea mar-
ginilor obiectului; D - selectarea fetelor; F -
selectarea obiectului si G - modul de
selectare a texturilor. Prin clic dreapta ai
acces la cele mai importante comenzi ale
programului, meniul de creare a obiectelor,
meniul de manipulare, meniul de selectare,
toate organizate pentru o accesare rapida.
Programul Silo este conceput in asa fel
incat poate fi personalizat foarte usor, inla-
turdnd obstacolele care pot sta in calea cre-
ativitatii. in partea de jos a interfetei avem
bara de unelte principald, in functie de care
se va schimba bara de unelte din partea
stangd, iar in partea dreapta avem o bara
care cuprinde modul de selectare a compo-
nentelor unui obiect. Pentru personalizarea
interfetei si a modului de lucru avem la dis-
pozitie cinci categorii: mod de afisare,
culori, butoane, taste si maus, care pot fi
modificate dupa bunul plac din meniul
[Options]. Schimbarea modului de afisare
are loc din meniul [Options] - [Display], iar
printre optiuni gasim aici posibilitatea de
oprire a afisarii poligoanelor care au nor-
mala orientata pe directia din care privesti
(Backface Culling), grosimea liniilor (Line
Width), marimea in pixeli a vertex-ului
(Vertex Size), lungimea normalelor afisate
(Normals Length), viteza de miscare a
camerei si de zoom (Walkthrough Speed).
Culorile componentelor pot fi modificate
fiecare in parte din meniul [Option] -
[Color Settings]. Butoanele reprezinta cel
mai important aspect care poate fi perso-
nalizat, modificarea lor are loc din meniul
[Options] - [Button Settings], meniu care
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Comanda [Array] creeaza pentru doua obiecte selectate, un al treilea obiect
format din mai multe instan{e ale primului obiect selectat

este destul de complex, apreciat de multi

specialisti. =~ De  pe  situl  www.
nevercenter.com la sectiunea [Download]
poti descarca multe fisiere de configurare a
butoanelor, fiecare cu explicatia de rigoare.
[Create]

obiectele predefinite. Toate obiectele vor fi

Meniul afiseaza lista cu
create in centrul axelor, precum in progra-
mul Maya. Cele trei puncte din dreptul
fiecarui obiect din meniu aduc caracteristi-
cile de creare ale obiectului respectiv.
Astfel, avem inaltimea, ldtimea si numarul
de sectiuni pentru un cub la creare etc.

Y| Subdivision Selection Materials/Light Dj

Numerical Editor...

Booleans »
Merge Objects

Shell

Mirror

Append »
Bevel [B]

Break

Bridge

Connect [X]

Extrude [2]

Extrude Along Normals [ Shift+2 ]
Fill Hole

Flatten

Inset Scale

Merge Vertices
Move Along Normals
Mormal Scale

Punch Hole

Slide

Smooth

Spin Edge [\

Split Tool [Alt+X]
Split Face Loop [ shift+X ]
Tesselate

Topology Brush

[Ctl+X]

Unify Normals
Reverse Normals

Optiunea interesanta pe care o poti gasi
aici poarta denumirea [Array] si creeaza,
pentru doud obiecte selectate, un al treilea
obiect format din mai multe instante ale
primului obiect selectat, plasate pe fiecare
vertex al obiectului secund. Pentru a obser-
va efectul, putem lua ca exemplu un cub si
o sfera, selectdim cubul si tinand apasata
tasta [Shift] selectam sfera. La apelarea
comenzii [Array] vom obtine un rezultat
precum in imaginea de mai sus. Daca
inversam modul de selectare obtinem o fig-
urd formata din 4 sfere dispuse sub forma
unui patrat. Din meniul [Create] avem
posibilitatea de a crea diferite instante pen-
[Create] -
[Instance]. O astfel de instantad este alcatu-

tru obiectele din scena
itd din dubluri ale obiectelor selectate care
depind de obiectele initiale si se vor modi-
fica in functie de modul de editare al aces-
tora. Ruperea legaturii de dependenta are
loc prin comanda [Create] - [De-instantiate
Instance]. Poti crea linii sau poligoane prin
definirea punctelor de control (in mai
multe planuri in cazul poligoanelor).
Comanda [Create] - [Lathe Object] are
rolul de a crea un volum dintr-un profil cu
doua dimensiuni si o axa de rotire, iar
[Path Extrusion]
formeaza un volum din parcurgerea unei

comanda [Create] -

suprafete cu doua dimensiuni pe o cale
(data de o linie).

Meniul de modelare (imagine din stan-
ga)

Fiecare comanda din acest meniu are o

reprezintd nucleul programului.
importantd extrem de mare pentru ca utili-
tatea programului se rezuma la modul de
aplicare a acestor comenzi. Modul in care
functioneaza comenzile se va schimba in
functie de componentele selectate ale
obiectului, accesibile din partea dreapta:

Una dintre cele mai folosite comenzi: [Modify] - [Extrude]

vertex, margine si fata. Prima optiune din
meniu, denumita [Numerical Editor] are
acelasi rol precum casuta de caracteristici in
programul Maya. Aici poti observa cum se
modifica parametrii care caracterizeaza un
obiect si poti introduce valorile dorite pen-
tru o mai mare precizie. Comanda
operatiile
formeaza un nou obiect pe baza interactiu-

[Booleans] cuprinde care
nii dintre doua volume selectate. Comanda
[Merge Objects] are rolul de a combina
doua obiecte si are ca rezultat schimbarea
modului intern de reprezentarea a geome-
triei obiectului. Pentru a adauga linii la un
obiect foloseste comanda [Append], sau
comanda [Break] pentru a separa partile
componente ale unui obiect in obiecte
diferite. Pentru a uni doua obiecte aflate la
distantd, fara a le misca din loc, si a construi
un tunel intre ele foloseste comanda
[Bridge]. Daca selectezi fete ale diferitelor
obiecte, acestea trebuie sa detina acelasi
numér de margini. Daca selectezi doua
obiecte integral, programul va uni fetele
cele mai apropiate ale obiectelor. Comanda
[Connect] are rolul de a uni doua vertex-uri
printr-o linie sau de a rupe o margine la
mijloc prin inserarea unui nou vertex.
Comanda [Extrude] este una din cele mai

Extragerea unei sfere dintr-un cub folosind
comanda [Modify] - [Booleans] - [Subtract]
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folosite comenzi in modelarea obiectelor,
poti extruda o fatd a obiectului sau o mar-
gine. Prin extrudarea unei margini vei
forma o noud margine conectata de mar-
ginea initiala printr-o fata, pe care o vei
putea extinde - folosind uneltele de mani-
pulare - in orice directie. Pentru a umple o
gaurd a unui obiect cu o noua fata
selecteaza din meniul [Modify] - [Fill Hole]
dupa selectarea unei margini din care este
compusa gaura respectiva.
[Flatten] are rolul de a scala obiectul pe axa
selectata pana cand acesta ajunge intr-un

Comanda

plan (in doua dimensiuni). Pentru a crea
pereti de grosime fixa foloseste comanda
[Inset Scale],; acesta asigura miscarea mar-
ginilor la o distanta egald. Deseori la mode-
lare apare nevoia de a uni doua vertex-uri,
iar pentru a rezolva aceasta problema poti
folosi comanda [Merge Vertices] (prima
selectata va fi adusa peste a doua si vor fi
unite). Pentru a realiza o gaura pe suprafata
unui obiect foloseste comanda [Punch

create modify custom select display

Unealta Topology Brush poate fi folositd la realizarea hainelor sau a obiectelor pe baza geometriei existente

Folosind comanda [Punch Hole] realizezi gauri pe suprafefele obiectelor

Hole]. Astfel, poti folosi o suprafata plana
pentru a-i decupa forma dintr-o fata a
obiectului modelat. Atentie, pentru ca cele
doua fete (fata decupata si fata de decupat)
trebuie sa intre in componenta aceluiasi
obiect, deci trebuie sa folosesti comanda
suprafata
care urmeaza a fi decupata cu obiectul

[Merge Objects] pentru a uni

respectiv. Comanda [Smooth] inlatura
neregularitatile prin repozitionarea vertex-
urilor, iar comanda [Split Tool] permite
sectionarea fetelor i a marginilor prin
adaugarea de noi puncte de control.
Comanda [Spin Edge] schimba modul in
care sunt conectate doua fete, astfel mar-
ginea va fi conectata la alte doua vertex-uri
din apropiere. Prin utilizarea succesiva a
acestei comenzi se ajunge la starea initiala.

La ultima versiune a programului a fost
introdusa o wunealtd noua denumita
[Topology Brush] care poate fi folosita
foarte usor, utild la realizarea hainelor sau a
obiectelor pe baza geometriei existente.

Rezultatul obtinut - atentie, cele doua suprafete trebuie sa intre in
componenta aceluiasi obiect!

Folosind aceasta unealtd poti desena linii
pe suprafetele obiectelor, iar dupa apasarea
tastei Enter din aceste linii se va forma un
nou obiect.

Acestea sunt uneltele principale de
modelare, modul in care pot fi aplicate
depinde de imaginatia fiecarui utilizator.
Programul Silo 1.3c il poti gasi pe CD-ul
revistei sau il poti descdrca de la adresa
www.nevercenter.com. Alaturi de versi-
unea trial care este complet functionald pe
o perioada de 17 zile, la sectiunea
[Downloads] a sitului poti gasi si versiunea
educationalda care nu are o perioada de
expirare, dar are limitata posibilitatea de
salvare a fisierelor care contin obiecte cu
mai mult de 100 de fete. Oricare dintre
aceste versiuni este buna pentru a ne con-
tura o idee despre modul in care
functioneaza programul. Pana atunci spor
la testare si la modelare! B

Remus Zoica
remus@myc.ro

create modify custom select disolay
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proape orice utilizator al calcula-
torului a avut cel putin o expe-
rientd legatd de jocurile PC. Fie

jocurile cat de simple, aproape oricine a
avut controlul, comanda sau puterea de a
alege. Libertatea deciziei i-a lasat indife-
renti pe unii, dar uimitor, extrem de multi
au ramas impresionati. Dintre acestia, cati-
va au dezvoltat mai departe ideea jocului,
au rupt limitele si au ajutat la evolutia lui.
Ce inseamna a fi un game-designer?

cllijecuilar

Inseamna a fi creator. Creator al unei lumi
imaginare, care, oricat de rupta de realitate
ar fi, este realizabila pe calculator.
Tehnologia a evoluat atat de mult in acest
domeniu, incdt ne aflam in pragul de a dez-
volta jocuri virtuale in care totul este posi-
bil. Un joc are la baza un "motor", un set de
reguli, denumit "game engine". in contin-
uare voi prezenta cateva astfel de motoare,
pe baza carora au fost realizate jocuri, pen-
tru a va contura o idee despre nivelul de
dezvoltare a tehnologiei, sau de a starni
interesul acelor gameri care in timp si-au
dezvoltat propriile idei despre modul de
realizare a unui joc. Voi incerca sa prezint
cateva motoare pentru realizarea jocurilor,
unele open-source sau freeware, altele
extrem de scumpe (care utilizeaza cele mai
noi descoperiri din domeniu). Un game
designer nu este un programator, nu este
un artist si nici o persoana care se ocupa de
efectele de sunet. Un game designer este

un creator al unei "lumi", o persoand care
vede totul (legat de joc) intr-o privire de
ansamblu. Programatorul, graficianul si
inginerul de sunet primesc o idee, pe care o
dezvolta fiecare in felul sau. Un game
designer nu este limitat de tehnologii si
deciziile lui trebuie sa fie corecte doar din
punctul sau de vedere. Totusi, este greu sa
creezi ceva inedit pe baza unei platforme
care nu oferd multe posibilitati. Dacad partea
ineditd este neglijata de multe persoane, iar
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tDesigner3d - crearea arhitecturii lumii din interiorul
jocului

jocurile rezultate sunt bune doar pentru
relaxare. Multa lume nu se supdra pentru
cd joaca pentru a se relaxa. Sa nu uitam ca
jocul poate avea acelasi efect pe care il are o
carte, sau unul chiar mai pronuntat. Cartile
sau filmele prezintd subiectul intr-o forma
liniard, existind doar o cale de la inceput
pana la sfarsit. Jocurile au avantajul de a
rupe liniaritatea.

In momentul in care jocurile s-au
inmultit si au devenit tot mai complexe,
programarea lor a fost privitd din alta per-
spectivi. Modul de programare si de
realizare a jocului a inceput sa fie privit ca
un ansamblu de unelte care pot fi folosite si
refolosite. Daca ai o idee care poate fi trans-
pusa intr-un joc, nu va trebui sa pierzi tim-
pul (sau resursele) scriind cadrul de rulare
(care deja a fost scris pentru alte jocuri).
Jocul are la baza un cod care aduna infor-
matiile din diferite fisiere si stabileste re-
gulile de baza. Termenul "game engine" a
aparut in jurul anului 1990 pentru a evita
rescrierea codului de baza al programului
si a putea introduce ugor alte elemente care
compun lumea din interior. in jocurile mai
sau Unreal

noi precum Quake 3

controls

joystick

X Mmouse

creat

tDeployer3d oferd un mediu de rulare a tuturor
componentelor realizate - Meniul de lansare a jocului

dinamice

Tournament motorul a fost privit ca un ele-
ment separat si procesul lui de realizare a
fost unul independent. Pentru a crea un joc
nou este mai usor sa achizitionezi o licenta
a unui motor, sau sa folosesti una gratuita
(oricum acest pret este mai scazut decat
costul scrierii codului). Acum motoarele
jocurilor sunt licentiate separat, aducand
noi surse de venit. Dar unde se termina
motorul si unde incepe jocul propriu-zis?
Diferenta este aceeasi precum in cazul
masinilor (confuzia dintre motor si auto-
mobil). in jurul motorului poti construi mai
multe caroserii, care reprezinta in joc per-
sonajele, sunetele, terenul, mediul sau
inteligenta artificiala. Partea cea mai impor-
tantd din componenta acestui motor este
partea de randare. Altfel spus, exista un
motor de randare care reprezinta acea
parte de cod care se ocupa de vizualizare.
Fara motor de randare nu ai putea sti daca
altceva functioneaza si din aceasta cauza el
este dezvoltat inainte de toate. in general,
50% din puterea de procesare a sistemului
este consumatd pentru randare, iar dez-
voltatorii jocului trebuie sa investeasca
multd munca pentru optimizare.

tDirector3d - plasarea si testarea componentelor

Motoarele de la baza jocurilor se impart
in trei categorii: economice, de dimensiuni
medii si de lux. Cu cat este mai scump un
motor cu atdt mai multe facilitati va oferi.
Programarea unui motor 3D poate dura
pana la 1 an de zile pentru o echipa de pro-
gramatori experimentati, sau chiar mai
mult. Comunitdtile mici care doresc sa
creeze un joc de obicei nu au posibilitatea
de a programa motorul care-l pune in
functiune. Aici intrd in scena programele
open-source, programe gratuite pentru
folosire atata timp cat si rezultatul este gra-
tuit. Genesis 3D este numele unui astfel de
motor conceput de compania Eclipse
Entertainment, dezvoltat incepand cu anul
1997. Acesta nu este genul de aplicatie in
care doar prin cateva clicuri se rezolva
totul. Ai nevoie de cunostinte in domeniul
programarii si a modelarii 3D si de alte pro-
grame pentru a realiza ceva. Aplicatia este
doar un pachet de baza pentru dezvoltarea
jocurilor. Mai precis, Genesis3D cuprinde
un motor de randare open-source. Pentru a
dezvolta un joc cu motorul Genesis3D iti
trebuie aditional sub
Windows precum Visual C++ 6, Borland

un compilator

=y
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Torque Engine Overview
Learn about Torgue features, Tools,

Docu

ntation, Licensing, Community and
Publishing opportunites.
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on Realm Wars,

Example: Multiplay Off-Road Racing

Demo of muttiplayer vehicle physics.

C++, Delphi sau Visual Basic, si un pachet
pentru realizarea modelelor in trei dimen-
siuni precum 3D Studio Max (versiunea 3
sau mai noua), Milkshape3D, Animation:
Master sau Truespace. Pentru aceste pro-
grame modelele sunt suportate direct, in
cazul altora va trebui ficutd conversia. In
plus ai nevoie de un editor de stagii (sau de
nivele); programul intelege si poate lucra
cu formatul de fisiere .bsp (in care sunt sto-
cate informatii despre geometria lumii din
interiorul jocului). in anul 1999 acest motor
(versiunea 1.0), impreuna cu adresa
www.genesis3d.com au fost achizitionate
de compania Wild Tangent. In anul 2000 a
inceput un proces de "curatare" a codului
sursa si de reparare a problemelor. Astfel,
pentru ca o mare parte a codului a fost
rescrisd, a fost schimbat si numele motoru-
lui in Destiny3D (www.destiny3d.com) care
nu este deschis publicului. Pe baza arhitec-
turii programului Genesis3D a fost dez-
voltat un alt program denumit tStudio 3d,
format din trei componente: tDesigner3d
pentru crearea arhitecturii lumii din interi-

ab] clazename  Bght f
[ ioh: 500 |
[ target
_cone. -
_lim —
=11 [ stamT_oFF ]
ﬁ

Quark - (Quake Army Knife) - editor gratu

(=]

~yiola

orul jocului; tDirector3d pentru plasarea si

testarea componentelor dinamice si
tDeployer3d pentru a oferi un mediu de
rulare a tuturor componentelor realizate.
Poti afla mai multe informatii si poti descar-
ca acest set de programe de la adresa
http://staffwww.fullcoll.edu/tmorris/trilo-
biteworks/downloads.htm sau de la adresa
http://sourceforge.net/projects/gene-
sis3d/, sectiunea TrilobiteWorks.

n 1999 id Software a lansat codul sursa
al jocului Quake sub licenta GNU, iar pen-
tru redistribuirea lui nu exista restrictii. De
atunci au aparut multe modificari ale codu-
lui sursd precum Telejano, Tenebrae
(primul motor care a introdus umbrele in
timp real) sau DarkPlaces (care adauga un
nou motor de randare si multe alte faci-
lititi). In acelasi fel au fost lansate
motoarele jocurilor Quake2 (pe baza caruia
au fost realizate multe jocuri printre care
Hexen 2, Daikatana, Heretic 2, Kingpin:
Life of Crime, Sin, Soldier of Fortune) si
Quake3, (stand la baza jocurilor Castle
Wolfenstein, Medal of Honor Allied Assault

it de harti

FPS Starter Kit

= Provan Dhseas Liamas

- http://www.idsoftware.com/business/
techdownloads/).

Un alt motor, Torque (cunoscut ca fiind
motorul jocului Tribes 2), este unul foarte
avansat la in ce priveste cantitatea de opti-
uni oferite. Acest motor este ideal pentru
micii dezvoltatori de jocuri si datorita
pretului scazut de achizitie (100 USD pe
licentd). Printre jocurile realizate cu acest
motor se numadra Starsiege, Tribes, Front
Page Sports: Skiing si Trophy Hunting IV.
Acest motor este renumit pentru raportul
calitate - pret. Torque este format din mai
multe motoare, dintre care unul pentru
interfata, altele pentru particule, teren sau
interiorul cladirilor. Partea de modelare si
animare 3D poate fi realizatd in 3d Studio
Max (high-end) sau Milkshape3D (low-
end). Membrii comunitatii realizeaza plug-
in-unri pentru compatibilitatea cu progame
precum Maya, Lightwave sau Blender.
Hartile stagiilor pot fi realizate in progra-
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Imagini care prezinta noi facilitdti ale motorulului Unreal Engine 3

mul Quark (Quake Army Knife) care este
un editor gratuit de harti pentru Quake 2,
Heretic II, Hexen II (sau multe alte jocuri)
aflat sub licenta GPL. TorqueEdit este un
puternic generator de teren si un utilitar
important pentru plasarea obiectelor. Acest
editor iti oferd o interfata grafica pentru
controlul elementelor din joc. In pachetul
programului gasim si TorqueGUI, un pro-
gram pentru realizarea interfetei grafice
care suporta metoda drag&drop (trage si
arunca), si TorqueScript, un limbaj de
scriptare care leaga diferitele elemente ale
jocului si oferd posibilitatea de a controla
scriptul pentru Al (inteligenta artificiala).
Programului Torque Game Engine i s-au
aldturat cateva pachete pentru a usura
crearea anumitelor tipuri de jocuri (pachete
care costa si ele). Astfel, pentru realizarea
jocurilor FPS avem "First Person Shooter
Starter Kit", pentru jocurile cu masini avem
"Racing Starter Kit" si pentru jocurile de
strategie in timp real "RTS Starter Kit". De

Motorul Jet3D

exemplu, pentru jocurile de strategie in
timp real avem pozitia camerei orientata in
stilul specific acestor jocuri, harta mica,
clasele de cladiri si de unitati definite si un
sistem de selectie personalizabil.

Alt motor foarte cunoscut numit “The
Unreal Engine” a fost folosit la jocuri pre-
cum Unreal Tournament, Deus Ex sau
Harry Potter. Acesta este unul care se
incadreaza in categoria motoarelor de
dimensiuni medii. El cuprinde instrumente
de editare (UnrealEd), de detectare a coli-
ziunilor, de conectare in retea, de randare a
unui numar ridicat de poligoane sau de
generare a terenului. UnrealEd este un uti-
litar pentru realizarea stagiilor, care
foloseste elemente de grafica si le inte-
greaza in Unreal Engine, rezultand o lume
in care utilizatorul are posibilitatea de a
interactiona cu acestea. Motorul ruleaza pe
platforme Windows, Xbox, PlayStation 2,
GameCube, Macintosh sau Linux, iar
partea de inteligenta artificiala poate efec-
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tua migcarile, poate strabate incaperile
deschizand usile, poate schimba armele si
utiliza obiectele culese. Cei care achi-
zitioneaza licenta acestui motor primesc
codul sursa si unelte de editare, incluzand
UnrealEd si plugin-uri pentru 3D Studio
Max si Maya. Pentru a avea material de
referintd cei care achizifioneaza motorul
primesc si codul sursa al jocului Unreal
Tournament 2003. Epic Games a anuntat ca
jocurile bazate pe Unreal Engine 3 vor fi
lansate in anul 2006. Acesta va introduce
noi tehnologii de care pot beneficia cre-
atorii de jocuri.

Existd multe alte motoare, printre care
avem si alternative open source. Oricum si
variantele demonstrative ne pot si ele con-
tura o idee despre modul in care poate fi
folosit programul. Putem lua ca exemple de
motoare : Jet3D (http:// www.jet3d.com/),
CubeEngine (www.cubeengine.com), Lystra
(http://www.jazzd.de/lystra/
main.php), Neo Engine (http://neoengine.
emedia-solutions-wolf.de/), Jolt3D (http://
members.lycos.co.uk/jolt3d/), Ca3DE
(www.ca3d-engine.de), Aviatrix3d (avia-
trix3d.j3d.org), AMP II (http://www.
4drulers.com/gore/index.html), 3D Game
Studio A6  (http://www.conitec.net/
adinfo.htm) sau CloakNT (www.cauldron.
sk). Tinand cont de faptul cd la ora actuala
existd multe motoare open-source sau

Engine

foarte ieftine, nu trebuie sa pierdem timpul
pentru a reinventa roata, trebuie sa
studiem cat mai bine alternativele! B

Remus Zoica
remus@myc.ro
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EMOTICONURI - exprima-te mai exact!

ara indoiala ca modul in care

oamenii converseaza in scris prin

Internet s-a schimbat foarte mult
odata cu aparitia emoticonurilor (cuvant
compus din emotii + iconuri). Discutiile au
exprimare s-au imbunatatit. Aproape ca s-a
confirmat inca o data principiul "o imagine
valoreaza cat o mie de cuvinte".

Cateva explicatii

Emoticonurile nu sunt altceva decat
niste semne realizate prin combinarea unor
caractere ASCII pentru a transmite intr-un
mod cat mai direct diverse stari, emotii sau
sentimente. Bineinteles ca si emoticonurile
au istoria lor "zbuciumata"... :).

Emoticonurile mai sunt cunoscute si sub
numele de "smilies", cu toate ca unii le con-
sidera doua lucruri distincte(?!). De fapt nu

cred cd existd niste reguli stricte in aceasta
privinta, iar eu cand vorbesc de smilies sau
emoticonuri fac referire la acelasi lucru.

Pe la inceputul anilor 1980, comunitatea
oamenilor de stiintd de la Universitatea
Carnegie Mellon din Pittsburgh, pentru a
comunica, apela des la "bboards" (bulletin
boards), "stramosul" newsgroup-urilor de
azi.

Scott Fahlman (imaginea alaturata)
povesteste pe pagina lui de Internet ca
majoritatea anunturilor si conversatiilor
erau serioase sau normale, insa desigur ca
erau persoane care mai incercau sa des-
tinda atmosfera si sa posteze tot felul de
glume. Daca totusi cineva dorea sa faca o
remarca sarcastica sau ironica, iar ceilalti nu
intelegeau aluzia ci considerau postarea
(publicarea) un avertisment, totul se termi-
na cu dezbateri foarte aprinse (in cazul in
care se termina... :).

In acel moment s-a pus problema, mai in
gluma mai in serios, ca ar fi o idee buna de
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a marca postarile care nu sunt serioase. Au
luat nastere tot felul de propuneri, care de
care mai ciudate si hazlii. in toiul acestor
discutii, lui Fahlman i-a venit ideea de a
folosi combinatia de caractere :-), care a fost
socotita o solutie "elegantd" de a marca un
mesaj care sa nu fie luat in serios. Tot cu
aceasta ocazie a aparut un alt emoticon
celebru, :-(. Atagarea acestuia unui mesaj,
semnifica faptul ca acel mesaj trebuia luat
in serios, dar a fost asociat si cu stdrile de
frustrare, supdrare sau manie.

Nu numai cd ideea a fost adoptata
instant de cei de la Carnegie Mellon, dar in
scurt timp s-a raspandit si la alte labora-
toare si universitati prin intermediul
retelelor existente la acea vreme.

Fahlman mai povesteste ca, din cauza ca
nu credea ca emoticonurile vor ajunge
"celebre", nu a pastrat postarea originald,

19-Sep-B2 11:44  3cott £ Fahlman
Trom: Scott © Fahlman <Fahlman at Cms-20c>

1 propose that the following character sequence for joke mackers:

©

Read it sideways. Actoally, it is probably more econcmical to mack
things that are NOT jokes, given current trends. For this, use

Q)

Documentul in care apar pentru prima data
emoticonurile. in dreapta-sus apare
Smiley-ul care marcheaza documentul ca
fiind ceva “neserios".

dar dupa ce a vazut ce amploare ia
fenomenul, a fost dornic sa recupereze
documentul original.

Dupa mai multe incercari ce s-au dove-
dit falimentare, Mike Jones, angajat al
Microsoft, impreuna cu Jeff Baird, Howard
Wactlar, Bob Cosgrove si David Livingston
au reusit sa recupereze documentul origi-
nal, cu aceasta ocazie aflindu-se si data
exacta a nasterii emoticonurilor: 19 septem-
brie 1982 (imagine stanga-jos).

Exista anumite zvonuri ca este posibil ca
nu Fahlman sa fi fost cel care a utilizat
emoticonurile pentru prima data. in 1979,
Kevin Mackenzie a folosit simblul -), care
insemna "limba in obraz?!". Dar cum cel in
cauza nu a mai pomenit acest lucru si nu a
revendicat vreun drept, Fahlman ramane
"parintele" emoticonurilor.

De la :-) la @@@@ :-)

Daca toti dintre voi cunoasteti cu sigu-
ranta semnificatia simbolului :-), probabil
cd putini stiti sau banuiti ce semnifica
@@@@:-) ... Ei, celor care nu stiu, am sa le
spun eu: acest simbol o reprezinta pe
Marge Simpson... :-).

La scurt timp dupa aparitia primelor
emoticonuri, fenomenul s-a rdspandit si s-a
diversificat in asa masura incat au aparut
emoticonuri reprezentdnd tot felul de
emotii, senzatii si, dupd cum am vazut mai

sus, diverse personaje.

Si crezi ca Marge s-ar fi simtit bine
reprezentata prin niste caractere in lumea
emoticonurilor fara Homer? Bineinteles ca
nu, asa ca s-a gasit cineva care sa-l
creioneze si pe acesta.... ~(_87 ().

Insa lista de personaje este mult mai
cuprinzatoare: Harry Potter,
Monroe, Cindy Crawford, Mos Craciun,
Elvis, PacMan, Charlie Chaplin, Dolly
Parton sau Oliver Hardy, toti au fost dese-
nati din trei-patru caractere.

Marilyn

Mai mult, aceasta evolutie nu s-a limitat
doar la asocierea unor stari sau personaje
cu diferite simboluri alcatuite din caractere
ASCIIL Urmatorul pas a fost acela de trans-
formare a acestor caractere in iconuri
grafice. Astfel, simbolurile initiale :-), :-( au
devenit . respectiv @ . Iar cei care cre-
deau ca lucrurile se vor opri aici s-au ingelat
amarnic. Treapta urmatoare a fost aceea de
animare a emoticonurilor. De la fete care se
strimba sau se inverzesc, inimi care
explodeaza sau floricele cantatoare, si pana
la somnambuli sau batai intre emoticonuri,
toate au fost transpuse, doar limita imagi-
natiei umane fiind bariera care ar putea
opri dezvoltarea acestui fenomen. $i o
demonstratie ca aceasta nu prea are limite a
fostideea celor de la Yahoo de a asocia aces-
tor fete mai mult sau mai putin zambarete,
diferite sunete.

Ultima versiune de MSN Messenger iti
permite sa-ti creezi tu propriile emoti-
conuri din fisiere grafice existente.

Ce surpize, legate de aceste emoti-
conuri, ne rezerva viitorul, ramane sa con-
statam singuri.

Emoticonuri... si?

In 1993, editorul O'Reilly a redactat un
dictionar de 93 de pagini (autor David
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Sanderson), intitulat "Smileys", si care era
dedicat prezentarii emoticonurilor. Cam tot
in aceeasi perioada, James Marshall, stu-
dent al Universitatii din Maryland, a
inceput sa creeze un dictionar online de
emoticonuri cu mii de intrari. Poti sa acce-
sezi acest dictionar (actualizat ultima data
la 31.10.2003) la adresa http://www.astro.
umd.edu/~marshall/smileys.html.

Fahlman spunea la un moment dat ca
aceasta evolutie a emoticonurilor are si un
aspect mai putin benefic, si anume faptul
cd, undeva, pe traseu, s-a cam pierdut din
farmecul acestora. Nu ma indoiesc ca are
intr-un fel dreptate, insa evolutia este un
lucru inevitabil, cu care trebuie si ne
obigsnuim, fie ca ne place sau nu.

Popularitatea si diversitatea emoti-
conurilor este notorie, insa majoritatea uti-
lizatorilor se limiteaza sa utilizeze setul
traditional, ca sa-l1 numesc asa. De ce?
Exista mai multe cauze, pe care le voi ana-
liza in continuare.

in primul rand ar trebui si vedem care
sunt locurile sau situatiile in care se folosesc
cel mai frecvent aceste emoticonuri. Cu si-
guranta ca acestea sunt forumurile de dis-

.MyC.ro :: Emoticons - - Mozilla Firefox

cutii si mesageria instantanee, IRC-ul; aces-
tora li se mai alatura e-mailul, newsgroup-
urile sau blog-urile.

Atunci cand un program nu dispune de
un set predefinit de emoticonuri (cum este
mirc-ul de exemplu), utilizatorii se rezuma
la a folosi doar acele secvente de caractere
cunoscute de majoritatea celor care
lucreaza cat de cat cu calculatorul si cu
Internetul. Sunt convins ca nu multi sunt
cei care ar intelege prea multe dintr-o fraza
de genul:

"Salut! Am vrut sa-{i spun cate ceva
despre =):-) si cum s-a intalnit acesta cu
8(:-) si tot au stat ei si au discutat pana a
venit si X: ©) si =:0{=, iar apoi au stat si au
petrecut pana noaptea tarziu..."?!

Ar fi aproape imposibil (sau ar trebui sa
fii maniac rau :-) ca sa inveti mii de emoti-
conuri, ca sa nu mai pun la socoteala faptul
ca ai vorbi singur.

Si pentru ca bietul utilizator sa nu-si
consume potentialul invatand pe de rost
niste secvente hieroglifice, marile companii
(Yahoo, Microsoft) s-au gandit sa trans-
forme aceste caractere in iconuri grafice,
mult mai simplu de utilizat si mult mai su-
gestive (parca-1 inteleg acum putin pe
Fahlman cand spunea ca s-a pierdut ceva
din farmecul initial...).

A fost nevoie de o simpla scanteie, si
imaginatia unora a eclipsat pana si cele mai
pretentioase asteptari...

Yahoo si Hotmail messenger

Doua dintre cele mai importante pro-
grame de comunicare prin Internet ofera
clientilor diferite facilitdti, printre care se
numdra si emoticonurile. Fara sa-mi pro-
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pun o comparatie intre cele doud, trebuie
sd recunosc ca la acest capitol, cei de la
Yahoo i-au "semnalizat" pe cei de la
Microsoft, in primul rand prin introducerea
emoticonurilor cu voce.

Oricum, odata cu ultimele versiuni (6+),
ambele companii si-au imbunatatit setul de
emoticonuri cu noi reprezentari grafice.

Hotmail Messenger

Trebuie sa stii ca, pentru ca iconul grafic
sa-ti apard pe monitor, va trebui sa ai insta-
late ultimele versiuni ale programelor - le
gasesti pe CD-urile revistei (normal, acest
lucru este valabil si pentru cei carora le
transmiti un mesaj).

Yahoo Messenger

Ca si in cazul MSN Messenger, si Yahoo
are cateva emoticonuri care nu apar in lista
(din aceastd cauza se numesc ascunse) si pe
care le poti trimite tastind un sir de carac-
tere.

Sa nu fie de mirare faptul ca, in contex-
tul in care sunt atat de populare, se gasesc
si "dusmani” ai acestui mod de expri-
mare...?! Cu toate cd exista o vaga unda de
adevar trebuie sa admit ca ideile pe care se
bazeaza "denigratorii" sunt destul de
...bizare?!

Acestia afirma ca emoticonurile incura-
jeaza lenevia in exprimare :), sau
"duritatile" intre utilizatori (...parca e ceva
mai simplu sa dai clic pe un icon care
reprezinta "degetul din mijloc", decat sa-i
aduci aminte interlocutorului de parintii
sau stramosii acestuia :).

Indiferent de ce spun unii sau altii, pri-
vita in ansamblu, problema este foarte
clard: emoticonurile exista si nu cred ca vor
dispare prea curand! ®

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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roblema achizitiondrii unui sistem

sau a unei componente hardware

incepe in magazin. Vorba aceea

"planul de acasa nu se potriveste cu cel din
piata (in cazul nostru magazinul IT)".

fn mod normal problema ar trebui s fie

de la bun inceput acasa, insa primesti in

posta un fluturas de la un magazin IT,

vizitezi situl magazinului IT, te decizi,

pregatesti din timp suma de bani pentru

achizitionarea sistemului sau a componen-

WWW.mycC.ro
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tei respective si te grabesti sa ajungi la ma-
gazin sa o cumperi.

Nu e vorba de sperantd, ci doar de un
simplu troc in care dai banii si primesti pro-
dusul. Serios!?! Dai banii si primesti pro-
dusul chiar in magazinul tau IT preferat?
Da, cel putin asa ar trebui sa decurga
lucrurile intr-o tard normala sau occiden-
tald sau fosta socialista.

Dar..vom vedea pe parcursul acestui
articol cum sta intr-adevadr treaba?!

ML

= 2. magazinele IT

h‘
T g e,

Magazinele de IT din
Romania

"Pe alocuri", in magazinele romanesti de
IT, personalul din magazinele respective
este pregatit sau nu sa ofere clientului un
serviciu de calitate si un ghid corespunza-
tor! Si aici mad refer in special la zicala adap-

s n

tata "clientul nostru, pita noastra cea de
toate zilele". Fai in momentul in care un

client intra in magazin trebuie salutat, chiar
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daca unii uita acest elementar mod de-a
convietui in lumea moderna din Roménia,
insa din cauza ca este emotionat sa-si achi-
zitioneze ultimul produs IT pentru care a
trudit ceva timp sa stranga banutii necesar.
Dupa care urmeaza: "poftiti, cu ce va pot fi
de folos?" Sinu "ce vrei?" Sau pauza... nu se
aude nimic din partea vanzatorului, de
parca ar intra fantome in magazin; si nu e
un vanzator care vinde cizme sau ciorapi,
vinde produse IT, iertati-ma! Aici nu e
piatd, este un magazin in care se vinde
tehnologie nu produse de larg consum, iar
ca angajat al unui magazin de IT trebuie sa
ai o pregatire in domeniu, sa stii ce vinzi!

Achizitionarea de
componente

in Roménia, achizitionarea componen-
tei dorite este practic imposibild, trebuie sa
te multumesti cu ce iti oferd magazinele IT,
nu cu ceea ce vezi in revistele de speciali-
tate sau pe siturile vestice consacrate
domeniului IT, pentru ca, spre deosebire, in
tdrile vestice firma, respectivii vanzatori fac
tot posibilul si in 90% din cazuri reugesc sa
iti ofere si sa-ti vandd ceea ce doresti!

Urmeaza un dialog interesant la un
magazin IT din tara noastra:

Clientul - As dori sa cumpar placa de
baza EXXX seria EXXXX!

Vanzatorul - Nu mai avem asa ceva!

Clientul - Tocmai ieri am primit de la
magazinul dvs. o brosura in care era expusa
si pe deasupra scria disponibila oricand din
stocul magazinului!

Vanzitorul - Pauza....[vorbegste la tele-

fon, nu poate sa-i raspundd clientului, se
termina convorbirea...]

[...intre timp apare cineva mai inteligent
in magazin si asculta o parte din dialog]

Vianzatorul - V-am mai spus, s-a epuizat
stocul, insa va putem oferi un alt model
asemanator, cum ar fi BXXX seria BXXX;
este la fel de buna si in urma testelor pe
care le-am facut noi este chiar mai buna
decat EXXX!

Clientul - Hmm....Pdi am citit in mai
multe reviste de specialitate, m-am intere-
sat pe situri IT care testeaza de peste 10 ani
componente si peste tot se sublinia clar,
faptul ca modelul pe care mi-1 recomandati
BXXX are ceva probleme! Cum imi explicati

aceasta?

Vanzatorul - Aaaa, reviste, situri de spe-
cialitate, eu cred ca respectivii nici macar
nu au palpat acel produs, ceea ce ati citit
acolo sunt “vrajeli”. Chiar credeti asa ceva?
Noi am asamblat sute de calculatoare cu
placa BXXX si nu am avut nici o problema,
ba chiar un lot de placi EXXX a trebuit sa il
returnam la producator pentru ca avea
probleme serioase, si din cauza acestuia
clientii au trebuit sa astepte o luna de zile
pana am primit alte placi EXXX bune!

[se sopteste din partea cealaltd a maga-
zinului: vezi ca putem aduce placi EXXX pe
saptamana viitoare, poti sa-i ceri un avans
la client]

Clientul - [ramas fard cuvinte...] totusi
as prefera o placd EXXX daca ati putea
aduce!

Vanzatorul - Ai noroc...Aaa, aveti noroc
tocmai am aflat cd va putem aduce placa
EXXX pe saptdmana viitoare numai ca tre-
buie sa achitati un avans la casa.

Clientul - Mmm, ce bine... [clientul
achita avansul si revine peste o sap-
tamana...]

Clientul - Buna ziua, am achitat acum o
saptamana avansul pentru placa EXXX.

Vanzatorul - (acelasi vanzator) Aaaa, da
imi amintesc, din pacate placa nu a sosit
inca, va rog sa reveniti maine ca sigur va fi
aici!

Clientul - Multumesc [insa cu un gust
amar...]

[a doua zi...]
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Clientul - Buna ziua.

Véanzatorul - Ne pare rau, dar s-a
epuizat stocul distribuitorul (de fapt singu-
ra bucata s-a vandut altcuiva, persoana care
era “mare” prieten cu vanzatorul), insa am
vrut sa va anuntam, dar pentru ca am aflat
acest aspect abia la sfarsitul programului
nu am mai putut.

Clientul - [este socat] Dar...

Vanzatorul - Totusi va putem oferi placa
BXXX pentru cd inca mai avem o bucata pe
stoc si nu stiu daca luna aceasta mai pri-
mim placi...

Clientul - [constient ca a achitat avansul
pentru placa si ca trebuie sa mai astepte
cateva sdptamani ca poate are noroc,
supdrat, nu mai are rabdare si cumpara
placa cu toate ca este una cu probleme,
conform revistelor si siturilor de speciali-
tate] Dati-mi placa BXXX, vad ca alta
alegere nu am!

Recomandari

in primul rand trebuie sa aveti ribdare
inainte de a achizitiona o componenta!
Trebuie sa vizitati mai multe magazine si sa
fiti pregatit tot timpul cu bani pentru a
cumpdra respectiva componenta daca o
gasiti In vreun magazin IT. in plus, nu va
recomand sa ascultati parerea vanzatorului
doar daca stiti sigur cd are cunostinte solide
de hardware, ca viziteaza macar la cateva

zile siturile de specialitate si citeste lunar
citeva reviste de informatica. Problema
este ca multi vanzatori de IT ajung pe acele
posturi din noroc sau au relatii care ii ajuta
sa ocupe acea functie! Sa vinzi componente
nu este usor, si in plus trebuie sa fii in per-
manenta la curent cu tot ce este nou (orice
schimbare, scandal etc.) sa nu te ia clientul
pe nepregdtite, domule vanzator! Trebuie
uitata ideea: "eu sunt cel mai bun, stiu tot si
de toate". Este imposibil sa le stii pe toate,
indiferent de domeniu, mai ales ca IT-ul
(despre care discutam) avanseaza in ziua
de azi mai repede ca orice alta ramural!

Achizitionarea de sisteme IT

Nu am sa discut neaparat in acest mic
capitol numai despre achizitionarea de sis-
teme, am sa va povestesc doud cazuri
printre care unul in care un client a dorit
sa-si achizitioneze un PDA. Clientul ajuns
la magazin, si-a dezvaluit dorinta de a achi-
zitiona un PDA Yxxxxx, vanzatorul l-a
intrebat cand doreste sa-1 plateasca, pe loc-
sau la sosirea lui? Clientul a platit pe loc
pentru a fi sigur ca nu va cheltui banii pana
la sosirea PDA-ului, iar dupa plata si pri-
mirea facturii si chitantei de rigoare, vanza-
torul i-a spus ca PDA-ul va ajunge in doua
trei saptamani. Ceea ce, sincer, este cam
mult; din cate stiu eu, se pot parcurge 800
KM in mai putin de 24 ore, nu mai vorbim

de serviciile de curierat rapid din ziua de
azi. Au trecut trei saptdmani si clientul a
fost sunat de catre vanzator, spunandu-i-se
cd nu mai poate aduce PDA-ul si ca ii va
Nici
l-a intrebat daca poate sa-i ofere alt model,

inapoia  banii. macar nu
ci pur si simplu i-a spus direct ca ii da banii
inapoi. Clientul, nervos dupa acest inci-
dent, a dat in judecata firma cu pricina si
normal ca la sediul firmei a sosit citatia...
Firma l-a contactat pe client si nu stiu cum
s-a intamplat, dar dispozitivul a ajuns intr-
o saptamana! Sincer, eu nu mai inteleg
nimic! Probabil, acesta este noul mod de a
cumpara produse din magazinele IT din
Romadnia. Platesti avansul pentru produsul
pe care vrei sa-1 cumperi si dai in judecata
firma... Si brusc apare produsul care, deja,
a fost platit. insa, nesimtirea atinge cote si
mai mari; intimplarea urmatoare pare ire-
ald, insa am avut parte de ea si a fost
socant. Ce s-a intamplat? Un prieten dorea
neaparat sa-si cumpere un sistem mai
deosebit. Dupa cateva ore de discutii,
alegerea sistemului, a monitorului, a ales
sistemul potrivit pentru banii si necesitatile
lui. Ajungem la magazin, i explicim vanza-
torului ce dorim, sunt placut impresionat
cd au totul pe stoc, nu este nici o problema,
numai ca in loc de monitorul pe care il
dorim, vanzatorul ne ofera un altul
Monitorul Sxxxxxx pe care il doream noi,
era pe stoc (chiar in fata noastra, expus!),
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numai ca vanzatorul ne-a explicat ca moni-

torul Axx este mai bun si ca nu are rost sa-1
cumparam pe cel Sxxxxxx. Stati un pic, noi
am cerut monitorul Sxxxxxx, il aveti pe stoc
care e problema, de ce nu ni-1 puteti vinde?
Pai nu este nici o problema, insa eu ca si
vanzator care Imi cunosc meseria va reco-
mand monitorul Axx. Dupa ce am discutat
vreo ora cu vanzatorul si ne-am enervat,
ne-a vandut monitorul care era pe stoc si pe
care l-am dorit initial. Mai simplu spus,
mergi In magazine, vrei si cumperi pro-
dusul x si ti se ofera produsul y, ca vezi
doamne, e mai bun, dar tie iti place pro-
dusul x si parca am fi catei care latrd aiurea
si pe deasupra trebuie sa si platim. Eu nu
cred cd este normal sa intalnim astfel de
situatii. Si sd iti mai vina pofta sa mai
cumperi ceva dintr-un magazin in care ai
fost tratat astfel!

Recomandari

Trebuie sa fii pregatit de acasa (psihic)
cu mai multe liste de sisteme care se pot
inlocui pe parcurs sau componente (din
respectivul sistem) care se pot inlocui, ca
altfel innebunesti langa vanzator daca iti
spune ca nu are componenta pe care o vrei.
Tot asa, ca in cazul componentelor, e bine sa
consulti mai multe magazine, chiar sa achi-
zitionezi componentele dorite de la mai
multe magazine (nu de la unul singur)
daca este necesar. Dupa cum ati vazut,

<o

vanzatorul doreste sd "scape" de ceea ce se
vinde mai putin sau de produsele care au
un adaos mai mare sau, pur si simplu, daca
nu mai dispun de respectivul produs pe
stoc, sa evite refuzarea clientului! Trebuie

sa aveti grija sa nu deveniti victima vanza-

torului! Cum s-ar zice, "puneti piciorul in
prag"!

Respectul si ghidarea
clientului in magazinele IT
din Romania

Achizitia sau inchizitia clientului de
catre vanzator! Dupa cum ati vazut, ceea ce
se intampla in magazinele IT din Romania
este de domeniul “fantasticului”, si nu
putem decét sa ne plangem unii altora pen-
tru ca indreptarea situatiei se poate face
numai prin amenintari, de parca n-am avea
bani sa cumparam produsul si am intra
magazin cu gandul sa-1 furdm. Sa fim
seriosi, vanzatorul trebuie sa respecte clien-
tul si sa-i indeplineasca acestuia dorinta
prin orice mijloc; astfel, toatd lumea are de
céastigat. In plus, companiile nu ar trebui si
aiba voie sa expund pe rafturile maga-
zinelor lor “cutii goale”. Adica, vad un pro-
dus care imi place, vreau sa-1 cumpar si mi
se spune ca respectiva cutie este goala si
poate ca vor primi saptdmana viitoare
respectivul produs. Penibil. Domnule
patron, problema este ca clientul isi va
pierde increderea in magazinul dvs. si ast-
fel pierdeti zece clienti pentru o actiune
neinspiratd, iar pentru una buna castigati
un singur client, asa cd, ganditi-vd de doua
ori ce vanzatori angajati!

Rate chiar in magazin fara
acte! Primesti produsul IT
preferat pe loc!

De multe ori m-am confruntat cu astfel
de reclame, impropriu spus reclame. De
fapt, cand suni constati ca iti trebuie multe

acte care sunt destul de greu de procurat.
Problema este ca vanzatorul nu iti spune
despre acele acte decat cand ajungi in ma-
gazin, si in astfel de situatii pur si simplu
am renuntat sd mai cumpar respectivul
produs! Nu stiu, dar cateodata am impresia
ca unele persoane nu si-au ales profesia
potrivita si din pacate constat ca acesta este
adevarul! Probabil peste zece ani nu ne
vom mai confrunta cu aceste situatii, sau
poate magazinele de IT vor lua o atitudine
mai serioasa dupa ce vor citi acest articol
sau altele de acest gen!

Magazine serioase de IT sau
mai bine spus cele
aprovizionate corespunzator

Romaénul este sarac! Da, asa este omul
de rand din Romania, este sdarac de abia
supravietuieste de la o zi la alta! Dar ce se
intampla cu patronii magazinelor IT? Ei
oricum vand produse chiar daca tu intri si
nu gdsesti nimic pe placul tau si normal, nu
cumperi nimic. Si asa merge perfect maga-
zinul celui care nu se ocupa prea mult de el
pentru ca este multumit de situatie. Acest
lucru nu ma incantd deloc, patronul maga-
zinului IT ar trebui sa fie acea persoana
care lucreaza mai mult si satisface toate
persoanele care intra pe usa magazinului, e
drastic cu vanzatorii, vanzatori care ar tre-
bui sa respecte clientul fie el bogat sau
sarac! Patronul ar trebui sa fie congtient ca
prin neaprovizionarea suficienta cu pro-
duse a magazinului va pierde foarte mult,
si va putea pierde tot terenul castigat in
dauna unui magazin mai mic ca al lui, insa
Stiu  ca
aprovizionarea inseamna bani si ca nu este

mai bine aprovizionat.
usor, ca patron, sa investesti in stocuri, dar
din moment ce unele magazine reusesc sa
indeplineasca cu brio aprovizionarea ma-
gazinului si respectarea termenelor de
plata de ce sa nu reuseasca si restul ma-
gazinelor IT ?!? Ideea este ca, daca in 2007
vom fi acceptati in Uniunea Europeana,
firmele mici si mijlocii nu vor mai putea
face fata cerintelor aprige din vest, pentru
ca vor intra pe piata romaneasca companii
strdine care au putere financiara si pot sa-
tisface orice client din momentul intrarii
acestuia pe usa magazinului IT $i este
pacat, pentru ca banii se vor duce in buzu-
narul patronilor din vest, nu al celor din
Romania. B

Dorel Puchianu jr.
dorel@myec.ro
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Introducere

Prin decembrie 2003, dupa ce vreo doua
luni citisem felurite opinii despre Linux,
profitind de perioada vacantelor, am
imprumutat un calculator "de probe", ca sa
nu vorbesc de cel aflat la facultate si am
pornit pe drumul testelor. Cu ceva expe-
rientd in instalarea feluritelor versiuni
MAC OS, de care am mai scris in MyC, plus
ceva experienta cu Windows, mi s-a parut
suficient pentru un asemenea pas. Precizez
ca testele mele aveau in vedere, mai ales,
comportamentul distributiilor Linux in
studierea limbilor straine, in primul rand
cdutam un raspuns la intrebarea daca
lucrul cu textele multinationale, unde eu si
colegii mei folosim in mod curent romana
si felurite limbi, mai ales limbi slave, dar
uneori si greaca ori slava veche bi-
sericeascd, este mai usor sau mai greu in
Linux in raport cu Windows (de MAC OS
nu mai vorbesc, acolo ma simt acasa!).

Réandurile de mai jos nu vor fi, desigur,
axate pe o temd asa de restransa cum ar fi
textele in limbi slave ci, mai ales, in ce
masura distributiile Linux pot fi o alterna-
tiva la uzualul Windows, cu ce costuri (sunt

costuri si costuri, unde licenta de soft este
doar o componenta), daca pot acoperi
nevoi curente si, evident, cum se comporta
in cazul limbii roméne. Chestiunile legate
de comportamentul procesoarelor de text si
de aplicatiile DTP ar trebui discutate cu alta
ocazie.

Linux pe scurt

Tendinta evidenta din ultimul timp este
ca interfata distributiilor Linux "sa semene
cat mai mult cu Windows" ceea ce, in limbaj
linuxist, se transpune in prezenta a doua

Corﬂ i

nectiva

Conectiva Linux
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SUSE Linux

interfete grafice curente: KDE si Gnome
(multe distributii Linux le includ pe
ambele), plus alte variante "mai reci". Este
discutabil daca decizia de a construi inter-
fete "cat mai Windows-like" a fost buna sau
nu. Logica a fost si este de a folosi o inter-
fata cat mai prietenoasa, nu prea departe
de ceea ce este curent in Windows. Desigur,
orice sistem de operare, MAC OS, Linux
sau Windows, are - pana la urma - o inter-
fata intuitiva, cu puncte comune. in fond,
dacd mai tii minte, toate interfetele actuale
au pornit de la MAC OS 5-6, adica de la
interfata mac-urilor la inceputul anilor '90.

Interfata "Windows-like" poate fi insa si
pacalitoare, deoarece, dupa primele clicuri,
orice utilizator isi sa seama imediat ca, in
ciuda aparentelor, Linux nu seamana deloc
cu Windows: ierarhia fisierelor este alta, la
instalare mesajele nu seamana deloc cu cele
de la instalarea Windows, terminologia este
adesea diferita, numele aplicatiilor sunt
altele etc. Una peste alta, Linux aduce, mai
degraba, cu MAC OS X, ambele fiind
derivate ale acelui Unix de baza de la care
au pornit atat Linux, cat si MAC OS X.

Precizez, de la bun inceput, cd multe
distributii Linux se instaleaza deosebit de
usor, multe chiar mai usor decat s-ar
astepta nou-venitii, ca atare - daca se
pornegte la drum precaut si cu rabdare -
succesul va fi cert. Ma grabesc insa sa
adaug detaliul ca exista extrem de multe
distributii Linux, dintre care vreo 15 uzuale
si ugor de procurat. Evident, nu le-am
putut testa pe toate, ci "doar" vreo zece,
ceea ce este suficient.

E de semnalat faptul ca Linux este un
termen generic ce ascunde numeroase dis-
tributii ale unui sistem de operare (operat-
ing system sau OS) bazate pe filozofia open
source, cu alte cuvinte, surse gratuite. Ca
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atare, Linux este adesea complet gratuit,
partial gratuit sau numai comercial. Din
fericire, poti instala numeroase distributii
complet gratuite, cu sute si sute de aplicatii
de asemenea gratuite. Daca vei dori un fel
de semi-gratuitate, te poti inscrie in diverse
cluburi de utilizatori avansati contra unei
taxe anuale de, sa zicem, 30 USD (ceea ce
nu este, desigur, mult - desi conotatia lui
mult este diferita pentru buzunarul unui
roman fatd de buzunarul unui american
sau unui francez, dar asta este o alta
poveste). Exista si distributii Linux exclusiv
comerciale, cum ar fi Linspire sau dis-
tributii gratuite "lite" (Xandros, Libranet,
Lycoris), dar comerciale daca iti place versi-
unea respectiva si vrei sa fii inregistrat.

Al doilea pas in Linux, decisiv, este sa
alegi o distributie adecvata, ceea ce pentru
un incepator inseamna, intotdeauna: sa se
instaleze usor, sa detecteze automat partitia
Windows, sa ofere aplicatii diverse, sa se
conecteze usor in retea, sa ofere acces rapid
si usor la Internet si la e-mail etc. Din feri-
cire, aici lucrurile sunt simple: mai toate
distributiile Linux sunt ugor de instalat,
toate - din cate am testat - detecteaza
automat partitia Windows (unele si o alta
partitie cu alt Linux), ofera o sumedenie de
aplicatii uzuale sau specializate etc.

Al treilea pas este sa faci rost de acel CD
sau de acele CD-uri cu distributia Linux,
macar una. Aici sunt doua variante:

1. daca ai o conexiune Internet suficient
de rapidd, descarci distributiile in format
iso, dupa care faci o "copie oarba" a imaginii
cu un inscriptor de CD; poti face acest
lucru de pe situl www.linuxiso.org,
www.linux.org, http://gd.tuwien.ac.at/
opsys/linux/ etc.

2. cumperi, contra unor sume modice,
acea distributie sau acele distributii care te

A @ r2uan

intereseazd, caz in care platesti suportul,
transportul si cheltuiala gravarii. Altfel
spus, cu sume cuprinse intre 40.000 si
200.000 de lei faci rost de o distributie pe un
CD pana la 5-7 CD-uri (SuSE sau Debian
"pur"). Utilizatorii din Romania pot coman-
da contra ramburs de pe situl www.linux-
cd.ro.

Multe distributii uzuale, cum ar fi
Mandrake sau Conectiva, au 3-4 CD-uri,
altele 5 (SuSE), Debian are 7 CD-uri. SuSE
Personal are 1 CD, la fel Xandros ori Lycoris
(versiunile gratuite).

Instalez Linux: teoria

Cum ziceam, probabil ca instalarea unui
Linux va fi prietenoasa si nu te va dezama-
gi. Totusi, nu toate distributiile ("distros")
sunt la fel de prietenoase la instalare, deci
primul pas ar trebui facut cu ceva real-
mente ugor de instalat §i de configurat.
Desi este ingrat sa fac o ierarhie, riscand sa
fiu drept cu unii si nedrept cu altii, pentru
primul pas in Linux distributii precum
Mandrake, Lycoris, Xandros ori Conectiva
mi se par cele mai recomandabile. SuSE se
instaleaza mai incet, dar nu dificil, si se con-
figureaza ceva mai greu, dar nu descura-
jant. Este, pana la urma, o distributie de
referintd, din toamna anului 2003 sub egida

Un desktop Gnome
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KDE 3.3 - un alt mediu desktop din Linux

companiei Novell. Eu n-as incepe insa cu
SuSE, poate...

Primul lucru care trebuie retinut este ca
Linux numeste partitiile altfel decat
Windows. Astfel, dacd ai 3 partitii care in
Windows se vor numi C, D si E, in Linux
ele vor fi hdal, hda 5 si hda6. Acest salt de
la hdal la hda5 se datoreaza partitiilor lo-
gice, neafisate in mod uzual. Daca ai doua
discuri fizice, prima partitie de pe al doilea
disc va fi hdbl etc.

Al doilea lucru de stiut este ca ierarhia
fisierelor porneste, pe partitia unde se
instaleaza Linux, de la simbolul /, ceea ce
se traduce prin "de aici incep sa curga
fisierele Linux". Ca atare, cdnd formatezi o
partitie, ti se va cere sa alegi, mai intai,
unde pui /, cu alte vorbe pe ce partitie se
va instala Linux. Este asa-numitul mount
point, adesea tradus - dupa pdrerea mea
eronat - prin "punct de montare"; mai
corect, cred eu, ar fi "punct de pornire" sau
"punct de start" (mount aici nu inseamna
"montare, a monta", ci "urcare, a urca",
asadar "de acolo porneste/urca sistemul").

Al treilea lucru de stiut: la formatare va
trebui sd alegi o partitie swap, nu absolut
necesara, dar recomandabila: acolo se
stocheaza fisierele temporare care, altfel, ar
incdrca inutil memoria. Regula este ca par-
titia swap "sa aiba cel putin cat memoria
RAM", deci daca ai 128 MRAM, aloca vreo
150-200 MB acestei partitii. Nu trebuie nici
sa exagerezi, alocand prea mult partitiei
swap.

Asemenea detalii sunt importante daca

vei dori sd ai sub control intregul proces al
instalarii, altfel toate distributiile Linux au
acum un installer automat care iti propune
o0 anume configuratie detectatd. in afara
situatiilor cand ai un calculator mai vechi si
cu un disc dur de pana la 4 GB, pe care nu
incape mai mult de un singur sistem de
operare, in mod firesc vei dori sa instalezi
Linux alaturi de Windows, iar la pornire sa
alegi sistemul de operare dorit. Este, de alt-
fel, ceea ce recomand si eu, cel putin la
inceput. Dacd ulterior te-ai obisnuit cu
comportamentul unei distributii Linux, vei
putea renunta la Windows oricand dupa

@

@ [ Linspire Deskiop and Laptop Linux

+ 4 Linspire Deskiop and Laplop Linus - intemet Suits
[|| Edt Yew Go Bookmarks Tool Window Help

" @Home BBockmarks @ Linspke.com @ Search & Search Land

aceea.

Retine totusi ca, lasand installer-ul sa-ti
propuna varianta optima de formatare si
de instalare, acesta va face, pana la urma,
trei partitii:

a. numitul /, adica mount point, unde
va instala sistemul de operare;

b. /Home, ceea ce ar fi echivalentul
dosarului Documents and Settings din
Windows XPE adica acel loc de pe hard
unde se stocheazd documentele si setarile
tale, pe care va trebui sa le salvezi periodic;
teoria Linux spune ca /Home se reco-
manda a fi pe altd partitie, diferita de /.

C. swap.

Tradus in limbaj trivial, aceasta inseam-
na ca, pentru a evita stergerea accidentala a
documentelor din Home, un Linux va face
0 partitie separatd, asadar nu va pune
Home la un loc cu restul sistemului de
operare. Precizez ca acest lucru nu este
necesar. Daca vei dori o instalare Expert (sa
nu va sperie cuvantul), trebuie sa alegi doar
partitia dorita si, recomandabil, sa faci aici
si ceva loc pentru swap.

Pentru a avea o idee de cat spatiu pe
disc ocupa un Linux-distro, afld ca - in
majoritatea covarsitoare a situatiilor uzuale
- se vor "'manca" intre 1,3 si 1,7 GB, ceea ce
inseamna: sistemul de operare de baza
(Linux base), cel putin o interfatd grafica
(KDE sau Gnome, adesea ambele plus
altele mai putin populare, mai "reci"), un
set complet de aplicatii pornind de la
OpenOffice (versiunea open source a lui
Star Office creat de Sun Microsystems),
eventual KOffice (ca alternativa Office),
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aplicatii de Internet, e-mail, grafice si tot
felul de utilitare dintre cele mai diverse. in
plus, vei putea instala ulterior alte sute si
mii de aplicatii. In general, lasa installer-ul
sa instaleze ce doreste el, vei putea adauga
ulterior tot ceea ce doresti, fie si din curio-
zitate.

Nu uita totusi ca, dupa instalare, vei
avea nevoie de spatiu pe disc nu doar pen-
tru alte aplicatii, ci si pentru documentele
tale. Asadar, dacad ai un calculator mai
vechi, cu un hard de 4 GB, luadnd in calcul
circa 2 GB pentru instalarea sistemului +
300 MB pentru swap si inca ceva pentru
creatiile tale, vei constata ca loc pentru
Windows nu prea mai este, decat daca
indesi la refuz discul cu doua sisteme de
operare.

Daca ai un hard de, sa zicem, 10 GB, este
loc suficient pentru cele doua sisteme de
operare, chiar daca folosesti intens fisiere
grafice, pe care le vei putea salva periodic
pe CD-uri gravabile.

Instalez Linux: practica

Dar sa pornim la drum cu urmatoarele
scenarii: (1) Linux pe tot discul dur: metoda
recomandatd dacd ai un disc dur de pana la
4 GB; (2) Linux alaturi de Windows, pe
doua partitii diferite, pe un disc dur de 10
GB (sau mai mult).

Primul lucru este sa setezi in BIOS, daca
nu ai facut-o deja, ca prima optiune de boot
sa fie de pe CD. Acest lucru se face imediat
dupa pornire, de regula apasand tasta Del;
tasta pentru aceasta setare se afiseaza dupa

R EEEE - ]

Mandrake Linux

cateva secunde de la pornire.
(1) Linux pe tot discul

Este o situatie posibild, prin care am tre-
cut si eu in cazul amaratului de calculator
de la facultate, vechi de vreo 9 ani si ceva
imbunatatit acum vreo 6 ani. Deci, daca
discul nu are mai mult de 4 GB, atunci este
singura solutie rationala. In acest caz, nu ai
prea multe de facut decat sa lasi installer-ul
s4 propuni cea mai buna instalare. intre-
barea pe care o vei pune va fi, desigur, "ce
Linux sa aleg"?

Fie ca descarci un iso cu Linux-ul dorit,
daca ai o conexiune Internet suficient de

L*ﬂ-‘!andra keMove

Un Linux tridimensional - Sun looking Glass

rapidd, dupa care il inscriptionezi pe un
CD (de la una din adresele amintite mai sus
sau de la altele pe care le vei descoperi), fie
cd iti vei comanda prin posta distributia,
pentru primii pasi in Linux trebuie ceva
usor de instalat si de configurat. Aici se pot
cita distributiile Xandros 2 (Open distribu-
tion, 1 CD), Lycoris (update 3, 1 CD),
Mandrake 9 sau 10 (3-4 CD-uri), Conectiva
(o distributie braziliana, cu optiuni de
interfata in limbile engleza, portugheza si
spaniold; 3 CD-uri, dar numai primul este
imperativ, pe celelalte doua sunt aplicatii
suplimentare pe care le poti instala ulteri-
or), SuSE 9.x (1 CD versiunea Personal, 5
Cd-uri versiunea completa); Lycoris (1
CD)...

Mandrake este adesea recomandat
incepatorilor. Mie nu mi-a placut foarte
mult, mai ales datorita faptului cd, dupa
instalare (care este deosebit de prietenoasa,
iar configurarea intr-adevar usoara), devine
adesea instabil. Eu ti-as recomanda dis-
tributia braziliana Conectiva, relativ putin
comentata, dar extrem de prietenoasa la
instalare (ca si Mandrake), cu un set com-
plet si coerent de claviaturi nationale
(roména are acolo trei). SuSE 9.1 ar fi a
doua mea recomandare, iar Xandros 2 ar fi
a treia. Evident, gusturile pot diferi, iar
daca te afli in preajma unui linuxist mai
vechi, s-ar putea sa aiba alte pareri.

(2) Linux alaturi de Windows

Este varianta optimd, pe care o reco-
mand. Conditia este un disc de minimum
10 GB, care sa permita nu numai instalarea
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a doua sisteme de operare, ci si - desigur -
spatiu suficient pentru stocarea de fisiere.

Primul pas este pregatirea partitiilor,
daca acestea nu exista deja. Ca atare, la un
disc de 10 GB, eu as recomanda 3-4 GB pen-
tru Windows, alti 3-4 GB pentru Linux, si o
a treia partitie pentru backup si/sau pentru
salvarea fisierelor (din pacate, aceasta par-
titie nu poate fi si /Home pentru Linux si
backup pentru Windows); nu uita, chiar
acum, sa lasi vreo 200-300 MB pentru swap.
Daca partitiile sunt deja facute, partitia
swap se poate crea ulterior, "decupand" o
bucadtica odata cu instalarea Linux-ului.

La un disc mai mare, partitiile pot fi
adaptate la 5+5+10 sau orice altd combi-
natie care sa tina seama, cum spuneam, ca
o distributie Linux tipica ocupa intre 1,3 si
1,7 GB.

Daca aceasta etapa este trecutd cu bine,
mai intdi instaleaza Windows (daca nu e
deja instalat). Dupa instalarea Windows-
ului, incepe - de fapt - lucrul cu Linux.
Toate distributiile Linux pe care le-am
instalat detecteaza automat partitia cu
Windows, iar la pornire apar optiunile de
boot in Linux (apare totdeauna primul), in
Windows precum si alte una-doud optiuni
pentru optimizari de sistem.

In functie de distributia aleas3, dupa
cateva secunde de la boot-area de pe CD,
apare o interfata grafica care, pas cu pas, te
va conduce spre instalarea sistemului.
Libranet va avea o afisare text (in stil
Debian "pur"), deci mai putin prietenoasa,
celelalte distributii vor avea o instalare
deosebit de usoara, mai ugoara si mai pri-

etenoasa chiar decat a Windows-ului.

Cum ziceam, Linux-ul "vede" altfel par-
titiile, mai precis le numeste altfel, asadar:
partitiile care in Windows vor aparea C, D
si E (daca ai trei partitii), in Linux vor
apdrea hda 1, hda2 si hda3 respectiv.
Asadar, daca Windows este instalat pe C,
adica pe hdal, de aceasta partitie nu te vei
atinge. Daca te-ai decis sa pui Linux-ul pe
D, adica pe hda2, lasand partitia E (adica
hda3) pentru backup, atunci va trebui sa
aloci din hda2 cei vreo 200-300 MB pentru
swap, iar restul pentru / (cum ziceam, prin
/ se intelege partitia pentru sistem). Acest
lucru se face la instalare, cu interfata grafica
(eventual in mod text, in cazul Libranet-
ului).

Unele distributii Linux permit sa alegi
doar partitia cu pricina (ziceam D = hda2),
urmand ca installer-ul sa-si faca singur alo-
carea pentru swap. Oricum, daca vei alege
instalarea in mod Expert (nu trebuie sa te
sperie cuvantul, inseamna - pur si simplu -
cd vrei sa controlezi felul in care se va insta-
la sistemul), va trebui sa duci la capat "ma-
nual" toate aceste setdri.

Asadar, daca ai ales instalarea pe D =
hda2, vei face mai intdi decuparea unei
mici portiuni swap din aceasta partitie,
apoi vei alege ce a rdmas pentru /, care va
trebui formatat. Ultimele distributii Linux
propun formatare in ext3 (care inlocuieste
vechiul format ext2) sau ReiserFS (Reiser
File System). Deci, vei alege hda2 pentru /,
formatat ext3 sau Reiser (recomandate) si
un swap. Dupa acesti pasi, Linux va renu-
merota partitiile, iar in cazul dat, swap va

deveni ultima partitie hda4 adica: C (unde
e Windows) = hdal; D = hda2 (unde va fi
/, adica Linux-ul); E (pentru backup, cum
propuneam) = hda3; linux swap, decupat
din hda4, va deveni hda7.

Nu trebuie sa tii minte toate aceste
detalii. Esential este sa nu uiti unde ai insta-
lat Windows, pentru a nu-l sterge din
greseala. Toti recomanda, eu inclusiv, sa pui
Windows pe prima partitie (adica pe C =
hdal). In continuare, nu este esential daca
pui Linux pe D = hda2 sau pe E = hda3.

Urmatorul pas este sa fii de acord cu
aceste setari, va aparea un avertisment ca
se va porni formatarea si cd se pot pierde
date, iar - dupa confirmare - va porni insta-
larea. In mod uzual, durata instalarii
depinde de viteza calculatorului. De exem-
plu, pe un HP Vectra din anul 2000, cel mai
repede a mers instalarea Xandros-ului si a
Libranet-ului. Remarc ca Libranet si alte
cateva distributii Linux fac o instalare in
doua etape: mai intai pun sistemul de baza
minimal, in jur de 100 MB, apoi cer
restartare pentru a instala interfata grafica
si toate celelalte aplicatii. Mandrake,
Conectiva, Lycoris si mai toate celelalte
uzuale nu cer insa aga ceva. in acest timp,
poti bea o cafea, este bine insa sa fii prin
preajma, deoarece in partea finala a
instalarii se fac, de obicei, setarile de retea si
de utilizator. Unele distributii fac aceste
setari la inceput Mai ales daca esti undeva
cu un proxy, este bine sa faci toate aceste
setari acum, pentru a evita batdi de cap
ulterioare.

Orice Linux iti va mai cere, fie la
inceputul, fie la sfarsitul instalarii:

- Parola de root, adica parola de admin-
istrare absoluta a sistemului ("raddcina" uti-
lizatorilor; Mandrake nu o cere imperativ,
dar este bine sa o pui.

- Un utilizator (user) cel putin, altul
decéat root; poti pune oricati utilizatori
doresti, daca se prefera confidentialitatea
datelor.

- Setari ale monitorului, ale mouse-ului
(SuSE, de pilda, nu mi-a detectat automat
mouse-ul), ale imprimantei etc. Este bine ca
cel putin setarea monitorului si a mouse-
ului (daca nu e detectat automat) sa o faci
acum, inclusiv apasand butonul Test, pen-
tru a evita neplacerea ca, dupa instalare, sa
nu vezi nimic pe ecran sau sa vezi linii
migcatoare ori sa constati cd nu merge
mouse-ul.

- Setarile de retea si, eventual, actual-
izari ale sistemului, daca esti conectat la
Internet.
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De ce Linux?

Linux este recomandabil, in orice caz nu
se comportd mai rdu decat Windows, intr-o
serie de situatii precum: procesare uzuala
de text cu OpenOffice si/sau KOffice (adica
ceea ce se face cu MS Office), procesare de
imagini cu Gimp, DTP de nivel mediu cu
Scribus, acces la Internet (sunt vreo patru
browsere uzuale), e-mail, inscriptionare de
CD-uri etc. Un avantaj important al Linux-
ului constd in faptul ca nu e, cel putin deo-
camdatd, sensibil la virusi, ca atare acce-
sarea Internetului si a postei electronice din
Linux conferd un plus de linigte.

Un domeniu unde Linux ar trebui
implementat gradual este reprezentat de
institutiile publice (primarii, prefecturi,
consilii locale si judetene, ministere si alte
agentii guvernamentale etc.), dupa mo-
delul deja experimentat in alte tari, unde
guvernele si administratiile locale au
deschis deja proiecte ample si ambitioase.
Proiectul LinEx (o distributie spaniola), de
exemplu, a pornit din regiunea Extre-
madura, una dintre cele mai sarace ale
Spaniei, si a fost un succes cert, avind acum
peste 100.000 de utilizatori, iar numadrul
este in crestere. Dat fiind faptul ca majori-
tatea covarsitoare a institutiilor mentionate
mai sus folosesc fisiere uzuale in format
.doc, .rtf sau .xls, atunci implementarea
unor distributii Linux Desktop ar fi bine
venitd, cel putin prin economiile ce s-ar
realiza prin folosirea soft-ului gratuit. La
nivel national, ar putea fi economii de sute
de milioane de dolari. Nu mai amintesc de
servere, unde Linux s-a instalat deja con-
fortabil si avanseaza intr-un ritm destul de
rapid, inclusiv in Roménia.

In scoli exista de asemenea oportuni-
tatea implementarii graduale a Linux-ului,
mai ales cd - in acest fel - noile generatii ar
avea acces la un sistem de operare alterna-
tiv, in continud dezvoltare. Este regretabil
cd, din sondajele mele (poate nerelevante),
implementarea Linux-ului in scoli bate
pasul pe loc, desi exista deja modele bine
conturate, experimentate recent in cateva
tdri membre ale Uniunii Europene.

Practic, in scolile din Roméania, multe
deja dotate cu calculatoare, adesea de
ultimd generatie, implementarea Linux-
ului se poate face, pur si simplu, intr-o zi!
Cum o scoala dintr-un mare orag are acum
zeci de calculatoare, ar fi locul sa se
instaleze cateva distributii Linux, pe care
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Xandros 2.0 - o alternativa gratuita la Windows

elevii sa le foloseasca alternativ.

Programul COSPA a alocat deja circa 2,3
miliarde de euro dezvoltarii soft-ului gratu-
it. Din informatiile mele, Roménia nu s-a
implicat deloc in acest proiect, decat poate
ca initiativa privata, de observator (cum
este si autorul acestor randuri).

Perspective

Interfetele uzuale KDE si Gnome din
Linux au pornit de la premisa ca trebuie sa
semene cat mai mult cu Windows.
Aprecierea s-a dovedit incorectd, daca nu
de-a dreptul naiva: utilizatorii de Windows
au ramas lipiti de Windows, iar adeptii
Linux - in numar tot mai mare - nu au fost
in nici un fel influentati de interfata stil
Windows, ba chiar se simt jenati ca nimeni
n-a fost in stare sd ofere altceva decat o
clonda Windows. As risca, mai degrabd, afir-
matia cd o interfatd originald, cat mai dife-
rita de Windows, dar intuitivd, placuta, ar fi
un impuls spre raspandirea mai rapida a
Linux-ului. in acest context se vobeste
zvonistic de interfata Aqua a lui Apple care
sa fie transferata si pe Linux. Dupa parerea
mea, acest lucru nu poate fi posibil fard a
modifica arhitectura Linux, inutil de com-
plicata pentru un utilizator standard, nein-
teresat - cu siguranta - de dosare precum
lib, var, etc... sub care va gasi alte mii de
dosare si de fisiere cu nume ciudate. Nu va
gasi insa dosare ce i-ar fi fost familiare, pre-

cum Applications, Programs, System etc.
Trecand peste aceste neajunsuri, Linux
oferd deja solutii ieftine, suficient de pri-
etenoase, adesea inovatoare, care pot fi
rapid implementate in numeroase institutii
cu costuri minime. Banuiesc faptul ca, in
anul 2005, se va ajunge la o fuziune gradu-
ald cu interfata grafica Aqua (Apple), poate
si implementarea interfetei Looking Glass
(Sun), aflata acum in teste. Este posibil ca
tot in anul 2005 Apple sa reuseasca portarea
interfetei Aqua si pe PC-urile Intel. Dat
fiind faptul ca Darwin este, in fond, tot un
soi de Linux, s-ar putea ca revolutia Unix sa
vina de aici. Avantajele ar fi evidente: exista
deja zeci de mii de aplicatii pentru MAC OS
X, inclusiv cele deja cunoscute si in
Windows (cum ar QuarkXpress, Adobe
Photoshop, Adobe Corel
Graphics etc.), iar portarea lor pentru

InDesign,

Darwin-Intel ar fi mult mai ugsoara decat
portarea lor pe Linux.

Deocamdatd, a invata gradual si cu rdb-
dare cum se instaleaza si cum functioneaza
Linux mi se pare un pas util si functional. A
fi pregatit pentru revolutia de maine este
de bun simt si, oricum, nu poate aduce
nimic rdu. Dacd ne gandim ca unele pro-
cese de lucru se pot desfasura mai bine in
Linux, a avea o cohabitare Linux-Windows
este in firea lucrurilor. B

Sorin Paliga
contact@myc.ro
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Linux existente.

distributii Linux aparute.

intotdeauna la indemand, dar uneori s-ar
"bundtati" despre care nu stiai ca exista. Internetul as
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http://rpm.pbone.net

Cauti un pachet anume dar nu stii cu exactitate cum se numeste
fisierul? Daca utilizezi Fedora sau o alta distributie care foloseste
RPM-uri, pe acest sit poti realiza o cautare dupa mai multe criterii.
Lista de mirror-uri este impresionantd si ai o sansa de 95% de a gasi
ceea ce cauti.

Sistemul de operare open-source ainregistrat o crestere a
numdrului de utilizatori Tn_ultimii doi anj, si implicit, o crestere a
numarului de situri care discutd aplicatiile, stirile si distributiile

Pe langd repository-urile de aplicatii pentru Debian, RedHat si
Slackware, exista servere care oferd acces HTTP la pachete in
format DEB sau RPM, la ultimele stiri sau review-uri ale ultimelor

Dacd doresti o aplicatie iti mai rdmane doar sd o cauti. Google e
utea sa dai Peste

] eaptad sa iti
rezolve problemele, dependintele pachetelor, sd iti ofere un raspuns

Ce urmeazd este o suitd de situri interesante care iti oferd acces
cdtre tot ce ai putea avea nevoie daca folosesti o distributie Linux.
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Rezolvarea dependintelor este una dintre cele mai enervante
probleme cu care te poti confrunta la instalarea unui program. Pe
RPMSeek poti cduta si in interiorul pachetelor dupa anumite fisiere.
Rezultatele iti ofera pachete RPM sau DEB. Criteriile de cautare sunt
variate iar rezultatele aproape intotdeauna satisfacatoare. Mai usor
de utilizat decat rpm.pbone.net.
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Pentru cei ce folosesc Slackware (ca si mine) nu exista destule servere
pregatite pentru instalare care sd ofere pachete TGZ. LinuxPackages
ofera atat acces HTTE cét si un repository care poate fi accesat prin
slapt-get sau swaret. Nu este actualizat atat de des iar pachetele apar
la cateva zile distanta de la lansarea oficiala. Dintre mirror-urile
existente, unul este din Romania si merge extrem de rapid. Daca ti-e
lene sa convertesti din RPM in TGZ, LinuxPackages iti ofera solutia.
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Unul din siturile mele preferate. Aici sunt postate cele mai noi
programe care ruleaza pe KDE. Ce e de apreciat la acest sit este faptul
ca alaturi de codul sursa al programelor poti vizualiza si poze ale
acestuia. Macar sa stii ce copiezi inainte de a da clic la un download
de cativa "mega". Poti urmari si comentariile utilizatorilor ca sa stii la
ce sa te astepti de la aplicatia respectiva.
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Daca KDE se bucura de KDE-Apps.org, utilizatorii Gnome pot
copiaaplicatii GTK de la gnomefiles.org. Situl este extrem de bine
structurat (pe categorii principale) dar numarul de aplicatii este
destul de mic. Si aici poti lasa comentarii, ti se raspunde la
intrebarile puse in caz ca apar erori la compilare si poti vizualiza
imagini ale interfetelor grafice gata compilate.
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http://sourceforge.net

Poate ar fi trebuit sa incep totusi cu SourceForge. Este cel mai
mare sit de aplicatii open-source si desigur majoritatea dintre voi
il cunosc deja. Aici gasesti nu doar aplicatii pentru Linux, dar si
pentru BSD, Windows sau alte sisteme de operare. SourceForge
iti ofera si un loc de stocare pentru pagina web, impreuna cu un
subdomeniu. Majoritatea aplicatiilor de pe acest sit sunt in faza
de dezvoltare.
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http://www.linuxsoft.cz/en/

Un sit obscur dar fara doar si poate un portal catre o serie de
aplicatii Linux interesante. Ofera atat pachetele programelor
(multe nefiind de gasit pe celelalte situri), cat si stiri legate de
sistemul de operare.
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http://www.kde-look.org

Kde-Look.org este inrudit cu Kde-Apps.org. Aspectul este
similar, iar diferenta este ca Kde-Look.org ofera tot ceea ce iti
trebuie pentru a-t{i impodobi desktopul din Linux. Wallpapere,
iconuri, skinuri pentru XMMS si Noatun, teme si sunete pentru
sistem. Destul de interesant si actualizat zilnic cu noi intrari.
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http://kde.org

Situl proiectului KDE. Multe din aplicatiile care sunt incorporate
in KDE au aici un subdomeniu pe pagina caruia poti citi mai
multe despre felul in care functioneaza. De asemenea, in pagina
principald poti citi stiri legate despre ultimele release-uri si
actualizari din KDE. Daca nu esti legat la un repository care sa-ti
mentina sistemul la zi (putin probabil), poti copia ultimele
pachete direct de pe unul din mirror-urile KDE.

http://distrowatch.com

DistroWatch iti ofera ultimele stiri legate strict de distributii. Aici
ai review-uri Fedora, Slackware, Debian si link-uri de download
pentru ISO-uri. Situl nu este strict legat de Linux, pe el gasindu-
si loc si cateva versiuni BSD. Interesanta este lista de distributii
(peste 150) pe care le poti studia.
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O excelenta resursa de review-uri si stiri. Lista de tutoriale este
impresionanta. Situl aduna link-uri de pe majoritatea siturilor
Linuxsile uneste intr-un conglomerat de articole, stiri si tutoriale,
care de care mai interesante. Merita vizitat.
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http://happypenguin.org

"The Linux Game Tome". Prezinta ultimele jocuri care au aparut
pe platforma Linux. Fiecare este insotit de screenshot-uri, un link
direct de download si un link catre situl autorului.
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Welcome to Tux Games, the online store for Linux
Games

. Tux Games Swoatshirt - A high-quality
mmhmwlhmuul.hermn.]m what

a you need to spread the word about Linux
gaming (i the winter).

Tux Games Mousemal - [s your mousemat
boring? Well get one that lsn't! Put a
penguin on your desk with the Tux Games
Mousamat The mousemat s a flexible mat,
with the logo printed on the cloth front, and
a rubber non-slip...

20 Nov 2004

If you haven't tried it yot, now is the time. The
Neverwinter Nights Triplo Pack is now avalablo. The
mmh:umw Nights and both expansion packs

http://www.linuxgames.com

LinuxGames.com aduna review-uri ale celor mai noi si jucate
jocuri din Linux. Cu o interfatd atragatoare, situl ofera articole,
link-uri de download si un forum de discutii.

http://www.tuxgames.com

Un sit care permite achizitionarea online a unor jocuri de succes
care au fost portate sub Linux. In topul vanzarilor se afla Doom 3,
Civilization: Call to Power, Medal of Horor: Allied Assault si
Unreal Tournament 2004. Tot aici poti semna petitii online prin
intermediul carora sa ceri portarea in Linux a jocului tau preferat.
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Unul dintre cele mai vizitate situri de stiri. Daca e important, e pe
Slashdot. Stirile nu se leaga exclusiv de Linux dar mare parte
dintre ele fac trimitere catre noi distributii sau dezvoltarea
kernelului. Exista chiar si o sectiune dedicata pentru Apache si
una pentru BSD.
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http: //www tuxme.com

Un sit de stiri cu cele mai proaspete actualitati din lumea Linux.
Ofera si articole si un forum de discutii. Majoritatea stirilor sunt
luate de pe OSNews sau Slashdot.
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Into the World of Damn Small Linux

Q Fested by Eugen: 2004:11-27 05:08:42 UTC
m Dama_Smad Lingx 084 was released recenlly. Now, the S

. Ofice word processor and|
= wam“ are included, there were .ﬂ]llmﬁh o smbclient GUI; .ﬂjﬂmhlﬂ e control pm0|

| [fer backup and more. We talked lo John Andrews, founder of he DSL dissibution last week and he
e | |cpened up 1o us wilh enthusiasm on he project's Riture. |
Features -
(| 4@ | Read mors | 8 comments
Editorials || 5y Plan 9-style File System for Linux/BSD
View Toplcs Festedt by Eugenia Loll-Gy 0041123 03:55133 LITC I
Submit News anl_and sener impleme o the GP and SP2000 disributed file system protocols for
1 oparating systems. Downicad the tabest from hars.
I ENES || B& 3 comments

OS5 Resources

Contact Us Mozilla global usage share to 7.35% according to OneStat
Subscribe Feeted by Eugenia Loli-Quer on 2004-11-22 07:43:42 UTC
Advertise | |onestatcom joay mported hat Mozita's browsers have @ total gicbal usage share of 7.35

parcant|
| |The new Mazilla’s Firefox has a total usage share of 4.58. Microsoll's inlemet Explorer still dominabes.

http://www.osnews.com

O excelenta resursa de stiri legate de sisteme de operare in
general. Daca apare ceva nou legat de Linux, cu siguranta ca va fi
postat pe OSNews. iti poti ldsa impresiile daca esti utilizator
inregistrat.

ERP Selytions {rem SAP Sa1 KRF White Pepery
Maximias your backend viibilty b increase Free Whils Papen and Raport.
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LXer Linux News
Sort by: Date | Score | Comments | Viewed

LXer

Today's Big Story
s Linux about to Fork?

Ubuntu Beware: Installing Debian with Anaconda

O5Dir; By Chris (Posted by linuxbeta on Nov 21, 2004 10:23 PM)

[Story Type: Reviews; Groups: Progeny]

Score: s |1 vote; 100% positve]

Progeny Linux does Debian one step better. If you like Ubuntu you'll love Progeny. A
slick GNOME desktop, a solid Debian core, and the Anaconda installer have made
Progeny my new desktop of choice. Progeny has also recently become part of the
Linux Core Consortium (LCC) to implement Linux Standard Base (LS8) 2.0. Watch
your back Ubuntu for Progeny’s new 'Frogeny Debian 2.0 Developer Edition RC1*
release.

Have something to

Lxer is read by over
4,000 individuals daily,
and is an excellent place
for you to publish your
dess, thoughts, reviews,
complaints, etc. Do you
something to say to
the Linux community?

At OSDir we just had to install this distro, and take some screenshots. Our screenshot
tour will take you from boot, through the instaliation, to the desktop. Then we'll have
& look at the taskbar, menus, system configuration, and a few of the newly added
features of this great distro.

[ Full story | Read more | 0 threads and 0 posts | Publish it here,

http://Ixer.com

Un alt sit de stiri. Gasesti aici stiri care nu sunt postate pe alte
situri, poti sa publici comentarii sau poti vota pentru stirea
preferata in functie de importanta pe care i-o acorzi. Scurt si la
obiect, fara poze.

Sioruge

Linux Asference Cantar

Ema# Secunty Book: Get fa Metsage
ik Securty. Chck heru to get your free copy!

ONLamp: make: The Evolution and Alternatives

Mo 32, 3004, 07:00 LITC) (23 rasds) (0 talmacka) (feeasack)

“Uke the indspensable sidekicks found in many novels and

Cusio N View mavies, make SEAfts out s the underapprecated supplcant
to whom you throw a few odd jobs, and then gradually takes

over the entire enterprise..

Dpioyme
camgipury, \-mmuwwuwum
Yambwe Group: Large Enberpr i Swiihing from
“Pranibitivaly Expanaiv, Extramaly
Bminem Gaina”

SECURITY: SecurityFocus: 9 K -0 /]
Compromises With gdb

(W 23, 2054, 0530 LITC) (198 reads) (0 talibacis} (feedtac)

“In this article we will make use of just one tool, gdb, the
GNU dabuggoer, to detect whethar & Linu operating system
has bean compromised.,.”

Release Digest: KDE, November 21, 2004
[Mow 22, 2004, DAAS UITE) (139 reads) (0 talkdechs) leedbecs)

This weekend's KDE apps: kio_p72ip 0.2, ko_rar 0.4,
SuperKaramba 0.35, Kiear 0, 1-previews, KFTPGrabber e AN oot Wad Hot Exlndpetl Ui
0.5.0. Kalarm 1.2.2h1. GlLohal Annbeation Network (GLANY %,

Wata Group: Windews Sarves Offars Compailig
Aebvantages svar UNEX as ERP Hastine) Platioem.
IDE: Liwsr Windows Statfing Conte Provids TEO
Advaniage sver Linux

Forrmstur: Detaited Fimanciais Show Tolal Linus Costs
Migher Than Windcwe Costa b 5 fa 10 Parcant

http://linuxtoday.com

Un amalgam de stiri, articole, benchmark-uri si stiri legate de
securitate. In mod ciudat, se pare ca unul din sponsorii sitului
este Microsoft, deoarece in partea dreapta putem observa linkuri
catre testele IDC, Forrester, Yankee Group si Veritest care sustin
campania "Get The Facts" initiata de Microsoft.
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http://linux.box.sk

Stiri i tutoriale Linux i BSD. Cand apare o noua versiune a unei
aplicatii des folosite, poti afla de pe linux.box.sk. In partea din
dreapta-jos a paginii gasim o lista cu ultimele vulnerabilitati
Linux descoperite, articole si tutoriale.
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http://www.linux360.ro

Poate cel mai accesat sit al comunitatii Linux din Romania.
Linux360 este totodata si numele unei reviste online care la
momentul redactarii acestui articol a ajuns la numarul 9. Revista
poate fi cititd online in format HTML sau descércata in format
PDEFE. Punctul forte al acestui sit este forumul, unde gasesti
raspunsuri la aproape toate intrebarile legate de problemele de
care te-ai putea lovi in Linux. Nota 10.
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Linux Advisory Watch - November 19, 2004

By: Banjamin O, Themas

This wak, acvisonies wees raleased for Shomi2, MySOL, imagemagick,

Anecte, W, Py BNC. Squraimal. 0. s0dc, b, drskitoas,
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CM!E\'. Datssn, Fedorn, Fmvﬁsb Dantco, Mandmke, Red Hat,

Suse, and Truskx
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Recent Articles

your Linux box

By, Mayark Shama
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Read mom »

http://www.linux.com

Cu un URL sugestiv, Linux.com ofera stiri, articole si tutoriale
precum si o sectiune de "tips" legate de Linux. Tutorialele sunt
destul de interesante si merita macar o privire. Daca ai timp de
pierdut pe Internet intra si pe linux.com. ®

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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4% RSS

Alege ce citesti

Scurt istoric : Ce Tnseamna
RSS?

Conform Webopedia, termenul RSS
provine de la RDF Site Summary sau de la
Rich Site Summary. Este de fapt un XML cu
o forma binecunoscuta pentru a putea pu-
blica, in principal, stiri de pe un sit.

Actualmente RSS a ajuns la versiunea
2.0. Specificatia 2.0 se gdseste la adresa
http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss si
ea este realizatda de Dave Winner. Gasiti la
aceasta adresa elementele obligatorii/
optionale pentru un RSS versiunea 2.0.

Cum arata un RSS ?

Dupad cum am spus, RSS a ajuns la ver-
siunea 2.0. Pentru exemplificare, voi lua un
RSS aflat la adresa http://www.infovalu-
tar.ro/rss.aspx?Monezi=EUR;USD care va
prezinta ultime cursuri de schimb ale mon-
edelor.

La prima vedere el arata asa:

CursValutar, case, banci

USD 31302
EUR 40512

Dar nu va lasati ingelati: este doar o
transformare XSL a XML-ului existent in
RSS, interpretarea HTML-ului. De fapt, la
baza, se afla documentul din imaginea ala-
turata.

Aici poti sa observi structura unui RSS
2.0. Primul element trebuie sa fie rss,
impreuna cu versiunea (asta pentru ca citi-
toarele de RSS sa poatd sa se descurce mai
usor...). Al doilea element obligatoriu tre-
buie sa fie channel, care cuprinde la randul
sau mai multe item-uri. Elementele obliga-
torii ale unui "canal" sunt title (titlul), link
(legatura catre situl care publica RSS-ul), si
description (descrierea). Dintre elementele
optionale mai importante ale unui canal

doress

ttp:ffweww.infovalutar.rofcursur, rss?monezi=ELR; USD

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
- <rss version="2.0">
- <channel>
<title>Curs Valutar</titles

<link>http:/ /www.infovalutar.ro/</link>
<descnption>CursValutar, case, banci</description>

<ttl>30</tti>
<language>ro-ro</language>

<pubDate>11.11.2004 10:12:23</pubDate>
<lastBuildDate>11.11.2004 10:12:23</lastBuildDate>
<generator>RSS DATABASE GENERATOR</generator>
<managingEditor>cursval@infovalutar.ro</managingEditor>
<webMaster>cursval@infovalutar.ro</webMaster>

- <item>
<title>USD</title>

<link>http://www.infovalutar.ro/2004/11/10/USD.bnr</link>

<description>31302</description>

<guid>http://www.infovalutar.ro/azi/USD.bnr</quid>

</item>
- <item>
<title>EUR</title>

<link>http:/ /www.infovalutar.ro/2004/11/10/EUR.bnr</link>

<description>40512</description>

<guid>http://www.infovalutar.ro/azi/EUR.bnr</quid>

</item>
</channel>
</frss>

Codul sursa al unui RSS

enumar :

1. TTL - "time to live": asta spune, in prin-
cipiu, in cat timp se realizeaza o actualizare
a unei informatii

2. lastBuildDate - indica ultima data cand
s-a modificat continutul

Channel-urile inglobeaza un numar
indefinit de item-uri - acestea continand,
de fapt, informatia adevdrata. Aceste i-
tem-uri trebuie sa continad in mod obligato-
riu unul dintre elementele definitorii pen-
tru el (nu se precizeaza care). Elementele
care mi se par mie importante sunt :

1. title: titlul pe scurt al item-ului

2. link: legatura catre continut

3. description: o descriere a informatiei,
mai pe larg decat titlul, dar mai scurta decat
informatia care se obtine prin intermediul
link-ului

Mai multe amanunte gasiti la

http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss.
Cum gasesc un RSS ?

In momentul in care intalniti un icon de
genul ETM sau &S] trebuie sa stiti ca pagina
respectiva oferd RSS. Aproape toate siturile
mari din strdinatate au asa ceva. Dintre
acestea, putem
(http://msdn.microsoft.com/aboutmsdn/r
ss/default.aspx), IBM (http://www-128.
ibm.com/developerworks/rss/),
Yahoo(http://news.yahoo.com/rss).
Pentru o listd cuprinzatoare exista deja
www.syndic8.com
listd(aproape) completa de RSS-uri in cele

enumera: Microsoft

care va ofera o
mai diverse domenii. Pentru Roménia, va
recomand o lista aflata la http://rss.miorit-
ics. ro/.
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Care sunt aplicatiile practice
ale RSS ?

in primul rand RSS este un format spe-
cific de stiri. Asa ca, orice ziar sau canal de
stiri cu prezenta pe Internet publica un
RSS.

in al doilea rand, o alta aplicatie impor-
tantd a RSS o constituie WebLog-urile
(numite si blog-uri). Acestea pot fi privite ca
niste jurnale tinute pe Internet, pe care le
poate citi oricine, si in care pot fi exprimate

diverse pareri. Daca vreti sa realizati si voi
un blog, puteti gasi destule situri gratuite.
Eu va recomand www.blogger.com.
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Mozilla Firefox

in al treilea rand, urmeaza toate siturile
care vor sa isi faca cunoscuta prezenta pe
Internet si care apeleaza la aceastd metoda
pentru a-si face cunoscuta oferta (vezi
www.infovalutar.ro).

Cum citim un RSS?

Un RSS nu este greu de citit. Deschideti
browser-ul dumneavoastra preferat si
introduceti adresa. Uitati-va la titlul si
descrierea unui item si copiati link-ul pen-
tru a-lintroduce intr-un nou tab sau fereas-
tra.

Cea mai simpla metoda este sa instalati
un RSS reader. Existd multe gratuite - si

G
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chiar open source. Pe CD-urile revistei ga-
siti urmatoarele programe: RSS Reader 1.0.
8 (imaginea aldturata) si FeedDemon 1.0X
(versiune de incercare pentru 30 de zile).

Care este viitorul RSS?

Sunt convins cd formatul RSS va mai
dura ani buni de acum incolo. Existd un
competitor, pe nume ATOM .Despre acesta
gdsiti mai multe amanunte la urmatoarea
adresa : http://www.intertwingly.net/wiki/
pie/FrontPage. Acesta incearca sa adune
formaturile RSS vechi cu scopul de a unifi-
ca formaturile de weblogging. Google, de
exemplu, cumparand Blogger a incurajat
publicarea jurnalelor in formatul ATOM.

Dar sunt multi cei care pariaza pe RSS -
de pilda Yahoo - care, in cadrul inscrierii
gratuite, ofera acces pe My Yahoo la orice
RSS pe care utilizatorul vrea sa il vada. De
exemplu, pentru a inscrie situl www.infova-
lutar.ro la contul dumneavoastrd, accesati
http://add.my.yahoo.com/content?
url=http%3A//www.infovalutar.ro/cur-
suri.rss. Ca simbol grafic, veti vedea iconul
dasn@vscsl) sau un altul asemanator.

O aplicatie noud pentru RSS este calen-
darul - gasiti asa ceva la http://www.rssca-
lendar.com/rss/.

Apple este o alta companie care s-a decis
sa sprijine RSS: vezi Safari http://www.
apple.com/macosx/tiger/safari.html.

Pe de alta parte, toate aceste cititoare
incarca mult siturile daca acestea publica
continutul integral - si Microsoft s-a con-
fruntat la un moment dat cu aceasta pro-
blema. Vezi articolul : http://blog.ziffdavis.
com/qgallagher/archive/2004/09/09/202
2.aspx. Problema a fost ca Microsoft publi-
ca in RSS intreg articolul - nu un scurt rezu-
mat al lui si linkul respectiv. Reprezentantii
Microsoft au declarat ca in urma publicarii,
traficul a fost de ordinul a mii de giga - iar
costurile au depasit bugetul alocat.

Concluzie

In general, utilizatorilor pentru care
informatia este lucrul primordial, RSS-ul le
oferd informatie diversa si concentrata.
Doar configurati un cititor de RSS si infor-
matia este disponibild printr-un clic de
mouse. Singura problema este ca s-ar putea
sa nu faceti fatd informatiilor primite! :) ®

Andrei Ignat
contact@myc.ro

WWW.mycC.ro
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Tndrumétorul Hardware

Gama de placi grafice s-a extins in
ultimii ani mai mult ca niciodatd. Practic
poti alege, spre exemplu, o placa grafica
incepand de la seria 9200 (produsa de com-
pania ATI) si sd termini cu seria 6800 de la
NVIDIA. Nu pot sa insir un numar exact de
modele pentru ca derivatele seriilor sunt la
ordinea zilei. Oricum, sunt sigur ca exista
peste 30 de modele produse de colosii ATi

50 | ianuarie 2005

si Nvidia. Insd cum ramane cu ultima gen-
eratie de placi grafice? Oare merita sa le
cumperi? Sunt numai pentru snobi? Sau
dacd merita, mai trebuie sa achizitionezi
ceva?

in momentul de fata, sincer, nu merita
sa te inzestrezi cu cea mai scumpa placa
exceptdnd cazul in care ai prea multi bani
de cheltuit! Ce mai scumpa placa grafica
este cea mai performantd, insa daca avem
in vedere cateva criterii, vei realiza cd me-

ML

rita mai mult sa investesti banii pe care i-ai
cheltui (in plus) pentru cea mai performan-
ta placa grafica, pe alte componente impor-
tante din sistem, cum ar fi de exemplu pro-
cesor, memorie RAM, DVD-RW, monitor
TFT etc. Ce se
Majoritatea dintre noi avem la dispozitie

intdmpla, practic?
un monitor de 17 toli pe care nu merita
sda-l setdm la o rezolutie mai mare de
1024x768 pixeli, rezolutie optima pentru
aceasta dimensiune a monitorului. La

WWW.myc.ro
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Doom 3

1280x1024 pixeli totul se micsoreaza; pe un
monitor de 17 toli trebuie sa te “chiorasti”
ca s vezi bine ce scrie! intr-adevar, in jocuri
acest fenomen are "efect invers", adica toate
obiectele jocului devin din ce in ce mai
rotunde la o rezolutie mai mare, ceea ce
este bine, ar spune jucatorul. insa, acesta
trebuie sd scoatda mult mai mult din buzu-
nar pentru un sistem care functioneaza
optim la rezolutia 1280x1024. Eu consider,
(pe baza practicii) ca rezolutia de 1024x768
pixeli este optima si pe un monitor de 21
inci, intr-un cuvant "jucabila"! Nu ai nevoie
de o rezolutie mai mare, iar pentru ca
Doom 3 si Need For Speed Underground 2
sa-ti meargd perfect cu detalii maxime la
rezolutia de 1024x768 nu e nevoie sa
investesti intr-o placa video mai mult de
opt sau noua milioane de lei. Care, totusi,
nu sunt bani marunti la salariile din
Romania. Testul din acest articol va demon-
stra ca, desi ai cea mai buna placa grafica si
un sistem mediu, performanta obtinuta de
o placa grafica de ultima generatie nu este
competitiva! Pentru ca ea are viteza mare
de procesare, insa daca nu primeste sufi-
cienta informatie de la procesor respectiv
memorie si placd de bazd, placa video nu
poate functiona la parametri optimi, iar de
aici concluzia ca investitia intr-o placa
video de ultima generatie nu te va ajuta
prea mult!

Jocurile

Putine dintre jocurile actuale de calitate
necesita ultima generatie de placi grafice,
ultima generatie DirectX 9c, iar acele jocuri
pot functiona si pe placile grafice/sistemele
mai vechi. Diferenta este vizibild doar la
calitatea afisarii, insa daca nu esti un pre-
tentios, te poti multumi si cu mai putin.

Need For Speed: Underground 2

Totusi, "mi se atrage atentia" ca prin aceasta
"multumire” pierzi destul de mult din
feelingul jocului. Da, asa este, scenele
inflacarate din jocuri isi pierd toata nuanta
de culoare, nu se mai vad “ca la mama lor”!
Si atunci ce faci? Strdngi bani pentru o
placd video mai buna pentru a savura
respectivul joc la calitate maxima. Spre
exemplu, in Far Cry (un joc asemanator cu
Counter Strike), prin lansarea ultimului
patch pentru acesta s-a implementat noua
generatie de efecte pe care o integreaza
DirectX 9c. Adica, rocile din joc sunt afisate
pe ecran mult mai realist, apa oceanului
este generatd aproape de perfectiune etc.
Dar ce sa facem, renuntam la vechea placa

si sa achizitiondm una care "stie" DirectX

9¢?. Da, daca iti place acel joc sau genul lui

cu sigurantd ca vei face respectiva
investitie, insa trebuie sa stii ca exista si
solutii de mijloc care oferd o performanta

rezonabila pentru un pret rezonabil!

Investitie

Se simte ca e vorba de foarte multi bani
risipiti! Ei bine, imi iau o placa video de
ultima generatie! Ce inseamna asta? Cu si-
guranta nu o sa platesti 20 milioane de lei si
0 sa te orientezi - cum spuneam si la
inceputul articolului - spre placi medii de
ultimd generatie, cum ar fi Nvidia Geforce

6600 GT sau ATI X600 XT. (Din pacate
actualele placi ATI nu au implementat
DirectX 9c (mai bine spus Shader Mark ver-
siunea 3.0), ci doar DirectX 9b, adica nu
integreaza capacitatea de a randa scene
Shader 3.0, ci doar Shader 2.1; aici ATi mer-
iti un punct in minus! Insa, placile ATi
raman suverane cand vine vorba de acti-
varea filtrelor Anti-Aliasing si Anizotropic.)
Inainte sa cumparim placa grafici con-
statam cd placile grafice medii de ultima
generatie (cum sunt Nvidia 6600 GT si ATi
X600 XT) folosesc sloturi PCI Express! Ce
este PCI Express? Este viitorul slot grafic
care va inlocui “vechiul” AGP intrucat
viteza de transfer suportata este dubld la
PCI Express, desi conform unor teste in
jocuri, diferenta dintre cele doua sloturi
este doar de forma! Dar ce sa facem?
Evoluam, totul avanseaza si trebuie sa ne
adaptdam noilor cerinte! Dupa cum
spuneam, placa pe care vrem sa o achi-
zitionam necesita un slot PCI-Express care
presupune o noud placd de baza care inte-
greazd acest slot, iar acea placd de baza
necesita alta memorie DDR, care se
numeste simplu DDR2. Iar daca ne oprim
aici si tragem linie, paradoxal, vom consta-
ta ca e mai rentabil sa cumparam o placa
grafica de 20 milioane decat una medie.
Adica, o placa acceptabild ca pret, cu slot
PCI Express (de exemplu: cu chipset Intel
915 sau 925 sau un viitor chipset NVIDIA
nForce 4) costa intre 3 si 5 milioane, memo-
ria (512 MB RAM) costa in jur de 5 - 6 mi-
lioane si normal placa grafica medie (fie
Nvidia 6600 GT sau Ati X600 XT) incepe de
la 6 si poate ajunge pand la 10 milioane.
Prin acest fapt este evident, oare, ca global
a scazut vanzarea de placi de bazd si de
memorii?!? Nu md pronunt exact, dar
banuiesc ca dorinta de a face bani e tot mai
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vizibild la colosi. $Si nu mai vreau sa con-
tinui ca ne-ar trebui si un alt procesor pe un
alt soclu, dar si o sursa de tensiune mai per-
formanta care sa alimenteze constant noile
componente! Ma opresc deocamdata si
incep sa ma multumesc cu ideea ca inca o
placa GeForce 5900XT sau un ATi Radeon
9800 SE este o placa performanta pentru
buzunarul nostru care si aga e cam mic! Pe
aceste placi poti sa joci rezonabil (la
rezolutia 800x600 cu detalii aproape
maxime) Doom 3 si Need For Speed
Underground 2. Nu vorbesc de jocurile de
strategie, pentru ca acestea merg inca bine
si pe un GeForce 4 Ti 4200 sau un ATi
Radeon 8500. Ideea este cd, daca apreciezi
mai mult jocurile de strategie, nu e
neaparat nevoie sa iti achizitionezi o placa
Direct X 9. Pe aceasta tema sunt sigur ca vor
apare si discutii contradictorii pentru ca
Nvidia planuieste sa produca seria 6600 si
pentru portul AGP.

DirectX ?1?

PREZENTARE

MSI ATi 9800 PRO - TD128

e e 2

Imaginea cu cablul din pachet

Problema DirectX, fie acesta orice versi-
une! Se spunea intr-un timp ca Need For
Speed Underground 2 va fi Direct X 9, insa
programatorii de la EA se pare ca nu au
avut "timp" sa implementeze noul cod
Direct X 9. Pentru ca aici nu e vorba
neapdrat de noi programatori, ci de per-
soane care sunt disponibile sa invete noul
cod si sa inceapa de la zero crearea unui joc
Direct X 9. Dintr-o data e mai multa munca,
mai multi bani, mai multe interese, de ce
nu, o noud versiune Need For Speed
Underground bazata pe Direct X 9. E prea
complicat! Bun, si atunci... cei de la EA
(datorita obtinut de NEFS
Underground 1) s-au grabit sa realizeze a

succesului

doua versiune care culmea au optimizat-o
mai bine ca si prima versiune si in plus este
mai finisatd! Si continuand... fireste, au
constatat cd nu pot sa implementeze
efectele gazduite de DirectX 9! Din pacate,
doar cateva jocuri au implementat in
motorul lor beneficiul adus de DirectX 9,
un exemplu ar fi Half Life II, dar sunt sigur

- Placile grafice

Pachetul placii 9800 PRO de la MSI
include 11 CD-uri pe care se gdsesc 10
jocuri, drivere si diverse utilitare. Placa
ocupd un singur slot, si are un sistem de
racire conceput inteligent de cei de la MSI
care asigura o temperatura scazuta placii!
Cand am instalat placa am intampinat céte-
va probleme cu alimentarea secundara.
Cablul de alimentare era dotat doar cu ali-
mentarea de 5V +, probabil cei de la MSI au
considerat ca este suficient! insa, in prac-
ticd, imaginea afisata de placa era complet
eronata! Priviti imaginea de jos! Picat ca
inginerilor de la MSI le-a scapat acest deta-
liu. In sine, placile ATi 9800 PRO sunt mari
consumatoare de energie si de aceea placa
necesita o a doua alimentare care trebuie sa
fie dotata cu ambele alimentari de 5V si
respectiv 12V. in acest caz, daca sursa ta

Cablul buclucas

ca DirectX 8 va avea in continuare un
cuvant greu de spus datorita faptului cd,
inca multi creatori ca si EA (exemplul ante-
rior) nu au reusit sa implementeze DirectX
9 sau au constat ca majoritatea jucatorilor
inca detin (sau isi permit) doar o placa com-
plet compatibila DirectX 8 si nu 9!

Satisfactia!

Sincer, nu cred cd cineva suporta
sacadarea imaginii in jocul pe care-1 joaca!
In ceea ce ma priveste, prefer sa pierd din
calitatea imaginii, dar sa-1 joc fluent - desi
acest compromis e dificil de acceptat.
Asadar, daca nu doresti sa pierzi nici un
strop din placerea de a juca, atunci trebuie
sa fii de acord ca cel putin o data pe an tre-
buie sd faci un upgrade de sistem (si atunci
constati ca trebuie sa iti schimbi tot sis-
temul).

Si in acest caz, recomandarea mea este
sa iti vinzi pur si simplu vechiul sistem si sa
iti achizitionezi unul nou. Oricum piata la

este dotata cu o singura alimentare pentru
unitatea de dischetd, esti obligat - pentru a
putea opera pe calculator - sd alimentezi
placa grafica cu acesta pana achizitionezi
un cablu suplimentar de alimentare core-
spunzator!

INFORMATII GENERALE
Pret: 199 EURO inclusiv TVA
Contact: www.flamingo.ro

Cablu corespunzator
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Cu o culoare rosie a textolitului, placa iti
ia rasuflarea din primul moment, cand o
scoti din pachet. Pachetul placii include nu
mai putin de 14 CD-uri pe care se afla 17
jocuri (Prince of Persia - The Sands of Time,
Splinter Cell - Pandora Tomorrow etc.) si
citeva drivere. Placa este dotata cu iesiri
DVI-I, TV-AUT, VGA, plus un adaptor DVI-
I>VGA si un potentiometru cu care poti
ajusta viteza ventilatorului. Aceasta
ajustare este ideald in cazul unei supratac-
tari sau pentru cei care isi doresc un sistem

MSI 6800 ULTRA sau echivalentul
aproximativ a 12 placi grafice GeForce FX
5200. Mai simplu spus, aproximativ 24 de
milioane intr-un pachet de marimea unei
placi de baza.

Placa grafica MSI 6800 ULTRA inte-
greaza un procesor grafic cu 220 de mi-
lioane de tranzistori, echivalentul
—— tranzistorilor a patru pro-
; cesoare

(Pentium 4 cu frecvente cuprinse intre 2400
si 3400 MHz). Placa grafica este uluitoare
din toate punctele de vedere.

Pentru a functiona necesita o sursa de
tensiune de minim 350W si doua mufe de
alimentare molex.

MSI 6800 ULTRA ocupa doua sloturi
datorita sistemului de racire, iar pachetul
acesteia include 14 CD-uri cu 17 jocuri,
identice cu cele din pachetul placii MSI
6800 GT.

silentios. Pachetul in care se afla placa
grafica este prevazut cu un maner care iti
permite si-1 transporti cu usurinta. in tim-
pul testelor temperatura procesorului gra-
fic nu a depasit 55 de grade Celsius, iar
limita maxima la care poate opera placa
grafica este de 120 de grade Celsius! Placa
necesita o singura alimentare molex, spre
deosebire de versiunea Ultra a lui GeForce
6800 - care necesita doud alimentdri molex.

INFORMATII GENERALE

Pret: 505 EURO inclusiv TVA

Contact: www.flamingo.ro

INFORMATII GENERALE

Pret: 599 EURO inclusiv TVA

Contact: www.flamingo.ro
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ména a doua este intr-o continuda dez-
voltare la noi in tara!

Ins3, inainte de a investi in noul sistem,

Program utilizat Rezolutie Filtre
I0MarkO! 1024x768 nu @ el
1280x1024 nu P ———
16001200 nu
1024x768 8x Anti-Aliasing, 16x Anizotropic, bx Anti-Aliasing (MSI ATi
9800 PRO - TDI28)
30Mark03 1024768 Nu
1280x1024 Nu
16001200 Nu
1024x768 8x Anti-Aliasing, 16x Anizotropic,6x Anti-Aliasing (MSI ATi
9800 PRO - TDI28)
30Mark05 1024768 Nu
1280x1024 Nu
16001200
1024x768 8x Anti-Aliasing, 16x Anizotropic, 6x Anti-Aliasing (MSI ATi
9800 PRO - TDI28)
Need For Speed UNDERGROUND 2 1024768 Nu .
P Cutie MSI 6800 ULTRA NX6800U -
Doom3 800x600 Nu T2D256
1024768 Nu
Warcraft Ill 1024x768 Nu
3DMARKO 1 3DMARKO3
10110 | a2 i
12183: T499 i 3
V151 6800 Blrma it | eresoouirms 9018 ;
f13889 0%k
jos74 i i | ’
12025 i
KBIRau ey #123954 MS1 6800 GT T |
12339 J9943
Wlleoss |
10960 i
MS1 8800PRO e 200s | | | meisecormo i
l13506 |
: : : ; : : : i i
0 2000 4000 6000 8000 1000 12000 WO000 W00Q 0 2000 4000 6000 8000 10000 12000
! = 1024768 pixeli = 1280x1024 pixeli i | | 7= 1024x768 pixen = 1280x1024 pixeli :

| = 1600x1200 pixeli = 1024768 pixeli + filtre 8xAA si 16xAF:

| = 1600x1200 pixeli = 1024768 pixeli + filtre 8xAA si 16xAF:

MSI 6800 ULTRA

MSI 6800 GT

MSI 9800 PRO

E-: 1024x768 pixeli = 1280%1024 pixeli '
| = 1600x1200 pixeli = 1024768 pixeli + filtre 8xAA si 16xAF;

MSI 6800 ULTRA

MSI1 6800 GT

MSI 9800 PRO

60;

{1/ NFS UNDERGROUND 2 = DOOM Il 800x600  DOOM Ill 1024x768  Warcraft Il
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este bine sa consulti mai multe situri de

specialitate si chiar de ce nu, sa apelezi la

sfaturile si recomandarile celor de pe foru-

murile hardware! :-) PUBLICITATE:
Te asteptam pe forumul MyC!

Cum am testat?

Concluzie

Diferenta intre generatiile de placi
devine vizibila doar in testele sintetice cum
ar fi 3DMark03-05. in 3DMark01 placa ATi
9800 Pro s-a comportat peste nivelul GT-
ului 6800 produs de NVIDIA, rezultatul
necorespunzator al placilor 6800 in testul
3DMark01 fiind afectat foarte mult de pro-
cesorul pe care l-am folosit in teste. Este
normal sd fie asa pentru ca procesorul

folosit Pentium 4 la 2,4 GHz are un FSB la

133 MHz, comparativ cu cel 200 MHz
care este 66% mai mare! Ce se
intampla? Acest rezultat este o
dovada clard ca nu este suficient sa .
ne upgradam numai placa grafical ~
pentru a obtine o performanta ridicata in
jocuri, ci este necesar sa ne schimbam pro-
cesorul si chiar sa addaugam mai multa
memorie. Cu un procesor de 3,6 GHz, per-
formanta placii 6800 Ultra in testele sintet-
ice este dubla fata de cea a placii 9800 PRO,
insa din cauza faptului ca procesorul nu
poate procesa o cantitate suficienta de
informatie ca placa 6800 ULTRA sau GT sa
simta nevoia unei supratactari, aici avem
de a face cu un regres datoritd vitezei mici
de lucru a microprocesorului din sistem!
Daca privim tabelul 3DMark03, situatia se
schimba in favoarea placilor din seria 6800
si aceasta confirma cd viteza de procesare a
placii 6800 ULTRA este fara indoiala dubla,
mai putin la rezolutia de 1600x1200 pixeli.
NVIDIA spunea in comunicatele de presa
ca viteza de procesare a noilor pldci grafice
va fi dubld in comparatie cu generatia ante-
rioara, si chiar s-a tinut de cuvant. In ultim-
ul test produs de Futuremark, 3DMark05,
nu numai ca s-a dublat performanta pla-
cilor 6800, ci aceasta este chiar si de 10 ori
mai mare in anumite conditii (1024x768 +
filtrele 8xAnti-Aliasing si 16xAnizotropic);
inca odatd, acest regres este cauzat si de
cdtre procesor, care lucreaza la numai 2,4
GHz, iar rezultatul placilor din seria 6800 s-
ar fi imbunatatit cu 10 pana la maxim 20 de
procente daca procesorul din test ar fi fost
la o frecventa de 3,6 GHz!

Tabelul “Jocuri uzuale si actuale”: in
practica, mai bine spus in jocuri, compara-

tiv cu
testele sin-
tetice, placile
s-au comportat
diferit asa ca jocurile

."<.

testul jucdtorului, deoarece

raman, in opinia mea,

testele sintetice nu reusesc sa
simuleze fidel situatia din jocuri,
ele constituie mai degraba o
proiectare a viitoarelor jocuri care se vor
lansa, insa doar in jocul pe care il joci poti
afla performanta placii tale grafice si numai
asa o poti compara cu alte placi grafice.
Performanta aproape identica a placii 9800
PRO cu seria 6800 de la NVIDIA este com-
promisa in continuare de procesorul sis-
temului. Aceste rezultate dovedesc faptul

ca vechea generatie de placi grafice (High-

End)
und cu vechea generatie de

impre-

platforme, procesoare etc.
inca mai pot sa tind piept
jocurilor actuale, fara
pierderi vizibile ale calitatii

imaginii. Aici amintesc faptul ca placile
NVIDIA integreaza Shader Mark 3.0, acesta
fiind singurul aspect care va face deocam-
data diferenta intre cele doud generatii si
aceasta se va intdmpla probabil abia la

sfarsitul lui 2005!
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HP Ipaq h2210

iPAQ

@f_.

~-|MyCOMPUTER
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Un model reusit de la Ipaq. Un design atraga-
tor si un pret accesibil. Durata de viatda a
bateriei este mare (12 ore), procesorul este
model Intel Xscale la 400MHz, iar PDA-ul dis-
pune atat de USB si port infrarosu, cat si de
Bluetooth.

Pe laturi, HP Ipaq h2210 are doud benzi de
cauciuc negru care permit o mai buna priza in
palma a aparatului. Butoanele sunt mici, cir-
culare si putin adancite in carcasa. Cel mai
mult mi-a placut butonul de directionare care
este extrem de fin si usor de manevrat, per-
mitand o navigare usoara prin meniuri sau un
control mai bun in cazul jocurilor. Pretul acce-
sibil il face o optiune mai buna decat seria
h5400, mai ales cd are un ecran bun si o forma
ergonomica de invidiat, oferind performante
excelente si 0 buna conectivitate.

Dintre aspectele negative as aminti amplasa-
mentul difuzorului care este cam ciudat si fap-
tul ca stilusul este realizat exclusiv din plastic.

Iesirea de sunet are o mufd de 3,5mm iar perfomanta audio este destul de buna in cazul
redarii fisierelor MP3. Suporta un card de extensie SD/MMC sau un CompactFlash de tip
II. Un alt minus ar fi cradle-ul care este putin prea mare pentru un PDA al cdrui design a
fost conceput pentru confort. In ansamblu, modelul HP Ipaq h2210 este un PDA accesibil
si placut, la un pret acceptabil.

Tip interfatd

USB, Bluetooth

Rezolutie ecran | 240 x 320
Adancime de 16-bit (64K )
culoare
A TFT Color
IR Transreflectiv
Marime ecran 3.5in.
PJayer audio MP3
incorporat
Camera digitald
N M da
incorporata
WLAN 802.11b,
Wireless Bluetooth, Infrarosu
irDA
Duratd baterie 12 hr.
Tip baterie Litiu-lon
Dimensiuni 70 x 113 x 12 mm
Greutate 144 g
Stylus, Soft Slip Case,
Accesorii Adaptor incarcator,
Adaptor AC
Pret: 354 EUR
Contact: www.itmall.ro

Tip interfata

USB, Infrarosu,
Bluetooth

Rezolutie ecran

240 x 320

Adancime de

16-bit (64k culori)

Un alt model de la HP este Ipaq
h4150. Mai subtire si mai elegant
decat h2210, acest dispozitiv dispune
de un ecran ce ofera o calitate mai

HP Ipaq h4150

culoare buna a culorilor. Partea de jos a carca-
L . sei este rotunjitd pentru o mai buna
Tehnologie Display |TFT Color Transreflectiv i R <
pozitionare in palma.
Ve cemE G . Cradle-ul este putin ciudat, alungit in
- spate si oarecum da senzatia cd este
PJayer audio MP3 suspendat in echilibru. Avantajul este
incorporat cd acest model permite incarcarea
Camerd digitala - unei baterii secundare.
ncorporata Pe langa un stilus de rezerva, modelul
ne mai ofera si conectare WLAN.
Wireless Optional Wireless Butoanele sunt suficient de mari, iar
butonul de navigare este extrem de
Durati baterie 12 ore sensibil. Redarea audio este impeca-
Tip baterie Litiu-lon bilhé, la fel ca §i. inregistrarea. Un
minus al acestui model este po-
Dimensiuni 76 x 115 x 15 mm zitionarea nejustificatd a portului
infrarosu in partea din stanga-jos,
Greutate 144 g exact in locul in care méana acopera o
buna parte din aparat. Dacd doresti
Soft Slip Case, Charger conectivitate IrDA, aceasta se va realiza cu PDA-ul pe masa si nicidecum in mana - unul
Accesorii Cradle, Adaptor fncar- din marile inconveniente ale designului suplu.
cator, Adaptor AC In rest, specificatiile sunt aceleasi ca i in cazul HP Ipaq h2210: procesor Intel PXA255,
Pret: 316 EUR 64MB memorie instalatd, slot SD/MMC, adancime de culoare pe 16 biti, ecran color TFT
transreflectiv. La fel, durata de viata a bateriei este de 12 ore.
Contact: www.itmall.ro
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USB, Infrarosu,
Bluetooth

160 x 160

Tip interfatd Un PDA Palm cu telefon incorporat.

- Se diferentiaza de restul modelelor
Rezolutie ecran

— primite la testare prin mai multe
Adancime de

aspecte. Ruleaza PalmOS 5.2.1 in
culoare

loc de Windows Mobile 2003 (e si
normal, fiind produs de firma

16-bit (64k culori)

Tehnologie Display |Color TFT

Palm). Este singurul care are si tele-
2,7in fon si
Memoria interna este de numai

Marime ecran tastaturd incorporata.

PalmOne Treo 600

\@”’@ @ @

Player audio )
incorporat - 32MB dar putem insera un card SD
T in partea de sus a aparatului.
Caﬂmera dlgltfla da Antena telefonului este incomoda,
incorporata iar tastele sunt extrem de mici si
: GSM/GPRS (exista si greu de apasat.
Wireless editie CDMA) Ecranul color este de numai
160x160 pixeli insd, per ansamblu,
Durata baterie |10 ore aparatul este usor de {inut in mana,
Tip baterie 1800 mAh comod si placut ca aspect. Are un
buton de activare/dezactivare a
Dimensiuni 112 x 57 22 mm difuzorului si unul de
pornire/oprire destul de proemi-
Greutate 170¢g nent. Camera foto este localizata in
Stylus, husa de trans- spate. Calitatea pozelor realizate cu
Accesorii port, cablu USB, Tncir- aceasta lasa de dorit, insa este sufi-
citor, cisti cu microfon cienta pentru a captura repede o
imagine pe care sa o trimiti prietenilor prin MMS.
Pret: 500 EUR
Contact: www.flamingo.ro tru un asemenea aparat.

Un alt minus al lui PalmOne Treo 600 este faptul cd incdrcatorul este mult prea mare pen-

Pocket LOOX 420

Fratele mai mic al lui Pocket
LOOX 720. Mai mic si mai
sarac deoarece nu dispune nici
de camera foto, nici de un pro-
cesor atat de performant sau
ecran de rezolutie mare.
Designul este asemdamator,
pozitionarea butoanelor la fel
de compacta. Culoarea carcasei
este de un gri mult mai

intunecat dar in mare aspectul

este acelasi. Ce diferentiaza acest
model de cele ale concurentei este
cradle-ul, mic si usor de purtat in
buzunar alaturi de PDA. Difuzorul
nu este vizibil, fiind situat undeva in
interior iar pe marginea carcasei intal-
nim aceleasi rizuri ca si in cazul mod-
elului 720, care faciliteaza o mai buna
pozitionare a aparatului in mana utiliza-
torului.
Dispunem de 64 MB memorie interna, un
procesor Intel Xscale PXA255 la 400MHz,
conectare prin infrarosu, USB si Bluetooth.
Ca memorie externa, putem atasa un card
SD/MMC.

Tip interfatd

USB, Bluetooth

Rezolutie ecran

240 x 320

Adancime de

16-bit (64k culori)

culoare
A TFT Color
IR Transreflectiv
Marimea ecran 3.5in.
PJayer audio MP3
incorporat
Camera digitald
N « da
incorporata
WLAN 802.11b,
Wireless Bluetooth, Infrarosu
irDA
Duratd baterie 12 hr.
Tip baterie Litiu-lon
Dimensiuni 72 x 113 x 12 mm
Greutate 144 g
Stylus, Soft Slip Case,
Accesorii Charger Cradle,
Adaptor incarcator,
Adaptor AC
Pret: 305 EUR
Contact: www.tornado.ro
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Pocket LOOX 720

Cand am luat pentru
prima oard in mana
modelul 720 de la
Pocket LOOX mi s-a
parut un PDA obisnuit.
Asta pana am vazut ca

foto.
mi-am

avea camera
Interesant,
spus. Ceva pdrea ciu-
dat si la ecran. Culorile
erau mai vii. Am verifi-
cat specificatiile i
dat
seama: avea o rezolutie
de 480x640.

Pocket LOOX 720 este
visul oricarui impati-
mit al PDA-urilor. Nu
numai ca are 0 memo-
rie interna de 128MB
dar procesorul, care

atunci  mi-am

FUJITSU oo
"SIEMENS

este unul din ultima generatie PXA, ruleaza la 520MHz. La o
asemenea putere, chiar si cele mai mari imagini sunt afisate instan-
taneu iar jocuri precum Tombraider se incarca intr-o secunda. Este
pur si simplu superb.

Dupa cum am spus, ceea ce frapeaza in primul rdnd este ecranul.
Fonturile sunt rotunjite iar senzatia pe care o ai cand lucrezi este
aceeasi pe care ti-o oferd un monitor LCD.

Plasticul ecranului are o calitate ce ar trebui intalnita la toate PDA-
urile din ziua de azi: este extrem de rezistent la zgarieturi. Stilusul
aluneca pe suprafata acestuia fara a ldsa urme, nici chiar atunci
cand apesi mai tare. Claritatea imaginilor, comparata cu cea afisata
de un ecran 320x240 este evident mai buna.

PocketPC-ul este echipat cu tot ce ar putea sa aiba nevoie un PDA:
port infrarosu, Bluetooth, WiFi si un JogDial. in ceea
ce ma priveste, Pocket LOOX 720 a primit
nota zece. Din punct de vedere tehnic
insa are un neajuns (dupa cum vom
vedea mai incolo).

Camera foto are 1,3 megapixeli si este si-
tuata in spatele aparatului. Blitul este sit-
uat tot acolo, este destul de mic dar efi-
cient. Din aplicatia "Photo" putem specifi-
ca ce tip de fotografie dorim sa realizam:
JPEG sau BMP in patru rezolutii diferite -
120x160, 248x320, 480x640 si 960x1280.
Calitatea fotografiilor nu este exceptionala,

dar este cu mult mai bund in comparatie cu

Tip interfata USB, Serial, Infrarosu, Bluetooth
Rezolutie ecran 480 x 640
Adancime de culoare 16-bit (64k culori)
Tehnologie Display TFT Color Transreflectiv
Marimea ecran 3,6in
PJayer audio MP3
incorporat
Lemetalifag da - 1,3 Mpixeli
incorporata
. WLAN 802.11b, Bluetooth, Infrarosu
Wireless .
irDA
Duratd baterie 12 ore
Tip baterie Li-lon
Dimensiuni 72 x121x 15 mm
Greutate 107 g
Stylus, Soft Slip Case, Charger
Accesorii Cradle, Adaptor incarcator, adaptor
AC
Pret: 450 EUR
Contact: www.tornado.ro

destul si pentru programe sau pentru fisierele personale.
Procesorul: Intel PXA272 la 520MHz. Extrem de rapid. Dispunem
si de o aplicatie prin care putem seta procesorul in mod "Turbo".
Memorie externa: avem clasicul slot SD/MMC dar si un gigantic
slot Compact Flash. Capacul de plastic din vecindtatea slotului
SD/MMC poate fi demontat, pen-
tru a permite inserarea unui

card CE Optional, in acest slot
poate fi introdus un modul
GPRS, care pe langa posibili-
tatea de conectare la Internet,
adauga PDA-ului si functia de
telefon GSM.
Vorbeam inainte de un nea-
j Pocket
este

uns al modelului
LOOX  720.
butonul de resetare al apara-

Acesta

tului, al carui orificiu care este
prea mic pentru a putea fi apasat cu stilusul.
Daca vrei sd resetezi, va trebui sa folosesti un ac sau un pro-

cea a pozelor realizate cu celulare echipate cu
camera foto. Cu Pocket LOOX 720 putem inregistra si mici
secvente video, in formatele AVI sau MPEG-4, la rezolutii de
96x128, 144x176 si 288x352. Durata de rulare a unui film este de un
minut dar in cazul evenimentelor speciale pe care dorim sa le imor-
talizam, putem inregistra mai multe secvente care pot fi combinate
ulterior.

Memoria: 64MB ROM/128MB RAM - este indeajuns de mare ca sa
poatd stoca multe din pozele realizate cu camera foto. Avem loc

gram care face o resetare soft.

in concluzie, Pocket LOOX 720 este un aparat care isi merita banii.
Intr-o singura carcasa primesti un organizer, o camera foto, un
MP3 player si un reportofon iar procesorul de 520MHz cu greu
poate fi depasit de alte PDA-uri de pe piata actuald. ®

Razvan T. Coloja
Mircea Buzlea
contact@myc.ro
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ﬁlas

ata trecuta am prezentat pe scurt

acest program si am vorbit despre

interfata si uneltele care te ajutd sa
desenezi in Flash. Ins3, bineinteles ca
Flash-ul a devenit si este celebru prin posi-
bilitatea de realizare a unor animatii. in
editia curenta voi discuta despre acest
aspect, urmand ca in numarul viitor sa
analizam cateva notiuni legate de
importarea fisierelor, ActionScripting (sau
modul in care poti sa faci o animatie cat mai
interactiva), precum si pregatirea fisierelor
pentru publicare.

animatii, iar prima la care voi face referire
este animatia traditionald, "cadru cu cadru".

Linia timpului

Flash-ul nu este un program de desen in
trei dimensiuni precum 3ds max, Maya,
Lightwave sau Cinema 4D. Poti sa apelezi
la anumite "siretlicuri" pentru a crea efecte
3d, insa programul in sine nu face parte din
seria mentionata anterior. Daca unii consi-
dera timpul a patra dimensiune, atunci as
putea spune ca si in Flash poti sa realizezi
animatii in trei dimensiuni (coordonatele x,

Inainte de a continua sa prezint ele-

y, timp).

Nu incape nici o indoiala: linia timpului
este un panou indispensabil atunci cand
doresti sa creezi animatii in Flash. (vezi

mentele esentiale ale liniei timpului, ar tre-
bui sa fac cateva precizari legate de ter-
menul animatie si modul in care este tratat

imaginea 1)

r

acest concept de Flash MX 2004.

| Untitled-1

s w5 W % WM ¥ 4 & 0 5 60 6
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Aceasta portiune alba se numeste in Flash
“scena". Este locul in care vei realiza desenele pe
care urmeaza sa le animezi. Animarea unui simbol
nu ar fi posibila fara caseta care poarta denumirea
de “linie a timpului"”. Aceasta linie a timpului este

“partea nevazuta” sau motorul unei animatii.
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Dupad cum bine stiti orice animatie este

alcituitd dintr-o succesiune de cadre. in
televiziune de exemplu, numarul cadrelor
variazd intre 20 si 25 pe secunda (in filme se
folosesc 24 de cadre pe secunda). Cu cat
numarul ¢/s (cadre/secunda) este mai mare,
cu atat animatia este mai fluenta.

Aceasta regula este valabila si in ceea ce
priveste animatia realizatd in Flash, insa cu
céat aceasta va contine mai multe cadre in-
tr-o perioada de timp X, cu atat este mai
mare necesarul de resurse hardware (pro-
cesor, placa grafica).

Cadrele in Flash (reprezentate de acele
mici dreptunghiuri orientate vertical si
numerotate din 5in 5) pot fi comparate cu
niste coli de hartie. Cea mai buna analogie
este cu benzile desenate. Pe prima coala il
desenezi pe Tom. Pe cea de-a doua, acelasi
personaj ridicandu-si mainile si pregatin-
du-se sa-1 inhate pe Jerry. Pe cea de-a treia
apare si soricelul, s.a.m.d. Filmuletul final
de desene animate era, de fapt, o combina-
re a acestor coli (cadre).

Cadrele propriu-zise pot fi folosite pen-
tru a introduce o pauza in filmulet. De
exemplu, daca ai un film cu o rata a
cadrelor de 18/s, si doresti intr-un moment
X o pauza de 2,5 secunde, va trebui sa lasi
neutilizate 45 de cadre.

Realizatorii programului au setat o va-
loare predefinita a numarului de c/s, si
anume 12. Poti sa modifici aceastd rata
implicita precum si alte setari (de exemplu
dimensiunea sau culoarea de fundal a
scenei) dand un dublu-clic pe numarul din
casetd sau accesand meniul [Modify] -
[Document...] ([Ctrl] + [J]). Dupa ce ai
modificat aceste setdri, pentru a nu fi
nevoit sa le tot schimbi de fiecare data, si in
cazul in care vrei sa le pastrezi, poti s le
salvezi ca si implicite, cu un clic pe butonul
"Make default" (salveaza ca si implicite).

Document Properties

| (width) x| 300px | (height)

[ Printer ] [Contents] [ Default ]

b |

20 | fps
Pixels v

Make Default

I OK I[ Cancel ]

Insa despre rata cadrelor cea mai potri-
vita pentru filmuletul tdu voi vorbi ceva
mai tarziu.

Cadre, straturi si alte
elemente ale liniei timpului

Aceia dintre voi care nu sunt familia-
rizati cu programul vor trebui sa acorde
mare atentie acestui capitol, deoarece sunt
prezentate optiunile cel mai des utilizate in
realizarea de animatii.

Cand fac referire la cadre, am in vedere
trei notiuni: cadru, cadru cheie gol si cadru
cheie. Dacd ceva mai inainte am vazut ce
este un cadru, va trebui sa precizez ca un
cadru cheie gol este instanta in care pe
scend nu avem absolut nici un simbol
(reprezentarea graficd este a unui drept-
unghi cu un cerc alb in mijloc).

Un cadru cheie in Flash este un punct
de referinta. In acel punct urmeazi si se
schimbe ceva, sa se intample o actiune cat
de cat semnificativa (reprezentarea grafica
este a unui dreptunghi cu un cerc negru in
mijloc).

Poti sa introduci diferite tipuri de cadre
de la meniul [Insert] - [Timeline] - [Frame],
[Keyframe] sau [Blank Keyframe], selec-
tand o pozitie si alegdnd una dintre aceste
optiuni.

O altd notiune importanta este aceea de
strat (layer). Straturile (pe care le-ai intalnit
si in alte programe) nu sunt altceva decat
cadre (succesiune de cadre) suprapuse.
Imagineaza-ti cadrele ca niste coli transpa-
rente. In momentul in care le suprapui vor
fi vizibile integral desenele de pe prima
coald, si partial (portiunile care nu sunt
acoperite  de de pe
prima/primele coli) cele de pe restul colilor

simbolurile

(vezi imaginea 2). Dupa cum poti sa
observi, in acestd imagine avem doud cer-

curi, cel verde vizibil integral iar cel rosu
doar partial. Aceasta se datoreaza faptului
cd stratul pe care l-am redenumit "Cerc
verde" este deasupra stratului pe care l-am
redenumit "Cerc rosu". Daca ag inversa
pozitia stratelor (dau clic si trag dedesubt
primul strat), vei observa ca devine vizibil
tot cercul rosu, iar cel verde doar partial.
Exista trei optiuni esentiale de care te
vei folosi atunci cand vei lucra cu straturi
(reprezentate de cele doud puncte si patra-

o

tul colorat). Prima te ajutd sa "ascunzi" un
strat, a doua sa-1 blochezi, adica nu poti
face nici o modificare asupra elementelor
pana nu-1 deblochezi. Daca vei face un clic
pe butonul colorat, vei putea vedea forma
vectoriala a contururilor obiectelor.

Probabil ca ai mai observat pe caseta
care reprezinta un layer, un creion. Aparitia
acestuia semnifica faptul cd pe acel strat se
lucreaza (adica stratul este activ).

In aceastd caseta a liniei timpului mai
gdsesti cateva optiuni, cum ar fi cele de
adaugare sau stergere a unui strat, ma-
nagementul layer-elor (organizarea acesto-
ra in directoare) etc.

Inainte de a vedea un exemplu practic
de realizare a unei animatii "cadru cu
cadru", ar mai trebui sa stii ca un cadru este
selectat atunci cand deasupra lui se afla
acel simbol compus dintr-un dreptunghi si
o linie rosie.

Spuneam ca primul lucru pe care tre-
buie sa-1 faci, inainte de a te apuca sa rea-
lizezi o animatie, este stabilirea propri-
etatilor acesteia (vezi imaginea 3).

Cel mai important aspect de aici este
numadrul de cadre pe secundad. Valorile ide-
ale sunt intre 18 si 24 /s, insa poti apela si
la alte valori, in functie de puterea de
procesare a calculatoarelor utilizatorilor
carora le este destinat respectivul film
(lucru care nu este usor de determinat, asa
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Macramedia Flash MX Prefessiosal 2004 - [Ustifled 79]

Macpeve dia Flash MX Prafeivianal 2004 - [Uinitied 37
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Creionarea unui personaj

ca eu te sfatuiesc sa alegi o cifra cuprinsa
intre valorile mentionate anterior).

Bineinteles, ca si in cazul altor programe
de creatie, si pentru realizarea unei ani-
matii in Flash trebuie sd ai un plan (eventu-
al poti sa schitezi sumar pe hartie ideile si
actiunile de baza).

Langa cadrul gol implicit voi mai adau-
ga inca 20, astfel ca animatia noastra va
dura exact o secunda.

Nu am sa realizez nimic complicat, doar
un omulet care sa facd niste miscdri de
"incalzire" (ca oricum nu e prea cald afara...
1) (vezi imaginea 4).

Dupa ce am realizat acest desen simplu,
am sa trec la cadrul urmator apdsand tasta
cu semnele ">" i ".", si am sa creez urma-
toarea instantd. Dar, dupa cum te asteptai,
din moment ce am trecut intr-un cadru
cheie care nu contine nimic, desenul ante-
rior a disparut si nu am decat o vaga idee
legata de dimensiunile si pozitionarea
omuletului meu. Dar, din fericire, Flash-ul
iti pune la dispozitie o optiune foarte utila
care rezolva aceasta problema.

"Onion skin" (al doilea buton din cele 5
de la baza liniei timpului) este optiunea
care iti permite sa vizualizezi difuz
desenele cadrelor anterioare. in acest fel
imi va fi mult mai simplu sa trasez ele-
mentele a caror pozitionare si dimensiune
nu doresc sa o modific.

Urmeaza sa creez cate un desen dupa
bunul plac in fiecare din cadrele ramase.

Céand ai terminat, nu-ti ramane altceva
decat sa previzualizezi animatia, si poti sa
faci acest lucru de la meniul [Control] -
[Test Movie] sau apasand combinatia de
taste [Ctrl] + [Enter]. Avand in vedere ca
animatia noastra dureaza doar o singura
secundd, nu prea ai timp sa-ti dai seama de

Utilizarea optiunii Onion Skin

modul in care se "agitd" personajul nostru,
asa ca poti sa micsorezi numarul de ¢/s, sa
spunem la 5.

Desigur ca nu este o animatie cu care o
sa-1 impresionezi pe amicii tai, insa, daca
nu stiai, probabil ti-ai creat o idee despre
animatia de tip "cadru cu cadru".

Dar dupa cum vei vedea in continuare,
acest tip de a crea animatii, cu toate ca iti
conferd mult control asupra fiecarui cadru
in parte, nu este si cel mai eficient din
punct de vedere al timpului si stresului...

Animatia "tweening"

Conceptul de baza al acestui tip de ani-
matii este foarte simplu. Tu realizezi
desenele pentru doua cadre cheie (sa pre-
supunem 1 si 20), iar programul genereaza
automat si intuitiv desenele pentru cadrele
intermedjiare.

Exista doua tipuri de animatie twee-
ning: shape (modificarea formelor) si
motion (miscarea obiectelor).

Prima face referire la transformarea
unui element intr-altul (de exemplu, un
patrat intr-un cerc). Sa punem in practica si
acest simplu exemplu.

Creez un document nou de la meniul
[File] - [New...] - [Flash Document], si
desenez in primul cadru un patrat rosu.
Selectez pozitia 24 (la 24 ¢/s, animatia va
dura exact o secunda), si de la meniul
[Insert] - [Timeline] - [Keyframe] introduc
un nou cadru cheie.

Programul pastreaza automat desenul
din primul cadru, asa ca, avand acest cadru
selectat precum si desenul din interiorul
acestuia, voi sterge patratul si voi desena
un cerc (vezi imaginea 5).

Avand selectat primul cadru, tot ce-mi

ramane de facut este ca din panoul
"Properties", de la meniul "Tween", sa aleg
optiunea "Shape". Vei observa ca a aparut
o sageata de la primul catre ultimul cadru,
pe un fond verde deschis.

Previzualizeaza acum animatia,
apasand combinatia [Ctrl] + [Enter], et
voila! Un efect simpatic realizat din numai
cateva clicuri. Presupun ca nu te incumeti
sd realizezi aceasta animatie cadru cu
cadru... :).

Un lucru e clar. Tweening-ul te poate
scapa de multd bataie de cap, insa nu detii
nici un fel de control asupra modului in
care un element se transforma intr-altul.
Asa sa fie oare? Exista o optiune foarte
utila, desi ceva mai dificil de folosit, care se
numeste "shape hint" ([Modify] - [Shape] -
[Add Shape Hint]).

Incearca si-ti imaginezi aceste hint-uri
ca niste puncte de control. Stabilesti un
punct pe desenul initial si apoi unul pe cel
final. Astfel, pe parcurs ce animatia se
deruleaza, punctul initial va ajunge in
punctul final, modificAnd formele si
dandu-ti posibilitatea de a crea efecte
interesante.

Vei intelege mai bine utilitatea acestor
hint-uri tot printr-un exemplu.

In animatia anterioara, pe masura ce
patratul se transforma intr-un cerc, se
creeaza un efect de rotire in sensul invers al
acelor de ceasornic. Dar daca doresc ca
efectul de rotire sa fie similar celui al acelor
ceasornicului? Pentru aceasta voi introduce
hint-uri, apasand combinatia de taste [Ctrl]
+ [Shift] + [H]. Hint-ul este simbolizat
printr-o litera in interiorul unui cerc.

Avand selectat primul cadru, voi plasa
patru hint-uri in cele patru colturi ale
patratului incepand cu cel din stanga jos si
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ML

WWW.myc.ro



| WEB DESIGN | My HANDS

Macromedia Flash MK Profeniansd 2004 - [Urtitied 37

Macrume ia Flash MX Prafemvianal 2004 - [Untitied 57

3
o [ : - o
L] P o (3. sm i
/P fivna P £ %
o ~ e -
b A a0 1+ » 3 = TR ] O ELE— b A LTI
PR - eeee— sfves wels 00 L Py
Fd 4
(=% (=%
e d loan s e e s g » . 4 o d loao UET T e
20 r 2a
- i -
aa Ve ga
Gk Tregair Gk
. /m
em om
wer )
- -
n n
L=l
< >
| "
T Soon g ®
et
Labaitrom e L
[r——— . o st »

Utilizarea punctelor de control

terminand cu cel din dreapta jos. Selectand
acum ultimul cadru, voi plasa cei patru
corespondenti dupa cum se observa in
imaginea 6.

Daca previzualizei acum animatia vei
putea sa observi ca efectul a ramas
neschimbat, insa directia de rotire este
acum in sensul acelor de ceasornic.

Cu cat vei exersa mai mult cu aceste
hint-uri, vei vedea ca nu sunt chiar asa de
greu de utilizat.

Aminteam faptul ca Flash-ul nu ar fi un
program de desen 3D insa existda anumite
tehnici care pot genera efecte tridimensio-
nale.

Si fiindca

formelor prin procedeul de tweening, am

suntem la modificarea

sa-ti dau un pont legat de modul in care se
pot anima gradientii pentru a obtine astfel
de efecte.
De fapt nu e chiar un pont, ci un exem-
plu des utilizat, clasic as putea spune... :).
Creez un document nou si setez rata

Prafesianal 2004 - [Ustitied 3]
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Modificarea unui simbol

cadrelor la valoarea de 24 c/s. in primul
cadru am sa desenez un obiect alcatuit
dintr-un dreptunghi si o sferd, si am sa co-
lorez dreptunghiul rosu si sfera cu un gra-
dient circular. Cu ajutorul instrumentului
"Fill Transform Tool" (F), am sa mut gradi-
entul din centrul cercului in partea din
stanga sus (vezi imaginea 8,9). Banuiesc ca
ti-ai dat seama ce vreau sa se intample in
animatia mea. Este o zi calduroasa de vara
(n-ar fi rau... ), iar soarele se afla in partea
din stanga a imaginii (nu m-am mai obosit
sa-1 desenez... ;). Odata cu trecerea timpu-
lui, lumina va bate din partea dreapta si,
logic, centrul gradientului se va muta tot in
aceasta parte.

Avand selectat primul cadru, din panoul
"Properties", de la "Tween", aleg optiunea
"Shape", si animatia este gata. Desigur ca
acest exemplu este unul banal, insa te ajuta
sa intelegi principiile de baza ale crearii de
efecte 3D in Flash.

Simboluri

O alta notiune importanta fara care
Flash-ul nu ar fi Flash, este aceea de simbol.
Daca ar fi sa dau o definitie cat mai simpla
pentru simbol, as spune ca acesta este o
cutie. §i spun aceasta, deoarece un simbol
se comportd ca un pastrator de date.

Exista doua mari avantaje pe care ni le
oferd simbolurile. In primul rand, nu vei
mai fi nevoit sa realizezi de doud ori un
desen complex, iar in al doilea rand, dimen-
siunea figierelor este mai redusa atunci
cand lucrezi cu simboluri.

Pentru a transforma un desen intr-un
simbol, vei selecta prima datd ceea ce
doresti sa transformi, iar apoi de la meniul
[Modify] - [Convert to Symbol...] sau
apasand tasta [F8], vei modifica acel desen
in simbol grafic.

Dupad ce ai realizat aceastd operatiune,
sterge de pe scena desenul selectat. Hmm...
Sper cd nu ai creat o casd cu 7 etaje si 30 de
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ferestre, pentru ca va trebui sa o desenezi
din nou! Asta n-ar fi o problema prea mare,
fiindca avem comanda "Undo" la dispo-
zitie, nu-i asa?

Dar nu vei fi nevoit sa apelezi la acesta,
deoarece daca vei apasa combinatia de
taste [Ctrl] + [L] sau tasta [F11], in partea
din dreapta a imaginii se va deschide
panoul "Library", care reprezinta locul
unde sunt stocate simbolurile sau diverse
tipuri de fisiere importate.

In momentul in care ai transformat un
desen in simbol, poti sa-l stergi cu
incredere, deoarece acesta este salvat in
biblioteca si poate fi reutilizat ori de cate ori
doresti.

Spuneam ca avantajul utilizarii sim-
bolurilor este ca se pastreaza redusa dimen-
siunea fisierelor. Aceasta se intdmpla
deoarece chiar daca utilizezi un simbol de
20 de ori intr-un filmulet, Flash-ul foloseste
instante ale acestuia (ag spune ca sunt un
fel de cai catre documentul original din bi-
bliotecd), o procedurd asemanatoare cu uti-
lizarea foilor de stil in cascada (CSS)
externe.

Un concept care creeaza deseori con-
fuzii este acela de modificare a unui simbol
din biblioteca. Daca doresti acest lucru va
trebui sa tragi (dragé&drop) din biblioteca
pe scena un simbol si sa dai dublu clic pe el
(vezi imaginea 7).

Aici se creeazi confuzia. In momentul in
care editezi un simbol, intri ca sa spun asa,
intr-o alta dimensiune, nu mai lucrezi pe
scena initiald, ci in interiorul containerului
in care se afld graficul respectiv. Poti sa
observi acest lucru in partea de sus (incer-
cuitd cu negru) a liniei timpului. Deci, mare
atentie la modificarea unui simbol sau
modificarea unei instante a acestuia!

Macromedia Flash WX Prolevanal 2004 - [Untitied- 5]

Daca un simbol poti sa-1 modifici dupa
bunul plac, asupra unei instante poti sa
aplici efecte de modificare a formei (instru-
mentul "Free Transform Tool") sau culorii
(panoul "Properties", optiunea "Color").

Mai trebuie sa-ti atrag atentia asupra
unui singur lucru in ce priveste biblioteca.
in momentul in care creezi un film nou,
biblioteca precedenta si implicit simbolurile
din aceasta nu mai sunt valabile. Daca vrei
sa utilizezi un simbol folosit la realizarea
unui alt filmulet, va trebui sa deschizi bi-
blioteca documentului anterior, si prin
metoda drag&drop sa importi simbolurile
in cea a documentului actual.

Animarea obiectelor, miscarea acestora
cu ajutorul metodei "motion tweening" este
relativ similarda cu cea anterioara, doar ca
acum lucrezi cu simboluri si cu instante
modificate ale acestora.

De exemplu, in cazul in care doresc sa
mut o stea de-a lungul scenei si eventual
sa-i aplic chiar cateva efecte, va trebui sa
apelezi la "'motion tweening".

Creez pentru inceput cu ajutorul instru-
mentului PolyStar o stea galbena si o trans-
form in simbol. Creez un cadru-cheie la
pozitia 24 si mut steaua in partea dreapta a
ecranului, rotind-o in acelasi timp. In acest
fel, pe langa efectul de miscare, i-am impri-
mat stelei si un efect de rotire. Mai poti
modifica din panoul "Properties" - "Color",
transparenta, luminozitatea sau culoarea,
sau poti sa distorsionezi imaginea cu aju-
torul instrumentului "Free Transform Tool".

Straturi multiple si caile de
ghidare

In cazul anterior am vazut cum am
miscat steaua de-a lungul scenei pe o

traiectorie dreaptd. Ce se intampld in
schimb daca doresc ca aceastd stea sd aiba o
traiectorie curba sau sa se miste in zig-zag?

Exista o optiunea foarte utila in Flash
care iti permite sd creezi cdi pe care sa le
urmeze ulterior obiectele. Procedeul poarta
denumirea de cale de ghidare (motion
guide).

Presupunem ca doresc ca in animatia de
mai inainte steaua sa urmeze o traiectorie
curba si nu una liniara.

In caseta liniei timpului dai un clic pe
butonul "Add Motion Guide" (al doilea din
stanga) (vezi imaginea 10).

Dupa cum poti sa observi in aceasta
imagine, va apare un nou strat avand
numele "Guide:Stea" (pe primul strat l-am
denumit "Stea"). In acest nou layer
urmeaza sa trasezi calea cu ajutorul
Sa fii atent la un lucru:
blocheaza in prealabil stratul "Stea", pentru
a fi sigur cd nu il modific din greseald (vezi

creionului.

imaginea 11).

Cand ai terminat de trasat calea,
deblochezi layer-ul "Stea" si avand selectat
primul cadru, fixezi steaua in punctul de
unde doresti sa porneasca pe traseu (sa fii
atent sa ai activatd optiunea de aliniere,
[View] - [Snapping] - [Snap to Objects]).
Selectezi ultimul cadru si fixezi steaua in
punctul de sosire.

Daca previzualizezi filmuletul ([Ctrl] +
[Enter]), vei vedea ca la o frecventa de 24
/s ai obtinut o stea "saltareata".

Ce se intampla insa in cazul in care
doresti sa realizezi o seara cu ninsoare? Va
trebui sa creezi o traiectorie pentru fiecare
fulg in parte. Iar pentru fiecare obiect pe
care doregti sa-1 misti va trebui sa creezi
cate un strat nou.

La final ma voi referi la animarea textu-

Macramedia Flash MX Prafesvianal 2004 - [Urtitied 5°

P B8 Vem bumt Pl fed Comand Cotra e Hep

i e p—
a b (] P
- S
b A b A -n_p"1.n.x.1.nc.
s file] 0 G ] .
77 o P 2 !—.d
{of § {of
o d L&
s s
Vi Vi
&, 8,
L1 L1
" "
I* = CEE
i -looe @« » L. T 1% oo s«
Realizarea unei stele si editarea unei traiectorii pe care doresc ca aceasta sa o urmeze
B4 | ianuarie 2005 MyC) WWW.myEC.ro



| WEB DESIGN | My HANDS

lui. Dacd nu ai in plan sa devii un maestru
al animatiilor si sa creezi un film de juma-
tate de ora, mai mult ca sigur ca te vei ori-
enta catre crearea de logo-uri sau afise ani-
mate. lar pentru a putea duce la bun sfarsit
acest lucru va trebui sa stii cate ceva despre
animarea textului.

Per ansamblu, regulile sunt cam aceleasi
ca si in cazul altor elemente grafice, insa cu
mici deosebiri sau completari.

Sa presupunem cd doresc sa animez o
sigla "MyComputer", operand pe fiecare
litera din acest cuvant (vezi imaginea 12).

Dupd ce ai introdus textul, poti sa
observi ca nu poti sa editezi separat fiecare
litera. Pentru a putea realiza acest lucru, de
la meniul [Modify], alegi optiunea "Break
Apart" ([Ctrl] + [B]) (vezi imaginea 13).

Urmatorul pas este acela de a transfor-
ma fiecare literd in simbol. Spuneam i mai
inainte ca nu poti sa animezi mai multe
simboluri in cadrul aceluiasi layer, asa ca va
trebui sa plasezi fiecare simbol intr-un strat
diferit. Hmm... ce se intdmpla daca am 40
de litere? Am sa introduc manual cite un
strat pentru fiecare litera? Din fericire... nu!
Si asta deoarece Flash-ul are o optiune de
distribuire a simbolurilor in layere diferite.
Pentru aceasta va trebui sa selectezi toate
simbolurile, iar de la meniul [Modify] -
[Timeline] alegi optiunea "Distribute to la-
yers". Nu numai ca fiecare simbol a fost
plasat intr-un strat diferit, dar layer-ele au
fost redenumite dupa simbolul din interi-
orul lor. Din moment ce fiecare simbol are
stratul lui si va fi animat in cadrul acestuia,
poti sa stergi layer-ul initial.

Efectul pe care doresc sa il creez este
urmatorul: literele siglei vor apare pe rand,

fiind la inceput mai mari si mai inchise la
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Editarea separata a fiecarei litere separate de cuvantul parint

simbolurilor pe straturi

culoare, apoi se vor micsora si vor deveni
mai deschise, pentru ca in final sa dispara
una cate una (vezi imaginea 14).

Poti sa-ti dai seama, din imagine, de
modul in care am realizat ceea ce mi-am
propus.

Nu pretind cd am prezentat toate optiu-
nile care sa te ajute sa realizezi animatjii insa
sunt sigur ca le-am prezentat pe cele mai
importante si mai uzuale, pe restul urmand
sa le descoperi singur, pe masura ce vei
exersa si vei "colinda" printre meniuri.

Si asta nu e tot! Daca ceea ce ai citit
astazi ti s-a parut interesant, te asigur ca
data viitoare vei afla lucruri si mai specta-
culoase. Oricum, daca ai nelamuriri, intre-
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si distribuirea

bari sau sugestii, le astept pe toate la adresa
laurentiu@myc.ro. B

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

Lol T L e ol C0 T R
a7 ety . & [= o :n-- = a b P E i = :u.-- 3
=, $. nm 9 . 8. nm v
i B Bena . - G g i [, . = w0 (¥
o A it N B R e ) (R oA et T e e R TR A
O 0O LS = B s b 0%, | O 0O, JEEES e '] bLkd b 1007% | %
. . T vl
= Treive et . il Trive Eets .
o Tiwaten 3 - o TNarefon vl -
0 é lona wwee v e e » f B d loana wee BT » ‘
2o b . r il - | l
— e s bosaiiid X — ran e T
aaq — ] gty oq — ¥ Campereety
A T AN ot
= Ly - Untithed-§ m ¥ by - Uit T "
e or MyComputer s
L L
o e
n i}
Mo Jord . Nare et .
- o al o
‘ - > L ¢ - B
¥ acters = » dctore
e ey
* Progerties. L * Pragerties. =i
A B A (e v ms MBS L ESIN L A E S A e “u-mEs s EsIE ®
o (% ol wewa % Clamien A [roma—| [0 % o omd % Caschem A [Crome |
ETCRMET ao [ v Yot - e aa £ - [tise teven forts
B lime s | W T JHoae se » W poes |8 Faget oo as »

Textul de dupa si dinaintea separarii cu ajutorul optiunii [Modify] - [Break Apart]
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Customizarea promptului

Bash

e ce sa-1 modifici? Un prompt este
D un prompt, un shell este un shell.

{l poti modifica daca vrei sa aduci
putini culoare terminalului tiu. il poti
modifica pentru ca iti poate oferi informatii
pretioase cum ar fi data, locul in care te afli
sau numele userului pe care tocmai il
folosesti. il poti customiza daca esti incepa-
tor, tocmai pentru a finvata bazele
shellscripting-ului. E distractiv, e usor, e
ceva cu care sa iti umpli timpul.

Cei mai multi utilizatori Linux si BSD
folosesc BASH (Bourne Again Shell) ca si
terminal. Existd multe alternative (cum ar fi
zsh sau chsh) dar bash este cel mai raspan-
dit. In directorul /home al utilizatorului tiu
se afld trei fisiere care au o insemnatate
aparte pentru bash. Daca ele nu exista, le
poti crea usor cu editorul de texte favorit.
in acest caz, bash va folosi fisierul /etc/pro-
file.

Cele trei fisiere sunt

.bash profile - citeste comenzile
scrise in el si le executa de fiecare data cand
te locghezi in sistem

.bashrc - script executat de fiecare
datd cand deschizi o noua sesiune bash
.bash_logout - script citit si executat

.

P ———

de fiecare data cand _
se iese dintr-o sesiune bash.

Bash permite doua sinonime pentru
Jbash_profile: .bash_login si .profile. Le
poti avea pe toate dar numai unul va fi
folosit la logare. Daca .bash_profile nu
exista, Bash va cauta fisierul .bash_login.

Daca nici acesta nu exista, va folosi .profile.

0| timhhins@freehox...srmomefrsyncruot!rsy. ISY:

copyright r ch,conf
pam,conf

Normal
Bold
Normal
Bold
Mormal
Bold
Mormal
Bold

NOrT Normal
Bold
Normal
Bold

Bold
Normal
Bold

Avem patru locuri in care putem insera

customizarile Bash:
/etc/bashrc,
~/.bashrc. Felul in care este afigat

/etc/profile,
~/.bash profile, si

promptul este definit de variabila PS1 iar
ceea ce acesta va afisa precum si culoarea

Normal
Bold
MNormal
Bold
MNormal

Bold

Normal
Bold
Mormal
Bold

Mormal

Mormal
Bold

BB | ianuarie 2005

WWW.myc.ro



| LINUX | My HANDS

sunt definite de unul din caracterele de mai
jos:

\d datain format "Zi Luna Data"
(e.g., "Tue May 26")

\e caracter ASCII escape

\h  hostname-ul pana la primul "'

\H  hostname-ul (NUMELE STATIEI)

\j numadrul de procese din shell-ul
curent

\n linie noua

\r carriage return (enter)

\s numele shell-ului

\t timpul curent in format de 24 ore
(ora:minute:secunde)

\T'  timpul curent in format de 12 ore
(ora:minute:secunde)

\@ timpul curent in format de 12 ore
(AM/PM)

\u numele utilizatorului curent

\v  versiunea Bash)

\w  directorul curent

\'  numarul comenzii (din figierul his-
tory)

\# numadrul comenzii

\\  caracter backslash

Mai exista caractere care pot fi inserate
dar cele de mai sus sunt mai des folosite.
Avem nevoie si de putind culoare, sa ne
facem Bash-ul ca un curcubeu:

Negru 0;30 Negru inchis 1;30
Albastru 0;34 Albastru deschis 1;34
Verde 0;32 Verde deschis 1;32

Cyan 0;36 Cyan deschis 1;36
0;31 Rosu deschis 1;31
Purpuriu 0;35 Purpuriu deschis 1;35
Maro 0;33 Galben 1,33

Gri deschis 0;37 Alb 1;37

Rosu

In urmatorul exemplu, numele utiliza-
torului va fi afisat cu rosu, numele statie cu
albastru, urmeaza un spatiu si numele
directorului curent va fi afisat tot cu albas-
tru, urmat de doua semne ">".

PS1="1\[\033[31;1m\u\\033[0m@\[\033[3
4;1m\h\[\033[0m \[\033[34m\w\[\033[0m]>>

Eterm 0.9.2

Daca doresti ca promptul tau sa fie cat mai
simplu dar totusi sa-{i ofere informatiile
necesare, o altd secventa interesanta ar fi

export PS1="\u@\h:\w# "
Eterm 0.9.2

rootEH yl

Daca vrem sa ne fie afisata si data vom
folosi

PS1="Pu@\h:\W, \@, \d]> "

Exemplul de mai jos oferd pe o tenta

albastruie ora, utilizatorul si hostname-ul
statiei pe care lucram:

PS1="\[\033[34m\](\@)(\u) @\h:(\W)
#\[\033[0m\]"

Shell No. 4 - Konsole

Session Edit View Bookmarks Settings Help

{11:39 AM)(root)@MyC-Raz-5lackl0:(root) #f]

Acum sa ne facem promptul cu un fond
albastru, subliniat de o linie, si sa ne afiseze
numele utilizatorului, statia si directorul
curent:

PS1="\[\033[4;44;32m\]\u@\h:\w
\$\[\033[0m\]"

Shell No. 7 - Konsole

Session Edit View Bookmarks Settings

Un alt exemplu:

export PST="s[\h \W] "

Shell No. 7 - Konsole

Session Edit View Bookmarks Settings

[bash-2.05b|MyC-Raz-Slackl0|root]> .

Un prompt plin de stil:

PS1="\[\033[1;34m\][\[\033[1;31m\]\s-
\W\[\033[1;34m\] |\[\033[1;31m\\h\[\033[1;34
m\] \\033[1;31m\[\W\[\033[1;34m\]]>\[\033[
Om\] "

Shell No. 8 - Konsole

Session Edit View Bookmarks Settings

[MyC-Raz-Slackl0|root]> [}

...s1 un altul:

PS1="\\033[1;34m\][\h | \\033[1;31m\\W
\\033[1;34m\]]>\[\033[0m\] "

Un prompt rosu ce afiseazd ora,
hostname-ul si directorul curent:

PS1="\[\033[1;31m\[\t
\hSTTYNRAW\S\N\033[0m)\]"

Shell No. 5 - Konsole

Session Edit View Bookmarks Settings

Prompturile pot fi customizate in sute

de feluri. Exista nenumarate combinatii
care pot fi folosite. Dacd ai timp, experi-
menteaza. Personal am ajuns sa folosesc al
treilea exemplu de mai sus.. ®

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

wWww.myc.ro
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tit cei atrasi de domeniul

motoarelor de cautare, precum si

cei pasionati de acest subiect, au
avut la sfarsitul anului 2004 doua subiecte
"fierbinti", despre care s-a discutat cu sigu-
ranta ore in sir. Primul a fost depasirea de
catre Google a 8 miliarde de pagini index-
ate, iar cel de-al doilea, initiativa Microsoft
de a se lansa puternic in competitia din ce
in ce mai strdnsa si mai captivanta dintre
motoarele de cdutare (factorul financiar
este determinant si in acest caz).

Nu vreau sa ma refer prea mult la
primul subiect, este deja notoriu, insa un
aspect cred cd merita subliniat, si asta pen-
tru a evidentia modul in care se progre-
seaza in acest segment.

Conform  datelor furnizate de
searchenginewatch.com, in luna septem-

brie a anului 2004, Google avea indexate
"doar" 3,3 miliarde de pagini, fiind urmat
de AllTheWeb si Inktomi cu 3,2, respectiv 3
miliarde de pagini. Avand in vedere cele
spuse mai inainte, cresterea de 4,8 miliarde
de pagini indexate, in mai putin de un an si
jumatate, cred ca vorbeste de la sine!

Tot un an si jumatate a trecut de cand
presedintele Microsoft, Bill Gates, dddea
primele indicii care amenintau voalat
suprematia lui Google prin promovarea
unui motor de cautare complet nou, la care
angajatii companiei au lucrat in secret timp
de mai multe luni.

Totul a inceput prin crearea unui
"crawler'(robot), pe care il intdlnim mai
frecvent sub denumirea de "spider", pentru
a putea fi indexate paginile web. Daca ar fi
sa ne luam dupa cele declarate de
reprezentantii companiei, partea bund a
lansarii acestei initiative este faptul ca
motorul de cdutare este nou-nout, adica nu
se bazeazd pe un "engine" existent, ci a fost
creat de la zero. Au existat bineinteles si
inerentele speculatii, cum cd la mijloc ar fi si
ceva iz de "HotBot", insa pana nu apare
ceva concret, nu are sens si ne obosim
dand crezare unor asemenea supozitii.

Daca nu stiati, am sa va spun eu ca
motorul de cautare al celor de la Microsoft

cu care ne obigsnuisem (probabil foarte pu-
tini utilizatori din Roménia au apelat la
aceasta solutie in cazul in care au dorit sa
caute vreo informatie), este bazat pe Yahoo
(Overture), iar cei de la Microsoft au simtit
nevoia "sd tulbure" putin piata motoarelor
de cdutare prin recenta promovare.

Interfata si tehnologie

La ora la care redactez acest articol, noul
motor de cdutare Microsoft este incd in faza
beta, astfel ca ne putem astepta la multe
imbunatatiri si optiuni noi in perioada care
urmeaza.

Adresa motorului este http://beta.
search.msn.com. Se pare ca interfata stil
"Google", cat mai simpld si intuitiva este
una la moda. Sincer sa fiu, ma asteptam la
ceva mai original sau mai deosebit din
partea celor de la Microsoft, dar sunt ferm
convins ca la baza acestui tip de interfata se
afla studii aprofundate. Cu cat esti mai
cunoscut si mai popular, cu atat trebuie sa
fii i mai comercial si sa te adresezi tuturor
categoriilor de utilizatori (avandu-i
bineinteles in prim-plan pe incepatori).
Probabil ca aceasta este una dintre premise-
le pentru care nu avem de-a face in cazul
acestor engine-uri cu interfete incarcate si
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greoaie, putin intuitive.

In general, servirea unei pagini utiliza-
torului este rezultatul unui proces care se
realizeaza In mai multi pasi. Nici
search.msn.com nu face abstractie de la
aceastd regula. in acest caz este vorba de o
procedura in patru pasi:

1. MSNBot-ul - este "crawler-ul" care se
ocupd de cdutarea de pagini folosindu-se
de infrastructura de link-uri a Internetului.
Acesta nu face altceva decat sa colinde pe
"autostrazile" web-ului de la un link la altul.
Nu trebuie sa ne mire faptul ca numarul de
pagini indexate este din ce in ce mai mare,
atata timp cat ne gandim ca aceasta "panza"
se intinde pe zi ce trece, ca sa nu mai pun la
socoteald paginile care sunt frecvent actua-
lizate, "bot-ul" fiind nevoit sa se reintoarca
la aceste pagini.

2. Crearea indexului - bineinteles ca
plimbarea hai-hui a crawler-ului nu ar avea
sens dacd paginile nu ar fi indexate. De
acest proces se ocupa generatorul de index,
care revizuieste si stocheaza continutul
paginilor vizitate de MSNBot. Acesta se
bazeaza pe o structura de directoare si ca-
tegorii, amplasand paginile in dosarele
corespunzdtoare (acestea sunt analizate in
functie de titlu, termeni cheie, pozitionarea
acestora etc.)

3. Serverul de cerere - se ocupa de
potrivirea termenilor solicitati cu paginile
indexate.

4. Furnizarea paginilor corespunzatoare
cererii.

Optiuni, performanta si
perspective

Testarea unui motor de cautare este un
proces care dureaza saptamani, poate chiar
luni, asa ca este mai dificil, pentru inceput,
sa-mi exprim o parere obiectivd. Exista
totusi anumite aspecte evidente care pot fi
evaluate, si acestea sunt in primul rand
optiunile oferite, respectiv viteza de
raspuns.

Nu as putea spune cd exista "ceva-ul"
revolutionar pe sa ni-l ofere
search.msn.com.

Optiunile oferite sunt destul de limitate

care

si incearca in primul rand sa fie cat mai
practice, fara a incarca inutil pagina sau sis-
temul per ansamblu. Astfel, poti sa cauti un
cuvant sau o sintagma, imagini, stiri, iar
prin intermediul meniului "Settings" poti sa
customizezi i sa setezi preferintele person-
ale.

in dreptul rezultatelor afigate vei putea

! MSH Search - Mozilla Firulox
Be Bt Yew Go Bockmaks ook beb

- -8 3 [0 gt soarch.man.comfrgb=1a=HyComputer
l@ Frefox e %= Frefox support [ Plug-nag
2 Miorosoft ch d I’

Jrrvascriptioge. SetActive(S);

mSn.“ Search (beta)

Web News [mages
MyCamputer {mich=25} {popl~B3} kL7
Saavch Bulder 58 Heb  Espafl
Search terms Agproximate match Very populsr Updated recenthy
Site/Domain
1 |
Links to
Country/Region ‘ ‘
__ LR Exnct match Less popuar Sotic
[RESUIts raniang  Side the bars o weght thass factors. | ssen nocs

™M@

gdsi copii stocate in cache, data de indexare

sau de actualizare a paginii. Reevaluarea
paginilor se face zilnic, sdptdmanal sau
lunar, unii considerand ca sistemul este mai
eficient decat al motoarelor consacrate.

La fel cum exista si optiuni de care nu ai
parte, search.msn.com dispune de unele
pe care nu le vei gasi la concurenta
(Google, Ask Jeeves sau Yahoo - eventual,
cel mult, un fel de variante; este de remar-
cat modul simplist, insa extrem de util in
care au fost implementate).

Singurul lucru deosebit in interfata este
butonul "+Search builder". Efectuarea unui
clic pe acest buton duce la aparitia unui for-
mular ce cuprinde optiuni de rafinare a
cautarii, dintre care cea mai deosebita si
intr-adevar demna de mentionat este
"Results Ranking".

Aceasta iti da un bun control asupra ti-
pului de rezultat pe care doresti sa il obitii,
prin modificarea a trei variabile: exactitate,
popularitate si actualizare. Este o optiune
cu care meritd sa "te joci" si sa compari
rezultatele oferite. Introducerea acestei
optiuni este o incercare indrazneata, insa
personal cred ca este destul de greu de
implementat (in sensul ca rezultatele
oferite sd se conformeze algoritmilor), si va
trece ceva timp pana ne vom putea bucura
din plin de ea.

Mai putin originald este optiunea de
cdutare de imagini, care este bazatd pe
Picsearch (www.picsearch.com), o baza de
date de peste 390 de milioane de imagini.

Din pacate nu am date concrete, dar se
zvoneste pe diferite forumuri ca Microsoft

va oferi si cautare pe desktop.

La capitolul referitor la performantd,
search.msn.com pare sa stea destul de
bine, in afara de perioada din preajma lan-
sdrii cand au existat mici probleme cu
banda de trafic. In ceea ce priveste rele-
vanta rezultatelor, in principal aspectul
care ne intereseaza cel mai mult, dupa cum
spuneam si la inceput, va trebui sa treaca o
perioada de test de citeva saptamani sau
luni pentru a-ti contura o idee despre
potentialul acestui motor de cautare. Am
intalnit si situatii cdnd rezultatele au
depasit ca si grad de relevanta pe cele
oferite de competitori, insa si raspunsuri
bizare...

Discutam cu cineva si ma intreba daca
search.msn.com i-ar putea pune probleme
lui Google in urmatorii 2-3 ani. Singurul
lucru pe care-1 pot spune e ca temelia a fost
pusa, aproape totul depinde de modul in
care Microsoft va ingriji, va creste si va
imbunatati acest motor de cautare.

Oricum niciodata nu se stie ce ne rez-
erva viitorul, asa ca meritd sa fii pregatit.
Daca ai un sit, iar acesta nu este indexat de
search.msn.com, poti sa faci chiar astdzi
acest lucru accesand adresa
http://beta.search.msn.com/docs/sub-

mit.aspx?FORM=WSDD. H

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

WWW.mycC.ro
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t[l'u Wlndows

puneam in numarul trecut ca de-a

lungul a mai multe numere o sa

incerc sa prezint cele 800 de setari
ale programului WinBoost. Adevarul este
ca mai mult de 60% din setarile programu-
lui sunt optiuni de ascundere si redenu-
mire a unor meniuri, directoare etc. Asadar
in partea a III-a o sa prezint cele mai impor-
tante setari si o sa omit setarile simple care
pot fi intelese de aproape orice utilizator.
Oricum pentru intrebari §i raspunsuri e-
mail-ul meu va sta la dispozitie.

Meniul "Start Menu"
continuare...

Enable Highlight New Programs - opti-
unea obliga sistemul de operare Windows
XP sa afigseze corect in meniul de start pro-
gramele cele mai utilizate. De obicei, sis-

temul de operare "uita" sda actualizeze
aceasta sectiune.

Show Administrative Tools - optiunea
afiseaza meniul Administrative Tools in
meniul Start al sistemului de operare.

Clear Past Icons on Tray Notif Area -
optiunea goleste din Tray toate pic-
togramele care au reprezentat programele
pornite anterior.

Force to Classic Star Meniu - optiunea
forteaza sistemul de operare Windows XP
sa afiseze meniul clasic in locul celui din XP

Disable Toolbar on Taskbar - optiunea
dezactiveaza bara de instrumente din bara
de sarcini (Taskbar) al lui Windows XP.

Remove Suspend From Start Menu - va
indeparta optiunea Suspend din meniul de
start. Optiunea functioneaza numai in sis-
temele de operare Windows 98/Me.

Remove "All Programs" Button - va
ascunde butonul All Programs. Optiunea
functioneaza daca folositi meniul
Windows-ului XP in locul celui clasic.

Meniul "Windows Explorer"

In acest meniu sunt 48 de optiuni cu
ajutorul carora puteti modifica setdri, mo-
duri de afisare, etc. in programul Windows
Explorer.

Refresh Constanly - optiunea va
scuteste sa mai apasati butonul F5 de actu-
alizare pentru cd aceasta setare actua-
lizeaza continutul automat si constant.

Explore From Here - optiunea creeaza o
noua linie in meniul pop-up al lui Explorer
cu ajutorul cdreia vd afiseaza directorul
respectiv ca si director de root.
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Quick Access to Defragmenter - opti-
unea creeazd o noua linie in meniul pop-up
al lui Explorer cu ajutorul careia puteti
accesa imediat programul de defrag-
mentare al sistemului de operare.

Change Reg Files Behaviour - optiunea
schimba rolul dublului clic pe fisierele cu
extensia *.reg, adica in loc sa le execute, le
deschide cu ajutorul editorului de text inte-
grat in sistemul de operare.

Create "Open With...." For All File -
optiunea sterge toate asocierile fisierelor
facute de utilizator si le deschide implicit cu
meniul "open with".
with
Notepad - optiunea asociaza toate figierele

View Non-Associated Files

neasociate cu programul Notepad.

Disable Search Assistance - optiunea
dezactiveaza interfata Search Assistance si
o foloseste pe cea traditionala in locul aces-
teia.

Enable Auto Complete Mode - utilizati
aceasta optiune pentru a activa in Explorer
posibilitatea de auto-completare sub forma
unei liste cu mai multe sugestii. Optiunea
afecteaza si functionalitatea de auto-com-
pletare a browserului Internet Explorer.

Change Program Files Directory - opti-
unea va permite sa schimbati clasicul direc-
tor Program Files cu un alt director preferat
de dumneavoastra.

Expand Folder Automatically - aceasta
functie va expandeaza automat in Explorer
directorul selectat.

Meniul "Desktop"

fn acest meniu sunt 70 de optiuni cu aju-
torul carora puteti sa va configurati desk-
top-ul dupa bunul plac. Aici puteti sa
dezactivati anumite componente software,
anumite functii ale mouse-ului, sa creati

Oa:Oe: Oc: Oo:
Ox Ok Au @m:
O OV Oy Ow:

anumite scurtaturi pe desktop, sa afisati
anumite pictoriale etc.

Active Desktop Recovery Wallpaper -
folositi aceasta optiune daca doriti sa
schimbati imaginea lui Active Desktop
Recovery. Optiunea de recuperare a ima-
ginii desktop-ului va apare atunci cand
sunt probleme cu incarcarea imaginii active
a desktop-ului in memorie.

Add Application in Recycle Bin Meniu
- cu ajutorul acestei optiuni poti adauga in
meniul de pop-up al Recycle Bin-ului o
aplicatie care sa se ruleze din acest meniu.

Use Classic (Win 95) Shell - optiunea
inlocuieste bara de sarcini a sistemului de
operare Windows 98/Me/2000/XP cu cea a
lui Windows 95. Pentru activarea acestei
optiuni aveti nevoie de Internet Explorer
versiunea 4 sau una mai actuala.

Create a Shutdown Shortcut - optiunea
va permite sa creati o scurtatura pe desktop
pentru a opri mai repede calculatorul.
Optiunea functioneaza numai in sistemele
de operare Windows 98/Me.

Clock with Military Style - Afiseaza
ceasul din tray in stilul "militar". Exemplu:
15:21 este afisat 1521.

Show/Edit OEM Information - infor-
OEM My
Computer>Properties se pot completa cu

matiile care apar in
ajutorul acestei optiuni. Tot aici poti selecta
logo-ul care sa se afiseze sub forma unei
imagini cu extensia .bmp cu rezolutia de
160x120 pixeli. Optiunea functioneaza doar
daca adaugati informatii in toate campurile
presupuse de programul WinBoost.

Show User and Computer Name - opti-
unea afigeaza pe desktop numele utiliza-
torului si al calculatorului. Optiunea
functioneazd numai in sistemele de ope-
rare Windows NT/2000/XP

aceastd optiune ca sa preintampinati
aparitia nedorita a aplicatiei Desktop
Cleanup Wizard. Aplicatia ruleaza implicit
la 60 de zile pentru a indeparta scurtaturile
sau obiectele nefolosite de pe desktop.

Create a Hotmail Shortcut - folositi
aceasta optiune pentru a va crea o scurta-
turd care va deschide automat pagina
www.hotmail.com sau va logheaza direct in
casuta de e-mail creatd pe pagina Hotmail.

Enable Saver Password Secure - opti-
unea va permite sa activati sau sa dezacti-
vati parola de protectie a Screen Saver-ului
din Windows indiferent daca este activat
sau nu.

Change Icon Size on Desktop - opti-
unea va permite sa schimbati marimea pic-
togramelor de pe desktop.

Meniul "Internet Explorer"

fn acest meniu se gasesc 28 de optiuni cu
ajutorul cdrora puteti sa va configurati
browserul Internet Explorer dupa bunul
plac.

Background for IE & OE Toolbars -
optiunea va permite sa schimbati back-

ground-ul liniei de stare a browserului IE.

Meniul Windows Explorer Meniul Desktop
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Meniul Icons & Shortcuts

Change Default Download Path - de
aici puteti schimba directorul unde sa se
copieze fisierele descarcate de pe Internet.

Clear All of IE's URL Histories - daca
nu vrei ca cineva sa vada ce fel de situri ai
vizitat cu IE atunci aceasta este optiunea
ideala.

Meniul "Accessibility"

fn acest meniu sunt 88 de optiuni cu aju-
torul cdrora puteti ascunde anumite meni-
uri, butoane sau puteti restrictiona anumite
optiuni de accesibilitate.

Disallow to Change Taskbar - optiunea
ascunde bara de sarcini (taskbar) si meniul
start, si nu aveti posibilitatea de a schimba
preferintele barei de sarcini!

Disable Delete Printer - optiunea
restrictioneaza accesul de stergere al
oricarui driver de imprimanta.

Disable File Sharing - optiunea
restrictioneaza accesul catre fisierele calcu-
latorului respectiv de la un alt sistem din
reteaua locala.

Disable Tasks Scheduler - optiunea
dezactiveaza Tasks Scheduler. Optiunea
functioneaza numai in sistemele de ope-
rare Windows 98/Me.

Disable 8.3 File on NTFS - optiunea
dezactiveaza posibilitatea de a crea fisiere
scurte (8.3 exemplu: systemit.txt) pe partiti-
ile NTFS. Optiunea functioneaza numai in
sistemele de operare Windows NT/2000/XP

Enable Delete Without Recycle Bin -
optiunea permite stergerea directd a
fisierelor fara a fi trecute prin Recycle Bin.
Si astfel, fisierele vor fi sterse permanent.

Disable Control Panel - optiunea va
permite sa restrictionati complet accesul de
utilizare al Control Panel-ului. Astfel, nici

| COoooooooo ooo

Meniul System & Booting

un utilizator nu va avea acces la Control
Panel pe respectivul calculator. Optiunea
functioneazd numai in sistemele de ope-
rare Windows Me/2000/XP.

Meniul "lcons & Shortcuts"

In acest meniu se afla 71 de optiuni cu
ajutorul carora puteti schimba anumite pic-
tograme ale sistemului, puteti crea anumite
scurtaturi care va pot deveni foarte utile!

Add Icon Cache - optiunea adauga o
memorie tampon pictogramelor, si astfel
acestea se vor afisa mult mai rapid ca si
inainte.

A Grey Recycle Bin - optiunea schimba
culoarea pictogramei Recycle Bin in gri.
Optiunea functioneaza numai in sistemele
de operare Windows 95/98/Me.

Shortcut without "Shortcut to" - opti-
unea va permite sa creati scurtaturi fard a se
mai trece in numele scurtaturii prefixul
"Shortcut to".

Change Run Icon - optiunea va permite
sa schimbati pictograma Run.

Create an Add Remove Programs
Shortcut - optiunea va creeaza o scurtatura
pe desktop care va permite sa accesati
direct meniul Add Remove Programs fara a
mai fi necesar sa intrati in Control Panel.
Optiunea functioneaza numai in sistemele
de operare Windows 2000/XP

Meniul "System & Booting"

In acest meniu se gasesc 56 de optiuni cu
ajutorul carora puteti sa dezactivati
mesajele nedorite, sa stergeti fisierele tem-
porare etc.

Disable Low Disk Message - folositi
aceasta optiune pentru a dezactiva dialogul

care va avertizeaza ca nu mai aveti spatiu
pe disc. Acest dialog se afiseaza in momen-
tul in care aveti mai putin de 200 MB spatiu
liber pe partitia respectiva.

Remove Temporary File on Startup -
optiunea va sterge automat fisierele tempo-
rare la pornirea sistemului.

Disable MMX Processor - optiunea
dezactiveaza functiile MMX pentru
DirectX DirectDraw.

Disable AGP Suport - optiunea dezac-
tiveaza suportul AGP pentru DirectX
DirectDraw.

Display Dr Watson Error Messages -
optiunea afiseaza mesajul de eroare cand o
aplicatie se blocheaza.

Enable Video Emulation Layer - folositi
aceasta optiune pentru a porni softul de
emulare pentru placile grafice mai vechi.

Enable Big LBA for Harddrive - opti-
unea activeaza blocul logic de adresare pe
48 de biti pentru hard discurile mai mari de
137 de GB.

Display DirectDraw Frame Rate - opti-
unea afiseaza cadrele procesate de placa
grafica daca suporta DirectX. H

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro
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tditare DND

pentry lenesi...

Tn loc de prefata

"Aparitia DVD-urilor a marcat un
moment important in industria cine-
matografica si nu numai" citeam (cand
eram mai tanar :) intr-o publicatie IT de la
noi.

Desi nu intelegeam la vremea aceea la
ce anume se refereau "si nu numai" (inca
nu erau aparute alte produse - ex. software
- pe medii DVD) eram total de acord. Era,
parerea
doream/dorim cu totii: calitate mult supe-

dupa mea, ceea ce ne
rioard casetelor VHS pe un mediu digital
(noi, utilizatorii casnici) si protejarea drep-
turilor de proprietate intelectuala (ei,
MPAA). insa doar una din aceste premise
mai sta In picioare: calitatea filmelor.
Protectia lor insd... nu! Desi piratarea dis-
curilor DVD Video se facea de mult, pro-
tectia numadrul 1 a DVD-ului, CSS-ul

(Content Scrambling System - un sistem de

protectie la copiere a DVD-urilor, cu o
criptare pe 40 biti) nu fusese "Imblanzita" si
deja trecusera vreo 2 ani buni de la aparitie
(1997). Pana la DeCSS, copierea DVD-urilor
se facea mai anevoios si doar piratii profe-
sionisti (ce periculos suna!) foloseau acele
metode.

Prima si cea mai costisitoare era
folosirea de echipament bitWise (copierea
se facea bit cu bit, duplicatul fiind perfect
identic cu originalul) insa cei ce faceau
lucrul acesta isi permiteau, deoarece din
piratarea DVD-urilor isi castigau ei painea.

A doua era DVD ripping-ul propriu-zis
care, ca si la prima metodd, nici nu se
atingea de sistemul de protectie. DVD rip-
per-ele acelor vremuri se conectau la dri-
verele pldcii video si copiau filmul deja
decriptat de un DVD player software sau
se foloseau direct de player-ul DVD. Abia la
DeCSS si la DoD Speed Ripper, *.vob-urile
erau decriptate si copiate pe hard discul

computerului. Originea DeCSS-ului (ce se

crede a fi primul program ce decripteaza
CSS-ul) este neclara. Autorul ei, Jon
Johansen, intr-un interviu acordat celor de
la Linux World, pretindea ca programul a
fost scris impreuna cu inca doi membri ai
MoRE (Masters of Reverse Engineering)
insa codul folosit pentru decriptarea CSS-
ului a fost scris de un hacker german anon-
im si postat pe listele de discutie de la LiVid
'99.
Dezvaluirea identitatii si-a facut-o deoarece

(Linux Video) pe 25 octombrie

dorea sa demonstreze celor de la ABC
News ca DVD-urile video pot fi rulate pe
sisteme ruland Linux. Insi, ca si ne
amintim de Dosarele X, "adevarul este din-
colo de noi". Pe 7 ianuarie 2003, la aproape
3 ani de la primul proces (dintr-o lunga
serie de procese intentate de MPAA) a fost
achitat. Putem spune ca vrand - nevrand
si-a adus contributia la dezvoltarea celei
de-a saptea arte :! Insd (pentru ci niciodata

cil

Inainte de a incepe... cititi a

"

Hard Discul

Pentru a lucra destul de lejer un
minim de 60 GB (alocati intru totul
editarii video) ar fi suficient pentru
proiecte mai modeste (sa zicem
editarea simultan a patru casete
miniDV de o ora).

Insd daca filmati nunti: cred ca
vreo sase ore dureaza chindia pe
DVD, nu?

Deci un HDD de 120 GB (care a
ajuns sa fie foarte accesibil chiar si
pentru cei mai sardcuti :) la 7200
RPM e un deziderat accesibil.
Recomandabil ar fi (pentru cei mai
grabiti), daca aveti bani suficienti,
achizitionarea a doua WD RAPTOR
de 76 GB. 150 GB si viteza (HDD-

urile din seria RAPTOR lucreaza la
10.000 RPM)!

Partitiile pe care stocati secventele
video ar trebui sa fie separate,
defragmentate... intr-o stare excelen-
td (un disc fragmentat se comporta
mult mai... ca melcul, si putem avea
si probleme hardware cu el, dupa
folosirea mai indelungata, asa ca...

aveti grija)!
Procesorul

Cu cat aveti mai multi gigaherti (s-
a dus vremea megahertilor :) cu atat
mai repede terminati. In general
programele de editare video reco-
manda un minim de 600-900 MHz,
insd la cat s-au ieftinit Pentium-urile
4 de 2,8 GHz ar fi pacat sa nu va

achizitionati unul (alaturi de hard-
ware la fel de puternic) in caz ca nu
aveti deja un Athlon XP 2500.

Pe scurt, cu cat aveti mai multi
gigaherti, cu atat mai repede veti
viziona DVD-ul sau veti livra impor-
tantul disc proaspat-casatoritilor!

Memoria

SD-RAM-ul s-a dus, DDR2-
RAM-ul se pregateste sa
inlocuiasca DDR-ul... ei, nu ne
intereseaza lupta dintre memorii.
Pentru lucrul decent, un modul
de 512 MB este suficient (te poti
forta si cu 128, nu te descuraja!).
La fel ca si procesorul, valorile ca
128, 256, 512... sunt foarte impor-
tante cand vine vorba de timpii de
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0 Ulead DVD MovieFactory - Start

@ New project:
Output disc format

ovD Ovep

OgveD ]

o E!imi Select to create a new DVD project l_‘
|

Start Project:

Click Next to procead.

Select an output disc format to create a new project or open an existing project for further editing.

E

nu putem scapa de acest cuvant!) fisierele
copiate pe hard disc erau foarte mari (4,37
GB sau chiar de 3 ori si ceva mai mari, in
cazul DVD-urilor cu 2 fete a céte 2 straturi:
Dual Sided, Dual Layered), prea mari pen-
tru a fi stocate pe un alt mediu diferit de cel
DVD (chiar si pe bucati) sau transmise prin
Internet.

Coincidentd sau nu, in aceeasi perioada,
un student francez a optimizat proaspatul
lansat Microsoft MPEG4 astfel incat un
DVD putea incape, fara pierderi prea mari
de calitate, pe unul sau doua CD-uri.
Creatia a fost numita DivX ;-) facand parca
cu ochiul sistemului special de inchiriat
DVD-uri creat de Circuity City ce a avut o

Preferences [X|

General | Capture |

[¥ VLD player compliant

¥ Aniiflickes fiker

¥ Always show refink message

I~ Resume all confimation dislog boes

v Max 30 MB menus for set-top DVD+VR recorder

¥ Check Ulead \Web site every:  [7

= e
Resample qualiy:
IV systen [Nse ~

Image duration in shideshow: |3 _I; sec.

Working folder: [C:\Documents and Setings\Cast _|

] oo |

soartd... sa-i plangi de mild nu alta! Jerome
Rota, creatorul DivX ;-) -ului, a avut insa o
alta soarta. Aici putem fi siguri cd nu s-a
gandit la piratarea DVD-urilor cand a mo-
dificat creativ CoDec-ul Microsoft MPEG4
pe cand la DeCSS... nu exista decat dubii.
Pentru a nu da motive de proces a scris,
in cadrul proiectului Mayo, un DivX ce nu
mai folosea vechiul Microsoft MPEG4 ca

[V Enable click OK to stait DV capturel

[V Stop tape once capturing stops
LCaptured image format:
Image quality (10 to 100): 100 =

codare. Insa 512 este o alegere
buna si ieftina deci... 512 sa fie!

Mouse-ul

Unul care nu se strica in timp ce
aranjati DVD-ul :!

Unitatile DVD-R(W)

Pe zi ce trece, acestea se ieftinesc
mai mult. Recent (ei, nu chiar asa
recent) au aparut si cele ce pot
intregistra DVD-uri cu doua straturi
(Dual Layered Discs) asa ca aici e la
alegerea voastra si a buzunarului.

Totusi, varianta cu doua straturi
este recomandata deoarece incape
mai multd imagine pe un disc cu 2

straturi decat pe unul cu 1 strat; si
daca mai asteptati oleacda, o veti
cumpadra cu 2 lei (preturile coboara
incontinuu, la aparitia fiecarei
unitati mai rapide acesta micgoran-
du-se considerabil) si pe cea cu doua
straturi!

Software

Eu am folosit pentru acest articol
Ulead DVD MovieFactory 3.0 insa
majoritatea programelor de DVD
Authoring pentru utilizatorii casnici
au cam aceleasi "vrajeli".

Prin urmare, dupa lecturarea
acestui articol veti putea folosi si
Ahead Nero Vision si CyberLink
PowerDirector si... (sper!)

P.S.: Dispozitivul “X"

Dupa cum am spus, vom
folosi/am folosit o camera video di-
gitala miniDV impreuna cu o placd
IEE1394 ieftind, insa puteti folosi
orice echipament: placi video dotate
cu ViVo, tunere TV, placi IEE1394
(iLink, FireWire... tot aia! Numele
acestora fiind diferit deoarece dife-
ritii producdtori ce au dezvoltaf]
aceasta tehnologie nu au ajuns la un
nume comun: iLink pentru Sony,
FireWire pentru Apple si IEE1394
pentru majoritatea ramasa :)... Nu|
voi explica mai multe despre asta dar

daca dispozitivul tdu nu se
incadreaza aici...
www.MyC.ro/fORUm/

WWW.mycC.ro
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baza. Acesta era acum legal si dupa o
perioada in care a fost OPENSource, timp
in care ideile multor minti sclipitoare au
fost implementate in noul CoDec, Gej (cum
ii spun prietenii :) a obtinut o finantare de 5
milioane USD, a deschis DivXNetworks si
surpriza! A inchis proiectul. Actualul DivX
(versiunea 5.2.1) este excelent pentru com-
presia video si sunt din ce in ce mai multe
implementari pentru suportul sau in hard-
ware standalone (DVD playere MPEG4,
DivX Certified Equipment...).

De ce am vorbit si de DivX? Pentru ca si
EL este "vinovat" (cu sau fara ca creatorul sa
aiba aceastd intentie) de piratarea pe scara
destul de largd, a DVD-urilor. Dar sa lasam
piratarea : DVD-urilor si sa trecem la

crearea lor, ok?

pRimeLE siMpTOme

Introducem caseta miniDV in camera
video digitala, conectam cablul iLink 6:4 la
camera respectiv la PC, pornim camera,
derulam caseta de la inceput... si am trecut
in revistd, foarte repede, pasii pe care ii
vom face cu hardware-ul, inainte de a
incepe cu adevarat treaba!

~Videoi : =2
BV MPEG Settings X i
Input sq Setting name: —Video bit rate- E
[DVD NTSC CBR(720x480),8000kbps | | Methed: =] |
~Video fd " Constant bit rate — ||
v MEES ypes & Variable bit rate j! |
& ovil TV system: NTSI Bit rate value (kbps): __| |
Frame o Frame rate: | 29,97 vl [5264 (From 1775 to 8264) |
Frame size: ~Audio —
Speed | [ Deinterlace output Audio format:  |[WEEEIE0ED: ‘—L|
Advard Output field order: Mode:
Sample rate: prcel |
| Aspectratio: |1: [default) Display a "I
Bit rate (kbps): ] 34 ;I
[ ok | canca |
de genul: What's next, man?
Pasul #1 Iar noi, ca niste cuminti ce suntem, :>

Dupa ce ai instalat programul Ulead
DVD MovieFactory 3 (gasiti, desigur, versi-
unea de incercare pe CD-urile revistei),
cand conectezi camera la PC, Windows-ul
(daca e XP) o detecteaza automat si va afisa
o fereastrd pop-up in care te va intreba ceva

alegem optiunea directa pentru crearea
DVD-ului, adicd Make a DVD using Ulead
DVD MovieFactory 3 (sau Start > All
Programs > Ulead DVD Movie Factory 3
Disc Creator Trial > Ulead DVD Movie
Factory 3 Disc Creator Trial in cazul in care
avem un alt tip de dispozitiv).

OftWaRe-ul PiRAt

1S

BSA-ul s

oFF si OnToPi

Licenta

Licenta este documentul care regle-
menteaza drepturile utilizatorului final
si conditiile de utilizare a programelor
de calculator. Cu alte cuvinte, licenta
este contractul intre titularul dreptului
de autor si utilizatorul legal al unui anu-
mit software.

Dreptul de autor asupra progra-
melor de calculator este ocrotit, in prin-
cipal, prin Legea 8/1996 si OUG
124/2000. In plus, Romania a adoptat o
serie de tratate internationale care
reglementeaza, de asemenea, dreptul
de autor asupra programelor de calcula-
tor.

Dezvoltarea de software implica un
efort comun care combind ideile cre-
atoare si talentul programatorilor,
analistilor si artistilor grafici. Ca majori-
tatea creatiilor, cum ar fi cartile, muzica
si filmele, programele pentru calcula-
toare sunt protejate de legile pentru
drepturi de autor ale SUA si ale altor
tari, printre care si Romania.

Cand cumpadrati software, nu
deveniti posesorul drepturilor de autor.

De fapt, cumparati dreptul de a utiliza
software-ul, cu anumite restrictii
impuse de posesorul drepturilor de
autor, de obicei, cel care publica soft-
ware-ul. Reguli precise sunt descrise in
documentatia care insoteste software-
ul, in special in licenta. Este esential sa
intelegeti si sa acceptati aceste reguli.
De obicei, acestea enunta ca aveti drep-
tul sa instalati software-ul pe un singur
calculator si sa faceti o singura copie de
sigurant. In cazul in care copiati, dis-
tribuiti sau instalati software-ul intr-un
mod interzis de licentd, fie ca folositi
discuri de la prieteni sau colegi de servi-
ciu sau participati la copiere pe scara
larga, incalcati legea dreptului de autor.
Chiar in cazul in care ajutati pe cineva
sa faca copii neautorizate, sunteti
responsabil conform legii.

In afara de consecintele legale,
folosirea software-ului copiat sau con-
trafacut inseamna de asemenea:

- Expunere marita la virusi software,
discuri corupte sau alte defecte de soft-
ware;

- Documentatie inadecvata sau inex-
istentd. Lipsa garantiei;

- Lipsa asistentei tehnice pentru pro-
dusul respectiv care este disponibila
pentru utilizatorii cu licents;

- Lipsa calificarii pentru actualizari
de software oferite utilizatorilor care
detin licenta.

Tipuri de piraterie

Sunt cunoscute cinci tipuri de pira-
terie  software larg raspandite.
Intelegerea fiecaruia dintre ele ii va
ajuta pe utilizatori sa evite problemele
legate de software-ul ilegal.

Pirateria utilizatorului final: Aceasta
are loc atunci cand angajatul unei com-
panii reproduce copii ale software-ului
fara a fi autorizat. Pirateria utilizatoru-
lui final poate lua urmatoarele forme:

- Folosirea unei copii sub licenta pen-
tru a instala un program pe mai multe
calculatoare;

- Copierea discurilor in scopul
instalarii si distributiei;

- Beneficierea de oferte de actu-
alizare fara a detine o copie legala a ver-
siunii ce urmeaza sa fie actualizata;

- Obtinerea unor programe de soft-
ware academic, cu restrictii, sau care nu
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Pasul #2

Va apare pe ecran (nu pe mouse, sunt
aproape sigur!) o fereastra din care vom
putea alege tipul de disc pe care dorim sa-1
producem: VCD, SVCD, DVD (in ordinea
din imagine). Alegem DVD si mergem mai
departe efectuand clic pe butonul Next.

in noua fereastra (undeva pe aici prin
pagina), inainte de a incepe captura, vom
apasa pe F6 pentru a face cateva ajustari.
La optiunile activate nu "umblati" (de aia! »
clarificari pe www.MyC.ro/fORUm/) pen-
tru ca avem altundeva de facut mici modi-
ficari: in tab-ul General la Resample
Quality vom alege Best (dureaza putin mai
mult, insa calitatea va fi mai buna) iar la TV
System vom alege sistemul potrivit sursei

Capture Options @

F

FE& Split video by scene detection

I© | Use preview

Frame rate: Frames/second

o]

Cancel

noastre (asta daca nu ati facut-o la insta-
lare) NTSC (pentru Japonia, SUA...) sau
PAL/SECAM (Romania, Franta,
Spania...), iar in tab-ul Capture bifati casuta
Enable click OK to start DV capture pentru
a captura DV-ul mai usor si...

Italia,

Pasul #3

Tastam Alt+P sau in coltul stdnga sus al
ferestrei: Add media > Capture videos from
a video device si vom avea de-a face cu fer-
eastra Capture video de unde putem con-
trola camera video, alege modul in care
copiem materialul DV pe PC (da, copiem
nu capturdm, deoarece materialul video
fiind deja digital, el nu trebuie decat copiat
pe PC prin intermediul placii iLink pentru
ca dupa aceea sa il comprimam pentru a-1
stoca pe DVD) sau, dacd nu mai avem timp
si rdbdare, il comprimam direct, in detri-
mentul calitatii (care nu va avea de suferit
prea mult).

Putem inregistra toatd caseta, anumite
parti sau o durata prestabilita iar formatul,
direct in DVD sau in DV Type 1 sau Type 2
(daca se doreste calitate maxima iar timpul
este mai putin important sau daca PC-ul nu
poate comprima direct, performantele

Edit media:
M Multi-trim Video

@

Join/Separate Yideo

@ Enhance Video

acestuia fiind mai "slabute") Deci, AVI pen-
tru DV iar DVD pentru, ghiciti, DVD! (din
Advanced Settings puteti seta optiunile de
captura cat mai fin, un exemplu: pentru
aprox. 2 ore puteti aranja parametrii
avansati iar cand veti mai "prinde" modul
de functionare... puteti experimenta! $i,
mai simplu: Alt+] si veti putea modifica
mai usor rata de biti folosita, din orice fer-
eastrd pana in momentul comprimarii, in
functie de materialul pe care-1 aveti si dura-
ta acestuia: Project Settings > Change
MPEG Settings > High Quality pentru 60
min. de video pe un disc, Good Quality
pentru aprox. 90 min. de video pe un disc...
Customize pentru a seta si de aici, manual,
optiunile ceva mai avansate ale compresiei:
rezolutia, rata de bitj, tipul ratei de biti, for-
matul audio, rata de biti a "suvoiului"
audio...).
Acum, sa trecem la...

sunt puse in vanzare in magazine fara a
detine o licenta pentru uz comercial;

- Folosirea neautorizata sau "impru-
mutarea” discurilor la locul de munca
sau in afara acestuia.

Utilizarea abuziva a programelor de
pe server: Acest tip de piraterie are loc
cand mai multi angajati de pe o retea
folosesc simultan o copie centrald a pro-
gramului. Daca aveti o retea locala si
instalati programele pe server pentru a
fi folosite de mai multe persoane, tre-
buie sa va asigurati ca licenta pe care o
aveti vd autorizeaza sa faceti aceasta.
Daca aveti mai multi utilizatori decat
este autorizat prin licenta, inseamna ca
"folositi abuziv" programul.

Piraterie Internet: Aceasta are loc
cand software-ul este descarcat de pe
Internet. Aceleasi reguli de cumparare
ar trebui aplicate atat cumpararii de
software de pe Internet cat si pro-
gramelor cumparate in mod traditional.
Pirateria Internet poate lua urmatoarele
forme:

- Site-uri web pirat care permit
descarcarea gratuita a software-ului sau
descarcarea acestuia in schimbul incar-

carii unor programe;

- Site-uri de licitatie pe Internet care
oferda software contraficut, ilegal, care
incalca drepturile de autor;

- Retele peer-to-peer care permit
transferul neautorizat de programe cu
drepturi de autor.

incircare pe hard disc: Aceasta are
loc cand o firma care vinde calculatoare
noi incarca copii ilegale de software pe
hard disc pentru a atrage mai multi
cumparatori.

Falsificare de software: Acest tip de
piraterie este reprezentat de copierea
ilegald si vanzarea de materiale prote-
jate prin drepturi de autor, cu intentia
de a imita direct produsul original. In
cazul pachetelor de software, deseori se
intalnesc copii contrafacute de CD-uri
sau dischete, incluse atat in programele
de software, cat si in pachetele aferente,
manuale, acorduri de licenta, etichete,
carduri de inregistrare si caracteristici
de securitate.

Asadar...
Din cele de mai sus, reiese faptul ca
nu e bine sa folositi software pirat, nu?

Dedi, fiti corecti deoarece numai asa
aveti de castigat (sau mai bine spus nu
veti avea de pierdut :)!

In afacerea asta nimeni nu iese
invingator, nici voi (care veti fi prinsi si
amendati in cel mai bun caz) nici pro-
ducétorii software-ului respectiv (care
inregistreaza pierderi enorme din cauza
asta). Revista noastra va pune la dispoz-
itie o "gramada" de software liber (open
source) si gratuit, deci nu este nevoie sa
treceti de partea cealaltd a baricadei!

Fiti cinstiti!

Exista Linux, OpenOffice, GIMP...
adica pentru orice tip de activitate deru-
lata puteti folosi un software foarte per-
formant si totodata gratuit
(www.MyC.ro/fORUnv/ si va vom oferi
o alternativa gratuita la orice produs
software ati folosi!). In plus, pe CD-urile
revistei gasiti in fiecare luna un numar
frumusel (frumos tare chiar!) de pro-
grame de acest gen!

Pentru mai multe informatii despre
cum puteti fi ok in fata legii:

http://www.BSA.org/Romania/
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Pasul #4

Cate unul, cate unul... si in curand vom
avea un DVD propriu!

Mda, uite ca la pasul asta mi s-a defectat
mouse-ul... Nu-i nimic, punem altul si let
prosiid tu da next leval!

Din Multi-trim Video - putem sterge
portiunile "nasoale" din secventele noastre
video, Enhance Video - alegem tipul de
tranzitie folosita intre scene, putem intro-
duce comentarii audio, texte... adicd mai
intr-un cuvant: artificii! Se lucreaza dupa
imaginatie. Add/Edit Chapter - se seg-
menteaza fisierul/fisierele video dupa do-
rintd pentru a putea permite crearea de
capitole dupa cum veti vedea in ultimii

pasi.

Pasul #5, parca!

Ultimii pasi! Daca la Enhance Video vor-
beam de creativitate si imaginatie, aici
numai despre asta e vorba! in mod normal
ar trebui sa asortati imaginea de fundal cu
ce anume aveti filmat/inregistrat.

Daca copiii vostri fac parte din nationala
de baschet (daca mai avem asa ceva?)
puteti pune pe fundal o imagine ca cea din
cele puse la dispozitie de producatorii soft-
ware-ului, sau dupa caz, puteti folosi ima-
gini proprii (butonul Customize, tot aici
putand modifica si "rama" folositd de ima-
gini, tipul de etichete folosite...).

In nici un caz sa nu folositi fotografii cu
persoane, decdt in situatii speciale: un
bebelus, un catel (stiu ca nu e persoana insa
merge si el ca imagine de fundal :)... si ace-
lea facute "cu artd",

Editarea titlurilor, atat ale scenelor cat si
a intregului DVD, o puteti face cu un sim-
plu clic pe textul respectiv.

nu ca la politie!

Nu va mai spun ca pe fundal puteti
pune si o melodie. S-ar potrivi de minune
The Final Countdown la DVD-ul pe care ati
inregistrat meciurile baietelului, nu? Vi las
sa va jucati cu multitudinea de optiuni,
pentru ca eu trec la Urmatorul Pas!

A AddEdit Chapter
[V Create Menu

I Ulead DVD MovieFactory - Finish [DVD_041029. dwz]

[ Record to disc R

&«

|pvD-video [+]

[M Normalize audio

I_ Opgtions...

(& i
l\h_‘.]_ Erase Disc

{iowm

Required/Available working folder space: (C3)

Required/Available disc space:

2368 MB / 921.4 MB

1190MB / O bytes
(1248MB) / (D bytes)

Pen- si Ultimul Pas!
(teoretic :)

Da. Ultimul ar fi "arderea" proiectului pe
mediul DVD. Iar penultimul... testarea
proiectului.

Acum putem vedea rezultatul final (insa
ne putem intoarce oricind sa mai facem
mici modificari, addugiri sau ce vrem noi) si
il putem testa ca si cum am avea discul
DVD in home theater-ul din sufragerie.
Avem un meniu de telecomanda de unde
putem sa-i testam fiecare mica "vrajeald" pe
care am pus-o pe DVD.

Dupa ce ne convingem de buna
functionare a acestuia, putem sa mai facem
un pas: arderea de test sau cea finala. Daca
doriti sa fiti siguri de buna functionare a
acestuia pe DVD player, puteti inscriptiona
un mediu =RW si testa (iar teste!) compor-
tamentul produsului pe aparatul tinta (ce
aiurea suna!) ca apoi sa-1 scrieti pe suportul
final.

Arderea: din fereastra [Finish] (Fig. 5a)
bifati Normalize Audio (pentru a aduce

coloana sonora la o armonie: astfel,

...Si obisnuitul the end:)

Daca considerati ca cele de mai sus nu
va satisfac curiozitatea sau dacd aveti idei
de articole noi (si interesante), intrebari,

propuneri, sugestii, reclamatii... training in
Digital Video si in utilizarea mai eficienta a
PC-ului, sau orice altceva ma gasiti aici:
www.MyC.ro/fORUm/

sunetele mai tari nu vor speria vecinii!),
alegeti unitatea dvs. DVD=R(W) din
Options si apoi Output. Gata! Avem DVD-
uri Made by Noi.

Finalul

Desi am vrut sa fac un articol de DVD
Authoring ca la mama lui (ce mamal):
editarea video cu Adobe Premiere Pro 1.5,
compresia video MPEG2 cu Cinema Craft
Encoder 2.67, compresia audio Dolby
Digital cu Sonic Foundry SoftEncode si
DVD Authoring-ul cu Spruce DVD
Maestro, am renuntat la ideea asta pentru
ca procurarea software-ului necesar ar
costa oleaca (aprox. 45.000, 50.000 $ iar soft-
ware pirat... nu umblam noi cu asa ceva!

Apropo, ia cititi caseta “oFF si OnToPiC:
BSA-ul si sOftWaRe-ul PiRAt” si bagati la
cap!).

In plus, ar fi si ceva mai complicate opti-
unile prezente in programele astea (mai
ales in DVD Maestro), acest tip de editare
DVD fiind cu mult peste cunostintele uti-
lizatorilor obisnuiti.

Asa ca il las pentru altadata (cand va fi
timp mai mult la dispozitie sau cand o sa
mi-o cereti voi :)! B

Costel I. Mazilu
contact@myc.ro
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Undeva in viitorul apropiat (2099):

"An nou fericit si la multi ani...! Ma
numesc Popescu M. si locuiesc pe str.
Calimani, numarul 22, ap.37, intr-un
apartament de metal. Nu va mirati, sunt
milioane pe lumea asta ca mine.

Viata mea era una mai mult decat
obisnuita. Trajam linistit impreuna cu
sotia si copiii, muncind si dormind, iar
din cdnd in cidnd mai ieseam la iarba
verde si in cate-o excursie.

Insa intr-o zi lucrurile au luat o turnura
neasteptata... eu i-am spus DESTIN.

Procesam cererile zilnice cand am
simtit o amorteala in ceafa... nimic
deosebit pana acum. Aceeasi amorteala
pe care o simt zilnic inainte sa intru in
repausul binemeritat.

Stii, in ziua de azi, cand toti suntem
hraniti cu acelasi produs, toti suntem
treji sau dormim in aceleasi perioade, dar
nu putem singuri decide cand anume sa
se intample aceste lucruri. $i asta-i cam
nepoliticos, nu crezi?

Oricum, nu cred sa fi dormit mai mult
de 10 minute, iar cind m-am trezit si
m-am uitat in jur era sa fac infarct si
probabil ca am leginat.

Cand m-am trezit, am realizat ca multe
in jur se schimbasera: mobilier, atmos-
fera..., am simtit i aroma placuta a aeru-
lui conditionat. Dar, ce era grav, sotia
mea nu mai era acolo, langa mine, dis-
paruse pur si simplu! Ea, care era temelia
relatiei noastre!

Am simtit furia si faptul ca imi vine sa
lesin din nou... dar m-am abtinut.

Toti pierdem pe cineva drag.. insa
viata merge mai departe, nu?

Nu am cerut explicatii, pentru ca sunt
in imposibilitatea de a realiza acest
lucru... asa ca le iau toate cum le primesc

fara sa-mi pun intrebari. De fapt, imi pun
intrebari, dar e o chestie insesizabila. Si,
oricum, nu cred ca as primi nici raspun-
suri.

In zilele urmitoare am aflat ca se
intampld sa mai dispard un sot sau o
sotie, Insd ei au grija sa ii inlocuiasca pen-
tru ca nimeni sa nu se simta singur.

Bineinteles ca si in viata mea a aparut o
femeie noud cu care a trebuit sa ma
obisnuiesc de voie de nevoie. S-a confir-
mat inca o data ca obisnuinta il schimba
pe om. Au trecut cateva saptdmani si am
ajuns sa o ador pe femeia asta. E pre-
tentioasa... imbracaminte si mobilier
pompos... insd meritd. Am ajuns sa o
iubesc fard sa-mi dau seama. Spunea
cineva: "Poate cd sentimentele sunt senti-
mente chiar din cauza ca nu putem sa le
explicam".

Dar cum orice minune tine doua zile...
Am inceput sa aud zvonuri despre trecu-
tul ei si alti barbati. Eu sunt omul viitoru-
lui, si totusi....

Insa cand au inceput altii si-i dea tar-
coale am inceput sa ma irit. Mai grav... au
inceput s ma adoarma numai pe mine si
pe ea sa o "testeze". Imi spuneau vecinii:
"Stai linistit, nu a facut nimic demn de
dispret!". Da, sigur! Probabil ca a gatit cat
eu am dormit!

Cand au inceput sa vina unii si prin
dos...
ingelat pe fata! Si fiindca altceva nu
aveam de facut, am inceput s-o dau cu

m-am enervat rau de tot! Eram

blestemele si injuraturile... mai mult
eram beat si adormit decat treaz. Cariera
imi era in pericol... si nici cu sanatatea nu
stiteam prea bine. Si,
inevitabilul s-a produs: am cedat din

intr-o  zi,

toate punctele de vedere, si am fost dat
afara din casa, in intuneric. Peste cateva
minute eram mort. Al nimanui.

Morala:

Dacd esti procesor (mai slab de inger)
nu le pune toate la suflet cd s-ar putea si
crapi. Adicd sda mori... iar altii sd
foloseascd placa ta de bazd prin toate por-
turile. Sac!
ProtessOr

WWWwW.mycC.ro
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NBA E
agi fani ai baschetului, am
onoarea sa va prezint ultimul nou-
venit in galeria gigantilor jocurilor
culator. in ropotul de aplauze isi face

intrarea pe scenda NBA Live 2005..."

Pgobabil ca daca as fi fost la o prezentare
agoricd, cam in acest mod s-ar fi

surat prezentarea noului joc de basket
din seria 2005 a canadienilor de la EA

orts.

A Live 2005 a fost unul dintre cele
asteptate jocuri de sport de fanii din
ea intreaga, inclusiv de cei din

Romania, unde, in ultima perioada, acest

port redevine din ce in ce mai popular.
am sa te tin in suspans cu concluzia
a la sfarsit: NBA Live 2005 iti va oferi o
erientd deosebitd! De ce este asa, vei

vedea in urmatoarele randuri.

Primul lucru pe care l-am remarcat (desi

il stiam) este faptul ca personajul ales pen-
ezentarea jocului a fost starul sopho-

e al celor de la Denver Nuggets,
rmelo Anthony, urmas pe coperta al lui
vin Garnett (2001), Steve Francis (2002),

Jason Kidd (2003) si Vince Carter (2004).
De fapt, atmosfera de debut este exce-

ntd. Filmuletul de la inceput iti prezinta
dintre noile atuuri ale jocului, iar
nt prezentati pe rand intr-un mod
taculos super-staruri din NBA, precum
Garnett, Tim Duncan, Tracy
McGYrady, Ray Allen, LeBron James sau
Kobe Bryant, toate acestea pe un fundal
or deosebit, tipic jocului de baschet:

Dog, G-Unit, Joel Ortiz, Nomb sau

rantd ca unul dintre cele mai
stiguri ale jocului este "All-Star
“-ul. De cat timp asteptam asa

ceva de la EA Sports!

Al posibilitatea acum ca in luna februa-
rie sa participi la cel mai spectaculos week-
end al fiecarui sezon, fie ca este concursul
de slam-dunk, concursul de aruncari de la
3 puncte, meciul dintre debutanti si
"sophomori", si bineinteles meciul dintre
cei mai buni jucatori din vest contra celor
mai buni jucatori din est.

Ca sa castigi insa concursul de aruncari
de la 3 puncte, dar mai ales concursul de
slam dunk iti va trebui ceva practica. Dar
nici o problemd, fiindca poti sa-ti alegi juca-
torul favorit si sa exersezi pe terenul de
antrenament.

Ce nu mi-a placut foarte mult la NBA
Live 2004 a fost gameplay-ul. Aruncari blo-
cate ciudat, o vitezd prea lenta a jocului,
putin realistd, imposibilitatea de a trece de
un jucator, chiar daca acesta este Bruno
Sundov, era de-a dreptul enervanta! Cu un
an inainte, totul se baza pe slam dunk-uri,
ceea ce e intr-adevdr spectaculos, dar din

nou nerealist...

Lucrurile s-au modificat in bine in
aceasta noud editie. Tempo-ul jocului este
mai scazut decat in 2003, dar mai ridicat
decat in 2004, ceea ce face experienta jocu-
lui mult mai realista.

Sunt trei lucruri care mi-au placut foarte
mult. in primul rand faptul ca driblingurile
si crossover-urile nu mai sunt la indemana
fiecarui jucator, ci sunt rezervate doar celor
tehnici. Asa ca daca vei incerca un
crossover cu Cezary Trybanski, mai mult ca
sigur ca vei determina un turnover.

Al doilea aspect pe care doresc sa-1 evi-
dentiez, sunt aruncdrile de la semi-dis-
tanta. in NBA 2004 era destul de frustrant
faptul ca o partida se baza pe aruncatorii de
3 puncte si pe cei cu un rating al dunk-
urilor de peste 85.

Vei vedea insa ca frecventa aruncarilor
de la semi-distantd va creste datorita posi-
bilitatilor jucatorilor de a se demarca si a
efectua o astfel de aruncare.
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Si lucrurile bune nu se opresc aici!
Personalizarea jucdtorilor este extraordi-
nard. Vei vedea dunk-uri a la Tracy
McGrady sau Kobe Bryant, jump shot-uri a
la Reggie Miller sau Ray Allen, blocari rea-
liste ale aruncarilor, faulturi in atac etc.

Cel de-al treilea aspect deosebit este
recunoasterea valorii jucatorilor si dis-
tribuirea efectiva a potentialului acestora.
Shaq sau Yao domina in "caciuld", Seattle
are un trident ofensiv de temut (Ray Allen,
Rashard Lewis, Vladimir Radmanovic), iar
in fata apararii celor de la Pistons (Rasheed
Wallace, Ben Wallace, Rip Hamilton), vei
avea putine sanse de reusita.

Aruncarea direct din recuperare este o
inovatie excelenta si poti sa profiti la maxim
de aceasta daca ai o echipa cu jucatori inalti
si puternici (San Antonio, Houston, LA
Lakers).

Dar, bineinteles ca nu totul e roz...

Extrem de deranjante in ceea ce priveste
gameplay-ul sunt contraatacurile. Chiar
daca sunt cu Marcus Banks (88 rating la
viteza) si am scdpat liber spre cos si in plus
tin apasat si butonul de accelerare, apara-
torul este in stare sa ma ajungd in 75% din
cazuri, chiar daca acesta este Vlade Divac
sau Yao Ming. De asemenea un alt lucru
care te va determina sd mai scapi cite o
injuraturd printre dinti sunt situatiile in
care ai o blocat o aruncare si incerci sa a-
lergi dupa mingea care se scurge cu viteza
melcului, insa surpiza! Jucatorul alearga de
parca ar fi ulei pe jos! Ugh! Probabil ca e
podeaua plind de transpiratie :p.

M2

el IRk

Alte optiuni si surprize

Spatiul este foarte pretios si, din pacate,
nu am posibilitatea sa enumar toate faci-
litatile si optiunile care cu siguranta vor fi
pe placul tutror fanilor NBA, insa am sa
amintesc cateva dintre ele.

Modul Dynasty a fost substantial
imbunatatit, transferurile jucatorilor nu se
mai realizeaza atat de usor in trecut, si vei
fi nevoit sd joci si cu jucatori mai slabuti
nu ca in 2003-2004, cand linia de start
era Yao, Duncan, Garnett, Allen,
Francis... :.

Grafica, sunetul si Al-
ul au fost la randul

lor imbunatatite, si poti sa dai acum o raita

prin magazinul NBA unde-ti stau la dis-
pozitie ultimele accesorii care asteapta sa
fie "deblocate". As mai mentiona introdu-

cerea PDA-ului ca suport de rezolvare a

problemelor legate de accidentari, transfe-
ruri sau stiri.

Cerandu-mi scuze optiunilor pe care nu
le-am amintit :, inchei aici, nu inaninte de a

afirma fara nici o ezitare cd jocul este un

real succes, iar pe viitor, astept de la EA
Sports introducerea unor secvente in
care Artest il altoieste pe un fanatic
suporter al lui Detroit Pistons... :).

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro .
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