


TTeell..::  00225599--334422443311,,  334422557777;;  EE--mmaaiill::  ddaarreerr@@ddaarreerr..rroo;;  ssaalleess@@ddaarreerr..rroo    ----  YYoouurr  bbeesstt  IITT  ppaarrttnneerr



OOrraaddeeaa: B-dul Decebal, C24-26, Tel/Fax: 0259-413119, mail: darer.oradea@darer.ro 

AArraadd: Ghiba Birta, nr. 2, Tel/Fax: 0257-214400, mail: darer.arad@darer.ro 

TTiimmiiººooaarraa: Str. Brediceanu, nr. 8, Tel/fax: 0256-498501, mail: darer.timisoara@darer.ro

DDaarreerr  SSRRLL --  YYoouurr  bbeesstt  IITT  ppaarrttnneerr  
TTeell..::  00225599--334422443311,,  334422557777;;  EE--mmaaiill::  ddaarreerr@@ddaarreerr..rroo;;  ssaalleess@@ddaarreerr..rroo    



4|februarie 2005                                                                                                                                                     www.myc.ro     

My COMPUTER|FEBRUARIE 2005|CUPRINSCUPRINS

PAG. 78

CUPRINS

PAG. 34

PAG. 28

11 Cele mai noi ºtiri din IT&C

78 Need for Speed Underground 2

80 Poantele ºi imaginile trãznite ale IT-ului

HARDWARE

18 BenQ JoyBee 120

18 DVDRW BenQ 1620

19 Proiector de buzunar

19 Cablu USB Link MT606-1

20 Carcasa YeongYang

22 WiDio Wireless Audio

SOFTWARE

24 AmaroK 1.2

28 Ubuntu Linux

32 Zoom Player

33 Smode Studio

34 Mozilla Thunderbird 1.0

HARDWARE

50 Viitoarea “combinã”: Sistem multimedia 

54 nVidia GeForce 6600GT AGP 8X

PAG. 57

INTERNET

36 O nouã armã de P2P

39 Interviu la BSA România

40 Spyware ºi Adware

LINUX

44 Revoluþia Linux 2004

3D

48 Explozii virtuale:  Blastcode

SOFTWARE

57 Recuperãri de date

66 CloneSpy 2.11

67 DupDetector

INTERNET

62 Construirea Brand-urilor

TUNING

64 Tuning XP Partea a IV-a

WEB DESIGN

68 Flash MX 2004 Partea a III-a



www.myc.ro februarie 2005| 5

PAG. 32

IINNSSEERREENNÞÞII  DDEE    PPUUBBLLIICCIITTAATTEE

BenQ 3

Darer 2

Ed.Niculescu 9

Flamingo 8

Infomax 8

PC Coolers 10

RDS 6

Romexpo11, 13, 15

SysNet 17, 19

T3 14

Webdev 12

IINNDDEEXX  EEDDIITTOORRIIAALL::

FFIIRRMMEE  ªªII  

OORRGGAANNIIZZAAÞÞIIII

Adobe 11, 47, 72, 73

Ahead 51

Albatron 22, 23

Alias 48

Amazon 63, 77

AMD 12, 16

ATI 16, 54, 56

BayStar 46

Benq 18, 19

BSA 39

C.A.C Media 47

Hitachi 15, 17

Canonical Ltd. 28

Daimler Chrysler 46

Debian 28, 30, 45

Dell 46

Ebay 63

Electronic Arts 79

Forbes 62

FSF (Free Software Foundation) 45

Gicabyte 17, 22

Google Inc. 15, 36, 43, 62, 80

Hewlett Packard 16

IBM 44, 46, 55

IDC 7, 39, 47

Intel 16, 17, 47, 51, 52

Macromedia 72, 74

Maxell 15

McAfee 12

Medion 50, 51, 53

Microsoft 11, 12, 44, 45, 46, 47

Microtune 16

Mozilla Foundation 34, 46

Nokia 23

Novell 44, 45, 46

nVIDIA 54, 56

OpenOffice 29, 30

RedHat 30, 31, 45, 46, 47

RIAA 81

Samsung 51

SCO 44, 45, 46,

Videon 51 

Xandros 28

Yahoo 62, 63, 74

DRIVER
Driver nForce 6.25 WinXP64
Driver Video ATI Catalyst 4.12
Driver Video ATI Catalyst
WinXP64
Driver Video Nvidia 66.96
WinXP64

FREEWARE
1-More MiniShow v1.10

3D Shooter v.1.0
602PcSuite v.4.1
AceMoney Lite v3.7.1
Advanced Diary v1.0
AIM Fix 1.0
All-in-One Secretmaker v.3.9.8.5
ArezMedia 5.2
ASPapp Portal v.3.3
Asterisk Logger v1.01
Atomic Butcher v.1.0
Audacity v1.2.3
AutoStreamer 1.0.30
Avant Browser 10.0 Beta 035
Azureus v2.2.0.2
BEA WebLogic JRockit SDK v.1.4.2
05
BitDefender Free v.7.2
blender-2.35a-windows
BySoft FreeRAM v.4.0
CBN Selector v 2.14.10.06
ClamAV v.0.80-10
CloneSpy v2.11
Color Calculator
ConTEXT v0.97.6
Convert
ConWave 1.0
CPU-z v.1.26
CSDiff v.4.2
CWShredder 2.1
DBF Viewer Plus v.1.25
Deepnet Explorer v.1.31
DigiBookShelf v.11.1
Disk Bench v.2.4.2.2
DocuPortal.NET v.2004
Dup Detector v3.122
DVD Identifier v3.51
EBook Builder
eMachineShop v.1.17
EMCO Malware Bouncer v1.0
Ethereal Network Analyzer v.0.10.8
eXpress IP Locator v1.2.3
Express Rip 1.32
Foto-Mosaik v.3.7.2
Free History Eraser v.3.5
freeBASIC v0.08b
FreeRAM 3.2.0.1
Fresh Download v7.18
Fresh View v.3.60
FxFoto v2.1.047
GAIM v.1.10

GIFeq v.1.0
GifSplitter - ReadMe
GifSplitter v.1.0
Gmail Notifier 1.0.24.0
Golden Phrases 1.0.3
Google Toolbar 2.0.114.9
GrabCaptureScreen v2.0.5.3
GreenBrowser v.2.3
Guardbar
ImageXYZ v.1.0.1
IP Switcher basic v.1.3
Klik Safe v.1.5.3.2
Mail PassView v1.31
Mailinfo v.2.2.1114
Maxthon Combo 1.1.090
Media Catalog Studio Lite v1.8
MemTest v.3.0
Microsoft .NET 1.1 Framework
Microsoft Gif Animator
Mozilla Thunderbird v.1.0
NET Traffic Meter v.1.8
NetStumbler 0.4.0
NexMander v0.5018
PanelHider v.0.6.3
Partition Logic v.0.5
Pixxos v.4.0b
Private Mail Reader v.2.6.0.14
PVAStrumento 2.0.30
QuickZip 4.50 Beta 13
Rebak v.1.1
Robust Internet Speed Booster
v.3.01
SC DiskInfo v.1.11
Screenshot Pilot v.1.4
ServersCheck Standard Edition
v5.6.2
SimpleCoverPrintXS v.1.41
Skype v.1.1.0.37b
Spy Sweeper v3.5
System Spec v.1.0.1
TaskPrompt v2.2.2.0
Tomahawk PDF+
Trillian v.3.0
Tux Paint v0.9.14
VirtualDub v1.6.2.22561
Winamp v.5.07
WinBZip2 v.1.0.0
WinPcap 3 1 beta4
X-Fonter 5.0 beta 7
XTea Encoder for Delphi 1.0.0
YoPoW v2.1
Zoom Player Standard v.4.03
ZSplitter 2.0

MUZICÃ
Analog Missionary - Dirty Road
Cursive - The Great Decay
Digital Explosion - Are You Ready
(5,4,3,2,1)
Fullar - Pain
Fullar - The One
Hope - One Way Train
Hope - Winters here
Kisha Griffin - Make It Happen
Melissa Morgan Canada - NO NO NO
Ozz - Eternity
Robyn Hitchcock - Television
Silverstein - Smashed Into Pieces
Sonical Morphina - Ansiedad
Taking Back Sunday - Bonus Mosh
pt. II
The Gadjits - Optimism

My Prezentãm
Sistem Medion

VIDEO
01-Blender Video Tutorial-Interface
Concept
02-Blender Video Tutorial-

3DViewport
03-Blender Video Tutorial-Vital
Functions
04-Blender Video Tutorial-Vital
Functions-Appending
Boogeyman
Son of the mask
The life and death of Peter Sellers
The merchant of Venice
The woodsman

GALERIE
GIF-uri animate
IARNA-pe-Desktop

OPEN-SOURCE
amarok-1.2-beta2.tar
azureus-2.2.0.0-2.101mcnl.i586
blender-2.35b-linux-glibc2.2.5-i386
DC-QT v.0.1.2
GAIM v.1.10
Inkscape v.0.40
j2re-1.4.2-8.0.rh8.dag.i586
K3B v.0.11.18
KDar v.1.3.1
KMobileTools v.0.4.1
KMPlayer v.0.8.4 RC3
Konversation v.0.15
Konverter v.0.7
KToshiba v.0.3
NTop v.3.0 RC1
Nuvola Icons v.1.0
NVIDIA-Linux-x86-1.0-6629-
pkg1.run
ShowImg v.0.9.4
Thunderbird-1.0.tar

SHAREWARE
Active@UNDELETE v5.1
Advanced X Video Converter v3.9.15
CATraxx v6.15.01
CDRoller v5.33
ContextConvert Pro v3.0
DiskInternals Flash Recovery v1.0
dpeg! - The Duplicate Media
Manager v6.15
FotoTime FotoAlbum 4.5.4.1
GetDataBack for FAT v 2.31
GetDataBack for NTFS v 2.31
InAlbum v1.5
IncrediFace v1.1
JukeBox Decoder v2.8.0
Nero 6601
OfficeFIX v4.08
Photo Pos Pro v1.1
PhotoOne Recovery v2.0
Recover My Files v2.93
Smode Studio 1.2
Spy Sweeper v3.5
Video Edit Magic v4.01

UPDATE
BitDefender Standard Edition v7.x
Update
Final Fantasy XI Official benchmark 3
NAV 2005 Update
Update F-Prot
Zone Alarm update 55.062.004

My COVER DISC

CUPRINSCUPRINS|FEBRUARIE 2005|My COMPUTER

Conþinutul acestui CD a fost scanat cu urmãtorii

antiviruºi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,

RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003

PAG. 24

PAG. 50

CCDD  11

CCDD  22





Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Moda IT: primãvarã-varã 2005

dezlegare la Megapixeli!

B
ine te-am regãsit, dragã
cititorule! Sper cã ai reuºit
deja sã te "My" refaci în

urma extraordinar de solicitantei
perioade a Sãrbãtorilor de iarnã,
atât fizic, cât ºi... financiar ;-). Nu
uita cã mai este puþin ºi vin Paºtile,
când mai trebuie - neapãrat! - fãcut
câte un mic upgrade la sistem,
esteee?

Ia sã vedem, prin urmare, ce ar fi
avantajos de cumpãrat... 

În primul rând, un eveniment
notabil pentru "dependenþii" de IT
este scutirea de accize a
importurilor de camere foto
digitale. Dacã pânã la sfârºitul lui
2004, acestea intrau în categoria
bunurilor de lux, acum statul
român considerã cã oricare dintre
vajnicii sãi cetãþeni meritã poze
digitale. 

Întrucât pânã în decembrie 2004
nivelul accizei era de 25% din
valoarea de import a camerelor
digitale, ne putem aºtepta la
scãderi ale preþului final cu cel
puþin 10% faþã de anul trecut. Nota
bene, una dintre opþiunile
iepuraºului ar fi sã punã niºte
megapixeli în tãrbacã...

Pe de altã parte, în scurt timp vei
ajunge la concluzia cã fotografiile
se înmulþesc repede, încât un
inscriptor de discuri optice devine -
la rândul sãu - o necesitate. ªi aici
veºtile sunt îmbucurãtoare:
conform unui studiu IDC realizat
la sfârºitul anului trecut, unitãþile
optice vor înregistra scãderi
semnificative de preþ. De ce? Ne
lãmureºte Wolfgang Schlichting,
director de cercetare al diviziei
Removable Storage de la IDC:
"Vânzãtorii de unitãþi CD/DVD
trebuie sã fie pregãtiþi pentru o
competiþie mai durã, deoarece
cursa de vitezã a DVD-urilor se
apropie de sfârºit iar produsele
bazate pe tehnologiile cu laser
albastru se aflã încã la câþiva ani
distanþã". Nu vei uita, cu siguranþã,
sã treci pe lista de investiþii ºi un
inscriptor pentru DVD!

ªi nu uita sã îþi notezi în agendã
cã, la începutul primãverii, în a
doua decadã a lunii martie, vom
vizita împreunã cel mai important
eveniment european de IT:
MyCOMPUTER  va fi din nou la
CeBIT.
MyCOMPUTERizeazã-te!
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr. 2 / 2005

* 

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC2/2005): PPrriimmuull  ssiisstteemm  ddee  ooppeerraarree  LLIINNUUXX  aa  aappããrruutt  îînn  aannuull::    ______________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã, ºi în
aceastã lunã, la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul din partea din dreapta jos de
pe aceastã paginã, apoi sã decupezi talonul de pe aceastã pa-
ginã pe linia punctatã ºi sã îl expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi
rãspunsurile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos
a paginii, vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia
poþi câºtiga un abonament pe trei luni la publicaþia aleasã de
tine, dintre revistele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Cartea lunii de la Editura Niculescu

Plecând de la ideea cã sistemul Linux
reprezintã echivalentul software al
unei truse de scule bine echipate,
autorii volumului de faþã îºi propun sã
ofere utilizatorilor care au depãºit sta-
diul de începãtor soluþii ºi proiecte via-
bile de programare, adaptate nece-
sitãþilor actuale din diverse domenii -
pornind de la cele de tip business ºi
ajungând la petrecerea timpului liber. 

Recunoscut deja pentru capacitãþile
sale în materie de securitate ºi de sta-
bilitate, Linux se descoperã astfel uti-
lizatorului ºi prin aplicaþiile sale utilita-
re drept o alternativã de încredere

pentru: configurarea reþelelor, crearea
ºi întreþinerea unui webmail, utilizarea
computerului de la distanþã, integrarea
de dispozitive multimedia, prelucrarea
ºi editarea de imagine, muzicã ºi
film. 

Depãºind nivelul manualului
tradiþional, "condimentatã" cu mult
umor ºi demontând multe cliºee - în
maniera specificã comunitãþii Open
Source - lucrarea îi vizeazã în special
pe cei care au instalat sistemul ºi care
se întreabã oarecum retoric în acest
moment: "ªi-acum ce fac?". 

CCoonnttaacctt::  wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::      În ccee  aann a apãrut primul 
sistem de operare LINUX??

Instrumente Linux. Soluþii practice pentru Open Source Software
Autori: Michael SCHWARZ, Jeremy ANDERSON, Peter CURTIS, Steven MURPHY, Jose NAZARIO
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Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
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Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 
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O
K, probabil cu toþii ºtiti de faza cu
Bill Gates din 1998 când i s-a blocat
computerul ce rula Windows 98 ºi

i-a dat un Blue Screen Of Death... S-a
întâmplat din nou. În Las Vegas a avut loc
Consumer Electronics Show 2005,
eveniment cu ocazia cãruia Bill Gates însuºi
a prezentat Windows Media Center 2005...

care desigur cã s-a blocat. I-a dat un BSOD
în timpul unei prezentãri despre fotografia
digitalã iar un Tablet PC tot cu Windows pe
el nu a vrut sã se conecteze la Internet. O
reclamã cât se poate de grãitoare pentru
viitorii clienþi ai companiei. 

Cu siguranþã cã cineva a fost dat afarã de
la Microsoft pentru micile "scãpari". �

A
fost descoperitã o vulnerabilitate
în ultima versiune a browserului
Firefox, vulnerabilitate care ar

putea permite atacuri phishing. Aceasta ar
putea permite unor atacatori sã schimbe
URL-ul din caseta de download care în
prezent afiºeaza incorect subdomeniile
lungi. Un program maliþios ar putea fi copiat

iar utilizatorul nu ºi-ar da seama de unde îl
copiazã. Atacurile de tip phishing s-au
intensificat în ultimele luni iar cea mai bunã
metodã de a le pune în aplicare sunt
browserele ºi e-mailul. Firefox avea pânã nu
demult reputaþia unui browser securizat ºi a
acaparat destul de mult din piaþa dominatã
de Internet Explorer. �

Vulnerabilitate Firefox

Bill Gates o face latã din nou...

P
reºedintele Chavez a lansat un
decret luna trecutã care spune cã în
urmatorii 2 ani, administraþia

publicã din Venezuela va folosi exclusiv
software open-source (inclusiv sistemul de
operare Linux). În urmãtoarele 3 luni,

ministerul ºtiintei ºi al tehnologiei trebuie sã
prezinte un plan care sã uºureze tranziþia
spre software-ul open source. În aceeaºi
ordine de idei, Bergen, al doilea mare oraº
din Norvegia a decis sã îºi mute serverele pe
Linux migrând de la Windows NT. �

A
dobe a lansat în sfârºit o
versiune nouã (beta) a
aplicaþiei Adobe Reader

pentru Linux. Versiunea beta a
noului Adobe Reader 7.0 este
accesibilã deocamdatã numai
testerilor înregistraþi ai portalului
www.centercode.com. Lansarea

marcheazã primul pas fãcut
de Adobe în aceastã direcþie
dupã anunþul de acum
câteva sãptãmâni în care
compania anunþa cã se va
implica mai mult în
proiectele legate de Linux ºi
open source. �

Adobe Reader 7 pentru Linux
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Venezuela trece pe open source



12 |februarie 2005                                                                                                                                                    www.myc.ro    

Renunþãm la laptop?

M
-Systems ºi SanDisk au lansat de curând
o iniþiativã de definire a noi specificaþii
hardware ºi software pentru USB

(Universal Serial Bus) - flash, acele mici dispozitive
cu care ne-am obiºnuit deja, ºi care ne-au
determinat sã uitãm discheta aproape de tot. Noile
specificaþii vor crea metode standard de a permite
dispozitivelor sã gãzduiascã date ºi aplicaþii.
Efortul (denumit U3), a fost prezentat la CES, în
Las Vegas. 

Cu toate cã dispozitivele USB-flash au devenit
extrem de populare, M-Systems ºi SanDisk cred cã
acestea sunt limitate din cauza absenþei unei
metode de a lucra cu aplicaþii. Ele pot stoca date,
însã o companie nu poate produce software care
sã ruleze de pe toate dispozitivele. Reprezentanþii
acestor douã companii au declarat cã vor extinde
rolul lor, de la simple dispozitive de stocare în ceva
asemãnãtor Internetului, jocurilor, înregistrãrilor

medicale criptate,
care ulterior pot fi
utilizate pe orice
calculator.  

Platforma U3 va
da posibilitatea
producãtorilor de
software sã creeze
aplicaþii portabile
care vor fi pãstrate ºi lansate de pe un flash U3 în
momentul în care acesta este conectat la un PC. U3
include de asemenea ºi o interfaþã proprie
("Launch Pad"), pentru a uºura afiºarea,
descãrcarea ºi administrarea aplicaþiilor U3. 

În ceea ce priveºte suportul altor companii,
McAfee a anunþat deja cã va proteja dispozitivele
cu softuri proprietare (antivirus ºi firewall).

Primele produse U3 sunt aºteptate pe piaþã în
aceastã varã. �

N
okia a completat de curând linia sa de
succes cu introducerea modelului 6822.
Acesta are un design unic, telefonul

transformându-se într-o adevãratã tastaturã uºor
de folosit pentru mesagerie ºi documentare, fiind
dotat în acelaºi timp ºi cu o camerã VGA ºi display
cu 65ooo de culori.

Dispozitivul compact suportã o gamã largã de
soluþii de e-mail ºi mesagerie instantanee,
capabilitãþi PIM (Personal Information
Management) precum ºi sincronizare wireless.

Modelul este destinat atât utilizatorilor
obiºnuiþi cât ºi oamenilor de afaceri. Nokia 6822
suportã conturi multiple de e-mail, calendare, ºi
poate fi uºor sincronizat cu un PC. Telefonul
include ºi aplicaþii pentru uzul privat sau de
afaceri. Niklas Savander, "senior vice president" la
Nokia a precizat cã utilizatorii adorã designul ºi
funcþionalitatea acestui tip de telefoane. "Pânã la

aceastã datã, mai mult de douã milioane de
oameni au adoptat acest popular format.
Mesageria instantanee câºtigã din ce în ce mai
multã popularitate, aºa cã ne aºteptãm ca acest
model sã aibã un succes deosebit", a mai adãugat
acesta.

Nu se ºtie data exactã la care telefonul va fi
disponibil în Europa. �

CCoonnccuurreennþþãã  ppeennttrruu
CCeennttrriinnoo::  TTuurriioonn,,  ddee
llaa  AAMMDD

Turion este numele unei noi
linii de procesoare "economi-
coase", pe care Advanced Micro
Devices le pregãteºte pentru
prima jumãtate a acestui an.
Reprezentanþii companiei
prezenþi la CES (Consumer
Electronics Show) în Las Vegas,
au declarat cã aceastã "manevrã"
este alternativa la procesorul
Centrino, al rivalilor Intel.

Cu toate cã nu au fost specifi-
cate detalii tehnice, AMD a pre-
cizat cã Turion este destinat lap-
top-urilor subþiri ºi uºoare fiind
axat pe prelungirea duratei de
viaþã a bateriei. 

Momentan, AMD furnizeazã
cipuri pentru notebook-uri per-
formante, care oferã putere de
procesare asemãnãtoare desktop-
urilor, însã bateriile se epuizeazã
rapid ºi genereazã multã cãldurã. 

Cipul va permite companiei
AMD sã concureze de la egal la
egal cu Centrino, care dominã de
câþiva ani piaþa laptop-urilor. 

Cu toate acestea chinurile
AMD-ului nu s-au încheiat,
deoarece Intel a anunþat un 
nou cip, având nume de cod 
Sonoma. �
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Nou de la Nokia: 6822

D
ivXNetworks a semnat de curând douã
afaceri importante, promovând
tehnologie care ar permite unui studio sã

vândã filme pe Internet. 
Compania a prezentat de asemenea DivX 6,

urmãtoarea versiune a tehnologiei proprietare de
compresie, care va da posibilitatea utilizatorilor
sau studiourilor sã "înghesuie" un întreg film HD
(high-definition) într-un DVD standard. DivX 6 va
fi disponibil în luna martie, împreunã cu un DVD
player (aproximativ 100 USD).

Tehnologia DivX concureazã direct cu software
produs de Microsoft ºi alte companii. În prezent,
40% dintre DVD playerele vândute în Europa au

încorporat software DivX. Reprezentanþii
companiei aproximeazã cã peste 20 de milioane de
DVD playere ºi 160 de milioane de PC-uri conþin
software-ul (de menþionat faptul cã producãtorii
de hardware plãtesc o taxã companiei pentru
integrarea software-ului în DVD playerele
produse). �

DivX 6, mai multã performanþã! 
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Adware în melodii ºi în secvenþele video

U
nele din fiºierele multimedia

rãspândite prin reþelele p2p conþin

linii de cod care cuprind popup-uri

ºi pot instala programe adware. Se pare cã la

sursa acestor fiºiere modificate se aflã o firmã

cu numele "Overpeer". Aceastã companie ºi-

a fãcut apariþia la mijlocul anului 2002 când

oferea marilor studiouri de înregistrare

ºansa de a opri pirateria p2p. 

Compania oferea un serviciu prin care

crea ºi plasa în reþelele p2p fiºiere audio

modificate care redau doar o micã parte a

melodiei, dupã care afiºa o fereastrã prin

care oferea utilizatorului o modalitate de a

cumpãra melodia. Rãspândind aceste

melodii în reþelele p2p schimbul de date

urma sã se facã mult mai greu. Se pare cã

aceste fiºiere au provenit dintr-o altã

diviziune a companiei care are ca þintã

promovarea cu reclame în funcþie de

cuvintele cãutate în reþelele p2p. Rezultatul

ambelor modalitãþi este aproape acelaºi. �

Camere Web accesibile de oriunde

E
xpertul în motoare de cãutare,

Duncan Parry, director de creaþie al

companiei Position Driver, a

explicat uºurinþa cu care pot fi accesate

camerele Web neprotejate. Acestea pot fi

gãsite printr-o cãutare pe www.google.com

care are termenii bine gândiþi. 

Motorul de cãutare Google indexeazã

paginile Web care conþin adresele camerelor

Web alãturi de paginile obiºnuite indexate.

Roboþii de indexare gãsesc adresele doar în

paginile care nu sunt protejate cu parolã.

Webmasterii care nu protejeazã aceste

pagini sunt singurii vinovaþi. 

Atenþie, pentru cã orice apare pe o paginã

veb va fi indexat de aceºti roboþi de indexare,

orice informaþie privatã va trebui protejatã

prin parolã. �

Un nou tip de tastaturã cu 53 de taste

D
upã 130 de ani de la introducerea

tastaturii QWERTY un nou mod

de dispunere al

tastelor a fost dezvoltat.

Noua tastaturã cuprinde

doar 53 de taste ºi are în

partea stângã dispuse

literele de la A la M ºi restul

în partea dreaptã. Pe lângã

modul radical schimbat de

dispunere a literelor,  tastele direcþionale

sunt plasate în mijlocul tastaturii împreunã

cu tastele funcþionale. Tastatura are

dimensiuni reduse datoritã folosirii unui

numãrului mic de taste.

Inventatorul ei, John Parkinson

susþine cã procesul de învãþare

în acest caz  este mult mai

simplu. Tastatura va fi

disponibilã în aprilie 2005

pentru portul USB ºi va costa

aproximativ 70 USD.�
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Dispozitiv holografic de stocare a datelor

O
nouã tehnologie de stocare a
datelor a fost dezvoltatã de
compania Inphase Technologies.

Capacitatea dispozitivelor variazã între 200
GB ºi 1,6 TB pe un singur disc. 

Dispozitivul înregistreazã datele pe un
material gros de 1,5 mm situat între douã
discuri de plastic prin care are loc
transmiterea datelor.  Hitachi ºi Maxell au
dezvoltat o nouã carcasã pentru acest
dispozitiv, care conferã o protecþie maximã
materialului sensibil la luminã.

Prototipul aranjeazã blocuri de date de 1
Mb pe pagini virtuale separate, folosind un

laser la scriere. Mai multe astfel de pagini
formeazã o "carte" care are aproximativ 12
Mb. Mai mult de un milion de biþi de date

pot fi citiþi la o singurã parcurgere a laserului.
În paralel se dezvoltã ºi tehnologia pentru
un ROM holografic. �

Google strânge fonduri în scopuri caritabile

F
ondatorii motorului de cãutare
Google ºi-au anunþat intenþia de a
crea "Google Foundation", o

organizaþie pentru strângerea de fonduri ºi
oferirea lor în scopuri caritabile. "Aceasta va
fi o zonã în care ne vom concentra mai mult
atenþia în anul 2005" a declarat Cindy

McCaffrey, vice preºedinte de marketing al
companiei. Google Foundation va avea ca

fonduri 1% din profitul companiei pentru
anul urmãtor. Cindy McCaffrey a precizat cã
acum este prea devreme pentru a discuta
cauzele pe care le va sponsoriza compania.
Alte companii cu activitate pe Internet care
au pornit activitãþi asemãnãtoare sunt eBay
ºi Salesforce.com. �

U
n troian care infecteazã sistemele
cu programe spyware ºi adware a
pãtruns în topul celor mai

distrugãtoare 10 programe ale anului 2004.
Numele sãu este Downloader.GK, el a
pricinuit 14% din atacurile asupra sistemelor
din anul 2004 conform unui raport întocmit
de Panda Software. Troianul descarcã ºi
instaleazã spyware-ul BattleInet, care la

rândul sãu instaleazã alt program adware.
Downloader.GK este descãrcat ºi rulat
atunci când utilizatorii acceseazã anumite
situri ºi instaleazã un control ActiveX. Acesta
afecteazã numai sistemele Windows
XP/2000/NT/Me/98/95. Programul se aflã în
vârful listei celor mai distrugãtoare
programe, în care Downloader.GK a fost
detectat este cu mult mai mare decât a

urmãtorului din listã. Locul doi este ocupat
de Mhtredir.gen, un troian care permite
administrarea sistemului de la distanþã.
Locul trei este ocupat de virusul Netsky.P,
unul dintre cei mai rãspândiþi viruºi.
Urmãtorul în listã este Citifraud.A, un troian
pentru frauda cunoscutã sub numele
"phishing", iar pe locul 5 se situeazã
Mabutu.A.�

Spyware-ul bate viruºii
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Pentru a evita contrafacerea procesoarelor AMD nu
cumpãraþi procesoare bulk!

A
dvanced Micro Devices a
confirmat existenþa unui numãr de
procesoare false care au fost

contrafãcute recent în Taiwan ºi sfãtuieºte
utilizatorii sã cumpere microprocesoare
BOX pentru a evita rãspândirea
microprocesoarele contrafãcute. "AMD are
standarde riguroase de testare a calitãþii ºi
fiabilitãþii propriilor produse. Astfel,
recomandãm clienþilor sã cumpere
procesoare AMD numai de la distribuitorii
autorizaþi ºi bineînþeles doar procesoare
BOX. Astfel, vor putea fi siguri cã ceea ce au
cumpãrat este un produs de cea mai bunã
calitate ºi are o garanþie de 3 ani," a declarat
purtãtorul de cuvânt de la AMD, Damon
Muzny. Cu toate acestea, compania AMD
evitã sã comenteze despre numãrul

procesoarelor contrafãcute care au fost
distribuite recent pe piaþã. "Ca ºi o metodã
practicã, AMD nu comenteazã investigaþiile
legale în curs de desfãºurare" a mai adãugat
purtãtorul de cuvânt al companiei. De
curând, AMD a prins un electronist al
companiei localizat în Tainan, sudul
Taiwanului, care deþinea 60.000 de
procesoare AMD "suspecte". În concordanþã
cu alte rapoarte, poliþia a descoperit, cca. 1
milion de cipuri contrafãcute. Suspectele
produse AMD includ procesoare precum
AMD Athlon XP ºi AMD Athlon 64 ºi sunt
considerate microprocesoare defecte, fiind
în mod normal distruse. Mai mult de un
milion de procesoare AMD reºtanþate au
fost distribuite în Germania ºi China,
conform raportului prezentat de un ziar

naþional chinezesc, valoarea acestora fiind
de 9,46 milioane USD. 

Microprocesoarele care s-au vândut au
fost furate dintr-un laborator de teste ºi
împachetare AMD din Asia ºi au fost
transportate în Taiwan pentru reºtanþare.
Procesoarele defecte pot opera instabil, ºi
probabil nu au nici cel mai mic potenþial de
supratactare, o capacitate apreciatã de
entuziaºti. 

La începutul lui 2003, AMD a descoperit
cã microprocesoarele AMD Athlon XP au
fost reºtanþate cu altã valoare de notare
(exemplu: 2800+, în loc de 2600+). În acel
moment compania a informat canalele de
distribuþie despre aceste evenimente ºi s-au
luat mãsurile necesare pentru stoparea
procesului de contrafacere.  �

ATI a lansat primul tuner HDTV pentru Desktop-uri

A
TI Technologies a lansat TV
WONDER ELITE, prima generaþie
de plãci PCI care pot recepþiona

televiziunea digitalã care oferã o calitate
egalã cu anterioarele TV-uri high-end. Noua
placã TV WONDER ELITE este conceputã
cu procesorul video THEATER 550 PRO, iar
placa se poate instala pe slotul PCI. Placa
TV-Tuner este însoþitã ºi de o telecomandã.
ATI TV WONDER ELITE este bazat pe
tehnologia RF de la Microtune ºi poate
recepþiona 125 de canale PAL ºi SECAM plus
posturile de radio pe banda FM; în plus,
setul de conectori include ºi mufa SCART
pentru clienþii din Europa. Procesorul de
imagine THEATER 550 PRO integreazã un

decodor video de 12 biþi care combinã un
filtru 3D Comb pentru NTSC ºi PAL, ºi 5 linii
de filtrare 2D Comb pentru o calitate fãrã
precedent; noua generaþie de decodor
hardware are caracteristici de genul
Advanced Noise Reduction; demodulare
digitalã IF care îmbunãtãþeºte calitatea video

ºi reduce considerabil costurile de producþie
a TV tunerului; tunerul se produce pentru
portul PCI Express x1 cât ºi pentru interfaþa
PCI. TV WONDER ELITE va fi disponibil
începând cu aceastã iarnã la preþul de
aproximativ 149 USD.�

P
e Internet circulã zvonul cã un
simplu update de BIOS poate activa
capacitatea de procesare pe 64 biþi a

cipurilor Prescott.
Un sit taiwanez a precizat cã

microprocesorul Pentium 4 Prescott cu
soclul 775 are integratã capacitate pe 64 de
biþi, iar ea se poate activa cu ajutorul unui
update de BIOS. Tehnologia Intel Extended
Memory 64 este cunoscutã ca ºi extensia pe
64 biþi sau IA32e care permite
microprocesoarelor de 90nm pentru
desktop, staþii de lucru cât ºi serverelor cu 2
cãi ºi 4/8-cãi sã execute codul scris pe 64 biþi
în timp ce menþine compatibilitatea cu
aplicaþiile pe 32 biþi. Anterior se credea cã
toate procesoarele Pentium 4 "Prescott"
pentru soclul LGA775 vor integra EM64T,
însã Intel a negat aceastã afirmaþie. Intel a

spus cã va livra procesoare Prescott cu
capacitatea pe 64-biþi pentru aplicaþiile 1P
cãtre companiile care cer astfel de
microprocesoare pentru serverele ºi staþiile
lor de lucru. De altfel, toate procesoarele
Prescott, inclusiv Pentium 4 ºi Celeron D, au
micro-arhitectura preluatã de la
procesoarele pe 64 de biþi, astfel
procesoarele tipice care se vând pentru
desktop-uri au capacitatea dezactivatã pe 64
de biþi. Este incert de ce Intel a suspendat
capacitatea pe 64 de biþi a procesoarelor ºi
este cel puþin ciudat (în cazul în care este
adevãrat) cã este posibil ca aceasta sã fie
activatã printr-un simplu update de BIOS.
Istoric vorbind, Intel a dezactivat anumite
funcþii ale propriilor cipuri într-un mod în
care era imposibil sã le activezi folosind
update-uri de BIOS sau diferite tweak-uri

software. De exemplu, surse apropiate ale
companiei declarã cã virtual toate
procesoarele Intel Pentium 4 fabricate în
procesul de 130nm integreazã tehnologia
Hyper-Threading, înainte cu mult de
lansarea oficialã la sfârºitul lui 2002 pe piaþã
a primului procesor HT Intel Pentium 4
3,06GHz. Unele persoane au reuºit sã
activeze facilitatea Hyper-Threading pe
procesoarele care nu suportã oficial aceastã
funcþie, fiind raportate câteva cazuri de acest
gen. Marii producãtori de staþii de lucru,
precum HP, oferã actualmente PC-uri cu
procesoarele Intel Pentium 4 pe 64 biþi cu
sistem de operare Linux preinstalat. Este de
aºteptat ca Intel sã activeze oficial
funcþionalitatea EM64T, când va lansa la
sfârºitul lunii februarie (2005) seria de
procesoare Pentium 4 600. �

Procesorul Intel Pentium 4 "Prescott" integreazã capacitatea de
procesare pe 64 biþi



Resolutie maxima 2848x2136
Meniu in limba romana si maghiara
Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli
Zoom Optic: 2.8x
Display de 2.0”
Memorie interna: 16 MB
Memorie externa: SD Card
Functie de reportofon digital
Inregistrare film cu sunet si zoom digital

pixeli

distributions

Rezolutie maximã 2560x1920
Meniu în limba românã si maghiarã
Senzor CMOS, 3.2 MegaPixeli
Memorie internã 8 MB, posibilitate extensie
cu memorie
SecureDigital sau MultiMedia Card
4X Zoom Digital
Înregistrare film cu sunet

pixeli

Rezolutie maximã 2848x2048 pixeli
Meniu în limba românã si maghiarã
Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli
Memorie internã 16 MB, posibilitate extensie
cu memorie
SecureDigital sau Multimedia Card
4X Zoom Digital
4 jocuri
Iesire TV
Înregistrare film cu sunet

Hitachi a lansat primul hard disc de 0,5
TB pe portul SATA II
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H
itachi Global Storage
Technologies a lansat de curând
primul hard disc de 500 GB pentru

desktop-uri ºi staþii de lucru. Noua familie
de discuri Deskstar conþine de acum ºi
modelele 7K500, T7K250 ºi 7K80, oferind
capacitãþi de 500GB, 250GB, 80GB ºi 40 GB
împreunã cu o interfaþã Serial ATA II, care
furnizeazã o bandã de transfer teoreticã de

3 Gbiþi/s, tehnologia NCQ ºi  Staggered
Spin-up. Noua interfaþã oferã o ratã dublã
de transfer faþã de SATA 1.0 ºi concureazã
direct cu clasa discurilor SCSI. Hitachi a
început din aceastã lunã distribuþia noilor
hard discuri.�

W
ifi Trekker este un detector de
WiFi care localizeazã reþelele
802.11. Dispozitivul are un

singur buton, iar dupã apãsarea acestuia,
Trekker va scana automat orice reþea
localizatã pe o distanþã de 90-180 m. Dacã
gãseºte vreo reþea, te va avertiza vizual ºi
sonor!�

WiFi Trekker

I
ntel a lansat noul procesor Pentium 4
660, care va fi distribuit oficial pe piaþã
începând cu luna februarie. Procesorul

va costa aproximativ 600
USD. Diferenþe dintre seria
500 ºi 600: noile procesoare
din seria 600 includ 2MB de
cache L2, noua tehnologie
EIST care reduce
semnificativ consumul de
energie ºi suport pentru
aplicaþiile pe 64 de biþi
(EM64T). Comparativ cu
procesorul 560, noul procesor 660 are
acelaºi FSB de 800 MHz ºi normal aceeaºi
frecvenþã. În urma testelor efectuate de situl

www.hkepc.com noul procesor este mai
performant cu 3 procente în 3DMark'03 ºi
cu 2 procente în Sysmark. În acelaºi timp,

tot pe acest sit vei gãsi detalii
despre viitorul cipset Intel
945 care va fi lansat la
începutul trimestrului doi
din acest an. Printre
noutãþile pe care le va
integra cipsetul se numãrã:
FSB de 1066MHz, canal dual
DDR2, o nouã placã video
integratã Intel GMA 950,

Advanced Digital Display 2+ (douã
interfeþe video) ºi Intel Matrix Storage
Tehnology (RAID 0, 1, 5, 10).�

Intel a lansat procesorul Pentium 4 660 

S
itul OCWorkbench a avut unica
ºansã de a testa înainte cu o
sãptãmânã de lansarea oficialã,

pentru reprezentanþii
presei, prima placã graficã
PCI-E cu douã procesoare
6600GT. Este singura placã
graficã 6600 GT dotatã cu
256 MB de memorie DDR
III ºi cu o lãþime de bandã
de 256 biþi. Placa graficã Gigabyte GDV-3D1
este dotatã cu memorie DDR III de 1,6 ns

care teoretic înseamnã un potenþial de 625
MHz (1250MHz DDR). Însã, conform
specificaþiilor, viteza nucleului este de

500MHz, iar viteza
memoriei este 560MHz
(1120MHz DDR). Placa a
obþinut - cu un procesor
Athlon 64 Fx-53 - 22,247 de
puncte în 3DMark2001,
14,478 în 3DMark03, ºi

6,243 puncte în 3DMark05 cu versiunea de
drivere 71.24. �

Gigabyte a lansat primul GeForce din seria
6600 cu douã procesoare grafice 6600GT!
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BenQ Joybee 120 MP3 Player

Probabil cã BenQ Joybee 120 este cel mai
mic MP3 player din lume. Nu pot sã garan-
tez, însã dimensiunile reduse sunt similare
cu ale unei cutii de chibrituri. Modelul care
ne-a sosit în redacþie este unul de 128 MB,
dar dupã o scurtã cãutare pe Internet am
vãzut cã existã ºi variante de 256 MB. Îndea-
juns cât sã asculþi douã albume...

Atât alimentarea cât ºi transferul de date
se face prin USB. Din pãcate, BenQ Joybee
120 se conecteazã doar la USB 1.1, prin
urmare transferul de date se face cam
greoi. Pentru 128 MB meritã oricum sã ai
rãbdare vreo douã minute. 

Ce ne mai oferã acest model? Capacitãþi
de înregistrare vocalã cât ºi opþiunea de a
înregistra de la radio (da, are ºi receptor

radio integrat). Redã atât fiºiere MP3 cât ºi
WMA, poate fi folosit ºi pentru transport de
fiºiere ºi dispune de un ecran monocrom cu
iluminare.

Butonul de oprire/pornire ºi microfonul
sunt situate lângã mufa USB iar în partea
de sus, lângã mufa cãºtii se aflã cele cinci
butoane cu care manevrãm playerul.

Primul buton este menu/on/off. Funcþia
de activare a meniului este clarã dar cea de
oprire/pornire apare a doua oarã. Nu pri-
cep rostul a douã butoane de pornire mai
ales într-un aparat atât de mic. Al doilea
buton este cel de iluminare a ecranului ºi
îndeplineºte ºi o a doua funcþie care per-
mite setarea punctelor de repetare A-B. Nu
prea vãd rostul unei funcþii de repetare a
unei porþiuni pentru un aparat care ar
necesita alte opþiuni... Urmeazã butoanele
"skip" cu ajutorul cãrora poþi naviga printre
melodii iar ultimul este butonul
play/pause/stop.

Un punct în minus este navigarea prin
meniuri. Nu þi se permite sã creezi liste, nu
poþi derula o melodie, fiind limitat la sal-
turile de la o piesã la alta.

Ce mi-a plãcut a fost faptul cã Windows
a detectat corect aparatul, fãrã a mai necesi-
ta drivere. Dupã inserarea cablului în "My
Computer" a apãrut iconul unui drive USB
ce conþinea cele trei directoare ale dispozi-
tivului BenQ Joybee 120 ºi am putut copia
fiºiere. Durata de viaþã a bateriei este de-a
dreptul impresionantã: 16 ore! Mai mult

decât ai avea nevoie sã asculþi de cinci ori
melodiile de pe el. În timpul redãrii pe
ecran se perindã titlul piesei, durata ºi
numãrul acesteia.

Playerul este inimaginabil de uºor ºi
vine însoþit de o pereche de cãºti, un cablu
USB ºi o husã care poate fi folositã ca port-
moneu, datoritã dimensiunii acesteia.

Calitatea sunetului este bunã, sur-
prinzãtoare pentru o pereche de cãºti de
mici dimensiuni.

În concluzie, BenQ Joybee 120 este un
player MP3 extrem de uºor ºi mic care dis-
pune de o mulþime de opþiuni de care nu ai
nevoie. Dar mai bine sã fie decât sã
lipseascã - dupã ce te obiºnuieºti cu apara-
tul, le poþi ignora. Este ideal pentru cei care
fac dimineaþa jogging în parc sau nu au
pretenþii foarte mari de la un player
audio.�

Contact: www.darer.ro
Preþ: 5.035.000 lei (TVA inclus) 

DVD-RW BENQ DW1620 este un scri-
itor de DVD-uri de ultimã generaþie ºi spun
cã este de ultimã generaþie pentru cã poate
scrie ºi DVD-urile în formatul + cu douã
straturi (Double Layer sau prescurtat DL).
Discurile DVD DL pot stoca pânã la 8,5 GB
de date sau patru ore de informaþie video
la calitate DVD. Unitatea integreazã o nouã
tehnologie de scriere numitã "Write Right
Technologies" care îmbunãtãþeºte conside-
rabil viteza de scriere cât ºi calitatea aces-
teia. Pe lângã acestea, mai include ºi
tehnologia Tilt Control care asigurã o
scriere ºi o citire optimã în cazul trepidaþi-
ilor accidentale. Cu toate acestea, am
întâmpinat unele probleme, când am scris

în redacþie alte medii
optice decât marca BenQ.
Unitatea poate scrie DVD-
urile Double Layer +R la
viteza 2,4x, DVD-urile + ºi
- la 16 x, iar CD-urile la
viteza 40x. Unitatea are un
timp de acces de 120 ms,
capacitatea memoriei tam-
pon fiind de 2MB. �

Contact: www.darer.ro
Preþ (bulk) 2.715.000lei
(TVA inclus)

Reinscriptor DVD Double Layer BENQ DW1620
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Videoproiector de buzunar
Videoproiectorul de buzunar va deveni

în curând, dintr-un proiect futurist, o reali-
tate. Tehnologia videoproiectorului are la
bazã o microoglindã orientabilã, care va
construi imaginea linie cu linie (asemãnã-
tor cu formarea imaginii la televizoarele cu
tub catodic). Designerii prototipului au
reuºit deja sã îmbunãtãþeascã viteza de
lucru ºi rezoluþia proiectorului, astfel încât
grafica ºi textul sã fie suficient de lizibile.

Prin încorporarea videoproiectorului
liliputan într-un telefon mobil, de exemplu,
îl vom avea mereu la îndemânã atunci
când avem de fãcut o prezentare de afaceri
inopinatã sau pentru a citi ºtirile online, de
exemplu. O altã aplicaþie posibilã pentru
acest dispozitiv este proiectarea hãrþii
stradale pe un perete al celei mai apropiate
clãdiri, atunci când te afli într-un oraº
necunoscut. Sunã fantezist, dar cercetãtorii
de la Institutul Fraunhofer pentru
Tehnologia Siliconului (ISIT) au construit
deja un asemenea dispozitiv. Acesta poate
proiecta text ºi imagini monocrome la o
rezoluþie de 320 x 240 pixeli. Componenta
principalã este oglinda mobilã cu un
diametru de numai 1,5 milimetri, care
poate fi produsã în serie pe un microcip.
Oglinda reflectã o razã laser, astfel încât,
prin schimbarea rapidã a unghiului de inci-
denþã, imaginea este compusã pixel cu
pixel.

"Caracteristica cea mai importantã a
oglinzii o reprezintã felul în care este mon-
tatã" - spune Ulrich Hoffman. "Este susþi-
nutã de douã resorturi torsionate care per-
mit oglinzii sã fie rotitã pe douã axe, pentru
a reflecta raza laser orizontal ºi vertical".
Dupã fiecare miºcare a oglinzii, resorturile
o readuc în poziþia iniþialã cu o vitezã ce
permite repetarea miºcãrii, în diferite

direcþii, de câteva mii de ori pe secundã.
Partea electronicã a fost sincronizatã fãrã
probleme cu aceastã frecvenþã a miºcãrii,
întrucât circuitele de control au nevoie
doar de câteva nanosecunde pentru a
decide cum va fi modulatã raza laser, pen-
tru a proiecta fiecare pixel  cu luminozi-
tatea adecvatã.

Pentru evitarea erorilor de proiecþie,
dioda laser este dublatã de un duplicat.
Acesta îºi proiecteazã de asemenea raza pe
oglindã, dar lumina este reflectatã înapoi
spre o fotodiodã care mãsoarã unghiul de
deflecþie. "Dacã, de exemplu, oglinda este
miºcatã din cauza unor vibraþii neaºteptate,
laserul duplicat sesizeazã acest lucru",
explicã Hofmann. "Sistemul electronic
poate, mai apoi, sã reacþioneze prin
adaptarea corespunzãtoare a proiecþiei".
Aceastã funcþie face ca sistemul sã nu fie
afectat de surse perturbatoare din exterior.

O problemã care rãmâne de rezolvat în
continuare de cãtre echipa de cercetãtori
este creºterea frecvenþei de miºcare a
oglinzii ºi prin urmare a rezoluþiei imaginii
proiectate. O altã problemã este cã în
prezent, singurele diode laser care pot oferi
suficientã durabilitate ºi luminozitate sunt
cele care emit luminã roºie. În momentul
rezolvãrii acestei probleme, sistemul va fi
gata sã opereze cu diode multicolore. �

Un accesoriu pe care probabil cã mulþi
utilizatori de laptopuri l-au visat: cu aju-
torul acestui mic adaptor, ai posibilitatea de
a conecta un mouse ºi o tastaturã
"obiºnuite", adicã având mufe PS-2, la unul
dintre porturile USB ale laptopului. Pe de
altã parte, pentru utilizatorii de sisteme
desktop, adaptorul MT606-1 poate fi util
pentru prelungirea cablului pentru per-
iferice. Astfel, puteþi folosi un singur pre-
lungitor USB, în loc sã fie necesarã

cumpãrarea a douã prelungitoare PS-2. �
Contact: www.sys-net.ro
Preþ: 14,77 USD + TVA

Adaptor USB - PS-2 USB Link MT606-1
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Radio FM
Reportofon Digital
Timp de inregistrare: 36 de ore
Mp3 Player
Functie VOR
Functie de inregistrare
intr-un Buffer permanent
a ultimelor 30-90 secunde
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 128 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Functie ceas, alarma

distributions

Radio FM
Reportofon digital
Timp de inregistrare:
24 de ore
Functie VOR
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 32 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Alimentator si
acumulatori inclusi
Interfata USB

Radio FM
Reportofon digital
Timp de inregistrare:
24 de ore
Functie VOR
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 32 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Alimentator si
acumulatori inclusi
Interfata USB

Compatibil cu standardul DivX,
versiunile 3.11/ 4.0/ 5.0
Upgradabil firmware
Iesire audio Prologic cu doua canale (L/R)
Iesire DTS Digital AC-3, iesire optica digitala
Functie de blocare Parental Lock
Zoom 2x, 4x sau 8x
Multi-zone, NTSC/ PAL
Posibilitate selectie din 8 limbi de
dublare audio
Posibilitate selectie din 32 subtitrari
Compatibil cu MPEG4/DVD/VCD/CD/
S-VCD/MP3/CD-G/CD-R/CD-RW/
KODAK PHOTO



L
umea modernã este într-o continuã
dezvoltare, la fel ºi noi, cei din
lumea IT româneascã! Aºadar, pre-

tenþiile au crescut, iar pentru 1,5 milioane
lei în plus poþi primi o carcasã YeongYang,
mult mai bunã decât cea "obiºnuitã", al
cãrei preþ e în medie 1,1 milioane lei. E
posibil sã-mi spuneþi cã valoarea suplimen-
tarã de 1,5 milioane nu prea meritã
investitã într-o carcasã mai bunã. 

Pe de o parte aveþi dreptate, dacã îþi
achiziþionezi pentru prima datã un sistem,
te vei mulþumi ºi cu o carcasã ieftinã, în
ideea cã "scapi" mai uºor la buzunar. Însã,

normal cã o vei evalua ºi vei constata dupã
o vreme cã "nu merge hard discu' lu'
vecinu' împreunã cu al tãu". ªi atunci, care
ar fi oare problema? Simplu, sursa despre
care se spunea în magazin cã este de 350W,
în realitate nu oferã nici mãcar 250 W, ºi
atunci te mai miri cã ai probleme de genul
celei de mai sus?!? Nu este cazul carcasei
despre care vorbim, care are o sursã de
300W "reali", fiind dotatã cu 6 mufe Molex
spre deosebire de 4 mufe pe care le oferã
carcasele ieftine. 

Unitãþile optice ºi hard discurile nu
necesitã ºuruburi la montare: existã cleme

cu ajutorul cãrora poþi introduce unitatea
opticã sau hard discul în spaþiile de ando-
care, fãrã a fi nevoie sã le prinzi cu
ºuruburi. 

În plus, spaþiile de andocare ale hard
discurilor au fost rotite cu 90 de grade pen-
tru a permite demontarea ºi instalarea cu
uºurinþã a unui hard disc, iar dacã avem în
vedere cã spaþiile de andocare "obiºnuite"
sunt orientate direct spre plãcile PCI ºi AGP,
acest mod de andocare de la carcasa
YeongYang vã permite sã evitaþi even-
tualele accidente la instalarea sau
demontarea unui hard disc!

My PREZENTÃM|HARDWARE|CARCASÃCARCASÃ
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Carcasã YeongYang
O carcasã pentru cei de rang!

PPaannoouull  ffrroonnttaall  SSiisstteemm  aannttii--eeffrraaccþþiiee DDeeaassiigguurraarreeaa  uunneeii  cclleemmee

Carcasã YeongYang
O carcasã pentru cei de rang!
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DDoottããrrii  ssuupplliimmeennttaarree

Pentru a limita accesul în interiorul car-
casei, producãtorii au dotat panoul lateral
din dreapta cu un sistem de închidere, care
permite accesul doar cu ajutorul unei
cheiþe. În plus, acest sistem de închidere vã
scuteºte de montarea ºuruburilor panoului
lateral. Plãcile PCI sau AGP nu mai trebuie
asigurate cu ºuruburi, pentru cã existã un
sistem de asigurare care vã scuteºte instant
de aceastã muncã suplimentarã. Prin
urmare, dacã doriþi sã demontaþi placa
graficã, pur ºi simplu scoateþi clema care
asigurã plãcile PCI cât ºi pe cea AGP, dupã
care scoateþi orice placã doriþi. Panoul
frontal care "ascunde" unitãþile optice se
poate demonta foarte uºor cu mâna, pentru
a permite accesul imediat la unitãþile
optice. Carcasa conþine o cutie în care se
gãsesc toate accesoriile necesare pentru a
face orice operaþie în carcasã. Suplimentar,
în carcasã poþi instala douã ventilatoare de
12 cm:  un ventilator frontal pentru rãcirea

hard discurilor ºi unul în spate, pentru a
introduce aer proaspãt în carcasã sau pen-
tru a elimina aerul cald al carcasei.
Ventilatoarele suplimentare se pot instala
cu uºurinþã datoritã carcasei speciale pen-
tru acestea, carcasã specialã care susþine
complet ventilatorul ºi care se instaleazã
uºor cu mâna. Spaþiul de andocare al venti-
latorului frontal este prevãzut cu un filtru
de aer pentru a curãþa aerul care intrã în
carcasã ºi trei eleroane exterioare care per-
mit dirijarea aerului ºi adaugã un punct în
plus la designul carcasei. Panoul lateral
permite instalarea unui ventilator supli-
mentar. Pe panoul frontal, în partea supe-
rioarã, se aflã douã mufe audio pentru
microfon ºi cãºti sau boxe, douã mufe USB
ºi o mufã FireWire. 

CCoonncclluuzziiee

Cu un design care depãºeºte aºteptãrile,
producãtorul YeongYang a reuºit sã ofere
pe piaþã o carcasã practicã ºi performantã
care îmbinã toate liniile designului mo-

dern. Negativ: finisajul materialelor plas-
tice are mici erori de turnare, iar subansam-
blele metalice care compun carcasa sunt
destul de ascuþite! 

Pozitiv: pe lângã sursa de tensiune cu
putere realã de 300W, ergonomia carcasei
este bunã, iar datoritã designului deosebit,
carcasa ascunde plãcut cu o uºã argintie
unitãþile optice care sunt instalate în aceas-
ta, cât ºi unitatea de dischetã. Carcasa îþi
oferã acces imediat la orice componentã a
calculatorului, iar unitãþile optice ºi hard
discul se pot monta/demonta foarte uºor ºi
rapid. ªi, în plus, sunt gândite astfel încât sã
te scuteascã de orice accident nedorit. Dacã
eºti începãtor sau avansat îþi recomand
achiziþionarea unei carcase asemãnãtoare
pentru cã te va scuti întotdeauna de pro-
blemele care apar de obicei din cauza
surselor de tensiune de slabã calitate ºi a
proiectãrii inadecvate a suporturilor pentru
instalarea componentelor în carcasã (vezi
de exemplu, demontarea/instalarea hard
discului, în pagina anterioarã).  �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

SSiittãã  ppeennttrruu  ffiillttrraarreeaa  aaeerruulluuii  ccaarree
ppããttrruunnddee  îînn  ccaarrccaassãã

SSppaaþþiiuull  ddee  aaddoonnccaarree  aa  vveennttiillaattoorruulluuii
ffrroonnttaall

66  mmuuffee  MMoolleexx

CCuuttiiaa  ccuu  aacccceessoorriiiiSSuurrssãã  ddee  tteennssiiuunnee  ddee  330000WW  rreeaallii

DDaattee  tteehhnniiccee

YeongYang - YY-5601BK+USB+250GPS 

4 Spaþii de andocare (bays) 5,25 inci

1 Spaþiu de andocare (bays) 3,25 inci

5 Spaþii de andocare hard discuri

2 Ventilatoare de 12 cm

1 Ventilator de 6 cm

Contact  wwwwww..dd ii ssccoovveerryyccoommppuutteerrss .. rroo

Preþ  55,66 Euro ++  TTVVAA



A
nul acesta inovaþiile îþi vor arãta
"colþii" dupã ce au fost pregãtite
ani de-a rândul. Albatron este o

companie mai puþin cunoscutã regãsin-
du-se iniþial în compania Gigabyte, mai
concret un inginer de la Gigabyte, convins
cã poate conduce o companie, s-a hotãrât
sã demisioneze ºi sã construiascã una nouã,
numitã astãzi Albatron. 

Pe lângã conceperea ºi producerea de

plãci de bazã, grafice etc. compania a lansat
pe piaþã un produs inovator, iar pentru cã
"era wireless" se instaureazã din ce în ce
mai mult, noul dispozitiv numit Widio este
un aparat Wireless Audio. Widio este un
aparat de emisie-recepþie care utilizeazã
banda de 2,4 GHz cu o ratã de 2Mbiþi/s. Îl
poþi conecta la playerul tãu DVD, CD, Mp3,
la PC sau chiar la XBox ºi este ideal pentru
toþi cei care vor sã uite de cabluri ºi de pro-
blemele care apar când respectivele cabluri
trebuie instalate pe pereþi sau pe sub
podele. Dispozitivul funcþioneazã fãrã
probleme pânã la o distanþã de 30-40 metri. 

Pentru a asculta, poþi folosi cãºti mici
sau orice cãºti ai la îndemânã, sau pur ºi
simplu poþi face legãtura între sursa de
sunet ºi amplificator fãrã cabluri! În esenþã,
este diferit faþã de cãºtile cu infraroºu,
cunoscute pentru faptul cã erau "singura"
soluþie fãrã cabluri. 

Limitarea impusã de tehnologia trans-
misiei prin unde în spectrul infraroºu este
cã trebuie sã te afli în faþa dispozitivului de
recepþie-emisie, exact ca atunci când

foloseºti telecomanda TV, iar transmisia
funcþioneazã doar câþiva metri! Dispo-
zitivul Widio are integratã o baterie
Lithium Ion de 3,6V reîncãrcabilã care se
încarcã rapid ºi cu ajutorul cãreia poþi
asculta muzicã aproximativ 3-4 ore.
Aparatul nu necesitã software special, fiind
un dispozitiv autonom care vã "deplaseazã"
sunetul/muzica acolo unde doriþi, iar
receiverul este uºor de transportat.
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CCoonnþþiinnuuttuull  ppaacchheettuulluuii

Dupã ce am desfãcut somptuosul
pachet am observat cã Albatron acordã o
mare atenþie ambalajului cât ºi designului,
care impresioneazã, oferind senzaþia unui
produs de calitate. În pachet se aflã: manu-
alul de utilizare, dispozitivul de emisie-
recepþie, adaptorul de tensiune, cablu
RCA-cãtre-Jack, cablu RCA-cãtre-RCA,
bateria reîncãrcabilã, cãºti ATH-EM7 ºi car-
casa de transport a acestora, panglicã de
agãþat în gât ºi husa de transport a lui
Widio.

IInnssttaallaarreeaa

Instalarea este foarte simplã, din
moment ce nu necesitã "meºterealã" hard-
ware! 

Trebuie doar sã introduci bateria Litiu-
Ion de 950mAh în dispozitivul de recepþie
Widio (care este asemãnãtoare cu a tele-
foanelor mobile Nokia din seria 8xx), dupã
care conectaþi emiþãtorul la sursa de sunet
cu ajutorului cabului RCA. 

Celãlalt cablu RCA-cãtre-Jack se poate
utiliza spre exemplu la placa de sunet,
unde în mod uzual nu ai ieºiri RCA, ci
numai Jack. Ai conectat tot ºi nu ai sunet?
Simplu: te duci la emiþãtor ºi schimbi
canalul wireless, sunt disponibile ºapte
canale. Albatron recomandã utilizarea
canalelor 0, 2, 4 sau 6.

RReecceeppþþiiaa

Widio opereazã în banda de frecvenþã
de 2,4 GHz, care este utilizatã de toate
adaptoarele de reþea WLAN, Wireless
Video ºi chiar de... cuptorul cu microunde.
De aceea performanþa reþelei Wireless
scade atunci când îþi prepari mâncarea!
Oricum, în firmã avem mai multe dispozi-
tive care folosesc aceastã bandã cum ar fi
mouse-uri, laptop-uri etc. Cu toate acestea,
am gãsit cu uºurinþã un canal liber, iar
Widio a funcþionat fãrã întreruperi.
Dispozitivul a funcþionat bine pânã la o
distanþã de 30-40 de metri în interior, prin
pereþi de cãrãmidã.

CCaalliittaatteeaa  ssuunneettuulluuii  

Widio este un dispozitiv standard, iar
calitatea sunetului este bunã. Deranjant
este faptul cã nu are potenþiometre pentru
frecvenþele joase ºi înalte, spre deziluzia
audiofililor care modificã adesea aceºti
parametri ai sunetului. A doua "problemã"
a dispozitivului este faptul cã nu poþi con-
trola lista de ascultare a pieselor, pentru cã
lipseºte butonul de "next" sau de "skip". Din
aceste puncte de vedere, aparatul Widio
este limitat. Practic el face legãtura între o
sursã de semnal audio ºi sistemul de
difuzare a sunetului, asta este tot ce poate
face! Dupã cum spuneam, calitatea sunetu-
lui este bunã, ºi nu se pierde aproape nimic
din aceasta între aparatul de emisie ºi cel de

recepþie.

CCããººttii

Albatron a inclus în versiunea Widio
Deluxe o excelentã pereche de cãºti Audio
Technica ATH-EM7 pentru a asculta aºa
cum se cuvine muzicã. Pachetul Widio
Deluxe costã aproximativ 140 USD, iar ver-
siunea standard costã 110 USD.

Noi am testat versiunea Deluxe. Cãºtile
au dinamicã bunã când vine vorba de joase
ºi o acusticã foarte bunã. Micile difuzoare
au o acusticã bunã ºi produc un sunet clar.

Cãºtile au designul foarte inspirat: sis-
temul de fixare este fabricat din aluminiu,
iar odatã ce le-ai pus la urechi nu vei mai
realiza cã porþi cãºti!

VVeerrddiicctt

Widio este primul produs inovativ pe
care îl cunosc în acest domeniu! Setarea
dispozitivului la fel de simplã, ca ºi cum ai
numãra de la 1 la 3. Reproducerea sunetu-
lui este de bunã calitate. Pachetul în sine
este luxos, iar componentele sunt de înaltã
calitate. În interiorul unei încãperi nu sunt
deloc probleme cu recepþia, aparatul de
emisie transmite sunetul cu 2Mbiþi/s.
Dispozitivul de recepþie este uºor ºi colorat
cu gust. Bateria dispozitivului de recepþie
þine 4 ore ºi reîncãrcarea ei este simplã ºi
rapidã. Preþul dispozitivului este ridicat,
însã dacã instalarea cablurilor devine prea
complicatã ºi prea costisitoare, Widio
devine o bunã alternativã. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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C
ând lucrez sub Linux îmi place sã
ascult muzicã. Ascult muzicã ºi
când îmi redactez articolele, când

verific e-mail-ul, ºtirile de dimineaþã. M-am
obiºnuit cu XMMS de atâta timp cã mi-a
fost cam greu sã încerc ºi altceva. Nu
"greu". Mai degrabã lene. 

Nu am putut sã nu observ cã pe diverse
situri care oferã software pentru platforme
Linux, AmaroK era cotat cu nota 10 aºa cã
mi-am spus cã ar putea fi ceva de capul lui,
la urma urmelor. Am copiat codul sursã al
ultimei versiuni (1.2 beta la momentul
redactãrii acestui articol) ºi l-am compilat.
Ceea ce urmeazã sunt impresiile mele
despre acest minunat program.

Cu toþii am lucrat cu Windows ºi majori-
tatea folosim Winamp ca sã ascultãm MP3-
uri. Mai mult, unii îl folosesc ºi ca player
video în locul altor programe consacrate.
Sub BeOS existã CLAmp care este o clonã
Winamp. Sub Linux ºi BSD avem XMMS.
Ultimul este, pe bunã dreptate, o aplicaþie
folositoare, deoarece redã - prin intermedi-
ul pluginurilor - o mulþime de formate
audio, de la MP3 ºi pânã la Monkey Audio.
Interfaþa graficã este compactã, playlist-ul
simplu, skinurile atrãgãtoare. Dar lumea
evolueazã. Am prieteni cãrora le place ca în

directorul albumelor MP3 pe care le scriu
pe CD sã se afle ºi coperþile sau textele aces-
tora. Într-o lume în care întreg IT-ul se
învârte în jurul informaþiilor de pe Internet,
nu e greu sã faci rost de ele.

Ca sã intru încã de la început în miezul
problemei, aflã cã AmaroK se diferenþiazã
de alte playere audio de sub Linux prin
faptul cã scoate automat de pe Internet
coperta ºi textele albumului în cauzã pen-
tru a fi redate în fereastra aplicaþiei. Mai
mult, AmaroK oferã o modalitate mai logicã
de catalogare a melodiilor.

Programul oferã douã modalitãþi de
operare. Prima este asemãnãtoare cu
XMMS oferindu-þi-se un player ºi un
playlist detaºat care pot opera indepen-
dent. A doua este în stil JuK - playerul ºi
lista sunt integrate.

La rândul sãu, fereastra AmaroK se
împarte în trei pãrþi importante. Felul în
care AmaroK opereazã este asemãnãtor cu
cel din Konqueror. Avem întâi butoanele
categoriilor care sunt aºezate în partea din
stânga a ferestrei, pe verticalã. Precum în
Konqueror, putem alege ce dorim sã vedem
în cea de-a doua parte a ferestrei (meniul
de browsing). Dacã în Konqueror putem
alege sã vizualizãm bookmark-urile,

devices, history, playerul audio, reþeaua
sau fiºierele din rãdãcina sistemului, în
AmaroK putem selecta dacã dorim sã
vizualizãm un meniu contextual, colecþiile
de MP3-uri, albumele defalcate, putem
realiza o cãutare sau vizualiza restul
fiºierelor dintr-un anumit director ca ºi în
cazul unui manager de fiºiere.

Butonul "Context" împarte porþiunea a
doua a ferestrei AmaroK în trei segmente
delimitate de tab-uri. Primul segment este
"Home" ºi afiºeazã informaþii generale
despre playlist cum ar fi: cele mai ascultate
melodii, cele mai puþin ascultate piese,
piesele favorite sau MP3-urile cele mai noi.
Este un mod convenabil de a reda melodi-
ile care îþi plac fãrã a le mai cãuta prin
playlist deoarece vor fi la "distanþã de un
clic".

"Current Track" îþi oferã informaþii
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importante despre melodia curentã - titlul
piesei, albumul din care face parte, numele
artistului. Coperta este afiºatã un rând mai
jos, având posibilitatea de a seta zoom-ul la
care aceasta este afiºatã. Ni se raporteazã
de câte ori a fost redatã melodia, când
anume a fost redatã ultima sau prima oarã.
Segmentul de sub copertã este denumit
"Suggested Songs". Graþie modulului
"Audioscrobbler" ni se pot sugera alte piese
care sunt asemãnãtoare cu piesa curentã.
Audioscrobbler este un sit pe care înregis-
trarea este gratuitã ºi dureazã 30 de
secunde. AmaroK se conecteazã la acest sit
atunci când redai o piesã ºi îþi analizeazã
gusturile muzicale în funcþie de ce melodii
asculþi. Am fost surprins sã vãd cã mi se
oferã formaþii de acelaºi gen din playlist
când ascultam un anumit MP3. Mai mult,
aceste piese au ºi un ranking în funcþie de
cât de mult se aseamãnã cu piesa curentã.
"Favorite Tracks" îþi afiºeazã cele mai ascul-
tate melodii ale formaþiei, din nou ie-
rarhizate dupã gradul de ascultare.

"Albums" îþi oferã albumele formaþiei cu
miniaturi ale coperþilor, anul în care
albumele au fost lansate ºi numãrul de
piese.

Al treilea tab este "Lyrics". Nu am reuºit
sã-mi dau seama de pe care server reuºeºte
AmaroK sã ia textele melodiilor ºi adevãrul
este cã la puþine am reuºit sã observ aceastã
facilitate activã. Asta se poate datora totuºi
ºi gusturilor mele muzicale mai... aparte.

Partea a treia a ferestrei este cea mai
mare (desigur, poate fi redimensionatã, dar
acum descriu AmaroK cu setãrile implicite).
Ea afiºeazã melodiile din playlist alãturi de
informaþiile acestora dispuse pe patru
coloane: titlu, artist, album ºi durata
melodiei. În funcþie de acestea putem aºeza
oricare din cele patru coloane în ordine
alfabeticã. Dorim sã ne orientãm dupã

numele albumului? Dãm un clic pe
"Album". Dorim dupã duratã? Clic pe
"Length".

În partea de sus putem observa o barã
de filtru. Aceasta este în realitate o modali-
tate rapidã de sortare dupã cuvinte-cheie.
Este echivalentul tastei "J" din ferestra
Winamp. În Winamp, când apeºi pe "J", îþi
va apare în fereastra playlist-ului un câmp
de cãutare. Scrii "a" ºi se vor prezenta toate
melodiile care au litera "a" în nume. La fel ºi
în AmaroK: scrii "ti" ºi în listã vor rãmâne
doar melodiile care au în componenþa tex-
tului din Nume, Album sau Artist literele
"ti". Nu e nevoie sã scriu întregul cuvânt
pentru a regãsi o formaþie, de exemplu.
Sortarea se face treptat - adicã pe mãsurã ce
scriu mai multe litere din cuvântul-cheie
trierea se va face mai eficient. Ca sã caut
formaþia "Tiamat" va fi probabil nevoie sã
scriu doar "tiam". Simplu ºi eficient.

În partea de jos, dacã am selectat ca

AmaroK sã fie afiºat în stil JuK (player ºi
listã în aceeaºi fereastrã) ne va apare bara
multimedia. Butoanele de pornire ºi oprire
a melodiei curente, butonul de pauzã, etc.
Pe lângã asta, avem integratã o funcþie care
nu credeam vreodatã sã o gãsesc într-un
program de redare a fiºierelor audio: Undo.
Da, putem realiza undo ºi redo în AmaroK. 

La mijloc avem un osciloscop pe care
dacã facem clic-dreapta putem selecta
frecvenþa (framerate) la care acesta sã
afiºeze pixelii. Ultimul este butonul de
volum care din pãcate este afiºat pe verti-
calã. Cum bara nu este prea înaltã nu avem
cum sã realizãm un reglaj fin asupra inten-
sitãþii sunetului. Acesta ar fi putut fi aºezat
pe orizontalã ca bara de status a melodiei,
care se aflã dedesubt.

Tot aici, în partea de jos a ferestrei se aflã
butoanele de salvare a playlist-ului, de
adãugare a fiºierelor multimedia. Adãu-
garea conþinutului multimedia este un pro-
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ces chinuitor dacã ai multe MP3-uri.
Specifici aplicaþiei directoarele în care ai
fiºiere MP3 ºi AmaroK le indexeazã, însã
destul de încet. Pentru 60 de albume câte
am introdus eu, procesul a durat cam un
minut - în medie, cam un album pe
secundã :).

Revenind la prima parte a ferestrei
AmaroK, cea din stânga, unde butoanele
sunt aºezate pe verticalã, al doilea astfel de
buton este cel denumit "Collection". Într-o
listã dispusã arborescent, putem naviga
printre formaþii. Acestea sunt aranjate în
ordine alfabeticã ºi un clic pe un nume de
formaþie va afiºa albumele acesteia. Un clic
pe album va afiºa melodiile din acesta. De
exemplu, dacã eu am trei albume ale for-
maþiei "Amorphis" acestea îmi vor fi afiºate
ca trei intrãri, care se detaºeazã de numele
formaþiei precum fiºierele care se detaºeazã
dintr-un director într-un manager de fiºiere

care suportã modul de vizualizare "tree". La
rândul lor, melodiile din fiecare album vor
apare ca subramuri ale albumelor. 

AmaroK preia toate informaþiile de care
are nevoie din tag-urile ID3. Dacã o
melodie nu are tag ID3 va fi cam greu sã
gãseºti ceea ce cauþi. Dar nici o problemã -
AmaroK dispune ºi de un editor ID3.

Ce am uitat sã menþionez încã de la
început a fost faptul cã AmaroK poate ºi sã
inscripþioneze CD-uri. Vrei sã scrii o serie
de albume pe un CD fãrã sã le mai cauþi
prin directoare? Le selectezi în playlist sau
în "Collection" ºi din meniul contextual care
apare la clic-dreapta, selectezi "Burn This
Album". La lansarea comenzii se porneºte
aplicaþia de inscripþionare a CD-urilor (în
cazul meu K3B pe care l-am prezentat în-
tr-un numãr anterior al revistei) iar de
acolo tot ce mai ai de fãcut este sã dai clic pe
"Burn". Poþi inscripþiona melodiile ca ºi date

(fiºiere MP3) sau ca ºi track-uri audio.
Unealta de cãutare "Filter" este prezentã

ºi la "Collection" deci poþi sã cauþi ºi
intrãrile din aceastã categorie. Albume
întregi pot fi trase cu mouse-ul în playlist
sau opþional se poate selecta opþiunea
"Append to Playlist". Butonul "Update" din
partea de sus reactualizeazã lista, iar din
"Tag Filter" putem din nou subþia rezul-
tatele cãutãrii dupã album, artist sau
numele piesei.

Apãsând butonul "Playlists" care este al
treilea de sus accesãm o altã categorie de
facilitãþi pe care AmaroK le oferã. Putem de
aici alcãtui liste cu melodii ºi identifica
atributele unei piese. Ce e mai important,
avem opþiunea "Create Smart Playlist" care
creeazã liste de melodii dupã anumite cri-
terii. De exemplu, putem crea o listã care sã
conþinã doar melodiile al cãror nume se ter-
minã cu "ion". Putem crea un playlist care
sã conþinã piesele cele mai ascultate, cu
ultimele piese ascultate, cu piese care nu
sunt ascultate decât rar sau cu formaþii al
cãror nume începe cu "F". Posibilitãþile sunt
nenumãrate. AmaroK îþi permite sã îþi rea-
lizezi propriile colecþii de MP3-uri dupã
aproape orice criteriu ai alege.

Urmãtorul buton este "Search". Acesta
realizeazã o cãutare diferitã de "Filter" care
inspecteazã doar tag-urile ID3. "Search"
este o cãutare normalã, dupã nume de
fiºier, prin directoarele-þintã alese. Dacã o
piesã nu are tag ID3 ai mai multe ºanse sã o
gãseºti folosind "Search". Mai mult, rezul-
tatele date de "Search" nu sunt doar MP3-
uri ci ºi fiºiere de imagine, fiºiere de sistem
sau documente.

Ultimul buton din ºirul celor din stânga
este un adevãrat manager de fiºiere. Putem
naviga prin directoarele hard disc-ului
pentru a cãuta melodii. Avem din pãcate
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doar douã moduri de vizualizare a
fiºierelor ºi directoarelor - simplu ºi detali-
at. Lipseºte modul "Tree" sau "Icons", dar
bãnuiesc cã vor fi în curând implementate.
Nu e greu sã adaugi o astfel de secþiune de
cod unui program open-source pe care îl
poþi modifica dupã bunul plac.

Dacã þi se pare cã fereastra este prea
aglomeratã cu cele trei pãrþi active, un
dublu-clic pe unul din cele cinci butoane
(de exemplu "Collection") va face ca a doua
parte a ferestrei sã disparã lãsând vizibil
doar butoanele ºi playlist-ul.

Sã vedem ce alte facilitãþi mai oferã
AmaroK. De la meniul "Playlist" poþi selec-
ta opþiunea "Remove Duplicates" care va
scoate din listã toate melodiile care se
repetã. Din meniul "Tools" putem selecta
"Cover Manager" pentru a avea acces la
toate coperþile albumelor. Mai mult, putem
apãsa pe "Fetch Missing Covers" pentru a
scoate automat de pe amazon.com ima-
ginile albumelor care nu au încã o copertã.
Dacã nici asta nu vã ajunge, puteþi selecta
din care server afiliat amazon.com sã fie
coperþile luate (Franþa, Germania, Marea
Britanie sau Internaþional). "Filter" nu
lipseºte nici de aici. Poþi cãuta doar co-
perþile anumitor albume. De menþionat cã
"Fetch Missing Covers" nu este întotdeauna
precis. În 80% din cazuri coperta potrivitã
va fi luatã pentru albumul specificat dar 
m-am trezit la un moment dat cã un album
al formaþiei "At The Gates" avea ca ºi co-
pertã imaginea unui album de la "Pink
Floyd". Dacã nu doreºti sã pãstrezi ima-
ginile asignate eronat, le poþi ºterge din
meniul contextual sau le poþi înlocui cu o
imagine de pe hard disc.

Un dublu-clic pe una din coperþi o va
mãri de aproximativ 4 ori, astfel încât o poþi
analiza în detaliu.

Sã vorbim acum puþin despre sistemul
"On-Screen-Display" pe care AmaroK îl
foloseºte. La fiecare schimbare a melodiei
poþi seta ca într-un colþ al ecranului sã îþi
aparã numele acesteia alãturi de duratã,
numele albumului ºi al artistului. Aceastã
facilitate este folositoare atunci când rulãm
AmaroK minimizat. În acest caz iconul din
System Tray care reprezintã aplicaþia îºi va
pierde din translucenþã pe mãsurã ce piesa
se apropie de sfârºit. OSD (On-Screen-
Display) este afiºat ºi la copierea unui meta-
string dintr-o melodie.

Copierea stringurilor este folositoare
atunci când stai pe GAIM cu cineva la
taclale ºi te întreabã ce asculþi. Dacã
foloseºti XMMS îi poþi afiºa direct melodia

curentã deoarece existã cel puþin douã
pluginuri GAIM care interacþioneazã cu
XMMS. În AmaroK însã poþi selecta o
melodie din playlist ºi sã faci un clic-dreap-
ta pe ea selectând "Copy meta-string" din
meniul contextual. Acum titlul melodiei ºi
numele formaþiei sunt copiate în clipboard
ºi le poþi da un paste oriunde, rezultatul
fiind ceva de genul "Slayer - Stain Of
Mind".

Dacã un MP3 nu are scris corect titlul
piesei în tag-ul ID3 nu e nevoie sã lansãm
editorul ID3 pentru a corecta greºeala, în
schimb putem da un F2 în câmpul titlului ºi
textul va deveni selectat.

Existã posibilitatea de a integra AmaroK
cu o bazã de date MySQL pe care o putem
folosi în diverse scopuri de la streaming
audio pe Internet pânã la formarea unei
baze de date online pentru prieteni.

Una din opþiunile ascunse din aplicaþie
este posibilitatea de a marca fiºierele spre
redare. Dacã þinem apãsatã tasta [Ctrl] ºi
realizãm câte un clic-dreapta pe melodii, în
dreapta numelui va apare câte un numãr în
funcþie de ordinea selectãrii (1, 2, 3, 4 etc).
Aceste melodii vor fi redate urmãtoarele

dupã ce melodia curentã va lua sfârºit. 
O altã opþiune nedocumentatã este fap-

tul cã þinând cursorul peste iconul din
System Tray ºi miºcând rotiþa mouse-ului,
volumul va lua amploare sau va descreºte.
Un clic cu butonul din mijloc pe acest icon
va pune pe pauzã sau va porni piesa curen-
tã. Apãsând pe control ºi manevrând rotiþa
mouse-ului deasupra acestui icon vom
putea naviga uºor printre piesele listei.

În concluzie, AmaroK este mai mult
decât un player audio. Este un browser de
fiºiere multimedia ºi nu numai, este o apli-
caþie de vizualizare a imaginilor, streamer
MP3, program de catalogare ºi multe altele.
Opþiuni noi sunt adãugate zi de zi, echipa
de dezvoltare lansând câte un numãr de
versiune în fiecare lunã. Dacã te-ai plictisit
de XMMS ºi vrei sã încerci altceva, AmaroK
este urmãtorul pas logic. � 
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T
rebuie sã recunosc cã primul lucru
care mi-a atras atenþia la Ubuntu a
fost numele. "Ubuntu" este un

cuvânt din Nguni (o limbã africanã) care
semnificã "umanitate ºi armonie", dis-
tribuþia fiind realizatã de Canonical Ltd., o
firmã sud-africanã.

Sã vãd ºi eu ce e cu distribuþia asta care
a apãrut peste noapte ºi a stârnit atâtea
review-uri pe Internet. Am verificat întâi
pãrerea altora pe diverse situri de ºtiri iar în
cele din urmã, la trei luni de la apariþie, am
copiat ºi eu ISO-ul ºi l-am instalat.

Lumea spune cã Ubuntu este o dis-
tribuþie rapidã. Un colaborator mi-a spus
prin e-mail cã doar Vector Linux e mai
rapid. Ubuntu foloseºte doar Gnome ca
mediu desktop, deci nu ar fi exclus. KDE
este puþin mai greoi decât Gnome dar eu îl
prefer datoritã opþiunilor pe care mi le
oferã, de aceea am manifestat o micã reti-
cenþã înainte de a testa Ubuntu.

Versiunea Ubuntu pe care am încercat-o
a fost 4.10 (nume de cod Warty the

Warthog). Sistemul de operare se bazeazã
pe Debian, versiunea Woody ca sã fiu mai
exact. Debian este o distribuþie extraordi-
narã, pe care mulþi o preferã datoritã flexi-
bilitãþii pe care o oferã ºi sistemului de actu-
alizare eficient. Se bucurã de un numãr
mare de utilizatori, iar Ubuntu a reuºit sã
"deturneze" o bunã parte dintre utilizatorii
Debianului pur. Ceea ce nu-mi place la
Debian este modul de instalare. Sunt
obiºnuit cu o instalare în mod text dupã ce
am lucrat destul de mult cu Slackware, dar
utilizatorii începãtori vor fi dezamãgiþi de
inexistenþa unei interfeþe grafice de insta-
lare. Xandros ºi Linspire sunt ambele dis-
tribuþii Debian ºi au fiecare dintre ele un
sistem de instalare în mod grafic, de ce nu
ar reuºi atunci ºi alte distribuþii? Un
installer grafic se aflã în prezent în dez-
voltare. E posibil ca acesta sã fie inclus în
urmãtoarele versiuni Debian ºi, implicit, ºi
în Ubuntu. În orice caz, dacã ai mai instalat
Linux înainte, Ubuntu nu ar trebui sã-þi
facã probleme.

IInnssttaallaarree

Vei avea nevoie de o partiþie de cel puþin
1,8 GB ºi desigur un swap. Dupã ce
booteazã CD-ul ºi apare meniul Ubuntu,
poþi da un enter pentru a începe. Alegi
limba ºi þara de origine, apoi este timpul sã
configurezi reþeaua. Am setat un hostname
ºi am selectat DHCP. Ubuntu nu a gãsit un
server DHCP aºa cã am dat "Retry Network
Configuration" ºi acum totul a decurs bine.
Ulterior, când am reinstalat Ubuntu, am
setat reþeaua ºi manual, cu IP individual ºi
nu am întâmpinat probleme.

Urmeazã partiþionarea hard discului,
unde mi se oferã posibilitatea de a folosi
întreg spaþiul sau de a crea o partiþie. Aleg
partiþia creatã în prealabil ºi observ cã o pot
formata ca ºi EXT2, EXT3, ReiserFS, JFS,
XFS, FAT16 sau FAT32. Desigur, Ubuntu nu
se va instala pe ultimele douã tipuri de par-
tiþii, dar poþi folosi programul de par-
tiþionare pentru a crea spaþiu pentru alte
sisteme de operare (cum ar fi de exemplu

My PREZENTÃM|SISTEME DE OPERARE|LINUXLINUX

28|februarie 2005                                                                                                                                                      www.myc.ro   



LINUXLINUX|SISTEME DE OPERARE|My PREZENTÃM

www.myc.ro februarie 2005|29

Windows).
Un alt minus pe care i-l reclam lui

Ubuntu este faptul cã nu te lasã sã selectezi
pachetele pe care doreºti sã le instalezi
odatã ce ai pornit instalarea implicitã. Dacã
la ecranul de bootare instalezi cu opþiunea
"custom" sau "custom-expert" atunci vei
avea posibilitatea sã alegi ce anume vrei sã
instalezi, dar este un proces mai lung ºi mai
complex. 

Instalarea sistemului de bazã a durat în
jur de 50 de secunde, iar restul pachetelor
au fost copiate pe hard disc în mai puþin de
2 minute. Urmeazã configurarea boot-
loader-ului ºi, având în vedere cã mai
aveam ºi alte sisteme Linux instalate pe
staþia de testare, am ales ca GRUB sã fie
instalat pe /dev/hda3 ºi nu în MBR.
Ultimul pas este adãugarea conþinutului
CD-ROM-ului în /etc/apt/sources.
list pentru ca, ulterior, sã putem instala
programe adiþionale.

Am rebootat sistemul dupã cum mi s-a
cerut ºi Ubuntu mi-a cerut sã configurez
locaþia mea ºi sã adaug un utilizator. Aici
mi-am dat seama cã nu mi se ceruse sã
creez o parolã de root. Ubuntu creeazã un
utilizator cãruia îi asigneazã drepturi de
acces. La pornirea aplicaþiilor sau efectu-
area operaþiilor care necesitã drepturi de
administrare putem folosi comanda "sudo"
(de exemplu sudo apt-get update). Eu pre-
fer totuºi vechiul sistem UNIX ºi îmi place
sã ºtiu cã pot intra oricând cu userul root
pentru administrare. Pentru a seta o parolã
de root, dupã terminarea instalãrii poþi
porni o consolã, în care sã tastezi sudo
passwd root ºi sã modifici parola.

Continuând cu procesul de instalare,
Ubuntu verificã dacã eºti conectat la
Internet ºi îþi oferã posibilitatea de a actua-
liza sistemul, dupã care despacheteazã
arhivele copiate iniþial pe hard disc,

instaleazã fonturile, updateazã dicþionarele
din OpenOffice etc. În total, întreg procesul
de instalare a durat cam 20 de minute dacã
pun la socotealã ºi rebootarea - destul de
puþin în comparaþie cu alte distribuþii
Linux. Aici trebuie totuºi sã luãm în consi-
derare faptul cã Ubuntu nu foloseºte KDE,
cã vine pe un singur CD ºi cã nu sunt con-
sumate resursele cu un installer grafic. 

DDeesskkttoopp

Ubuntu foloseºte Gnome 2.8 ºi la prima
intrare în desktop am fost întâmpinat de
GDM (Gnome Desktop Manager), am
introdus numele utilizatorului creat, parola
ºi... m-am aflat în faþa unui desktop lipsit de
iconuri. Am fost impresionat de cât de
rapid s-a încãrcat Gnome (în comparaþie cu
cel din Fedora sau chiar Slackware) dar ce
mi-a displãcut a fost culoarea implicitã a
meniurilor ºi a background-ului (un maro-

niu închis, ºters).
Am început sã studiez aplicaþiile incluse

ºi cu toate cã sunt puþine, în proporþie de
80% acestea mi-au împlinit aºteptãrile.

Poate cea mai importantã achiziþie este
Firefox. Deºi browserul a apãrut deja de
câteva luni bune, puþine distribuþii noi l-au
inclus ca ºi browser implicit. Versiunea din
Ubuntu este 0.9.3 ºi primul lucru pe care 
l-am fãcut în Ubuntu a fost sã instalez
extensiile cu care eram obiºnuit în Firefox
(SessionSaver, FireFTP, AdBlock etc).
OpenOffice poartã numãrul de versiune
1.1.2 iar excelentul client de e-mail
Evolution se aflã la versiunea 2.0.

Pânã aici - toate bune ºi frumoase. Din
pãcate, ca ºi aplicaþie de redare a MP3-
urilor avem  Rythmbox 0.8.5. De preferat ar
fi fost XMMS sau mãcar corespondentul
GTK al acestuia, BMP (Beep Media Player).

Oricum, cu ajutorul Synaptic l-am insta-
lat ulterior alãturi de fiºierul necesar supor-

MMeenniiuull  ddee  bboooott
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tului MP3. Ubuntu este o distribuþie Linux
gratuitã iar suportul MP3 ºi cel al driverelor
grafice Nvidia sau ATI lipseºte din compo-
nenþa sistemului de operare.

Vorbind de Synaptic, acesta este unul
din punctele forte ale distribuþiei (ºi în ge-
neral al distribuþiilor bazate pe Debian sau
RedHat). Synaptic este un manager de
pachete care faciliteazã o instalare extrem
de uºoarã a programelor. Tot ceea ce îþi tre-
buie este o listã de servere (repositories)
care oferã hosting pentru pachete .DEB sau
.RPM ºi în câteva clipe îþi poþi actualiza sis-
temul sau poþi adãuga aplicaþii noi.

Pentru cei ce nu ºtiu, apt-get ºi co-
respondentul grafic al acestuia (Synaptic)
folosesc un fiºier de configurare care
conþine lista de repository-uri. În Ubuntu,
repository-urile erau comentate (nu înþeleg
de ce) ºi a trebuit sã folosesc un editor de
texte pentru a le de-comenta ºi adãuga noi
intrãri pe care le-am luat de pe www.apt-
get.org. Repository-ul Universe, alãturi de
celelalte douã care sunt înscrise implicit în
sources.list numãrã 13.826 de pachete
- theme-uri, iconuri, drivere, programe,
jocuri ºi coduri-sursã - care reprezintã cam
tot ceea ce cautã un utilizator Linux.

Am folosit Synaptic pentru a aduce sis-
temul la zi ºi am instalat de asemenea o
serie de utilitare pe care le consider indis-
pensabile - printre altele Midnight
Commander ºi Mplayer.

Vorbind de cele douã, consider inadmi-
sibil ca o distribuþie Linux sã nu conþinã cel
puþin Midnight Commander. Bãnuiesc cã
nu sunt singurul care foloseºte acest ma-
nager de fiºiere sub consolã. Ubuntu
foloseºte XINE ca ºi player de sistem dar
personal prefer MPlayer.

Sã vedem ce mai gãsim în meniul
"Applications" dupã instalarea implicitã. Ca
ºi aplicaþie de arhivare, Ubuntu foloseºte

FileRoller 2.8.2, GIMP 2.0.2 ca ºi program
de editare a imaginilor ºi mult-iubitul
GAIM ca ºi soluþie de instant-messanging.
Versiunea GAIM inclusã este 0.8.3, dar cu
ajutorul canalelor apt îl poþi updata la mai-
recentul 1.1.0.

Singura opþiune de inscripþionare a CD-
urilor este extensia Nautilus care permite
acest lucru, dar vã recomand cu cãldurã
aplicaþia K3B în schimbul acesteia.

Am fost mulþumit sã vãd cã nu a fost
exclusã integrarea GThumb-ului care este
aplicaþia de vizualizare a imaginilor din
Ubuntu alãturi de Eye of Gnome. La uti-
litarele dedicate Internetului gãsim alãturi
de GAIM, Evolution ºi Firefox aplicaþia
Terminal Server Client care se foloseºte la
conectarea unei staþii Linux la alte staþii
Windows sau Linux, Gnome Meeting pen-
tru videoconferinþe ºi XChat pentru
conectarea la canalele IRC.

La "Multimedia", alãturi de Totem ºi
Rythmbox gãsim Sound Juicer CD Ripper,
Sound Recorder, CD Player ºi Volume
Control-ul din Gnome. Avem la dispoziþie
întreaga suitã OpenOffice ºi o serie de uti-
litare de sistem (cum ar fi System Logger
sau Gnome Network Tool) care uºureazã
configurarea acestuia.

Cam acestea ar fi intrãrile din meniul
"Applications". La "Computer", alãturi de
clasicele Home, Desktop, Disks ºi Network
avem meniurile Desktop Preferences ºi
System Configuration. Putem seta aici
preferinþele diferite ale sistemului, de la
screensaver ºi pânã la setãrile de reþea. În
principiu, structura este asemãnãtoare cu
cea din meniurile Gnome implicite.

Când vine vorba de configurare ºi cos-
metizare, Ubuntu este un sistem de operare
extrem de flexibil. Temele Gnome implicite
îþi permit într-o oarecare mãsurã sã confi-

My PREZENTÃM|SISTEME DE OPERARE|LINUXLINUX

30|februarie 2005                                                                                                                                                      www.myc.ro   

EEccrraannuull  llooggiinn  ((GGDDMM)) UUnn  ddeesskkttoopp  lliippssiitt  ddee  iiccoonnuurrii

AApplliiccaaþþiiii::  GGAAIIMM,,  GGTThhuummbb,,  TTootteemm  ººii  BBeeeepp  MMeeddiiaa  PPllaayyeerr



LINUXLINUX|SISTEME DE OPERARE|My PREZENTÃM

www.myc.ro februarie 2005|31

gurezi un desktop arãtos. Dacã nu eºti
mulþumit cu ele, existã destule pe Internet
(vezi www.gnome.org).

PPrroo  ººii  CCoonnttrraa

Una din problemele de care m-am lovit
în Ubuntu a fost configurarea reþelei
Samba. Deºi în Gnome aceasta se face mai
uºor, iniþial Ubuntu nu a vrut sã vadã
share-urile Windows din reþea. Un utiliza-
tor începãtor ar putea considera acest lucru
frustrant. Gnome este un desktop manager
plãcut dar nu putem tãgãdui cã numãrul
de aplicaþii disponibile pentru KDE este
mult mai mare. O altã problemã de care te
loveºti în Ubuntu este faptul cã atunci când
încerci sã instalezi o aplicaþie KDE (de
exemplu Krusader) ai nevoie de o mulþime
de librãrii care nu sunt prezente în aceastã

distribuþie. Cu Synaptic lucrul este extrem
de uºor dar dureazã mult pânã toate aceste
dependinþe sunt copiate de pe Internet.

Dacã ar fi sã lãsãm la o parte scuza cã
Ubuntu ocupã un singur CD, spun cu
dezamãgire cã numãrul de aplicaþii prein-
stalate este destul de mic. Reamintesc cã
repository-urile din /etc/apt/sources

.list nu sunt activate dupã instalare ºi
chiar dacã nu e greu sã înlãturi comentari-
ile din stânga fiecãruia, distribuþia nu oferã
nici un indiciu utilizatorilor începãtori.

Pãrþile bune sunt ºi ele destule: rapidi-
tate, un proces de instalare scurt, o interfaþã
curatã ºi intuitivã, posibilitatea de updatare
prin apt-get ºi Synaptic. Hardware-ul a fost
detectat fãrã probleme de kernelul 2.6.8.1 ºi
cu toate cã mã aºteptam sã întâmpin pro-
bleme cu placa de sunet (AC'97), am putut
asculta muzicã în Ubuntu. Aplicaþiile

funcþioneazã fãrã probleme, iar dupã insta-
larea driverelor grafice si a suportului MP3
dispui de un sistem de operare simplu ºi
care îºi face bine treaba. 

CCoonncclluuzziiee

Sincer, sunt puþin dezamãgit de
Ubuntu. Dupã zecile de review-uri ºi recla-
ma care i s-a fãcut pe Internet mã aºteptam
la mai mult. Viteza distribuþiei este de
necontestat, dar Vector Linux vine de
asemenea pe un singur CD ºi se descurcã
mai bine. Ubuntu nu este o distribuþie de-
dicatã începãtorilor. Dacã ar fi sã o includ
într-o categorie, aº spune cã este destinatã
celor care vor sã treacã de la o distribuþie
bazatã pe RedHat sau Slackware la una
Debian. Îmi lipseºte KDE-ul, de aceea nu
voi folosi Ubuntu, dar utilizatorii care s-au
obiºnuit cu Gnome ar putea sã îmbrãþiºeze
distribuþia. Dacã te-ai temut înainte sã
încerci Debian din cauzã cã vei avea mult
de lucrat la configurare ºi nu te deranjeazã
Gnome, Ubuntu te aºteaptã la www.ubun-
tulinux.org. � 
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razvan@myc.ro
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Z
oom Player este un utilitar pentru
redarea fiºierelor multimedia care
a fost conceput pentru a acoperi o

gamã cât mai largã de formate. Dacã dese-
ori avem de-a face cu formate noi de fiºiere,
Zoom Player este soluþia idealã. Autorii lui
ºi-au propus sã dezvolte un program cu o
interfaþã simplã, care sã foloseascã puþine
resurse de sistem ºi care sã "înþeleagã" cât
mai multe... 

Programul este disponibil în trei vari-
ante: Zoom Player Standard - varianta de
bazã care este gratuitã, Zoom Player
Professional care adaugã suportul pentru
DVD-uri, ºi Zoom Player WMV Profe-
ssional care aduce în plus suportul pentru
vizualizarea fiºierelor Windows Media
DRM (Digital Rights Management - o nouã
platformã pentru protejarea ºi distribuirea
legalã a conþinutului digital). 

Zoom Player este capabil sã redea urmã-
toarele formate de fiºiere: AVI, QuickTime
(MOV), Flash (SWF), RealMedia
(RA/RM/RMVB/RAM), Windows Media
(ASF/WMV/WMA), OGG Movie (OGM),
MPEG1 (MPG/VCD), MPEG2 (MPG/SVCD/
VOB), MPEG4 (DIVX/XVID/ISO), VP3-VP6,
MPEG Layer 3 (MP3), Vorbis Audio (OGG),
Dolby Digital (AC3), Advanced Audio
Coding (AAC), MusePack Audio (MPC),
FLAC Audio (FLAC), OptimFROG Audio,
Monkey Audio (APE), Wave Audio (WAV),
CD-Audio, Matroska (MKV) ºi (3GP).

Versiunile mai noi de 3.20 permit
redarea fiºierelor .avi incomplete în timp ce

sunt descãrcate (cu programe P2P) fãrã a
pierde capabilitatea de derulare sau stabili-
tatea. Programul detecteazã automat multe
formate de subtitrãri dupã nume, limbã sau
codul þãrii. Programul poate fi controlat
uºor cu o telecomandã cu 5 butoane simi-
lare cu meniul DVD-urilor. Dacã nu ai o
telecomandã poþi controla orice opþiuni
prin intermediul mausului, care dacã este
wireless, poate chiar înlocui telecomanda.
În program ai acces la un numãr mare de
opþiuni, iar acestea nu încetinesc redarea ºi
încadreazã player-ul în categoria celor rapi-
de. Acestea sunt setate implicit pentru o
redare optimã, dacã nu doreºti sã-þi com-
plici viaþa lasã-le aºa. Existã multe discuþii
pe forumul programului legate de numãrul
de opþiuni. Mulþi utilizatori susþin cã pro-
gramul devine din ce în ce mai greu de
folosit ºi cã nici mãcar o fracþiune din aces-
te opþiuni nu pot fi înþelese de utilizatorul
obiºnuit. Este adevãrat cã odatã cu adãu-
garea noilor opþiuni meniurile ºi-au pierdut
din structura iniþialã ºi din organizare.
Pentru numerele urmãtoare ar fi utilã o
reproiectare a interfeþei opþiunilor, inte-
grarea unor asistenþi (wizards), oferirea
unor categorii de setãri implicite pentru
diferite moduri de vizualizare. Structurarea
opþiunilor pe douã categorii - utilizatori

începãtori ºi utilizatori avansaþi este un
prim pas fãcut în aceastã direcþie. 

Dacã interfaþa programului nu e pe
placul tãu, poþi personaliza orice aspect
legat de ea. Programul suportã skin-uri,
care se gãsesc din plin pe Internet. Adrese
de referinþã pentru skin-uri: http://www.
skinbase.org/section.php?sections=zoom-

player sau  http://skins.deviantart.com/

media/zoomplayer/. 
Existã veºti bune ºi pentru cei care

doresc mai mult de la un player. Programul
Zoom Player a fost conceput pentru
entuziaºtii HTPC (Home Theater PC) ºi
este optimizat pentru redarea pe televi-
zoare, oferind control direct asupra redãrii.
Eu recomand programul utilizatorilor
începãtori care doresc suport pentru cât
mai multe formate de fiºiere (acelora care
nu sunt deranjaþi de numãrul mare de opþi-
uni) ºi utilizatorilor avansaþi pentru posibi-
litatea de a atinge o calitate ridicatã la
redarea fiºierelor multimedia. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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S
mode Studio este un program
pentru integrarea obiectelor 3D, a
textului ºi a imaginilor în

secvenþele video. Modul de combinare a
efectelor si de randare a scenelor oferã o
largã posibilitate de creare a scenelor uimi-
toare. Bara de montaj poate fi folositã uºor
la crearea animaþiilor ºi la sincronizarea
muzicii cu secvenþele video. Pentru rulare,
programul necesitã o placã video mai nouã,
minim un Geforce FX sau un Radeon 7000
cu ultimele drivere. Pentru randare în timp
real programul foloseºte un API OpenGL ºi
nu va rula cu plãci video mai vechi.
Programul se încadreazã în categoria "VJ
software", VJ este prescurtarea de la Video
Jockey, echivalentul DJ-ului (Disc Jockey)
pentru partea video. Alte programe din ca-
tegoria VJ sunt Vjamm (www.vjamm.com),
Resolume (www.resolume.com), Arkaos VJ
(www.arkaos.net), Flowmotion (www.

robotfunk.com/flowmotion/), Freej (care
este open source, http://encyclozine.

com/More/index.php?title=Freej&action=

edit), Pilgrim (www.loosegoose.nl/), Veejay
(veejay.sourceforge.net/) ºi pentru Mac
avem VisualJockey (www.visualjockey

.com/), Vidox (www.vidvox.net/) ºi modul8
(www.garagecube.com/modul8/). Acum
explorez pentru prima datã aceastã ramurã
derivatã din editarea video, ºi pentru

început am rãmas impresionat de faci-
litãþile pe care le oferã. 

În program accentul cade pe editarea
efectelor (75 de efecte 2D, 3D ºi video).
Acestea sunt organizate în librãrii specia-
lizate pe diferite teme. Librãriile sunt
clasificate în funcþie de contribuþia adusã la
randarea finalã. Diferiþi parametri influ-
enþeazã modul în care se comportã fiecare
efect. Interfaþa este structuratã în 8 pãrþi ºi
o barã de unelte. Avem acces la librãria de
efecte, la librãria de fiºiere ºi la compoziþia
în curs de realizare în partea stângã. În
partea dreaptã avem fereastra de ajutor,
ceasul, mesajele de eroare ºi dispozitivele
conectate. Interfaþa este destul de aglome-
ratã, unui utilizator începãtor îi va fi nece-
sarã puþinã rãbdare pânã va observa paºii
care trebuie parcurºi pentru realizarea unei
compoziþii. În centru sunt dispuse cele 4
puncte de vedere ale scenei, pe care le poþi
maximiza folosind tasta [Space]. 

Programul “înþelege” formatele de
fiºiere .avi, .mpeg, .jpeg, .bmp, .tga ºi poate
detecta conectarea video DV sau a unei
camere web. În partea dreaptã jos a inter-
feþei avem o listã cu toate dispozitivele
conectate.

Dacã ai nevoie de ajutor poþi gãsi online,
pe situl http://www.galago.fr un tutorial
care acoperã pas cu pas toate etapele par-

curse la realizarea unei compoziþii. Tot aici
poþi gãsi ºi o galerie de efecte ºi de demo-
uri realizate cu programul Smode Studio ºi
un forum pentru a întreba ºi a lãmuri pro-
blemele apãrute. Versiunea demo a progra-
mului o poþi gãsi pe unul din CD-urile
revistei, aceasta este disponibilã în douã
variante: una micã, denumitã "light ver-
sion" care ocupã doar 11 MB pentru cei care
doresc sã o descarce ºi nu au suficientã
lãþime de bandã, ºi una standard care
ocupã 48MB. La versiunea demo este
restricþionatã salvarea în formatele .tga ºi
.smd ºi, din 5 în 5 minute, apare mesajul
"Smode Studio Demonstration Version".
Oricum din versiunea demo îþi poþi contu-
ra o idee despre modul de lucru.  Deºi este
greu de folosit, programul oferã multe
funcþii interesante. Cu puþinã rãbdare le vei
putea explora ºi vei putea realiza efecte
care încântã ochiul, iar cu multã muncã ºi
interes vei ajunge la calitatea celor prezen-
tate pe postul MTV. �
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Î
ncepând cu a doua jumãtate a anului
trecut, programele oferite de Mozilla
Foundation au început sã devinã din ce

în ce mai utilizate ºi mai apreciate. "Vulpea
de foc", în ciuda multor probleme, a impre-
sionat ºi convertit o mulþime de utilizatori.
Este acum timpul sã vedem dacã ºi
"Pasãrea tunetului" ar putea sã aibã un
impact similar.

Poate nu la fel de rãspândiþi ca ºi
browserele, clienþii de e-mail au un rol bine
determinat mai ales în cazul persoanelor
pentru care corespondenþa pe Internet este
prioritatea numãrul 1. Aceºtia îºi doresc
siguranþã, rapiditate, uºurinþã în utilizare,
precum ºi posibilitãþi de personalizare ºi
setãri cât mai diverse.

Exact ca ºi în cazul navigatorului
Firefox, primul lucru care va fascina ºi va
împãca în acelaºi timp pe toatã lumea, este
posibilitatea de a spori funcþionalitatea pro-
gramului prin instalarea de extensii. Astfel,
cei care doresc un client de e-mail simplu ºi
intuitiv vor opta pentru versiunea stan-
dard, iar cei care vor mai multe opþiuni
(mai mult sau mai puþin utile), au - dupã
cum am spus - oportunitatea de a instala
extensii.

Thunderbird 1.0 este un proiect open
source disponibil pentru Windows, Linux,
Mac sau Solaris, astfel cã cei mai pricepuþi
în ale programãrii vor putea modifica sof-
tul dupã bunul plac.

Pachetul de instalare, pe care l-am
descãrcat de la adresa http://www.mozil-

la.org/ ºi pe care îl poþi gãsi ºi pe CD-urile
revistei, este de 4,7 MB ºi totodatã disponi-
bil ºi în limba românã, însã eu am preferat
totuºi versiunea în limba englezã
(obiºnuinþa...).   

Fiind un program open-source am fost
tolerant cu micile bug-uri pe care le-am
întâmpinat de-a lungul instalãrii ºi uti-
lizãrii. Astfel procesul de instalare a decurs
fãrã probleme, însã la un moment dat am
fost întrebat dacã doresc sã import contacte
ºi adrese din alþi clienþi de e-mail, însã am
avut o singurã opþiune bifatã pe care nu o
puteam nicicum debifa... (în cele din urmã
am descoperit cã nu e vorba de un bug, ci
de faptul cã nu aveam instalat alt client de
e-mail pe calculatorul pe care am testat...
Pentru a fi sigur, am dezinstalat
Thunderbird-ul, am instalat Outlook-ul,
am creat câteva conturi, dupã care am rein-
stalat Thunderbird-ul, iar de data aceasta
mi-a apãrut caseta cu opþiuni, fiind întrebat
dacã doresc sã import sau nu adrese sau
setãri din Outlook).

Din punct de vedere al protocoalelor
suportate, ai la dispoziþie POP (Post Office
Protocol)/SMTP (Simple Mail Transfer
Protocol) pentru trimiterea/recepþionarea
de e-mailuri, IMAP (pentru servere de e-
mail care suportã Internet Message Access
Protocol), precum ºi protocoale de ºtiri,
NNTP (Newsgroups) ºi RSS.

Dupã instalare primul lucru pe care tre-
buie sã-l faci este sã alegi un tip de cont din
cele trei pe care þi le propune programul, ºi

anume: e-mail, RSS News & Blogs sau
Newsgroup account. Bineînþeles cã cel mai
mult m-a interesat setarea unui cont de 
e-mail. ªi fiindcã tot sunt la modã conturile
oferite de gmail (cont gratuit de 1GB ºi
posibilitãþi foarte bune de organizare ºi
cãutare), am hotãrât sã-mi setez
Thunderbird-ul pentru a citi ºi organiza
mesajele pe care le primesc pe aceastã
adresã. Pe aceia dintre voi pe care îi intere-
seazã un cont de gmail, îi rog sã-mi scrie pe
adresa laurentiu@myc.ro, ºi vor primi gra-
tuit o invitaþie (în limita celor disponibile).
În felul acesta, aceia dintre voi care nu au
cont POP, vor putea testa opþiunile ºi faci-
litãþile pe care le oferã un client de e-mail. 

Pentru a putea folosi contul de gmail cu
Thunderbird, va trebui întâi sã-l activezi.
Dupã ce te-ai logat, de la opþiunea
"Settings" - "Forwarding and POP" ai posi-
bilitatea sã alegi activarea POP-ului pentru
toate mesajele primite sau doar pentru cele
pe care urmeazã sã le recepþionezi. Dupã
ce ai salvat modificãrile, poþi sã te întorci ºi
sã setezi contul în Thunderbird.  

Completarea casetelor este destul de
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intuitivã, va trebui sã treci pe rând, numele
tãu, adresa de e-mail, serverul pentru
recepþionarea mesajelor (pop.gmail.com),
respectiv cel pentru expediere
(smtp.gmail.com). În cazul în care doreºti
sã creezi un cont nou, primul server setat
pentru expediere va fi ºi cel implicit, astfel
cã va trebui sã-l modifici ulterior de la
meniul "Tools" - "Account Settings..." (ima-
ginea 1). Nu-þi mai rãmâne altceva de fãcut
decât sã setezi preferinþele de la meniul pe
care l-am menþionat anterior. De aici îþi
recomand sã bifezi opþiunile "Server
Settings" - "Use secure connection (SSL)",
iar la "Outgoing Server (SMTP)", sã alegi
portul 587 (în loc de cel implicit, 25), ºi la
"Use secure connection" sã selectezi opþi-
unea "TLS".

Dacã totul a decurs cum trebuie (cum
altfel?!), pentru a putea sã utilizezi progra-
mul mai trebuie doar sã furnizezi parola
contului. Pentru aceasta, ai la îndemânã
douã opþiuni: fie sã o introduci de fiecare
datã (recomandatã în cazul în care la PC-ul
respectiv au acces mai mulþi utilizatori), fie
sã utilizezi Password Managerul pentru a
reþine parola respectivã (nu va trebui sã o
mai introduci de fiecare datã, însã e-mail-
urile vor putea fi citite de oricine are acces
la calculator).

Utilizatorii care au conturi POP pe alte
servere vor trebui sã urmeze cu atenþie
instrucþiunile furnizate pe acele situri.    

În ce priveºte interfaþa, aceasta nu este
neaparat deosebitã: utilizatorii Outlook-
ului vor remarca o asemãnare izbitoare cu
programul deja consacrat. Organizarea ele-
mentelor este aproape ca în Outlook, cu
diferenþele de rigoare. Thunderbird îþi
oferã douã opþiuni foarte utile care te vor
ajuta mult sã organizezi ºi sã cauþi mesaje:
caseta "View" ºi caseta de cãutare. Cãutarea
implicitã este dupã subiect sau numele
expeditorului, însã posibilitãþile sunt mult

mai complexe, mergându-se pânã la o
cãutare exhaustivã în interiorul mesajelor.

Dacã în fereastra din stânga întâlneºti
opþiuni comune, în cea din dreapta ai posi-
bilitatea sã sortezi mesajele dupã diferite
criterii. De exemplu, mesajele pot fi aran-
jate dupã datã, expeditor, ataºament, statut
(citit/necitit, mesaj valid/spam) etc. 

Bineînþeles cã programul suportã mai
multe conturi care pot fi organizate sepa-
rat, sau poþi opta ca e-mailurile sã fie sto-
cate într-un inbox global.

Una dintre cele mai importante facilitãþi
avansate este filtrul Bayesian (dupã
numele matematicianului britanic Thomas
Bayes) pentru spam, care este activat de
îndatã ce ai terminat de instalat programul.
Filtrul este mai mult decât eficient, însã
pentru a separa mesajele valide de spam va
avea nevoie de instrucþie. De la meniul
"Tools" - "Message Filters...", respectiv
"Tools" - "Junk Mail Controls...", va trebui sã
defineºti anumite reguli dupã care filtrul sã
acþioneze. În imaginea 2, poþi sã observi o
astfel de regulã pe care am creat-o. Cu cât
vei lucra mai mult ºi vei gãsi noi combinaþii,
cu atât filtrul va deveni mai eficient, ºi nu
vei mai avea probleme cu mesajele
nedorite.

Spuneam pe la început cã aceia dintre
voi care doresc mai multã complexitate, pot
sã o obþinã apelând la extensii sau skinuri.
Momentan, popularitatea acestui client de
e-mail nu este la fel de mare ca a rudei sale
Firefox, iar din aceastã cauzã numãrul
temelor ºi al extensiilor este mult mai mic.
Nu mã îndoiesc însã cã, pe mãsurã ce
Thunderbird va deveni din ce în ce mai
folosit, ºi numãrul aplicaþiilor va creºte. De
la adresa https://addons.update.mozilla.

org/extensions/showlist.php?applica-

tion=thunderbird&version=1.0&os=nt&cat

egory=All ai posibilitatea sã descarci ºi sã
instalezi extensiile ºi skinurile care-þi vor

înlesni munca ºi-þi vor colora programul.
Una dintre extensiile mele favorite este
DictionarySearch 0.6.2, o micã aplicaþie care
îþi permite sã cauþi într-un dicþionar online
definiþia unui cuvânt selectat. Cât despre
skinuri, am preferat Nautical 0.6.0 (ima-
ginea 3).

Am vãzut pe scurt cam care ar fi atuurile
acestui client de e-mail: platforme multiple,
filtru Bayesian pentru spam, conturi multi-
ple, extensii ºi skinuri etc. Totuºi programul
nu este perfect. Marele absent este calen-
darul ºi o aplicaþie gen "listã de sarcini".
Însã cei care vor simþi lipsa acestor utilitare
pot sã stea liniºtiþi deoarece am descoperit
la adresa http://www.mozilla.org/projects/

calendar/sunbird.html proiectul "Sunbird",
care nu este altceva decât o aplicaþie de sine
stãtãtoare care completeazã Firefox-ul ºi
Thunderbird-ul, ºi anume un calendar
(imaginea 4).

Ar mai putea fi enumerate câteva mici
inconveniente, însã s-ar putea sã devin
prea subiectiv, aºa cã rãmâne ca fiecare din-
tre voi sã testeze acest client de e-mail ºi sã
tragã ulterior concluziile de rigoare.

ªªii  ttoottuuººii,,  oo  ccoonncclluuzziiee......

Per ansamblu, dacã ar fi sã evaluez acest
program pe o scarã de la 0 la 10, nota ar fi
undeva între 8 ºi 9, cu o micã tendinþã de
exagerare :), însã am þinut cont de faptul cã
este un proiect open source ºi are mari
ºanse sã fie perfecþionat. O dovadã în acest
sens este "Pasãrea soarelui", aplicaþie
externã ce completeazã absenþa calendaru-
lui din  Thunderbird ºi bineînþeles extensi-
ile care pot sã-þi aducã opþiunea de care
aveai nevoie. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu  

laurentiu@myc.ro  
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C
antitatea de informaþie în format
digital creºte continuu, în paralel
crescând ºi numãrul de metode

pentru procurarea ei. Spre bine, spre rãu...
rãmâne de vãzut!

OO  ccoonnffuuzziiee  ddee  tteerrmmeennii......

Datoritã frecventei asocieri cu încãlcarea
drepturilor de autor, multã lume nu ºtie
exact ce reprezintã termenul peer-to-peer.
O mare parte dintre cei care folosesc
aceastã infrastructurã zi de zi, prin inter-
mediul programelor DC++, Bittorrent sau
Edonkey, nu ºtiu ce-i reprezintã numele.
Majoritatea îl asociazã greºit cu traficul ile-
gal de date. Chiar mai rãu, mulþi dintre cei
aflaþi în "legalitate" îl asociazã greºit.
Infrastructura peer-to-peer este un tip reþea
în care toþi utilizatorii participã cu drepturi
egale, o reþea care nu se bazeazã pe servere
care dirijeazã scurgerea informaþiei. Fiecare
participant foloseºte conexiuni directe pen-
tru a comunica cu alþi utilizatori ai reþelei.
Dacã am explica-o alt fel am putea-o numi
o democraþie pe Internet. Condamnarea

peer-to-peer-ului este acelaºi lucru cu con-
damnarea Google-ului. Este oare Google-ul
sursa tuturor rãutãþilor? Nu. El poate fi
folosit ºi în scopuri bune, dar ºi în scopuri
reprobabile...

CCee  ppoossiibbiilliittããþþii  nnee  ooffeerrãã
tteehhnnoollooggiiaa??

Internetul, ca un mediu de transmitere a
datelor în format digital asigurã o comuni-
care bidirecþionalã. Lãþimea benzii de
transfer este împãrþitã în douã, o parte pen-
tru transmiterea datelor ºi altã parte pentru
primirea lor. Doi utilizatori conectaþi într-o
reþea p2p schimbã informaþii reciproc,
fiecare poate da ºi poate primi informaþii
pentru cã banda este împãrþitã pe cele
douã cãi. Într-o reþea obiºnuitã de tipul
server-client, toþi clienþii primesc date ºi
trimit doar cereri de informaþie. Cantitativ,
aceastã cerere este extrem de micã în relaþie
cu informaþia primitã ca rezultat, iar
lãþimea de bandã pentru transmiterea
informaþiei nu este folositã în totalitate.
Datoritã acestei diferenþe are loc o deba-

lansare a resurselor. Serverele Web se con-
fruntã din plin cu aceastã problemã, ele
servind informaþii la tot mai mulþi utiliza-
tori. Astfel, în infrastructura obiºnuitã o
mare parte din resurse rãmân neutilizate.
Banda prin care se trimit cererile reprezin-
tã în fond capacitatea fiecãrui terminal
conectat la Internet de a deveni un mic
server (care trimite ºi altceva, nu numai
aceste cereri). Resursele oferite de micile
servere sunt în prezent neutilizate; o ges-
tionare bunã a lor ar deschide noi direcþii
pentru dezvoltarea Internetului. Problema
resurselor a apãrut iniþial în cazul reþelelor
p2p. Un singur calculator nu putea dis-
tribui fiºiere la mulþi utilizatori, iar cea mai
bunã soluþie este conectarea directã, cu
drepturi egale, a sistemelor care doresc 
sã-ºi transfere datele pentru a elimina
serverul. Rolul unui server într-o reþea p2p
se rezumã doar la stocarea adreselor termi-
nalelor ºi la indicarea lor pentru stabilirea
conexiunilor. Aceastã tehnologie este
importantã pentru cã asigurã schimbul de
informaþie la costuri reduse. De exemplu
programul Skype oferã un serviciu de tele-
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fonie gratuitã prin Internet, bazat pe o
reþea peer-to-peer. Programul a strâns în
doar câteva luni de zile câteva milioane de
utilizatori, ºi va fi integrat în versiunea 3.0 a
programului Kazaa care va fi lansatã în
curând. Pentru a da câteva exemple în care
infrastructura poate fi folositã putem lua
camerele Web sau emisiunile TV care pot fi
vizionate de milioane de utilizatori pe
Internet, toate acestea nefiind posibile 
într-o reþea normalã din cauza costurilor de
întreþinere a unui server. În concluzie,
tehnologiile folosite în aplicaþii precum
Kazaa sau Napster, dezvoltate noaptea de
indivizi cu lentile groase cât fundul sticlei
de ºampanie, pot fi utilizate pentru a
îmbunãtãþi modul de distribuire a conþinu-
tului în multe alte domenii. 

RReeþþeelleellee  BBiittttoorrrreenntt

Acest tip de reþele a apãrut din lipsa
alternativelor la distribuirea fiºierelor mari
cãtre grupuri mari de utilizatori. În cazul
serverelor care ar stoca fiºiere mari s-ar
creea o suprasolicitare din cauza numãru-
lui mare de conexiuni (care nu se întrerup
repede). Chiar ºi în cazul reþelelor normale
p2p transferul ar avea loc destul de greu de
la un utilizator la altul. Într-o reþea
Bittorrent transferul are loc în trepte, toþi
utilizatorii care primesc date trebuie sã le
transmitã mai departe, în timp ce le
primesc. Se formeazã astfel un triunghi
care are în vârf utilizatorul care publicã
fiºierul. Acesta este împãrþit într-un numãr
de componente care sunt distribuite pri-
milor conectaþi, aceºtia la rândul lor trans-
mit prima componentã finisatã în timp ce o
primesc pe a doua. Componentele fiºieru-
lui sursã nu sunt trimise unui singur uti-
lizator, ele sunt împãrþite la mai mulþi pen-
tru a fi schimbate mai târziu de la egal la
egal. Dupã ce toate componentele sunt

împãrþite utilizatorilor, sursa iniþialã poate
pãrãsi reþeaua. Sistemul este bine pus la
punct ºi faciliteazã schimbul de informaþie,
astfel dacã participi doar luând ºi nu trans-
miþi informaþia mai departe, rãmâi izolat.
Existã ºi un sistem de prioritãþi bine pus la
punct, componentele care s-au multiplicat
în cele mai puþine instanþe vor fi favorizate
la iniþierea unui nou transfer. Acest mod de
distribuire dã un randament foarte bun.
Dar sistemul nu funcþioneazã pentru cazul
în care sunt puþini utilizatori ºi este inutil în
cazul în care fiºierele sunt foarte mici.
Pentru a stabili mecanismul trebuie sã
foloseºti un server HTTP care va stoca
adresele utilizatorilor conectaþi ºi care nu
are nici o legãturã cu informaþia schimbatã
între aceºti utilizatori. Costul pentru
întreþinerea acestui sever este extrem de
mic, faþã de situaþia în care toate datele

transferate ar fi stocate pe server. Un nea-
juns al acestui tip de reþea este inaccesibili-
tatea utilizatorilor protejaþi de firewall-uri.
Prin utilizatori protejaþi de firewall-uri nu
se înþelege doar utilizatorii care au instalat
un program care blocheazã porturile calcu-
latorului personal, ci orice utilizatori care
primesc Internet de la un server din
reþeaua localã. De exemplu, în general în
Internet Cafe-uri, sau la locul de muncã
doar un calculator este conectat direct la
Internet, restul sunt conectate la acest ser-
ver. Acesta se va comporta ca un firewall ºi
va bloca transferul din exterior. Existã
metode de a înlãtura acest neajuns, însã
doar cei care administreazã serverul îl vor
putea combate. În general minim 30% din
calculatoare se confruntã cu aceastã pro-
blemã, acum fiind dezvoltate alternative
care nu sunt afectate de activarea firewall-
ului.

OO  nnoouuãã  aarrmmãã......

Tehnologia a fãcut un nou pas de la dez-
voltarea reþelelor Bittorrent, printr-un pro-
gram open-source de distribuire a conþinu-
tului digital, este în prezent dezvoltat de
adolescentul Ian Clarke. Programul este
încã în variantã alfa, în curând va fi lansatã
pentru public ºi în varianta beta.
Programul poartã numele Dijjer ºi este un
program "peer-to-peer HTTP cache" care
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permite transferarea fiºierelor de dimensi-
uni mari de pe Web eliminând costurile
necesare serverelor pentru lãþimea de
bandã. Programul este o aplicare a tehnolo-
giei p2p pentru Web, uºor de configurat ºi
de integrat în alte aplicaþii permiþând ope-
rarea din spatele firewall-urilor fãrã o con-
figurare specialã. Conceptul "Web Cache"
nu este unul nou, el este folosit în multe
situaþii la ora actualã. De exemplu "Squid
Web Proxy Cache" reprezintã o metodã de
stocare a informaþiilor solicitate pentru
acces rapid. Prin intermediul acestei
metode rezultã un plus de vitezã ºi mai
puþinã lãþime de bandã folositã (adicã cos-
turi reduse). Reþeaua de distribuþie Coral a
fost formatã cu scopul de a elimina pro-
blemele de hosting Web pentru siturile care
au milioane de utilizatori ºi sunt suprasoli-
citate. Aceastã reþea este ºi ea o modalitate
de aplicare a tehnologiei peer-to-peer pen-
tru Web. Utilizatorii voluntari oferã banda
liberã de transmitere a datelor pentru a
disipa, a absorbi ºi a echilibra traficul în
momentele critice. Astfel, paginile Web

sunt salvate în memoria cache a calcula-
torului, de unde vor putea fi citite de alþi
utilizatori care nu pot accesa situl principal
care este suprasolicitat. Adãugând textul
.nyud.net:8090 dupã adresa Web care
doreºte a fi accesatã, clientul este redirectat
la cel mai apropiat server Web Coral care
are pagina stocatã.

LLeeggaall  ssaauu  iilleeggaall??

Casele de discuri se plâng cã extrem de
mulþi utilizatori pirateazã muzica ºi veni-
turile lor sunt compromise. Da, este ade-
vãrat (chiar dacã paradoxal este vizibilã pe
plan global creºterea profitului), multã
lume pirateazã muzicã ºi trebuie luate
mãsuri. Din pãcate, încã nu s-a înþeles cã
prin procese ºi prin modalitãþi con-
venþionale nu se poate rezolva aceastã
problemã (754 persoane au fost date în
judecatã în SUA în luna decembrie). În
ciuda faptului cã au fost date în judecatã
din ce în ce mai multe persoane, pirateria 
s-a dezvoltat tot mai tare. Soluþia este de
altã naturã, ºi resursele trebuiesc investite
pentru a descoperi aceste alternative, nu
pentru a da în judecatã. 

Problema poate fi pusã ºi invers, din
punctul de vedere al celui care descarcã
muzica. De ce descarcã atât de mulþi uti-
lizatori muzicã (7.452.184 conectaþi în

reþelele p2p în noiembrie 2004)? Oare a
înnebunit toatã lumea? Într-un sistem nor-
mal, dacã sunt atât de mulþi cei care doresc
muzicã, ºi preþul ei ar trebui sã fie mic (în
paralel cu creºterea numãrului sã aibã loc ºi
o scãdere a preþului, ceea ce nu s-a întâm-
plat). Pirateria în masã este pe lângã altele,
ºi un rezultat al preþului ridicat. Existã
totuºi soluþii care, încetul cu încetul, apar.
De exemplu, corelarea cu reclamele (pre-
cum în televiziune) sau înfiinþarea servici-
ilor p2p care percep o taxã micã pentru
conectare, taxã care va fi oferitã autorilor
melodiilor în funcþie de procentajul în care
le-a fost descãrcatã din total. Magazinul
online de muzicã iTunes a vândut pânã
acum peste 200 de milioane de melodii (din
pãcate, melodia cu numãrul 200 milioane
nu a aparþinut nici unuia dintre partenerii
promoþionali ai companiei). Tot la sfârºitul
anului trecut, un profesor a demonstrat cât
de uºor poate fi construit un program de
p2p în doar 15 linii de cod. Programul, 
denumit TinyP2P a fost foarte repede
depãºit de cele 9 linii de cod ale altui pro-
gram realizat de Matthew Skala. Acestea
sunt doar programe demonstrative prin
care s-a arãtat cã încercarea de înlãturare a
acestui tip de reþele este un lucru aproape
imposibil. 

Tehnologia s-a dezvoltat, s-a fãcut un
nou pas în evoluþia metodelor de comuni-
care. Regulile convenþionale nu mai pot fi
aplicate ºi acestea trebuiesc dezvoltate pen-
tru a se ajunge la un nou echilibru. Primii
paºi au fost fãcuþi, acum trebuie doar sã
aºteptãm... �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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Aþi putea, vã rog, sã punctaþi etapele principale
parcurse de BSA în România, de la înfiinþare ºi pânã
în prezent? 

Magda Popescu: Business Software Alliance
a fost infiinþatã la nivel mondial în 1988, ca orga-
nizaþie non-guvernamentalã, iar activitatea în
România a fost iniþiatã în 1998.

Care sunt principalele atribuþii ale instituþiei pe
care o reprezentaþi? 

Activitatea BSA în lume, ca ºi în România, se
axeazã pe trei direcþii principale - educaþie ºi
training, acþiuni legale, activitãþi de lobby.

Care este nivelul pirateriei software ºi multimedia
în România, la ora actualã? 

Conform unui studiu realizat de IDC pen-
tru BSA ºi dat publicitãþii în iulie 2004, rata pira-
teriei pentru software-ul de business în
România, în 2003, a fost de 73%.

Cum a evoluat "pirateria mioriticã" în condiþiile
creºterii numãrului de utilizatori de calculatoare, în
ultimii 8 ani (de la intrarea în vigoare a Legii 8/1996
privind drepturile de autor ºi drepturile conexe)? 

Cu excepþia anului trecut, trendul a fost
constant descendent, pirateria business soft-
ware în România evoluând de la 86% în 1996 la
70% în 2002 (conform studiilor realizate de
IPR). Pentru anul 2003, BSA a lucrat cu o altã
companie (IDC), care a schimbat metodologia
de calculare a ratei pirateriei, incluzând o serie
de variabile ce nu erau luate în considerare în
anii anteriori (producãtorii locali de software,
pierderile suferite ºi de distribuitori etc.), motiv
pentru care a rezultat o ratã a pirateriei ceva
mai ridicatã - 73% pentru 2003.

Care sunt tipurile de aplicaþii cel mai frecvent
piratate de cãtre români? 

În ceea ce priveºte aplicaþiile (observând cã

aþi exclus sistemele de operare), se pirateazã atât
aplicaþii de largã utilizare (editare de text,
funcþie tabelarã etc.), cât ºi softuri mai specia-
lizate - de graficã, de proiectare asistatã de cal-
culator etc.

Existã zone ale þãrii în care utilizarea ilegalã a
conþinutului digital are o dezvoltare mai mare? 

Nu deþinem o situaþie "geograficã" a pira-
teriei în România.

România este un producãtor important de soft-
ware, conform ultimelor studii IDC. Toþi programa-
torii români au folosit ºi folosesc software licenþiat? 

În mod normal, programatorii ar trebui sã
fie ultimii care folosesc software piratat, pentru
cã acest fenomen i-ar afecta, mai mult sau mai
puþin direct, chiar pe ei. În practicã, pot sã vã
spun cã am întâlnit ºi cazuri de programatori
care foloseau programe pirat pentru calculator.
Este adevãrat, frecvenþa unor astfel de cazuri e
mult mai scazutã.

Cum va acþiona BSA România pe termen mediu,
respectiv pânã la (eventuala) integrare în UE, în ve-
derea reducerii nivelului pirateriei software? 

Dupã publicarea studiului IDC referitor la
nivelul pirateriei software, BSA a anunþat un
plan strategic pentru atacarea pirateriei soft-
ware în Uniunea Europeanã. Cele cinci puncte
principale ale planului sunt:
� Respect: stimularea respectului pentru

proprietatea intelectualã, pornind de la edu-
caþia în ºcoli, universitãþi ºi mediul de afaceri.
� Încredere: creºterea încrederii în interiorul

industriei; încurajarea eforturilor de cercetare ºi
dezvoltare pentru creºterea economiei digitale.
�Securitate: înþelegerea implicaþiilor pentru

companii a unor practici de securitate neco-
respunzãtoare.

� Creºtere ºi inovaþie: încurajarea imple-
mentãrii rapide ºi efective a regulilor ºi legilor
menite sã creeze o industrie software sãnãtoasã
ºi un mediu puternic inovativ.
� Software Asset Management: software-ul

reprezintã active/resurse importante, de aceea
utilizatorii trebuie sã-ºi îmbunãtãþeascã practi-
cile de administrare a acestor resurse.

Ce credeþi cã poate fi îmbunãtãþit în privinþa
colaborãrii BSA cu alte organizaþii naþionale care pro-
tejeazã drepturile de proprietate intelectualã? 

Existã o serie de protocoale pe care BSA le-a
încheiat în cursul anului trecut ºi în cursul aces-
tui an - cu Institutul de Cercetare ºi Prevenire a
Criminalitãþii din cadrul Inspectoratului
General al Poliþiei Române, Institutul Naþional
de Criminologie, Oficiul Român pentru
Drepturile de Autor, Camera de Comerþ ºi
Industrie. Cu aceºti parteneri s-au desfãºurat
mai ales acþiuni informativ-educative. În acest
moment, BSA, alaturi de IFPI (reprezentat de
UPFR) ºi MPA (reprezentat de RO-ACT), se aflã
în negocieri pentru încheierea unui protocol cu
Autoritatea Naþionalã de Control. Un astfel de
parteneriat ar aduce îmbunãtãþiri concrete în
activitatea de aplicare a legii. De asemenea,
existã discuþii ºi cu Ministerul Comunicaþiilor ºi
Tehnologiei Informaþiei. În ultimul an, s-a
înregistrat o colaborare extrem de bunã la
nivelul Parchetului de pe lângã Înalta Curte de
Casaþie ºi Justiþie.

În încheierea acestui scurt interviu, care este sfa-
tul Dvs. pentru cititorii revistei MyCOMPUTER? 

Evitaþi o serie de probleme tehnice ºi legale
- Folosiþi numai software original! 

A consemnat pentru MyC: MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro

De obicei, BSA întreabã...
În rândurile de mai jos, însã, 

întrebãrile au fost privilegiul nostru!

Rãspunde la întrebãrile noastre

AAvvooccaatt MMaaggddaa  PPooppeessccuu, 
Senior Associate la Burchel &

Asociaþii - firma de avocaturã 

care reprezintã 

Business Software Alliance

în România



C
u toate cã pãrerile sunt împãrþite

în ceea ce priveºte identitatea

fenomenelor, trebuie sã mãrturi-

sesc de la început cã eu mã încadrez în ca-

tegoria celor care cred cã spyware-ul ºi

adware-ul sunt fenomene relativ similare,

însã având scopuri distincte. 

Dacã ar fi sã dau o definiþie pentru spy-

ware ºi/sau adware, aceasta ar suna cam

aºa: mici programe care se instaleazã în cal-

culatorul utilizatorului (cu sau fãrã voia

acestuia) prin intermediul conexiunii la

Internet, în ideea de a colecta informaþii

despre utilizator, în general în scopuri co-

merciale.   

Adware-ul fusese la început un lucru

bun. Prin crearea acestuia s-a urmãrit ca

utilizatorul sã poatã vedea în paginile pe

care le viziteazã subiecte care îi stârnesc

interesul. Ideea era ca prin intermediul

adware-ului, o anumitã companie sã obþinã

date despre modul în care navigãm ºi date

despre ceea ce ne intereseazã, pentru ca

ulterior sã ne poatã furniza ceea ce dorim.

Sistemul este ºi astãzi încã foarte rãspândit,

ºi de multe ori, cu bunã ºtiinþã, acceptãm sã

ne înscriem pe diferite situri ºi sã fim infor-

maþi temporar despre un anumit subiect.

Un exemplu ºi mai bun este utilizarea unui

program freeware, fiind afiºatã într-o

casetã un baner publicitar, care va dispare

dupã ce înregistrezi programul. Televizorul

ar putea deveni într-o bunã zi "infectat" cu

adware. Ne vom uita la o emisiune ºi unde-

va într-un colþ companiile îºi vor face pu-

blicitate. Nu vom mai plãti abonament, însã
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va trebui sã "suportãm" diversele reclame. 
Dar cum în ziua de astãzi nu se mai

poate trãi fãrã publicitate, lucrurile au
degenerat ºi în ceea ce priveºte adware-ul.
Personal cred cã diferenþa dintre spyware ºi
adware este una de principii ºi atitudine.
De exemplu, sã presupunem cã la serviciu,
pentru a fi sigur cã îþi vezi de treabã ºi nu
pierzi timpul, ºeful tãu se decide sã
instaleze în calculatorul tãu un soft de
monitorizare. Sau, ca ºi pãrinte, încerci sã-þi
supraveghezi odrasla ºi sã urmãreºti dacã
nu cumva, în lipsa ta, colindã pe diferite
situri nerecomandate minorilor. Sã pre-
supunem cã aceste cazuri sunt normale,
însã ce se întâmplã în momentul în care
ºeful tãu aflã o parolã de e-mail ºi se
hotãrãºte sã o foloseascã într-un scop care
te-ar putea compromite? Ei, cred cã ai înþe-
les ideea... E ceva în genul hacker-cracker.
Nu vreau sã spun cã adware-ul este ceva
neapãrat bun (este doar o metodã prin care
anumite companii doresc sã compenseze
faptul cã îþi oferã un program gratuit), însã
este mai puþin nociv decât spyware-ul. 

Sunt mai mult decât convins cã nu ai
vrea ca pe calculatorul tãu sã se instaleze
un keylogger (program care înregistreazã
tot ceea ce tastezi)! În felul acesta, X sau Y
þi-ar putea afla numele ºi parola unui cont
de e-mail, ºi chiar mai grav, date sensibile
de genul unei parole a unui cont bancar!

Dupã cum poþi sã observi, în rândurile
urmãtoare, am fãcut o clasificare ºi o
descriere mai detaliatã a tipurilor de
"intruºi" în PC (trebuie sã spun cã nu toate
aceste programe sunt dãunãtoare, ba din
contrã, multe sunt utile, însã dacã ajung în
mâna cui nu trebuie pot deveni mai mult
decât periculoase).

TTaabbeell  ""iinnttrruuººii""

Adware - Programe care-þi afiºeazã
diferite bannere sau casete publicitare. Ex.:
123Search, AceNotes Free, Barjac,
BDHelper, CasinoOnNet, ClockSynk,
Deskwizz, Ezula, FastFind, FlashGet,
Iefeats, Kazoom, LinkGrabber 99,
Look2Me, Mailsender, n-Case, NetRadar,
PalTalk, Precision Time, Ramdud etc.

Hijacker de browsere - În general acest tip
de "dãunãtori" îþi va schimba ceva setãri ale
browserului (pagina de start, motorul de
cãutare). Ex.: 2nd-thought, ActualNames,
CoolWebSearch, Easy Search, Frsk, GoHip,
ILookup, ISTbar, LoadFonts, MadFinder,
Masterbar, NavExcel, Realphx, SafeSearch,
Search Assistant, Searchwww, Smart

Browser, Stop Popup Ads Now, Windows
Search Bar, Zippylookup etc.

Instrumente de supraveghere a reþelelor -
Acest software ruleazã pe un server ºi se
ocupã de supravegherea ºi analiza traficu-
lui într-o reþea. Ex.: Fast Tracker, Sam Spade
etc.

Keylogger-e - Folosite pentru a monito-
riza activitatea utilizatorului. O problemã
în cazul acestora este faptul cã majoritatea
nu sunt detectate de programele antivirus
(din cauzã cã sunt folosite în scopuri com-
erciale). Ex.: 007 Spy Software,
@KeyLogger Home 2.15, Absolute
Keylogger, BizDefender, Boss EveryWare,
Captain Mnemo 1.4, Chota, Cummings
Keylogger 2.0, Desktop Detective 2000, E-
mail Password Logger, EBlaster, Email Spy
Pro, FarSighter, Ghost Keylogger, Home
Key Logger, ill-logger, IM Web Inspector,
Key Zip, Probot, SpyBuddy, Visual Log etc.

Plugin-uri pentru browsere - În general,
tot felul de bare de unelte, care se pare cã
transmit date despre utilizator celor care
le-au creat. Ex.: Comet Cursor, Dogpile
Search, EasyBar, Fastseeker, HotBar,
IEHelper, Internet Marketing Toolbar Pro,
Quickflicks, Show Bar, Super Spider,
UCmore, URLBlaze, Web Behavior,
YourSiteBar etc.

Programe încorporate în alte programe -
Software inclus în alt software. Instalezi un
program ºi automat se instaleazã un altul
(de monitorizare, analizã etc.). E posibil ca
acest lucru sã fie menþionat în EULA. Ex.:
Idonate, Viewpoint Media Player,
WildTangent etc.

Programe de schimbare a tipului conexiunii

- În cazul conexiunilor prin telefon, aceste
programe schimbã numãrul ISP-ului cu un
alt numãr. Ex.: 7AdPower Dialer,
AccessPlugin, Adultoweb Dialer, Coulomb
Dialer, CrossKirk, FreeLoad, GlobalDialer,
HotActionDating, Interfun, MoneyTree,
Net900, ParisVoyeur, SexFiles, TIBS,
TSCash,VLoading, WinDialer, Wonder-
land, XLoader etc. 

RAT - Instrumente de administrare de la

distanþã - Software-uri foarte utile (ºi pe-
riculoase în acelaºi timp) care pot sã-i per-
mitã unui administrator de reþea sã con-
troleze PC-urile de la distanþã. Ex.:
ANTIantivirus 1.4, DameWare Mini
Remote Control 4.5, FeRAT, Hacker
Defender, KCGame, MindControl,
RadMin, Roach, RSC, ShowPass 1.0,
Specrem, Windows Remote, WinShell etc.

Troieni - Tip de software care permite
unui atacator sã obþinã drepturi de admi-
nistrare a PC-ului infectat. Ex.: A-Trojan 2.0,
Agobot.gen, AOL.Buddy.a, B-S Spy,
BAT.Simpsons, BMP.Agent.a, BrAin Wiper,
ClassLoader, DesktopPuzzle, EvilFTP,
FlashKiller, GhostSpy, Hanuman, ILL-
Eagle DL, JS.Seeker, Katien.a, LittleWitch,
Mosucker, NetSpy, OptixPro, Phase,
Remote Havoc 2, Silent Spy, T.H.U. Zer0
Tolerance 1.9, TrojanSpy.Win32.Small.q,
W32/Spybot-CA etc.

Viermi de Internet - Programe asemãnã-
toare viruºilor, care înlocuiesc fiºiere fãrã sã
facã parte din acestea (dimpotrivã, viruºii
nu înlocuiesc fiºiere, ci se "introduc" în
acestea).  Ex.: Blaster Worm, Happy 99,
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Klez Worm, MyDoom, NetSky, Sasser
Worm Slammer worm, W32.Ahlem,
W32.Sobig, Win32.Welchia, Worm.RBot.af
etc.
Viruºi - Fiºiere care se rãspândesc

automat infectând fiºierele unui calculator.
Ex.: Backdoor.Zins, W32.Protoride.B,
Perl.Lexac, W97M.Dinela, W32.Pulkfer etc.

DDee  ccee??

Aceasta este întrebarea la care se
rãspunde cel mai simplu: din motive co-
merciale sau, cum spuneam mai sus, de a
afla date personale pentru a putea fi
folosite ulterior în scopuri mai mult sau mai
puþin malefice.

Toatã lumea ºtie cã nu e la îndemâna
oricãrei companii sã realizeze un sondaj de
amploare care sã evidenþieze preferinþele,
dorinþele ºi aºteptãrile clienþilor. De ce sã
nu creãm atunci un program gratuit, în
care sã introducem un soft de monito-
rizare? Completezi un formular nevinovat,
introduci douã-trei date personale, eventu-
al niºte preferinþe... ºi gata!

Nu pare nimic exagerat. De câte ori nu
ai participat la un sondaj? Însã, de obicei,
sondajele la care participi nu sunt
condiþionate de nimic. Vrei, bine, nu vrei,
nici o problemã! Se vor gãsi alþii care sã
completeze un chestionar! Orice tip de date
este important: adresã, vârstã, sex, studii
etc.

Însã în cazul adware-ului sau spyware-
ului de multe ori utilizatorul acþioneazã în
necunoºtinþã de cauzã. Poate cã în calcula-
tor s-a instalat un program care realizeazã
capturi de ecran la anumite intervale de
timp, care sunt trimise apoi cãtre un server
unde sunt indexate ºi analizate. Dacã, sã
presupunem, te intereseazã sportul ºi
vizitezi situri cu echipament sportiv, vei fi
integrat într-o categorie ºi este mai mult
decât probabil ca dupã o perioadã de timp
sã-þi aparã din senin atunci când navighezi,

pop-up-uri cu diverse ocazii ºi reduceri la
încãlþãminte sport.  Dar despre simptomele
pe care le prezintã un calculator infectat,
voi vorbi ceva mai târziu.

CCuumm  ssee  ttrraannssmmiittee??

Cea mai obiºnuitã modalitate este aceea
de a se instala cu un alt software. De exem-
plu, descarci de pe Internet un program pe
care-l instalezi în calculator, ºi odatã cu el
instalezi ºi un program de "spionat". Nu 
mi-ar ajunge 20 de pagini pentru a enu-
mera toate softurile care conþin spyware,
dar oricum este important sã reþii un lucru:
înainte de a instala un program (în special
cele gratuite) trebuie sã citeºti cu atenþie
EULA (End User License Agreement),
deoarece în aceste text aparent nesemni-
ficativ (chiar plictisitor uneori) pot exista
precizãri legate de programe de monito-
rizare incluse. Dar cum noi suntem
obiºnuiþi cu metoda "Next" - "Next" - "Next"
etc., de multe ori ne sãpãm singuri groapa!
Cei care nu se considerã afectaþi de
prezenþa în calculatorul personal a unor
astfel de spioni, sunt îndreptãþiþi sã treacã
peste acordul de licenþã, însã pe cei puþin
mai "paranoici" îi sfãtuiesc sã nu trateze cu
indiferenþã acest aspect.

O altã metodã de instalare este prin
intermediul casetelor care apar atunci când
navighezi ºi care te avertizeazã cã PC-ul tãu
nu ruleazã la potenþial maxim, sau
browserul este prea lent, etc. Dacã apar ast-
fel de situaþii este bine sã închizi ferestrele
respective folosind combinaþia de taste
[Alt] + [F4].

Mai existã ºi cazuri (este adevãrat cã
sunt mai rare) în care achiziþionezi un soft
ce conþine spyware. 

SSiimmppttoommee

Dacã în ultimul timp calculatorul tãu a
început sã se comporte mai ciudat decât de
obicei, una dintre cele mai plauzibile cauze
ar putea fi infectarea cu un anumit tip de
"dãunãtor" (virus, troian sau spyware).
Dacã antivirusul este actualizat, ºi ultima
scanare nu a identificat vreun posibil peri-
col ºi totuºi calculatorul nu funcþioneazã
normal, cauzele sunt de altã naturã. Mai
mult ca sigur cã ai "achiziþionat" ceva pro-
grame de spionat dacã PC-ul tãu prezintã
câteva din urmãtoarele simptome:

- cu toate cã ai un program care
blocheazã pop-up-urile, atunci când na-
vighezi (sau chiar dacã nu navighezi), îþi

apar casete ºi ferestre care prezintã diverse
reclame;

- setezi ºi resetezi pagina de start a na-
vigatorului ºi totuºi, de fiecare datã, îþi
apare o altã paginã decât cea pe care ai sta-
bilit-o;

- la meniul "Favorite" îþi apar din senin
situri de genul "Adult sites", "Free porn",
"Adult content" etc.;

- browserul se blocheazã fãrã nici un
motiv;

- calculatorul porneºte ºi se închide mult
mai greu;

- viteza Internetului este egalã cu cea a
melcului : (asta în primul rând dacã ai
conexiune lentã 56-128kb/s, deoarece sunt
descãrcate tot felul de reclame, banere, fil-
muleþe etc.);

- programe care odinioarã funcþionau
nu mai pornesc ºi nu mai pot fi nici dezin-
stalate;  

- te trezeºti cã browserul "s-a dotat" cu
tot felul de toolbar-uri, care de care mai
pompoase ºi mai strãlucitoare;

- când încerci sã închizi calculatorul îþi
apare o casetã în care scrie ceva de genul
"Application failed to initialize because the
system is shutting down" etc.

Este evident - ºi cei care lucreazã mult
cu Internetul pot sã confirme acest lucru -
cã efectele pe care trebuie sã le suportãm
sunt destul de deranjante, începând cu cele
pe care le simþim direct ºi terminând cu
unele de care nici nu suntem conºtienþi. 

Discutam recent cu un prieten care
locuieºte în strãinãtate ºi îmi spunea cã nu
mai are curajul sã-ºi foloseascã online car-
dul pentru a achiziþiona diferite produse
deoarece se teme cã din cauza unor pro-
grame de spionat, cineva i-ar putea "fura
identitatea" ºi sã-l "goleascã" de bani.
Scenariul nu este imposibil, însã am încer-
cat sã-l liniºtesc spunându-i cã nimeni nu
va risca sã "împrumute" bani de pe un card
pe care nu sunt mai mult de 1000 de euro.

PPrreevveenniirree  ººii  ddeezziinnffeeccttaarree

Existã o singurã metodã simplã ºi sigurã
de a putea dormi liniºtit în ceea ce priveºte
adware-ul ºi spyware-ul: îþi cumperi un cal-
culator nou-nouþ, instalezi pe el doar pro-
grame "sigure", ºi încerci sã stai cât mai
departe de Internet. ªi cum aceasta nu se
prea poate, sã vedem totuºi cam care ar fi
soluþiile de prevenire ºi dezinfectare în
cazul în care PC-ul "colcãie" de viermiºori.

Realitatea este cã 90% din PC-urile pe
care ruleazã Windows sunt infectate (restul
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de 10% nu sunt conectate la Internet... :), ºi
nu este simplu nici sã previi, dar nici sã
cureþi un calculator ºi sã-l menþii în aceastã
stare.

Marea problemã cu care ne confruntãm
acum este faptul cã programele antivirus
nu te protejeazã împotriva spyware-ului
fiindcã nu îl trateazã ca pe ceva malefic.
Totuºi lucrurile par sã se îndrepte în aceastã
privinþã, unii producãtori incluzând în
ultimele versiuni ale programelor scanare
pentru anumite programe de spyware ºi
adware.

Ce ar trebui sã faci totuºi pentru a pre-
veni transformarea PC-ului tãu într-un
depozit de "substanþe toxice"? În primul
rând, în momentul în care instalezi un pro-
gram (mai ales dacã acesta este gratuit) sã
citeºti EULA, iar dacã vrei sã fii ºi mai sigur,
cautã pe Google informaþii despre progra-
mul respectiv. Apoi, nu da clic pe orice ofer-
tã care-þi apare, sau avertisment care
anunþã cã PC-ul tãu nu funcþioneazã la
parametrii normali. Dar mai ales, nu accep-
ta sã instalezi aºa-zisele plugin-uri de secu-
ritate, care apar în casete pe antetul cãrora
scrie "Security Warning".

Bineînþeles cã ºi vizitele pe "anumite"
tipuri de situri se pot lãsa cu ceva urme în
calculator.

Existã de asemenea ºi programe care
protejeazã calculatorul de astfel de
"pagube". Sincer sã fiu însã, nu poþi avea
încredere în tot ce se spune pe Internet. Rar
vei gãsi teste obiective, în spatele cãrora sã
nu se gãseascã vreo "sponsorizare"...
Adevãrul e cã niciodatã nu ºtii când lupul
se îmbracã în blanã de oaie... Dar poþi sã
afli! Este esenþial ca înainte de a instala un
program de prevenire sau eliminare a spy-

ware-ului sã cercetezi ºi sã te documentezi,
ca nu cumva ceea ce credeai cã te va salva,
sã te îngroape ºi mai tare!

Unul dintre programele mele favorite
de prevenire (mai ales cã este ºi gratuit)
este SpywareBlaster 3.2 (îl poþi descãrca de
la adresa http://www.javacoolsoftware.

com/spywareblaster.html).
În ceea ce priveºte dezinfectarea calcula-

torului, existã numeroase softuri gratuite
sau nu (cred cã peste 200) dintre care þi-aº
putea recomanda GIANT Antispyware
(http://www.giantcompany.com/p_anti-

spyware.htm), Aluria Spyware Eliminator
(http://www.aluriasoftware.com/), McAfee
AntiSpyware (http://us.mcafee.com/root/

package.asp?pkgid=182), NoAdware (http:
//www.noadware.net/), SpyHunter (http://
www.enigmasoftwaregroup.com/) sau
PestPatrol (www.pestpatrol.com).   

Oricum, din cauzã cã nici spaþiul nu-mi
prea permite, am sã-þi recomand un sit
foarte bun, unde vei gãsi niºte teste obiec-
tive legate de cele mai importante pro-
grame antispyware: http://spywarewar-

rior.com/asw-test-guide.htm. 
Dar oricât de bune ar fi programele, sau

poate chiar nu reuºeºti sã achiziþionezi
unul, cea mai sigurã metodã de a scãpa de
spyware (nerecomandatã începãtorilor)
este îndepãrtarea manualã a "paraziþilor".

Unul dintre cele mai rãspândite tipuri
de spyware, este cel care poartã numele
DyFuCa. Kaspersky îl identificã drept
TrojanDownloader.Win32.Dyfuca.bw. Este
un spion periculos, care foloseºte din
resursele calculatorului, genereazã ferestre
cu reclame, ºi monitorizeazã mesaje ºi acþi-
uni.

Dacã ai scanat PC-ul cu un program
antispyware, ºi acesta a identificat prezenþa
acestui tip de spyware poþi sã procedezi în
felul urmãtor: dai un [Ctrl] + [Alt] + [Del]
ºi identifici ºi opreºti urmãtoarele procese:
actalert.exe, c:\spedia\setup.exe, system-
root+\system32\ssupdate.exe, system-
root+\temp\thi6026.tmp\preinstt.exe,
update.exe.

Deschizi "regedit" ºi cautã fiºierul
HKEY_LOCAL_MACHINE\software\micro
soft\windows\currentversion\run\safe-
surfingupdate, pe care dacã-l gãseºti,
ºterge-l ºi reporneºte calculatorul.

Urmãtorul pas este acela de a "dez-
înregistra" (unregister) cu Regsvr32, urmã-
toarele DLL-uri: systemroot+\nem214.dll,
systemroot+\wsem216.dll, wsem218.dll.
ªterge acum din regiºtri urmãtoarele fiºiere
(în cazul în care acestea sunt prezente): 

În fine, ºterge (tot aºa dacã sunt
prezente în calculator) urmãtoarele fiºiere:
actalert.exe c:\spedia\setup.exe, system-
root+\nem214.dll, systemroot+\system32\
ssupdate.exe,systemroot+\temp\thi6026.
t m p \ p r e i n s t t . e x e , s y s t e m r o o t + \
wsem216.dll, update.exe, wsem218.dll.

Dupã cum ai putut observa acest proces
poate sã fie anevoios chiar ºi pentru un
expert. Ca sã nu mai pun la socotealã faptul
cã DyFuCa este un spyware de gradul 7
("clot factor"), ºi cu cât acest numãr este mai
mare, cu atât mai dificil este procesul de
eliminare manualã.

Oricum dacã nu vrei sã te complici prea
mult, cel mai bun sfat pe care pot sã þi-l dau
este sã-þi achiziþionezi unul dintre pro-
gramele menþionate anterior, care îþi vor
proteja cât de cât calculatorul ºi îþi vor
asigura multe nopþi ºi vise liniºtite!�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro 
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C
red cã nu mai trebuie sã vã
povestesc ce este Linux ºi nici ce
poate sã facã. Nu acesta este sco-

pul articolului de faþã. În schimb, mã voi
concentra de aceastã datã asupra politicii IT
care graviteazã în jurul sistemului de ope-
rare ºi a curentului open source în general.

Ce se întâmplã? Nimeni nu ar fi crezut
acum trei ani cã un sistem de operare gra-
tuit va ajunge atât de departe încât sã poatã
prezenta un pericol pentru marile com-
panii producãtoare de software. Deoarece
"gratis" sunã mult mai bine decât 100 de
dolari, din ce în ce mai multe firme ºi per-
soane fizice adoptã soluþii open source
pentru calculatoarele personale ºi în special
pentru servere. Exista mai demult un 

mit, care afirma cã Linux este un sistem de
operare dedicat exclusiv serverelor, mit
spulberat recent de explozia sistemului de
operare pe PC-uri ºi staþii desktop. ªi chiar
acest punct al evoluþiei a constituit
începutul revoluþiei.

Palm, Novell, Sun, IBM - ca sã numesc
doar câteva - sunt firme care au realizat cât
au de câºtigat din adoptarea ºi susþinerea

pe plan internaþional, al
soluþiilor open source. Este oare-

cum amuzant sã vezi cum nu o altã
mare companie, ci un concept, a

zgândãrit culcuºul cald al Microsoft-ului.
Cu toate campaniile de discreditare (de
genul "Get The Facts"), compania din
Redmond nu a reuºit sã opreascã ascensi-
unea unui sistem de operare care este prac-
tic imun la viruºi, care prezintã o securitate
mai bunã ºi mai este ºi gratuit pe deasupra.
Doar calitatea mai poate concura cu gratui-
tatea, iar Linux a fãcut mari progrese ºi în
acest domeniu.

Dacã în 1991 Linux era doar un concept
în faºã ºi prezenta o simplã linie de
comandã care aºtepta instrucþiuni, astãzi
existã zeci de interfeþe grafice atrãgãtoare
care concureazã îndeaproape cu Windows
ºi Aqua.

Ce urmeazã este o retrospectivã a anului
2004 care prezintã felul în care Linux ºi "sin-
dromul" open source a fost aclamat sau
hulit de cãtre diverse firme.

Unul dintre marii duºmani pe care
comunitatea Linux i-a adunat (de) pe drum
în 2004 a fost compania SCO. Pentru cei
care nu ºtiu, Grupul SCO produce sistemul
de operare UNIX, un produs comercial.
Linux se bazeazã în mare parte pe UNIX,
dar a fost rescris de Linus Torvalds ºi miile
de adepþi ai lui pentru a constitui o soluþie
gratuitã care sã ofere o flexibilitate cel puþin
egalã cu a sistemului de operare proprietar.
Cum multã lume a preferat sã renunþe la a
mai plãti o licenþã UNIX ºi a acceptat
gradul de rãspândire al Linux-ului, compa-
nia SCO s-a vãzut încet-încet pãrãsitã de
clienþi ºi a considerat cã e vremea sã ia
mãsuri. Aºa se face cã a intentat o serie de

procese marilor producãtori de soluþii
Linux comerciale ºi marilor clienþi care
foloseau sistemul de operare pe la
începutul lui 2004. Motivul? "Cicã" Linux ar
conþine pãrþi semnificative de cod UNIX,
cod care se aflã în proprietatea companiei

SCO condusã de Daryl McBride, iar toate
firmele care folosesc Linux ar trebui sã
plãteascã o anumitã taxã pentru a putea
continua sã foloseascã sistemul de operare.
Cum pretenþiile SCO au fost în repetate
rânduri considerate ca fiind absurde de
cãtre cei atenþionaþi, SCO a apelat la
justiþie.

Dupã ce a dat în judecatã marele con-
cern IBM la sfârºitul lui 2003, în 2004 SCO a
intentat procese firmelor AutoZone ºi
Daimler Chrysler. Efectul a fost un val de
reacþii din partea comunitãþii open source
ºi a celor care dezvoltau kernelul Linux. Cei
care au avut de câºtigat din asemenea acþi-
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uni ale SCO-ului au fost Microsoft ºi Sun
Microsystems. Despre Microsoft se spune
cã ar fi finanþat pe ascuns acþiunile SCO-
ului ºi se ºtie cã milioane de dolari au fost
transferaþi în contul companiei în ajunul
proceselor importante - fapt confirmat
chiar de Microsoft. Sun este un suporter
open source, dar este totodatã producã-
torul sistemului de operare Solaris, un con-
curent al Linux-ului. Ambele companii au
plãtit taxa cerutã de SCO pentru a putea
continua sã foloseascã Linux, taxã care s-a
ridicat la peste 9 milioane de dolari în cazul
Sun ºi peste 14 milioane de dolari în cazul
Microsoft. Cam mult pentru o biatã
licenþã…

ªi astfel avem formate încã de la
începutul anului douã mari tabere: supor-
terii ºi adversarii open source-ului. În
prima categorie se adunã dezvoltatorii ºi
utilizatorii soluþiilor Linux/BSD, marile
companii producãtoare de sisteme de oper-
are Linux (RedHat, Novell, Mandrake) ºi
companiile care întrevãd posibilitãþi de
câºtig de pe urma open source-ului. În
cealaltã tabãrã, în frunte cu compania SCO,
se aflã Microsoft ºi Sun. În timp ce SCO
atacã fãþiº Linux-ul ºi licenþa GPL (General

Public Licence) sub care Linux ºi majori-
tatea software-ului open-source au fost
lansate, Microsoft ºi Sun abordeazã fiecare
o altã metodã. 

Sun refuzã sã lanseze sub licenþã open-
source Java, fapt criticat îndeajuns de mult
de Red Hat, finanþeazã pe cãi legale
atacurile SCO ºi îl alege ca adversar direct
pe Red Hat în lupta împotriva Linux-ului.

Microsoft are o întreagã istorie a luptei
împotriva conceptului open-source. I-a fost
destul de greu companiei sã încerce sã
convingã lumea cã "gratuit nu e bine" ºi cã
"linux nu e sigur". Evoluþia acestui atac a
fost descrisã cel mai bine de Red Hat - la
început conceptul Linux fiind ignorat.
Microsoft-ul era la putere ºi nu se temea de
nimeni ºi nimic, cu atât mai mult de o mânã
de programatori cu pãrul lung care erau
conduºi de FSF (Free Software
Foundation). Când au fost fãcuþi "varzã" de
evoluþia Linux-ului pe servere, ºi-au dat
seama cã lucrurile le-ar putea scãpa din
mâini ºi au abordat o atitudine amuzatã. Au
luat în derâdere Linux-ul ºi au afirmat cã

nu vãd un adevãrat competitor în el. Dupã
ce valul de viruºi din ultimii ani le-a distrus
imaginea de companie de încredere ºi
lumea a început sã-ºi dea seama cã dacã pe
servere Linux se descurcã admirabil atunci
poate ºi pe desktop le-ar putea oferi sigu-
ranþã, Microsoft a lansat renumita cam-
panie "Get The Facts."

Singurul scop al campaniei "Get The
Facts" este sã discrediteze Linux-ul. ªi aici
apare un paradox care te pune pe gânduri:
campania afirmã cã Linux este mai greu de
întreþinut decât Windows, cã Apache este
mai vulnerabil decât IIS, cã Windows este
mai prietenos... De ce sã cheltuie Microsoft
bani pe o campanie de aceeaºi proporþii ca
cea de lansare a XP-ului de acum câþiva ani
doar ca sã afirme cã nu se teme de Linux?
ªi culmea, cu cât s-a zbãtut mai tare, cu atât
utilizatorii au început sã se îndoiascã de
veridicitatea testelor sponorizate chiar de
Microsoft. E simplu sã dai bani companiei
VeriSign ca aceasta sã afirme cã produsul
tãu ºi nu cel al concurenþei este cel mai bun.
Acum, când managerii Microsoft merg sã
negocieze un contract, primul lucru cu care
se confuntã este Linux. Toatã lumea ºtie cã
te costã un click ca sã scoþi un ISO
Slackware sau Debian de pe Internet. Toatã
lumea ºtie cã Fedora este folosit ca desktop
de multã lume ºi nu te costã câteva sute de
dolari ca sã-l pui fie pe server, fie pe staþiile
PC din firma ta. Toatã lumea ºtie cã viruºii
atacã în proporþie de 98% platformele
Microsoft...de ce atunci, ca director de
firmã, sã mai ºi dau bani ca sã-mi fie infec-
tat calculatorul?!?

Atacul împotiva sistemului de operare
Linux s-a purtat pe douã fronturi: legali-
tatea licenþei GPL ºi TCO (Total Cost of
Ownership).

Pe 13 ianuarie 2004, Novell, care de
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curând achiziþionase compania SuSE, oferã
protecþie legalã utilizatorilor ei, în cazul în
care SCO-ului i-ar trece prin cap sã îi
cheme în instanþã, mãsurã de precauþie
adoptatã mai nou ºi de alþi mari producã-
tori Linux. 

Pe 3 Martie, SCO dã în judecatã
AutoZone ºi DaimlerChrysler dar procesele
sunt amânate pânã la soluþionarea cazului
IBM, un proces mai vechi. Tot în martie se
face legãtura evidentã dintre Microsoft ºi
SCO. Microsoft a fãcut anumite investiþii
într-o companie afiliatã SCO-ului - BayStar
- investiþii care totalizeazã 50 de milioane
de dolari.

În iulie, cazul DaimlerChrysler este
închis de un judecãtor din Michigan, iar
SCO începe sã înregistreze pierderi finan-
ciare. Toate profiturile companiei au fost
folosite pentru a finanþa pocesele în spe-
ranþa cã acestea vor da rezultatele dorite,
însã acþiunile SCO scad semnificativ la
bursã. Din cauza faptului cã este centrul
atenþiei, companiile refuzã sã mai facã afa-
ceri cu SCO ºi mulþi clienþi pleacã de frica
unui iminent faliment.

Tot în aceastã perioadã, Scott McNealy,
preºedintele Sun Microsystems anunþã cã
Solaris 10 va fi fãcut open source spre
sfârºitul anului ºi cã acesta va fi capabil sã
ruleze aplicaþii Linux. El îndeamnã clienþii
sã-l încerce pe procesoarele Opteron, iar

dacã nu sunt mulþumiþi pot sã trimitã un
cec gras RedHat-ului deoarece Opteron
este 100% compatibil cu distribuþiile pro-
duse de ultima companie. Este începutul
rupturii dintre RedHat ºi Sun care aveau
un parteneriat solid.

În august, un grup de investigatori
anunþã cã Linux ar putea încãlca peste 283
de brevete software. Tot în aceastã perioadã
se anunþã cã Europa ar putea sã adopte
brevetele software. Adoptarea unei
rezoluþii în Europa care sã accepte
brevetele software prezintã o clarã
ameninþare la adresa software-ului gratuit
deoarece micii producãtori ºi dezvoltatorii
de programe open source sunt ameninþaþi
de marile companii ce deþin brevete. Din
cauzã cã lumea software-ului este destul de
încâlcitã, pericolul de a "inventa" ceva ce
deja a fost inventat ºi brevetat este destul
de mare. Ar fi neplãcut sã dai lumii open
source un program al cãrui cod se consi-
derã cã ar conþine 10% cod proprietar IBM.

ªi vorbind de IBM, gigantica companie
care o ducea bine încã din vremea când
Microsoft era o companie cu 4 angajaþi, a
promis cã nu se va folosi de tomurile de
brevete de care dispune pentru a face pre-
siuni asupra open source-ului. Afirmaþia
este plauzibilã deoarece IBM a fost dintot-
deauna un acerb suporter al curentului
open source, dar nu se ºtie niciodatã ce sur-
prize oferã viitorul.

Între timp, Sun Microsystems se decide
cã trei ani de declin au fost îndeajuns ºi
încearcã pe diferite cãi sã deturneze cât mai
mulþi clienþi ai competitorilor (Dell, IBM ºi
RedHat).

În noiembrie se adevereºte cã Microsoft
este mai mult decât un participant pasiv la
situaþia creatã de SCO ºi lumea începe sã se
întrebe de unde are SCO atât de mulþi bani
ca sã-ºi plãteascã avocaþii.

Steve Ballmer începe sã þinã cuvântãri ºi
sã trimitã clienþilor e-mail-uri în care pune
la îndoialã credibilitatea Linux-ului ca un
sistem de operare sigur din punct de
vedere legal. Microsoft angajeazã un
numãr de experþi Linux pentru a vedea
cum pot combate valul open source care a
lovit lumea în 2003. Se bate mult darabana
pe TCO (Total Cost of Ownership), care
spune cã Linux este mai scump de întreþi-
nut decât Windows. Cum nu se putea afir-
ma cã este mai scump decât un produs
comercial, s-au cãutat subterfugii care
acum spun cã linux o fi el gratuit, dar dupã
ce îl instalezi mai trebuie ºi întreþinut. 

Sã fim serioºi oameni buni: Linux este

mai ieftin ºi mai fiabil din toate punctele de
vedere decât produsele Microsoft. "Get The
Facts" este o campanie sortitã pieirii. Ca ºi
utilizator Linux ai douã opþiuni: ori îl
întreþii singur, ori îl întreþine altcineva pen-
tru tine. Dacã nu te descurci singur poþi
plãti o sumã de bani RedHat-ului sau com-
paniei Novell ca sã îþi rezolve problemele.
Aici "costã" Linux. Când, ca ºi companie,
vrei sã îþi întreþii serverul dar nu ai chef sã
angajezi un administrator de sistem, te
ajutã companiile producãtoare de soluþii
Linux. Însã cu toþii ºtim cã este mai bine sã
angajezi un tânãr cu avansate cunoºtinþe
de Linux ºi sã-l plãteºti lunar cu 300-500 de
euro, decât sã dai mai mulþi bani pe supor-
tul RedHat.

Noiembrie a fost luna Firefox. Browserul
open source a dat o palmã usturãtoare
Internet Explorer-ului ºi browserelor co-
merciale în general. Dupã cum a ºi spus un
coleg de-ai mei într-un articol mai vechi din
MyC, Firefox este mai rapid ºi mai cus-
tomizabil decât Internet Explorer, ca sã nu
mai vorbim de gradul de securitate pe care
îl oferã. Compania Mozilla a înregistrat în
fiecare lunã milioane de download-uri ale
browserului iar succesul obþinut de acesta
i-au fãcut pe cei de la Microsoft sã îºi regân-
deascã strategia browserului. Pentru prima
oarã în ultimii ani, dominanþa IE scade sub
90%.

Întreg curentul open source înre-
gistreazã o creºtere a popularitãþii iar
vânzãrile de servere Linux depãºesc aºtep-
tãrile. Afacerea Linux pe servere ajunge la
un miliard de dolari în a treia parte a lui
2004, iar un studiu IDC afirmã cã aceasta va
atinge 9,1 miliarde în 2008. Cele mai rapide
supercomputere din lume ruleazã Linux
iar lupta dintre RedHat ºi Novell devine
din ce în ce mai aprinsã. În 2004 am vãzut
cum au fost lansate SuSE 9.2 ºi Fedora Core
3. Din ce în ce mai multe firme ºi organiza-
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þii adoptã soluþii open source: 

� Hewlett-Packard semneazã contracte

prin care foloseºte serverul de aplicaþii

JBoss, un produs open-source; 

� apar companii noi, precum Spike

Source, care încep sã ofere soluþii open

source ºi suport Linux; 

� surprinzãtor, Palm Inc. anunþã cã

PalmOS va fi bazat pe Linux; 

� Intel depune eforturi pentru a

îmbunãtãþi compatibilitatea Linux cu pro-

cesoarele sale;

� Þãrile din Asia trec pe Linux, în spe-

cial în administraþie;

� Consiliul Municipal din Bristol a

renunþat la 5000 de licenþe Microsoft Office,

Corel Word Perfect ºi Lotus 1-2-3 pentru a

folosi software-ul open-source StarOffice 7.

Autoritãþile locale afirmã cã astfel vor

economisi 1,4 milioane de lire sterline în

urmãtorii cinci ani;

�Guvernul britanic a dat un raport con-

form cãruia Linux e viabil pentru uz guver-

namental alãturi de alte soluþii comerciale;

� Un fost director executiv din cadrul

companiei Microsoft, pe nume Nat Brown

s-a alãturat unei companii care vinde

soluþii open-source. Nat Brown a fost unul

dintre iniþiatorii curentului anti-Linux por-

nit de Microsoft, a lucrat la DirectX, a creat

protocolul de comunicare COM+ ºi a aju-

tat la realizarea planurilor pentru Xbox.

El a afirmat cã ideea de open-source i 

s-a pãrut impresionantã ºi cã admirã curen-

tul încã din zilele când lucra la Microsoft.

Dupã o pauzã binemeritatã, Brown s-a alã-

turat firmei C.A.C Media care produce soft-

ware pentru unitãþi media.

"Gândul meu era (pe când lucram la

Microsoft) cã existã acest lucru minunat numit

open-source, unde, ca dezvoltator, existã puþine

bariere. Flexibilitatea pe care þi-o oferã este

incredibilã."

Cuvintele sunã ciudat venind din partea

cuiva care a stat cândva în vârful piramidei

Microsoft ºi cu siguranþã cã cei din

Redmond nu sunt fericiþi de alegerea lui

Nat.

� Adobe Systems, compania care pro-

duce Photoshop ºi Adobe Reader a declarat

cã se va implica mai mult în sectorul desk-

top Linux deoarece acesta pare promiþãtor

ºi se dezvoltã vãzând cu ochii. Adobe vrea

sã angajeze un director de marketing care

sã se ocupe de relaþiile firmei cu comuni-

tatea open-source ºi un programator care

sã se ocupe de proiectele open-source ale

companiei.

Deºi nu plãnuiesc încã lansarea unui

Photoshop pentru Linux, o nouã versiune

Adobe Reader se întrevede la orizont.

Reprezentanþii firmei au declarat cã un

Photoshop pentru Linux nu ar fi încã

rentabil datoritã multitudinii de programe

gratuite care îndeplinesc aceleaºi funcþii. 

� Bergen, al doilea mare oraº din

Norvegia trece ºi el pe open source;

� Preºedintele Venezuelei afirmã cã

administraþia lui va trece în urmãtorii doi

ani pe Linux;

� Se adevereºte cã ºi compania SCO

foloseºte software open source;

� Guvernele din Asia adoptã soluþii

open source;

� Chiar ºi Microsoft se dã pe brazdã cu

open source-ul, lansând sub licenþã CPL

(Common Public License) o serie de

proiecte printre care Windows Template

Library, Windows Installer XMS ºi

FlexWiki;

� Este lansatã de cãtre RedHat campa-

nia "Truth Happens", un rãspuns la "Get

The Facts". "Truth Happens" îºi propune nu

sã discrediteze companiile care produc

software comercial ci sã rãspândeascã ade-

vãrul despre open source ºi beneficiile aces-

tuia;

� Doom III este disponibil acum ºi pe

Linux;

� MySQL devine soluþia preferatã de

administratorii de baze de date în locul

celor comerciale, ameninþând dominanþa

Oracle.

� IDC face un studiu conform cãruia

pânã în 2008, software-ul open source va

reprezenta o afacere de 35 miliarde de

dolari;

� Peste 50% din calculatoarele com-

paniei Hewlett-Packard ruleazã Linux;

� Un alt studiu afirmã cã Linux are mai

puþine vulnerabilitãþi decât alte sisteme de

operare.

Exemple au fost multe în 2004. Este clar

cã Linux ºi curentul open source au adus ºi

vor aduce mulþi bani în viitor în detrimen-

tul altor companii. ªi cum din ce în ce mai

multe oraºe ºi guverne introduc Linux în

administraþia publicã, vom putea observa o

rãspândire a sistemului de operare pe desk-

top-uri, segmentul în care Linux nu se des-

curcã încã la fel de bine ca Microsoft. Este

celebru deja cazul oraºului Munchen care a

refuzat oferta fãcutã de Steve Ballmer ºi a

trecut pe Linux deoarece astfel

economiseºte zeci de mii de euro. 

Linux se dezvoltã. Linux se rãspândeºte.

Linux este pretutindeni, de la servere ºi

pânã la PDA-uri sau playere DVD.

Este gratuit, este customizabil, este

modificabil, ºi nici o companie nu i se poate

pune în cale. SCO s-a pus în faþa sindro-

mului open source iar acum este în pragul

falimentului. Sun s-a resemnat ºi a fãcut

Solaris-ul open source. Microsoft încã luptã

dar nu a avut de câºtigat încã de pe urma

acestei lupte.

ªi acum îmi vin în minte spusele unui

analist care a dat un interviu pe celebrul sit

News.com: "Microsoft va trebui sã se adapteze.

Cu toþii va trebui sã o facem. Pentru cã Linux

vine, ºi vine puternic!" � 

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

ANALIZÃANALIZÃ|LINUX|My REPORT

www.myc.ro februarie 2005|47



B
last Code este un program con-
ceput pentru simularea modului
de descompunere a obiectelor

asupra cãrora acþioneazã forþe puternice.
Programul izoleazã artiºtii de aspectele
tehnice ºi de algoritmii necesari pentru a
reprezenta cât mai realist o explozie, un
impact, o coliziune sau o ciocnire a douã
sau mai multe obiecte. În acest fel ei îºi vor
putea concentra atenþia asupra pãrþii cre-
ative a acestui proces ºi o vor folosi ca o
unealtã aplicabilã oricãrei componente a
scenei. 

Chiar dacã nu sunt un fan al filmelor de
acþiune, am observat (în puþinele vizionate)
extrem de multe explozii. Majoritatea
maºinilor explodeazã la cel mai mic con-
tact, clãdirile sunt cuprinse de flãcãri în
câteva secunde, iar armele automate

mãturã orice le stã în cale. Majoritatea aces-
tor scene sunt filmate, nu generate pe cal-
culator (din cauza costurilor încã ridicate)
dar este bine sã ºtim ºi în ce direcþie se
îndreaptã tehnologia. Dacã am lua ca
exemplu un program simplu de animare,
pentru a realiza cadru cu cadru spargerea
unui geam, timpul irosit ar fi extrem de
mare. Aºa cum pentru filmul Lord Of The
Rings animatorii au realizat algoritmi com-
plecºi pentru a crea o luptã de proporþii
uriaºe, ºi dezvoltatorii programului Blast
Code au realizat un algoritm pentru simu-
larea modului de descompunere a
obiectelor aflate sub acþiunea unor forþe. 

Blast Code este un plugin pentru pro-
gramul Alias Maya; poþi gãsi o versiune
demonstrativã pe Internet la adresa
www.blastcode.com. Existã douã variante
ale programului: varianta Megaton care
este soluþia completã pentru animatori ºi
varianta Kilton, care este o soluþie mai
rapidã si nu atât de complexã. Pentru
rulare, plugin-ul necesitã Maya 5 sau Maya
6 ºi Windows XP sau Windows 2000. La
instalare, în multe situaþii au apãrut pro-
bleme cu licenþa. Pentru a le înlãtura tre-
buie instalate ultimele patch-uri pentru
Windows sau trebuie copiat fiºierul
"lservrc" în directorul /Mayax.x/bin. Eroa-
rea a apãrut ºi pe calculatorul meu, dar
poate fi rezolvatã uºor, mai multe informa-
þii pentru a o rezolva poþi gãsi la adresa
http://www.blastcode.com/support

/faq.html.

Programul conceput de compania
FerReel Animation Labs este primul de
acest fel ºi este un motor pentru realizarea
automatã a geometriei obiectelor defor-
mate. Manualul programului are un rol
important, fãrã el vei înþelege foarte greu
denumirile date diferitelor funcþii ºi cate-
gorii. Poþi gãsi manualul în subdirectorul
/docs în care ai instalat plugin-ul. Dupã
instalarea lui trebuie sã îl încarci în Maya
din meniul [Window] - [Settings/Prefe-
rences] - [Plug-in Manager] vezi imaginea
din mijloc. Dupã încãrcare apare un nou
meniu denumit [Blast Code], care cuprinde
toate comenzile pe care le poþi efectua. Aici
avem acces la trei secþiuni: fereastra princi-
palã [Blast Window] ºi secþiunile de creare
a exploziei ºi a pãrþilor componente.  În
program poþi lucra numai cu suprafeþe
NURBS iar modul în care acestea sunt
sparte în bucãþi este unul aleator. Sursele
virtuale ale exploziilor vor fragmenta mo-
delele într-un material denumit "debris"
care este molozul (componentele care
rãmân dupã explozie). Poþi adãuga parti-
cule de fum sau foc folosind emiþãtorul de
particule integrate în program. Existã trei
moduri în care suprafeþele vor fi afectate de
explozii [Slabs], [Sweeps] ºi [Details].
Acestea sunt afectate diferit de forþe, pre-
cum în imaginea alãturatã (vezi desenul
din pagina urmãtoare). Suprafeþele [Slabs]
sunt asemenea unui zid de cãrãmizi. La
acþiunea unei forþe, pãrþile componente
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(cãrãmizile) se vor detaºa de obiectul prin-
cipal în funcþie de putere, raza de acþiune ºi
mulþi alþi factori. Prin Metoda [Sweeps] va
fi construitã o suprafaþã care înconjoarã o
curbã NURBS, ºi prin metoda [Details]
suprafeþele care reprezintã detaliile
obiectelor principale nu vor fi deformate
sau distruse, ele vor fi doar miºcate. Prin
algoritmul programului fiecare suprafaþã
care urmeazã a fi distrusã este împãrþitã la
rândul ei în trei componente sau straturi.
[Damage geometry] reprezintã geometria
obiectului dinaintea exploziei ºi de dupã
explozie, [Debris] reprezintã geometria
care este înlãturatã în explozie ºi
[Secondary Debris] reprezintã micile com-
ponente apãrute în timpul exploziei.
Obiectele pot fi formate din mai multe stra-
turi care vor reacþiona ca o singurã
suprafaþã la acþiunea forþelor. De exemplu
un zid care este format dintr-un strat de
var, cãrãmizi ºi alt strat de var. Cele 3 com-
ponente vor forma un obiect, ºi toate vor
reacþiona în funcþie de materialul care le-a
fost repartizat precum în imaginea de mai
jos.

Forþele pot fi uºor modificate pentru a
simula orice sursã de explozie, geometria
fiind afectatã de forma, magnitudinea,
velocitatea, zona de impact ºi de poziþia
sursei.  

MMeettooddaa  ddee  eexxeeccuuþþiiee  --  TThhee
CCrraacckkiinngg  AAllggoorriittmm  --  lleeggaallãã
ssaauu  iilleeggaallãã??

Chiar dacã dupã nume pare o metodã
prin care marii hackeri ºi crackeri pãtrund
în zonele înterzise sau aflã parolele, algorit-

mul cu pricina este o simplã metodã pentru
realizarea crãpãturilor obiectelor construite
în trei dimensiuni. Acesta este în fond un
algoritm foarte complex, prin care anima-
torii pot crea în scurt timp forma crãpã-
turilor prin desenarea lor pe suprafaþa
respectivã sau folosind texturi.

ÎÎnnrreeggiissttrraarreeaa

Fiecare explozie poate fi înregistratã
uºor pentru refolosirea ei ºi evitarea cal-
culelor sofisticate care trebuiesc fãcute de
fiecare datã când aceasta va fi rulatã.
Algoritmul va fi înlãturat iar explozia va
putea fi rulatã pe orice sistem care nu are
înregistrat programul Blast Code. Aceasta
va putea fi rulatã în ambele direcþii (ºi
înainte ºi înapoi) ºi vor putea fi adãugate
efecte precum motion blur-ul. 

La randare, poþi modifica rezoluþia mo-
delelor pentru a o detalia (în varianta trial
este limitatã) în funcþie de necesitãþi ºi de
performanþa sistemului folosit.

IInntteerrffaaþþaa  

În fereastra principalã, [Blast Window],
se vor realiza toate conexiunile materialelor
ºi obiectelor. Aceasta este formatã din 7 tab-
uri. Primele 3 sunt cele mai importante
pentru realizarea unei explozii. Controlul
exploziei are loc primul tab, aici vom con-
trola geometria care dorim sã reacþioneze la
diferitele forþe. În al doilea tab, denumit
[Explosive] are loc modificarea surselor
exploziilor ºi definirea forþelor care
acþioneazã. În tab-ul [Damage] are loc
modificarea efectului pe care îl va avea

explozia. Urmãtoarele taburi sunt conce-
pute pentru adãugarea detaliilor sau a altor
modificãri ale obiectelor.

OO  eexxpplloozziiee  îînn  66  ppaaººii

11 - Genereazã o suprafaþã NURBS planã
cu Width/Hight=20 ºi cu 20 de diviziuni pe
ambele axe (U, V Patches);
22 - Din meniul [Blast Code] selecteazã

[Blast Window] ºi deschide tab-ul
[Control]. Apasã butonul [New Control]
având suprafaþa selectatã;
33 - Schimbã pe tab-ul [Explosive], apasã

[Locator Explosive], selecteazã Explosive1
ºi bifeazã cu verde supravaþa nurbsPlane1
din caseta [Source Control Surface];
44 - Din tab-ul [Explosive] apasã butonul

[Select Explosive, în [Attribute Editor]
introdu [Size]=5 ºi bifeazã [Use Origin
Flag] ºi introdu valoarea în cãsuþa din
mijloc (adicã pe axa Y) -100;
55 - Selecteazã din meniul [Blast Code] -

[Create Slab] ºi schimbã în [Attribute
Editor] pe tab-ul [Slab1], modificã [Fracture
Box Size U] ºi [Fracture Box Size V] cu va-
loarea 4; 
66 - Selecteazã [Blast Window] - [Control]

- [nurbsPlane1] - [BLayer1] ºi [Target
Visibility] - [All Off] ºi urmãreºte animaþia.

Personal am rãmas foarte uimit când am
vãzut prima explozie ºi sper sã fie la fel si în
cazul tãu. Þinând cont de ritmul alert de
dezvoltare a tehnologiei, explozii precum
cele din filmele Swordfish sau Matrix le
vom realiza singuri, acasã. Dar în final
atenþie mare la gazul de la butelie, pentru
cã nu discutãm despre situaþii similare! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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D
e sãrbãtori ofertele de sisteme au

fost foarte vaste, însã mi-a "fãcut

cu ochiul" un sistem strãin produs

de compania Medion care valoreazã apro-

ximativ 1.200 de euro. Sistemul este dotat

cu tot ce ºi-ar putea dori orice utilizator de

PC. Cineva din redacþie spunea cã sistemul

pe care îl prezint este un sistem multime-

dia, nu vreau sã-l contrazic, însã vreau sã

adaug cã orice gamer ar fi mulþumit cu

acest sistem, mai ales dacã avem în vedere

cã în 3DMark'03 a realizat peste 6500 de

puncte. Astfel, placa graficã produsã de

Medion se claseazã între douã de referinþã,

6600 ºi 6600GT. Obiºnuitele ieºiri TV (RCA

ºi S-Video) a plãcii video sunt completate

de o ieºire SCART pentru cei care nu dis-

pun de una RCA sau S-Video. Sistemul

ascunde în partea frontalã cu ajutorul unei

feþe culisante toate intrãrile posibile ºi

imposibile, începând de la banalul jack

pentru cãºti ºi terminând cu interfeþe

FireWire ºi cititor de carduri (SD, MMC, CF

etc.). Pe lângã DVD-RW Pioneer sistemul

mai integreazã ºi un DVD-ROM cu aju-

torul cãruia poþi înregistra DVD-urile, fãrã

a mai fi necesar sã le copiezi pe hard disc.

Unitãþile optice sunt acunse cu o "clapetã"

care se deschide automat când apeºi

butonul "eject" al unitãþii optice ºi care pe

deasupra îþi lasã impresia cã sistemul nu ar

"dispune" de vreo unitate opticã! Unitatea

de inscripþionare este actualã, de aceea nu

trebuie sã îþi faci griji pentru cã scrie DVD-

urile DL cu 4 viteze. Placa de sunet C-

Media integratã pe placa de bazã oferã
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ieºirile analogice convenþionale precum ºi o
intrare ºi o ieºire digitalã, dacã dispui de un
sistem de amplificare digital. Sistemul este
dotat suplimentar cu Bluetooth pentru
comunicarea fãrã fir cu telefoanele mobile
sau cu sistemele care au acest modul inte-
grat. Pentru a putea comunica cu lapto-
purile sau sistemele compatibile Wi-Fi sis-
temul Medion a fost dotat cu modul
802.11g. Oricum, ideea e cã ar fi prea fru-
mos dacã vreun producãtor român de sis-
teme ar putea sã asambleze un astfel de sis-
tem, la preþul de 1200 de  euro! Dupã cum
vorbeam de inspecþie, dupã deschiderea
panoului lateral al carcasei am descoperit
un sistem inovator de rãcire, adicã, un tub
de plastic trage aer rece din exterior peste
procesorul Prescott, iar aerul cald rezultat
este eliminat prin sursã. Practic la carcasele
obiºnuite aerul cald produs de microproce-
sor se plimbã prin interiorul carcasei ºi în
acest caz cei care îºi supratacteazã sistemul
opteazã pentru instalarea suplimentarã a
unor ventilatoare care eliminã aerul încãl-
zit produs de procesor. Sursa este dotatã cu
un ventilator de 12 cm care, pe lângã
rãcirea componentelor din sursã, are rol sã
elimine ºi aerul cald produs de "piesele" sis-
temului. În concluzie, sistemul de rãcire al
carcasei este inovator dacã avem în vedere
cã este compus doar din douã ventilatoare!
Inovator este ºi radiatorul de pe procesor
care în centru, de sus pânã jos, este fabricat
din cupru iar în exterior din aluminiu.
Radiatoarele convenþionale conþin cupru
doar la baza contactului dintre ele ºi proce-
sorul, iar restul radiatorului este din alu-
miniu. Practic, radiatorul din sistemul
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DDaattee  tteehhnniiccee::

Procesor Intel Pentium 4 550 (3,40 GHz)

Memorie tampon: L1/L2  28 KB /1024 KB

Memorie RAM Samsung DDR-400 CL 3 (canal dual)

Placã de bazã, controler hard disc MSI MS-7091 (UDMA-100, Serial ATA 150)

Cipset/BIOS Intel 915P /Phoenix

Hard disc Westen Digital WD2500JD (S-ATA 150 /7200 rpm) 250GB

DVD-RW

Pioneer DVR-108, versiune firmware 1.14 (Citire: 40x CD-ROM,

16 DVD-ROM, 2x DVD-RAM/Scriere: 32x CD-R, 24x CD-RW, 16x

DVD-R, 4x DVD-RW, 16x DVD+R, 4x DVD+RW, 4x DVD+R DL)

DVD-ROM Artec DHM-G48R (48x CD-ROM, 16x DVD-ROM)

Unitate de dischetã Nu

Placã graficã Medion (Geforce 6610XL/128 MB)

Placã de sunet C-Media High Definition Audio Device 7.1 

Placã TV/Radio (Tunner) + telecomandã radio Medion SAA7134 

Modem
Creatix V.92 Data Fax (Modem analog cu legãturã la placa

TV/Radio) 

Sloturi
3 x PCI, 1 x PCI Express, 4 x DDR-RAM, 2 x EIDE (UDMA-100),

4 x Serial ATA(S-ATA 150), 1 x Floppy

Sursã de tensiune Fortron Source FSP350-60MDN (350 Wati)

Tastaturã Medion KBR0108

Mouse Medion MSR0238T

Boxe 

Soft inclus 

Windows XP Home Edition, Works Suite 2005, Cyberlink

Media Show 3.0, Power Director 3.0, Power Producer Gold

2, Power DVD 5.0, Power Cinema 3.0, Videon Muvee 3.0,

Ahead Nero SE 2.11.24, DivX Pro 5.2.1, Musicmatch Jukebox

9.0, Ahead Nero 6.6.01 cu Express, Nero Back It Up 1.2.0.27,

eTrust EZ Antivirus 7.0.141, WISO Mein Geld 5.03, Winhond

Smart Manager 3.1, AOL 9.0

Culoare carcasã Argintiu si negru

Cititor de carduri SD, MMC, SM, CF, MS

Dimensiuni: lãtime x înãltime x adâncime  17,8 x 36,6 x 48,0 cm

,



My TEST|HARDWARE|SISTEMESISTEME

52|februarie 2005                                                                                                                                                      www.myc.ro   

CCoonnttrroolleerr  SSeerriiaall  AATTAA

HHaarrdd  ddiisscc  SSeerriiaall  AATTAA ººii  ccaabblluu  

CCoonncceepptt  iinnggeenniiooss  SSlloottuurrii  mmeemmoorriiee  RRAAMM

PPllaaccaa  ggrraaffiiccãã  GGeeFFoorrccee  66661100 XXLL CCiippuull  ggrraaffiicc  GGeeFFoorrccee  66661100 XXLL IInntteeggrraattuull  IInntteell  991155PP

TTeelleeccoommaannddãã  TTvv--TTuunneerr  ((mmuullttiimmeeddiiaa))RRaaddiiaattoorruull  ccoonnssttrruuiitt  iinntteelliiggeennttVVeennttiillaattoorruull  ssuurrsseeii  ddee  tteennssiiuunnee

TTuubbuull  ccaarree  ccoommuunniiccãã  ccuu  eexxtteerriioorruull  
ccaarrccaasseeii
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Medion absoarbe în centrul lui cãldura ºi o

disipã uniform pe toatã suprafaþa radiantã

datoritã ºi faptului cã este compus din alu-

miniu. Ca ºi material, cuprul are rol de a

absorbi cãldurã, iar aluminiul o disipã

rapid. Pe lângã acestea, am fost impresionat

sã observ cã rezistenþele de pe placa de

bazã sunt rãcite cu radiatoare instalate

chiar de compania Medion (rezistenþe care,

în mod normal, se gãsesc pe aproape orice

placã de bazã fãrã asemenea radiatoare). 

Cu toate cã în sistemul Medion au fost

instalate "kilograme" de componente ºi

cabluri, toate acestea au fost aranjate

"nemþeºte", ordonat, astfel încât permit

accesul la orice componentã a sistemului.

Pentru a completa toate necesitãþile pe care

ºi le-ar putea imagina orice utilizator de PC,

telecomanda tunerului este ºi o teleco-

mandã multimedia, adicã Cyberlink Media

Show 3.0 este un program aproape identic

cu Media Center pe care Microsoft l-a

lansat nu de mult. Cu ajutorul acestui pro-

gram ºi împreunã cu telecomanda, poþi

naviga pe hard discul sistemului fãrã a fi

nevoie sã foloseºti tastatura sau mausul

radio (dacã este cazul); practic poþi viziona

filme ºi imagini, poþi asculta mp3-uri sau

posturi de radio de pe canapea fãrã a mai

necesita deplasarea la calculator, un fel 

de "combinã", însã care integreazã tot 

ce conþine un calculator de ultimã gene-

raþie! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

IInntteerriioorruull  ssuurrsseeii  MMeeddiioonn
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D
iscutam în numãrul trecut de
nVIDIA 6600 GT ºi de ATi X600 XT.
Spre dezamãgirea multora dintre

noi, aceste modele de plãci grafice se pro-
duceau numai pentru slotul PCI Express.
Tot atunci menþionam cã nVIDIA s-ar putea
sã înceapã producþia plãcilor din seria 6600
ºi pentru AGP, lucru care s-a ºi întâmplat.
Între timp, ATi doreºte sã se impunã pe
piaþã în faþa rivalului principal nVIDIA prin
reducerea preþurilor la plãcile RADEON
actuale. Astfel, anul viitor vom asista la
schimbãri radicale în creierul managerilor
ale ambelor companii. ATi va sista pro-
ducþia plãcilor din seria X600 ºi X700. Va
reduce cu 100 USD preþul plãcilor cu sufix-
ul "PRO" dar nu numai, ºi va lansa o nouã
placã din seria X800 având sufixul XL. Ca
ATi sã se poatã situa de sãrbãtori în faþa cor-
poraþiei nVIDIA, compania a lansat înainte
de sãrbãtori o nouã placã de top numitã
X850 XT PE cu o frecvenþã de tact a proce-
sorului de 540 MHz ºi memorie GDDR3
tactatã la 1180MHz; pe lângã acestea
adãugându-se 16 conducte pixel ºi 6 con-
ducte vertex, preþul acesteia (549 USD)
depãºeºte cu 50 USD preþul plãcii ATi X800

XT PE. Probabil cã ameninþarea va fi
urmatã de o versiune extremã a plãcii
nVIDIA GeForce 6800 Ultra sau cine ºtie?
6900? Iniþial, datoritã performanþei ºi preþu-
lui acceptabil, nVIDIA nu a vrut sã lanseze
pe piaþã o versiune AGP a plãcii 6600 GT,
pentru cã ar fi concurat direct cu propriile
produse din seria GeForce FX, iar pentru
achiziþionarea plãcii 6600 GT în varianta
PCI Express spuneam în numãrul trecut cã
ar "ruina" orice gamer înrãit deoarece
cumpãrarea acesteia presupune o nouã
placã de bazã, un nou procesor etc. Este
evident cã seria GeForce FX va dispare de
pe piaþã încet, încet, dar sigur, nu pentru cã
are probleme, ci prin simplul fapt cã Seria 6
are o performanþã mult mai bunã la un preþ
similar. Seria GeForce 6600 va gãzdui un
numãr mare de plãci, cu diferite valori ale
procesorului grafic ºi ale memoriei, iar
preþul acestora se va situa între 100 ºi 230
USD; probabil la începutul pãtrunderii pe
piaþa româneascã, aceste preþuri vor fi în
EURO, dar eu sper cã se vor menþine în
dolari ;-). Lãþimea de bandã a memoriei
(Memory bandwidth) are un rol crucial în
performanþa plãcii grafice, de aceea este

foarte important
sã aveþi în vedere acest aspect. Versiunea cu
memorie pe 64 de biþi va avea o perfor-
manþã aproape înjumãtãþitã faþã de a mo-
delelor pe 128 biþi. Sunt sigur cã GeForce
6600 GT va fi favoritul majoritãþii datoritã
performanþei ºi mai ales preþului, neavând
importanþã pe ce slot este, fie PCI Express
sau AGP! 

IInnssttaallaarree::  NNvviiddiiaa  rreeccoommaannddãã  oo  ssuurrssãã
ddee  tteennssiiuunnee  ddee  mmiinniimm  330000WW,,  cceeeeaa  ccee
aa  ddeevveenniitt  ddeejjaa  uunn  ssttaannddaarrdd  îînn  zziiuuaa  ddee
aazzii  ppeennttrruu  oorriiccee  ggaammeerr  îînnrrããiitt!!
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Shader Model 3.0

Tot în numãrul trecut spuneam cã noile

plãci ATi nu integreazã din pãcate Shader

Model 3.0. Avantajul este cã jocurile se pot

upgrada uºor de la versiunea 2.0 la 3.0.

Aceastã upgradare permite jocurilor sã

ruleze mai rapid, însã nu îmbunãtãþeºte cu

nimic calitatea imaginii jocului.  

Supratactare 

Creºterea frecvenþei de tact a procesoru-

lui grafic ºi a memoriei îmbunãtãþeºte per-

formanþa, însã recomand începãtorilor sã

nu exagereze ºi sã nu creascã cu mai mult

de 5-10% frecvenþa procesorului grafic ºi a

memoriei; iar creºterea sã fie treptatã (din 5

în 5 MHz), nu dintr-o datã! Prin supra-

tactare trebuie sã înþelegeþi cã pierdeþi

automat garanþia produsului, iar în cazul

unui defect nu beneficiaþi de garanþie! De

obicei, utilizatorii avansaþi mãresc

frecvenþa la limita maximã admisã de com-

ponentele plãcii grafice. Când placa graficã

începe sã afiºeze imagini eronate, cum ar fi

poligoane goale, puncte albe etc. este bine

sã reduceþi viteza procesorului grafic ºi a

memoriei cu 10-15 MHz ºi sã o lãsaþi aºa

dacã imaginea s-a stabilizat. 

Placa de referinþã de la GeForce 6600 GT

AGP are frecvenþa implicitã a procesorului

grafic la 500 MHz, iar memoria la 900MHz

(2x450MHz). Am reuºit sã supratactez

nucleul plãcii la 533 MHz, iar memoria la

1100MHz.

DDaattee  tteehhnniiccee  nnVVIIDDIIAA  sseerriiaa  66660000  ººii  66880000

AAlliimmeennttaarree  oobblliiggaattoorriiee

XX885500  XXTT  PPllaattiinnuumm  EEddiittiioonn

GGeeFFoorrccee  66660000 GGeeFFoorrccee  66660000  GGTT GGeeFFoorrccee  66880000 GGeeFFoorrccee  66880000  GGTT GGeeFFoorrccee  66880000  UUllttrraa

Nume de cod NV43 NV43 NV40 NV40GT NV40U

Tranzistoare ? ? 222 millioane

Proces de fabricatie 110nm 110nm 130nm, IBM

Vitezã procesor 

grafic
300 MHz 500 MHz

Pânã la 400

MHz
350MHz 400-450 MHz

Memorie 128MB DDR1 128MB GDDR3 128MB DDR1 256MB GDDR3 256MB GDDR3

Lãþime de bandã a
memoriei 64/128-biti 256-biti

Vitezã memorie Depinde de fabricant
2x500 MHz
2x450 MHz
(AGP)

2 x 550MHz 2 x 500MHz 2 x 600MHz

Conducte 8 8 12 16 16

DirectX DirectX 9.0c

Pixel shadere PS 3.0

Vertex shadere VS 3.0

OpenGL 1.5+ (2.0)

Pret recomandat 150 USD 229 USD 299 USD 399 USD 499 USD
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Verdict

Nu este nimic mai convingãtor decât
rezultatele: 6600 GT oferã cel mai bun
raport preþ/performanþã. Placa s-a compor-
tat respectabil ºi în cazul activãrii filtrelor
Anti-alasing ºi anizotropic. Bridge-ul HSI
nu a compromis simþitor performanþa
plãcii pe AGP. 

Aþi putut observa cã diferenþa între ver-
siunea PCI Express ºi AGP este de 2 pânã la

5 cadre/s. Mai în detaliu - în Doom 3 la
rezoluþia de 1024x768 pixeli, setatã pe high
quality, placa a obþinut o medie de 66
cadre/s, iar la 1600x1200 placa rula jocul la
43 de cadre/s. Chiar ºi în Far Cry setat la
maximum a generat peste 50 cadre/s. 

În urma supratactãrii am reuºit sã cresc
frecvenþa memoriei cu 200 MHz adicã 1100
MHz sau 550 MHz x 2, iar placa a funcþio-
nat stabil 100%. Placa are Shader Model 3.0,
douã ieºiri video, ieºire HDTV etc. Toate
acestea fiind spuse, vã recomad sã nu vã

aventuraþi la cumpãrarea unei plãci
GeForce 6800, decât dacã nu gãsiþi placa
6600 GT în varianta pe AGP! Pânã la redu-
cerea pe care ATi o va face, nVIDIA rãmâne
în topul preferinþelor. Probabil cã în aceastã
lunã ne putem aºtepta sã fie anunþatã ºi în
România lansarea lui GeForce 6900 tactat la
500MHz ºi cu caracteristica SLI.  �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

NVIDIA GeForce 6600 GT AGP8x (placã de

referinþã)

PPrroodduuccããttoorr: NVIDIA

PPrreeþþ: 199 EURO/ 220 USD

nnVViiddiiaa  GGeeFFoorrccee  66660000  GGTT  vveerrssiiuunneeaa
ppee  AAGGPP  ssuuss,,  iiaarr  jjooss  vveerrssiiuunneeaa  PPCCII
EExxpprreessss

nnVViiddiiaa  GGeeFFoorrccee  66660000  GGTTPPCCII  EExxpprreessss
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U
nul dintre cele mai importante
aspecte legate de munca pe calcu-
lator este siguranþa datelor. Dacã

foloseºti calculatorul un timp îndelungat,
în cele din urmã te vei confrunta cu aceastã
problemã. Chiar mai rãu, dacã munca de zi
cu zi este realizatã pe calculator, o eroare ar
însemna irosirea unei munci care în multe
cazuri nu va mai putea fi refãcutã. Toate
datele adunate de-a lungul timpului pot
dispãrea printr-o simplã sau banalã eroare.

În ciuda ritmului alert în care se dez-
voltã tehnologia, hard discul rãmâne o
parte a calculatorului care încã se bazeazã
pe principii mecanice. Din aceastã cauzã
ºansa de apariþie a erorilor este mult mai
mare decât în cazul celorlalte componente.
Viteza de rotire a discului atinge 120 de

turaþii pe secundã (la un hard disc de 7200
rpm), ºi oare cât de sigure sunt datele la
aceastã vitezã? Existã metode de prevenire
a erorilor critice, dar la apariþia unei erori
fizice care va afecta o micã parte din hard
disc, acestea nu vor mai putea fi accesate.
Este suficientã doar cãderea unei pãrþi mici
pentru a nu mai putea accesa toate datele.
Existã specialiºti care pot recupera orice
date rãmase în cazul erorilor critice, dar ser-
viciul oferit de ei costã mult. Majoritatea
utilizatorilor de calculatoare considerã
datele pierdute permanent, fãrã posibili-
tatea de a le recupera. Datoritã comple-
xitãþii, multe informaþii despre metodele de
recuperare sunt înþelese greºit. De exemplu
într-un studiu s-a demonstrat cã într-un
procentaj de 78% persoanele considerã

partea hardware cauza problemelor
apãrute ºi presupun cã singura metodã de
recuperare este trimiterea fizicã a hard dis-
cului la specialiºtii care pot recupera datele.
În realitate, în 56% dintre aceste cazuri
probleme s-au datorat pãrþii hardware.
Diferenþa de 22% poate fi reparatã simplu,
folosind programe de recuperare.
Metodele convenþionale care pot fi puse în
practicã de orice utilizator nu vor costa
decât timpul folosit pentru a le încerca.
Orice program de recuperare a datelor va
scana hard discul pentru a enumera toate
fiºierele ºterse. Dacã nu sunt suprascrise,
fiºierele ºterse îºi menþin atributele precum
numele, dimensiunea, data creãrii, dar vor
fi marcate (diferit) în funcþie de sistemul de
stocare a datelor folosit. De exemplu la par-
tiþiile FAT fiºierele ºterse vor fi marcate la
început cu simbolul 229 (OxE5).
Programele de recuperare detecteazã acest
simbol ºi formeazã o listã cu fiºierele ºterse.
Din aceastã cauzã, majoritatea programelor
vor gãsi aceleaºi fiºiere ºterse. Existã totuºi
diferenþe între programe, de la modul de
abordare a problemei, pânã la facilitãþile
speciale care pot influenþa drastic rezul-
tatele procesului de recuperare a datelor.
Existã cazuri în care fiºierele nu au fost
ºterse, ci au fost pierdute din alte cauze.
Oricum backup-ul (copia de siguranþã) este
cea mai sigurã “metodã” de recuperare a
datelor. Dar dacã aceasta lipseºte va trebui
sã apelãm la programele specializate pe

EExxeemmpplluu  ddee  ffiiººiieerr  ººtteerrss  ddiinn  FFAATT  --  33  ffiiººiieerree  ddiinnttrr--uunn  ddiirreeccttoorr,,  ddiinn  ccaarree  ddooaarr  cceell      
ddiinn  mmiijjlloocc  aa  ffoosstt  ººtteerrss
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acest domeniu, pe cere voi încerca sã le
prezint în continuare. O observaþie foarte
importantã: în momentul în care realizezi
cã datele lipsesc va trebui sã opreºti orice
activitate de scriere pe disc. Aceasta va
micºora considerabil ºansa de a recupera
fiºierele!

OO&&OO  DDiisskkRReeccoovveerryy  VV33..00

Dezvoltatorii programului susþin cã
acesta foloseºte algoritmi avansaþi pentru
recuperarea datelor. Programul scaneazã
hard discul pentru a detecta fiºierele ºterse
ºi afiºeazã o listã cu cele care pot fi recupe-
rate. Facilitatea interesantã este posibili-
tatea de a recupera partea intactã a unui
fiºier, chiar dacã acesta a fost suprascris
parþial. La început, va trebui sã selectezi
drive-ul ºi sã alegi una dintre cele trei
metode de scanare. Metoda cea mai bunã
este denumitã "Maximum Scan Depth" ºi
reprezintã o scanare în profunzime, con-

ceputã în special pentru detectarea
fiºierelor mici. Metoda "Ignoring Existing
Files" este o optimizare a procesului de
scanare. O problemã obiºnuitã care apare la
scanare este detectarea fiºierelor care nu au
fost ºterse. Acestea îngreuneazã munca uti-
lizatorului, care trebuie sã identifice
fiºierele amestecate ºi funcþioneazã doar în
cazul scanãrii partiþiilor, nu a întregului
disc. Altã facilitate interesantã este legatã
de mãrimea fiºierelor text recuperate. Poþi
selecta mãrimea minimã a unui fiºier text,
pentru a nu aglomera rezultatele cu sute de
fiºiere complet inutile (care sunt în fond
cookies-urile).

Programul recunoaºte 300 de formate
de fiºiere, la care poþi adãuga ºi semnãtura
fiºierului tãu. Poþi gãsi o listã care le
cuprinde pe toate la adresa http://www.oo-
software.com/en/products/oodiskrecov-

ery/filetypes.html. Etapa în care are loc
selectarea categoriilor de fiºiere care
urmeazã a fi recuperate este foarte bine
conceputã. Am reuºit în câteva secunde sã
aleg extensia doritã (PDF) din totalul de 300
de fiºiere datoritã împãrþirii pe categorii.
Poþi descãrca programul de pe situl
www.oo-software.com

OOnnttrraacckk  EEaassyyRReeccoovveerryy  66..00  

În acest program procesul de recuperare
a datelor este împãrþit pe 4 categorii de
probleme apãrute. Existã metoda standard
de recuperare a datelor, metoda de recu-
perare a fiºierelor ºterse, metoda de recu-
perare în urma formatãrii ºi metoda de
recuperare a partiþiilor corupte. Dacã tim-
pul pentru recuperarea datelor nu este
suficient, poþi suspenda temporar procesul
pentru a-l relua ulterior. Alãturi de uneltele
standard programul aduce o serie de noi
facilitãþi. Una dintre acestea este discheta
de siguranþã care are capacitatea de a
iniþializa PC-ul chiar dacã sistemul de ope-
rare nu mai funcþioneazã. Aceastã dischetã
conþine o versiune pentru DOS a progra-
mului EasyRecovery. Altã facilitate nouã
este posibilitatea de a repara fiºiere
Microsoft Word sau Zip recuperate. Adesea
din cauza suprascrierii acestea pot fi
corupte (puteþi apela la funcþie chiar dacã

SSeelleeccttaarreeaa  ddrriivveerreelloorr  îînn  pprrooggrraammuull  OO&&OO  DDiisskkRReeccoovveerryy  33..00

PPrrooggrraammuull  OOnnttrraacckk  EEaassyyRReeccoovveerryy  ccaarree  iinnttrroodduuccee  oo  sseerriiee  ddee  nnooii  ffaacciilliittããþþii
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fiºierele au fost recuperate cu alt program).
Pentru situaþiile în care informaþiile pier-
dute au o importanþã extrem de mare pro-
gramul oferã o soluþie prin "Crisis Center".
Poþi descãrca programul de la adresa
www.ontrack.com.

AAccttiivvee@@  UUnnddeelleettee  55..11

Active Undelete este un program în
stilul Explorer, care interacþioneazã cu uti-
lizatorul prin intermediul mai multor asis-
tenþi (care uºureazã mult munca). Existã
douã metode de scanare: simplã ºi
avansatã. Prima este activatã implicit ºi
oferã informaþii rapide, iar a doua este o
metodã de scanare în profunzime pentru
detectarea tuturor fiºierelor. Una din faci-
litãþile importante este posibilitatea de a
reconstrui partiþii RAID 1, RAID 0 ºi RAID
5. Aceastã opþiune este foarte importantã,
programul recunoaºte atât RAID-ul hard-
ware cât ºi software. În plus, programul
poate recupera fiºiere criptate NTFS la fel
ca în cazul fiºierelor normale ºi le poate

scrie doar pe partiþii NTFS. Dacã calcula-
torul este membru al unei reþele locale,
folosind versiunea Network Edition of
Active@ UNDELETE vei putea recupera
fiºierele din reþea. În aceastã situaþie, calcu-
latorul la care te conectezi va trebui sã aibã
instalat ºi pornit programul Active@
Remote Recovery Agent. Poþi gãsi mai
multe informaþii ºi poþi descãrca programul
de la adresa www.active-undelete.com. 

IIoolloo  SSeeaarrcchh  aanndd
RReeccoovveerr  22

Iolo Search and Recover
2 este o suitã de programe

pentru recuperarea ºi securitatea datelor.
Aceasta cuprinde o metodã rapidã de recu-
perare a fiºierelor ºterse accidental, o
metodã special conceputã pentru recuper-
area fiºierelor multimedia (pentru melodi-
ile, imaginile ºi filmele înregistrate pe dis-
pozitivele portabile - care oferã chiar posi-
bilitatea de a le rula înainte de a le recu-
pera). Avem la dispoziþie o altã metodã

gânditã special pentru recuperarea e-mail-
urilor ºi o metodã de creare a copiilor de
siguranþã. Suita cuprinde ºi o modalitate de
ºtergere a fiºierelor fãrã a nu le mai putea
recupera. Alãturi de acestea, programul
poate ºterge informaþiile private care
rãmân în calculator dupã navigarea pe
Internet. Programul nu este destinat numai
pentru recuperarea fiºierelor, ci ºi pentru
ºtergerea lor fãrã a mai putea fi recuperate.
Programul oferã asistenþi pentru recuper-
area datelor, deci ºi persoanele mai puþin
experimentate vor putea încerca sã le recu-
pereze. Poþi descãrca programul de la
adresa http://www.iolo.com/sr/2/updates.

cfm

SStteellllaarr  PPhhooeenniixx  99..22

Programul Stellar Phoenix este disponi-
bil în mai multe versiuni, pentru tipurile de
partiþii sau sisteme de operare. Existã ºi o
suitã denumitã Stellar Phoenix Recovery
Suite care este conceputã pentru a rula pe
majoritatea platformelor Windows ºi

SSccaannaarreeaa  ccuu  OOnnttrraacckk  EEaassyyRReeccoovveerryy  RReeccuuppeerraarreeaa  RRaaiidd--uulluuii  

SSuuiittaa  ddee  pprrooggrraammee  IIoolloo  SSeeaarrcchh  aanndd  RReeccoovveerr  22
CCeellee  ddoouuãã  mmoodduurrii  ddee  ssccaannaarree  aallee  pprrooggrraammuulluuii AAccttiivvee@@  
UUnnddeelleettee  55..11
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Linux. Existã ºi o ver-
siune pentru
Macintosh ºi una pen-
tru recuperarea
fiºierelor multimedia
de pe dispozitivele

portabile. Pentru a recupera fiºierele pier-
dute, va trebui sã parcurgi 3 paºi: evaluarea
partiþiilor inaccesibile ºi selectarea lor 
dintr-o listã, analiza structurii (a sectorului
de boot ºi a structurii de directoare) ºi recu-
perarea fiºierelor. Dacã doreºti sã recu-
perezi doar anumite tipuri de fiºiere poþi
folosi opþiunea "File Mask". Aceasta este o
metodã avansatã de selectare a fiºierelor
dupã anumite criterii, printre care data în
care au fost create sau ultima oarã accesate,
dimensiunea maximã a fiºierului sau exten-
sie. "Linking Mode" este facilitatea specialã
a programului care va analiza discul chiar
dacã acesta a fost reformatat ºi are o nouã
partiþie FAT. Fiºierele vor fi recuperate sub
forma unor lanþuri continue de date, dar
vor funcþiona doar fiºierele care nu au fost
fragmentate, adicã conþinutul acestora tre-
buie sã fie continuu (doar în cazul în care
pe partiþia respectivã a fost mult spaþiu
liber). Aceastã funcþie este una foarte utilã,
multe programe de recuperare nu o au, dar
va funcþiona în puþine cazuri, mai precis în
cazul fiºierelor mici. Poþi descãrca progra-
mul de la adresa http://www.stellarinfo.
com/download.htm

RReessttoorreerr  22000000

Specialitatea programului Restorer 2000
este recuperarea fiºierelor cu nume lungi
sau cu caractere prezente în alte limbi. ªtim
cã în unele cazuri este greu ºi sã le copiezi,
programul este optimizat pentru a lucra cu
astfel de fiºiere. O altã facilitate oferitã de
program este recuperarea partiþiilor care
conþin sectoare afectate fizic denumite "bad
sectors". Pentru drive-urile care conþin

multe astfel de sec-
toare programul
oferã o modalitate
de recuperare a
datelor prin opþi-
unea denumitã
"Drive Images". O
altã opþiune intere-
santã este scanarea
doar a anumitor regiuni ale hard discului.
Poþi crea o regiune definind partea de
început ºi dimensiunea ei, pentru a o scana
doar pe aceasta. Programul poate scana
pentru a detecta tabelele de partiþii ºterse
sau corupte. Poþi descãrca programul de pe
situl http://www.bitmart.net.

RReeccoovveerr  MMyy  FFiilleess  22..9933

Programul afiºeazã un asistent la
pornire care te pune sã alegi între 2 metode
de scanare a discului ºi recuperare în cazul
unei formatãri accidentale. Aici poþi seta
manual ºi opþiunile programului. Existã o
metodã rapidã de scanare (aproximativ 20
de minute), care identificã fiºierele ºterse ºi
le stabileºte o ºansã de recuperare. De
exemplu, dacã un fiºier are atributul "poor"
atunci între 1 ºi 50% din spaþiul ocupat a
fost rescris. Metoda avansatã de scanare
(între 1 ºi 5 ore) identificã tipurile de fiºiere
dupã structura internã a acestora. Fiºierele
mp3 vor îngreuna considerabil cãutarea ºi
este indicat ca acestea sã fie selectate sepa-
rat. În cazul în care doreºti sã recuperezi o
partiþie formatatã va trebui sã specifici
dimensiunea acesteia ºi sã precizezi maxi-
mum 5 extensii de fiºiere care au fost
prezente pe dirve. Acestea vor fi folosite
pentru identificarea structurii de fiºiere. O
altã facilitate utilã este posibilitatea de a
rula programul de pe CD. Trebuie doar sã
copiezi fiºierul executabil RecoverMyFiles.
exe aflat în directorul în care a fost instalat
programul (implicit C:\Program Files\

RecoverMyFiles). La fiecare rulare a pro-
gramului de pe CD va trebui sã introduci
codul de înregistrare; dacã copiezi ºi
fiºierul RecoverMyFiles.ini atunci vor fi sal-
vate ºi setãrile ºi codul pe CD. Adresa de la
care poþi descãrca programul este
www.recovermyfiles.com. 

GGeettDDaattaaBBaacckk

Aceasta este o suitã de aplicaþii dez-
voltatã de compania Runtime Software. Ea
cuprinde programe pentru recuperarea
datelor pierdute de pe mai multe tipuri de
partiþii. GetDataBack for FAT ºi Get
DataBack for NTFS vor recupera fiºiere de
pe toate tipurile de partiþii FAT sau NTFS;
RAID Reconstructor reface datele de pe
RAID 0 sau RAID 5, iar cu DiskExplorer vei
putea inspecta discul în detaliu ºi vei putea
efectua modificãri direct pe partiþie sau în
sectorul de boot. O opþiune specialã a pro-
gramului este recuperarea datelor din
reþeaua localã, dar pentru aceasta va trebui
sã instalezi programul HDHost. Poþi
descãrca programul de la adresa www.run-
time.org

PPCC  IINNSSPPEECCTTOORR  ssmmaarrtt
rreeccoovveerryy  44..55

Program dezvoltat pentru recuperarea
imaginilor de pe cardurile de memorie.
Acesta detecteazã multe tipuri de formate
de fiºiere proprietare camerelor foto ºi

CCrreeaarreeaa  uunneeii  rreeggiiuunnii  ppeennttrruu  ssccaannaarree SSccaannaarreeaa  ccuu  GGeettDDaattaaBBaacckk
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oferã douã metode de scanare a conþinutu-
lui. Metoda rapidã care are algoritmul opti-
mizat ºi metoda intensivã care este utilã
doar în cazul în care prima nu oferã rezul-
tate satisfãcãtoare. Versiunile 3.x se
încadreazã în categoria programelor free-
ware, având posibilitate de a-l descãrca de
la adresa http://www.pcinspector.de/

file_recovery/welcome.htm. 

PPhhoottooOOnnee  RReeccoovveerryy

Programul este special conceput pentru
recuperarea imaginilor ºterse. Acesta
detecteazã dispozitivele periferice ataºate
calculatorului ºi poate recupera imagini de
pe aproape toate tipurile de carduri de
memorie. Spre deosebire de celelalte versi-
uni demonstrative ale programelor de acest
fel, în cazul versiunii demonstrative a pro-
gramului PhotoOne Recovery poþi salva
fiºierele. Poþi previzualiza fiecare fiºier care
urmeazã a fi recuperat. Atât timp cât

memoria aparatului foto apare ca un drive,
recuperarea fiºierelor este posibilã.
Programul nu scrie nici o informaþie pe dis-
cul de pe care urmeazã a fi recuperate
imaginile. Mai multe detalii puteþi afla la
adresa www.bestitsolutions.com. 

Acestea sunt 10 programe care vã pot
sãri în ajutor în cazurile critice. Majoritatea
le puteþi gãsi pe CD-urile revistei sau le
puteþi descãrca online de la adresele pre-
cizate. Acum sã lãsãm la o parte cazurile
critice ºi sã ne amuzãm puþin cu cele mai
interesante 10 moduri de pierdere a
datelor.

În anul 2004 experþii de la Ontrack au
rezolvat foarte multe probleme de recu-
perãri de date atât în laboratoarele lor spe-
cializate, cât ºi folosind programul Ontrack
Data Recovery. Aceºtia au publicat o listã cu
cele mai stranii exemple de cauze care au
dus la pierderea datelor: 

1 - O persoanã a adus un hard disc 
într-o pungã de plastic udã. El a precizat cã
a citit pe Internet cã dacã introduce hard
discul în congelator are ºanse de a recupera
datele. Persoana i-a rugat pe inginerii de la
Ontrack sã nu râdã...

2 - O persoanã a fãcut curãþenie pe hard
disc ºi a ºters doar fiºierele care trebuiau
þinute. A golit Recycle Bin-ul ºi a defrag-
mentat hard discul. Acum verificã de trei
ori înainte de a ºterge un fiºier...

3 - Laptop-ul unei persoane nu mai
pornea decât în "Blue Screen Of Death".
Câteva zile dupã ce ºi-a recuperat datele
nepotul sãu a recunoscut cã a lovit Laptop-
ul descãrcându-ºi nervii. Proprietarul l-a
trimis înapoi la pãrinþi...

4 - Exploratorul polonez Krystof
Wielicki a scãpat camera foto când urca pe
munþii Himalaya. Imaginile au fost recu-
perate ºi le puteþi viziona la adresa
www.mbm.com.pl/wielicki/.

5 - O companie din domeniul medicinei
a adunat 1200 de formulare de taxare a
clienþilor, un fulger a lovit transformatorul
din afara clãdirii distrugând sistemul pe
care acestea erau stocate. 

6 - Un cuplu a adunat sute de poze ale
copilaºului nou nãscut pe calculatorul per-
sonal. Un virus a blocat sistemul de operare
iar la suport tehnic au recomandat reinsta-
larea sistemului. La datele pierdute s-au
gândit doar dupã instalare... 

7 - În timpul construirii unei clãdiri o
grindã de oþel a cãzut pe laptop-ul care
conþinea planurile de construcþie ale
clãdirii...

8 - O persoana s-a enervat atât de tare
pe laptop-ul sãu care nu funcþiona bine
încât l-a aruncat în toaletã ºi a tras de câte-
va ori apa... 

9 - O femeie ºi-a pus laptop-ul pe
maºinã ºi a intrat înãuntru. L-a uitat acolo,
a pornit ºi acesta a cãzut. A dat în spate ºi a
trecut peste el, apoi... ºi-a amintit!

10 - Un laptop a fost cãlcat de un avion.
Nici cei de la Ontrack nu au înþeles cum 
s-a putut întâmpla aºa ceva, dar a fost sin-
gurul detaliu dat de client.

În final vã doresc sã aveþi parte de situ-
aþii în care sub nici un fel sã nu vã pierdeþi
datele. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

PPrreevviizzuuaalliizzaarreeaa  iimmaaggiinniilloorr  îînn  pprrooggrraammuull  

RReeccoovveerr  MMyy  FFiilleess

DDeetteeccttaarreeaa  ddiissppoozziittiivveelloorr  ppeerriiffeerriiccee  ccuu  ccoommaannddaa  ““RReeccoovveerr  
ffrroomm  aa  DDiisskk  DDrriivvee””
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C
e este un brand? Dar un brand

online? Existã diferenþe? Afecteazã

Internetul strategia de creare a

acestuia? Existã standarde ce ar trebui

respectate pentru garantarea succesului

într-un mediu de comunicare atât de

dinamic? Iatã o parte din întrebãrile dezbã-

tute în acest articol. Obiectivele urmãrite

sunt: înþelegerea modului tradiþional în

care au fost create brandurile ºi explorarea

diferenþelor aduse de expansiunea reþelei

Web, diferenþe reflectate în strategiile de

creare a brandurilor online, în special por-

taluri. 

Studiul de caz (Yahoo.com) va confirma

ipoteza de la care s-a pornit, aceea cã suc-

cesul unui brand pe Internet este influenþat

în cea mai mare mãsurã de respectarea

anumitor standarde (cei 7C) referitoare la

metodele de promovare, strategii de PR,

generarea valorii ºi fidelizarea publicului

þintã. 

CCee  eessttee  uunn  bbrraanndd??  

Este un brand definit de logo-ul unei

companii sau de campanii masive de pu-

blicitate ºi PR? 

Dr. Eric E.Schmidt, CEO la Google, le

recunoaºte ca elemente ale branding-ului,

dar afirmã cã ele nu reprezintã nici pe

departe întreaga poveste. De fapt, continuã

acesta, "noþiunea de brand este înþeleasã

greºit chiar ºi de cele mai specializate orga-

nizaþii de marketing". 

"Brandul reprezintã partea intangibilã a

afacerii tale" spune Dr.Eric. "Produsele sunt

tangibile. Acestea sunt fãcute în fabrici ºi

stocate în depozite; sunt lucruri pe care le

poþi þine în mânã. Prin contrast, un brand

este o colecþie de elemente intangibile -

idei, sentimente, asocieri de cuvinte. Aceste

elemente intangibile sunt stocate în depo-

zitul minþii noastre." 

Da, de acord (am putea spune noi), dar

cu toþii suntem buni la teorie. Iar pânã a

ajunge sã vezi un simplu simbol abstract ºi

a-þi da seama instantaneu cã ar trebui sã îþi

mai cumperi o pereche de Nike pentru a-þi

impresiona prietenii, este cale lungã. De

aici apare ºi întrebarea fireascã: 

“Cum se construieºte un brand de suc-

ces? “

Teoriile abundã ºi, dacã ar fi sã analizãm

conceptual toate elementele care intrã în

alcãtuirea brandului, am scrie lejer o carte

(plictisitoare, cu siguranþã). Abordând o

laturã mai practicã, am putea spune cã

prima etapã necesitã un rãspuns la trei

întrebãri, sau aºa-numitul "value proposi-

tion": 

1. Care este clientela ta? 

2. Care sunt valorile acesteia? 

3. Care este produsul sau serviciul optim

oferit de mine ce ar putea transmite cu suc-

ces aceste valori? 

Gata! Am descoperit reþeta succesului.

Acum luaþi-o, aplicaþi-o, sensibilizaþi-vã

publicul þintã ºi ne vedem la anul în revista

Capital 300. Mmmmmda… Sau mai bine

aºteptaþi sã citiþi tot articolul, mai existã ºi

Forbes 400. 

Aºa cum am menþionat mai sus, proce-

sul de creare a unui brand începe cu acea

propunere unicã de vânzare (value propo-

sition sau unique selling proposition) - o

ofertã pe care potenþialii clienþi sã o

perceapã cu interes. Urmãtoarea etapã con-

stã în a-i convinge sã încerce brandul

respectiv. Dacã oferta a fost creatã co-

respunzãtor, ar trebui sã genereze o expe-

rienþã beneficã ºi o determinare de a

cumpãra din nou. 

Nevoia unei încercãri ºi a unei

cumpãrãri repetate necesitã mecanisme de

declanºare a acestor motivaþii, mecanisme

create cu ajutorul advertising-ului, pro-

moþiilor, vânzãrilor, relaþiilor publice ºi mar-

ketingului direct. Compania trebuie sã

comunice valorile brandului iar apoi sã

consolideze asocierile cu acesta pentru a

pune în miºcare roata utilizãrii ºi experi-

mentãrii, ºi a o menþine într-o continuã

miºcare. 

Prin aceastã combinaþie a comunicãrii

consistente ºi experienþei plãcute se con-

Construirea brand-urilor 
pe Internet ºi cei 7C

Studiu de caz:

Yahoo.com

Construirea brand-urilor 
pe Internet ºi cei 7C

Studiu de caz:

Yahoo.com
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struieºte brand awareness-ul (conºtienti-
zarea brandului), încrederea ºi valoarea
brandului respectiv (brand equity). 

Dar ce se întâmplã în cazul unui… 

BBrraanndd  ppee  IInntteerrnneett  

În acest caz se pot observa anumite
diferenþe. Pentru cã, în mediul online,
brandul reprezintã experienþa, ceea ce per-
cepe utilizatorul, iar necesitatea stabilirii
unei relaþii este mai evidentã ca oricând.
Interactivitatea ºi expunerea directã cere
unei companii online sã fie pregãtitã pen-
tru a asculta, a învãþa ºi a înþelege modul în
care trebuie sã se adreseze clienþilor. 

Nu mai existã doar mesaje "aruncate"
publicului iar apoi o monitorizare a felului
în care el reacþioneazã. Informaþia de cali-
tate ºi bine structuratã, dialogul, simþãmân-
tul de apartenenþã, fidelizarea, posibilitatea
de personalizare, dezvoltarea loialitãþii,
sunt doar câteva atribute ce necesitã o
atenþie sporitã faþã de mediile offline. 

Internetul oferã companiilor un control
total asupra interacþiunii ºi de aceea proce-
sul de creare a brandului trebuie sã se axeze
pe o relaþie directã (end-to-end) - de la
promisiunile expuse în propunerea unicã
de vânzare, pânã la experimentarea lor de
cãtre client. 

Analizând brandurile online de succes,
putem determina ºapte standarde (cei 7C)
de care ar trebui sã þinem seama atunci
când vorbim de branding pe Internet. Ei se
referã la: 

1. CONVENIENÞÃ - un sit nu trebuie
sã fie dificil de utilizat 

2. CONÞINUT - informaþie utilã ºi de
calitate 

3. CUSTOMIZARE - posibilitatea de
personalizare a anumitor caracteristici 

4. COMUNITATE - posibilitatea mem-
brilor de a interacþiona 

5. CONECTIVITATE - oferirea de legã-

turi cãtre alte situri relevante 
6. COMUNICARE - dialogul constant

cu compania 
7. CUSTOMER CARE - interacþiunea

dintre companie ºi utilizator pentru asis-
tenþã 

Vom expune în continuare aplicabili-
tatea acestora printr-un…

SSttuuddiiuu  ddee  ccaazz::  YYaahhoooo..ccoomm

Istoria companiei Yahoo sunã destul de
tipic pentru acest gen de business. Început
ca un hobby în 1994 de doi studenþi la
Stanford, David Filo ºi Jerry Yang, situl
Yahoo.com a ajuns la peste 237 de milioane
vizitatori unici din zeci de þãri.

CCuumm  ss--aa  aattiinnss  uunn  aasseemmeenneeaa
ssuucccceess??  

La început, strategia de construire a
brandului a avut ca target "posibilii vizita-
tori" (near surfers) - acei oameni care nu
sunt încã online dar pentru care existã o
mare probabilitate de a utiliza Internetul în
viitorul apropiat. 

În acest sens, au utilizat cu succes
metode de promovare offline: reclame TV,
reviste dar ºi tehnici de "guerilla marketing"
afiºându-ºi numele pe orice, de la pungi ºi
tricouri pânã la organizer-e ºi pixuri. 

Au avut chiar ºi un barter cu echipa San
Francisco 49-ers, fanii acestora fiind nevoiþi
sã strige Yahoo! atunci când îºi încurajau
echipa. 

Ce au reuºit astfel? Ceea ce multe alte
companii online au putut concretiza abia
dupã ani de zile de aplicare a principiilor
de marketing: conºtientizarea timpurie a
brandului ºi generarea de vizitatori loiali. 

Cu siguranþã, un buget generos îþi poate
genera un awareness considerabil, dar
atragerea de noi vizitatori ºi fidelizarea
celor existenþi este o altã poveste. Modul în
care Yahoo a implementat cei 7C dovedeºte
o bunã cunoaºtere a brandingului online. 

SSãã--ii  aannaalliizzããmm  ppee  rrâânndd::  

1. CONVENIENÞA- un sit nu trebuie sã
fie dificil de utilizat 

Succesul portalului Yahoo a fost influ-
enþat direct de felul în care a fost structurat
ºi afiºat. Au refuzat sã aplice zicala "Tot ce
zboarã se mãnâncã", fiind foarte selectivi,
incluzând doar cele mai bune informaþii de
pe web într-un cadru ierarhic cu o logicã
bine stabilitã. S-a pus foarte puþin accentul

pe design, insistându-se extrem de mult pe
conceptul de usability (uºurinþa cu care uti-
lizatorii gãsesc informaþii relevante). 

2. CONÞINUT - informaþie utilã ºi de
calitate 

Conþinutul este extrem de variat, de la
ºtiri zilnice ºi prognozã meteo pânã la posi-
bilitatea de cumpãrare online ºi serviciu de
transmitere a banilor. Parteneriatele ºi
alianþele cu Amazon, CDnow ºi alte aseme-
nea companii nu au fãcut decât sã
mãreascã diversitatea ºi calitatea informaþi-
ilor. 

3. CUSTOMIZARE
Serviciul My Yahoo! permite perso-

nalizarea modului de vizualizare.
Utilizatorul poate alege sã vadã doar anu-
mite subiecte, de la bursã ºi sport pânã la
meteo ºi expoziþii. Este ca ºi cum ar benefi-
cia de un ziar ce þine cont doar de interese-
le lui. Astfel, Yahoo a reuºit sã atragã un
numãr impresionant de vizitatori loiali. 

4. COMUNITATE - posibilitatea mem-
brilor de a reacþiona 

Yahoo a dezvoltat o serie de comunitãþi
web pentru a spori interacþiunea cu ºi între
membri, iar achiziþionarea serviciului de
pagini gratuite Geocities ºi a grupului de
mail eGroups nu a fãcut decât sã
accentueze nevoia oamenilor de aparte-
nenþã. 

5. CONECTIVITATEA
este asiguratã din plin prin oferirea de

link-uri cãtre alte situri cu informaþii rele-
vante, iar 

6. COMUNICAREA cu utilizatorii 
a fost continuu încurajatã prin serviciul

de email ºi cererile de feed-back din partea
companiei. 

7. CUSTOMER CARE - interacþiunea
dintre companie ºi utilizator pentru asis-
tenþã 

Yahoo rãspunde cererilor prin email,
fax, telefon, online chat ºi chiar ºi prin poºta
tradiþionalã. Compania alocã un buget
destul de consistent serviciului de asistenþã
tocmai pentru a consolida relaþia brand-uti-
lizator, contribuind la menþinerea unei re-
putaþii ireproºabile. 

Studiul de caz verificã astfel necesitatea
celor ºapte standarde în branding-ul
online, necesitate ce poate fi confirmatã ºi
prin analiza altor companii de succes ca:
Amazon, Ebay, CDnow, Gap.com, AOL
sau, dacã ne referim la online branding
autohton: Kappa, Home, ROL etc. �

DDrraaggooºº  DDrraaggoommiirreessccuu

contact@myc.ro
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C
um deja te-ai obiºnuit de câteva
numere încoace, Tuning
Windows XP continuã - de data

aceasta - cu un program utilitar de tun-
ing asemãnãtor cu WinBoost care se
numeºte Tweak-XP PRO versiunea 4.0.3.
Cu toate acestea, Tweak-XP se deosebeºte
de WinBoost prin faptul cã integreazã ºi
alte opþiuni pe care producãtorii de la
WinBoost nu le-au putut imagina. Spre
exemplu: Tweak-xp integreazã o opþiune
care îþi poate schimba din orã în orã
imaginea wallpaperului cu imaginea pe
care o specifici! Opþiunile din meniurile
Tweak-XP-ului sunt organizate pe sub-
meniuri care spre deosebire de WinBoost
îþi fac viaþa mai uºorã când trebuie sã
configurezi anumiþi parametri care te
intereseazã.

Meniul "System Tweaks"
Submeniuri:

"System Information" îþi afiºeazã
toate detaliile despre procesor, memorie
cât ºi despre restul componentelor din
sistem.

"Display CD Key" îþi afiºeazã seria sis-
temului de operare, cât ºi a suitei Office.

"Hardware Tweaks" aici poþi spori
performanþa unor componente din sis-
tem cum ar fi procesorul, memoria, uni-
tatea opticã, interfaþa UDMA, prioritatea
IRQ ºi poþi forþa procesorul sã suporte
caracteristicile avansate din Windws XP
de management al memoriei. În acest
submeniu, existã o opþiune care opti-
mizeazã (dupã cum spune producãtorul)
memoria tampon a procesorului pentru a
funcþiona mai rapid.

"RAM Disc Drive" programul poate
crea o unitate virtualã direct în memoria
RAM a sistemului. Cu ajutorul acestei
opþiuni îþi transformi o parte din memo-
ria RAM a sistemului într-un hard disc.
Atenþie: dupã repornirea sistemului tot
ce aþi înregistrat pe respectivul hard disc
virtual se ºterge!

"Harddrive Tweaks" în acest subme-
niu, existã o opþiune cu ajutorul cãreia
poþi forþa nucleul sistemului de operare
XP (dacã dispui de 512MB de RAM sau
mai mult) sã nu mai foloseascã memoria
virtualã de pe disc.

"Paging File" poate seta trei volume
de memorie virtualã care se stocheazã pe
discul fix, cât ºi destinaþiile unde pot fi
stocate.
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"Memory Optimization" poate opti-
miza memoria RAM, ca de exemplu sã
descarce din memorie fiºierele dll. 

Meniul "Windows Tweaks"

Submeniuri:

"Windows Tweaks I" din acest subme-
niu poþi seta: ascunderea unor pic-
tograme, ºtergerea conþinutului direc-
torului My Documents etc. De exemplu:
"Make Taskbar transparent": face bara de
sarcini transparentã, translucentã sau
opacã.

"Windows Tweaks II" continuã cu
setãrile din primul submeniu, însã aici
poþi sã-þi îmbunãtãþeºti viteza de acce-
sare a reþelei locale la "Speed up
Network".

"Hide Taskbar Items" poate ascunde
anumite obiecte din bara de stare.

"Autostart Settings" aici poþi seta care
programe sã porneascã deodatã cu
pornirea sistemului de operare.

"Windows XP Auto-Logon" poate loga
automat un utilizator fãrã a mai fi nevoie
ca acesta sã-ºi tasteze parola.

"Virtual Drivers" cu ajutorul acestei

opþiuni poþi crea un disc virtual care sã
utilizeze un anumit director de pe disc.

"Hide Control Panel Items" aici, de
exemplu, poþi bloca accesul la setãrile
ecranului, screen saver-ului etc.

Meniul "Windows

Utilities" 

Submeniuri:

"Windows Internal Utilities" vã oferã
acces dintr-o singurã fereastrã la toate
utilitarele sistemului de operare.

"Wallpaper Change" cu ajutorul aces-
tei opþiuni  poþi sã-þi schimbi imaginea de
pe desktop cu altele specificate, lunar,
sãptãmânal, zilnic, din orã în orã sau la
pornirea sistemului de operare.

"Virtual desktop" creeazã mai multe
desktop-uri, astfel poþi fi mai ordonat
fãrã a avea bara de stare încãrcatã pânã la
refuz.

"Program Censorship" aici poþi speci-
fica care programe sã nu se mai poatã
executa pe calculatorul tãu. 

"Zip-File Doctor" în cadrul acestui
submeniu poþi sã repari fiºierele .zip
defecte, sau sã transformi o arhivã zip
într-una care se auto-extrage.

"Simple Folder Protection" te ajutã sã
ascunzi conþinutul directorului specifi-
cat.

"Windows Auto-Shutdown" opreºte

calculatorul automat dupã expirarea tim-
pului specificat de utilizator.

"Registry Cleaner" ºterge din registrul
sistemului de operare toate cheile
nefolositoare ºi astfel sistemul va porni ºi
opera mai rapid.

"Clean Recent List" ºterge de exemplu
lista documentelor utilizate de curând
sau a liniilor înscrise în lina de comandã
RUN etc.

Meniul "Internet Tweaks"

Conþine un monitor care vã afiºeazã
traficul de date care se descarcã/încarcã
de pe internet; Ad Blocker; Popup
Blocker; tweak-uri pentru Internet
Explorer etc.

În ultimul meniu "Setting and Help"
poþi seta ca programul Tweak-XP sã fie
protejat la pornire cu o parolã, poþi cãuta
update-uri online pentru program ºi aju-
tor. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

NOTÃ: odatã ce protecþia este acti-
vatã programele din listã nu mai pot
fi pornite!

IINNFFOORRMMAAÞÞIIII  GGEENNEERRAALLEE  

Contact ºi 

descãrcare:
wwwwww..ttoottaalliiddeeeeaa..ccoomm

Preþ 3344..9955  EEUURROO  

MMeenniiuull  SSyysstteemm  TTwweeaakkss

MMeenniiuull  WWiinnddoowwss  TTwweeaakkss

MMeenniiuull  WWiinnddoowwss  UUttiilliittiieess  
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D
intre persoanele pe care le cunosc

ºi care utilizeazã PC-uri, extrem

de puþine pãstreazã o ordine a

datelor pe hard disc. Dacã PC-urile acesto-

ra sunt conectate la Internet dezordinea

atinge proporþii exasperante. Fiºierele sunt

redescãrcate pentru cã nu au fost mutate în

directoare, care la rândul lor nu au fost

structurate pe categorii. Spaþiul disponibil

pe hard disc este întotdeauna critic, mai

mic decât ar avea nevoie pentru a instala

un nou program. Toate aceste probleme se

pot rezolva uºor prin apelarea la o unealtã

care gãseºte dublurile de fiºiere. Oricum

pânã la urmã tot este nevoie de o inter-

venþie umanã pentru sortarea datelor, dar

sã nu uitãm, cu puþinã organizare poþi

economisi mult timp. 

Programul CloneSpy (www.clonespy.

com) a fost conceput pentru detectarea

dublurilor de fiºiere ºi odatã cu eliminarea

lor, pentru eliberarea spaþiului de pe hard

disc. Dublurile gãsite vor avea acelaºi

conþinut indiferent de numele dat fiºieru-

lui, de data creãrii sau de locaþie. Chiar mai

mult, programul poate detecta (într-o anu-

mitã mãsurã) versiunile noi ale pro-

gramelor (cu aproximativ aceeaºi mãrime).

Pentru utilizatorii începãtori, care nu sunt

siguri de fiºiere pe care le pot ºterge fãrã a

cauza o eroare a sistemului de operare sau

o eroare la programele rulate, existã alter-

native. CloneSpy scaneazã hard discul ºi

furnizeazã utilizatorului o listã cu fiºierele

detectate fãrã a le înlãtura. Utilizatorul

începãtor are acces la un mecanism care

indicã dublura care ar trebui înlãturatã. 

Programul poate fi utilizat ºi pentru a

scana baza de date stocatã pe CD-uri

(metodã prin care la fiºierele scanate sunt

calculate sume de control) pentru a o com-

para cu datele existente pe hard disc. Astfel,

vei putea elibera spaþiu de pe hard disc care

poate fi folosit pentru a stoca date mai noi.

Pe hard disc-ul meu directorul care a

conþinut cele mai multe dubluri a fost cel cu

melodii (de ordinul sutelor - GB de date ) ºi

am fost uimit când am vãzut fiºiere cu

aproximativ acelaºi nume în acelaºi direc-

tor. Pentru cei care îºi salveazã melodiile pe

CD-uri, programul se dovedeºte a fi extrem

de util. Poþi verifica dacã una din noile

melodii care urmeazã sã le scrii existã în

baza de date cu alt nume. 

Programul este mic, aproximativ 600 KB

ºi ruleazã pe sisteme Windows 98se/ME/

2000/XP ºi Windows NT 4.0. Trebuie de-

comprimat dintr-o arhivã zip ºi nu trebuie

instalat. CloneSpy este uºor de folosit, chiar

dacã la început nu vei înþelege comenzi

precum [Clear Pool] sau [Make CSC].

Programul funcþioneazã astfel: adaugi

directorul care urmeazã a fi scanat prin

comanda [Add Folder] în prima casetã de-

numitã [Pool 1] ºi apeºi butonul [Start

Scanning]. Opþiunile care sunt implicit

setate vor determina afiºarea clonelor din

directorul scanat. Dacã doreºti sã compari

un director cu cel introdus anterior, va tre-

bui sã-l adaugi pe al doilea în caseta [Pool 2]

ºi sã modifici modul de lucru pe [Both

Pools]. Opþiunea [Make CSC] are rolul de a

generera un fiºier care conþine o sumã de

control pentru un anumit director denumit

CSC (CloneSpy Checksum). Acesta va

putea fi comparat în cazul în care directorul

sursã a lui a fost înlãturat (cazul CD-urilor),

prin introducerea lui în caseta a treia ºi

modificarea pe modul de lucru [Pool 1 +

CSC]. Opþiunea [Preselect Files] se

dovedeºte foarte utilã dacã existã multe

dubluri, iar modul [Longer Dir Path] s-a

dovedit cel mai util în cazul meu. Lista cu

rezultatele scanãrii nu este prea bine orga-

nizatã (pe placul meu) ºi a trebuit sã apelez

la o ºtergere manualã a fiºierelor în

momentul detectãrii.

Recomand programul CloneSpy tuturor

celor care se confruntã cu probleme de

spaþiu, pentru cã enervantul "Disk

Cleanup" din Windows nu va rezolva nici

10% din problemele apãrute ºi care, în plus,

te va deranja ºi în momente critice. Acesta

este doar o soluþie temporarã ºi încurajez

orice utilizator sã menþinã o structurã si o

ordine cât mai mare, nu numai pe hard

disc, dar de asemenea în viaþa de zi cu zi.

Douã soluþii pentru
fiºierelor  

CloneSpy 2.11
--  ttooaattee  cclloonneellee  mmââiinniillee  ssuuss!!  --
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detectarea 
inutile

A
lt program, asemãnãtor ca funcþii
cu CloneSpy, este DupDetector.
Spre deosebire de CloneSpy aces-

ta funcþioneazã doar pentru fiºierele care
conþin imagini (cu extensiile JPG, BMP,
PNG, TIFF, PCX, TGA, WMF, EMF ºi PSD).
Programul nu verificã clonele dupã
mãrime, nume sau sumã de control (check-
sum), ci comparã culoarea pixelilor dupã
interpretarea imaginilor. Astfel, dacã în
colecþia ta de imagini se gãsesc douã la
rezoluþie diferitã, programul le va identifica
ºi o vei putea ºterge pe cea care este în plus.
Poþi seta un procentaj în care imaginile
comparate sã corespundã având la dispo-
ziþie mai multe metode de comparare.

Programul ruleazã pe sisteme Windows
95/98/Me/2000/XP sau NT4, iar pentru
rulare trebuie ca fiºierul MFC42.dll sã existe
în sistemul de operare folosit. Fiºierul
MFC42.dll este un modul care conþine
funcþii folosite de aplicaþiile dezvoltate
folosind Visual C++. Programul este gra-
tuit, îl puteþi descãrca de la adresa
http://www.prismaticsoftware.com/Utilit

y/Utility.html, iar fiºierul MFC42.dll de la
adresa http://www.dll-files.com/dllindex/

dll-files.shtml?mfc42. 
Pentru identificarea dublurilor trebuie

sã parcurgi 4 paºi. Primul este stabilirea
metodei de lucru din caseta [Method].
Avem la dispoziþie 3 moduri de lucru.
Programul genereazã un fiºier denumit
"datafile" în care stocheazã informaþii
legate de fiºierele imagine dintr-un direc-
tor. Acest fiºier de date este precizat în case-
ta [Method] când se face referire la mo-
durile de lucru. Se pot crea douã astfel de
fiºiere în casetã denumitã [Get Data], unul
primar ºi unul secundar. În primul mod de
lucru comparãm fiºierele din primul direc-
tor (datafile), în al doilea comparãm cele
douã directoare (primul datafile cu al
doilea), iar în al treilea comparãm o ima-
gine cu conþinutul fiºierului “datafile”.
Urmãtorul pas este detectarea dublurilor,
în caseta [Find Dups] poþi seta procentul în
care imaginile sã corespundã ºi algoritmul
de recunoaºtere a dublurilor. Avem la dis-
poziþie mai mulþi algoritmi, Color (eucli-
dian) este cel setat implicit, care va
funcþiona în special pentru identificarea
imaginilor identice. Algoritmul Color
(weighted euclidean) este conceput pentru
a identifica imaginile printr-un mod similar
cu cel al ochiului uman ºi va oferi rezultate
într-un interval de timp mai lung. Modelul
Color (variance) este gândit pentru situaþia
în care diferenþele din fundal sunt mai
puþin importante decât diferenþele din
prim plan, ºi acest model va oferi rezultate
într-un interval de timp mai lung. Modul

[Luminance] va compara imaginile pe
tonuri de gri (chiar ºi dacã imaginile sunt
colorate) ºi poþi detecta imaginile rãsucite
prin bifarea opþiunii [Check for mirrored
images]. Dupã detectarea dublurilor
urmeazã vizualizarea ºi înlãturarea lor din
cãsuþa [View Dups]. Aici sunt afiºate
numele fiºierului, rezoluþia, mãrimea, pro-
centajul în care se aseamãnã imaginile ºi
thumbnail-uri cu dublurile respective.
Dacã nu doreºti sã ºtergi imaginile, ci doar
sã le muþi, selecteazã din meniul [Options]
- [Show Move Controls] ºi seteazã direc-
torul destinaþie cu opþiunea [Move to
Folder] din acelaºi meniu.

Programul este util celor care deþin
colecþii mari de imagini; cu puþin timp alo-
cat poþi ºi elibera spaþiu de pe hard disc, ºi
aerisi puþin colecþia de imagini pentru o
rãsfoire mai rapidã. Pe viitor vã doresc
imagini la rezoluþii cât mai mari ºi cât mai
puþine dubluri! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

DupDetector
CCiinnee  ssee  aasseeaammããnnãã  ssee--aadduunnãã,,  ººii  ssee  ººtteerrggee......



A
m pãstrat pentru ultima parte a
acestui mini-serial, câteva lucruri
care, eu personal, consider cã

sunt cele mai interesante legate de Flash ºi,
odatã ce ajungi sã le cunoºti, te vei putea
gândi serios la o carierã de designer.

Am fost întrebat de multe persoane care
este drumul pe care trebuie sã-l urmeze în
cazul în care doresc o carierã de designer
web. Dupã cum bine ºtii, nu existã un
rãspuns clar la aceastã întrebare, însã anu-
mite idei pot fi conturate. Nu doresc sã fac
o analizã detaliatã a acestui subiect, dar am
sã enumãr câteva dintre condiþiile ºi acþiu-
nile ce trebuiesc luate în considerare.

-  diferenþierea cât mai exactã între noþi-
unile de designer ºi developer.

- pasiune, talent ºi imaginaþie. Este posi-
bil sã reuºeºti ºi fãrã acestea trei, însã efor-
turile ºi volumul de muncã depus vor fi
semnificativ mai mari.

- cunoºtinþe teoretice. Indispensabile.
La acest punct apar ºi cele mai mari con-
fuzii, deoarece nu vei gãsi un manual
explicativ în care sã þi se spunã cã pentru a
deveni un bun designer trebuie sã ºtii
Photoshop, Corel, Flash, HTML etc.
Bineînþeles cã oricine îþi va recomanda vreo
30 de programe, însã probabil cã mulþi din-
tre noi nu vom ajunge sã cunoaºtem foarte
bine mai mult de 4 - 5. De aceea se impune

un ghid al celor mai necesare noþiuni ºi
programe ce trebuiesc învãþate.

-  multã muncã ºi perseverenþã.
Oricum acestea sunt aspecte mai mult

ideologice, iar cum caracterul acestui articol
este unul practic, am sã trec direct în
miezul problemei.

MMããººttii,,  eeffeeccttee,,  bbuuttooaannee  ººii
cclliippuurrii

Pentru acest numãr îmi propusesem sã
vorbesc mai mult despre ActionScripting,
însã în urma sugestiilor pe care le-am pri-
mit, am decis sã prezint ºi câteva aspecte
care, cu toate cã nu sunt foarte complicate,
pot la un moment dat sã genereze confuzii
în primul rând pentru nou-veniþi.

Termenul de mascã probabil îl cunoºti ºi
din alte programe. Acesta face referire la
"mascarea" unei porþiuni dintr-o imagine,
fãrã a altera imaginea propriu-zisã (cum se
întâmplã atunci când o decupezi), modul
de aplicare fiind în acelaºi timp puþin dife-
rit faþã de alte programe.  

În imaginea 1 am importat în stagiu o
imagine în format .jpg la rezoluþia de
1600x1200 pixeli ([Ctrl] + [R] sau [File] -
[Import] - [Import to Stage]).
Redimensionez imaginea ºi ceea ce
urmãresc este sã creez o mascã pentru cor-

pul tigrului ºi fundal, astfel încât sã îmi
rãmânã vizibilã doar faþa acestuia.

Ce am de fãcut? În primul ºi în primul
rând adaug un strat nou în care am sã creez
masca, folosindu-mã de oricare dintre
instrumentele de desen (imaginea 2). Dacã
doreºti ca aceasta sã fie cât mai exactã, vei
avea ceva de lucru (trebuie sã stãpâneºti
foarte bine instrumentele de desen), însã
poþi sã dai un clic pe pãtratul layer-ului
pentru a vedea doar forma vectorialã ºi a
potrivi cât mai bine masca.

Dupã ce aceasta a fost definitã, nu-þi
rãmâne altceva de fãcut decât sã dai un clic-
dreapta pe iconul de dinaintea layer-ului ºi
sã alegi opþiunea "Mask" (imaginea 3).

Probabil cã deja te-ai întrebat de ce sã
folosesc o mascã pentru o imagine, când aº
putea sã decupez imaginea ºi sã o import
direct decupatã?! Rãspunsul la aceastã
întrebare este foarte simplu ºi foarte logic:
mãºtile pot fi animate, ceea ce înseamnã cã
în unele cazuri voi avea nevoie ca imaginea
sã fie întreagã ºi nu decupatã. Cel mai bun
exemplu care îmi vine acum în minte este
efectul "binoclu", ºi anume, am o imagine în
fundal ºi creez o mascã în formã de cerc pe
care o voi anima (miºca de-a lungul sau
de-a latul scenei) cu ajutorul opþiunii
"shape tweening". Efectul pe care îl obþii
este acelaºi pe care îl ai atunci când te uiþi
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printr-o lunetã. 

MMuurrãã--nn  gguurrãã……

Aceastã popularã expresie o pot folosi ºi
în ceea ce priveºte anumite aspecte legate
de Flash MX 2004. Expresia în sine nu este
una "demnã", ci adesea este asociatã cu ter-
meni de genul "începãtor", "lene", "indis-
poziþie", "limitare". Pe cât de adevãrate sunt
aceste lucruri, pe atât de necesare sunt în
procesul de evoluþie a tehnologiei infor-
maþiei. Tendinþa în zilele noastre este aceea
ca un program sã îþi ofere cât mai multe
unelte, obiecte sau mijloace predefinite
care sã-þi uºureze substanþial munca. Unul
dintre cele mai bune exemple sunt tem-
plate-urile. Ideea de bazã: de ce sã mai
pierd timpul creând o paginã de la 0, când
pot sã iau un ºablon ºi sã-l modific?! 

Conflictul indirect dintre adepþii uneia
sau alteia dintre metode este notoriu, ºi
probabil cã ar fi nevoie de ceva timp pentru
a-i împãca pe susþinãtorii ºi denigratorii
acestor metode, însã fiecare face cum

doreºte, conºtient fiind de faptul cã se îºi
asumã anumite riscuri. Cel care lucreazã cu
ºabloane va putea produce mai mult într-o
perioadã mai scurtã de timp, însã originali-
tatea ºi valoarea produsului finit pot fi puse
la îndoialã. Cel care în schimb preferã sã
porneascã de la 0, are de partea sa garanþia
originalitãþii dar nu neapãrat ºi a valorii, pe
deasupra având nevoie ºi de mai mult timp
pentru a crea.

Nici Flash-ul nu a scãpat de aceastã aºa-
zisã "tendinþã", astfel cã ai acum la dispo-
ziþie niºte efecte pe care le poþi integra în
filmuleþele tale fãrã sã mai fii nevoit sã-þi
omori neuronii creându-le. 

Am amintit acest aspect al programului
nu pentru "super"-efectele care sunt inte-
grate în program ºi pe care le voi prezenta
imediat, ci mai mult pentru faptul cã ai
posibilitatea sã descarci ºi sã integrezi o
multitudine de astfel de efecte de la adresa
www.macromedia.com.

Dacã accesezi meniul [Insert] - [Timeline
effects] - [Effects], vei observa cã în pro-
gram au fost integrate 4 efecte: "blur", "drop

shadow", "expand" ºi "explode". Bineînþeles
cã modul cel mai simplu de a vedea cum
funcþioneazã ºi ce sunt aceste efecte este
acela de a desena un obiect ºi de a aplica
asupra lui efectele. În imaginea 4, am dese-
nat o figurã cãreia, dupã ce am selectat-o, 
i-am aplicat efectul "blur". Va apare caseta
de previzualizare ºi setãri, în care poþi sã
modifici diferite aspecte (în cazul de faþã
durata, rezoluþia, direcþia etc.) ºi sã pre-
vizualizezi efectul obþinut. 

Poþi sã experimentezi cu efectele inte-
grate, sã descarci altele de la adresa de mai
sus, sau sã observi cum se comportã în
cazul imaginilor importate.

Aceste efecte sunt în primul rând reco-
mandate începãtorilor care doresc sã ani-
meze puþin creaþia lor. Dacã doreºti sã înde-
pãrtezi un efect pentru a aplica unul nou,
este suficient sã dai un clic-dreapta pe sim-
bol ºi sã alegi opþiunea "Timeline effects" -
"Remove effect".

Primul pas pe care-l vom face cãtre
interactivitate este sã vorbesc despre
butoane. Dupã cum am mai menþionat, în

1

2

SSeelleeccttaarreeaa  ooppþþiiuunniiii  ““MMaasskk”” PPrreevviizzuuaalliizzaarreeaa  uunneeii  ffiigguurrii  ccããrreeiiaa  ii--aamm  aapplliiccaatt  eeffeeccttuull
““bblluurr””
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Flash existã trei tipuri de simboluri: grafic
(despre care am vorbit dãþile trecute),
buton (voi vorbi în acest subcapitol) ºi
clipuri (despre care urmeazã sã vorbesc în
subcapitolul urmãtor).

Interactivitatea, în esenþã, este posibili-
tatea pe care i-o acorzi unui utilizator de a
decide cum, când ºi de ce sã modifice o
paginã sau un element dintr-o paginã (fil-
muleþ, baner etc.); (de exemplu, în momen-
tul în care un utilizator apasã un buton de
pe pagina ta, PC-ul lui se va opri…
glumeam! :)). Iar interactivitate înseamnã
ActionScripting, adicã programare. Dacã
nu eºti fan înrãit al programãrii, nu trebuie
sã te sperii, nici eu nu sunt :)! Tot ceea ce am
sã fac este sã explic noþiuni elementare care
sã-þi permitã sã realizezi un minimum
necesar pentru ca o paginã sã poatã fi con-
sideratã interactivã. ªi dacã tot vorbim de
pagini web, cu siguranþã butoanele create
în Flash nu vor lipsi de pe o astfel de pa-
ginã!

Aceia dintre voi care sunt familiari cu
HTML-ul ºi CSS-ul, probabil cã deja cunosc

noþiuni legate de butoane ºi diferitele
"stãri" în care se pot gãsi acestea. ªi în cazul
Flash-ului lucrurile sunt aproape identice,
doar metodele de realizare diferã.

În funcþie de complexitatea pe care
doreºti sã o imprimi (în argou aº spune, cât
de "funky" doreºti sã fie butoanele), ai la
îndemânã trei posibilitãþi: buton simplu,
buton care atunci când þii mausul deasupra
îºi modificã (brusc) culoarea sau forma, ºi
buton animat, care în cazul în care þii
mausul deasupra îºi modificã (treptat)
culoarea sau forma (mai existã ºi aºa-
numitele butoane invizibile care pot fi apli-
cate ulterior, de exemplu când doreºti ca o
porþiune a unei pagini sã fie transformatã
în buton fãrã a-i modifica designul). 

Normal cã ºi modul de realizare a
fiecãrui buton în parte este mai simplu în
primul caz ºi ceva mai complex în cazul
ultimului, dar procesul în sine este foarte
intuitiv, singurul lucru de care ai nevoie
pentru a crea butoane "meseriaºe" este un
strop de imaginaþie.

Creez un element grafic pe care îl trans-

form în buton ([F8] - [Button]). Dacã dau
acum dublu-clic pe butonul din scenã, va
apare linia timpului specificã unui simbol
împreunã cu cele 4 stãri în care se poate
gãsi un buton: "up", "over", "down" ºi "hit"
(reprezentate de cadre cheie).

Butonul simplu nu are decât starea "up",
adicã singurul lucru pe care poþi sã-l faci
este sã dai un clic pe acest buton fãrã ca el
sã se modifice în vreun fel. Dacã doreºti ca
forma sau culoarea butonului sã se modi-
fice atunci când utilizatorul trece cu
mausul deasupra butonului ºi când dã un
clic pe acesta, va trebui sã modifici cadrele
cheie corespunzãtoare stãrilor "over" ºi
"down".    

În imaginea 5 poþi sã observi diferenþa
dintre butoane: în partea de jos, am cap-
turat butoanele cu mausul deasupra lor.
Primul este un buton simplu, în cazul celui
de-al doilea însã am modificat starea "over"
(am schimbat culoarea).

În ce priveºte cel de-al treilea tip de
buton, lucrurile se complicã puþin, însã cu
aceastã ocazie am sã vorbesc ºi despre

BBuuttooaannee  ssiimmppllee  ººii  bbuuttooaannee  ccaarree  rreeaaccþþiioonneeaazzãã  llaa  aaccþþiiuunnii
aallee  mmaauussuulluuii

DDiiffeerreennþþaa  ddiinnttrree  uunn  ssiimmbbooll  ggrraaffiicc  ººii  uunn  cclliipp  oo  ppooþþii  vveeddeeaa
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ultimul tip de simbol, ºi anume clipul.
Diferenþa esenþialã dintre un simbol

grafic ºi un clip este cã atunci când le ani-
mezi în linia timpului (a fiecãruia dintre
ele), simbolul grafic este strâns legat de
linia principalã a timpului, pe când un clip
va rula independent de ceea ce se gãseºte
în scena principalã. 

Dacã sunã puþin cam ciudat, nu e nici o
problemã, vei înþelege exact ce am vrut sã
spun din urmãtorul exemplu.

În imaginea 6  am creat douã butoane
identice pe care le transform în simboluri.
Pe unul îl salvez ca ºi "grafic", iar pe celãlalt
ca "movie clip". Dând un dublu clic, animez
pe rând ºi în mod similar fiecare dintre cele
douã simboluri, folosindu-mã de opþiunea
"shape tweening", pentru a crea efectul de
trecere de la gri spre verde aprins. 

Pânã aici, nimic deosebit. Însã dacã pre-
vizualizezi animaþia apãsând combinaþia
[Ctrl] + [Enter], vei observa cã simbolul
grafic rãmâne în starea iniþialã, pe când
clipul prezintã animaþia pe care am creat-o.
Acest lucru confirmã ceea ce spuneam
despre clipuri, ºi anume cã ruleazã inde-
pendent de ceea ce se întâmplã în linia
principalã a timpului. 

Dupã ce am fãcut aceastã introducere,
pot acum sã creez ºi butonul animat despre
care am vorbit ceva mai devreme.

Problema pe care trebuia sã o rezolv era
ca printr-o metodã "miraculoasã", sã
reuºesc mai mult decât a schimba forma
sau culoarea unui buton atunci când uti-
lizatorul trece cu mausul deasupra (starea
"over"). 

Probabil cã deja ai cam "mirosit" cum voi
realiza acest lucru, ºi anume, în starea
"over" a butonului, voi introduce un clip,
care nu are nevoie decât de un singur
cadru pentru a rula animaþia.  (imagini 7-8).

SSuunneett  ººii  vviiddeeoo

Dacã pânã acum am vorbit mai mult
despre partea vizualã a "problemei", care
fãrã doar ºi poate este ºi cea mai importan-
tã, în acest subcapitol voi vorbi despre uti-
lizarea sunetului în Flash, precum ºi despre
importarea de fiºiere video ºi modificarea
acestora. Cele douã elemente sunt determi-
nante în ceea ce priveºte dimensiunea
finalã a .swf-ului.

Ideea de bazã pe care ar trebui sã o reþii
este aceea de a gãsi fiºiere de calitate cât
mai bunã (ceea ce implicit înseamnã o
dimensiune mai mare a documentului
final), însã Flash-ul îþi permite sã comprimi
fiºierele importate, pentru a reduce dimen-
siunea. ªi, logic, cu cât calitatea unui fiºier
este mai bunã, cu atât va fi mai bunã ºi a
celui final. Calitatea în ceea ce priveºte
sunetul se stabileºte în funcþie de frecvenþã
(kHz) ºi biþi; un fiºier care are 22-44 kHz ºi
8-16 biþi, ar fi aproape ideal. 

Importarea ºi utilizarea unui sunet este
similarã cu importarea unei imagini ºi
folosirea unui simbol. [Ctrl] + [R] (poþi sã
imporþi un sunet direct pe scenã sau doar
în bibliotecã, pentru a-l folosi ulterior), iar
apoi, în cazul în care l-ai importat doar în
bibliotecã, poþi sã-l aduci pe scenã folosin-
du-te de metoda "drag&drop". 

Pentru a comprima un fiºier audio ai la
dispoziþie douã variante: 1. Având fiºierul
din bibliotecã selectat dai un clic pe
butonul albastru în formã de cerc (având
litera "i" în mijloc), astfel cã va apare caseta
cu proprietãþi pe care poþi sã o vezi ºi în
imaginea 9. Aici, în funcþie de ceea ce
urmãreºti (poate creezi un fiºier pentru
Internet sau poate o prezentare pe CD),
poþi sã alegi o calitate mai bunã (dimensi-
unea fiºierului mai mare), sau calitate mai

slabã (dimensiunea fiºierului mai micã)
însã filmuleþul se va încãrca mult mai rapid
(în cazul în care este vorba de o paginã de
Internet). 2. O altã posibilitate despre care
voi vorbi ceva mai târziu este stabilirea unei
rate de compresie comunã pentru toate
fiºierele audio din proiect ([File] - [Publish
Settings…] - [Flash] - [Audio
Stream]/[Audio Event]).

Un alt tip de modificare pe care o poþi
aplica unui fiºier audio se gãseºte în panoul
cu proprietãþi ([Effect] - "Edit") (vezi ima-
ginea 10). În acest exemplu, vei observa cã
am aplicat un efect de creºtere treptatã a
volumului ("Fade in") ºi, pentru a mai
reduce dimensiunea fiºierului final, am
tãiat porþiunea de început (care oricum nu
conþinea nimic) folosindu-mã de bara din-
tre cele douã canale ºi trãgând de aceasta
pânã în dreptul cadrului de unde doresc sã
porneascã melodia (în cazul de faþã, 0,6).
Acelaºi lucru este valabil ºi pentru sfârºitul
fiºierului.

Un alt lucru nou pe care îl poþi realiza în
Flash MX 2004 este importarea ºi editarea
directã a fiºierelor video. Tot prin combi-
naþia [Ctrl] + [R] vei desemna calea cãtre
fiºierul pe care doreºti sã-l introduci în fil-
mul tãu. Vei fi întrebat apoi dacã doreºti sã
imporþi fiºierul (care poate fi .avi, .mov,
.wmv etc.) aºa cum este, sau sã-l editezi
prima datã.  Înainte de a continua, aº dori
sã fac o precizare destul de importantã, ºi
anume, exact ca în cazul sunetelor, este
esenþial sã ai la dispoziþie fiºiere de calitate
foarte bunã, chiar dacã spaþiul ocupat este
mult mai mare, deoarece fiºierele pot fi edi-
tate (comprimate) ulterior, ºi oricum mai
bine sã ai de unde sã scazi, cã de adãugat
sigur nu mai poþi!

Urmeazã acum sã stabileºti felul com-
presiei (în funcþie de câteva tipuri de

109
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conexiuni - cu cât este conexiunea mai
mare cu atât calitatea fiºierului va fi mai
bunã), sau poþi sã alegi opþiunea "Create
new profile" pentru a seta un anume tip de
compresie (imagine 11). Dimensiunea
fiºierului poate fi stabilitã în funcþie de
lãþimea de bandã (valori între 0 ºi 750 kb/s)
sau în funcþie de calitate (valori cuprinse
între 0 ºi 100). Oricum, ideea de bazã pe
care nu trebuie sã o uiþi nici o secundã dacã
lucrezi pentru Internet (atât în ceea ce
priveºte fiºierele audio dar mai ales în cazul
celor video), este sã încerci sã pãstrezi
dimensiunea fiºierului cât mai micã, adicã
mai bine "ciopleºti" puþin imaginea decât sã
aºtepte încãrcarea fiºierului, un utilizator
cu o conexiune de 128 kb/s, pânã se
înverzeºte :)!

Vestea bunã e cã Internetul se
rãspândeºte foarte rapid, ºi sper ca ºi în
România în cel mult doi ani lãþimea de
bandã sã nu mai dea atâtea bãtãi de cap
designerilor!

Tot în aceastã casetã de editare se
gãseºte ºi opþiunea "Syncronize to

Macromedia Flash movie frame rate". Dacã
aceasta e bifatã, înseamnã cã o secundã din
filmul realizat corespunde unei secunde
din fiºierul video importat. 

Dupã ce ai terminat cu setãrile legate de
compresie, ai posibilitate de a edita ºi mai
în detaliu fiºierul (ceva în genul Adobe
Premiere). ªi acest lucru se realizeazã
alegând opþiunea "Create new profile" din
dreptul setãrilor avansate (imagine 12).

Aici ai o multitudine de posibilitãþi de  a
modifica fiºierul, începând cu cele de con-
trast, luminozitate, saturaþie ºi terminând
cu cele de redimensionare sau de decupare.
Ultimele douã opþiuni sunt destul de
importante ºi fac referire la modul în care
vei importa filmul (într-un clip, simbol gra-
fic sau direct în linia timpului), precum ºi
modul în care este tratatã partea audio
(aceasta sã fie integratã, sã fie editatã sepa-
rat sau sã lipseascã). Cred cã este bine sã
imporþi fiºierul direct într-un clip ºi sã alegi
editarea separatã a sunetului. În cazul în
care sunetul este integrat, codarea acestuia
se face dupã preferinþele stabilite la publi-

carea creaþiei finale ([File] - [Publish
Settings] - [Flash] - "Audio stream"/ "Audio
event"). 

AAccttiioonnSSccrriippttiinngg

Încet-încet am ajuns ºi la partea cea mai
"sensibilã" a programului, ºi spun asta mai
ales din punctul de vedere al unui eventu-
al designer. Tot timpul am fost fascinat de
programare, însã trebuie sã recunosc cã nu
mã "prinde" prea bine. Iar ActionScripting-
ul (acum la versiunea 2.0) nu este altceva
decât limbajul de programare specific
Flash-ului care ne permite sã creãm cât mai
multã interacþiune între utilizator ºi fiºierul
final (poþi însã sã acþionezi asupra unei
secvenþe ºi fãrã intervenþia utilizatorului).
Dupã cum spuneam, nu sunt programator,
dar ºi ca designer trebuie sã ai cunoºtinþe
de bazã despre Actionscript, mai ales dacã
lucrezi singur la anumite proiecte ºi nu ai
"ochelariºti" în jurul tãu (nu am vrut sã jig-
nesc pe nimeni, ba dimpotrivã, chiar am un
mare respect pentru programatori ºi pen-

CCeellee  33  ccoommppoonneennttee  eesseennþþiiaallee  aallee  ppaannoouulluuii  AAccttiioonn  SSccrriipptt OOpprriirreeaa  uunneeii  aanniimmaaþþiiii  ccuu  aajjuuttoorruull  AAccttiioonn SSccrriipptt--uulluuii
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tru efortul pe care aceºtia îl depun pentru
ca noi, utilizatorii, sã ne putem bucura de
programe gen Adobe Photoshop sau
Macromedia Flash MX 2004).

Astfel, ceea ce încerc sã fac e sã prezint
ActionScripting-ul din punctul de vedere al
designerului în aºa fel încât sã poþi sã rea-
lizezi operaþiuni elementare, care însã nu
pot fi concepute altfel (mã voi limita din
lipsã de spaþiu la cele mai simple acþiuni
posibile). 

Panoul specific ActionScripting-ului îl
vei accesa apãsând tasta [F9]. Acesta se
împarte (dupã cum poþi sã observi ºi în
imaginea 13) în trei pãrþi importante: în
stânga sus este repartizatã caseta cu acþiuni
(obþii acelaºi rezultat dând un clic pe
butonul albastru în formã de cruce),
dedesubtul acesteia se gãseºte o altã casetã
care-þi furnizeazã detalii despre funcþiile ºi
locul în care acestea au fost aplicate, iar în
partea dreaptã este locul în care vei scrie
codul propriu-zis. Înainte sã începem cu un
exemplu simplu, ai posibilitatea ca de la
meniul "Properties" pe care îl accesezi
apãsând butonul din dreapta-sus al
panoului (sau combinaþia de taste [Ctrl] +
[U] - "ActionScript"), sã schimbi culoarea,
tipul sau dimensiunea fontului pe care îl
vei folosi, precum ºi alte setãri minore.   

Cel mai simplu exemplu cu care se
începe învãþarea ActionScripting-ului este
oprirea unei animaþii. În imaginea 14 am
creat o animaþie compusã din 48 de cadre ºi
3 cadre cheie, la o vitezã de 24c/s (animaþia
dureazã douã secunde). Dacã previzua-

lizezi, animaþia va rula pânã în momentul
în care închizi fereastra sau se ia curentul
:)). ªi cum nu vrem ca acest lucru sã se
întâmple, poþi sã opreºti animaþia printr-o
simplã comandã. Accesezi panoul
ActionScript ([F9]), creezi un strat nou, iar
în locul în care vrei sã opreºti animaþia (în
cazul de faþã, cadrul 48, introduci un cadru
cheie). Având acest cadru selectat, din case-
ta cu acþiuni alegi "Global Functions" -
"Timeline control" - "Stop". Iar dacã pre-
vizualizezi acum animaþia, vei observa cã
dupã douã secunde, mingea noastrã se
opreºte ºi nu o mai ia de la capãt ca o

"bezmeticã"...
Acesta este al doilea tip de acþiune pe

care poþi sã-l obþii cu ActionScritping-ul, ºi
anume influenþarea unei animaþii fãrã
intervenþia utilizatorului. Cum poþi, însã,
sã-i dai utilizatorului puterea de a opri sau
a reporni animaþia? Nu e foarte complicat,
ºi te vei convinge de acest lucru în rân-
durile care urmeazã.

Ne vom folosi tot de exemplul anterior
doar cã de data aceasta vom crea un strat
nou în care vom plasa butoanele de pornire
ºi oprire a animaþiei. Poþi sã creezi tu
butoanele sau te poþi folosi de cele existente
în biblioteca programului ([Window] -
[Other Panels] - [Common Libraries] -
[Buttons]), ceea ce am fãcut ºi eu în acest
caz (de la "Circle Buttons" am ales
butoanele "Play" ºi "Stop"). 

Va trebui acum sã selectezi pe rând cele
douã butoane ºi sã le aloci funcþiile co-
respunzãtoare (de pornire a animaþiei,
butonul "play", ºi de oprire a acesteia,
butonul "stop"). Accesezi din nou panoul
ActionScript, ºi avînd butonul "play"selec-
tat îi vei dicta programului ce anume
doreºti sã faci cu acesta. Primul ºi primul
lucru pe care trebuie sã-l determini este
acþiunea cu mausul asupra butonului
respectiv - "Global Functions" - "Movie Clip
Control" - "on", dupã care va apare caseta
de unde trebuie sã alegi acþiunea "release"
(Flash înþelege aceastã acþiune prin efectu-
area unui clic cu mausul pe un buton).

Acþiunea fiind setatã, trebuie acum doar
sã alegi funcþia, ºi anume "Global
Functions" - "Timeline control" - "Play".

AAssiiggnnaarreeaa  uunnoorr  aaccþþiiuunnii  ppeennttrruu  bbuuttooaanneellee  ppllaayy  ººii  ssttoopp  
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Procedezi la fel ºi în cazul butonului stop,
pentru care vei alege bineînþeles funcþia
"Stop" (vezi imaginea 15).   

PPuubblliiccaarree  ººii  ccoonncclluuzziiii

Încet, încet am ajuns ºi la final de drum.
Dupã ce ai învãþat bazele acestui program
de creare de animaþii, nu-þi mai rãmâne
altceva de fãcut decât sã vezi ce anume poþi
sã faci cu fiºierele .fla rezultate.

ªi vom face asta împreunã, accesând
meniul [File] - [Publish Settings…] ([Ctrl] +
[Shift] + [F12]) (imaginea 16). Primul tab
selectat este cel al formatelor, de unde,
logic, poþi sã alegi formatul în care sã fie
exportat fiºierul. Cum majoritatea
designerilor lucreazã pentru web, sunt
bifate implicit formatele .swf ºi .html.

Fiºerul .swf este cel pe care-l vedem pe
Internet, însã acesta este inclus într-un do-
cument .html.

Cu fiecare opþiune bifatã, un nou tab va
apare în partea de sus a casetei, de unde
poþi sã stabileºti caracteristicile fiecãrui for-
mat în parte. În caseta vecinã vei putea
trece numele, iar dând un clic pe butonul
galben, vei stabili locul unde doreºti sã
salvezi fiºierul.

Ceea ce ne intereseazã în general sunt
setãrile pentru formatele .swf ºi .html (vezi
imaginile 18 ºi 19).  În cazul primului, poþi
sã determini versiunea player-ului (care
este bine sã fie 7 - majoritatea utilizatorilor
nu au încã aceastã versiune instalatã, ºi s-ar
putea ca unele elemente din paginã sã nu
funcþioneze cum trebuie, însã trecerea la
versiunea 7 se face rapid ºi datoritã unor

programe de genul Yahoo Messenger), ver-
siunea ActionScripting-ului, generarea
unui fiºier .txt care-þi va da mai multe infor-
maþii despre ceea ce se întâmplã cu fiºierul
tãu, sã protejezi fiºierul cu o parolã, sau sã
stabileºti calitatea imaginilor ºi compresia
sunetului.

În ce priveºte fiºierul .html, poþi modifi-
ca dimesiunea filmuleþului, alinierea în
paginã, calitatea etc. 

Ar mai fi câteva opþiuni de menþionat,
însã am sã mã opresc aici cu speranþa cã
aceastã serie de articole a fost început bun
pentru unii ºi o recapitulare utilã pentru cei
mai avansaþi. Totuºi, înainte sã închei aº
vrea sã vã recomand o carte (în special celor
care doresc sã aprofundeze subiectul), ºi
anume "Macromedia Flash. Concepte,
exemple, studii de caz", autor Cosmin
Vârlan, Editura Polirom, 2004. 

"Cartea de faþã descrie una dintre cele
mai populare ºi de succes tehnologii pentru
crearea de conþinut hipermedia -
Macromedia Flash. Conceput într-un stil
agreabil ºi accesibil, materialul abundã în
exemple sugestive ºi soluþii practice, indis-
pensabile unor actuali sau viitori creatori
de situri Web. Volumul oferã detalii privi-
toare la realizarea unor gadget-uri Flash
clasice, precum preloader-ul, efectul de
fading sau animarea meniurilor, jocuri, cul-
minând cu un studiu de caz ce are drept
scop construirea unui sit personal, confi-
gurabil graþie folosirii limbajului XML
(Extensible Markup Language)" -
www.polirom.ro. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro 
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Î
n anii '80, puþini erau cei care aveau
cablu TV, iar cei care aveau VCR-uri
erau ºi mai puþini (acesta fiind consi-

derat un lux chiar ºi pentru cei cu posibi-
litãþi mai mari). Sunetul ce venea cu ima-
ginea era... [aici se potriveºte echivalentul
ãstora: “milã ºi greaþã”], acesta fiind produs
de difuzoare tip galenã. Imaginea... deºi
TV-uri cu diagonala de 70+ (þoli) existau
din belºug (nu în România, bineînþeles!),
oamenii nu ºi le permiteau sau nu voiau sã
dea banii pe aºa ceva (erau "scumpiºoare").
Iar când venea vorba de HT cu siguranþã cã
nu se fãceau confuzii ca azi (ecranul TV-
ului era 16:9 sau nu era deloc, fiind înlocuit
cu un proiector de film).

În anii '00 (ce bine sunã) fiecare casã
(aproape ºi în România) are cel puþin un TV
în culori ºi un VideoCasetteRecordeR, iar
canalele TV "livrate" prin cablu sunt de
peste 20 de ori mai multe decât atunci.

Sã vã spun (vreo douã?) despre...

hhOOMMee  ttHHEEAAttEERR

Acesta, dacã-l traduci, înseamnã ceva de
genul: o combinaþie de componente elec-
tronice menite sã re-creeze atmosfera/sen-
zaþiile de la cinema. Pentru cã deºi oamenii
au de ceva vreme acces la filmele noi
apãrute (în ordine cronologicã: casetã VHS,
laserdisc, DVD) cinematografele sunt încã
pline ochi la premiere. De ce? Pentru cã la
cinematograf e mai bine ca acasã: ai ilu-
minarea cea mai corectã (adicã nu existã);
stai în scaun în poziþia potrivitã; sunetul
vine din spatele ecranului (are 3 difuzoare:
stânga, centru, dreapta) din spate ºi din la-
teral ºi prin intermediul sunetului spaþial
poþi auzi elicopterul lui Rambo zburând
prin salã; întreg câmpul tãu vizual este
"umplut" de imaginea care este chiar mai
mare decât realitatea, lucru ce te face sã
intri în pielea personajului fãrã sã vrei (asta
nefiind un lucru rãu, nu?); imaginea, de alt-
fel, e mai bogatã în detalii (altfel vezi un
peisaj pe un ecran de vreo 100 ori mai mare

decât  cel de acasã).
În cele ce urmeazã, asta se urmãreºte:

re-creearea acelei atmosfere, acasã!

RReeQQuuiiRReeMMEENNttss

Un fel de “minimum requirements”:
1. Un TV cu diagonala de cel puþin 70 de

þoli ºi cu o imagine clarã;
2. Cel puþin 4 difuzoare;
3. Echipamentul de amplificare/deco-

dare... (receptorul Audio/Video);
4. Aparaturã ce se ocupã cu aducerea

imaginii ºi sunetului (ex. aparaturã DVD);
5. ...ºi o camerã mãricicã (surfrageria!).
Dacã dispuneþi de bani puþini: DVD

player-ul la 80EUR (sau cel la 200EUR care
are ºi MPEG4, adicã care funcþioneazã ºi cu
CD-uri cu DivX-uri) ºi sistemul 5.1 la
120EUR ataºate la un TV de 15-20 mil.

Deci... se poate ºi la noi!

ccOOmmPPOONNeeNNTTeeLLee

ReCePtORuL AuDiO/viDeO

Acesta are o "grãmadã" de funcþii:
1. I/O (intrare/ieºire) pentru semnalul

video;
2. Amplificatorul de semnal video;
3. DSP (Digital Signal PROCESSOR)

adicã Surround Sound DECODER;
4. Amplificatorul puterii audio (pentru

fiecare canal);
5. "N" ieºiri pentru Audio/Video.
CUM funcþioneazã?

Dacã sursa este un VCR, cam aºa: recep-
torul trimite semnalul video cãtre TV iar pe
cel audio cãtre decodare. Acesta este
despãrþit în douã (la un semnal stereo) ºi
trimis cãtre amplificator. Apoi... spre difu-
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CiNEMA LA TiNE-N 

SUFRAGERiE!
Dolby Digital, 

DVD-Video & Audio, 5.1...
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zoare! La digital, treaba stã puþin altfel:
dacã semnalul este Dolby Digital (6 canale)
acesta este recunoscut automat ºi trimis
cãtre urechile noastre (asta dacã receptorul
suportã Dolby Digital). Acelaºi lucru ºi în
cazul semnalului video: dacã acesta e digi-
tal (cablu digital sau satelit) e imperativ sã
fie decodat înainte de a fi trimis cãtre TV
(dacã TV-ul are el decodare MPEG2... nu
mai e nevoie dar, mai rar vezi aºa ceva!).

Apoi, dacã sunetul este surround, însã
analog, acesta va suferi o transformare mai
complicatã: 4:2:4. Adicã sunt luate canalele
stânga-dreapta (LR) faþã-spate, unite într-
un semnal stereo ºi apoi refãcute din el. 

Acestea (receptoarele audio/video) vin
cu sistemul audio (5.1; 7.1...) sau stand-
alone ºi pot avea preþuri chiar ºi cu 8 ze-
rouri (în lei, bineînþeles).
TV-ul

Aici ai spune cã diversitatea ofertei e
micã, însã...

1. TV-uri cu tub (Catode Ray Tube).
Acestea au obiºnuitul tun cu electroni ce
scaneazã suprafaþa tubului (suprafaþã
îmbrãcatã în fosfor) ºi receptorul de semnal
(asemenea unui TV TUNER de PC).
Imaginea pe care acesta o creeazã este exce-
lentã, însã mãrimea îi este limitatã la o dia-
gonalã de aprox. 100 de þoli. Pãcat! Nu chiar,
pentru cã un TV de 70 de þoli este de ajuns
pentru o sufragerie obiºnuitã. De obicei, se
ia în calcul regula conform cãreia, pentru
un câmp vizual "plinuþ" ºi o imagine fãrã
linii, TV-ul trebuie sã aibã o diagonalã de
1/3 din mãrimea distanþei de la care se face

vizionarea. Însã regula se aplicã numai la
televizoarele cu tub SDTV (Standard
Definition) pentru cã la cele HDTV (High
Definition), datoritã faptului cã au 720 sau
1080 de linii (faþã de cele 576 din SD)...
puteþi sta mai aproape (dar nu cu faþa lipitã
de TV!). 

2. REAR PROJECTION TV. Televizorul
cu proiecþie internã. Acesta foloseºte trei
tuburi catodice diferite care proiecteazã
imaginea în cele trei culori de bazã: roºu,
verde ºi albastru. Prin aceastã metodã se
poate obþine cam orice culoare din spectrul
vizual! În televizor, cele trei tuburi catodice
proiecteazã imaginea pe o oglindã, care la
rândul ei proiecteazã imaginea pe ecran,
din spatele acestuia (de unde vine ºi
numele tehnologiei). La începuturi, acestea
erau mai slabe calitativ, însã ultimele mo-
dele creeazã o imagine la fel de clarã ca ºi
cele cu tub, la un preþ mult mai mic ºi o
diagonalã mai mare. Totuºi... acestea sunt
recomandate doar în cazul în care altã vari-
antã nu existã (sunt N ºi N dezavantaje, pe
lângã avantaje).

3. FRONT PROJECTION TV. Acesta
foloseºte o tehnologie asemãnãtoare celei
cu proiecþie internã, însã cele 3 tuburi
catodice sunt unite pentru a proiecta ima-
ginea într-un singur fascicul iar proiecþia se
face ca la cinematograf: pe un panou alb.
Deºi sunt ºi avantaje cu duiumul (de ex.
imaginea poate avea ºi 1000 de þoli în dia-
gonalã) o sã vã spun dezavantajele: insta-
larea nu se poate face de cãtre o persoanã
neavizatã, nu se vede prea bine dacã nu

este întuneric beznã, nu au tunerul TV
încorporat (ca restul televizoarelor), sunt
foarte scumpe... Mai recent au apãrut tot
felul de tehnologii care îl fac mai uºor de
instalat, care îmbunãtãþesc calitatea... însã
ca orice tehnologie nouã, costã mai mult
decât ai putea sã te împrumuþi la bancã pe
4 ani!

4. ECRANUL CU PLASMÃ. Nu plasma,
ci televizorul cu plasmã (la ºtiri la TV era
vorba, la un moment dat, despre "plasma
din camera unui fotbalist" :-). Acestea sunt
cele mai noi din domeniu, fiind ºi normal
sã ofere cele mai multe atuuri. Sunt foarte
subþiri (cel mult 200 mm) datoritã tehnolo-
giei folosite la crearea imaginii. În aceste
tipuri de televizoare, fiecare pixel (picture
element - punct de imagine) este format
dintr-o structurã perfect sigilatã în care se
aflã un gaz care, sub stimularea componen-
telor electronice, se va transforma în plas-
mã ºi va emite o luminã ultravioletã. La
rândul sãu, aceasta va stimula fosforul col-
orat. Gazul nu poate ieºi ºi nici intra, deci
dacã un pixel se defecteazã, va apare ca un
punct negru. Dacã se stricã mai mulþi pix-
eli... se schimbã panoul cu totul. Fiecare
pixel este format din trei compartimente
umplute cu gaz ce vor emite culori diferite
(cele trei culori: roºu, albastru, verde).
Ecranele cu plasmã dau o imagine bunã,
deºi nu întotdeauna cea mai bunã, însã
preþurile acestora vor fi întotdeauna cele
mai mari. 

DvD/vCR/DvR...

Deºi mulþi dintre noi au casete video pe
care sunt stocate amintiri nepreþuite, voi
scoate ºi eu VCR-ul la pensie. Cei care mai
au casete VHS ar face bine sã le treacã pe
DVD (pentru compatibilitate cu HT-ul fãrã
VCR ºi siguranþa cã peste ani îºi vor mai
putea viziona înregistrãrile de la nuntã)

Acum, “sã-i zicem” despre DVD.
Sursa video principalã (deocamdatã)



într-un HT este DVD-Video-ul. Acesta este
deja mult prea cunoscut ca sã-l mai descriu,
însã în caseta “Ce ne oferã DVD-Video-ul”

puteþi vedea specificaþiile tehnice ale aces-
tuia. DVD-ul Audio... e prea puþin întâlnit
(chiar ºi în afara României) deci nu are rost
sã vã achiziþionaþi o unitate cu aºa ceva
(ce-i "extra", costã!). Acesta are avantaje
asupra CDDA-ului însã diferenþa se vede
doar pe sisteme audio de calitate (sunetul e
la 192k faþã de 44.1k la CDDA, poate avea
5.1...). La fel ºi cu SuperAudioCD-ul (mi-
nunat, dar inutil!).

DVR. DIGITAL VIDEO RECORDER.

Acelaºi lucru ca DVD player-ul însã cu un
HDD (hard disc) de cel puþin 40GB ºi cu o
unitate DVD±R(W). Îl poþi programa sã-þi
înregistreze emisiunile dorite, poþi stoca
muzicã ºi filme pe el... ce mai, un "must-
have", într-un home theater. Ceva mai
scump decât un player, însã meritã banii.

Digital Television.

Mai dureazã oleacã, pânã vom avea un
furnizor de televiziune digitalã, prin
urmare, tot cablul rãmâne (deocamdatã!)
baza.

SSUUNNEETTUULL

Boxele ºi Sunetul Surround

Aici va trebui sã spun sã luaþi 5 boxe sau
5 boxe identice ºi una pentru baºi (sau un
sistem 5.1 cu tot cu decodorul pentru DTS)
sau... voi descrie pe scurt conceptul de
sunet spaþial ºi veþi alege de acolo ce fel de
sunet vi se potriveºte (un sistem de sunet
5.1 de 150-200W RMS cred cã ar fi suficient
unei sufragerii "mari" de bloc).

Dolby Surround Sound®

Cel mai întâlnit tip de sistem de sunet
spaþial (ºi cel mai ieftin) fiind compus în
total din 4 boxe: 2 boxe faþã (stânga, dreap-
ta) ºi 2 surround spate care "cântã" acelaºi
sunet (acelaºi canal este redat de ambele
boxe spate, ca ºi cum ai conecta mai multe
boxe la acelaºi canal: acelaºi sunet!).

Sunetul acesteia vine dintr-o sursã stereo
recombinatã.

Dolby Pro-Logic®

Sunetul e ceva mai bun ca Dolby
Surround Sound® însã mai slãbuþ decât
Dolby Digital®: sistemul are 3 boxe stereo
pe faþã (stânga, centru, dreapta), ºi douã
mono pe spate (stânga, dreapta). Acesta-i
întâlnit la VHS (în format analog), sau la
transmisiile digitale prin satelit...

Dolby Digital®

Sunetul "cel mai cel" de la ora actualã.
Majoritatea DVD-urilor respectabile (cele
cu filme de milioane de dolari) au o coloanã
sonorã codatã Dolby Digital®. Sistemul de
redare e format din boxe faþã (stânga, cen-
tralã, dreapta), spate (stânga, dreapta) ºi
boxa pentru frecvenþe joase (subwoofer-ul).
Faþã de Dolby-urile de mai sus acesta nu
este analogic (aºa cum se observã chiar din
nume) deci claritatea acestuia e claritate!
Deocamdatã se regãseºte doar la DVD-uri
însã pe viitor HDTV va beneficia de aceastã
tehnologie (care deja este standard pentru
HDTV).

Dolby Digital EX®

EX vine de la EXtended, adicã pe lângã
boxele deja existente (în Dolby Digital®)
mai avem încã o boxã poziþionatã în spate.
Acesta emite sunetul extras din boxele stân-
ga ºi dreapta spate. Deoarece viitoarele
DVD-uri (care nu vor mai fi DVD-uri ci dis-
curi Blu-Ray) vor fi codate MPEG4 H.264 ºi
cu sunet AAC, e prea puþin posibil sã-l

întâlnim vreodatã pe piaþã (poate în trans-
misiile TV digitale?).

Digital Theater Sound® (DTS)

Acesta este asemenea Dolby Digital-
ului, însã compresia este ceva mai micã,
fapt ce îl face sã aibã o calitate mai bunã,
însã - pentru cele mai multe persoane - in-
sesizabilã. HT DTS se bazeazã pe sistemul
DTS pentru cinema.

ÎÎnn  ssffâârrººiitt......

Ca de obicei trebuie sã mai spun vreo
douã vorbe, ca de încheiere. Nu am vrut ca
acest articol sã fie un ghid de achiziþionare
pentru sisteme home theater.

Sunt doar câteva idei (ºi aºa, subþirele)
despre ce anume ar putea exista într-un
asemenea sistem. Un ghid pentru asta ar
însemna un ditamai “cãrþoiul” (parcã am
vãzut pe Amazon la cãrþi IT ceva de genul
ãsta). 

ªi... Dacã veþi considera cã cele de mai
sus nu vã satisfac curiozitatea, sau dacã
aveþi idei de articole noi (ºi interesante),
întrebãri, propuneri, sugestii, reclamaþii :)...
training în Digital Video ºi în utilizarea mai
eficientã a PC-ului, sau orice altceva mã
gãsiþi aici:  www.MyC.ro/fORUm.�

CCoosstteell  II..  MMaazziilluu

contact@myc.ro
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CCee  nnee  ooffeerrãã  DDVVDD--VViiddeeoo--uull::
Rezoluþia imaginii: MPEG2 - 720x576 ºi

720x480 (Full-D1), MPEG2 - 704x576 ºi
704x480, MPEG2 - 352x576 ºi 352x480 (Half-
D1), MPEG2 - 352x288 ºi 352x240, MPEG1 -
352x288 ºi 352x240.

Compresia video folositã: MPEG2 ºi MPEG1 (ºi
MPEG4 la aparatura DivX © Certified însã… nu
despre asta e vorba! Nu încã! :)

"ªuvoiul" video…: acesta poate fi CBR
(Constant BitRate) sau VBR (Variable BitRate) ºi
poate avea pânã la 1856 Kb/s la MPEG1 respectiv
9800 Kb/s la MPEG2.

...ºi cel audio: LPCM max. 8 canale la o ratã
de biþi de pânã la 6,144 Mb/sec.

Dolby Digital max. 6 canale la o ratã de biþi
de la 64 la 448 Kb/sec.

MPEG Audio - MPEG1 & MPEG2 - max. 8
canale cu o ratã de biþi maximã de pânã la 384
Kb/sec. la MPEG1 respectiv 912 Kb/sec. la
MPEG2

DTS - max. canale cu o ratã de biþi de la 64
Kb/sec. pânã la 1536 Kb/sec. însã cele mai
folosite sunt 754.5 Kb/sec. ºi 1509.25 Kb/sec.
pentru sunet 5.1 ºi 377 sau 754 pentru cel pe
douã canale.

SDDS - cu o ratã de biþi maximã de 1280
Kb/sec. SDDS este varianta pentru cinemato-
grafe a compresiei audio ATRACT brevetatã de
Sony.
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Ca ºi fan al tuturor ediþiilor "nevoie de

vitezã" pot spune cã EA produce cele mai

vândute jocuri cu maºini. ªi spun asta

deoarece jocurile nu sunt simulatoare în

adevãratul sens al cuvântului, ci sunt de tip

arcade, ºi astfel oricine poate termina prac-

tic o cursã între fruntaºi, bineînþeles dupã

antrenamentele de rigoare. Probabil cã EA

nu a avut un succes prea mare cu versiunea

5, mã refer aici la Porsche, care era în acelaºi

timp ºi simulator, dar ºi arcade, însã senza-

þie "adevãratã" era consideratã doar în

modul de simulator. ªi de aici încep contra-

dictoriile, apariþia lui Hot Pursuit 2 sau NFS

6, cum ar spune jucãtorul, a stârnit contro-

verse în rândul celor care joacã de ceva

vreme seria NFS. Adicã, jocul este arcade, ºi

nu cum se spunea înainte de a fi lansat (sau

cum se credea) ºi un simulator, ºi pot con-

tinua cu Underground ºi Underground 2

care sunt de acelaºi tip. Nemulþumiþii sunt

cei care s-au aºteptat ca Underground sã fie

un simulator, adicã dacã te loveºti de zid la

200 km/h sã resimþi acest impact prin dis-

trugerile cauzate de acesta, ºi atunci cu si-

guranþã ai pierde acea cursã… De aceea,

EA a considerat ºi în urma experienþei cu

jocul Porsche cã ideea de "comercial"

înseamnã mai mult arcade ºi nu simulator,

ºi nu vreau ca profesioniºtii sã se supere pe

mine, doar atât vã spun cã este un joc ºi tre-

buie apreciat aºa cum este el, iar pentru ca

EA sã trãiascã ºi sã ne ofere jocuri în con-

tinuare, trebuie sã vândã jocul produs în cât

mai multe exemplare, nepermiþându-ºi sã-l

vândã doar unei categorii mai restrânse de

jucãtori!
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Underground 2: Critici

Sincer, mã aºteptam ca jocul sã fie
asemãnãtor cu prima variantã în mai multe
privinþe, însã datoritã succesului obþinut de
Underground, EA a grãbit lansarea celei
de-a doua versiuni. Ideea este cã nu a greºit
cã s-a grãbit sã-l lanseze pentru cã eram
nerãbdãtor sã-l încerc, însã puteau sã
pãstreze anumite tendinþe din prima versi-
une. În Underground 2 nu mai existã acele
filmuleþe intermediare, ci doar niºte benzi
desenate care, dupã pãrerea mea, reduc
destul de mult din atmosfera jocului, eu cel
puþin mã trezeam întotdeauna cu un gust
amar dupã vizionarea acelor benzi dese-
nate. Filmele din Underground erau crema
jocului ºi parcã te îndemnau sã avansezi!
Spre deosebire de versiunea anterioarã,
Underground 2 te atenþioneazã cum sã-þi
foloseºti banii pe care îi câºtigi prin faptul
cã nu poþi sã îþi schimbi automobilul ºi aces-
ta sã fie dotat cu "toate cele" ca ºi cel pe care
îl aveai înainte. ªi astfel, nu poþi sã testezi
un vehicol nou pe care l-ai câºtigat la capa-
citãþile celui pe care îl ai deja ºi pentru care
a fost necesar sã câºtigi curse ca sã-l
îmbunãtãþeºti cu accesorii noi, piese mai
performante etc. Adicã, achiziþionezi
(câºtigi) un vehicol nou mai performant ca
ºi cel pe care îl ai ºi trebuie sã câºtigi bani
(curse) ca sã-l aduci la performanþa pe care
o are cel pe care-l deþii deja! Asta nu se
întâmpla în prima versiune de
Underground, ci acolo pentru o sumã deri-
zorie practic îþi schimbai maºina ºi ea
conþinea aceleaºi piese, vopsea etc. ca ºi
vehicolul pe care îl aveai înainte. În
Underground 2, primeºti o maºinã ºi tre-
buie sã o iei de la capãt cu instalatul acce-
soriilor sau al pieselor care îþi îmbunãtãþesc
performanþa vehiculului, ºi astfel constaþi
cu dezamãgire cã maºina nouã nu are per-
formanþa nici mãcar ca a celei de dinainte
pentru cã, nu ai bani sã îþi achiziþionezi

acelaºi motor performant, acelaºi turbo etc.
Cu toate acestea, tu speri ºi observi cã per-
formanþele respectivului vehicol ar fi mai
mari dacã ar conþine piesele, accesoriile etc.
pe care le ai instalate pe cel actual. Logic,
EA s-a gândit sã lungeascã atmosfera jocu-
lui prin scumpirea fiecãrui accesoriu, piese,
iar achiziþia unei piese presupune
câºtigarea unor sume mari de bani care, la
rândul ei, presupune câºtigarea curselor, ºi
toate aceste adunate la un loc mi-au creat o
stare de indispoziþie!

Underground 2:aprecieri

Cu toate acestea, prin comparaþie cu
criticile pe care le-am adus, jocul trebuie
apreciat pentru cã meritã din plin. Faþã de
Underground, aici nu mai este vorba de un
singur circuit care se parcurge în lung ºi în
lat pe o scurtãturã diferitã sau în sens
invers; în Underground 2 discutãm de mai
multe circuite, ceea ce este bine; descope-
rim cã este vorba de un oraº în care trebuie
sã cauþi atelierele de specialitate, sunt mult
mai multe modele de automobile, sunt
mult mai multe opþionale ºi în loc de apro-
ximativ 110 curse ca în Underground, aici
sunt de peste 200 de curse de parcurs.
Chiar avem parte ºi de alte tipuri de între-
ceri cum ar fi Street X ºi concursul în oraº
cu diferiþi participanþi la trafic care trebuie
provocaþi, situaþie în care câºtigurile nu
sunt mari, însã satisfacþia este diferitã. Pot
spune cã stilul jocului GTA începe sã fie din
ce în ce mai rãspândit ºi mulþi producãtori
încearcã sã integreze aceastã idee ºi în
jocurile lor. Astfel, jocul devine/pare mai
real ºi totodatã mai palpitant, nu?!? Pe
lângã accesoriile suplimentare care se gã-
sesc în Underground, versiunea a doua
vine cu ceva inedit, în portbagajul maºini
poþi sã îþi instalezi diferite boxe, amplifica-
toare, monitoare pentru a câºtiga prestigiu,
care te ajutã în viitor sã câºtigi bani, sau sã

recuperezi banii pe care i-ai investit în
diferite componente. Da, îþi instalezi în
maºinã felurite boxe ºi amplificatoare, port-
bagajul maºinii începe sã aibã un aspect
pompos, însã asta se întâmplã în joc ºi nu în
camera de unde joci Underground 2; acolo,
eventual priveºti la acelaºi amplificator
vechi ºi aceleaºi boxe de 10 ani...
Underground 2 îþi perimte sã îþi umpli
NOS-ul prin diferite "alunecãri" cu vehicul-
ul pe ºosea, depãºiri, evitarea accidentelor;
clasarea în timpul cursei pe prima poziþie îþi
aduce un plus la NOS ºi multe altele. La
fiecare vehicol în parte sunetul motorului a
fost realizat mult mai realist. Senzaþia de
vitezã este fascinantã - dupã ce am jucat
câteva ore non-stop ºi am mers apoi pe
coridorul apartamentului am avut senzaþia
cã merg cu maºina! :-) ªoseaua este mult
mai bine creionatã, iar cerul pare mai real.. 

Concluzie

Un joc dacã este comercial atunci ar tre-
bui sã îþi ofere mai multã libertate (în ceea
ce priveºte schimbarea automobilului) cum
se întâmpla în Underground 1! Faþã de ver-
siunea actualã, EA încearcã sã-l oblige pe
jucãtor sã joace mai mult, pentru a strânge
cât mai multe "medalii" (cât mai mulþi bani
pentru îmbunãtãþirea vehicolului).
Oricum, personal cred cã e un dezavantaj
faptul cã nu ai libertatea din versiunea
anterioarã! Per ansamblu, Underground 2
este ideal dacã eºti un fan al jocurilor de
acest gen, ºi chiar meritã sã-l joci, în ciuda
criticilor. Cel puþin meritã sã-l încerci!
Senzaþia pe care o oferã Underground 2
este comparabilã cu cea din versiunea ante-
rioarã, însã este mult mai realistã! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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Le mulþumim cititorilor noºtri ºi te invitãm ºi pe tine sã ne spui ce ai mai gãsit prin "Recycle Bin"-ul IT-ului din România ºi de pe aiurea!

Un puºti vine revoltat de la ºcoalã

ºi îi spune tatãlui sãu cã acolo îl pun

sã înveþe numai inutilitãþi. 

Tatãl îl întreabã uimit: 

- Cum adicã? 

- Pãi la istorie ne pune sã memo-

rãm niºte ani: 1848/1877-1878/ 1907/

1944/ 1989. Cicã sunt importanþi! 

- Altceva... 

- Pãi la geografie, tot aºa: trebuie

sã reþinem tot felul de denumiri, ca de

exemplu: Carpaþii "Scurburii",

Strâmtoarea "Fosfor" ºi Dardanele,

de parcã mi-ar folosi la ceva chestiile

astea! Dacã mã întreabã careva, merg

repede la un Internet Cafe, dau

search pe Google ºi aflu... simplu, nu? 

- Da, fiule, da' sã zicem ca ieºi ºi tu

cu o fatã, ºi cum vã þineti voi aºa, de

mânã, ea te întreabã ce înãlþime are

vârful Chomolugma? 

- Nu-i problemã! Merg repede la un

Internet Cafe, cã-i deschis non-stop,

dau search pe Google, aflu ºi mã

întorc sã-i spun... 

- Da, da' pânã te întorci tu sã-i spui

cã are 8848 m, s-ar putea sã o

gãseºti ocupatã! 

- Cu cine? 

- Pãi, tot cu un prost aºa ca tine,

da' care are laptop!

NNiiccããiieerrii  nnuu--ii  kk  aaccaassãã........

NNoo  ((mmoorree))  ccoommmmeenntt......

TTaassttaattuurrãã  ssppeecciiaallãã  ppeennttrruu  IIRRCC&&CChhaatt......  nnuu  ttooccmmaaii  rreeccoommaannddaattãã  mmiinnoorriilloorr......

......ssee  ppuunnee  ppaassttãã  ppee  pprroocceessoorr  ººii......  ccuumm  aaddiiccãã,,  ppee  cceeaallaallttãã  ppaarrttee  ??!!??!!????????

DDee  ccee  ssãã--þþii  iieeii  llaappttoopp
ddee  VVaalleennttiinnee’’ss  DDaayy::
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IIoo  îîss  aaddmmiinnuu’’..  

DDaaccãã  vveezzii  ccãã  rrââdd,,  aarr  ffii  nnuummaa’’  bbiinnee

ssãã  aaii  oo  ccooppiiee  ddee  ssiigguurraannþþãã......

Conform unui sondaj efectuat de
compania ComeINTOAfricaFORgood
(www.comeintoafricaforgood.org), în top
ten-ul celor mai uz(it)aþi termeni din
domeniul IT, printre consacraþi de genul
"ferestre", "porþi", PC, Linux, a apãrut ºi
RIAA (Recording Industry Association of
America). Celor care din ignoranþã nu
ºtiu cine este aceastã asociaþie ºi cu ce se
ocupã, am sã le spun eu.

RIAA este organizaþia care are grijã sã-
þi dea un flud peste PC atunci când toc-
mai ai procurat ultimul Lord Of the
Rings care se va lansa oficial peste vreo
douã sãptãmâni (metaforic spus, dar de
flud oricum nu scapi).

Marile controverse legate de aceastã
"asociaþie" fac referire la metodele de
combatere a traficului ilegal de intelect.
Începând cu intimidarea, fludul ºi
mergând pânã la procese ºi violuri
(glumeam...), RIAA se zbate pe banii celor
cu mulþi bani, sã le aducã acestora mai
mulþi bani, pentru ca aceia care nu au
mulþi bani sã nu poatã sã aibã aceleaºi
lucruri pe care, deja þi-ai dat seama, le au
cei cu muþi bani. Pe cât de logic, pe atât
de democratic, nu?  

Dar cum aceste pãreri, ar putea fi doar
speculaþii, am sã las faptele sã grãiascã de
la sine.

Scrisoarea unui oprimat cãtre RIAA
(an de graþie 2004, luna a VI-a, prima zi)

"Mã numesc Florin. Am douãzeci de
ani ºi aº dori sã-mi exprim pãrerea în
legãturã cu reþelele P2P, cu speranþa cã
acest e-mail nu va rãmâne fãrã rãspuns
sau eventualele clarificãri. La viaþa mea
am descãrcat ilegal atâtea fiºiere, cã
numai diminuarea treptatã a mediilor de
stocare ºi ultima picãturã de bun simþ m-
ar putea opri. Dumneavoastrã? În nici un
caz! Ultima gãselniþã cu player-ele cu
recunoaºtere a amprentelor, încoroneazã
o serie de modalitãþi care de care mai
"adevãrate". Ca în povestea: "O grãmadã
de tãntãlãi au inventat becul care nu
lumineazã!". Problema noastrã, a celor
care descãrcãm cu neruºinare fiºiere
legale este de ordin moral, însã domnilor,
a dumneavoastrã este de ordin psihic!
Aºa cã amândoi avem nevoie de trata-
ment: noi la preot, dumneavoastrã la psi-
hiatru!

Dar oricum, ca sã nu rãmâneþi în panã
de idei, ataºez acestui e-mail lista cu
ultimele filme ºi programe descãrcate;
dupã ce o veþi vedea, nu mã îndoiesc de
faptul cã ideea cu fludul va fi copil mic
faþã de metodele geniale pe care le veþi
nãscoci. Dar, ce mai, fiecare cu meseria ºi
responsabilitãþile lui. În cel mai fericit caz
îmi veþi propune un post de conducere în
organizaþia dumeavoastrã, ceea ce nu ar
fi tocmai oportun având în vedere pla-
nurile mele de dezvoltare ºi îmbunãtãþire
a reþelelor P2P. Aºa cã, ce vã rãmâne de
fãcut? Huh, ce bine cã nu trebuie sã
rãspund la întrebarea asta!

Oricum realitatea este urmãtoarea: în
toþi aceºti ani de când fur de la sãraci ºi

dau la bogaþi am reuºit sã fac ceva
economii pe care nu le-am folosit aºa
cum aþi fi crezut dvs. (adicã sã-mi achi-
ziþionez o maºinã de gãurit...) ci, pe lângã
alte lucruri de valoare, mi-am achiziþionat
ºi un tricou cu inscripþia pe care puteþi sã
o vedeþi mai sus."

Cam atât de la acest utilizator revoltat.
Însã, din pãcate, la mai puþin de o sãp-
tãmânã dupã expedierea acestui e-mail,
tânãrul a fost arestat ºi pus la respect.
Din fericire pentru el, din cauza faptului
cã ideea cu scaunul electric este în stadiul
de proiect, acesta a fost nevoit doar sã
plãteascã daune în valoare de 550.000 de
lei ºi, ce este mai interesant, sã-ºi cearã
scuze personal de la toþi cei implicaþi în
crearea materialelor descãrcate ilegal.
Problema a fost cu cei decedaþi sau care
au suferit accidente grave; în cazul aces-
tora tânãrul a fost nevoit sã-ºi cearã scuze
de la rude, care însã erau plecate ... în
vacanþã. 

Acest material este un pamflet. Evenimentele
ºi ideile exprimate aici nu sunt reale, ci au doar
caracter informativ. Cel care se simte ofensat sau
atacat în urma acestui articol, sã facã bine sã nu-l
citeascã!

UUnn  OOFFîînnSSaatt

PPeennttrruu  ppllããcciillee  ggrraaffiiccee  ddee  uullttiimmãã  oorrãã,,  ggeenneerraattoorruull  aauuxxiilliiaarr  ddee  ccuurreenntt  eessttee

uunn  aacccceessoorriiuu......  oobblliiggaattoorriiuu!!  OOaarree  ccâânndd  vvoorr  îînncceeppee,,  ddoomm’’llee,,  ssãã--ll  iinncclluuddãã  îînn

ppaacchheettuull  rreettaaiill??!!????  EEvveennttuuaall  ccaa  bboonnuuss,,  ssãã  ffiiee  ssuubbvveennþþiioonnaaþþii  ººii  ccaallccuullaa--

ttoorriiººttiiii  ccuu  ttiicchheettee  ddee  mmoottoorriinnãã  ((ddee  ccee  nnuummaaii  aaggrriiccuullttoorriiii??????))

LLaa  mmooddãã::
RR((ââ))IIAAAA  vvss..  ccpptt..  HHUUCC








