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Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Telecomunicaþiile:

de la grãdiniþã, trecem în clasa întâi!?!

S
e apropie Paºtele, prin
urmare începi sã te gândeºti
la ce vei pune pe masã... Pe

birou, desigur! Sau sub birou,
depinde unde sãlãºluieºte cea mai
costisitoare entitate din casa ta...

Mã refer la computer, sã nu fiu
înþeles greºit...

Pãi haide sã vedem ce se mai
întâmplã cu preþurile, pentru cã
puºculiþa - indiferent sub forma
cãrui animal ar fi ea stilizatã - cred
cã începe sã semene cu un biet...
iepuraº, la cât de straºnic au
scuturat-o zilele din martie ;-).

Pãi experþii zic aºa: pe piaþa
internaþionalã scade în ritm
susþinut preþul monitoarelor LCD,
prin urmare sunt ºanse sã ajungã
un vãluºor ºi pe la noi prin
România, întru binecuvântata
micºorare a preþurilor (nu mã refer
la tãierea cozii de patru zerouri).
Prin urmare, fiþi pe fazã! Dacã nu
aveþi încã o camerã foto digitalã,
poate cã ar fi ºi asta un cadou
oportun de Paºte, având în vedere
cã, în sfârºit, se simte "mai bine"
eliminarea accizelor la importul
acestor dispozitive. 

De cealaltã parte, stau
telefoanele mobile, mai ales cele cu
camere digitale integrate, care se
menþin la preþuri ridicate, în pofida
numeroaselor modele noi care apar

în valuri. Tot mai mulþi producãtori
cu tradiþie în telecomunicaþii s-au
grãbit sã prindã "moda" ºi sã aplice
un ochi digital  în ceafa telefoanelor
(ºi a celor din jur?). Ei bine, reacþia
opiniei publice faþã de aceºti
ochiºori "candizi" nu s-a lãsat mult
aºteptatã: tot mai multe locuri
publice, în strãinãtate dar -mai
recent - ºi în România, afiºeazã
interdicþii referitoare la accesul cu
telefoane mobile echipate cu
camere digitale... 

Unii se consoleazã cu zicala
"vulpea care n-ajunge la struguri,
zice cã-s acri", iar alþii se roagã sã
aparã cât mai degrabã aplicaþiile
mobile de tip p2p (peer-to-peer), cã
deja conþinut digital partajabil
(deopotrivã legal ºi mai puþin
legal), este "cât China". 

Sã nu uitãm cã isteria - pardon,
istoria! - se repetã, chiar dacã sub
diferite feþe: De exemplu, iarãºi e în
mare vogã comunicarea prin Push-
to-Talk, ca pe "vremea lu' tata-
mare". Doar cã atunci se comunica
în cod Morse cu linii ºi puncte (ca la
grãdiniþã), iar acum transmisia se
face prin VoIP în cod binar,
respectiv 0 ºi 1 (am trecut deja în
clasa întâi-primarã a telecomu-
nicaþiilor?!?)...

MyCOMPUTERizeazã-te!

www.myc.ro aprilie 2005| 7

@naliza  sITuatiei|My EDITORIAL,

Director General: GABRIELA PUCHIANU

Redactor-ªef: 
MIRCEA BUZLEA - mircea@myc.ro

Redactor-ªef Adjunct
RÃZVAN T. COLOJA - razvan@myc.ro

Redactor Hardware
DOREL PUCHIANU jr.  - dorel@myc.ro 

Redactor internet
LAURENÞIU BANCU - laurentiu@myc.ro 

Redactor Graficã
REMUS ZOICA - remus@myc.ro 

CD-ROM/Webmaster:
TAMAS KIRALY - webmaster@myc.ro

Producþie CD-ROM:
SC INSERT MEDIA SRL , Tel. 0359.401.221

DTP & Graficã: Cristian Mada

Ediþia s-a închis la data de 09.03.2005

Director executiv: ALEXANDRINA PETER
executiv@mediacontact.ro

MMaarrkkeettiinngg--PPuubblliicciittaattee::
RAZVAN BELTECHI - Tel.0788.507.285, 

SINZIANA DEM - Tel.0788.343.942
marketing@mediacontact.ro ,

DISTRIBUÞIE:
SC MEDIA CONTACT DISTRIBUÞIE SRL 

Director Distribuþie: DORIN ONICA,
Tel.0788.343.943

Director Economic: OANA NOJE

OVIDIU BELCIN, AURICA ANDREIU
distributie@mediacontact.ro

Tel.0359.401.086
vanzari@mediacontact.ro

Contabilitate: SANDA IAS
financiar@mediacontact.ro 

Juridic: IOANA CIOARA
juridic@mediacontact.ro

Producþie: SC MEDIA CONTACT SRL

SSeerrvviicciiuull  ddee  CCOOMMEENNZZII  ººII  AABBOONNAAMMEENNTTEE:
Director: IOANA ANDREEA POP, 

Tel.0788.344.494 ; 0259.441.523
abonamente@mediacontact.ro

Expediþii: PAUL MORK

RREEDDAACCÞÞIIAA::  Str.Col.Buzoianu, nr.34, et.1,
Oradea, 410094, jud.Bihor

Tel.: 0259.441.523, Fax: 0259.441.526
E-mail: contact@myc.ro

www.MyC.ro
Reclamaþii: reclamatii@mediacontact.ro

EDITOR: SC MEDIA CONTACT SRL

ISSN: 1583-9133
Media Contact este un grup editorial cu sediul
la Oradea ºi editeazã urmãtoarele publicaþii: 
PC Games 4 Fun, MyComputer, CD Forum, 
Auto Contact, Andrei, Star Kids, Noroceii,

Alpha, Computer to Print, Matador, Security
Magazin

Preºedinte:DOREL PUCHIANU

MEDIA CONTACT SRL este membrã B.R.A.T.

Probabil cã, la ora când te delectezi cu aceste rânduri, vei fi citit deja
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1. Muset Dumitru localitatea Fânaþe, jud Bihor:
Programare în C/C++, de Valeria Iorga, Corina
Stratan, Paul Chirita ºi Cristian Opincaru

2. Turlea Octavian, Cluj Napoca: Calculatorul personal,
de Nicolae Ionescu Crutan

3. Ciurescu Mihail, Pitesti: Dictionar Larousse de infor-
maticã

4. Gheorghe Adrian Nicolae: Limbajul C++, de
George Daniel Mateescu ºi Pavel Florin Moraru

5. Iulia Dromereschi, Botoºani: Limbajul de progra-
mare Visula FoxPro 6.0, de Marcel Andrei
Homorodean ºi Simona Petrescu

6. Bratu Cristian, Brãila: Ghid practic de utilizare a cal-
culatorului în limba francezã, de Iulian Untaru

7. Barbu Virginica, Galaþi: Dicþionar de calculatoare, de
Nicolae Ionescu Crutan

8. Fonoage Andrei, ªimleul Silvaniei jud. Sãlaj:
Dicþionar de calculatoare, de Nicolae Ionescu Crutan

La concursul lunar organizat de revista MyC ºi Editura NICULESCU, în urma extragerii

taloanelor publicate în ediþia MyC1-2005, au fost desemnaþi urmãtorii câºtigãtori ai

celor opt cãrþi de IT oferite ca premiu de Editura NICULESCU:

La tombola chestionarelor, CHIRIMBU BOGDAN din Tg.Jiu, jud. Gorj a câºtigat un abonament MyC pe 3 luni. 

Îi felicitãm pe toþi câºtigãtorii. Completând talonul alãturat, poþi ºi TU sã MyCâºtigi!



Învaþã singur MS Excel 2003 în 24 de ore
Autor: Trudi REISNER
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr. 4 / 2005

* 

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC4/2005): EExxtteennssiiaa  ((iimmpplliicciittãã))  aa  ffiiººiieerreelloorr  ccrreeaattee  îînn  MMSS  EExxcceell  eessttee::    ______________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã, ºi în
aceastã lunã, la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul din partea din dreapta jos de
pe aceastã paginã, apoi sã decupezi talonul de pe aceastã pa-
ginã pe linia punctatã ºi sã îl expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi
rãspunsurile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos
a paginii, vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia
poþi câºtiga un abonament pe trei luni la publicaþia aleasã de
tine, dintre revistele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Cartea lunii de la Editura Niculescu

Pe parcursul celor 24 de lecþii însoþite
de exemple, sfaturi practice ºi detalii
tehnice, lucrarea, bogat ilustratã, prez-
intã noþiunile fundamentale legate de
introducerea datelor, crearea, stocarea
ºi manipularea registrelor ºi a foilor de
calcul, personalizarea uneltelor de lucru
ºi creºterea productivitãþii prin apelul la
ºabloane, formule ºi funcþii predefinite,
grafice ºi diagrame.

Folosind o abordare directã, pas cu
pas, fiecare lecþie se bazeazã pe cea
anterioarã, ceea ce vã va permite sã
învãþaþi elementele esenþiale ale

Microsoft Excel 2003, pornind, practic,
de la zero. Întrebãrile ºi rãspunsurile,
testele ºi exerciþiile de la sfârºitul
fiecãrui capitol vã vor ajuta sã vã verifi-
caþi ºi sã vã fixaþi cunoºtinþele. 

Sunt subliniate, totodatã, principalele
diferenþe ºi îmbunãtãþiri faþã de ediþiile
anterioare ale Microsoft Excel ºi modul
în care Excel 2003 integreazã aplicaþiile
de ultimã orã din pachetul Office ºi
mediul online, în vederea partajãrii
rezultatelor activitãþii în cadrul unei
reþele interne sau în universul Internet.

CCoonnttaacctt::  wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::      Care este (implicit) 
extensia  fiºierelor create în Excel??



�

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 
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O
ficialii companiei Microsoft au

declarat cã sistemul de fiºiere

WinFS va fi disponibil ºi

peWindows XP, acesta fiind deja în curs de

portare pe rãspânditul sistem de operare.

Anunþul este important având în vedere cã

Microsoft nu a oferit pânã acum detalii

referitoare la WinFS ºi cã acesta nu va fi

inclus în prima versiune Longhorn. Deºi

Longhorn va fi disponibil în 2006 iar

Longhorn pentru servere în 2007, data de

lansare pentru WinFS nu a fost stabilitã încã.

Unii speculeazã cã WinFS va avea aceeaºi

soartã ca ºi "Cairo", un proiect de sistem de

fiºiere bazat pe obiecte care a fost abandonat

de Microsoft în anii '90.

WinFS este unul din cei patru stâlpi care

susþin Longhorn-ul alãturi de Avalon,

Indigo ºi tehnologiile "Fundamentals". �

C
oncursul pentru un nou splash

screen organizat de dezvoltatorii

Gnome. Acesta este doar unul

dintre primii paºi spre un Gnome mai rapid

ºi mai stabil. O galerie completã a

screenshot-urilor o poþi gãsi la adresa

www.gimp.org/contest/gallery.cgi. Un alt

concurs organizat de Gnome este cel menit

sã facã Gnome-ul mai rapid. Novell ºi site-ul

OSNews.com sponsorizeazã iniþiativa de

reducere a consumului de memorie ºi oferã

recompense de pânã la 3000$ pentru

rezolvarea problemelor.  �

WinFS va fi disponibil pe Windows XP

J
ef Raskin, cel care a

iniþiat proiectul

Macintosh a murit la

vârsta de 61 de ani din cauza

unui cancer pancreatic.

Domnul Raskin a fost

angajatul numãrul 31 la

Apple ºi a creat primul Mac

la începutul anilor '80. Tot el

a fost cel care a inventat

conceptul de "click-and-

drag", printre multe altele.

Jef Raskin a numit

Macintosh-ul dupã

varietatea lui preferatã de

mãr, modificând numele din

motive legate de copyright.

A lucrat pânã în ultima zi de

viaþã pentru a termina codul

pentru Archy. I-a spus unui

prieten "Când oamenii for

avea ocazia sã lucreze în

Archy ºi vor vedea cât de

uºor îºi vor rezolva treaba,

vom avea un suport

copleºitor."  �

A murit creatorul Macintosh-ului
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Noul splash screen pentru un Gnome mai rapid
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Windows pentru supercomputere

M
icrosoft plãnuieºte sã termine lucrul la
prima versiune Windows cluster pânã
în toamna acestui an când va avea loc ºi

o converinþã despre supercomputere. Compania
nu a anunþat încã preþurile pentru aceastã
versiune dar a declarat cã nodurile adiþionale vor
fi oferite cu un discount.

"Când cumperi un cluster, preþul fiecãrui nod
din cluster va fi redus", s-a spus la o prezentare din
Intel Developer Forum. "Vrem sã fim competitivi
faþã de RedHat".

Totuºi, versiunea cluster va include unele
restricþii cum ar fi imposibilitatea de a gãzdui
pagini web. Prima versiune va reproduce multe
din funcþiile de bazã ale unui server Linux, a

declarat un reprezentant al companiei, pe nume
Theimer. De exemplu, va include suport pentru
MPI (Message Passing Interface), baza de
comunicare a software-ului cluster. �

S
entimentele umane pot fi împãrþite în 8
categorii. În funcþie de acestea motorul
de cãutare MovieProfiler.com îþi oferã

titlurile filmelor pe care, cu siguranþã, vei fi
încântat sã le urmãreºti. Motorul de cãutare
funcþioneazã exact ca unul obiºnuit ºi are diferite
doar metodele de împãrþire pe categorii a
rezultatelor. Utilizatorul va introduce pe o scarã
valorile sentimentelor ºi va primi ca rezultat o listã
de filme. Poþi folosi ºi o altã metodã mai practicã
pentru cãutare intitulatã "segment profile", în care
vei specifica mai multe caracteristici ale filmelor pe
care doreºti sã le vizionezi. Utilizatorii înregistraþi

pot adãuga filme în baza de date ºi îºi pot forma o
listã personalã cu filme pe care urmeazã sã le
vizioneze.�

AA  îînncceeppuutt  
nnuummããrrããttooaarreeaa  
iinnvveerrssãã  ppeennttrruu
WWiinnddoowwss  22000000

Nu va mai exista un al cincilea
Service Pack pentru Windows
2000. În schimb, compania va
lansa un update de securitate
pentru sistemul de operare vechi
care va cuprinde toate update-
urile de la ultimul SP ºi pânã în
prezent.

"Update Rollup" cum se va
numi acest ultim SP, va fi lansat
pe la jumãtatea anului ºi va
conþine nu numai update-uri de
securitate ci ºi update-uri ale sis-
temului de operare printre altele.
Dupã acest SP, Microsoft va lansa
doar update-uri minore sau cri-
tice, iar cei ce încã folosesc
Windows 2000 vor trebui sã facã
în curând trecerea la Windows
XP sau Windows Server 2003. �
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O nouã metodã de cãutare online a filmelor 

A
i reacþiona dacã ai fi acuzat de piraterie
în melodiile descãrcate ilegal? Industria
muzicii este pe cale de a adopta o metodã

inventatã de Mark Bocko ºi Zeljko Ignjatovic
pentru împiedicarea pirateriei. Aceºtia au propus
introducea unui mesaj audio de 20 kilobiþi în
structura unui fiºier, care nu afecteazã partea
audio. Mesajele nu pot fi detectate cu urechea
liberã. Programul folosit pentru rularea fiºierelor
va decoda mesajul ºi îl va reda în cazul în care
datele sunt ilegale. Programul folosit pentru
decodare poate fi integrat uºor în aplicaþiile de
p2p ºi în playerele de mp3-uri. �

Y
ahoo Inc. a anunþat achiziþionarea unei
tehnologii care va face posibilã rularea
jocurilor Web pe telefoanele mobile.

Aceasta va permite rularea lor în modul
multiplayer chiar ºi de pe platforme diferite.
Fiecare posesor de telefon mobil va putea juca

împotriva unui utilizator conectat la Internet
printr-un PC. Doi prieteni vor putea juca domino
interconectaþi pe telefoanele mobile. Compania a
lansat de curând un studio pentru dezvoltarea
acestor jocuri multiplayer. În prezent sunt
disponibile 6 titluri de astfel de jocuri.�

Remix anti-piraterie

Jocurile Yahoo pe telefoanele mobile
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G
oogle.com ne oferã un nou serviciu

pentru prognoza vremii. Serviciul

funcþioneazã acum doar pentru

zona SUA. 

Tipãrind "weather palo alto, ca" în spaþiul

pentru efectuarea cãutãrilor, vei primi ca

rezultat vremea pentru acea zonã. Poþi

introduce chiar ºi codul poºtal pentru a

obþine un rezultat precis. 

Serviciul este accesibil si prin telefon

mobil, poþi trimite un SMS la 46645 urmat de

zona doritã pentru a primi un rãspuns.

Motorul de cãutare Yahoo a introdus deja de

multã vreme un serviciu asemãnãtor. 

Cãutarea vremii pe Google este doar una

dintre multele îmbunãtãþiri care au fost

aduse recent motorului de cãutare. �

O
nouã unealtã va ajuta utilizatorii în

procesul de cãutare a datelor pe

Internet. Lansat de un tânãr de 21

de ani, noul motor de cãutare afiºeazã într-o

singurã paginã rezultatele procesate în 90

de motoare de cãutare. Rezultatele apar în 7

categorii ºi înlãturã necesitatea de a retipãri

textul în alt motor de cãutare. Tehnica de

indexare a motoarelor ºi de afiºare a

rezultatelor este diferitã, din aceastã cauzã

un motor de cãutare de acest fel s-ar putea sã

aibã un mare succes în viitorul apropiat.�

TurboScout.com - o ameninþare pentru toate motoarele de cãutare

Cautã vremea pe Google





Stiri zilnice pewww.MyC.ro| My INFO,

Netscape 8.0 beta

D
acã acum 10 ani totul era roz pentru
Netscape, care deþinea peste 80%
din piaþa navigatoarelor (bine-

înþeles cã nu exista IE atunci, deci nici
competiþie), Netscape-ul s-a prãbuºit pur ºi
simplu dupã ce Microsoft a lansat Internet
Explorer. 

Astãzi însã Netscape-ul ocupã doar locul
4 în topul navigatoarelor (dacã luãm
împreunã IE 5 ºi IE 6 pe de o parte, ºi Mozilla
ºi Firefox pe de alta). Se pare însã cã AOL a
fost stimulatã de succesul Firefox-ului ºi de
recenta lansare a Opera 8.0 beta, astfel cã a
fost prezentatã varianta de test 8.0,
disponibilã pentru descãrcare la adresa
http://browser.netscape.com/nsb/

download/default.jsp. Noul Netscape este
bazat pe nucleu Firefox, iar principalul atu

se pare cã vor fi setãrile de securitate,
tehnologia anti-fraudã axatã pe combaterea

atacurilor de tip "phishing". �

I
ndustria muzicalã din Marea Britanie
are motive de sãrbãtorit, dupã ce 23 de
utilizatori care au piratat muzicã au

plãtit peste 50.000 de lire sterline pentru
"activitãþile" lor.

Utilizatorii au admis cã au partajat peste
9.000 de piese, astfel cã acestea puteau fi
descãrcate de oricine avea acces la PC-urile
acestora. 

BPI (British Phonographic Industry) a
precizat cã aceste acþiuni sunt un semn bun,
dovedind cã legea poate ºi va fi aplicatã în
continuare.

BPI a lansat un al doilea val de cazuri,
dând în judecatã încã 31 de persoane. Geoff
Taylor consilier general al BPI a declarat:
"Suntem determinaþi sã-i gãsim pe cei care
distribuie ilegal muzicã, sã vedem ce reþea
P2P folosesc, ºi sã-i obligãm sã plãteascã
daune celor de la care au furat".

În primul val, 17 bãrbaþi ºi 6 femei, cu
vârste cuprinse între 22 ºi 58 de ani, au admis
cã au greºit ºi au promis cã se vor îndrepta
pe viitor. Cu toate acestea, ei nu au scãpat de
pedeapsã, fiind nevoiþi sã plãteascã în medie
2.200 de lire sterline. �

"Piraþii deconteazã"...
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Î
n ultima perioadã Nokia ºi
SonyEricsson au fost preocupate sã
lanseze modele noi de telefoane. În

timp ce aproape toate încorporeazã o
camerã, MP3 player sau Radio FM, Nokia
6021 este o ofertã aparte. Cu toate cã este
vorba de un telefon din clasa business,
acesta nu are camerã foto. 

Probabil cã multã lume va considera
aceastã lipsã un impediment, însã
producãtorul a motivat cã a dorit sã facã
diferenþa între telefoanele cu camerã
ieftine ºi telefoanele business (fãrã

camerã foto). 
Un alt motiv este faptul cã din ce în

ce mai multe zone blocheazã accesul
telefoanelor cu camerã de teama
spionajului industrial, dar nu numai.
Alte exemple sunt ºcolile, piscinele,
tribunale, cluburi "exotice" etc.

Nokia 6021 este un telefon triband,
cu Bluetooth, mesagerie instantanee ºi
push-to-talk.

Pentru seria completã de specificaþii,
acceseazã situl www.nokia. com/nokia/

0,8764,71345,00.html.  �

C
ompania AMD va furniza în curând
detalii despre noua tehnologie
"Pacifica", care va permite

calculatoarelor sã ruleze mult mai bine
multiple sisteme de operare simultan.  

Tehnologia va fi disponibilã în procesoare
anul viitor, mai târziu decât "Vanderpool

Technology", o tehnologie similarã de la
rivalul Intel, denumitã acum oficial Intel
Virtualization Technology, promisã sã aparã
anul acesta în cipurile Intel. Ceea ce nu este
încã foarte clar e dacã aceste douã tehnologii
vor fi compatibile, altfel putând sã aparã
complicaþii pentru producãtorii de software. 

Rularea unor sisteme de operare multiple
este în primul rând folositoare pe servere,
fiind o caracteristicã standard a sistemelor
UNIX (IBM, Sun Microsystems sau Hewlett-
Packard). Sistemele de operare instalate pot
sã efectueze sarcini la potenþail maxim, fãrã
ca acþiunile sã interfereze. �

E
dgeBlur's surfACE 1.5 îþi permite sã
foloseºti notebook-ul confortabil
stând în fotoliu sau în pat. Aripile

exterioare ale mesei îþi permit sã le foloseºti
ca ºi maus pad pentru un eventual maus
extern sau iPod, o canã cu cafea, telefon sau
orice altceva. Versiunea albã costã 164 
USD. �

I
nfineon Technologies AG a lansat de
curând primele memorii GDDR3 care
sunt pentru plãcile grafice foarte

performante. Infineon este primul
concurent al lui Samsung, prima companie
care a dezvoltat ºi a lansat acest tip de

memorie.
Galaxy Technology, un producãtor de

plãci grafice a început de curând sã vândã
plãci grafice GeForce 6600 GT echipate cu
memorii de 2,0 ns produse de Infineon.
Samsung Electronics a distribuit în 2004, 15

milioane de memorii pentru plãcile grafice.
Fiind singurul producãtor de memorii
GDDR3, Samsung a distribuit virtual 100%
toate cipurile de memoriei GDDR3 pentru
plãcile grafice. Infineon nu a comentat
aceastã ºtire.  �

T
orica a lansat la CeBit playerele MP3
TC-31, TC-33c ºi TJ-500. Dupã cum
se poate observa în fotografie, TC-

31 integreazã un difuzor ºi are un ecran
format din LED-uri color. 

Dispozitivul are interfaþã USB 2.0 ºi
ruleazã fiºierele MP3, WMA. Torica TC-31 

mãsoarã 77x29x14 mm ºi cântãreºte 41g.
Player-ul poate fi dotat cu o memorie de

128MB, 256MB, 512MB sau 1GB. 
Torica TC-33c poate afiºa imagini pe

display-ul de 65.000 de culori. �

Nokia 6021

AMD pregãteºte lansarea "Pacificului"

edgeBlur surfACE 1.5 masã specialã pentru Notebook

MP3 playere Torica: TC-31, TC-33c ºi TJ-500

Infineon este al doilea distribuitor de memorii GDDR3 care intrã
pe piaþa IT



Amazon alege Flash Video 
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M
acromedia (Nasdaq: MACR) a
anunþat recent faptul cã Amazon
Services a ales Flash Video de la

Macromedia ca format exclusiv pentru
vizionarea filmelor de scurt metraj din
cadrul concursului Amazon Theater, care
vrea sã facã cunoscuþi producãtori de film
noi ºi vechi.  Prin dezvoltarea opþiunilor în
Flash pentru a realiza un brand
personalizat, un media player interactiv,
Amazon le oferã utilizatorilor posbilitatea
de personalizare a vizionãrii filmelor
online. Întrucât filmele în Flash pot fi
deschise doar cu Flash Player de la
Macromedia, cel mai folosit player de pe
Internet, utilizatorii pot viziona uºor ºi

rapid conþinut video indiferent de viteza
conexiunii pe care o au, platforma folositã
sau browser, fãrã a fi nevoie de descãrcarea
unui player media de mari dimensiuni.
Pentru mai multe informaþii despre Flash
Video, viziteazã www.macromedia.

com/go/flashvideo. �

C
ompania RealNetworks a lansat o
nouã versiune a programului
RealPlayer doar pentru a fixa o

gaurã de securitate. Prin construirea unui
fiºier .wav cu anumite caracteristici se poate
determina apariþia unei erori "buffer
overflow", care poate fi exploatatã pentru
rularea unei secvenþe de cod malefice. Prin
aceastã metodã un atacator poate prelua
controlul sistemului pe care este rulat

fiºierul .wav. Cu toate cã pânã acum nu s-a
primit nici o atenþionare cu privire la aceastã
problemã, compania a lansat o nouã

versiune a progra-
mului, validã de data
aceasta. Poþi instala
chiar ºi un update
accesând pagina

http://service.real.com/help/faq/

security/050224_player/EN/. �

P
e data de 18 februarie 2005 a avut
loc a treia ediþie Linux.conf Oradea
care s-a þinut la sediul Fundaþiei

Life din strada Cuza Vodã nr. 17.
Cu aceastã ocazie, My Computer a fost

la faþa locului alãturi de alþi peste 30 de
entuziaºti ai sistemului de operare Linux.
Am urmãrit cu interes o prezentare
dedicatã începãtorilor, o instalare Fedora
Core 3 ºi o explicare a aplicaþiilor de bazã
din aceastã distribuþie. 

Partea de forum a comunitãþii din
Oradea este sprijinitã de forumul "My
Computer", pe care gãsiþi o secþiune
dedicatã acestui grup. Existã ºi o listã de
discuþii la adresa http://linuxfest.fara-

sens.org. Comunitatea îºi propune mai
multe asemenea întâlniri, cu o frecvenþã de
aproximativ 2 sãptãmâni ºi atragerea cât
mai multor începãtori sau utilizatori
avansaþi ai sistemului de operare Linux.

În ediþia viitoare Linux.conf Oradea se
vor discuta urmãtoarele subiecte:

SSH - Ilie Cãlin

Configurare Firewall - Gorun Sorin

Instalare Mplayer de la 0 - Alex Dan Luca

Securitate - Remote + Local - Pantea Liviu 

În ultima vreme s-a putut observa o
explozie a comunitãþii Linux din România,
care a început sã se manifeste ºi fizic nu
doar online. Grupuri de utilizatori Linux 
s-au întâlnit în Sibiu (http://

linuxfest.zeraw.org/), Timiºoara, Bucureºti
sub denumiri de genul "LinuxFest",
"InstallFest" sau chiar... "Gentoo Beer Fest"
:). �

Linux.conf Oradea

EVENIMENT

Gaurã de securitate criticã în RealPlayer



IIaattãã  ccââtteevvaa  iinntteerreessaannttee

tteehhnnoollooggiiii  hhaarrddwwaarree  ppee  ccaarree

aamm  aavvuutt  ooccaazziiaa  ddee  aa  llee  vveeddeeaa,,

llaa  oo  ccoonnffeerriinnþþãã  iinntteerrnnaaþþiioonnaallãã

ddee  CCAADD  ddeessffããººuurraattãã  îînn  FFlloorriiddaa

((SSoolliiddWWoorrkkss  WWoorrlldd  22000055))..

IImmpprriimmaannttee  33DD
Deºi în context domestic poate pãrea

hilarã ideea unei imprimante capabile sã
tipãreascã în trei dimensiuni, astfel de pe-
riferice existã ºi sunt destinate aplicaþiilor
profesionale, fiind capabile sã materializeze
modelele 3D proiectate. 

În principiu o "imprimantã 3D" este un
dispozitiv automatizat (de mãrimea unui
copiator de mare capacitate) care poate
"sculpta" cu material plastic modelul creat
pe calculator. 

Soluþia adoptatã - pentru ca piesa sã
poatã fi oricât de complexã, cu oricâte ca-
vitãþi ºi excrescenþe întortocheate - constã
în depunerea în straturi succesive a unei
pulberi plastice, aºezatã riguros de duzele
unui/unor cap(ete) de tipãrire, deci oare-
cum similar tehnologiei de imprimare cu
jet de cernealã. Desigur cã, depunerea fiind
realizatã în planuri orizontale foarte fin
cuantificate (la o distanþã medie de 0,1mm),
timpul de obþinere a prototipului 3D nu
este tocmai neglijabil (cel mult 2-5 straturi
pe minut). 

Materialul din care se construieºte piesa
3D este un fotopolimer acrilic, un elas-
tomer, sau o rãºinã sinteticã (adicã un mate-
rial cu oarecare consistenþã esteticã ºi
mecanicã).

La ce poate fi utilã tipãrirea?! 

Generic vorbind, existã multe industrii
producãtoare la care - între faza de
proiectare ºi cea de fabricaþie - este reco-
mandabil sã existe ºi o fazã de "prototip", în
care viitorul produs sã fie materializat, fie
pentru studii fizico-mecanice (teste, experi-
mente), fie pentru înþelegerea concepþiei,
fie pentru evaluãri comerciale sau studii de
piaþã, sau chiar pentru pregãtirea fabri-
caþiei. În acest scop tipãrirea 3D este mult
mai rapidã ºi mai accesibilã decât metodele
clasice de obþinere a prototipurilor. (O car-
casã de telefon mobil astfel preparatã costã
cam 10$ ºi e gata în mai puþin de o orã.)

Cine foloseºte imprimante 3D?! Iatã
cteva nume: Sony, Fisher-Price, Adidas,
Canon, Daimler, Boeing, NASA, Lockheed
Martin, Northrop Grumman, John Deere,
Whirlpool, Clorox, Motorola, BMW, Ford,
Genral Motors, Porsche, United
Technologies, Ford, DaimlerChrysler,
Harvard, MIT (de altfel la Massachusetts
Institute of Technology a fost inventatã una
dintre tehnologiile de tipãrire cu mare suc-
ces), Yale.

Cum funcþioneazã?!

Mai întâi modelul 3D este realizat cu un
program de modelare a solidelor (precum

SolidWorks, Solid Edge, Autodesk Inventor,
Pro/Engineer, CATIA, Unigraphics, etc) iar
apoi este transferat software-ului asociat
imprimantei 3D (într-un format de genul
STL, VRML, PLY), care comandã tipãrirea.

o Recomandãrile pentru PC-ul gazdã:
CPU cu minim 1,8 MHz, 512 MB RAM,
OpenGL; Windows XP/2000/NT/Me/98.

o Rezoluþia merge de la 328x328x606
DPI (xyz) pânã la 600x540 dpi, grosimea
straturilor fiind de 0,089-0,203mm.

o Mãrimea maximã a modelului tridi-
mensional: de la 200x200x200mm pânã la
500x 600x400mm.

În privinþa culorilor sunt douã opþiuni:
soluþia cea mai accesibilã presupune
folosirea unui material colorat uniform
(într-o gamã limitatã de nuanþe), dar existã
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ºi imprimante de vârf, capabile sã aplice

vopsele de orice culoare asupra unor porþi-

uni bine delimitate ale piesei 3D (astfel de

sisteme pot aplica ºi sigle sau etichete pe

piesele realizate).

Douã dintre firmele de renume în

aceastã piaþã în devenire: "3D Systems"

(www.3dsystems.com) ºi "Z Corporation"

(www.zcorp.com).

PPllããccii  vviiddeeoo  pprrooffeessiioonnaallee
My toþi cititorii revistei au simþit (ºi chiar

au beneficiat de) concurenþa acerbã de pe

piaþa plãcilor video. Singura particularitate

pe care mã simt dator sã o subliniez este

faptul cã, ceea ce diferenþiazã esenþial-

mente plãcile pentru jocuri de cele pentru

CAD (ambele domenii cu pretenþii

deosebite), este cã primele conþin o imple-

mentare parþialã a funcþiilor OpenGL.

Acum, iatã ce m-a impresionat:

o plãcile video Wildcat Realizm de la

3Dlabs, capabile sã suporte mai multe

sesiuni simultane de animaþie 3D la

rezoluþie înaltã [memorie 256-640MB

DirectBurst; 1-2 VPU; DAC 400MHz; 1-2

ecrane conectate digital/analogic; stereo;

rezoluþie maximã 9,3 Megapixeli];

o ATi FireGL (128-256MB; lãþime de

bandã 6,4 - 28,8 GB/s; 2-6 motoare geome-

trice; 4-12 pipeline-uri de pixeli; 200-720M

vertex/s; 1,6-5,4Gpixel/s; dual screen;

stereo; suport OpenGL 1.5, DirectX 9.0,

DX9 HLSL), plãci capabile sã acþioneze

simultan douã monitoare largi cu rezoluþia

de 3840x2400 pixeli (ceea ce deocamdatã

nici adaptorul video al celui mai înrãit

gamer nu cred cã poate!);

o nVIDIA Quadro (FX1400, 3400, 4400)

stabilitã ferm pe magistrala PCI Express, nu

se lasã mai prejos: memorie 64-512MB

DDR3 cu rate de 3,2 - 35,2 GB/s; RAMDAC-

uri duale de 400MHz; pânã la 135 milioane

de triunghiuri pe secundã.

MMoouussee  33DD
3DConnexion ne-a arãtat mauºii 3D, cu

care utilizatorul poate roti ºi manevra mult

mai realist ºi mai puternic modelele 3D

proiectate pe calculator. Un maus 3D este

compus din partea fixã (suportul) ºi partea

cvasi-mobilã, pe care mâna utilizatorului o

poate trage/împinge ºi roti nestingherit 

de-a lungul ºi respectiv în jurul axelor XYZ,

iar modelul de pe ecran se va supune con-

form acestor miºcãri, însã ceva mai amplifi-

cat.

Mauºii 3D sunt destul de scumpi (peste

200 USD), însã odatã ce i-ai probat - mai

ales dacã activitatea ta zilnicã presupune

lucrul cu modele 3D complexe - îþi vei

spune cã meritã banii. Auzisem mai de

mult cã echipa "mouse 3D" + "mouse clasic"

oferã tot ce ºi-ar putea dori un proiectant

3D, ºi acum chiar am simþit-o. I-am întrebat

pe cei de la standul respectiv dacã au

CADCAD|HARDWARE|My PREZENTÃM

www.myc.ro arpilie 2005| 19



My PREZENTÃM|SOFTWARE|GRAFICÃGRAFICÃ

20|aprilie 2005                                                                                                                                                         www.myc.ro    

A
CDSee este unul dintre cele mai
populare programe pentru ges-
tionarea imaginilor. Ieftinirea

camerelor foto digitale a determinat o
explozie de imagini pe hard discurile calcu-
latoarelor personale. Sortarea lor a devenit
o problemã acutã. 

La ora actualã existã multe alternative
pentru gestionarea imaginilor, printre care
se fac remarcate chiar ºi cele gratuite. Din
pãcate, programul ACDSee este unul care
costã, “banul dat” reprezentând unul din-
tre cele mai importante aspecte “negative”.
Totuºi dezvoltatorii trebuie rãsplãtiþi pen-
tru munca lor, nu? Mai ales dacã au fãcut o
treabã bunã! Recent a apãrut un program
gratuit, numit Picasa 2, lansat de Google.
Acesta acapareazã tot mai mulþi utilizatori,
dar încã se situeazã ca funcþionalitate cu
mult în urma ACDSee-ului.

Mulþi utilizatori s-au plâns cã la versi-
unea 6 dezvoltatorii s-au axat mai mult pe
funcþionalitate ºi au neglijat rapiditatea.
Din acest motiv, ultima versiune se remarcã
prin rapiditate, dezvolatorii declarând cã
versiunea 7 este cea mai rapidã de pânã
acum.

Una dintre cele mai importante facilitãþi
ale programului a fost, ºi încã este proce-
sarea multiplã a fiºierelor ("batch process-
ing"). De mult timp ACDSee s-a distanþat
de programele rivale prin atenþia cu care a
tratat aceastã problemã. Acum avem în
plus acces la un asistent pentru perso-
nalizarea informaþiilor EXIF pentru o
selecþie de fiºiere. Foloseºte din meniul
[Tools] comanda [Batch Set EXIF Info] ºi
tasteazã informaþiile pe care doreºti sã le
modifici.

O altã facilitate atractivã inclusã în ulti-
ma versiune este suportul pentru fiºierele

RAW. Acum, cele mai rãspândite formate
proprietare de fiºiere pentru camerele foto
digitale, pot fi importate uºor în ACDSee
(incluzând Canon, Nikon, Fujifilm,
Olympus, Kodak ºi Minolta). Nu va mai
trebui sã converteºti fiºierele înainte de a
lucra cu ele în program. 

La noua versiune a fost integrat un asis-
tent (Wizard) pentru importarea imaginilor
din telefoanele mobile, accesibil din meniul
[File] - [Acquire] - [From Mobile Phone
Folder]. În plus poþi automatiza procesul
de descãrcare a imaginilor printr-un alt
asistent numit "Device Synchronization",
care te va ajuta la specificarea acþiunilor
care urmeazã a fi efectuate automat la
conectarea unui dispozitiv.

A fost îmbunãtãþitã facilitatea de com-
parare a imaginilor, ºi a fost adãugatã posi-
bilitatea de creare a prezentãrilor în format
PDF sau SWF. Acum poþi scrie CD-uri cu
imagini direct din program ºi poþi partaja
imaginile peWeb prin tehnologia peer-to-
peer. Programul îþi poate transforma PC-ul
într-un server Web prin care sã dai acces la
imaginile tale altor utilizatori.

Dacã aceste facilitãþi nu sunt suficiente,
poþi avansa la ACDSee 7 Powerpack, în care
vei putea crea felicitãri, calendare ºi vei
avea acces la alte opþiuni avansate.

Majoritatea utilizatorilor doresc un pro-
gram care sã afiºeze rapid imaginile, sã fie
stabil ºi uºor de învãþat. Datoritã numãrului
mare de opþiuni ºi facilitãþi, pentru ACDSee
procesul de învãþare este mai complicat
decât pentru programului Picasa 2. Dacã
doreºti doar simplitate ºi rapiditate este
bine sã testezi ºi programul Picasa 2. Dacã
lucrezi zilnic cu imagini ºi doreºti o
funcþionalitate extinsã ºi control mare
asupra imaginilor, atunci ACDSee este
soluþia idealã. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro



S
istemul audio 5.1 este pentru cei
care au o placã de sunet asemenea
sau un amplificator sau un DVD

Player care integreazã un sistem de ampli-
ficare 5.1. HMS WaveMaster MX-5 este
compus dintr-un subwoofer de lemn ºi
cinci sateliþi care se pot fixa orizontal sau
vertical pe perete. Pentru cei care nu au
spaþiu în încãpere, sistemul este ideal pen-
tru cã sateliþii sunt mici, iar subwoofer-ul
are dimensiunea 300x254x230mm (Lãþime x
Înãlþime x Adâncime). Puterea subwoferu-
lui este de 30 W reali, suficient cât sa-þi de-
ranjezi vecinii cu Nightwish... Sateliþii au
baza din metal ºi datoritã designului ei se
pot monta ºi pe perete cu ajutorul unui
diblu ºi a unui holºurub. Pe lângã
obiºnuitele mufe jack, sistemul include ºi
adaptoare RCA pentru conectare la ampli-
ficatoarele 5.1 sau DVD player-ele cu
amplificator 5.1 integrat în acestea. Nu vã
recomand sã vã achiziþionaþi un astfel de
sistem dacã aveþi o placã de sunet 5.1 inte-
gratã pe placa da bazã. Cu toate plãcile
integrate pe placa de bazã cu care am testat
sistemul am întâmpinat diverse probleme,
în plus sistemele audio integrate au o cali-
tate sesizabil mai slabã. Am testat sistemul
WaveMaster MX-5 cu o placã de sunet
Creative Audigy LS ºi am fost încântat sã

descopãr cã inclusiv mp3-urile se aud pe
toþi cei cinci sateliþi, chiar dacã sunetul era
doar stereo, audiþia era mult mai plãcutã.
Vizionarea filmelor cu un sunet 5.1 este un
adevãrat deliciu, în filmele de acþiune de
multe ori aveam impresia cã autovehiculele
trec prin camerã, senzaþii pe care nu le poþi
cunoaºte pânã nu dispui de un sistem 5.1
sau 7.1 în propria "ogradã". Sateliþii au o
putere de realã de 10 W, amplificatorul sis-
temului este integrat în subwoofer ºi are un
radiator extern pentru rãcirea acestuia.
Sistemul are un consum total de 145 W ºi o
putere RMS de 90 Waþi sau P.M.P.O. de 1650
Waþi indicatã de producãtor. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  JJrr..

dorel@myc.ro
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P
rima senzaþie la vederea lui
Joybook 6000 a fost "format A4",
ceea ce - în mare mãsurã - s-a con-

firmat: având dimensiunile de 302 x 217
mm, laptopul poate fi acoperit, aproape
complet, cu o singurã foaie de hârtie. În
plus, grosimea de numai 23 mm îl
încadreazã în categoria subnotebook-urilor
de ultimã orã, care în mod definitoriu, tre-
buie sã fie mai subþiri de 1 þol (cca. 25 mm).
Singurul capitol care depãºeºte canoanele
actuale ale subnotebook-urilor este greu-
tatea: la cele 1,6 kg, dispozitivul trece uºor
de limita nescrisã, dar aplicatã de producã-
tori ºi apreciatã de utilizatori, a celor 1,5 kg
pentru un laptop din aceastã categorie cu
pretenþii. 

Demonstrând cã sunt capabili sã
proiecteze încântarea (conform noului slo-
gan "Design Enjoyment"), cei de la BenQ
au acordat mare atenþie detaliilor,
acoperind, de exemplu, porturile laptopu-
lui cu clapete basculante, mult mai eficiente
ºi ergonomice decât clasicele "dopuri" din
cauciuc folosite de obicei pentru a proteja
mufele pentru reþea, modem sau portul
VGA pentru conectarea la un monitor
extern.

Piaþa-þintã a modelului este clarã: uti-
lizatorii ultramobili, care nu sunt complex-
aþi de criteriul "ecran mare", ci apreciazã în
mod special portabilitatea partenerului lor
digital. Iar dacã preþioasa caracteristicã mai
e secondatã ºi de o putere de procesare

suficientã pentru aplicaþiile software
uzuale, înseamnã cã deja vorbim despre un
parteneriat de succes.

Din acest considerent, Joybook 6000 este
construit pe noua platformã Sonoma de la
Intel, oferind o frecvenþã de procesare de
1,6 GHz, secondatã de tehnologia Speed-
step. Adicã, atunci când aplicaþiile software
nu au nevoie de întreaga putere de proce-
sare, aceasta este redusã gradual, pentru a
economisi energia bateriei. Ceva mai puþin
mi-a plãcut faptul cã, la folosirea prelungitã
a unor aplicaþii care necesitã putere mare
de procesare, laptopul s-a încãlzit puternic
în partea de jos, fiind greu de suportat pe
genunchi. Ce sã-i facem, orice copil activ se
plictiseºte sã fie þinut prea mult în braþe :-D

Cu aproape un an în urmã, am
avut plãcerea sã "pun la treabã"
un Joybook 5000. 

Raportul calitate/preþ m-a con-
vins sã îl recomand unor utiliza-
tori. M-am bucurat sã aflu, de la
cei care îl folosesc zi de zi, cã am
avut dreptate... Renunþând la
orgoliul personal ºi la cliºee de
genul "istoria se (my ºi) repetã,
în urmã cu o sãptãmânã am primit
la redacþie un nou model al pro-
ducãtorului prin care cei de la
BenQ demonstreazã cã nu doar
"Încântarea conteazã", ci ºi...
mãrimea!

MMiicc,,  ddaarr  vveesseell  ººii  vvooiinniicc::
BBeennQQ  JJooyybbooookk  66000000
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BBeennQQ  JJooyybbooookk  66000000



Energia bateriei, "iertatã"de procesorul
Centrino, este exploatatã din plin de cãtre
ecranul WXGA de 12,1 þoli în format "lat" cu
raport 16:10 (wide), ce oferã o rezoluþie
nativã de 1280x800 pixeli, ºi dispune de
impresionanta luminozitate de 200 nits,
aceastã luminozitate fiind suficientã chiar ºi
în cazul utilizãrii laptopului în aer liber, la
lumina zilei. Totuºi, bateria a rezistat la o
utilizare continuã de peste trei ore ºi jumã-
tate, ceea ce nu e deloc puþin.

Mi-aº fi dorit, însã, o tastaturã mai bine
ergonomizatã, mai ales sub aspectul
dimensiunii tastelor. Probabil cã acest fapt
are drept cauzã spaþiul destul de însemnat
ocupat de touchpad. Personal, sunt un
adept convins al stickpoint-ului, deci mã
voi abþine sã remarc doar cã utilizarea unui
asemenea dispozitiv direcþional ar fi lãsat
mai mult spaþiu pentru o tastaturã mai bine
dimensionatã. Este destul de puþin inspi-
ratã ºi condiþionarea funcþiilor HOME ºi
END de apãsarea tastei Fn, mai ales pentru
utilizatorii care folosesc laptopul pentru
editarea textului.

Un capitol la care BenQ exceleazã din
nou este conectivitatea: pe lângã clasicele
porturi Ethernet ºi modem, modelul 6000
dispune de conexiune fãrã fir compatibilã
cu standardele 802.11 b ºi g; în plus, dis-
pozitivul încorporeazã un modul Bluetooth
dar ºi un port infraroºu, pentru conexiuni
la micã distanþã, cu alte dispozitive mobile
sau diverse accesorii compatibile.

Pasionaþii de fotografii digitale vor fi
plãcut surprinºi sã gãseascã integrat un citi-
tor de carduri 3-în-1, pentru SD, MMC ºi
Memory Stick. Chiar dacã e sã fim
chiþibuºari, ce ne-am mai putea dori, decât
un eventual slot pentru Compact Flash?!?

Revenind la performanþele hardware,
modelul primit la redacþie dispune de un
hard disc de 60GB, ºi memorie internã de
512 MB DDR la 333MHz. Capacitatea
destul de generoasã a hard discului te va
face sã "ierþi" faptul cã Joybook 6000 nu are
unitate opticã la bord, cum de altfel se
întâmplã la toate subnotebook-urile având
grosimea mai micã de 1 þol. Pur ºi simplu,
nu este suficient loc pentru unitãþile optice
format slim-standard. Desigur, dacã crezi
cã e neapãratã nevoie de citirea discurilor
optice atunci când nu te afli conectat într-o
reþea, nimeni nu te opreºte sã foloseºti un
drive optic extern, care poate fi conectat
fãrã probleme pe unul dintre porturile USB
2.0 ale laptopului.

Remarc din pãcate cã difuzoarele sunt
subdimensionate ºi la acest model, ceea ce
s-a întâmplat ºi la predecesorul Joybook
5000, fapt ce afecteazã calitatea sunetului;
aceastã senzaþie este provocatã ºi de
plasarea boxelor pe muchiile laterale ale
laptopului, astfel încât sunetul nu este emis
direct spre urechile utilizatorului meloman,
pierzând mult din volum. Soluþia: o
pereche de cãºti de bunã calitate, cu aju-
torul cãrora vei profita la maxim de perfor-
manþele plãcii de sunet.

Laptopul se vinde cu sistemul de ope-
rare Windows XP Home preinstalat, asistat

de câteva aplicaþii multimedia ºi utilitare de
sistem, dintre care vom aminti Power DVD,
Adobe Acrobat Reader, Photo Explorer,
antivirusul PC-Cillin ºi aplicaþiile propri-
etare de la BenQ, printre care se remarcã
Q-Media Bar ºi QMessenger. Cu ajutorul
acestuia din urmã, clienþii se pot conecta la
serviciul de asistenþã tehnicã online.

În concluzie, BenQ s-a gândit la
(aproape) toate funcþiile pe care un utiliza-
tor mobil le-ar putea solicita partenerului
sãu de afaceri ºi de distracþie, deopotrivã.
Cu atât mai mult cu cât preþul este, de
asemenea, prietenos - pentru aceastã cate-
gorie elitistã a computerelor personale. �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro

Contact: www.darer.ro

Preþ: 5533..667700..000000  LLeeii,,

(5.367 Lei monedã nouã)
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SPECIFICAÞII TEHNICE - BenQ Joybook 6000

Mãrime ecran LCD 12,1 þoli

Rezoluþie WXGA (1280x800)

Luminozitate 200 nits (cd/m2)

Procesor
Tehnologia mobilã Intel Centrino

Procesor Intel Pentium M 1,6GHz 

Memoria RAM 512 MB DDR333

Hard disc 60 GB

Componente de stocare/înregistrare Unitate combo externã (opþional)

Porturi Intrare/Ieºire (I/O)

Port USB 2.0: x2

PCMCIA: x1

Cititor de carduri 4-in-1

1394: x1

Acces la reþea LAN 802.11b sau 802.11b/g (intern)

Placã graficã Intel Extreme Graphics 2

Tip baterie Litiu-ion

Funcþionare independentã a bateriei 4 ore 

Dimensiuni (Lxlxî) 302 x 217 x 23 mm

Greutate 1,6 kg

Sistem de operare Microsoft® Windows® XP Home Edition

Software inclus în pachet

BenQ Q-Media Bar,BenQ QMusic, BenQ JoyFamily

SmartManager, BenQ HotkeyMgr, BenQ EZQ,  BenQ Qsync,

Cyberlink Power DVD, Cyberlink Power Director Pro, Ulead

Photo Explorer, Nero, PC-cillin, Adobe Acrobat Reader 6.0

Cititor carduri 3-in-1 (pentru SD/MMC/Memory stick)

Microfon Mic-in



M
odul de realizare a selecþiilor este
acea etapã parcursã în procesul
de editare a imaginilor, în care

utilizatorul dispune de cea mai mare flexi-
bilitate. O selecþie precisã va determina o
compoziþie în care elementele se combinã
într-un mod plãcut. Cu puþinã atenþie poþi
observa greºeli mari de decupare, chiar în
imaginile de pe coperþile revistelor sau ale
broºurilor. Marginile elementelor vor avea
o culoare mai deschisã decât conþinutul,
suprafeþe semi-transparente vor fi decu-
pate cu fundal cu tot ºi, în plus, reflexia

culorilor din mediul iniþial, în multe cazuri,
nu este extrasã. În Photoshop, poþi folosi
uneltele obiºnuite de selecþie sau mãºtile
pentru a izola aceste obiecte. Investind
mult timp, orice problemã poate fi rezol-
vatã ºi cu cât este mai mare rezoluþia, cu
atât mai precisã va fi selecþia. În cazul în
care elementele din prim-plan nu se
deosebesc bine de fundal din cauza culo-
rilor de nuanþe apropiate, selectarea ºi
decuparea lor reprezintã o problemã. În
acest scop, compania Extensis a dezvoltat
un plugin pentru Adobe Photoshop care

aduce o serie de noi unelte pentru izolarea
elementelor dintr-o imagine. De-a lungul
timpului diferite companii au dezvoltat ast-
fel de alternative pentru realizarea selecþi-
ilor ºi chiar dezvoltatorii programului
Adobe Photosohop au fost tentaþi a include
noi facilitãþi pe aceastã direcþie
(Background Eraser - radiera de fundal).
Dupã nume, plugin-ul Mask Pro pare o
unealtã destinatã specialiºtilor. Chiar dim-
potrivã, unealta este extrem de uºor de
folosit, iar rezultatul este de nivel "Pro".
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DDee  llaa  mmããººttii  ssiimmppllee  llaa  mmããººttii
aavvaannssaattee

În numãrul anterior al revistei am expli-
cat modul de creare a unei mãºti în
Photoshop. Mãºtile sunt una dintre cele
mai precise moduri de realizare a selecþiilor.
Suprafeþele mai puþin importante din
imagine vor avea vizibilitatea blocatã de
mascã, suprafeþele importante vor fi vi-
zibile 100%, iar restul într-un procentaj
indicat de tonul de gri repartizat pixelului
respectiv. O mascã tip "Zorro" nu îºi are ros-
tul în Photoshop pentru cã excludem avan-
tajul cel mai important: transparenþa. Dupã
cum se vede în program, lucrurile sunt
mult mai complicate decât în realitate. În
plus, cei de la Extensis au "inventat" mãºti ºi
mai avansate. Pe scurt, au introdus o pen-
sulã "magicã" care ºterge din imagine doar

elementele care sunt în plus. Ea este
folositã de mulþi specialiºti la selectarea
zonelor îmblãnite, sau la selectarea oricãrui
obiect semi-transparent.

Pluginul se instaleazã exact ca orice alt
program, acesta îºi copiazã fiºierele de bazã
în directorul de pluginuri din cea mai nouã
versiune a programului Photoshop insta-
latã în sistemul de operare. Toate celelalte
fiºiere (manuale de utilizare) vor fi instalate
într-un director ales de utilizator. Pentru
rulare, programul necesitã unul dintre sis-
temele de operare Windows 98, sau
Windows 2000 cu service pack 2 sau
Windows XP ºi programul Adobe
Photoshop sau Adobe Photoshop
Elements. Mask Pro poate funcþiona ºi cu
alte programe care folosesc arhitectura de
pluginuri existentã în Photoshop, dar dez-
voltatorii lor recomandã folosirea doar
dintr-unul din programele enumerate mai
sus. Pluginul poate fi apelat din trei locuri:
din meniul propriu - [Extensis] - [Mask Pro]
- [Mask Pro 3], din meniul [Filter] -
[Extensis] - [Mask Pro 3], din meniul
[Select] - [Extensis], sau prin apãsarea

tastelor [Alt + X] + sãgeatã dreapta. La
lansarea acestuia, ferestrele obiºnuite ale
programului Photoshop vor fi înlocuite cu
bara de unelte a pluginului. Dupã definirea
mãºtii ºi salvarea selecþiei prin [Ctrl+S] te
vei întoarce în Photoshop. Toate modi-
ficãrile fãcute în Mask Pro apar în paleta
History asemenea unei comenzi obiºnuite,
ºi pot fi dezactivate printr-un simplu clic pe
iconul de vizibilitate. În plugin
funcþioneazã majoritatea scurtãturilor de
bazã din programul Photoshop.

CCrreeaarreeaa  uunneeii  mmããººttii

Programul te lasã sã alegi culorile care
doreºti sã fie extrase din imagine, ºi culorile
care trebuie sã rãmânã. Deºi iniþial acest
proces pare unul în care trebuie investit
mult timp, inovaþia o gãsim chiar aici.
Printr-un clic cu o pensulã "magicã" vei
defini culoarea care trebuie ºtearsã. Þinând
butonul apãsat în continuare ºi trasând o
linie, culoarea respectivã va fi extrasã din
imagine. Principiul de funcþionare este
asemãnãtor uneltei [Background Eraser],
dar aduce în plus multe avantaje ºi faci-
litãþi. Vei putea defini mai multe tonuri de
culoare care sã fie extrase din imagine (în
cazul în care aceasta nu este continuã).
Pentru definirea culorilor care vor fi extrase
avem la dispoziþie douã unelte denumite
[Keep Eyedropper] ºi [Drop Eyedropper].
Cu ajutorul acestora poþi selecta rapid
intervalul de nuanþe care va fi extras din
imagine la trasarea cu pensula. În funcþie
de aceste culori, Mask Pro analizeazã pixelii
peste care trasezi cu pensula ºi decide care
sã rãmânã opaci, transparenþi sau care vor
fi ºterºi. Dacã apeºi tasta [Shift] ºi trasezi o
linie continuã cu mausul, vei stoca în me-
morie toate culorile, din care Mask Pro va
realiza o compoziþie. Dupã selectarea culo-
rilor care doreºti sã rãmânã în imagine,
acestea apar în fereastra [Keep], unde pot fi
grupate în seturi ºi pot fi activate sau
dezactivate. Aceste seturi de culori pot fi
salvate pentru refolosire din meniul [File] -
[Save Workspace]. 

Alegerea culorilor este cel mai important
pas în crearea unei mãºti cu pluginul Mask
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Pro. Este indicat sã te concentrezi pe anu-
mite zone ale imaginii ºi sã te rezumi doar
la 3 culori reprezentative care sã rãmânã în
imagine (în caseta [Keep]). De exemplu,
dacã selectezi blana unui animal este bine
sã stochezi o nuanþã deschisã, una închisã
ºi una medie. În special la extragerea ele-
mentelor semi-transparente din imagine
existã opþiunea [Color Decontamination],
prin care sunt extrase culorile de fundal din
marginile elementului de interes. La fel pot
fi extrase ºi culorile care se reflectã din
mediul înconjurãtor. Poþi selecta chiar ºi
fumul sau sticla, fãrã a include culorile de
fundal în selecþie. Prin metoda deconta-
minãrii culorilor sunt examinaþi pixelii în
funcþie de culorile alese pentru pãstrare sau
ºtergere. În funcþie de acestea programul
variazã opacitatea ºi menþine integritatea
elementului. Este important ca, la alegerea
culorilor pentru pãstrare, acestea sã nu
cuprindã scurgeri de culoare din cele alese
pentru ºtergere. 

DDeeffiinniirreeaa  zzoonneelloorr  ddee  iinntteerreess

Dacã secþiunea de interes dintr-o ima-
gine reprezintã un procentaj mic din
suprafaþa totalã, avem la dispoziþie douã
unelte pentru izolarea ei (pentru a evita
decuparea). Este indicat sã nu folosim pen-
sula din pluginul Mask Pro pentru ºter-
gerea elementelor mari (caz în care pot
rãmâne pixeli semi-transparenþi pe care nu
îi observãm cu ochiul liber). Prin intermedi-
ul uneltei [Keep Highilighter] vei putea
defini pixelii permanenþi ai selecþiei, iar cu
unealta [Drop Highlighter] vei selecta pi-
xelii care urmeazã a fi ºterºi. 

Dupã trasarea unui cadru pentru delim-
itarea elementelor foloseºte unealta [Fill
Bucket] pentru a selecta întreaga zonã exte-
rioarã. Aceasta este accesibilã din bara de
unelte a pluginului dar nu va funcþiona
pentru umplerea zonelor pentru extragere
sau pãstrare. Este necesarã modificarea
funcþionalitãþii pentru acest caz. Selecteazã
unealta [Drop Highlighter] ºi apasã tasta
[Ctrl]. Dupã selectarea zonei vei putea
ºterge uºor fundalul cu pensula fãrã a lãsa
în urmã pixeli cu o transparenþã mare.
Pentru a previzualiuza masca activã apasã
butonul [Preview] din partea inferioarã a
ferestrei principale. Unealta [Chisel] ajutã
la finisarea marginilor, eliminând pixelii
care sunt în plus. Dupã finisarea mãºtii
selecteazã din meniul [File] comanda
[Save/Apply] pentru a reveni în
Photoshop. Sistemul [Undo], prin care sunt

refãcuþi paºii parcurºi în interiorul pluginu-
lui este special conceput pentru realizarea
mãºtilor. Chiar dacã nu vom executa clicuri
consecutive, vom avea acces la fiecare micã
porþiune parcursã cu mausul. 

Programul salveazã paºii intermediari
clicurilor la intervale mici regulate, iar dacã
din greºealã trecem mult peste o margine,
tasta [Ctrl] + [Z] nu va ºterge toatã linia
trasatã de la ultimul clic ci doar o micã
porþiune (în funcþie de viteza cu care am
trasat linia). 

Acest mod de lucru are ºi dezavantaje.
Dacã efectuezi o greºealã mare, va trebui sã
apeºi combinaþia de taste [Ctrl] + [Z] de
multe ori pentru a ajunge la poziþia iniþialã,
ºi sã fii atent sã nu te întorci prea mult pen-
tru cã va trebui sã refaci acþiunea.

Mask Pro 3 este un plugin care reduce
drastic timpul necesar pentru realizarea
unei mãºti, iar eu îl recomand tuturor celor
care lucreazã permanent cu selecþii în
Photoshop. �

ZZooiiccaa  RReemmuuss

remus@myc.ro
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Unealtã Tasta

Keep Eyedropper I

Drop Eyedropper O

Keep Highlighter K

Drop Highlighter D

Magic Brush M

Brush B

Magic Bucket F

Bucket G

Magic Wand W

Airbrush J

Chisel C

Blur R

Magic Pen N

Pen P

Hand H

Hand space

Zoom Z

Tool mode X
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P
ov-Ray este unul dintre cele mai
cunoscute programe gratuite de
randare. El a fost dezvoltat de o

echipã de programatori (în frunte cu David
K. Buck ºi Aaron A. Collins) în timpul liber.
Ajuns la versiunea 3.6, programul este
disponibil pentru mai multe platforme,
printre care DOS, Windows, Macintosh,
Linux, SunOS ºi Amiga. Numele lui, pres-
curtarea de la Persistance of Vision, a fost
inspirat din cartea cu acelaºi nume scrisã de
John Varley. Din mai 1991, data la care a
fost lansatã prima versiune a programului
ºi pânã în prezent, s-a strâns o mare comu-
nitate care-l foloseºte. Poþi afla mai multe
online, la adresa www.povray.org.

MMeeccaanniissmmuull  rraannddããrriiii

Pov-Ray genereazã imagini realiste din
scenele construite în trei dimensiuni.
Programul foloseºte o metodã de randare
denumitã "ray-tracing" care produce ima-
gini la o calitate ridicatã, incluzând reflexii,

umbre, efecte de perspectivã ºi multe alte
facilitãþi. Programul citeºte textul dintr-un
fiºier ºi interpreteazã informaþiile care
descriu obiectele din scena respectivã.
Imaginea este formatã din punctul de
vedere al camerei descrisã tot în textul
respectiv. Tehnica "ray-tracing" este o
metodã de randare foarte rãspânditã la ora
actualã. 

În realitate razele de luminã pornesc de
la sursã, se reflectã, refractã ºi pãtrund prin
diferite materiale pânã când ajung la 
ochiul uman sau la camera cu care se
filmeazã. Datoritã numãrului mare de raze
care ocolesc camera de filmat, prin aceastã
metodã, timpul necesar unei randãri ar fi
extrem de mare. Din aceastã cauzã progra-
mul lucreazã invers, stabilind sursa razelor
în interiorul camerei. Pentru fiecare pixel al
imaginii sunt trimise una sau mai multe
raze. Dacã aceasta întâlneºte un obiect,
atunci este calculatã culoarea (în funcþie de
proprietãþile materialului) ºi este trimisã o
altã razã cãtre sursa de luminã (pentru a

calcula nivelul de iluminare). Dacã
suprafaþa este transparentã sunt trimise noi
raze pentru a calcula contribuþia adusã de
acestea la imaginea finalã. Pov-Ray descrie
scenele într-un limbaj cunoscut sub numele
"scene description language". Dacã intro-
duci comenzi într-un fiºier text normal,
programul le va interpreta ºi va crea o
imagine. Majoritatea programelor de
graficã 3D pot salva fiºierele în formatul
.pov. 

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii
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PPeennttrruu  îînncceeppããttoorrii

Pov-Ray este doar un program de ran-
dare. Va trebui sã construieºti scena pe care
doreºti sã o randezi într-un alt program,
care oferã capabilitãþi de modelare si textu-
rare. Dacã pânã acum nu ai mai folosit nici
un program de modelare sau randare, poþi
testa scenele demonstrative care se
instaleazã automat. Lanseazã programul
din subdirectorul /bin ºi apasã butonul
[Open]. Deschide unul din fiºierele din
directorul [Scenes] ºi apasã butonul [Run]
din bara de unelte pentru a randa scena
respectivã. La început nu va trebui sã te
îngrijeºti de setãri, cele implicite sunt sa-
tisfãcãtoare pentru majoritatea începãto-
rilor.

FFiiººiieerreellee  PPOOVV

Principala problemã care apare la
folosirea unui motor de randare extern este
compatibilitatea formatului de fiºiere. 
Pov-Ray randeazã doar fiºierele cu extensia
.pov. Multe din programele de graficã 3D
pot exporta scene în acest format. Poþi gãsi
o listã cu programe care convertesc în acest
format la adresa www.povray.org/

resources/links/3D_Programs/Conversion

_Utilities/ .

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii

Chiar dacã mult timp linia de comandã
a speriat utilizatorii, programul Pov-Ray
are o interfaþã cu care ne putem acomoda
uºor. Bara de unelte cuprinde butoane pen-
tru acþiunile cel mai des folosite. De aici

poþi crea un fiºier nou cu comanda [New]
(doar utilizatorii avansaþi vor folosi aceastã
comandã, pentru cã trebuie sã defineºti
manual fiecare caracteristicã a scenei) ºi
poþi deschide un fiºier pentru randare cu
comanda [Open]. Cu butoanele urmãtoare
salvezi ºi închizi fiºierul curent. De multe
ori, timpul de finisare a unei randãri este
mare, din aceastã cauzã a fost implementat
în program un sistem de plasare a fiºierelor
la "coada de aºteptare". Poþi stabili ordinea
doritã pentru fiºierele care urmeazã a fi
randate în fereastra care apare la apãsarea
butonului [Queue]. Butonul [Run] va
randa scena curentã. Poþi opri procesul prin
reapãsarea butonului, poþi opri temporar
sau minimiza programul în [System Tray]
prin apãsarea urmãtoarelor butoane din
bara de unelte. Pentru a nu fi nevoit sã
accesezi programul din linie de comandã
când este cazul, acest lucru este disponibil
direct din interfaþã. Aici poþi introduce
comenzile fãrã a-l reporni. Existã ºi o casetã
pentru a preciza rapid rezoluþia la care se
va randa scena. Butonul [Rerun] are rolul
de a afiºa o fereastrã în care sunt prezentate
statisticile ºi din care poþi rula din nou
randãrile efectuate.

În partea inferioarã a ferestrei principale
este dispusã o barã în care sunt afiºate
informaþii legate de starea randãrii, în
partea dreaptã a acesteia fiind afiºatã linia
ºi coloana curentã. Puterea de procesare a
sistemului, calculatã în pixeli/secundã, o
putem urmãri în partea din dreapta-jos a
interfeþei, alãturi de timpul scurs pentru
randare. Unitatea de mãsurã -
pixeli/secundã (PPS) se va schimba în pi-
xeli/minut (PPM), sau în pixeli/orã, în

funcþie de nivelul de complexitate al scenei
ºi de calitatea randãrii.

Fiecare scenã se va deschide într-un tab
nou ºi va afiºa comenzile pe care le
cuprinde fiºierul respectiv. Nu vei putea
vizualiza mai multe fiºiere în acelaºi timp
pentru cã interfaþa programului nu este
conceputã în stilul MDI (Multiple
Document Interface). Fereastra care
afiºeazã mesajele emise de motorul de ran-
dare este prima din listã ºi va fi deschisã tot
timpul. Celelalte ferestre, denumite ferestre
de editare, cuprind scenele pentru randare
ºi pot fi închise prin apãsarea combinaþiei
de taste [Ctrl] + [F4]. Din pãcate lipseºte
butonul de închidere din colþul fiecãreia.

Fereastra de randare va apare la fiecare
randare a scenei cu comanda +d (este
setatã implicit pentru versiunea portatã pe
Windows a programului). Aceasta va afiºa
imaginea în timp ce este randatã ºi are pro-
priul meniu accesibil prin clic-dreapta pe
suprafaþa ferestrei. Atenþie, dacã în aceastã
fereastrã este vizibilã o imagine nu înseam-
nã cã ea va fi scrisã automat pe disc! Pentru
a randa fãrã o imagine de previzualizare
foloseºte comanda -d. Astfel vei concentra
resursele de sistem acolo unde este nevoie
de ele.

Chiar dacã la început pare destul de difi-
cil, cu programul Pov-Ray te poþi acomoda
foarte uºor. Manualul este foarte bine con-
ceput ºi oferã informaþii despre majoritatea
facilitãþilor integrate. Nu uita, doar prin
teste repetate ºi multã muncã poþi ajunge la
imagini de o calitate superioarã! �

ZZooiiccaa  RReemmuuss

remus@myc.ro
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R
ecent cineva m-a rugat sã enumãr
10 motive pentru care utilizatorii
navigheazã pe Internet. Nu am

ezitat prea mult ºi, fãrã sã stabilesc o ordine
prioritarã, am enumerat urmãtoarele: 1. -
(ocazional) cãutarea de informaþii pentru
proiecte, referate, teme; 2. - ºtirile zilnice; 3.

- forumuri, bloguri ºi grupuri de discuþii; 4.

- descãrcarea de programe; 5. - e-mail; 6. -
divertisment (bancuri, jocuri, ascultare de
muzicã sau vizionare de filmuleþe); 7. -
achiziþionarea de obiecte online sau efectu-
area diverselor plãþi; 8. - scopuri educative
(tutoriale, cursuri online); 9. - crearea ºi
întreþinerea unor situri; 10. - hacking.

Pasionat fiind de Internet ºi mai ales de
web design, nu pot ca atunci când dau
peste vreun sit deosebit sã nu-l indexez ºi
ulterior sã-l analizez pentru a vedea ce
anume are special faþã de altele, ºi ce aº
putea învãþa din creaþia ºi munca altora.
Deseori se întâmplã sã avem idei mãreþe,
însã parcã lipseºte acea scânteie care sã
declanºeze explozia imaginaþiei. ªi nu de
puþine ori acea scânteie apare atunci când
navighezi ºi întâlneºti un sit care se apropie
mai mult de perfecþiune...  

CCeell  mmaaii  bbuunn  ddeessiiggnn

Pentru aceastã lunã am ales un sit per-
sonal foarte simplu, produs al companiei
2Advanced Studios (http://www. 2advan-

ced.com/), al cãrei motto, "Progressive
design technology", spune multe despre
tendinþele acesteia în materie de design.
Situl a fost creat pentru Taig Khris,  multi-
plu campion mondial la skating pe role
(http://www.taigkhris.com/). Pentru vizio-
narea unor situri de acest gen este reco-
mandatã o conexiune de minim 256KB/s.

Pagina de intro, destul de simplã,
impresioneazã în primul rând prin ele-
ganþã, combinaþia de culori fiind foarte
reuºitã. Mai mult, imaginea a fost cu grijã
aleasã ºi este bine integratã în context, ast-

fel cã e uºor sã-þi dai seama de la început
despre ce este vorba. Dupã ce treci de
aceastã paginã "pe riscul tãu", vei întâlni
una optimizatã pentru rezoluþii de 800x600,
dar care aratã foarte bine ºi la 1024x768 pix-
eli.

Situl are o notã futuristicã, dar în acelaºi
timp este intuitiv ºi nu prea aglomerat.
Meniul ºi submeniul audio sunt foarte bine
delimitate dar ºi integrate, generând un
efect special fãrã a fi prea stridente ca expri-
mare. Existã anumite probleme cu sunetul,
care nu poate fi oprit în anumite situaþii,
însã aceastã problemã þine mai mult de
partea de development decât de cea de
design, aºa cã poate fi trecutã cu vederea.
Am cercetat codul sursã ºi am aflat cã pen-
tru realizarea sitului au fost folosite limba-
jele JavaScript ºi HTML, precum ºi Flash.
Deºi pare puþin probabil, este totuºi posibil
ca 2Advanced Studios sã nu fi folosit ultima
versiune de Flash, ºi asta deoarece textul
este scris cu caractere mici la care nu a fost
scos anti-aliasing-ul (opþiune disponibilã
doar în ultima versiune de Flash), de accea
textul nu este suficient de lizibil. În rest, nu
mai sunt obiecþii. NOTA 9/10

CCeell  mmaaii  bbuunn  ccoonnþþiinnuutt

La categoria "cel mai bun conþinut", "am
aterizat" luna aceasta pe situl
www.about.com. 

Pânã în acest moment nu am întâlnit pe
Internet un sit atât de cuprinzãtor, care sã
trateze o multitudine de probleme ºi
aspecte ale vieþii cotidiene în detaliu ºi pe
înþelesul tuturor. Dupã cum spune ºi
numele "about" (despre), situl încearcã sã
explice, sã analizeze ºi sã ofere soluþii pen-
tru aproape orice problemã. Sunt 24 de ca-
tegorii (începând cu literaturã ºi artã, ºi ter-
minând cu adolescenþi ºi cãlãtorii), fiecare
dintre acestea împãrþite în subcategorii.
Unul dintre lucrurile pe care eu personal
le-am apreciat este calitatea informaþiei

puse la dispoziþia utilizatorilor. Bineînþeles
categoria care m-a interesat în mod
deosebit a fost "Computing & Technology",
care este împãrþitã în mai multe subcate-
gorii. Situl se adreseazã în primul rând
cunoscãtorilor de limba englezã, însã
subiectele tratate îi vizeazã atât pe începã-
tori cât ºi pe avansaþi. NOTA 9,5/10  

CCeell  mmaaii  bbuunn  ssiitt  rroommâânneesscc

Situl românesc pe care l-am ales în
aceastã lunã este www.romair.ro. Aceasta
este pagina de Internet a firmei Romair
Consulting, una dintre cele mai importante
companii din România în domeniul consul-
tanþei în afaceri ºi în proiectare. Iniþial
fãcusem aceastã alegere deoarece mi-a plã-
cut nota elegantã ºi business a sitului. Dupã
ce am trecut la o analizã mai amãnunþitã,

nu am vrut sã-l mai trec în revistã, fiindcã
mi-am spus cã voi vorbi doar despre situri
"bune", cãrora sunt îndreptãþit sã le dau
note mari. M-am rãzgândit ulterior ºi 
mi-am spus cã ar fi oportun sã vezi ce
greºeli se pot face chiar la nivelul unei com-
panii care are o cifrã de afaceri de peste 1,7
milioane de euro. Sunt convins cã "simpli-
tate" a fost termenul pe care l-au avut în
vedere designerii atunci când au proiectat
situl. Culorile sunt odihnitoare ºi bine
alese, doar cele douã butoane (cel de
schimbare între limbi ºi cel de volum) par
cam "aruncate". Problema cea mai mare a
fost însã când am trecut la rezoluþia de
800x600. Cu toate cã sunt din ce în ce mai
puþini utilizatori care folosesc aceastã
rezoluþie, încã este bine sã nu se treacã cu
vederea acest aspect. Iar acest sit nu aratã
prea bine în acest mod (meniurile sunt
trunchiate, ºi s-a folosit stretching-ul pen-
tru lãþimea paginii, ceea ce duce la o supra-
aglomerare a textului). NOTA 7/10 �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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A
dor Slackware-ul! Dupã ce am

încercat zeci de distribuþii Linux

ºi alte câteva doze bune de sis-

teme de operare alternative, m-am oprit la

Slack. Este rapid, este stabil, este funcþional

ºi nu în ultimul rând, are un feeling aparte.

Dacã ai lucrat cu mai multe distribuþii

Linux ºtii ce înseamnã acest feeling - senza-

þia pe care o ai atunci când bootezi o anu-

mitã distribuþie diferã de experienþa pe care

o ai când lucrezi cu alta. La Slackware,

aceasta senzaþie transmite un "je ne sais

quoi" unic.

Ultima versiune Slackware lansatã de

creatorul ei Patrick Volkerding ºi echipa lui

de dezvoltatori este Slackware 10.1. Este

mai degrabã un "maintainance release"

decât o versiune care sã aducã ceva critic de

nou în distribuþie.

Slackware este una ditre cele mai vechi

distribuþii Linux, cu o duratã de viaþã de

peste 10 ani ºi un grup de utilizatori al cãrui

numãr este de ordinul sutelor de mii. De-a

lungul timpului, din Slackware au apãrut

zeci de alte distribuþii, printre cele mai

faimoase numãrându-se Vector Linux

(ajuns de curând la numãrul 5.0) ºi Slax,

distribuþie despre care ai putut citi în

numãrul trecut al revistei.

Din spusele cre-

atorului aflãm cã aceasta

este ultima versiune care va

mai conþine kernelul 2.4 (2.4.29).

Da - pânã acum Slackware a fost singu-

ra distribuþie majorã care mai folosea încã

linia 2.4, fapt destul de iritant câteodatã,

având în vedere cã avem un kernel 2.6 sta-

bil de

mai mult de un an de

zile. Includerea kernelului 2.4 în versiunile
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Slackware de pânã acum se datoreazã
politicii pe care Patrick Volkerding a dus-o
de la începuturile poveºtii: include doar ce
e stabil, ce e testat, ce e apreciat. În
Slackware nu vei gãsi pachete de-abia ieºite
de pe bancul de dezvoltare. Nu vei gãsi nici
un program aflat în fazã beta. Acesta este ºi
unul din atuurile distribuþiei, atu care a
transformat-o într-una din cele mai stabile
din lume.

Slackware 10.1 se livreazã pe 4 CD-uri -
douã de instalare ºi douã cu surse. Am
copiat de pe Internet toate cele 4 CD-uri
deºi ºtiam cã le voi folosi doar pe primele
douã pentru acest test. Iniþial, am vrut sã
instalez aceastã nouã versiune pe o partiþie
alãturi de Slackware 10, Fedora Core 3 ºi
Ubuntu, dar întâmplarea face cã cineva 

m-a rugat sã îi instalez un Linux rapid ºi
mic. Primul impuls a fost sã instalez Vector
Linux 5.0, dar având în vedere cã persoana
respectivã dorea sã foloseascã calculatorul
cu pricina doar pentru navigare pe Internet
ºi e-mail, mi-am spus cã instalându-i
Slackware ating doi fluturi dintr-o loviturã:
îmi þin promisiunea ºi vã ofer ºi un review
al ultimului Slackware. Aºa se face cã am
dedicat un hard disc de 20Gb Slack-ului pe
un Pentium II la 400MHz cu 64 RAM.

IInnssttaallaarree

Instalarea Slackware nu s-a schimbat
deloc. Introduci primul CD, bootezi, apeºi
un Enter la început. Primul lucru pe care îl
alegem în meniul din installer-ul bazat pe

"ncurses" este tastatura. Tastezi "1" pentru a
alege un model ºi încã un "1" pentru a con-
firma. Te loghezi cu "root" ºi tastezi
"setup" pentru a putea în continuare sã
alegi partiþia Swap. Aceasta este detectatã
automat, Slackware mã întreabã dacã
doresc sã o reformatez ºi sunt de acord.
Urmãtorul pas este alegerea partiþiei pri-
mare ºi a tipului acesteia. Pot alege dintre
ReiserFS, EXT2 ºi EXT3. Fiind obiºnuit cu
ultimul tip de partiþie, aleg EXT3 ºi permit
installer-ului sã aºeze în /etc/fstab
restul partiþiilor detectate (dacã aº mai avea
partiþii FAT32 pe HDD le-ar adãuga în
fiºierul amintit ca acestea sã fie montate
automat la bootare). 

Acum mi se oferã opþiunea de a alege
pachetele pe care doresc sã le instalez.
Avem tot cuprinsul CD-urilor aici: KDE,
Gnome, aplicaþiile de editare, cele edu-
caþionale ºi restul. Aleg un full install ca sã
economisesc timp ºi aºtept. 

Cu 64 RAM ºi un procesor la 400MHz
instalarea a durat aproape o orã, asta ca sã
nu mai spun cã CDROM-ul era cam vechi
ºi el ºi de-abia mai citea CD-urile.

Dupã ce pachetele s-au copiat ºi de pe
ultimul CD mi se cere sã aleg un kernel (pot
alege unul din cele precompilate de pe CD
sau un altul) ºi îl aleg pe cel default
(/boot/vmlinuz). Deºi ar trebui sã fac ºi
o dischetã de boot sar peste acest pas,
instalez Lilo în MBR, aleg modelul de
maus, fonturile modului text ºi ceasul
(UMT în cazul meu.)

Dupã cum vezi, deºi Slackware nu dis-
pune de un installer grafic, instalarea se
face uºor ºi este cât se poate de compre-
hensivã.
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PPrriimmaa  bboooottaarree

Dupã restart, singura opþiune din meni-
ul LILO era "Linux". Primul lucru pe care 
l-am fãcut a fost sã mã loghez în contul de
root ºi sã editez fiºierul /etc/lilo.conf,
schimbând valoarea "timeout = 1200" în
"timeout = 0" pentru ca data viitoare sã
nu mai trebuiascã sã aleg eu "Linux" din
meniu ci acesta sã fie ales implicit.

Am pornit KDE-ul (desktop-ul implicit
din Slackware) cu "startx" ºi în câteva
secunde mã aflam în faþa unui ecran de
1024x768 care trepida la 60 de herþi. Nu e
bine. În Display-ul din Control Panel nu
pot alege o altã frecvenþã. Intru în
/etc/X11/xorg.conf ºi modific liniile
care fac referire la rezoluþie dupã ce fac un
backup al fiºierului de configurare. Închid
XServer-ul cu Ctrl-Alt-Backspace ºi îl repor-
nesc. Acum totul e OK, am o rezoluþie de
1024x768 la 85Hz ceea ce e acceptabil pen-
tru un monitor Dell vechi de aproape 5 ani.

Slackware vine încorporat cu KDE 3.3.2,
ultima versiune stabilã a mediului desktop.
Îmi aduc aminte cã OpenOffice nu este
inclus în Slackware din lipsã de spaþiu ºi
verific dacã nu cumva situaþia s-a schimbat.
Nu - OpenOffice lipseºte, dar avem în
schimb KOffice ºi Abiword 2.0.12.
OpenOffice poate fi ulterior copiat de pe
Internet.

Am cãutat în zadar XMMS în meniul
KDE - nu era acolo. Lansez o consolã ºi
tastez "xmms" - programul porneºte. Din
meniul KDE aleg "Settings" - "Menu

Updating Tool" ºi lansez updatarea acestuia
iar XMMS apare împreunã cu alte câteva
aplicaþii care nu fuseserã incluse aici. 

Slackware include packetul xmms-mp3
deci pot sã ascult MP3-uri (spre deosebire
de Fedora de exemplu, care se axeazã pe
pachete strict open-source ºi care nu
include acseastã facilitate). Pornesc o
melodie dar în boxe nu se aude nimic.
Înainte sã apuc sã verific dacã mufele difu-
zoarelor sunt introduse corect, îmi aduc
aminte de un vechi bug din distribuþie care
face ca la fiecare bootare volumul sã fie

redus la zero. O rezolvare pentru acest bug
este sã deschizi o consolã ºi sã tastezi

alsactl store 0

dupã ce ai aºezat volumul la intensitatea
doritã. Editezi fiºierul /etc/rc.d/rc.
local ºi adaugi urmãtoarea linie:

alsactl restore 0 &

pentru ca volumul sã revinã la poziþia
salvatã de tine la fiecare bootare.

Dacã tot ai ajuns la editarea fiºierului
rc.local, adaugã aici ºi linia

/sbin/modprobe apm &

pentru ca la comanda "halt" calcula-
torul sã se închidã automat. În caz contrar
va trebui sã te foloseºti de butonul power
pentru a-l închide.

Pe lângã jocurile ºi aplicaþiile de dez-
voltare software obiºnuite care se gãsesc în
orice KDE mai nou, Slackware mai include
ºi GIMP versiunea 2.2, browserul Mozilla
v.1.7, Gaim 1.1.2, XChat ºi GXine.

Vorbind de browsere, prima aplicaþie pe
care am instalat-o a fost Firefox 1.0.1.
Mozilla este un browser destul de bun dar
nu poate concura cu facilitãþile oferite de
Firefox. A urmat compilarea pachetului
MPlayer, updatarea Gaim la versiunea 1.1.4
ºi instalarea aplicaþiei Evolution. Dupã ce
am cules ºi câteva extensii pentru Firefox ºi
am instalat ultimul pachet Java mã puteam
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deja bucura de un desktop Slackware com-
plet. Flash este inclus ºi el în Slackware 10.1
aºa cã nu mi-a dat bãtãi de cap.

M-am decis sã încerc ºi Gnome, mai ales
cã auzisem cã Volkerding afirmase la un
moment dat cã Slackware nu va mai
conþine suport pentru Gnome în versiunile
viitoare deoarece acesta este greu de
întreþinut.

Am dat logout din KDE ºi am intrat din
nou îm mod text. Cu "xwmconfig" am ales
Gnome ca ºi manager desktop ºi am bootat.
Slackware include Gnome 2.6 (deºi utiliza-
torii Linux ºtiu cã 2.8 a apãrut deja de ceva
timp). Spre mirarea mea, am fost întâm-
pinat de o eroare - "The <<Volume

Control>> applet appears to have died unex-

pectedly." Sunt întrebat dacã doresc sã reîn-
carc applet-ul, dau click pe "Reload" dar din
nou primesc o eroare. În paralel, un alt
mesaj de eroare mã anunþã cã "There was an

error starting the GNOME Settings Daemon."
Utilizatorii Gnome care preferã Slackware
se vor orienta probabil cãtre Dropline
Gnome care conþine un mediu desktop mai

nou, conceput special pentru Slackware.
În Gnome gãsesc GThumb 2.6.3 ca ºi

aplicaþie de vizualizare a imaginilor, un
adevãrat ACDSee al Gnome-ului, Gnome
PDF Viewer 0.132 ca ºi program de
vizualizare a fiºierelor în format PDF ºi
Totem 0.99.15.1 - aplicaþia cu care pot sã
redau filme în format DivX.

Dintr-un motiv misterios, iconurile de
pe desktop nu au asignate nici o temã. Am
încercat sã le schimb, dar degeaba. Un
punct în minus pentru Slackware. Un alt
lucru ciudat a fost faptul cã în meniul
Gnome apãreau ºi aplicaþii specifice mediu-
lui desktop XFCE.

ªi vorbind de XFCE, am ales aceastã
opþiune cu "xwmconfig" ºi am testat-o.

Slackware include ultima versiune sta-
bilã XFCE - XFCE 4.2, o frumuseþe de ma-
nager de ferestre (devenit mediu desktop
cu aceastã versiune). Pe calculatoarele cu
un hardware mai vechi (cum este ºi sis-
temul de test), XFCE este de preferat KDE-
ului sau Gnome-ului deoarece se încarcã
mai repede, ruleazã mai bine ºi este cel
puþin la fel de configurabil ca ºi cele douã.

XFCE a bootat cu un simpatic ecran
albastru, fluctuant, cu imaginea unui
ºoarece în mijloc - logo-ul mediului desk-
top. În Panel-ul din XFCE sunt incluse
XTerm, XFFM - managerul de fiºiere din
XFCE, Mozilla, Mozilla Mail ºi XMMS. Dacã
ar fi sã caracterizez cumva XFCE cuvântul
ar fi… "fineþe". Aplicaþiile care þin de medi-
ul desktop se lanseazã rapid, iar senzaþia pe
care o ai când lucrezi în el este cã foloseºti
un hibrid între Fluxbox ºi Gnome. Fuxbox
pentru cã meniul contextual care apare la
un clic-dreapta pe desktop oferã acces la
aplicaþii (exact ca ºi în cazul Fluxbox) iar
XFCE este bazat pe GTK (ca ºi Gnome).

Pe lângã KDE, Gnome ºi XFCE,
Slackware 10.1 mai include ºi Fluxbox
0.9.12, Blackbox 0.65, FVWM 2.4.19 ºi
WindowMaker 0.91.

Apache se aflã la versiunea 1.3.33, iar ca
server FTP avem VSFTPd versiunea 2.0.1.

CCoonncclluuzziiee

Multe nu ar mai fi de spus despre
Slackware 10.1 Este de fapt Slackware-cur-
rent introdus pe CD-uri. Cei care deja
folosesc Slackware 10 ºi au sistemul
updatat la zi nu trebuie sã facã trecerea
deoarece - cum am mai spus - acesta este
un maintainance release. Sã sperãm cã
Slackware 11 va aduce lucruri noi ºi nu
doar versiuni noi ale programelor cu care
deja ne-am obiºnuit.

Personal sper cã Slack 11 va include
KDE 4.0 (dacã va apare pânã atunci) ºi de-
abia aºtept sã gãsesc un kernel 2.6 precom-
pilat pe CD-urile de instalare.

Slackware rãmâne una dintre cele mai
faimoase distribuþii Linux care se identificã
prin vitezã ºi stabilitate. Când instalezi un
Slackware totul funcþioneazã din prima iar
cei obiºnuiþi cu Fedora, SuSe sau o altã dis-
tribuþie ar spune cã singurul dezavantaj
este cã trebuie sã mai petreci o orã în plus
cu post-configurarea. Dacã nu þi-e teamã de
puþin lucru prin fiºierele de configurare ºi
îþi cunoºti bine hardware-ul, Slack s-ar
putea sã-þi placã mai mult decât crezi. Pe
mine unul, m-a convins. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro
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S
iteGrinder este o noua unealtã
pentru generarea paginilor Web
în câþiva paºi, din interiorul pro-

gramului Photoshop. SiteGrinder este
disponibil (www.medialab.com/sitegrinder)
sub forma unui plugin ºi reprezintã o nouã
modalitate de abordare a Web design-ului.
Dacã ºtii sã utilizezi programul Photoshop,
felicitãri! În câteva minute vei fi un Web
designer!

Programul a fost special conceput pen-
tru utilizatorii care au cunoºtinþe de
Photoshop ºi nu posedã cunoºtinþe legate
de alte programe de Web design. Procesul
de creare a unei pagini Web poate fi auto-
matizat, salvând multe ore de muncã. Spre
deosebire de alte unelte pentru crearea
siturilor, la utilizarea acestui plugin modul
de lucru este intuitiv, procesul axându-se
mai mult pe partea vizualã ºi conceptualã.
Mecanismul de generare a sitului rãmâne o
problemã de conversie care este rezolvatã
automat de plugin.

CCoonncceeppttuull  ddee  ffuunnccþþiioonnaarree

În Photoshop vei împarþi pe straturi
fiecare element al sitului. Dacã adaugi în
numele ficãrui strat un mesaj special,
SiteGrinder îl va interpreta ºi va transforma
elementul respectiv în componenta sitului
la care te refereai. De exemplu, dacã adaugi
"-button" sau "-rollover" în numele stra-

turilor adecvate ºi lansezi pluginul din
meniul [File] - [Automate] - [SiteGrinder],
acesta va transforma elementele în compo-
nentele respective ºi va afiºa în navigator
pagina Web rezultatã. SiteGrinder ana-
lizeazã straturile dintr-un fiºier PSD ºi
genereazã fiºierele grafice ºi fiºierele HTML
necesare pentru rularea paginii. Cu acest
plugin poþi aplica uºor efecte textului (din
straturile de text) ºi animaþii pentru
butoane (din straturile cu imagini).

EEttaappeellee  ppaarrccuurrssee

Procesul de creare a unei pagini Web
este împãrþit în 5 paºi. Primul constã în
realizarea designului ºi adãugarea textului
special ("-button", "rollover") în numele
straturilor pentru reprezentarea ele-
mentelor interactive. Pasul al doilea este
definirea straturilor corespondente
paginilor din sit, prin modificarea vizibi-
litãþii acestora. Pasul trei este rularea 
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pluginului din meniul [File] - [Automate].
Pasul urmãtor este verificarea de erori,
urmatã în final de construirea sitului prin
apãsarea butonului [Build]. Când lansezi
pluginul vei avea acces la o serie de fiºiere
demonstrative care pot fi deschise în
Photoshop pentru a-þi contura o idee
despre structura unui sit.

CCuuvviinnttee  ssppeecciiaallee

Pentru a indica programului elementele
interactive este necesarã introducerea unui
cuvânt special în numele stratului respectiv.
Aceste cuvinte sunt singurul lucru pe care
trebuie sã-l cunoºti pentru a crea o paginã
Web. Poþi crea un buton care îºi schimbã

starea la parcurgerea suprafeþei cu mausul,
din douã straturi ale PSD-ului. Va trebui sã
formezi un buton simplu cu comanda " -
button" (de exemplu "acasã-button") pe un
strat ºi sã formezi pe alt strat un buton cu
acelaºi nume, dar cu comanda "-rollover"
(de exemplu "acasã-rollover"). Programul
recunoaºte comenzile ºi transformã din
straturile respective un buton la parcurg-
erea cãruia îi va schimba conþinutul. Existã
abrevieri pentru cuvintele cele mai des
folosite, de exemplu în loc de " -button" poþi
scrie " -b" ºi în loc de "-rollover" poþi scrie "-
r". Dacã un strat nu va avea ataºatã o
comandã, acesta va fi tratat ca imagine de
fundal în pagina Web. Cea mai importantã
caracteristicã a comenzilor este liniuþa.
Dacã aceasta va lipsi, programul o va igno-
ra ºi o va trata precum orice alt nume de
strat.

RReegguullii  ppeennttrruu  aammppllaassaarreeaa

ccoommeennzziilloorr

La introducerea unei comenzi în
numele unui strat, cuvintele compuse ºi
spaþiile aflate înaintea comenzii nu o vor
afecta. În schimb cuvintele plasate în urma
comenzii o vor anula. Literele mici sau
majusculele din componenþã vor fi inter-
pretate corect, fãrã un efect negativ.
Comenzile cele mai des utilizate pot fi pres-
curtate doar prin prima literã, o altfel de
prescurtare nefiind acceptatã de program.
Poþi folosi chiar mai multe comenzi asupra
unui strat, dar aceste cazuri nu vor fi des
folosite. Nu este acceptat spaþiu dupã lini-
uþa plasatã înaintea comenzii, în contin-
uare trebuind sã urmeze neapãrat prima
literã.

IInnttrroodduucceerreeaa  tteexxttuulluuii

SiteGrinder are integratã posibilitatea
de a converti orice strat care conþine text ºi
diferite efecte în text pentru paginile Web
folosind o tehnologie numitã "CSS Text".
Un text poate fi plasat pe o paginã Web sub
douã forme: ca text sau ca imagine. În
Photoshop straturile care conþin text sunt
formate din douã pãrþi: textul editabil
(numit "live-text") ºi imaginea acestuia.
Pentru Photoshop este mai importantã ver-
siunea randatã a textului, adicã imaginea
acestuia. Versiunea editabilã este pãstratã
doar pentru o modificare ulterioarã. 
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Pentru paginile Web elementele trebuie
sã fie ori text, ori imagini. Ele nu pot fi pãs-
trate în ambele formate. Trebuie sã specifici
pluginului forma în care doreºti sã aparã.
Dacã adaugi comanda "-text" la sfârºitul
numelui unui strat vei forþa ca acesta sã
aparã sub forma de text. Comanda "-g" va
forþa afiºarea sub formã de imagine. Pentru
pagina finalã textul poate fi editat cu orice
editor HTML. Atenþie, pentru cã fonturile
recunoscute de browsere limiteazã posibi-
litãþile de design, multe nu vor recunoaºte
textul care foloseºte anti-aliasing ºi
mãrimea textului se poate modifica la
afiºarea în alt browser! La afiºarea lui ca
imagine nu conteazã fontul folosit, dar
dacã doreºti sã îl modifici va trebui sã te
întorci în Photoshop. În multe cazuri, tot
textul nu poate fi afiºat pe suprafaþa respec-
tivã. Pentru a adãuga o barã de derulare
foloseºte comanda "-scroll". Pentru acest
caz este necesar ca textul sã fie construit
sub forma de "Paragraf Text", mod accesibil
prin trasarea unui chenar cu unealta de
tipãrire a textului. Dacã generezi un nou
strat text printr-un simplu clic cu unealta
respectivã vei lucra în modul "Point Text",
iar SiteGrinder nu-l va putea transforma
corect.

RReeaalliizzaarreeaa  bbuuttooaanneelloorr

Un buton este o porþiune a sitului care
reacþioneazã la efectuarea unui clic.
Definirea unui buton are loc prin comanda
"-button". Dacã doreºti sã adaugi un
"rollover", adicã sã formezi un buton care
îºi va schimba starea la trecerea cu mausul
deasupra lui, va trebui sã creezi un nou
strat cu acelaºi nume, dar cu comanda "-
rollover" în loc de "-button". Aceastã acþi-
une va determina suprapunerea primului
strat cu conþinutul celui de-al doilea. Cele
douã suprafeþe aflate pe straturi diferite nu
este necesar sã fie pãtrate sau dreptun-
ghiuri. Ele pot fi orice suprafeþe, atât timp
cât au un punct de suprapunere, care va
forma noul buton. Comenzile "-button" ºi
"rollover" pot fi abreviate cu "-b" ºi respectiv
"-r". SiteGrinder asociazã fiecãrui buton o
paginã, dacã nu ai asociat în prealabil o
adresã prin comanda "-link". Poþi foarte
uºor folosi paleta "Layer Comps" pentru a
forma toate paginile sitului Web. Dacã un
buton va avea acelaºi nume cu un strat din
"Layer Comps", SiteGrinder va face
automat legãtura dintre cele douã. Poþi
converti textul din componenþa unui strat

de text într-o adresã prin adãugarea
comenzii "-link". Dacã înainte de comanda
"-link" ai plasat numele unui buton, atunci
SiteGrinder face conexiunea dintre buton ºi
adresa respectivã. Atenþie, stratul cu textul
adresei trebuie sã fie integral strat text! În
acelaºi fel funcþioneazã ºi comanda
"@link", ea va adãuga o adresã de e-mail
pentru butonul respectiv. 

Cu SiteGrinder poþi crea uºor ferestre
"popup", adicã ferestre care apar la par-
curgerea cu mausul a unei suprafeþe ºi dis-
par la ieºirea din contur. Acestea sunt foarte
utile pentru descrierea unor obiecte sau
componente legate de conþinutul sitului.
Un "popup" este diferit de un buton "-
rollover". În cazul celui din urmã, stratul
secundar suprapune stratul iniþial ºi apare
în aceeaºi zonã. Comanda pentru aceastã
acþiune este "popup". Existã ºi alte comenzi,
pentru o listã completã a acestora viziteazã
www.medialab.com/sitegrinder/support/

sitegrinderhintsummary.html.

IInntteerrffaaþþaa  pplluuggiinnuulluuii

Interfaþa este împãrþitã în douã secþiuni
mari ºi este accesibilã din meniul [File] -
[Automate] - [SiteGrinder]. Partea de jos
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afiºeazã meniul de construcþie al sitului. De
aici ai acces rapid la documentaþie ºi la
diferitele moduri de construire automatã a
sitului. Existã modul rapid de creare a unei
pagini [Lightning Preview], care va înlocui
imaginile cu alternative de test pentru a
obþine rapiditate la generare. În acest mod,
elementele vor fi plasate exact ca în versi-
unea finalã, pe aceastã direcþie nefiind apli-
catã nici o modificare. Modul [Preview] va
afiºa o versiune finalã a sitului, iar modul
[To Folder] va genera tot situl într-un direc-
tor precizat de utilizator. Adresele vor fi
modificate automat pentru a funcþiona
pentru directorul nou. În partea de sus
sunt dispuse taburile pentru construcþia
sitului. Primul tab afiºeazã raportul analizei
documentului activ. El prezintã rezultatul
interpretãrii documentului, paginile,

butoanele ºi elementele descoperite în
fiºierul PSD. Metoda este una bunã pentru
verificarea corectitudinii comenzilor intro-
duse. Alãturi de aceste informaþii, raportul
generat prezintã mãrimea sitului ºi pro-
blemele detectate. SiteGrinder poate gen-
era pagini din mai multe fiºiere PSD, pro-
gramul presupunând cã fiºierul deschis ºi
activ din Pohotoshop este cel din care vrei
sã generezi pagini. În tabul [Photoshop
Files] sunt prezentate toate fiºierele
deschise, putând adãuga altele noi prin
apãsarea butonului [Add]. Toate paginile
formate în document pot fi gestionate din
fereastra [Pages]. Ea este utilã în special
pentru cazurile în care îþi apar erori la
generarea sitului ºi când legãturile dintre
butoane ºi pagini nu sunt fãcute corect.

Tabul [Buttons] permite asocierea rapidã

a butoanelor cu link-urile corespondente.
Poþi folosi aceastã fereastrã pentru a evita
crearea straturilor text cu link-uri care tre-
buiesc redenumite. De aici vei putea asocia
rapid adrese Web butoanelor, fãrã erori, ºi
vei avea acces rapid la cele 6 tipuri de link-
uri pe care le poþi introduce în sit. Tab-ul
[Text Buttons] îþi oferã un control mai mare
asupra setãrilor globale ale butoanelor, ºi
posibilitatea de a efectua modificãri per-
sonalizate fiecãruia. Ultima categorie din
taburile pluginului afiºeazã caracteristicile
compresiei. Poþi aplica unul dintre cele 12
moduri predefinite, pentru a comprima
fiºierele extrase din document ºi a le opti-
miza pentru Web. Chiar dacã presupune
acomodarea cu un sistem nou de lucru,
interfaþa pluginului simplificã cu mult pro-
cesul de creare a paginii Web. De multe ori
vei uita numele butoanelor, al linkurilor sau
al paginilor, iar acesta este momentul în
care va trebui sã apelezi la lucrul din inter-
faþã.

Programul SiteGrinder este unul extrem
de util. El ne oferã posibilitatea de a ne
folosi de cunoºtinþele pe care deja le avem,
pentru a sãri peste multe etape de învãþare.
Timpul pierdut pentru a învãþa un nou pro-
gram de dezvoltare a paginilor Web cu si-
guranþã este mare. Inovaþia constã în
modul în care autorii lui au folosit uneltele
deja existente ºi tehnica de adaptare la
acest caz specific: crearea paginilor Web. �

ZZooiiccaa  RReemmuuss

remus@myc.ro

DESIGNDESIGN WEBWEB|SOFTWARE|My PREZENTÃM

www.myc.ro aprilie 2005|37

EExxeemmppllee  ddee  ssiittuurrii  ccrreeaattee  ccuu  SSiitteeGGrriinnddeerr

SSiitt  rreeaalliizzaatt  iinntteeggrraall  ccuu  SSiitteeGGrriinnddeerr

GGeessttiioonnaarreeaa  ssttrraattuurriilloorr



Î
n momentul în care s-a anunþat
lansarea unei noi versiuni a browseru-
lui Opera, am fost interesat sã vãd

dacã va aduce ceva nou, sau mãcar dacã 
s-a lucrat la modificarea interfeþei, de care
s-au plâns foarte mulþi utilizatori cã ar fi
prea încãrcatã ºi nu prea "prietenoasã".

Aºteptãrile nu mi-au fost înºelate, încã
dimpotrivã am fost mai mult decât surprins
de noile facilitãþi ºi modificãri. Inovaþia care
cred cã va revoluþiona modul în care uti-
lizatorul interacþioneazã cu browserul este
introducerea comenzilor vocale. 

Imagineazã-þi cã în viitorul cât de
apropiat vei sta întins în pat, ºi vei naviga
(pe un monitor de 40 de inci) cu mâinile în
buzunar, iar când te vei sãtura de citit, vei
rosti "Opera vorbeºte", iar navigatorul va
începe sã citeascã conþinutul paginii.   

Înainte de a merge mai departe, am sã
reamintesc cã vorbim despre o versiune
beta, aºa cã nu putem strâmba din nas în
caz cã apar ceva probleme pânã va fi
lansatã versiunea finalã. 

Am descãrcat kitul de instalare de la
adresa http://www.opera.com/download/?

ver=8.0b2, executabil puþin mai mare de
3,5 MB. Instalarea este simplã ºi decurge
fãrã probleme. În cazul în care mai ai o altã
versiune a navigatorului pe calculator, îþi
recomand sã instalezi versiunea beta 
într-un alt director.

Deoarece am descãrcat ºi instalat pro-

gramul fãrã sã ºtiu altceva decât cã vor fi
disponibile comenzi vocale, am avut o a
altã surprizã plãcutã în momentul în care
am rulat Opera 8.0 pentru prima datã:
interfaþa implicitã a fost simplificatã! Iar
acest lucru sunt sigur cã va fi apreciat de
mulþi dintre cei care se cramponau de acest
aspect. Se pare cã autorii programului nu
au rãmas indiferenþi la propunerile primite,
ºi au înþeles cã este mai important sã-i oferi
utlizatorului o interfaþã simplã ºi intuitivã

care poate fi personalizatã ºi îmbogãþitã de
cei mai pretenþioºi, decât una complexã
care poate fi simplificatã. 

Într-adevãr spaþiul de lucru este acum
mult mai mare chiar ºi pe un monitor de 17
inci. M-am plimbat puþin prin meniuri ºi
am gãsit o oþiune nouã care uºureazã foarte
mult modul de vizualizare ºi manevrare a
paginilor. ªi anume, la meniul [View], opþi-
unea "Fit to window width". Aceasta
înseamnã cã în cazul în care sunt deschise
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douã pagini ºi sunt împãrþite pe verticalã,
textul se va întinde pe suprafaþa ferestrei
nemaifiind necesarã utilizarea scroll-ului
orizontal. Mai mult, persoanele care au
probleme cu vederea pot sã mãreascã
dimensiunea textului ([+]), ºi în acest caz
folosindu-se doar derularea verticalã. 

Dacã doreºti o listã completã cu modi-
ficãrile fãcute în Opera 8.0 beta 2, o poþi
gãsi la adresa www.opera.com/windows/

changelogs/800b2/.
Cineva spunea cã dacã Opera ar fi fost

un browser gratuit, atunci nimeni nu ar fi
auzit de Firefox. Sincer sã fiu, nu prea sunt
de acord cu aceastã afirmaþie, în primul
rând pentru faptul cã Firefox este totuºi un
navigator solid, "de treabã" chiar, iar în al
doilea rând nu trebuie sã plãteºti cei 39 de
dolari de fiecare datã când apare o nouã
versiune de Opera. Cumperi o datã progra-
mul, iar upgrade-urile le primeºti gratuit.  

În rest majoritatea opþiunilor sunt ace-
leaºi, meniurile sunt însã ºi ele ceva mai
aerisite. Urmãtorul pas a fost sã testez
comenzile vocale (tehnologie furnizatã de
IBM), un lucru deosebit de interesant pen-
tru un navigator. Versiunea în care sunt
implementate comenzile vocale ruleazã
doar pe sisteme Windows XP sau 2000.

Primul lucru pe care va trebui sã-l faci
este sã accesezi meniul [Preferences] ([Ctrl]
+ [F12]), iar de aici sã alegi opþiunea
"Voice". În momentul în care bifezi opþi-
unea "Enable Voice", vei fi întrebat dacã
doreºti sã descarci ºi sã instalezi fiºierele
necesare pentru aceastã opþiune. Este
nevoie doar de o simplã confirmare, de
restul operaþiunii ocupându-se progra-
mul.(imagine Opera voice download)

Trebuie sã te avertizez de la început cã
lucrurile nu sunt chiar aºa de simple pre-
cum par. Pe de o parte e important sã þinem
cont de faptul cã este o versiune beta ºi este
plauzibil ca programul sã fie îmbunãtãþit pe
viitor. Pe de altã parte însã, dacã nu ai un
microfon de calitate ºi o placã de sunet pe
mãsurã, s-ar putea sã ai ceva dureri de cap

pânã vei reuºi sã-i "comanzi" browserului
câte ceva.

Personal, pânã am reuºit sã profit de
noile facilitãþi introduse, am testat 4 micro-
foane pe 3 sisteme. Chiar dacã microfonul
funcþioneazã, dacã vocea este recepþionatã
distorsionat, browserul nu va reacþiona,
eventual îþi va spune cã nu a înþeles coman-
da. ªi aceasta se întâmplã deoarece comen-
zile trebuiesc rostite clar ºi tare, în caz con-
trar, dupã cum spuneam, browserul nu va
reacþiona. Ideea principalã este cã va trebui
sã exersezi pânã vei obþine rezultate. A fost
chiar amuzant sã-i vãd pe colegi cum
încearcã tot felul de accente ºi intonaþii, ºi
cum se enerveazã când de fiecare datã
browserul le rãspunde "Sorry, I did not
understand!".     

CCuumm  pprroocceeddããmm

Dupã ce fiºierele necesare au fost insta-
late, ai douã posibilitãþi. Fie foloseºti
butonul "Voice" de pe bara "View" (clic-
dreapta pe bara de unelte, alege opþiunea
"Customize", iar la "Toolbar" bifeazã opþi-
unea "View bar"), fie foloseºti butonul
[Scroll Lock] de pe tastaturã. Va trebui sã
apeºi unul dintre aceste butoane, sã rosteºti
comanda ºi apoi sã eliberezi butonul. Dacã
ai rostit clar ºi tare comanda, Opera va tre-
bui sã o execute. Dacã nu o executã, mai
mult ca sigur cã ai folosit un accent aus-
tralian :-), sau existã anumite probleme cu
microfonul sau cu placa ta de sunet. Repet
încã o datã: asigurã-te cã microfonul
funcþioneazã bine înainte de a încerca aces-
te comenzi! Iniþial, când browserul nu
reacþiona, am avut tendinþa sã dau vina pe
program, când de fapt problema era la
placa de sunet.

La adresa http://help.opera.com/

Win dows/8.00/en/voice.html, ai o listã
completã de comenzi cãtre paginile web.
Pentru a se evita confuziile va trebui sã
rosteºti fiecare comandã începând cu ter-
menul "Opera".

Modul în care începe discuþia cu
browserul poate fi setat de la meniul [Tools]
- [Preferences] - [Voice]. De aici poþi sã alegi
tipul vocii (bãrbat sau femeie), tasta de
iniþializare ([Scroll Lock], [Insert] sau nici
una), modul de recepþionare a unei co-
menzi, iar setãrile avansate poþi sã le reglezi
de la meniul "Advanced".   

Chiar dacã nu ai un microfon, poþi sã
testezi modul în care funcþioneazã progra-
mul. De exemplu, dacã selectezi un text ºi
apeºi tasta [V], browserul va începe sã îþi

citeascã textul selectat.
Opera este cunoscut ºi apreciat în

primul rând pentru faptul cã este extrem
de personalizabil, nici comenzile vocale
nefãcând excepþie de la aceastã regulã.
Pentru a adãuga unei acþiuni o comandã
vocalã, deschide meniul [Preferences] -
[Voice] ºi fã un dublu-clic pe opþiunea
"Opera standard". În caseta care apare fã
un clic pe opþiunea "Application", iar apoi
adaugã o comandã vocalã nouã apãsând
butonul [New]. În cazul de faþã am ales
comanda "Send". Apeºi butonul [Tab] ºi
apoi litera [G] pentru o listã a acþiunilor
disponibile în program. Din aceastã listã
am ales opþiunea "Send Message". În acest
fel, când voi dori sã expediez un mesaj, îi
voi spune browserului "Send", iar acesta va
trimite mesajul. 

Pânã nu vei încerca aceste comenzi nu
vei realiza cât de spectaculoase sunt!

Momentan sunt disponibile doar
comenzi în limba englezã, sper totuºi ca pe
viitor sã avem parte ºi de alte limbi, poate
chiar de limba românã. Pânã atunci însã
achiziþioneazã-þi un microfon performant,
ºi explicã-i browserului în limba englezã
cine comandã la tine-n casã! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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Paºii spre reuºitã…

� asigurã-te cã pronunþi clar. La un microfon

obiºnuit, nu trebuie sã þipi, însã trebuie sã

rosteºti întreaga comandã fãrã ezitãri;

� dacã browserul nu înþelege comanda,

încearcã de mai multe ori pânã reuºeºti;

� verificã pentru a fi sigur cã ai rostit întrega

comandã sau cã nu ai combinat douã comenzi;

� asigurã-te cã Opera recepþioneazã coman-

da. Dacã foloseºti o tastã ca ºi scurtãturã, ºi

nu auzi un "beep" când o apeºi, înseamnã cã

opþiunea "Enable Voice" nu este activatã;

� pentru comenzile personalizate, alege

cuvinte simple, uºor de pronunþat;

� de la meniul [Preferences] - [Voice] -

[Advanced] poþi sã modifici nivelul de acu-

rateþe de care are nevoie navigatorul;

� nu în ultimul rând, ai rãbdare ºi exerseazã

pentru a te familiariza cu aceste comenzi

vocale, precum ºi cu "vocea" browserului; 



O
fereastrã cãtre un univers paralel,
aºa îºi descriu programatorii
creaþia. Detalii infinite oriunde

priveºti ºi libertate de miºcare sunt princi-
palele caracteristici ale lumii care poate fi
construitã în interiorul programului
MojoWorld (www.pandromeda.com). Poþi
crea extrem de uºor planete detaliate (la o
rezoluþie infinitã) la care sã adaugi atmos-
fere, nori, soare, stele ºi orice alte caracteris-
tici. La ora actualã existã multe generatoare
de mediu înconjurãtor, MojoWorld se
deosebeºte de acestea prin extinderea ideii
de mediu înconjurãtor la planetã întreagã.
De exemplu, în Bryce sau Vue (care a fost
prezentat în revistã în luna ianuarie) medi-
ul este vãzut dintr-un "ochi" virtual plasat
în mediul generat. În lumea MojoWorld,
dupã ce iei decizia cu privire la structura
planetei te poþi plimba pentru a gãsi medi-
ul înconjurãtor dorit. În Bryce ºi Vue ai con-
trol mai mare asupra unei zone specifice.
Este ciudat cum poþi construi o întreagã
planetã, în care sã te plimbi dupã bunul
plac, sã vezi munþii, pietrele, pãmântul ºi
apoi sã o salvezi într-un fiºier mic (de
ordinul kilobiþilor). Mediul înconjurãtor
realizabil în acest program este unul proce-
dural, adicã un mediu construit prin cal-
cule matematice. El poate fi mãrit ºi
micºorat în funcþie de complexitatea aces-

tor calcule. Dezvoltatorul tehnologiei
folosite în program este Dr. F Kenton
Musgrave, cunoscut ºi sub pseudonimul
"Doc Mojo". El a fost autorul câtorva cãrþi
despre tehnologia de generare fractalã a
mediului înconjurãtor care stã la baza pro-
gramelor de acest gen.

PPllaanneettee  îînn  ccââtteevvaa  sseeccuunnddee

Punctul de pornire este generarea unei
planete. Pentru a uºura procesul de creare,

dezvoltatorii programului ne-au pus la dis-
poziþie un asistent (Wizard) denumit
[Planet Wizard]. Accesibil din meniul [File]
- [New Using Planet Wizard], acesta îþi per-
mite combinarea diferitelor tipuri de ele-
mente caracteristice unei planete. Librãria
pusã la dispoziþie cuprinde multe ele-
mente, structurate pe 8 categorii de bazã.
Avem forma suprafeþei planetei - [Land
Texture], pentru culoare [Land Material],
putem defini nivelul de apã în caseta
[Water], diferite caracteristici ale soarelui
pot fi modificate în caseta [Sun]. Poþi adãu-
ga chiar ºi o lunã din caseta [Moon] sau
nori din caseta [Atmosphere]. În partea
stângã-sus a interfeþei gãsim o imagine de
previzualizare pentru a ne contura o idee
despre mediul realizat. Aceasta este ran-
datã în timp real, poþi creºte calitatea
randãrii prin clic pe suprafaþa acesteia.

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii

Majoritatea programelor care lucreazã
cu grafica 3D sunt mai dificil de învãþat
decât programele de design sau de editare
2D. Doar prin simplul fapt cã a fost intro-
dusã a treia dimensiune toate metodele de
control se complicã. Dezvoltatorii progra-
mului MojoWorld au privit aceastã pro-
blemã din alt punct de vedere. Ei au creat
un modul special pentru începãtori. Aici
totul este simplificat, asemãnãtor unui pro-
gram de graficã 2D (precum Illustrator,
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Photoshop, CorelDraw, sau Freehand).
Denumit [Layout Mode] ºi accesibil din
meniul [File], acesta prezintã punctul de
vedere al camerei ca o imagine în care poþi
adãuga elemente exact ca într-un program
obiºnuit de graficã 2D. Aici lucrezi pe stra-
turi, iar dupã efectuarea modificãrilor te vei
întoarce în lumea 3D, în care acestea vor fi
dispuse pe cele 3 axe. În [Layout Mode] nu
vei avea control asupra miºcãrii. Poþi explo-
ra alte locaþii ale planetei folosind unealta
[RandomCam]. Aceasta va cãuta aleator o
imagine care conþine ºi sol din planetã.
Dacã nu va gãsi din 10 încercãri, va afiºa o
imagine numai cu oceanul generat. În acest
mod vei face o pozã în deºertul din Africa,
vei sãri în China ºi vei face o pozã unui lac,
ºi te vei întoarce în România pentru a
fotografia Vârful Omu (asta doar dacã
generezi planeta Terra).

Programul este structurat pe 3 module.
Primul modul este [Layout]-ul descris mai
sus. Din meniul [File] - [Got To Viewer]
accesãm modulul de parcurgere a lumii
create. Prin controlul de miºcare pus la dis-
poziþie în aceastã fereastrã poþi strãbate
foarte uºor planeta. JogNav este interfaþa
din mijlocul ferestrei principale, pusã la
dispoziþie pentru realizarea miºcãrii. Prin
clic pe direcþiile dorite te vei miºca în medi-

ul virtual. Rotind centrul vei miºca în stân-
ga, dreapta, jos ºi sus camera. Apãsând
butoanele din lateral te vei înãlþa sau vei
coborî. Apãsând butoanele dispuse pe con-
turul cercului în exterior, te vei deplasa în
cele 4 direcþii. Dacã apeºi tasta [Alt] sãgeþile
din interior se vor schimba pentru a putea
seta înclinarea. Alãturi de JogNav existã ºi
alte metode de deplasare: [Walk Mode] -
metodã în care te deplasezi ca o persoanã,
[Fly Mode] - te deplasezi ca un avion ºi
[Ufo Mode] - mod în care te deplasezi ca un
OZN. Al treilea modul este generatorul de
detalii. Prin intermediul lui vei putea mo-
difica diferite caracteristici ale scenei.

RRaannddaarreeaa  iimmaaggiinniiii

Dupã ce ai gãsit mediul dorit ºi ai plasat
obiecte în scenã vei trece la etapa de ran-
dare. În MojoWorld poþi folosi 3 metode de
randare: "Real-Time Renderer" (RTR),
"Preview Renderer", sau "Photorealistic
Renderer". 

RTR-ul este conceput pentru explorarea
în timp real a mediului. Acesta va afiºa cu
aproximaþie lumea virtualã, afiºând cât mai
repede detaliile. Atmosfera, norii ºi alte ca-
racteristici nu vor fi afiºate în RTR. Pentru a
forma o imagine care sã le cuprindã va tre-

bui sã apelezi la motorul de randare denu-
mit "Preview Renderer". Acesta va afiºa o
imagine micã randatã la calitate ridicatã în
partea din stânga-sus a interfeþei. 

Ea va fi randatã automat la schimbarea
unei caracteristici a scenei. Prin randarea
folosind motorul "Photorealistic Renderer"
vei obþine o imagine la calitate superioarã,
dar timpul de randare va fi extrem de mare
pe un calculator normal. 

BBiibblliiootteeccaa  MMoojjoowwoorrlldd

În subdirectorul [Libraryes] în direc-
torul în care ai instalat programul sunt sto-
cate toate fiºierele care sunt folosite pentru
a crea lumea virtualã. Poþi specifica alt
director pentru stocare în fiºierul cu
numele Preferences.txt. Directorul este
structurat pe categorii în care vei putea
adãuga uºor alte elemente.

În prezent programul genereazã doar o
planetã, dar pe viitor acesta va modela
întregi sisteme ºi galaxii, cu alte cuvinte, un
univers întreg. Orice obiect sau fenomen
vãzut este un candidat pentru includerea în
MojoWorld. În arhitectura programului pot
fi implementate foarte uºor noile facilitãþi,
din aceastã cauzã, pe viitor ne aºteaptã
multe surprize. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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Î
n luna mai a anului 1974, Bob Kahn ºi
Vint Cerf  au publicat o lucrare denu-
mitã "A Protocol for Packet Network

Interconnection", disponibilã integral la
adresa http://global.mci.com/us/enterprise/

insight/cerfs_up/technical_writings/

protocol_paper/index.xml?slide=1, lucrare cam
"greoaie", însã care meritã cititã deoarece
descrie în detaliu designul ºi imple-
mentarea unui program de control al trans-
misiei (TCP), care în 1978 se va despãrþi în
TCP ºi IP. 

ARPANET a dat naºtere unui numãr de
protocoale legate în primul rând de schim-
bul de pachete. Astfel, unul dintre cele mai
trainice rezultate a fost dezvoltarea unui
protocol utilizator-reþea care a devenit
interfaþa standard dintre utilizatori ºi
reþele, denumit "ITU-T Recommendation
X.25". Acesta a fost ºi baza pe care firma de
consultanþã BBN (despre care am vorbit în
numãrul trecut) a deschis Telenet-ul, un
serviciu comercial de schimb de pachete,
care a devenit odatã cu trecerea timpului
parte a serviciului Sprint X.25.   

Un an mai târziu, apare ºi primul "mail-
ing list" - un grup de discuþii pe o anumitã

temã prin intermediul mesajelor trimise
prin e-mail; în momentul în care un mesaj
este trimis pe o astfel de listã de e-mailuri,
fiecare persoanã înregistratã primeºte un
mesaj - creat de Steve Walker. Einard
Stefferud e persoana care ºi-a luat rolul de
moderator deoarece aceastã listã nu a fost
automatã la început.

Trecuserã doar patru ani de când
Tomlinson inventase programul de e-mail,
ºi a urmat ca John Vittal sã se implice, sã
dezvolte ºi sã transforme programul 
într-unul cu o interfaþã prietenoasã ºi care
sã ofere mai multe opþiuni. Deºi fuseserã
adãugate opþiuni pânã când Vittal, tânãr
programator la ISI (Information Sciences
Institute) în cadrul Universitãþii din
California de Sud s-a pus sã dezvolte MSG,
acesta a fost primul program care a oferit
funcþii de "filing", "forwarding" ºi "reply-
ing". 

Anul 1977 aduce RFC 733, standardul
pentru formatele mesajelor text (specifi-
caþiile e-mailului). La adresa
www.faqs.org/rfcs/rfc733.html poþi sã
gãseºti documentul integral. Lucrarea
prezintã spaþiul de lucru, sintaxa, semanti-

ca ºi se încheie cu câteva exemple concrete.
Dupã ce în luna martie a anului 1978,

TCP s-a împãrþit în TCP ºi IP, la 12 aprilie
1979, Kevin MacKenzie trimte un e-mail
cãtre MsgGroup în care sugereazã uti-
lizarea anumitor simboluri, de genul -),
pentru ca textul sã nu fie prea searbãd.
Simbolul "-)" vroia sã însemne "limba în
bãrbie". Problema a fost cã în acel moment
nimeni nu a pãrut interesat de idee, aºa cã
aceasta a rãmas doar în stadiul de proiect.
Abia 3 ani mai târziu, Scott Fahlman
(socotit pãrintele emoticon-urilor) a propus
utilizarea simbolurilor :-) ºi :-( pentru a nu
se mai isca discuþii interminabile atunci
când cineva posta un text în glumã, iar alþii
îl luau în serios. Fahlman nu avea sã rea-
lizeze ce importanþã va avea acel mesaj, aºa
cã nu i-a dat atenþia cuvenitã, iar acesta s-a
pierdut. În cele din urmã, dupã mari efor-
turi, mesajul a fost recuperat. La adresa
www-2.cs.cmu.edu/~sef/Orig-Smiley.htm

poþi sã citeºti mesajul original ºi istoria
buclucaºã de recuperare a acestuia. 

Începutul anilor 1980 este unul destul
de ghinionist, deoarece la data de 27
octombrie sistemul ARPANET este complet



blocat de un virus (se pare cã a fost vorba
de un accident ºi nu de intenþie), fiind
necesare câreva zile pânã ce sistemul este
pus din nou pe picioare. Tot în aceastã
perioadã au fost iniþiate douã noi proiecte
de reþelisticã: BITNET (Because It's Time
NETwork) ºi CSNET (Computer Science
NETwork). BITNET a început ca o reþea
cooperativã la Universitatea City din New
York, realizând prima conexiune cãtre Yale.
Aceasta a adoptat suita de protocoale IBM
RSCS ºi se baza pe conexiuni directe de linii
închiriate între participanþi. Majoritatea
conexiunilor BITNET originale fãceau legã-
turile între calculatoare IBM performante
din centrele universitare. Lucrurile aveau
însã sã se schimbe pe mãsurã ce implemen-

tãrile protocoalelor puneau la dispoziþie ºi
alte calculatoare. Un avantaj al acestei
reþele era faptul cã oferea utlizatorilor ser-
vicii unice de genul LISTSERV (o aplicaþie
software de liste e-mail). 

CSNET (Computer Science NETwork) a
fost fondatã de NSF (National Science
Foundation) în primul rând pentru a
furniza servicii de reþelisticã (e-mail în spe-
cial) universitãþilor ºi grupurilor de cer-
cetare care nu aveau acces la ARPANET.
CSNET folosea protocolul Phonenet
MMDF, ºi în premierã a utilizat TCP/IP prin
X.25 (protocol de schimb al pachetelor de
date) folosindu-se de reþele publice.

În 1982 DCA ºi ARPA stabilesc TCP
(Transmission Control Protocol - Protocolul
de control al transmisiei) ºi IP (Internet
Protocol) ca suitã de protocoale pentru
ARPANET, cunoscute ca ºi TCP/IP. Acest
eveniment a dus la o primã definiþie a
"internetului", un set de reþele interconec-
tate (cele care foloseau TCP/IP), iar
"Internet" - "interneturi" TCP/IP conectate
între ele.

Tot în acest an este creat de EUUG
(European Unix Users Group), Eunet
(European UNIX Network) care furniza
servicii de e-mail ºi USENET (un sistem de
mesagerie care foloseºte o reþea de calcula-
toare, de obicei Internetul, pentru a trans-
fera mesaje organizate pe diferite teme).

În urmãtorii doi ani au avut loc mai
multe evenimente importante. Sunt conec-
tate la reþea oraºul Stuttgart ºi Korea, iar în

acelaºi timp sunt realizate conexiuni noi
între Olanda, Suedia, Danemarca ºi Marea
Britanie. 

ARPANET avea sã se despartã în
ARPANET ºi MILNET, cea din urmã unin-
du-se cu DDN (Defense Data Network)
creatã cu un an în urmã. Din cele 113
noduri existente, 68 au trecut în propri-
etatea MILNET.

Apar ºi staþiile "desktop" pe care rula
Berkley UNIX (4.2 BSD), acesta incluzând
software de reþea (la www.daemonnews.org/

199903/history.html poþi sã gãseºti o istorie
interesantã a sistemului UNIX, înainte de
Berkeley, 1975-1984). 

De fapt anii 1980, au fost marcanþi pen-
tru explozia calculatoarelor, care aveau sã
devinã în scurt timp niºte lucruri obiºnuite
în birourile importante, dar nu numai.
Furnizarea de calculatoare ºi programe
pentru acestea a devenit cea mai importan-
tã industrie în mai puþin de o decadã.
Astfel, echipamentele de reþea erau o
afacere profitabilã pentru ingineri limitaþi
pânã atunci doar la calculatoare "main-
frame". Xerox a fost compania care a sesizat
pericolul care vine din partea calcula-
toarelor, ºi temându-se ca nu cumva pro-
dusele sale sã nu mai fie cãutate (maºini de
scris, copiatoare), l-a angajat pe Bob Taylor,
director la IPTO (Information Processing
Techniques Office) în cadrul ARPA în
perioada 1965-1969, pentru a construi un
centru de cercetare Xerox, în care cele mai
luminate minþi sã nu facã altceva decât
cercetare ºi dezvoltare în domeniul calcula-
toarelor ºi tehnologiei. Astfel a apãrut
PARC (Palo Alto Research Center), unde au
fost recrutaþi printre alþii, Jerry Elkind ºi
Severo Ornstein.

Atmosfera la PARC era deosebitã, o
mulþime de tehnicieni ºi oameni de ºtiinþã
lucrând pentru viitorul calculatorului. În
curând Xerox avea sã ajungã aproape de
talia IBM-ului, aici nãscîndu-se ºi proiectul
"Alto", cu motto-ul "Un calculator pe biroul
fiecãruia!". 

1984 este anul în care a fost introdus
DNS-ul (Domain Name System). Acesta
este un serviciu care indicã modul în care
numele sunt traduse în adrese IP, în acelaºi
timp controlând ºi livrarea corespunzã-
toare a e-mailurilor. Dacã un calculator nu
se poate conecta la DNS, browserul nu va fi
capabil sã acceseze situri folosind cuvinte-
cheie uºor de reþinut (la adresa
www.ripe.net/ripe/docs/ripe-192.html

gãseºti o configurare simplã a unui DNS).
Acum este depãºitã ºi graniþa celor 1000 de
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"gazde".
Un an mai târziu, la data de 15 martie

1985, symbolics.com devine primul dome-
niu înregistrat, urmând apoi cmu.edu, pur-
due.edu, rice.edu, berkeley.edu, ucla.edu,
rutgers.edu, bbn.com, mit.edu, think.com,
css.gov, mitre.org etc.  

Canada a realizat în 1985 o mare perfor-
manþã reuºind într-un an sã interconecteze
universitãþile din est cu cele din vest. 

Un an mai târziu ia fiinþã NSFNET
(National Science Foundation Network).
Bazatã pe modelul primitiv ARPANET care
era axat pe o singurã infrastructurã pentru
interconectarea campusurilor, NSFNET s-a
concentrat pe o schemã în care clienþii
regionali se conecteazã la backbone-ul
NSFNET, iar la aceºtia se pot conecta alþi
clienþi. NSF a creat 5 supercentre
(JVNC@Princeton, PSC@Pittsburgh,

SDSC@UCSD, NCSA@UIUC, Theory
Center@Cornell) pentru a putea furniza
putere de procesare pentru toþi clienþii.
Interconectarea se baza pe un backbone
("Fuzzball") de 56kb/s, ceea ce a permis o
explozie de conexiuni, în special din partea
universitãþilor.

Pentru a ne putea da seama de modul ºi
viteza în care s-a dezvoltat Internetul, este
suficient sã precizez cã în 1987 numãrul
"gazdelor" depãºeºte 10.000, ceea ce
înseamnã cã în mai puþin de 3 ani, acestea
au crescut de 10 ori. 

În 1988, cînd numãrul ajunsese la 60.000
are loc un eveniment mai puþin fericit:
peste 6.000 de calculatoare au fost infectate
cu un vierme de Internet (denumit Morris
Worm, dupã numele autorului), blocând
aproape în totalitate sistemul.

Francis Litterio povesteºte pe pagina sa

de Internet, http://world.std.com/~franl/

ce s-a întâmplat: "Îmi aduc aminte ce s-a
întâmplat. Obiºnuit cu calculatorul, pentru
mine fusese un eveniment deosebit, dar în
1988 Internetul era necunoscut chiar ºi
celor mai pretenþioºi reporteri, iar WWW-ul
(World Wide Web) nu fusese încã inventat.
Mi-aduc aminte cã NBC Evening News au
dedicat mai puþin de 30 de secunde acestui
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NSFNET (National Scienci Foundation Network), înfiinþatã în 1986. Pe aceste hãrþi,

poþi sã urmãreºti evoluþia nodurilor reþelei “Backbone Fuzzball”, începând cu liniile de

56 kbps ºi ajungându-se în 1992-1995 la conexiuni T3 (45Mbps).



eveniment. Dacã un dezastru de acceaºi
amploare ar avea loc în zilele noastre,
preºedintele SUA ar þine probabil o confe-
rinþã de presã în care sã calmeze popu-
laþia..." […] "În seara zilei de 2 noiembrie
1988, un program care se autocopia a fost
lansat pe Internet. Programul, un vierme
de Internet, <<a invadat>> calculatoare
VAX ºi Sun-3 pe care rula Berkeley UNIX, ºi
s-a folosit de resursele acestora pentru a
ataca alte calculatoare. În câteva ore, pro-
gramul s-a rãspândit în întreaga Americã,
infectând sute de mii de calculatoare,
majoritatea dintre acestea devenind inac-
tive". […] "3 noiembrie 1988 este deja
cunoscutã ca <<joia neagã>>.
Administratorii de sistem din toatã þara au
lucrat din greu în acea zi ºi au descoperit cã
reþelele de calculatoare erau supraîncãr-
cate. Dacã s-au putut loga ºi au generat o
listã de activitate, au observat mii de pro-
cese de tip <<shell>> (interpretori de
comenzi). În momentul în care au încercat
sã închidã procesele, acestea reapãreau cu
o vitezã ºi mai mare. Nici mãcar restartarea
calculatoarelor n-a avut nici un efect,
deoarece în câteva minute de la repornire,

sistemele erau din nou supraîncãrcate de
aceste procese misterioase. De fapt, calcula-
toarele fuseserã invadate de un vierme de
Internet. Acesta este un program care se
propagã printr-o reþea, folosindu-se de
resursele unui sistem pentru a-l ataca pe
altul. (Virusul, în comparaþie cu viermele
de Internet, este un program care se
insereazã într-un alt program). Viermele a
profitat de gãurile de securitate ale sis-
temelor pe care rula BSD UNIX 4.2, 4.3 sau
SunOS. Aceste gãuri i-au permis conectarea
la alte calculatoare din reþea, trecerea de
pasul de autentificare, copierea iar apoi
atacul asupra altor sisteme.
Supraîncãrcarea s-a produs din cauza fap-
tului cã viermii se rãspândeau în progresie
geometricã. Internetul nu fusese atacat atât
de puternic pânã în acel moment, cu toate
cã existaserã diverse speculaþii cã se
pregãteºte un astfel de atac. Majoritatea
administratorilor de sistem nu erau famil-
iari cu conceptul de viermi de Internet, ºi a
durat o perioadã pânã ce ºi-au dat seama ce
se întâmplã ºi ce ar fi de fãcut".

Întreaga poveste prezentatã detaliat ºi
care meritã cititã o gãseºti la adresa 

http://world.std.com/~franl/worm.htm.   
În urma acestui incident, DARPA

fondeazã CERT (Computer Emergency
Response Team - www.cert.org), un centru
de expertizã în securitate pe Internet, orga-
nizaþie care opereazã ºi în 2005. Între timp,
backbone-ul NSFNET este upgradat la T1
(1,544 Mbps).

O altã organizaþie importantã a fost
IANA (Internet Assigned Numbers
Authority - www.iana.org). Aceasta poate fi
consideratã coloana vertebralã a
Internetului, fiind responsabilã cu adminis-
trarea adreselor de Internet, a numelor de
domenii ºi aspectelor legate de protocoale.
Locul acesteia a fost luat de ICANN
(Internet Corporation for Assigned Names
and Numbers), organizaþie fondatã câþiva
ani mai târziu.

O persoanã marcantã atât pentru
aceastã organizaþie, cât ºi pentru evoluþia
Internetului, a fost Dr. Jonathan B. Postel.
Director al diviziei Computer Networks la
ISI (Information Sciences Institute) în
cadrul Universitãþii Southern Carolina, ºi
director al IANA, Postel a fost rãsplãtit în
1998 pentru contribuþia sa la evoluþia
Internetului cu medalia de argint a ITU
(International Telecommunication Union).
Pentru o descriere mai detaliatã a activitãþii
acestuia poþi sã vizitezi adresa
www.postel.org/remembrances/iana-pr102098.html. 

Fanii mircului vor trebui sã reþinã anul
"de graþie" 1988, fiindcã în acest an a fost
dezvoltat IRC-ul (Internet Relay Chat), de
cãtre Jarkko Oikarinen. Jarkko povesteºte
cum a început totul pe situl
www.irc.org/history_docs/jarkko.html:
"[...] Lucram în vara anului 1988 la DIPS
(Department of Information Processing
Science) la Universitatea din Oulu. Cum nu
prea aveam multe de fãcut (administram
serverul Sun al departamentului), m-am
apucat sã creez un program de comunicare,
care avea ca scop sã facã OuluBox puþin
mai utilizabil. Scopul era sã transforme ºti-
rile USENET în discuþii în timp real. Jyrki
Kuoppala (jkp@cs.hut.fi) implementase un
program de expediere a mesajelor cãtre alte
calculatoare (rmsg), însã nu avea imple-
mentat conceptul de canal, aºa cã era uti-
lizat pentru comunicaþii de la o persoanã la
alta...". În continuare, Jarkko relateazã
modul în care IRC-ul s-a rãspândit mai
întâi în Finlanda, iar apoi ºi în alte zone.

Nu în ultimul rând, 1988 a fost anul în
care s-au conectat la NSFNET, Canada,
Danemarca, Franþa, Islanda, Norvegia ºi
Suedia. �

(continuarea în numerele urmãtoare)

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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D
atoritã faptului cã anul trecut Intel
realiza cã are probleme cu
frecvenþa de tact a procesoarelor

Pentium ºi cã aceastã frecvenþã momentan
nu mai poate fi mãritã, au decis sã urmeze
ideea celor de la AMD de a numerota pro-
cesoarele în funcþie de puterea de proce-
sare a acestora. Intel a anunþat de curând
noua serie 6XX de procesoare Pentium 4
bazate pe un nou nucleu cunoscut ca ºi
Prescott 2M. Astfel, noul procesor
înglobeazã o memorie cache L2 mai mare,
tehnologia Enhanced Memory 64 ºi
suportã Enhanced Intel SpeedStep, care
sunt tehnologii noi pe piaþa desktop-urilor.
O datã cu lansarea noii serii 6, Intel a pro-
movat ºi o nouã versiune a procesorului
Pentium 4 Extreme Edition, care este tactat
la o frecvenþã mai mare ºi suportã un FSB
mai mare în comparaþie cu noile proce-
soare Pentium 4 din seria 6. Succesul indis-
cutabil al procesorelor AMD, a fãcut ca pro-
cesoarele Pentium 4 sã nu mai fie cea mai
bunã alegere! Procesoarele de top Athlon
64 depãºesc în unele teste soluþiile similare
de la Intel ºi oferã o funcþionalitate mai

mare. Evident, Intel încearcã acum sã
capteze atenþia posesorilor de procesoare
AMD printr-o ofertã mult mai cuprinzã-
toare. Lansând procesoarele Prescott 2M cu
o memorie cache L2 mai mare ºi prin intro-
ducerea noii tehnologii Enhanced Memory
64 ºi Enhanced Intel SpeedStep ca o replicã
la tehnologia implementatã în procesoarele
AMD 64, Cool'n'Quiet. În acest articol, voi
pune în evidenþã noile soluþii de la Intel,
noile caracteristici implementate de Intel în
procesoarele Pentium 4 cu nucleu Prescott
2M, precum ºi performanþa obþinutã de
Pentium 4 6XX ºi Pentium 4 Extreme
Edition, abilitatea acestora de a se plasa în
faþa soluþiilor de la AMD, Athlon 64 ºi
Athlon 64 FX.
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Pe 20 februarie 2005, Intel anunþa oficial
lansarea noilor procesoare Pentium 4
Extreme Edition 3,73GHz ºi a seriei 6XX.

Aceste procesoare sunt bazate pe acelaºi
nucleu alias Prescott 2M, cu un cache L2
mai mare de 2MB. Procesoarele sunt fabri-
cate în procesul de 90nm. Seria 6XX de pro-
cesoare Pentium 4 include câteva modele
operând la frecvenþe cuprinse între 3 ºi 3,6
GHz. Toate procesoarele din aceastã serie
au un FSB de 200MHz. Cel mai mic model
este numerotat cu 630, având o frecvenþã
de 3,2 GHz - modelul 640, este tactat la 3,4
GHz - 650, iar modelul de 3,6 GHz este
numerotat cu 660. Tehnologia integratã în
seria 6, Enhanced Memory 64 Technology
(EM64T) - este de fapt extensia de 64 biþi
care este analogã cu extensia procesoarelor
AMD64. Astfel, de acum ºi procesorele Intel
din seria 6 sunt compatibile Windows XP
Professional x64 Edition. Avantajul acestui
sistem de operare pe 64 de biþi este în
primul rând cã poate opera cu peste 4 GB
de RAM. Al doilea avantaj al procesoarelor
din seria 6 este tehnologia Enhanced Intel
SpeedStep (EIST). Aceastã tehnologie este
identicã cu cea implementatã în proce-
soarele mobile Intel, care permit acum pro-
cesoarelor Pentium 4 din seria 6 sã-ºi
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reducã frecvenþa automat când nu este

necesarã performanþã maximã. Aceastã

tehnicã reduce semnificativ emisia de cãl-

durã ºi consumul de energie pe parcursul

operãrii. 

Noul procesor extrem este tactat la

3,73GHz ºi are o frecvenþã QPB de

1066MHz (FSB de 266MHz). Singura dife-

renþã între acest procesor ºi cele din seria 6

este cã nu suportã tehnologia EIST.

Mai jos am am fãcut capturi de ecran cu

informaþii despre procesoarele Pentium 4

Extreme Edition 3.73GHz ºi Pentium 4 660

pe care le oferã utilitarul de diagnosticare

CPU-Z 

Noile procesoare au aproape aceleaºi

caracteristici termice ca ºi familia de proce-

soare 5. Procesoarele din familia 6 care

opereazã pânã la frecventa de 3,4 GHz au o

pierdere termicã de 84W, iar cele care

depãºesc aceastã frecvenþã, inclusiv noul

Pentium 4 Extreme Edition 3,73GHz, au o

pierdere termicã de 115W.

NNuucclleeuull  PPrreessccootttt  22MM::  ddiiffeerrãã
ffaaþþãã  ddee  cceell  aall  PPrreessccootttt--uulluuii
ddooaarr  pprriinn  mmããrriimmeeaa  ccaacchhee--uulluuii
LL22!!

Diferenþa între cele douã generaþii de

procesoare Prescott, este memoria cache

L2, care este dublã. Pentru a înþelege mai

uºor cum este structuratã memorie nucleu-

lui Prescott 2M, am rulat din nou utilitarul

CPU-Z în cazul ambelor nuclee.

Pentium 4XX Pentium 4 6XX Pentium 4 Extreme Edition
3.73 GHz

Slot LGA775 LGA775 LGA775

Numerotare procesoare 570, 560, 550, 540, 530, 520 660, 650, 640, 630 Nu

Frecvenþã de tact 2.8 - 3.8 GHz 3.0 - 3.6 GHz 3.73 GHz

Frecvenþã QPB 800 MHz 800 MHz 1066 MHz

Nucleu Prescott Prescott 2M Prescott 2M

Proces de producþie 90nm 90nm 90nm

L1 cache 16 KB 16 KB 16 KB

Trace cache 12000 micro-ops 12000 micro-ops 12000 micro-ops

L2 cache 1024 KB 2048 KB 2048 KB

EM64T Nu Da Da

XD-bit Da Da Da

EIST Nu Da Nu

Hyper-Threading Da Da Da

Instrucþiuni SIMD suportate SSE, SSE2, SSE3 SSE, SSE2, SSE3 SSE, SSE2, SSE3

Numãr de tranzistoare 125 milioane 169 milioane 169 milioane

Mãrimea pastilei 112 mm pãtraþi 135 mm pãtraþi 135 mm pãtraþi

Caracteristici proceasoare Intel: IInntteell  PPeennttiiuumm  44  666600 IInntteell  PPeennttiiuumm  44  EExxttrreemmee  EEddiittiioonn  33..7733GGHHzz

�

PPeennttiiuumm  44  557700,,  PPeennttiiuumm  44  666600,,  PPeennttiiuumm  44  EExxttrreemmee  EEddiittiioonn  33..7733  GGHHzz



În concordanþã cu rezultatele obþinute,
viteza de citire a memorie cache integratã
în procesorul Pentium 4 660 este mai micã
decât cea a nucleului Prescott (Pentium 4
560). În acelaºi timp viteza de scriere cât ºi
latenþa sunt mai mici. La copiere, memoria
cache a nucleului Prescott 2M este cu ceva
mai rapidã decât memoria integratã în
obiºnuitul Prescott. Mãrirea memorie cache
L2 la noile procesore Pentium 4 din seria 6
a rezultat într-o schimbare arhitecturalã,
care afecteazã performanþa acesteia în tim-
pul procesãrii de date. Iar aceastã schim-
bare nu este deloc beneficã noilor proce-
soare Intel! 

CCaarraacctteerriissttiiccii  tteerrmmiiccee  ººii  

ccoonnssuummuull  ddee  eenneerrggiiee

Pentru a testa noile tehnologii imple-
mentate în procesoarele Pentium 4 6XX, am
folosit urmãtorul sistem de test:

Placã de bazã: ASUS P5AD2-E Premium
(LGA775, i925XE Express); 

Memorie: 1024MB DDR2-533 SDRAM
(OCZ PC2 4300, 2 x 512MB, 4-4-4-11); 

Placã graficã: PowerColor RADEON
X800 XT (PCI-E x16); 

Hard disc: Maxtor MaXLine III 250GB
(SATA150).

Pentru început am mãsurat temperatura
procesoarelor Pentium 4 din seria 6 ºi
Pentium 4 din seria 5. În cadrul acestui test
am folosit coolerul inclus în pachetul box
LGA775. Am mãsurat temperaturile în
douã moduri: în modul pasiv ºi în cazul în
care procesorul este solicitat la maximum.
Pe lângã temperaturile procesoarelor
Pentium 4 5XX ºi 6XX, am mãsurat ºi tem-
peratura procesorului Pentium 4 Extreme
Edition 3.73GHz.

Dupã cum se observã, procesoarele

Pentium 4 5XX ºi Pentium 4 6XX care
opereazã la aceeaºi frecvenþã disipã
aproape aceeaºi temperaturã în ambele
moduri, ceea ce înseamnã cã mãrimea
memoriei cache L2 nu afecteazã caracteris-
ticile noilor procesoare. Pe lângã mãsurarea
temperaturilor, am evaluat ºi consumul
procesoarelor Pentium 4 cu nuclee Prescott
ºi Prescott 2M.

Rzultatele obþinute de procesoare nu
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diferã cu mult de cele pe care le-am vãzut în

cazul în care am mãsurat temperatura aces-

tora. Oricum trebuie sã subliniez cã noul

Prescott 2M consumã mai puþinã energie

decât obiºnuitul nucleu Prescott chiar în

ciuda faptului cã are un numãr mai ridicat

de tranzistoare. De aceea, cred cã aceastã

rezervã permite noilor Procesoare Pentium

4 6XX sã fie mai supratactabile.

SSuupprraattaaccttaarreeaa

Pentru a evalua rezerva de supratactare

a noului Prescott 2M, am testat procesorul

Pentium 4 660 care opereazã în mod nor-

mal la frecvenþa nominalã de 3,6GHz.

Sistemul de test pe care l-am folosit în

cadrul acestui test este urmãtorul:

Pentru a rãci procesorul Pentium 4 660

pe parcursul experimentului de supra-

tactare am folosit un coolerul de la Zalman:

CNPS7700Cu. Nu am crescut tensiunea

nucleului pe parcuscursul supratactãrii.

Am supratactat frecvenþa FSB-ului peste

200 MHz, iar frecvenþele nominale ale slo-

turilor PCI Express ºi PCI au fost blocate la

100MHz, respectiv 33 MHz.

Dupã supratactare, utilitarul CPU-Z

prezenta detaliile procesorului astfel:

Astfel, am putut supratacta procesorul

Pentium 4 660 care opereazã în mod nor-

mal la frecvenþa de 3,6 GHz la 4,33GHz.

Este un rezultat foarte bun, care dovedeºte

cã nucleul Prescott 2M ascunde un

potenþial bun de supratactare. Ceea ce

transformã, modele mai lente de Pentium 4

6XX în soluþii foarte interesante pentru

supratactare.

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

Pentru a compara performanþa noilor

procesoare am folosit douã procesoare de

top din seria 6XX ºi Intel Pentium 4

Extreme Edition 3,73GHz. Pe acestea din

urmã le-am comparat cu vechea generaþie

de procesoare din seria 5 cât ºi cu soluþiile

competitive de la AMD: 

Procesoare: 

AMD Athlon 64 FX-55 (Soclul 939,

1024KB L2, 2,6GHz); 

AMD Athlon 64 4000+ (Soclul 939,

1024KB L2, 2,4GHz); 

AMD Athlon 64 3800+ (Soclul 939,

512KB L2, 2,4GHz); 

AMD Athlon 64 3500+ (Soclul 939,

512KB L2, 2,2GHz); 

Intel Pentium 4 570 (LGA775, 1024KB L2,

3,8 GHz); 

Intel Pentium 4 560 (LGA775, 1024KB L2,

3,6 GHz); 

Intel Pentium 4 550 (LGA775, 1024KB L2,

3,4 GHz); 

Intel Pentium 4 660 (LGA775, 2048KB L2,

3,6 GHz); 

Intel Pentium 4 650 (LGA775, 2048KB L2,

3,4 GHz); 

Intel Pentium 4 Extreme Edition

3,46GHz (LGA775, 2048KB L3, FSB

1066MHz); 

Intel Pentium 4 Extreme Edition

3,73GHz (LGA775, 2048KB L2, FSB

1066MHz);

Plãci de bazã: 

EPoX 9NPA Ultra (Soclul 939, NVIDIA

nForce4 Ultra); 

Intel Desktop Board D925XECV2

(LGA775, i925XE Express).

Memorie: 

1024MB DDR400 SDRAM (Corsair

CMX512-3200XLPRO, 2 x 512MB, 2-2-2-10); 

1024MB DDR2-533 SDRAM (OCZ PC2

4300, 2 x 512MB, 4-4-4-11).

Placã graficã: PowerColor RADEON

X800 XT (PCI-E x16). 

Hard disc: Maxtor MaXLine III 250GB

(SATA150).

Am rulat testele în MS Windows XP SP2

cu DirectX 9.0c

RReezzuullttaattee  tteessttee

SSiinntteettiiccee

Testul PCMark04 utilizeazã din plin

tehnologia Hyper-Threading, care conferã

procesoarelor Intel posibilitatea de a obþine

un rezultat mult mai bun în acest pachet de
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HHaarrdd  ddiisscc::  MMaaxxttoorr  MMaaXXLLiinnee  IIIIII

225500GGBB  ((SSAATTAA115500))..



teste. Aici, diferenþa de performanþã dintre
cele douã familii de procesoare Intel este
infimã, în ciuda faptului cã memoria cache
L2 este dublã la procesoarele din seria 6,
asta în timp ce procesorul extrem la 3,73
GHz îºi depãºeºte predecesorul Pentium 4
Extreme Edition 3.46GHz cu nucleu
Gallatin, în tot pachetul de teste din
PCMark04. 

Rezultatul obþinut în subtestul de me-
morie de noile procesoare Pentium 4 6XX,
le-a permis acestora sã depãºeascã perfor-
manþa deþinutã de procesoarelor AMD64
care au fost întotdeauna pe prima poziþie
în acest test datoritã controlerului de me-
morie integrat. În altã ordine de idei, uti-
lizarea unui cache L2 mai mare eliminã
latenþa mare a memorilor DDR 2, care se
utilizeazã în sistemele contemporane
Pentium 4.

Vechiul test 3DMark2001 încã este
destul de popular. De obicei, poziþia de
lider în acest test este ocupatã întotdeauna
de procesoarele Athlon 64. Însã, utilizarea
unui cache L2 mai mare a permis proce-
soarelor Intel sã-ºi îmbunãtãþeascã perfor-
manþa, ºi astfel Pentium 4 660 a depãºit per-
formanþa obþinutã de Athlon 64 3500+, iar
Pentium 4 Extreme Edition 3.73GHz este cu
puþin peste rezultatul obþinut de Athlon 64
3800+. Nu pot spune cã aceste rezultate
sunt un succes indiscutabil al companiei
Intel, însã este evident cã o memorie cache
mai mare are un efect pozitiv, mai ales în
jocuri.

Rezultatele obþinute în pachetul
FutureMark 3DMark05 indicã din nou cã o
memorie cache L2 mai mare este mai efi-
cientã în jocuri. Cu toate cã 660 are un
cache dublu comparativ cu cel al lui 570
care este tactat cu 200MHz mai mult ca ºi
660, acesta s-a subclasat în acest test. Din
nou AMD îºi pãstreazã poziþia de lider în
segmentul jocuri, doar în subtestul lui
3DMARK'05, Pentium 4 Extreme Edition
3.73GHz depãºeºte cea mai puternicã
soluþie de la AMD, Athlon 64 FX-55.

JJooccuurrii

Fãrã dubii, procesoarele Athlon 64, sunt
cele mai bune în jocuri. Lansarea seriei de
procesoare Pentiun 4 6XX ºi a lui Pentium 4
Extreme Edition 3,73GHz nu a schimbat cu
nimic situaþia. Din nou procesoarele Intel
cu cache L2 mai mare ºi-au depãºit prede-
cesorii cu 3, pânã la 6 procente în jocuri.
Chiar ºi noul procesor extrem nu a reuºit sã
salveze situaþia, performanþa acestuia fiind
mai slabã ca ºi a procesorului Athlon 64
3500+.

AApplliiccaaþþiiii  ddee  bbiirroottiiccãã

Redarea paginilor Web în unul dintre
cele mai populare browsere - Mozilla -pro-
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cesoarele Athon 64 ruleazã în acest caz mai
rapid decât Intel.

Din nou procesoarele Intel se dovedesc
mai lente în cazul unui proces care ruleazã
în background când navighezi pe diverse
situri.

În schimb, procesoarele Intel sunt ideale
pentru aplicaþia Nero, de inscripþionare a
CD-urilor sau a DVD-urilor.

CCoommpprreessiiii  ddee  ddaattee

Viteza aplicaþiilor de compresie ºi
arhivare a datelor depinde foarte mult de
algoritmii utilizaþi. Dupã cum observãm,
WinZip a fost optimizat mai mult pentru
procesoarele Intel, în timp ce WinRAR

opereazã mai repede pe procesoarele
Athlon 64. În concordanþã cu rezultatele
obþinute de Intel în WinRAR, cache-ul L2
mai mare îmbunãtãþeºte performanþa seriei
6 faþa de seria 5 cu doar 3 procente. 

CCooddaarree  aauuddiioo  ººii  vviiddeeoo

Intel este un câºtigãtor indiscutabil în
aplicaþiile de codare video. Aplicaþiile care
sunt folosite pentru compresia video sunt
optimizate pentru arhitectura NetBurst ºi
deseori pentru instrucþiuniile SSE3, care
îmbunãtãþesc notabil performanþa proce-
soarelor. De aceea, culoarea albastrã ocupã
poziþiile de top ale tabelelor! Cât despre
codarea în formatul mp3, Intel ºi AMD sunt
aproape egale. 

Cât despre procesoarele Pentium 4 6XX,
acestea sunt doar cu puþin mai rapide ca ºi
procesoarele Pentium 4 5XX în aplicaþiile
de codare audio ºi video. Dublarea memo-
riei cache L2 a îmbunãtãþit performanþa
noii serii de procesoare Intel doar cu un
procent.

EEddiittaarree  ddee  iimmaaggiinnii

Familia de procesoare Athlon 64 este mai
rapidã decât cea de la Intel, cu toate cã pen-
tru editarea de imagini, programele uti-
lizeazã funcþii simple. În acelaºi timp, Seria
6XX este mai rapidã cu câteva secunde
decât vechea familie 5XX.

EEddiittaarree  VViiddeeoo
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În Roxio Video Wave Movie Creator, care
este o aplicaþie simplã pentru editarea
video, lideri sunt cei care integreazã arhi-
tectura NetBurst. Însã, dacã intrãm pe tãrâ-
mul aplicaþiilor profesionale ca ºi Adobe
Premiere, balanþa se întoarce în favoarea
procesoarelor de la AMD.

CCaallccuullee  mmaatteemmaattiiccee

"Nu degeaba procesoarele Athlon 64 au
luat nota 10 la matematicã în liceu"!
Oricum, Mathematica este una din
puþinele aplicaþii care depinde de mãrimea
memoriei cache L2. Avantajul proce-
soarelor cu nucleu Prescott 2M faþã de pre-
decesori este evidentã, iar îmbunãtãþirea
este de 7 procente. În plus, Mathematica
este loial procesorului Pentium 4 Extreme
Edition 3,46GHz care este bazat pe vechiul
nucleul Gellatin de 130 nm. Dupã cum am
putut observa în tabel, performanþa
bãtrânului procesor extrem este mai mare,
în ciuda faptului cã frecvenþa acestuia este
mai micã.

AApplliiccaaþþiiii  33DD  pprrooffeessiioonnaallee

Procesoarele Athlon 64 au dovedit aici cã
sunt mai bune decât soluþiile de la Intel.
Din nou procesoarele Intel cu cache mai
mare au ocupat un loc mai bun în tabele.

RRaannddaarree  ffiinnaallãã

Procesul de randarea finalã în 3ds max uti-
lizeazã algoritmi multi-threading. 
De aceea, procesoarele care suportã
tehnologia Hyper-Threading opereazã mai
repede decât cele care nu suportã aceastã
tehnologie. 

Aici, locurile de top s-au împãrþit între
soluþiile de la AMD ºi Intel. De asemnea, în
aplicaþiile de randare Lightwave, proce-
soarele din seria 6 au pierdut în faþa prede-
cesorilor, ceea ce dovedeºte cã mãrimea
memoriei cache L2 nu are vreo influenþã în
aceste aplicaþii.

CCoonncclluuzziiee

Avantajul noului nucleu Prescott 2M
este cã integreazã o memorie cache L2 mai
mare, plus alte caracteristici care
îmbunãtãþesc funcþionalitatea acestuia.
Trebuie sã observãm cã odatã cu lansarea
procesoarelor Intel Pentium 4 din seria 6,
compania Intel lanseazã ºi primele proce-
soare care integreazã extensia pe 64 de biþi.
Din moment ce sistemele pe 64 de biþi, ca ºi
Windows XP Professional x64 Edition sunt
aºteptate sã fie lansate pe piaþã în curând,
Intel a decis sã suporte iniþiativa AMD de a
lansa arhitectura x86-64 ºi sã livreze noile
procesoare cu extensia corespunzãtoare. În
plus, noile procesoare Pentium 4 6XX
suportã tehnologia "Demand Based
Switching" care reduce disipaþia de cãl-
durã. Procesoarele Pentium 4 6XX, suportã
tehnologii ca ºi C1E, TM2 ºi EIST ºi astfel,
spre exemplu, procesorul de vârf din seria 6
(660 la 3,6 GHz) opereazã în majoritatea
timpului la frecvenþa de 2,8 GHz cu tensi-
unea nucleului redusã, tensiunea ºi
frecvenþa acestuia crescând doar atunci
când sistemul trebuie sã ruleze la viteza
maximã! Noul set de tehnologii integrate în
procesoarele Pentium 4 6XX permit com-
paniei sã vândã noile procesoarele la un
preþ ridicat în comparaþie cu predecesorii
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acestuia, Pentium 5XX cu obiºnuitul nucleu
Prescott. Mai jos gasiþi preþurile oficiale
pentru procesoarele Intel în cantitãþi
bussines (1000 de unitãþi):

Din punct de vedere al performanþei,
lansarea noii serii 6 de procesoare Intel nu
va afecta situaþia pe piaþã a microproce-
soarelor. 

În acest moment frecvenþa de tact a
acestor procesoare este mai micã decât a
modelelor de top ale seriei 5, iar cache-ul L2
de 2 MB nu îmbunãtãþeºte cu mult viteza

noii serii! 

În diagrama de mai sus este comparatã
performanþa procesorului de top Pentium 4
660 cu performanþa procesorului Pentium 4
560 la aceeaºi frecvenþã de tact, însã bazat
pe nucleul Prescott care integreazã 1 MB de
cache. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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DDuuppãã  ccuumm  ppooþþii  oobbsseerrvvaa,,  îînn  mmaajjoorriittaatteeaa  ccaazzuurriilloorr
dduubbllaarreeaa  mmeemmoorriiee  ccaacchhee  LL22  nnuu  ppeerrmmiittee
îîmmbbuunnããttããþþiirreeaa  ppeerrffoorrmmaannþþeeii  ccuu  mmaaii  mmuulltt  ddee  55  pprroo--
cceennttee..  DDee  aacceeeeaa,,  pprroocceessoorruull  PPeennttiiuumm  44  557700  ccaarree  aarree
ffrreeccvveennþþaa  llaa  33,,88  GGHHzz  ººii  iinntteeggrreeaazzãã  11  MMBB  ddee  ccaacchhee  aarree
oo  ppeerrffoorrmmaannþþãã  mmaaii  bbuunnãã  ddeeccââtt  nnoouull  pprroocceessoorr
PPeennttiiuumm  44  666600  ccaarree  ooppeerreeaazzãã  llaa  33,,66  GGHHzz  ººii  iinnttee--
ggrreeaazzãã  22MMBB  ddee  ccaacchhee  LL22..  CCuu  ttooaattee  aacceesstteeaa,,  ccaarraacc--
tteerriissttiicciillee  ppoozziittiivvee  aallee  nnoouulluuii  vveenniitt  ssuunntt::  EEMM6644TT,,  CC11EE,,
TTMM22  ººii  EEIISSTT..

CCââtt  ddeesspprree  PPeennttiiuumm  44  EExxttrreemmee  EEddiittiioonn  33,,7733GGHHzz,,  ssee
ppooaattee  ssppuunnee  ccãã  nnoouull  pprroocceessoorr  ssee  ccoonncceennttrreeaazzãã  ssãã
îînnllooccuuiiaassccãã  ""vveecchhiiuull""  PPeennttiiuumm  44  EExxttrreemmee  EEddiittiioonn
33,,4466GGHHzz  bbaazzaatt  ppee  nnuucclleeuull  GGaallllaattiinn..  PPrroocceessoorruull  aa
ssuuffeerriitt  oo  sscchhiimmbbaarree  llaa  nniivveelluull  mmeemmoorriieeii  ccaacchhee,,    mmee--
mmoorriiee  ccaacchhee  LL33  ddee  22MMBB  ccaarree  ss--aa  mmuuttaatt  îînn  llooccuull  cceelleeii
LL22  ppeennttrruu  aa  ddiissppuunnee  ddee  oo  vviitteezzãã  mmuulltt  mmaaii  mmaarree  ddee
ttrraannssffeerr  ((pprraaccttiicc  llaa  vviitteezzaa  nnuucclleeuulluuii)),,  cceeeeaa  ccee  ttoottuuººii
nnuu  aa  dduuss  llaa  oo  îîmmbbuunnããttããþþiirree  nnoottaabbiillãã  aa  vviitteezzeeii  pprrooccee--
ssoorruulluuii..

ÎÎnn  iinnddeexx  ppuutteemm  oobbsseerrvvaa  ddeesseeoorrii,,  mmaaii  aalleess  îînn  jjooccuurrii,,  ccãã
nnoouuaa  ssoolluuþþiiee  ddee  33,,7733  GGHHzz  nnuu  aarree  nniiccii  mmããccaarr  aacceeeeaaººii
ppeerrffoorrmmaannþþãã  ccuu  aa  pprreeddeecceessoorruulluuii..  NNuucclleeuull  ddee  113300nnmm
NNoorrtthhwwoooodd,,  aalliiaass  GGaallllaattiinn,,  eessttee  mmuulltt  mmaaii  eeffiicciieenntt  îînn
jjooccuurrii  ddeeccââtt  vveecchhiiuull  PPrreessccootttt..  OOrriiccuumm  nnuu  ttrreebbuuiiee  ssãã
uuiittããmm  aavvaannttaajjuull  iinnddiissppuuttaabbiill,,  EEMM6644TT,,  ppee  ccaarree  îîll  iinnttee--
ggrreeaazzãã  nnoouull  pprroocceessoorr..
PPrriivviinndd  îînn  aannssaammbblluu  ssiittuuaaþþiiaa  aaccttuuaallãã  ddee  ppee  ppiiaaþþaa  pprroo--
cceessooaarreelloorr,,  ppoott  aaffiirrmmaa  ccãã  pprroocceessooaarreellee  bbaazzaattee  ppee
nnuucclleeuull  PPrreessccootttt  22MM  ssuunntt  llaa  nniivveelluull  ffaammiilliieeii  ddee  pprrooccee--
ssooaarree  AAtthhlloonn  6644..  ÎÎnn  llooccuull  eexxtteennssiieeii  ddee  6644  ddee  bbiiþþii  aa
pprroocceessooaarreelloorr  AAMMDD  AAtthhlloonn  6644,,  PPrroocceessooaarreellee
PPeennttiiuumm  44  66XXXX  ssuuppoorrttãã  eexxtteennssiiaa  EEMM6644TT..  UUnn  aannaalloogg
ccuu  tteehhnnoollooggiiaa  CCooooll''nn''QQuuiieett  ddee  aall  AAMMDD  eessttee  EEIISSTT  ddee  llaa
IInntteell..  MMaaii  mmuulltt,,  IInntteell  ssuuppoorrttãã  XXDD--bbiitt..    PPeerrffoorrmmaannþþaa
pprroocceessoorreelloorr  IInntteell  ddee  ttoopp  eessttee  ccuu  cceevvaa  mmaaii  ssccããzzuuttãã
ddeeccââtt  ssoolluuþþiiiillee  ddee  ttoopp  ddee  llaa  AAMMDD..  DDee  aallttffeell,,  pprrooccee--
ssooaarreellee  PPeennttiiuumm  44  îîººii  mmeennþþiinn  ppoozziiþþiiaa  ddee  lliiddeerr  îînn
ccooddaarreeaa  vviiddeeoo  ssaauu  îînn  rraannddaarreeaa  ffiinnaallãã,,  îînnssãã  pprrooccee--
ssooaarreellee  AAMMDD  ddeeþþiinn  ppoozziiþþiiiillee  ddee  ttoopp  ccâânndd  vviinnee  vvoorrbbaa
ddee  uullttiimmeellee  jjooccuurrii  aappããrruuttee..

Intel Pentium 4 Extreme Edition

3,73 GHz (3,73 GHz, 1066 MHz

FSB, 2 MB L2) - 999 USD; 

Intel Pentium 4 660 (3,60 GHz,

800 MHz FSB, 2 MB L2) - 605 USD; 

Intel Pentium 4 650 (3,40 GHz,

800 MHz FSB, 2 MB L2) - 401 USD; 

Intel Pentium 4 640 (3,20 GHz,

800 MHz FSB, 2 MB L2) - 273 USD; 

Intel Pentium 4 630 (3,00 GHz,

800 MHz FSB, 2 MB L2) - 224 USD.



R
educerea timpului de scriere de la
12 la 8, iar apoi la ºase minute, a
fost considerat pe atunci un pro-

gres semnificativ. Însã a urmat ºi prima
barierã, când unitãþile optice nu puteau roti
compact discul la mai mult de 52 de viteze
din mai multe considerente. Datoritã aces-
tui inconvenient, producãtorii de unitãþi
optice ºi-au concentrat atenþia asupra unei
noi tehnologii. Astfel, scriitorul de DVD-uri
ºi-a fãcut subit apariþia, iar dupã cum bine
ºtiþi scrierea unui DVD la 16x nu mai este o
noutate, numai cã problema se repetã din
nou, fiindcã unitãþile optice DVD nu vor
putea roti discurile peste viteza de 16x.
Oricum nu putem fi dezamãgiþi, pentru cã
inscripþionarea unui DVD de 4,7 GB se
realizeazã în aproximativ 6 minute.
Problema este cã noua tehnologie HD-
DVD cere mai mult spaþiu de stocare, nu se
mai mulþumeºte cu "doar" 4,7 GB, de aceea
noua generaþie de DVD-uri, denumitã
"Double Layer", permite stocarea a 8,5 GB
de date. Însã, ne lovim de costurile unui
asemenea disc, care se situeazã de obicei
între 200.000 ºi 300.000 lei (20 ºi 30 lei grei),

ceea ce nu e puþin pentru cã un DVD cu un
singur strat de 4,7 GB costã între 15.000 ºi
35.000 lei (1,5 ºi 3,5 lei grei). Deci, rentabili-
tatea acestor discuri va sta în balanþã, pânã
vor suferi o reducere "sãnãtoasã" a preþului!
Oricum, actualmente, performanþa de
scriere a DVD-urilor DL este 5,5 MB/s (4x),
aproape dublu comparativ cu unitãþile de
scriere optice care aveau 2,4 x. Mai mult,
viteza de scriere a DVD-urilor cu un singur
strat este de 16x, iar a CD-urilor este de 48x.
În articolul din acest numãr am sã prezint
cinci unitãþi DVD de scriere, pe care le voi

testa pentru a putea sã deosebim "calitatea
de cantitate".
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Specificaþii ASUS DRW-1604P
DL DVD+/- R/RW 

PPeerrffoorrmmaannþþãã::

� scriere 16x DVD+R  / rescriere 4x DVD+RW /

citire 16x DVD+R 

� 16x DVD-R scriere / rescriere 4x DVD-RW / citire

16x DVD-R 

� 32x CD-R scriere / rescriere 24x CD-RW / citire

40x CD-ROM 

� 8.5GB Dual-Layer tehnologie la 4x

� FlextraLink previne golirea memoriei tampon ºi

minimizeazã greºelile de scriere

� Suportã caracteristica de supravitezã (Scrie cu

4x discurile DL de 2,4x)

� FlextraSpeed optimizeazã viteza de scriere

� Stabilizarea capului optic LCT (Liquid Crystal Tilt)

� Memorie tampon de 2MB

� Interfaþã IDE/ATAPI 

� Poate opera atât în poziþie verticalã cât ºi ori-

zontalã 

� DDSSII tehnologie anti-vibraþii care faciliteazã o

transpunere mult mai exactã a laserului pe pistele

discului ºi reduce zgomotul unitãþii 

� Dispune de control optim al tensiunii 

� Scrie DVD+R la 2.4x, 4x, 6x, 8x, 12x ºi 16x

� Scrie DVD+RW la 2.4x ºi 4x

� Scrie DVD+R DL la 2.4x ºi 4x

� Scrie DVD-R la 1x, 2x, 4x, 6x 8x, 12x ºi 16x

� Scrie DVD-RW la 1x, 2x ºi 4x

� Scrie CD-R la 4x, 10x, 16x, 24x, ºi 32x

� Scrie CD-RW la 4x, 10x, 16x, 20x ºi 24x

PPaacchheett  ccoommpplleett  ((RReettaaiill))

Scriitor DRW-1604P 

Ghid de instalarea rapidã în mai multe limbi

Ahead Nero Burning ROM + Ulead DVD

MovieFactory 3

Cabluri audio

ªuruburi de montare



Asus include în lista de specificaþii câte-
va caracteristici unice ca ºi FlextraLink,
FlextraSpeed, DDSSII ºi LCT. FlextraLink
este caracteristica esenþialã care previne
situaþiile în care memoria tampon se
goleºte. Oricum, toate unitãþile optice din
ziua de azi dispun de aceastã tehnologie.
De asemenea, tehnologia FlextraSpeed per-
mite unitãþii optice sã facã anumite ajustãri
în timpul scrierii pentru diferitele discuri
optice. În concordanþã cu ASUS, DDSSII
are ca efect reducerea zomotului în timpul
operaþiei, prelungirea vieþii motorului ºi
conservarea resurselor procesoarelor. Mai
are rol ºi de a stabiliza capul de citire
indiferent de poziþionarea unitãþii optice
(orizontal sau vertical).

Pachetul BenQ este foarte compresat,
include unitatea opticã, ºuruburile pentru
montare, instrucþiunile de instalare ºi disc
cu software. Nu existã un program Nero,
însã, BenQ a inclus softul de scriere Sonic
RecordNow!,  suita WinCinema, QVideo
2.0 Book Type Management ºi un disc gol
DVD.

DVD-RW DUAL LAYERDVD-RW DUAL LAYER| HARDWARE|My TEST

www.myc.ro aprilie 2005|55

Specificaþii BenQ DW 1620 DL
DVD+/- R/RW 

PPeerrffoorrmmaannþþãã::

� scriere 16x DVD+R / rescriere 4x DVD+RW /

citire 16x DVD+R 

� scriere 16x DVD-R / rescriere 4x DVD-RW / citire

16x DVD-R 

� scriere 40x CD-R / rescriere 24x CD-RW / citire

40x CD-ROM 

� 8.5GB Dual-Layer tehnologie la 4x

� WOPC II evalueazã intensitatea de scriere pentru

ca scrierea sã fie optimizatã pe întregul disc

� BLER OPC sporeºte calitatea scrierii la sfârºitul

discului, o porþiune care este expusã tot timpul la

zgârieturi 

� Capul optic de citire este menþinut la 90 de

grade în cazul trepidaþiilor 

� 2MB memorie tampon internã

� Interfaþã IDE/ATAPI

� Poate opera atât în poziþie verticalã cât ºi ori-

zontalã

� Scrie DVD+R la 2.4x, 4x, 8x, 12x ºi 16x

� Scrie DVD+RW la 2.4x ºi 4x

� Scrie DVD+R DL la 2.4x ºi 4x

� Scrie DVD-R la 1x, 2x, 4x, 8x, 12x ºi 16x

� Scrie DVD-RW la 1x, 2x ºi 4x

� Scrie CD-R la 4x, 10x, 16x, 24x, ºi 32x

� Scrie CD-RW la 4x, 8x, 16x, ºi 24x

PPaacchheett  ccoommpplleett  ((RReettaaiill))

Scriitor DW 1620 

Ghid de instalare rapidã

Sonic RecordNow!, InterVideo Win Cinema, QVideo

2.0

Cablu Audio

ªuruburi pentru montare



Lite-On are un dezavantaj sesizabil
datoritã faptului cã scrie discurile DVD DL
cu doar 2,4x, oricum ºi unitãþile BenQ ºi
Sony, au intrat în competiþie cu viteza de
2,4x pentru DL, însã cu ajutorul unui
firmware ºi-au putut adãuga suportul pen-
tru 4x. 

Modelul BenQ DW 1620 se vinde în trei
culori diferite: negru, bej ºi argintiu. Ca ºi
ceilalþi producãtori, BenQ integreazã câte-
va caracteristici unice, care îmbunãtãþesc
performanþa ºi calitatea înscripþionãrii. De
exemplu: WOPC II (Walking Optimal
Power Control II), este un algoritm care
ajusteazã dinamic puterea laserului pentru
a optimiza calitatea inscripþionãrii pe
diferite tipuri de medii. BLER OPC (Block

Error Rate Optimal Power Control) - carac-
teristica îmbunãtãþeºte calitatea scrierii la
sfârºitul discului, unde de obicei discurile
optice se zgârie inevitabil. În final, caracte-
ristica care controleazã trepidaþiile la care
ar putea fi supusã unitatea opticã, menþine
capul laserului la un unghi de 90 de grade
pe suprafata discului, deci dacã staþi lângã
o linie de tramvai, sau lângã o garã nu o sa
aveþi probleme când trepideazã casa!
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Specificaþii Lite-On SOHW-
1633S DL DVD+/- R/RW

PPeerrffoorrmmaannþþãã::

� scriere 16x DVD+R / rescriere 4x DVD+RW /

citire 16x DVD+R 

� scriere 8x DVD-R / rescriere 4x DVD-RW / citire

16x DVD-R 

� scriere 48x CD-R / rescriere 24x CD-RW / citire

48x CD-ROM 

� 8.5GB Dual-Layer tehnologie la 2.4x

� SMART-BURN previne golirea memoriei tampon

� SMART-X tehnologie care îmbunãtãþeºte viteza

de extracþie a datelor

� mod salvare a consunsumului de energie

� 2MB memorie tampon internã

� Interfaþã IDE/ATAPI

� Poate opera în poziþie verticalã cât ºi orizontalã

� Scrie DVD+R la 2.4x, 4x, 6x, 8x, 12x, ºi 16x

� Scrie DVD+RW la 2.4x ºi 4x

� Scrie DVD+R DL la 2.4x

� Scrie DVD-R la 1x, 2x, 4x, 6x, ºi 8x

� Scrie DVD-RW la 1x, 2x ºi 4x

� Scrie CD-R la 8x, 16x, 24x, 32x, 40x, ºi 48x

� Scrie CD-RW la 4x, 10x, 16x, ºi 24x

PPaacchheett  ccoommpplleett  ((RReettaaiill))

Scriitor SOHW-1633S 

Ghid de instalarea rapidã

Nero Express, Nero Vision Express 2, and

PowerDVD

Cablu audio

ªuruburi de montare

Medii DVD



Comparativ cu celelalte unitãþi optice,
SOHW-1633S este mult mai mic ca ºi
dimensiune, fãcând din acesta un candidat
ideal pentru carcasele BTX sau micro-ATX.
De asemenea, unitatea opticã integreazã ºi
o faþã neagrã care se poate schimba cu
uºurinþã. Pachetul unitãþii optice include

softul de scriere Nero Express 6, precum ºi
Cyberlink PowerDVD pentru vizionarea
discurilor video DVD. În materie de carac-
teristici, Lite-On este mai "subþire".
Tehnologia propietarã, SMART-BURN ne
salveazã în momentele când memoria tam-
pon se goleºte, ºi îmbunãþeºte strategia de

scriere a discului pentru o calitate optimã,
împreunã cu SMART-X, care îmbunãtãþeºte
viteza de extragere a datelor de pe medii.
În final, tehnologia VAS reduce vibraþiile
precum ºi zgomotul produs de unitatea
opticã.
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Unul dintre motivele relevante de a alege
linia Plextor este service-ul fantastic pe care îl
oferã compania. Datoritã fixãrilor pe care le
face compania prin intermediul firmware-lor,

poþi fi sigur cã nu o sã ai probleme cu Plextorul
tãu. Ultimul update pentru PX-716A
îmbunãtãþeºte calitatea scrierii, performanþa la
citire, caracteristica AUTOSTRATEGY, per-
miþând scrierea discurilor DVD-R DL cu 2x ºi
scrierea discurilor calificate +R DL la 6x.

AUTOSTRATEGY identificã caracteristicile
mediilor necunoscute ºi aplicã o strategie per-
sonalizatã pentru fiecare disc. IntelligentTilt
are rol de a stabiliza scrierea în cazul trepidaþi-
ilor, ºi menþine poziþia corespunzãtoare a
laserului pe disc pe suprafeþele neuniforme.
PowerRec ajusteazã intensitatea puterii
laserului ºi viteza de scriere în funcþie de disc.
Tehnologia GigaRec, permite scrierea dis-
curilor de 700 MB pânã la 900MB. Q-Check
are rol sã raporteze calitatea discurilor,
SilentMode are rol sã roteascã mai repede sau
mai încet discul optic, iar Secure Recording
poate înregistra discuri protejate de o parolã.

Ca ºi Plextor, Sony include multe caracte-
ristici, însã interesant este faptul cã, recent,
DRU-710A a accelerat dramatic perfomanþa

Specificaþii Plextor PX-716A
DL DVD+/- R/RW 

PPeerrffoorrmmaannþþãã::

� scriere 16x DVD+R / rescriere 8x DVD+RW /

citire 16x DVD+R 

� scriere 16x DVD-R / rescriere 4x DVD-RW / citire

16x DVD-R 

o scriere 48x CD-R / rescriere 24x CD-RW / citire

48x CD-ROM 

� 8.5GB Dual-Layer tehnologie la 6x

� Strategie automatizatã de scriere a mediilor

*Interfaþã IDE/ATAPI

� IntelligentTilt asigurã o înregistrare optimã prin

intermediul cristalelor lichide ºi ajustãrii 3D

� PowerRec ajusteazã puterea laserului ºi viteza

de scriere în funcþie de disc 

� 8MB memorie tampon internã

� GigaRec tehnologie care permite scrierea dis-

curilor de 700 MB pânã la 900MB

� Poate opera în poziþie verticalã cât ºi orizontalã

� Scrie DVD+R la 2.4x, 4x, 6x, 8x, 12x, ºi 16x

� Scrie DVD+RW la 2.4x, 4x, ºi 8x

� Scrie DVD+R DL la 2x, 2.4x, 4x, ºi 6x

� Scrie DVD-R la 2x, 4x, 6x, 8x, 12x ºi 16x

� Scrie DVD-RW la 1x, 2x ºi 4x

� Scrie CD-R la 4x, 10x, 16x, 24x, 32x, 40x, ºi 48x

� Scrie CD-RW la 4x, 8x, 16x, ºi 24x

PPaacchheett  ccoommpplleett  ((RReettaaiill))

Scriitor PX-716A 

Ghid de instalarea rapidã

Roxio Easy Media Center 7, Roxio PhotoSuite 7,

Roxio DVDMax player

Cablu audio

ªuruburi pentru montare

Mediu gol DVD+R

Faþã care poate fi schimbatã (de culoare neagrã)



unitãþii când scrie discurile DL îmbunãtãþind

viteza la 4x. Probabil Sony vrea sã pregãteascã

lansarea lui DRU-720, care va suporta oficial

viteza de 4x pentru discurile DVD+R DL.

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

Hardware 

ASUS DRW-1604P Dual Layer DVD+/-

R/RW

BenQ DW-1620 Dual Layer DVD+/- R/RW

Lite-On SOHW-1633S Dual Layer DVD+/-

R/RW

Plextor PX-716A Dual Layer DVD+/-

R/RW

Sony DRU-710A Dual Layer DVD+/-

R/RW

Intel D925XECV2

Pentium 4 3.4GHz Extreme Edition

NVIDIA GeForce 6800 Ultra PCIe 256MB

1GB Corsair XMS2 DDR533 3-3-3-8

Western Digital Raptor 36GB 10,000RPM

Microsoft Windows XP SP2

DirectX 9.0c

Utilitare ºi medii folosite

Nero InfoTool

Nero CD-DVD Speed

8,134MB fiºiere RAR pentru testele DL 

4,476MB fiºiere RAR pentru testele

DVD+R 

690MB fiºiere RAR pentru testele CD-R  

Medii:

- Memorex 52x CD-R

- Verbatim 16x DVD+R

- Verbatim 2.4X DVD+R DL

Diferenþele de timp între scriitoare sunt

semnificative, pentru cã fiecare unitate trebuie

sã scrie directoare pline cu fiºiere RAR ºi multe

specificaþii atribuite acestora. De exemplu, uni-

tatea Plextor, poate scrie maximum la 6x, ceea

ce este suficient ca sã depãºeascã primul loc
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Specificaþii Sony DRU-710A
DL DVD+/- R/RW 

PPeerrffoorrmmaannþþãã::

� scriere 16x DVD+R / 4x DVD+RW rescriere /

citire 16x DVD+R 

� scriere 16x DVD-R / 4x DVD-RW rescriere / citire

16x DVD-R 

� scriere 48x CD-R / 24x CD-RW rescriere / citire

48x CD-ROM 

� 8.5GB Dual-Layer tehnologie la 2.4x

� 2MB memorie tampon internã

� Interfaþã IDE/ATAPI

� Are protecþie când memoria tampon se goleºte

� Poate opera atât în poziþie verticalã cât ºi ori-

zontalã

� Scrie DVD+R la 2.4x, 4x, 6x, 8x, 12x ºi 16x

� Scrie DVD+RW la 2.4x ºi 4x

� Scrie DVD+R DL la 2.4x

� Scrie DVD-R la 1x, 2x, 4x, 8x, and 16x

� Scrie DVD-RW la 1x, 2x ºi 4x

� Scrie CD-R la 8x, 16x, 24x, 32x, 40x, ºi 48x

� Scrie CD-RW la 4x, 10x, 16x, ºi 24x

PPaacchheett  ccoommpplleett  ((RReettaaiill))

Scriitor DRU-710A 

Ghid software de instalare rapidã

Nero Software 

Cablu audio

Cablu IDE

ªuruburi pentru montare



ocupat de ASUS care poate scrie la maximum
4x. În practicã lucrurile stau altfel, Plextor scria
cu firmware-ul anterior la 4x mai lent ca ori-
care altã unitate de 4x, finalizând discul în 36
de minute! Unitatea Sony echipatã cu
firmware-ul mai vechi (de 4x DL), obþine un
binemeritat loc doi. Însã, actualul firmware
postat de companie pe sit, permite scrierea
discurilor DL cu 2,4x (ceea ce necesitã 43:44 pe
disc); cu toate acestea Sony promite cã va
repara acest defect, postând un nou frimware
pe sit. Lite-On SOHW-1633S este singura uni-
tate care din descrierea tehnicã oficialã are
vitezã de 2,4x.

În ciuda faptului cã este cel mai lent la
scrierea DVD-urilor -R ºi cu strat dublu, Sony
DRU-710A a terminat testul de scriere al
DVD+R în mai puþin de 6 minute, urmat

foarte aproape de soluþia de 16x de la Lite-On.
De asemenea, ºi modelul de la Plextor, PX-
716A, a fost foarte competitiv. ASUS DRW-
1604P care opereazã scrierea doar cu 12x, este
o ofertã mai bunã decât BenQ.

Cu o vitezã impresionantã de scriere,
Plextor a scris un CD cu uºurinþã sub bariera

de 3 minute. 
Urmãtorul loc este ocupat de Lite-On, care

scrie CD-urile tot la 48x, obþinând o perfor-
manþã respectabilã. Ceilalþi competitori au
scris la 40x sau 32x, depãºind 3 minute.

VViitteezzaa  ddee  cciittiirree  aa  mmeeddiiiilloorr

Pentru a testa viteza de citire a unitãþilor
am folosit Nero CD/DVD Speed. Acesta este
un utilitar excepþional care îþi permite sã
"cercetezi" performanþa unitãþii optice pe tot
parcursul testului. 

În fiecare test, linia verde reprezintã viteza
de rotaþie, iar linia galbenã reprezintã progre-
sul fãcut de unitate. 

Performanþa CD-ului este reprezentatã pe
o scarã de 80 minute, iar cea a DVD-ului este
reprezentatã în gigaocteþi.

NNeerroo  CCDD//DDVVDD  SSppeeeedd  --  tteesstt  ddee
cciittiirree  DDVVDD++RR  DDLL::

Pentru a testa viteza de citire a discurilor
DVD DL am folosit un disc optic cu 8,134 MB
de date, scris de fiecare unitate în parte.
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Toate cele cinci unitãþi optice au obþinut
viteze asemãnãtoare. ASUS a obþinut cea
mai rapidã vitezã medie, însã are un timp

mare de cãutare ºi o utilizare pe mãsurã a
procesorului. Plextor s-a clasat pe poziþia a
doua. Timpul de cãutare este mai mic, la fel

ca ºi utilizarea procesorului. Sony, BenQ, ºi
Lite-On, au avut o performanþã similarã.
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Plextor a obþinut cea mai mare vitezã de
transfer, cel mai mic timp de cãutare, ºi
aproape cea mai micã utilizare a proce-
sorului în timp ce citeºte medii DL. BenQ
a ocupat locul secund în aceste test.

NNeerroo  CCDD//DDVVDD  SSppeeeedd  --  tteesstt  ddee  cciittiirree
DDVVDD++RR::

Am folosit aceeaºi procedurã pentru a testa viteza de citire a
mediilor DVD+R. Însã, aici discul avea o capacitate mai micã, de
4,476 MB.



NNeerroo  CCDD--DDVVDD  SSppeeeedd  --  CCDD--RR
RReeaadd  TTeesstt::

De data aceasta am mãsurat viteza de
citire folosind un CD cu o capacitate de
690MB.

Lite-On a câºtigat, însã cu un timp de
cãutare mare. Dacã consideri timpul de
cãutare important pentru necesitãþile tale,
atunci Plextor ºi BenQ sunt cu ceva mai
rapide. Restul plutonului a obþinut aproape
acelaºi timp mediu de citire.

CCoonncclluuzziiee

De mult timp, scriitoarele de CD-uri, nu
îºi mai au rostul într-un sistem modern,
mai ales cã filmele, muzica, programele au
început sã ocupe din ce în ce mai mult
spaþiu, ºi de multe ori un CD de 700 MB nu
mai reuºeºte sã-þi satisfacã necesitãþiile,
cum se întâmpla odinioarã. E timpul DVD-
ului, chiar dacã nu e timpul celor Dual
Layer, pentru cã actualmente sunt foarte
scumpe. Însã, cu siguranþã se vor ieftini de
aceea e bine sã fii pregãtit. Oricum, în ziua
de azi nu mai este imposibil sã ai un hard
disc de 120 GB, ºi cred cã e important sã
realizãm cã prezenþa unui scriitor de DVD-
uri în calculatoarele noastre este mai mult
decât o necesitate pentru cã ne uºureazã
munca enorm (spaþiul de stocare este
motivul numãrul 1). ªi implicit mai puþin
spaþiu (fizic), mai uºor de transportat ºi mai
uºor de gãsit. Alegerea unui inscriptor
DVD, depinde în mare mãsura de marca pe
care o apreciezi, cea cu care te-ai obiºnuit,
performanþa ei, preþul, caracteristiciile ºi
soft-ul inclus în pachet.

AASSUUSS  DDRRWW--11660044PP::

Asus este o marcã cunoscutã în lumea
plãcilor de bazã, deºi produce ºi vinde de
mai mulþi ani unitãþi optice, a reuºit sã
obþinã aceeaºi performanþã ca ºi Plextor PX-
716A în cazul scrierii DVD-urilor DL. A
obþinut preformanþe ceva mai slabe în
cazul scrierii DVD+R ºi CD-R, care sunt de
altfel limitate la 32x. Preþul este rezonabil, ºi
dacã avem în vedere ºi performanþa acestu-
ia, pot spune cã ASUS DRW-1604P este un
scriitor DVD DL mai mult decât bun!

BBeennQQ  DDWW--11662200::

DW-1620 este cel mai ieftin inscriptor
DVD DL, ºi este atunci firesc: cât plãteºti
atât primeºti! Aºadar un inscriptor pentru
un buget redus, BenQ ne oferã o bunã sta-

bilitate, o scriere consistentã ºi o vitezã
moderatã.

LLiittee--OOnn  SSOOHHWW--11663333SS::

Sunt multe care o sã-þi placã la Lite-On,
mai ales dacã îþi achiziþionezi o carcasã
micro-ATX! Pachetul unitãþii DVD include
numeroase accesorii ºi scrie excelent CD-
urile la viteza de 48x. Oricum dacã consi-
deri cã vei scrie DVD-uri DL recomandarea
ar fi sã te gândeºti la o unitate care poate
scrie aceste medii cu 4x sau 6x.

PPlleexxttoorr  PPXX--771166AA::

Plextor este primul DVD care se ridicã la
performanþele lui ASUS, deºi este primul
care poate sã scrie mediile DVD-R DL.
Garanteazã scrierea CD-urilor sub 3
minute, iar dupã cum ºtim, marca Plextor
este o tradiþie în segmentul unitãþiilor de
scriere opticã. Unitãþile Plextor au un
suport excepþional, ºi aici mã refer la
lansarea periodicã a firmware-lor care
îmbunãtãþesc ºi perfecþioneazã unitãþile. 

SSoonnyy  DDRRUU--771100AA::

Sony este foarte rapid când vine vorba
de scrierea discurilor optice DVD+R, pre-
cum ºi a CD-urilor (40x.) Cu toate cã oficial
discul nu suportã 4x la scrierea discurilor
DVD DL, unitatea de la Sony este accep-
tabilã. De curând chiar Sony a anunþat
lansarea modelului DRU-720A, care va
suporta oficial 4x în cazul discurilor cu strat
dublu. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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Preþ: 3,112.000 lei  (311,2 lei grei) inclusiv TVA 
Distribuitor: www.flamingo.ro

Raport preþ/performanþã: 75%

Preþ : 2.990.000 lei  (299 lei grei) inclusiv TVA 
Distribuitor: www.romsoft.ro

Raport preþ/performanþã  80%

Preþ : 2,518,400.lei  (251,84 lei grei) inclusiv TVA
Distribuitor: www.darer.ro
Raport preþ/performanþã: 69%

Preþ: 3.561.000 lei  (356,1 lei grei)
Distribuitor: www.config.ro
Raport preþ/performanþã: 55%

Pret: 5.544.000 lei (554,4 lei grei) 
Distribuitor:www.romsoft.ro

Raport preþ/performanþã: 80%
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D
eci ziceai cã vrei sã înveþi Linux...
În prima parte a acestei serii am
discutat despre ce este Linux, ce

înseamnã open-source, care ar fi motivele
care te-ar putea face sã încerci acest sistem
de operare ºi ce ar trebui sã ºtii înainte de a
începe. Nimic tehnic, dar a trebuit sã tre-
cem ºi prin asta. În aceastã parte vom vorbi
despre distribuþiile existente ºi vom par-
curge împreunã paºii necesari dinaintea
instalãrii.

Când vine vorba de Windows, opþiunile
nu sunt prea multe. Dacã ai un calculator
mai puþin performant rulezi Windows 98
Second Edition. Dacã preferi jocuri sau
programe care solicitã procesorul foloseºti
XP. Unii au optat pentru alte variante cum
ar fi Windows Server 2003 sau Windows
2000. Când se va livra Longhorn se spune
cã va urma exemplul Linux ºi va fi împãrþit
în douã: o versiune pentru utilizatorul de
rând ºi una pentru servere.

Linux oferã o pleiadã mai mare de versi-
uni, ºi implicit, o mai mare varietate de
unde poþi alege nestingherit. Existã câte o
distribuþie Linux pentru fiecare gust.
Pentru gameri, multimedia, pentru admin-
istratori de sistem, pentru cei care preferã
viteza, pentru cei care preferã point-and-
click sau cei care preferã sã lucreze în CLI
(Command Line Interface). Alegerea uneia
depinde numai de tine.

Dacã ar fi sã categorisesc distribuþiile
Linux aº face-o în douã moduri: distribuþii
normale care se instaleazã pe hard disc ºi
distribuþii Live-CD care ruleazã de pe CD.
Al doilea mod ar fi sã reduc la câteva dis-
tribuþii de bazã toate versiunile Linux
disponibile la ora actualã. Existã câteva dis-
tribuþii mari din care toate celelalte au
evoluat: RedHat, Debian ºi Slackware. Cei
care utlizeazã deja Linux vor striga acum
"hei, de ce nu zici ceva de SuSE sau
Mandrake?". Poate cã nu m-am exprimat

bine. Putem categorisi distribuþiile dupã
felul de pachete comprimate pe care aces-
tea le folosesc. Existã distribuþii bazate pe
Debian, care folosesc fiºiere .deb. Xandros,
Linspire, Gentoo sunt doar cele mai impor-
tante exemple de distribuþii care au luat
naºtere din Debian. Avem apoi distribuþii
care folosesc pachete .rpm (rpm = RedHat
Package Manager). Printre cele mai
faimoase se numãrã RedHat, SuSE,
Mandrake ºi Fedora. Slackware este cel mai
puþin rãspândit aº spune, iar distribuþiile
bazate pe Slackware lucreazã cu pachete
.tgz. Printre acestea din urmã se numãrã
Slax sau VectorLinux.

Existã sute de distribuþii dar doar vreo
15 sunt cele cu adevãrat rãspândite. Multã
lume preferã sã nu foloseascã progenituri
ale distribuþiilor principale ºi se trece direct
la sursele acestora - SuSE, RedHat/Fedora,
Mandrake, Debian, Gentoo sau Slackware
(asta fãrã sã socotim Live-CD-urile).
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Existã multe avantaje în a alege o dis-
tribuþie mare. Se asigurã o bunã compati-
bilitate a pachetelor (un TGZ pentru
Slackware va funcþiona bine pe Slackware).
Se asigurã o mai bunã bazã de dezvoltare.
Distribuþiile-mamã sunt actualizate mai
intens. Debian de exemplu este o dis-
tribuþie Linux care se bucurã de o actu-
alizare "feroce" tot la câteva luni.
Distribuþiile bazate pe Debian trebuie de
multe ori sã aºtepe ca Debian sã treacã 
într-o nouã fazã pentru a putea merge mai
departe. Asta la nivel de kernel ºi elemente
de bazã, deoarece nimeni nu îi opreºte pe
dezvoltatorii Xandros sã inventeze pe par-
curs utilitare ºi noi metode de detectare a
hardware-ului de exemplu.

Dacã distribuþiile mari sunt preferate de
mai multã lume, cele mici nu sunt de igno-
rat din mai multe motive: Slax sau Vector
Linux booteazã ºi ruleazã mult mai rapid
decât Slackware. Xandros ºi Linspire au
utilitare de updatare a sistemului mai bune
decât Debian. Fedora este mai des actua-
lizat decât RedHat (de fapt RedHat a ajuns
sã se bazeze pe Fedora) iar Mandrake oferã
utilitare de configurare pe care nu le gãseºti
în SuSE sau Fedora (Drakconf ar fi un
exemplu).

Un alt lucru de care Linux (ºi o variantã
BSD sau sisteme de operare precum BeOS)
se bucurã, este disponibilitatea unui Live
CD. Prin Live CD înþeleg posibilitatea de a
rula o distribuþie Linux direct de pe CD,
fãrã a mai fi necesarã instalarea pe hard
disc. Este soluþia idealã pentru cei care vor

sã încerce Linux dar le este teamã sã nu îºi
strice calculatorul (o teamã nefondatã ºi un
mit care a speriat multã lume…). Doar
inserezi CD-ul în unitate ºi gata! Existã
desigur ºi dezavantaje: imposibilitatea de a
instala aplicaþii (fãrã existenþa unei partiþii
care sã le gãzduiascã) ºi o vitezã mult mai
micã în rularea aplicaþiilor. Fãrã un CD-
ROM puternic te vei trezi în chinurile
aºteptãrii în timp ce KDE sau un manager
de ferestre se încarcã de pe CD.

Sã începem deci cu douã distribuþii
Live-CD, iar apoi sã trecem la cele mai
importante (folosite în ultimii 5 ani).

KKnnooppppiixx

Poate cea mai faimoasã distribuþie Linux
atunci când vine vorba de Live CD-uri.
Conþine mai tot ce ar trebui sã conþinã o
distribuþie Linux ºi este optimizatã pentru
rularea de pe CD-ROM. Knoppix, ca

majoritatea distribuþiilor Live-CD, poate fi
instalat ºi pe hard disc dar nu recomand
acest lucru. O distribuþie Live-CD este
exact ceea ce descrie numele ºi ar trebui sã
rãmânã în acest stadiu. Am întâlnit puþine
distribuþii Live-CD care sã se comporte
bine odatã instalate pe hard disc. Pe de altã
parte ar putea fi doar o chestie de gust,
moment în care intervine subiectivismul
meu.

Knoppix este o distribuþie germanã care
oferã un excelent sistem de detectare a
hardware-ului ºi pânã la 2GB de software
comprimat pe un singur CD.

Ultima versiune Knoppix oferã un ker-
nel din seria 2.4, KDE 3.1 ca ºi mediu desk-
top, KOffice, Konqueror ca ºi browser web,
OpenOffice, Gimp (versiunea 1.2) ºi o serie
de alte programe necesare unui desktop
complet. Necesitã mãcar un 486, minim 20
RAM pentru mod text ºi 96 RAM pentru
modul grafic. Despre kernel ºi medii desk-
top vom vorbi în numãrul urmãtor. Ce tre-
buie sã ºtii acum este cã un kernel Linux
este nucleul sistemului de operare, iar
mediul desktop sau managerul de ferestre
este interfaþa graficã cu care inter-
acþioneazã utilizatorul.

Despre Knoppix ar fi multe de spus (ca
de altfel despre fiecare distribuþie în parte)
dar sã ne limitãm la câteva rânduri ºi sã tre-
cem la urmãtoarea distribuþie Live-CD.

http://www.knoppix.org/

SSllaaxx

Cu Slax te-ai putut întâlni în numãrul
trecut al revistei unde i-am fãcut o
prezentare detaliatã. Este o distribuþie
bazatã pe Slackware, extrem de rapidã ºi
care - în mod plãcut - se comportã excelent
ºi instalatã pe hard disc. Include KDE ºi
Fluxbox ca interfeþe grafice (KDE pentru
pretenþioºi ºi Fluxbox pentru cei ce doresc
vitezã). Întreg ISO-ul (pe care l-am pus la
dispoziþia ta pe ultimele CD-uri MyC)
mãsoarã 184MB, mult mai mic deci decât
cele 4 CD-uri oficiale Slackware.

http://slax.linux-live.org/

RReeddHHaatt

Distribuþia comercialã a companiei Red
Hat Inc. Folositã cu precãdere pe servere,
extrem de stabilã, bazatã pe Fedora. Tot ce
este considerat stabil în Fedora se transfor-
mã în RedHat Enterprise alãturi de câteva
utilitare exclusive.

http://www.redhat.comIInnssttaallaarree  FFeeddoorraa  CCoorree  33
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FFeeddoorraa

Poate cea mai rãspânditã distribuþie la
ora actualã. Fedora este o versiune Linux
alcãtuitã exclusiv din software open-source
ºi care se bucurã de o bunã bazã de dez-
voltare. În prezent Fedora se aflã la versi-
unea 3, versiunea 4 fiind la câteva sãp-
tãmâni distanþã. Aº indica-o utilizatorilor
care vor sã înveþe Linux ºi nu se tem de
puþinã configurare. CD-urile de instalare
Fedora îþi oferã tot ceea ce îþi trebuie, de la
utilitare text ºi pânã la managere de ferestre
minimale (cum ar fi TWM), jocuri, editoare
de sunet, playere video ºi audio, suita
OpenOffice, browsere diverse, utilitare de
IM ºi clienþi de e-mail. 

Fedora poate fi folosit atât ca staþie desk-
top cât ºi ca sistem de operare pentru ser-
vere. Eu folosesc Fedora pe calculatorul de
la serviciu ºi ca server personal acasã. Dacã
ai un calculator performant, Fedora este
ceea ce îþi trebuie. Se descurcã extrem de
bine la detectarea hardware-ului ºi este
updatatã constant de cei de la RedHat ºi de
membrii comunitãþii open-source.

http://fedora.redhat.com/

SSuuSSEE

Când mã gândesc la SuSE primul lucru
care îmi vine în minte este uºurinþa în con-
figurare. SuSE este o fostã distribuþie ger-
manã care a fost achiziþionatã de Novell.
Cei de la Novell nu au fãcut multe pentru a
o îmbunãtãþi (încã), dar este fãrã doar ºi
poate una dintre cele mai rãspândite dis-
tribuþii. Este o distribuþie comercialã care
foloseºte KDE ca mediu desktop implicit
dar oferã ºi restul mediilor desktop
(Gnome, XFCE) ºi aplicaþiile aferente aces-
tora.

Punctul forte al SuSE-ului este YAST, o
aplicaþie care a adunat în jurul ei o serie de

module care ajutã la detectarea hardware-
ului, configurarea reþelei, a desktop-ului ºi
la îndeplinirea unor sarcini care în alte dis-
tribuþii se realizeazã mai greu. Practic,
YAST simplificã configurarea unui sistem
Linux, ºi din acest punct de vedere, SUSE
ar fi de preferat.

http://www.novell.com/linux/suse/

DDeebbiiaann

Dacã vrei software, alege Debian. Este
cea mai des actualizatã distribuþie dar este
folositã mai mult de cei cu experienþã în
Linux. Configurarea unui sistem Debian
este o poveste lungã ºi istovitoare. ªi asta
deoarece Debian se compileazã din surse.
Se copiazã de pe CD sursele sistemului de
operare dupã instalarea unui sistem mini-
mal ºi se compileazã bucatã cu bucatã
mediul desktop ºi toate aplicaþiile de care ai
nevoie. Partea bunã este cã obþii un sistem
customizat pentru hardware-ul tãu, un sis-
tem rapid pe care tu l-ai pus în picioare ºi
cãruia îi cunoºti dedesubturile. Partea
proastã este cã procesul cere timp ºi dedi-
care, cere rezolvarea unor iritante depend-
inþe ºi folosirea unui installer în mod text
de care multã lume se fereºte. SuSE,
Fedora, Mandrake ºi majoritatea altor dis-
tribuþii se bucurã de un mod de instalare
grafic, prietenos ºi intuitiv. Nu ºi Debian. Se
are în vedere un instaler grafic aflat acum
în fazã de dezvoltare care se pare cã va fi
inclus în urmãtoarea versiune dar pânã
atunci mai este… 

Un alt lucru de care Debian se bucurã
este minunatul apt-get. Apt-get este un
utilitar care permite instalarea direct de pe
Internet sau surse fixe a pachetelor soft-
ware, cu promisiunea rezolvãrii depend-
inþelor. Fedora are ºi el apt-get, dar este un
apt-get care lucreazã cu fiºiere RPM spre

deosebire de Debian care lucreazã cu DEB-
uri. Slackware are Swaret ºi Slapt-get.
Mandrake ºi SuSE pot folosi repository-
urile bazate pe RPM-uri pentru a updata
online aplicaþiile sau întreg sistemul.

NOTÃ: un "repository" este o sursã de
pachete software aflatã de cele mai multe
ori pe un server de pe Internet care oferã
aplicaþii ºi update-uri prin intermediul
unui program-client care specificã criteriile.
Pe scurt, dacã în Debian sau într-o dis-
tribuþie bazatã pe Debian vreau sã instalez
jocul Armagetron, tot ce trebuie sã fac este
sã scriu în linie de comandã "apt-get install
armagetron". De aici, pachetul va fi copiat
de pe una din sursele specificate într-un
fiºier de configurare (aflat în
/etc/apt/sources.list) ºi instalat la mine în
sistem. Excelenþa acestui mod de instlare
stã în simplitate ºi rezolvarea depen-
dinþelor (nu mai cauþi pe Internet dupã
libraries-urile lipsã, nu compilezi din
surse). Dai comanda ºi ai aplicaþia instalatã.
E atât de simplu!

Celor care se feresc de linia de comandã
le recomand Synaptic, un GUI al apt-get-



GHIDGHID|LINUX|My Hands

www.myc.ro aprilie 2005|65

ului care oferã un mod mai plãcut de insta-
lare a pachetelor software.

Debian se evidenþiazã de restul dis-
tribuþiilor care lucreazã cu pachete RPM
sau TGZ prin faptul cã are un numãr mult
mai mare de repository-uri. Dacã
Slackware numãrã câteva mii de pachete
software care pot fi luate prin Swaret,
Debian numãrã zeci de mii. Practic, 90%
din numãrul total al aplicaþiilor dezvoltate
pentru Linux pot fi luate prin canalele apt-
get. Acesta este ºi motivul pentru care
majoritatea distribuþiilor destinate începã-
torilor sunt construite pe Debian (Xandros,
Linspire, Ubuntu). Asta ºi faptul cã un sis-
tem Debian pur se construieºte din surse.
De semenea, oferã un mai bun cotrol
asupra sistemului de operare.

http://www.debian.org/

MMaannddrraakkee

Mandrake este o distribuþie francezã
care se bucurã de un numãr destul de mare
de utilizatori. Este destinatã utilizatorilor

începãtori spre medii, oferã un installer
comprehensiv ºi uºor de utilizat, un KDE
personalizat ºi câteva utilitare proprii de
configurare. Lucreazã cu pachete RPM ºi îl
recomdand celor care vor sã testeze Linux.

http://www.mandrakelinux.com/

SSllaacckkwwaarree

Când mã gândesc la Linux, Slackware e
primul cuvînt care îmi vine în minte. Cea
mai veche distribuþie care a reuºit sã se
menþinã în rândul utilizatorilor (are o
vechime de peste 10 ani). Slackware este o
distribuþie aparte. Dacã vrei vitezã, alegi
Slackware. Dacã vrei siguranþã, alegi
Slackware. Nu este de mirare cã este

alegerea multor administratori de sistem.
Se deosebeºte prin douã lucruri de restul
distribuþiilor. Spre deosebire de Fedora de
exemplu, Slackware este întreþinut de o sin-
gurã persoanã: Pat Volkering. Acesta ia
toate deciziile privitoare la Slackware - ce

pachete sunt incluse în urmãtoarele
release-uri, când vor fi lansate acestea, ce
cale sã urmeze distribuþia. Desigur, restul
comunitãþii participã activ la dezvoltarea ei
dar, la urma urmelor, totul se reduce la Pat.
Dacã dintr-un motiv sau atlul Pat ar înceta
sã mai dezvolte Slackware, distribuþia nu ar
mai fi ce e în ziua de azi.

Al doilea lucru care diferenþiazã
Slackware este faptul cã are un sistem de
iniþializare a fiºierelor de startup mai
apropiat de structura BSD decât de Linux.
Asta înseamnã unele modificãri la nivelul
directorului /etc care în final dau acelaºi
rezultat. Dacã la restul distribuþiilor struc-
tura unor directoare din /etc este ramifi-
catã, la Slackware aceasta este liniarã. Nu e
greu deloc sã te obiºnuieºti cu ea dar e bine
sã ºtii cã este diferitã.

Slackware lucreazã cu pachete TGZ,
este o distribuþie bazatã pe KDE, Gnome
nefiind o opþiune. Existã un proiect numit
Dropline Gnome care este alcãtuit din
pachete Gnome pentru Slackware, dar
acesta nu este inclus în distribuþia oficialã.
Pat afirmã cã Gnome este mai greu de
inclus din cauza problemelor ivite la com-
pilare ºi tind sã-i dau dreptate.

Slackware este una din puþinele dis-
tribuþii care încã folosesc kernelul 2.4 ca ºi
kernel implicit. Slackware 10.1 care este
ultima versiune (ieºitã relativ recent pe
piaþã) este totodatã ºi ultima care va folosi
seria 2.4, Pat plãnuind sã includã acum
seria 2.6 în distribuþia lui.

De ce aceastã decizie? Creatorul afirmã
cã alegerea lui de a include doar software

stabil în Slackware este ºi cheia succesului
acestei distribuþii. În Slackware nu vei gãsi
versiuni beta sau în curs de dezvoltare, de
aceea este o distribuþie stabilã care pur ºi
simplu… funcþioneazã.

Slackware în schimb, spre deosebire de
SuSE sau Mandrake, nu are installer grafic,
nu are utilitare speciale de configurare care
sã foloseascã un GUI (în distribuþia oficialã)
ºi cere puþinã manevrare a fiºierelor pentru
a obþine un Linux customizat. Dacã în
Fedora porneºti serverul Apache cu un clic,
în Slackware va trebui sã o faci de sub linie
de comandã.

Folosesc Slackware ca staþie desktop pe
calculatorul de acasã de aproape un an ºi
pot sã spun cã nu plãnuiesc sã schimb dis-
tribuþia. E pur ºi simplu... rapid.

http://www.slackware.com

XXaannddrrooss

Am hotãrât sã includ ºi Xandros în
aceastã listã a distribuþiilor. Nu este una
ditre cele mai rãspândite, dar cu siguranþã
este cea mai uºoarã. Dacã eºti începãtor ºi
vrei Linux, foloseºte Xandros. Instalarea
este mai uºoarã decât cea din Windows.
Deoarece este bazat pe Debian, pachete
care pot fi instalate de pe Internet existã
destule, are un bun suport hardware ºi uti-
litarele de configurare sunt excelente. Cu
Xandros, în jumãtate de orã poþi avea un
sistem instalat, configurat ºi legat la
Internet. Precum în Windows, setarea unui
director partajat sau instalarea unei impri-
mante este floare la ureche. Xandros este o
distribuþie relativ nouã (al cãrei review l-ai
putut citi acum un an în MyC) iar pãrþile
rele sunt faptul cã Xandros costã ºi cã este
oarecum o distribuþie lentã în comparaþie
cu celelalte. Dacã ai un hardware rapid,
alege Xandros. Existã ºi o versiune Xandros
"gratuitã" numitã Xandros Open
Circulation Desktop care poate fi copiatã
gratuit de pe Internet. Diferenþa dintre ver-
siunea comercialã ºi cea gratuitã este faptul
cã nu include CrossOver Office (un soft
comercial care permite rularea unor apli-
caþii Windows în Linux), inscripþionarea
CD-urilor este limitatã la 4x ºi nu include
documentaþie. Având în vedere cã existã
multe alte softuri gratuite care emuleazã
aplicaþii Windows ºi care sã scrie CD-uri la
capacitatea maximã a CD/DVD-Writer-ului
tãu, poþi folosi liniºtit Xandros OCD pentru
început.

http://www.xandros.com/
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PPrreeggããttiirrii  ppeennttrruu  iinnssttaallaarree

Sã spunem cã te-ai hotãrât pentru o dis-
tribuþie anume în funcþie de necesitãþile
tale. Aceste pregãtiri pentru instalare se
referã la orice distribuþie Linux, indiferent
de preferinþe. Primul lucru pe care trebuie
sã îl faci este sã alcãtuieºti o listã a compo-
nentelor din calculatorul tãu. Modelul
monitorului, al plãcii grafice, marca plãcii
de sunet, mãrimea hard discului. Vei avea
poate nevoie de ea mai târziu în caz cã
Linux nu îþi va detecta automat vreun ele-
ment.

Al doilea lucru este partiþionarea cores-
punzãtoare a hard discului. Majoritatea
distribuþiilor (ºi toate distribuþiile impor-
tante) oferã un utilitar de partiþionare a
hard discului. Unele chiar îl partiþioneazã
automat, ceea ce nu e întotdeauna conve-
nabil deoarece s-ar putea sã vrei sã pãstrezi
încã datele de pe el.

Ceea ce eu îþi recomand este folosirea
excelentului utilitar Partition Magic. Fie din
Windows, fie de pe dischete, porneºte uti-
litarul ºi analizeazã-l. Este uºor de folosit iar
crearea unei partiþii este floare la ureche.

Distribuþii precum Fedora sau SuSE
oferã un utilitar grafic de partiþionare a

cãrui interfaþã graficã se aseamãnã mult cu
cea din Partition Magic, dar eu le-am folosit
doar atunci când singurul sistem de ope-
rare instalat pe hard disc era Linux. Poate fi
doar o chestie de obiºnuinþã din partea
mea...

Vor trebui create douã sau mai multe
partiþii. Una dintre aceste partiþii va
reprezenta SWAP-ul. Partiþia SWAP folositã
de Linux este asemãnãtoare RAM-ului
folosit de calculator. Este un RAM virtual
dacã vrei. Unele ditribuþii pot fi instalate ºi
fãrã partiþie SWAP, dar de obicei aceasta
este necesarã. Mãrimea partiþiei swap este
recomandabil sã fie de douã ori mai mare
decât capacitatea RAM-ului din PC. De
exemplu, dacã ai 256 RAM, o partiþie de
aproximativ 500MB ar fi de ajuns. Pe
aceastã partiþie nu vei putea stoca date, ea
fiind folositã de Linux pentru înregistrarea
fiºierelor rezultate din procese. Coexistã cu
proprietãþile RAM-ului ºi, tehnic, oferã un
plus de vitezã. Swap-ul trebuie sã fie setat
ca ºi partiþie primarã ºi poate fi folosit de
mai multe distribuþii instalate pe acelaºi
hard disc sau pe hard discuri separate.

Acum se pune problema restului partiþi-
ilor: poþi crea o singurã partiþie care sã
cuprindã întreg sistemul de fiºiere sau poþi
crea mai multe. Ultima variantã este
folositã mai mult în domeniul serverelor. 

Se creeazã de exemplu o partiþie pentru
directorul /home în care îºi au "casa" uti-
lizatorii. Se creazã un director /boot în care
se aflã kernelul ºi fiºierele care îl iniþia-
lizeazã. Se pot crea partiþii separate pentru
fiecare mare director dintr-o structurã
Linux (structurã despre care vom vorbi în
numerele urmãtoare) - /var ar putea necesi-
ta o partiþie separatã deoarece de obicei aici
se instaleazã logurile sistemului ºi siturile
direcþionate de serverul Apache. Dacã gãz-
duieºti pagini web pe serverul tãu e bine sã
le dedici acestora o partiþie separatã pentru
ca nu cumva un utilizator sã înceapã sã
aglomereze spaþiul liber cu fiºierele lui sau
nu care cumva sistemul sã genereze log-uri
de eroare de dimensiuni de 2Gb.

În acest ghid ne vom limita la a crea o
partiþie swap ºi una principalã în care vom
instala sistemul de operare.

Mãrimea partiþiei principale variazã în
funcþie de necesitãþi ºi distribuþie. O insta-
lare completã a distribuþiei Fedora ocupã
peste 4Gb de date, fiºiere ºi programe. O
instalare Damn Small Linux ocupã, poate…
100Mb! Pentru a fi sigur, creeazã o partiþie
de minim 5Gb pe care sã îþi instalezi sis-
temul de operare.

XXaannddrrooss  --  oo  ddiissttrriibbuuþþiiee  ccuu  ““llooookk””  WWiinnddoowwss
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Fiind începãtor ºi venind din lumea

Windows, probabil cã restul partiþiilor din

calculatorul tãu sunt FAT32 sau NTFS.

Linux poate coexista cu Windows sau alte

sisteme de operare pe acelaºi calculator,

deci din acest punct de vedere nu trebuie

sã îþi faci probleme. Partiþiile tale Windows

se vor afla în siguranþã. Mai mult, le vei

putea accesa din Linux (în caz cã vrei sã îþi

vezi filmele, pozele sau sã asculþi muzica

stocatã acolo).

Unde anume creezi aceste partiþii nu

conteazã. Excepþie fac PC-urile cu un BIOS

mai vechi de 1999 care nu pot boota un sis-

tem Linux care a fost instalat dincolo de

primii 4GB ai hard discului. De aceea reco-

mand sã laºi PQMagic sã îþi mute datele din

Windows spre sfârºitul hard discului ºi sã

creezi o partiþie nouã la începutul acestuia.

Windows va boota oricum.

Creezi o partiþie primarã de 5 sau mai

mulþi Gb, ºi una de swap de 2x capacitatea

RAM-ului.

TTiippuull  ppaarrttiiþþiieeii

Tipul partiþiei de 5Gb este alegerea ta.

Dacã Windows se poate instala pe FAT32

sau NTFS, Linux ruleazã pe EXT2, EXT3,

ReiserFS, Reiser4, JFS sau XFS. Existã desi-

gur ºi alte tipuri de partiþii dar multe sunt

în faza de proiect. Din cele enumerate,

EXT2, EXT3 ºi ReiserFS sunt cele mai uti-

lizate. EXT2 este cel mai vechi tip, EXT3

este varianta cu "journaling"(salveazã

datele în timp real) a EXT2, iar ReiserFS

este un tip mai nou de partiþie care de

asemenea suportã journaling. Eu îþi reco-

mand EXT3 sau ReiserFS. Care dintre cele

douã este mai rapid nu se ºtie încã sigur.

Unul este mai rapid la ºtergerea fiºierelor în

detrimentul manevrãrii acestora, celãlalt

este mai bun la copiere dar ºterge mai greu.

Diferenþele de vitezã se simt greu. Personal,

optez din obiºnuinþã pentru EXT3.

Xandros foloseºte implicit ReiserFS, pe

când Fedora te lasã sã alegi. Indiferent de

opþiune, rezultatul este acelaºi: un sistem

Linux instalat.

Reiser 4 este de departe cel mai rapid tip

de partiþie - cu 95% mai rapid decât EXT3 ºi

65% mai rapid decât ReiserFS când vine

vorba de operaþii I/O. JFS consumã cel mai

puþin CPU. Atât Reiser 4 cât ºi JFS sunt încã

experimentale, deci nu þi le recomand pen-

tru uz casnic.

MMeettooddee  ddee  iinnssttaallaarree

Odatã ce ai partiþiile create, alege o

metodã de instalare. Cea mai comunã este

instalarea de pe CD. Copiezi de pe Internet

un set de ISO-uri pe care le scrii pe CD-uri

ºi poþi sã treci la faza de instalare. Linux se

poate instala ºi prin reþea - prin LAN sau de

pe Internet, prin RSync sau, mai comun,

prin FTP.

Ca utilizator casnici cu bandã micã la

Internet, ne vom limita la clasica metodã de

instlare de pe CD. Majoritatea FTP-urilor

gratuite din România oferã ISO-uri Linux

de toate felurile. Dacã vrei sã iei o anumitã

distribuþie mai repede decât ai lua-o de la

sursã, alege ftp.rdsor.ro, ftp.lug.ro sau

serverul RoEDUNet ca sã descarci una.

Din Windows poþi inscripþiona ISO-

urile folosind Nero Burning ROM, iar din

Linux folosind minunatul K3B. Alegerea

este a ta. Unele situri de pe Internet se oferã

sã îþi trimitã - contra cost - CD-uri Linux de

toate felurile.

Din motive legate de lipsa de spaþiu,

sunt nevoit sã mã opresc aici urmând ca în

numãrul urmãtor sã trecem la instalarea

unei distribuþii. Sã sperãm cã pânã atunci ai

gãsit distribuþia care þi se potriveºte ca sã

poþi þine pasul cu acest ghid. Ca loc de

pornire îþi recomand http://www.linux-

iso.org/, un sit de unde vei putea copia cam

orice distribuþie Linux existentã. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

CCuu  PPQQMMaaggiicc  ppuutteemm  uuººoorr  ccrreeaa  ppaarrttiiþþiiii  LLiinnuuxx
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U
tilizatorii Linux se împart în trei
categorii: cei care folosesc Linux
pe server, cei care folosesc linux

pe desktop ºi cei care îl folosesc pe amân-
douã. Pentru ultimele douã categorii nece-
sitatea cosmetizãrii desktop-ului intervine
mai devreme sau mai târziu. Dacã putem
face Windows-ul sau OS X-ul sã arate
atrãgãtor, de ce nu am putea sã facem la fel
ºi cu desktop-ul din Linux. Cu atât mai
mult cu cât acesta dispune de mai multe
medii ºi managere de ferestre, posibilitãþile
fiind deci mai extinse.

Avem desigur style-urile ºi decoraþiunile
ferestrelor în KDE, GNOME, XFCE ºi altele.
Avem seturi de iconuri ºi wallpapere, fon-
turi arãtoase ºi sunete de sistem care mai de
care mai ciudate dar lucrurirle nu se li-
miteazã la atât. În acest articol nu am sã
vorbesc aspectele pe care tocmai le-am enu-
merat, ci de anumite aplicaþii create special
pentru a oferi un look aparte unui desktop
open-source.

Karamba
http://karamba.sourceforge.net/

Karamba este un program menit sã
afiºeze informaþii pe un desktop KDE
folosind unul sau mai multe seturi de scrip-
turi ºi imagini PNG. Karamba este o apli-
caþie care ruleazã de sub linie de comandã
dar existã ºi o versiune numitã Super
Karamba care dispune ºi de un GUI. Dupã
ce compilãm codul sursã sau instalãm un
pachet aferent distribuþiei noastre, din
meniul Super Karamba selectãm "Open" ºi

deschidem una sau mai multe teme karam-
ba pe care le putem copia de pe 
www.kde-look.org. De asemenea, din fer-
eastra Super Karamba avem acces la situl
aplicaþiei ºi ultimele teme disponibile pe
acesta.

În realitate, Karamba ºi temele disponi-

bile pentru acesta au o dublã utilitate: oferã
un look atrãgãtor desktop-ului ºi informaþii
preþioase. De exemplu, "Liquid Weather",
un astfel de set de scripturi ºi imagini îþi
oferã informaþii despre starea vremii. "Ink
Level Monitor" îþi aratã cât toner mai ai în
imprimantã. "Cynapses" îþi aratã cât RAM ºi
SWAP ai consumat, input-ul ºi output-ul
plãcilor de reþea, spaþiul liber pe hard disc,
nivelul de consum al procesorului ºi multe
altele.

Partea bunã a acestor teme Karamba
este cã îþi oferã un desktop mai arãtos decât
OS X. Partea rea este cã aceste mici artificii
consumã resurse. Nu e nevoie sã consum
62% din procesor pentru a afla cât spaþiu
am pe hard disc (nu e mai uºor oare sã
deschid o consolã ºi sã tastez "df"?). Þine
minte: cu cât încarci mai multe teme
Karamba, cu atât mai greu îþi va merge
KDE-ul.

gDesklets
http://gdesklets.gnomedesktop.or

Acesta este numele programului ce
corespunde în Gnome aplicaþiei Karamba.
Principiul este acelaºi: un script Python ºi
câteva PNG-uri atât doar cã gDesklets a
fost conceput pentru Gnome. Un dezavan-
taj al acestui program este cã nu poate fi
rulat de sub root. Pentru a instala gDesklets
ai nevoie de douã fiºiere - gdesklets ºi
gdesklets-data. Porneºti aplicaþia dupã
compilare/instalare cu "gdesklets" ºi din fe-
reastra care apare navighezi pânã în direc-
torul /usr/share/gdesklets/Displays undeLLiiqquuiidd  wweeaatthheerr
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sunt stocate applet-urile în subdirectoare.

Poþi lansa un applet prin deschiderea unui

fiºier .display. Unele display-uri permit

configurare printr-un clic-dreapta dat pe

ele. Pentru a lansa gDesklets de fiecare datã

când intrãm în Gnome putem adãuga 

într-un fiºier de startup (cum ar fi

/etc/rc.local) linia gdesklets &.

Applet-uri pentru gDesklets gãseºti la

adresa http://gdesklets.gnomedesktop.org.

Torsmo

http://freshmeat.net/projects/torsmo/

Spre deosebire de aplicaþiile de mai sus,

Torsmo este un program de sine stãtãtor.

Nu foloseºte imagini pentru a afiºa infor-

maþiile ci le deseneazã direct pe desktop.

Odatã instalat, programul poate fi lansat cu

"torsmo". Dacã dorim sã îl lansãm automat

de fiecare datã îl putem adãuga într-unul

din fiºierele de iniþializare ale sistemului

sau managerului de ferestre. Torsmo

furnizeazã informaþii preþioase despre sis-

tem, cum ar fi uptime-ul, frecvenþa proce-

sorului, RAM-ul folosit, cantitatea de SWAP,

numãrul de procese care ruleazã, sistemele

de fiºiere prezente sau rata de transfer pe

placa de reþea.

root-tail

http://www.var.cx/root-tail/

Ca ºi Torsmo, root-tail afiºeazã infor-

maþiile direct pe desktop, dar în acest caz

putem alege care informaþii sã fie afiºate. Sã

presupunem cã dorim un output a douã

log-uri de sistem pe desktop. Putem folosi

comanda

root-tail -g 800x250+100+50 -

font fixed /var/log/messages,

green /var/log/secure,red,

'ALERT'

Partea numericã a comenzii reprezintã

mãrimea pe lãþime ºi lungime a rândurilor

afiºate pe ecran ºi poziþionarea acestora

dupã coordonatele X ºi Y. La secþiunea "-

font" putem folosi ºi alt tip de font în locul

"fixed". Urmeazã calea cãtre

fiºierele ce vor fi redate ºi

culoarea cu care vor fi redate (în

cazul de mai sus verde ºi roºu).

Root-tail nu "mãnâncã" mult

din puterea de procesare ºi oferã

un look aparte desktop-ului tãu

(ca sã nu mai vorbim de infor-

maþiile preþioase pe care le

furnizeazã).

GKrellM

http://www.gkrellm.net/

Este o aplicaþie de monito-

rizare a sistemului cu suport

pentru pluginuri ºi skinuri.

GKrellM îþi oferã informaþii

despre gradul de utilizare a pro-

cesorului, disponibilitatea spaþi-

ului din partiþii sau gradul de

CClloocckk--ddeesskklleettss TToorrssmmoo  ppee  ddeesskkttoopp

IInnffoorrmmaaþþiiii  ddiirreecctt  ppee  eeccrraann

IItt--eexxttrraass

UUnn  ddeesskkttoopp  iimmpprreessiioonnaanntt
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utilizare a reþelei. Cu GKrellM poþi chiar sã

controlezi aplicaþia XMMS, îþi poþi verifica

e-mailul sau îl poþi folosi pentru plugin-

urile vizuale cu efecte 3D.

StyleClock
http://fred.hexbox.de/styleclock

Un simplu applet pentru Panel-ul din

KDE. Ca orice ceas normal, aratã ora exactã

:). Aplicaþia poate fi customizatã cu skinuri

care de care mai atrãgãtoare ºi reprezintã o

alternativã la Clock-ul implicit din KDE.

Applet-ul aratã atrãgãtor, cu un efect de sti-

clã ºi nu consumã multe resurse.

CCoonncclluuzziiee

Ca sã te poþi folosi de toate resursele

enumerate mai sus va trebui sã te aºtepþi la

un consum mare al procesorului. Cel mai

bine e sã le încerci pe rând ºi sã vezi care îþi

place. Dacã totuºi vei ajunge sã le consideri

pe unele indispensabile pentru desktop-ul

tãu, alege sã foloseºti un manager de fe-

restre mai uºor cum ar fi Fluxbox sau

WindowMaker. KDE-ul va rula mai greoi

cu Karamba pornit. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

UUnn  ssttaarrtteerr--bbaarr  ppeennttrruu  KKaarraammbbaa

MMiicc  ººii  ssttiillaatt
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A
proape orice companie sau indi-
vid deþine informaþii cu o impor-
tanþã ridicatã. O formulã unicã, o

bazã de date, un jurnal personal, raportul
financiar, planul de dezvoltare sau e-mail-
urile pot cuprinde informaþii importante,
care în anumite împrejurãri trebuiesc pro-
tejate. Pânã acum câþiva ani protejarea
datelor a fost un lucru destul de greu rea-
lizabil. Introducerea de sisteme de parolare
în programele des folosite a determinat
apariþia instantanee a metodelor de înlãtu-
rare. Astfel parolele introduse în Word,
Excel, Access, Total Commander (ºi multe
alte programe) pot fi înlãturate uºor, chiar
fãrã a folosi o putere mare de procesare
(pentru cã se ºtie algoritmul de codare).
Criptarea rãmâne una dintre cele mai si-
gure metode de protejare a datelor. În
prezent datele stocate pe un sistem normal

(nesecurizat) pot fi accesate cu uºurinþã de
oricine. Este din ce în ce mai greu sã prote-
jãm un sistem de intruºi nedoriþi, iar calcu-
latoarele (în special cele conectate la
Internet) pot fi atacate de oricine (sau de
oriunde). Rolul criptãrii: codarea datelor
pentru a nu fi interpretate de persoanele
care nu cunosc parola. La ora actualã existã
multe programe care iþi oferã posibilitatea
de a-þi proteja astfel datele, atât gratuite, cât
ºi contra cost. Una dintre alternativele gra-
tuite este programul Cryptainer. Versiunea
gratuitã a programului foloseºte o imple-
mentare pe 128 de biþi a puternicului algo-
ritmului de criptare "Blowfish". Algoritmul
a fost dezvoltat în 1993 de Bruce Schneier
ca o alternativã rapidã ºi gratuitã la
metodele de criptare existente. Cu timpul
acest algoritm a fost preluat de tot mai
multe programe, ºi a intrat în categoria

celor mai folosite. Statistic este imposibil sã
afli parola folosind un atac de tipul "brute-
force", algoritmul fiind analizat de mulþi
cercetãtori ºi s-a dovedit a fi unul care
rezistã la foarte multe tipuri de atacuri. În
prezent peste 150 de programe folosesc
acest algoritm pentru criptarea datelor.
Dacã doreºti o metodã mai bunã de
criptare va trebui sã achiziþionezi versiunea
comercialã a programului. În acel moment
vei avea de ales între metodele de criptare
a datelor printr-o implementare pe 448 de
biþi a algoritmului Blowfish sau o imple-
mentare pe 256 biþi a algoritmului AES
(Advanced Encryption Standard). Denumit
ºi Rijndael, algoritmul a fost dezvoltat de
doi cercetãtori din Belgia (Dr. Joan Daemen
ºi Vincent Rijmen) ºi este un algoritm foarte
bun, util în special la folosirea în situaþiile
în care avem puþin spaþiu disponibil.
Algoritmul rezistã la toate tipurile de
atacuri cunoscute în prezent ºi are o struc-
turã foarte simplã. Institutul NIST
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(National Institute of Standards and
Technology) a recomandat algoritmul pen-
tru folosirea în orice organizaþie guverna-
mentalã (ºi nu numai) din SUA. Pentru
algoritmul care a fost adoptat ca standard
înaintea lui, intitulat DES, s-au construit
sisteme care aflau parola în câteva ore.
Încercând anumite valori dispozitivele
puteau determina cheia folositã pentru
criptarea mesajului. Dacã s-ar construi un
dispozitiv care sã afle parola algoritmului
DES într-o secundã, nu în câteva ore, apli-
cabil pentru cazul AES, ar mai trebui încã 2
la puterea 55 secunde pentru a o afla.
Atunci ar fi nevoie de aproximativ 149 de
mii de miliarde de ani (149 bilioane) pentru
încercãri. Pânã acum, vârsta universului se
estimeazã a fi de 20 de miliarde de ani :-).

CCrriippttaarree  aapplliiccaattãã  aallttffeell......

Dezvoltatorii lui au privit problema
securizãrii datelor din alt punct de vedere.
Ei oferã utilizatorului un drive virtual, în
care aceºtia vor putea copia fiºierele care
prezintã o importanþã ridicatã. Conþinutul
lui este reprezentat pe disc de un singur
fiºier, care poate fi înþeles (pentru cã este
criptat) numai la lansarea programului
Cryptainer. Dacã doreºti sã accesezi conþi-
nutul lui va trebui sã introduci o parolã. La
copierea fiºierelor pe discul virtual ele vor fi
criptate automat. În acest fel nu va trebui sã
selectezi fiºierele, sã deschizi programul de
criptare ºi sã formezi o arhivã. În plus vei
avea acces la ele, chiar dacã sunt criptate, în
orice moment. 

Când închizi programul Cryptainer
drive-ul virtual va dispare, în acest fel doar
tu vei putea accesa fiºierele importante.
Chiar dacã fiºierul este "furat" (adicã copiat)

de altcineva, el nu va avea parola necesarã
pentru citirea lui. 

Programul cripteazã orice format de
fiºiere, fãrã nici o limitare. Asupra drive-
ului virtual vei putea efectua exact aceleaºi
operaþiuni care le poþi face în cazul intro-
ducerii unui dispozitiv de stocare a datelor
în USB. Criptarea este fãcutã în timp real,
orice program care va avea nevoie de
datele securizate le va putea accesa direct.
Parola aleasã de tine poate avea pânã la 100
de caractere, poþi folosi chiar ºi fraze care îþi
sunt uºor de memorat. Atenþie! Nu existã
nici o procedurã specialã, nici un cod secret
sau metodã de recuperare a parolei. Dacã o
uiþi, nu o vei mai putea recupera. 

CCrreeaarreeaa  pprriimmuulluuii  ddiisscc  vviirrttuuaall

La prima lansare a programului vei fi
întrebat care este locaþia de stocare a
fiºierului. În fereastra numitã [Specify
Cryptainer Volume Details] vei stabili
locaþia ºi numele fiºierului. Poþi folosi orice
nume ºi orice extensie. Implicit programul
formeazã un fiºier în directorul
c:\Windows\system32\. Numele drive-ului
(Label-ul) te va ajuta la recunoaºterea
fiºierelor criptate în cazul în care foloseºti
mai multe discuri virtuale. Cryptainer
poate genera fiºiere în care sã stocheze
conþinutul discului virtual de mãrimi vari-

RReeaalliizzaarreeaa  uunnuuii  ee--mmaaiill  ccrriippttaatt



abile. Pentru versiunea gratuitã a progra-
mului mãrimea maximã a unui disc poate fi
de 25 de MB. Poþi alege o dimensiune vari-
abilã pânã la aceastã mãrime. Dimensiunea
maximã a discului poate ajunge pânã la 500
MB în versiunea Cryptainer ME (30 USD),
pânã 5000 MB în Cryptainer PE (45 USD) ºi
pânã la 50000MB în Cryptainer 5.0 (90
USD).

ÎÎnnccããrrccaarreeaa  uunnuuii  ddiisscc  vviirrttuuaall

Existã o metodã foarte simplã de încãr-
care a discurilor virtuale protejate. Apasã
butonul [Load] din bara de unelte a pro-
gramului, introdu parola ºi vei avea acces
nelimitat la drive-ul virtual atât timp cât nu
vei închide de tot programul. Va trebui sã
închizi programul în cazul în care pleci de
lângã calculator. Nu vei putea închide apli-
caþia dacã fiºierele sunt folosite de alt pro-
gram. În acest caz un mesaj de eroare te va
atenþiona. Atenþie la instalarea unor apli-
caþii pe acest disc virtual! Unele fiºiere
rãmân deschise în memorie chiar ºi dupã
închiderea aplicaþiei instalate. Nu vei mai
putea închide programul Cryptainer
datoritã acestor fiºiere. Va trebui sã le
închizi manual pentru a securiza discul.
Poþi încãrca mai multe discuri virtuale în
acelaºi timp. Acceseazã "Aditional
Cryptainer Volumes" din meniul [Tools].
Pentru a crea un nou fiºier apasã butonul
[New Volume], iar pentru a încãrca unul
apasã [Load Volume]. Pentru afiºarea unei
liste cu discurile încãrcate selecteazã din
meniul [Tools] comanda [List Cryptainer

Drives]. La pornirea programului
Cryptainer un disc va fi încãrcat automat.
Pentru a preciza care dintre ele, selecteazã
din meniul [Tools] - "Aditional Cryptainer
Volumes", iar în fereastra care apare
selecteazã din meniul [File] - "Make this the
Primary Volume". La pornirea programului
acest disc va fi încãrcat automat ºi progra-
mul nu te va mai întreba parola. Atenþie,
oricine va porni programul va putea citi
datele stocate pe acest disc!. Poþi chiar aso-
cia ce literã doreºti discului virtual, trebuie
doar sã selectezi din meniul [Tools] coman-
da "Set Preferred Drive Letter". În program
nu existã nici un meniu de redimensionare
a discului virtual. Nu trebuie sã-ti faci pro-
bleme la specificarea spaþiului. S-ar putea
sã-l faci prea mare ºi sã nu-l mai poþi trimite
pe e-mail, sau prea mic ºi sã nu mai încapã
datele. Existã o metodã foarte simplã pen-
tru a creºte dimensiunea discului: crearea
unui disc nou ºi mutarea datelor.

EE--mmaaiill  mmaaii  ssiigguurr

Programul are încorporatã facilitatea de
a crea ºi fiºiere criptate care se extrag
automat. Sistemul pe care va fi decriptat
fiºierul nu necesitã programul Cryptainer
instalat, necesitã doar introducerea parolei
de cãtre utilizator. Funcþia "Secure E-mail" a
fost conceputã pentru a trimite astfel de
fiºiere prin clientul de email, dobândind
astfel o securitate mai ridicatã la transferul
datelor prin Internet. În meniul [Tools] -
"Aditional Cryptainer Volumes" apasã
butonul [Secure E-mail] pentru a deschide

meniul special de creare a fiºierelor care se
extrag automat.

IInnssttaallaarreeaa  ppee  ddiissppoozziittiivvee
mmoobbiillee

Programul poate fi instalat ºi
funcþioneazã pe orice dispozitiv mobil care
poate fi conectat la portul USB ºi care oferã
spaþiu de stocare. Existã o metodã de insta-
lare denumitã "stand alone" (de sine stãtã-
toare) care oferã o mobilitate sporitã. În
plus, este posibil ºi sã criptezi fiºierele
direct pe orice mediu de stocare. Nu va mai
trebui sã instalezi programul pe noul calcu-
lator pe care doreºti sã citeºti fiºierele crip-
tate. Selecteazã din meniul [Tools] - "Install
Cryptainer Mobile". Programul va copia
fiºierele necesare pentru rularea progra-
mului pe acest dispozitiv ºi nu va mai tre-
bui sã-l reinstalezi pe noul sistem. Fiºierul
cu informaþiile protejate poate fi încãrcat
tot de pe acest drive. Altfel vei avea infor-
maþiile protejate pe orice mediu de stocare
mobil. Atenþie! Facilitatea "Cryptainer
Mobile" nu este disponibilã ºi pentru
Windows 98/Me pentru cã mediul nu per-
mite încãrcarea automatã a drive-urilor.
Este posibilã chiar ºi accesarea din reþeaua
localã a discurilor virtuale create în pro-
gram. Trebuie doar sã mapezi drive-ul
respectiv.

Programul Cryptainer combinã douã
caracteristici necesare pentru datele impor-
tante: securitatea ºi flexibilitatea. Puþine
programe ne oferã acces (mai ales gratuit)
la o securitate "transparentã" a datelor -
care sã nu fie vizibilã la prelucrarea datelor.
În plus, performanþa sistemului nu este
afectatã vizibil în timpul codãrii datelor.
Dacã apelezi la acest program nu va mai
trebui sã instalezi altele care sã paroleze sau
sã ascundã directoare sau fiºiere (care au
ºansa de a nu funcþiona pe alte sisteme).
Datoritã integrãrii foarte bune cu sistemul
de operare recomand programul oricãrei
persoane care are nevoie de mai multã
securitate.�

RReemmuuss  ZZooiiccaa  

remus@myc.ro
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U
nul dintre aspectele cele mai

importante în lupta acerbã care se

dã astãzi între sistemele de operare

este legat de securitate. Se experimenteazã,

se discutã, se scrie mult despre acest subiect

ºi, în cele din urmã, fiecare face ceea ce

crede cã este cel mai potrivit pentru el.

Acest articol se adreseazã exclusiv uti-

lizatorilor sistemului de operare Windows.

Nu puþini dintre aceºtia, dupã nenumãrate

probleme intervenite ºi instalãri dupã

instalãri, s-au decis sã încerce altceva (în

speþã Linux), majoritatea dintre ei fiind

mulþumiþi de ceea ce le-a oferit sistemul

open-source, unii renunþând chiar definitiv

la Windows.

Ce se întâmplã însã cu acei dintre uti-

lizatori care nu s-au decis încã sã facã o

schimbare aproape radicalã, cu cei care se

încãpãþâneazã sã rãmânã de partea lui W.

Gates sau se ambiþioneazã sã aibã un sistem

Windows cât mai sigur? Aceºtia instaleazã,

testeazã, seteazã, cerceteazã ºi, când au ter-

minat, o iau de la capãt, o datã, de douã, de

trei ori pânã când sistemul se apropie cât

mai mult de optimul dorit.

Pe mãsurã ce piaþa IT din România se

dezvoltã, utilizatorii achiziþionându-ºi sis-

teme din ce în ce mai performante, ºi pânã

la mult aºteptatul Microsoft Longhorn, în

topul preferinþelor utilizatorilor se situeazã

versiunea Windows XP (Home/ Profes-

sional) cu/fãrã SP2 (Service Pack 2). ªi, cu

toate cã vor fi prezentate în continuare ºi

aspecte mai generale, utilizatorii care deþin

un astfel de sistem vor fi cei mai interesaþi

de acest articol.

Când vorbim de securitate, ne referim la

mai multe lucruri. Aspectul cel mai impor-

tant este siguranþa datelor mai “sensibile”.

Cei mai paranoici vor spune cã este necesar

sã ai cât mai multe copii de siguranþã ale

datelor personale. Aceasta este una dintre

cauzele care determinã ca securitatea unui

sistem sã fie împãrþitã pe mai multe nivele.

Astfel, nu se poate compara necesitatea

securizãrii unui server cu necesitatea secu-

rizãrii PC-ului al unui utilizator casnic care

nici mãcar nu este conectat la Internet

(poate doar din punct de vedere subiec-

tiv...).

Bineînþeles cã un sistem nesigur este ºi

un sistem instabil, ºi mã refer aici la con-

sumul suplimentar de resurse, blocãri ale

sistemului, probleme la iniþializare, pro-

bleme cu firewall-ul (în SP2) etc.

Nu voi face referire în acest articol nici la

securizarea unui server, dar nici la utiliza-

torii care nu sunt nici mãcar conectaþi la

Internet. Vizaþi sunt, dupã cum spuneam,

acei utilizatori obiºnuiþi, care au un calcula-

tor pe care este instalat Windows XP

(SP1/SP2), ºi care, pe deasupra, sunt conec-

taþi la Internet.

CCee  eessttee  eesseennþþiiaall

Existã douã situaþii de la care se poate

porni atunci când doreºti sã-þi protejezi cal-

culatorul de intruºi. Prima, e cea în care se

porneºte cu achiziþionarea unui sistem

nou-nouþ, a tuturor programelor necesare

(despre care voi vorbi la timpul potrivit), iar

instalarea acestora se face de cãtre un uti-

lizator mediu-avansat. Aceasta aº putea

spune cã este ºi situaþia idealã, ºansele ca

PC-ul sã o ducã bine cât mai mult timp

fiind destul de mari.

A doua, cea mai des întâlnitã, este cea în

care un calculator deja infectat se doreºte a

fi securizat, iar cel care încearcã sã facã

acest lucru este fie începãtor, fie nu are

acces la resursele necesare.

Un lucru însã este foarte sigur! Orice ai

face, orice programe sau utilitare ai instala,

nu poþi sã creezi un sistem curat, sigur ºi

care sã ruleze bine fãrã sã formatezi partiþia
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sistem. Iar aici apar douã mari probleme a
cãror rezolvare fanii Windows-ului o
aºteaptã în continuare. În primul rând sunt
regiºtrii. Când un sistem este proaspãt
instalat acesta pur ºi simplu ... zboarã
(bineînþeles, cu suport hardware adecvat).
Pe mãsurã ce începi sã instalezi/dezinstalezi
tot felul de aplicaþii, sã copiezi sau sã muþi
date, lucrurile se aglomereazã în acest loc,
anumite intrãri nu mai pot fi îndepãrtate
decât manual (acest lucru nefiind deloc
recomandat începãtorilor!), apar erori ºi
conflicte, iar sistemul ruleazã la 70-80% din
potenþial. ªi dacã asta ar fi totul! Însã
lucrurile nu se opresc aici! Apar pro-
gramele care conþin adware sau spyware,
care îngreuneazã ºi mai mult sistemul ºi
conexiunea la Internet ºi, când utilizatorul
observã cã PC-ul a luat-o razna de tot, se
decide sã reinstaleze sistemul de operare
pe o partiþie ce urmeazã a fi formatatã. Iar
acesta este momentul critic în care inter-
vine ºi cea de-a doua problemã dintre cele
menþionate anterior: update-urile. 

În momentul în care sistemul este
proaspãt instalat, posibilitatea de actu-
alizare a Windowsului se rezumã la
update-urile de pe Internet. De fiecare datã
când vei reinstala Windowsul vei fi nevoit
sã faci actualizãrile direct de pe Internet. ªi
problema este cã eºti nevoit sã le faci, multe
dintre acestea fiind critice. Vestea bunã
totuºi e cã Internetul se dezvoltã rapid,
viteza creºte, iar timpul necesar descãrcãrii
ºi instalãrii update-urilor scade simþitor.

CCuu  ccee  îînncceeppeemm??

Aceasta este întrebarea cea mai simplã,
însã totodatã este pasul care trebuie
pregãtit cu multã grijã. Primul lucru la care

va trebui sã te gândeºti este ce ai ºi ce îþi
doreºti.

Am presupus la început cã marea
majoritate a utilizatorilor folosesc Windows
XP SP2. Pentru cei care au realizat o insta-
lare Windows XP SP1, update-ul la SP2 se
realizeazã direct de pe Internet (sau de pe
un CD).

Nu voi face prea multã teorie legatã de
partiþionare, alocarea spaþiului ºi instalare,
însã este bine ca partiþia sistem sã aibã
mãcar 10 GB.

Deci, ai un calculator cu un hard disc
proaspãt formatat, cd-ul cu Windows XP
SP2... ºi, de ce-ar mai fi nevoie?

În principiu ar fi nevoie de o listã cu: sof-
turi antivirus, firewall-uri, antispyware. În
funcþie de necesitãþi ºi de bugetul de care

dispui te vei orienta cãtre programe mai
scumpe sau mai ieftine ºi, de ce nu, gratu-
ite. Înainte de a vedea care sunt cele mai
recomandate programe din fiecare cate-
gorie, ar mai fi câþiva paºi pregãtitori ºi
câteva lucruri pe care ar mai trebui sã le ºtii.

Dacã ai terminat de instalat Windowsul
ºi programele pe care doreºti sã le foloseºti
se gãsesc pe CD-uri/DVD-uri "curate", sis-
temul va fi în siguranþã atâta timp cât nu te
conectezi la Internet sau nu conectezi la
calculator alte dispozitive (dischetã, CD,
DVD, USB Flash, hard disc) pe care se aflã
date (ºi poate viruºi!).

Am presupus însã cã majoritatea utiliza-
torilor doresc sã se conecteze la Internet,
aºa cã înainte de a realiza conexiunea la
Internet (pentru update-uri de Windows),

FFiirreewwaallll--uull  iinnssttaallaatt  iinn SSeerrvviiccee  PPaacckk  22

AAvvaasstt!! 44  HHoommee  EEddiittiioonn  --  uunn  pprrooggrraamm  aannttiivviirruuss  ccoommpplleett

AAVVGG AAnnttii--VViirruuss  --  uunn  pprrooggrraamm  ccaarree  ffoolloosseeººttee  rreessuurrssee

ppuuþþiinnee  aallee  ssiisstteemmuulluuii
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este mai mult decât important sã instalezi
toate programele care îþi vor proteja pe
viitor calculatorul ºi abia apoi sã setezi
reþeaua ºi sã începi sã actualizezi ce este
nevoie. 

În felul acesta previi eventualii intruºi
dornici sã asalteze un sistem proaspãt ºi
curat ca lacrima.    

PPrrooggrraammeellee  nneecceessaarree

Spuneam cã unul dintre factorii cei mai
importanþi atunci când doreºti sã-þi secu-
rizezi calculatorul este bugetul. Iar asta
deoarece 90% dintre softurile despre care
aº putea spune cã sunt "bune" sunt cele
pentru care trebuie sã scoþi ceva "parai" din
buzunar. Existã totuºi ºi excepþii, programe
gratuite care oferã strictul necesar pentru
aceia care nu au mare nevoie sau nu sunt
dispuºi sã investeascã foarte mult în astfel
de programe.

Este important sã precizez de la început

cã în aceastã ediþie nu am sã încerc sã rea-
lizez un top al acestor programe, nu voi
spune care sunt cele mai bune sau mai
puþin bune, ºi nu voi face nici mãcar o
prezentare minimalã, lucru care se va
întâmpla în numãrul viitor, în partea a
doua a acestui articol, iar dacã eºti nerãbdã-
tor pânã atunci sã încerci un program nou
poþi sã o faci cu încredere. Cu toate cã unele
pot sã aibã opþiuni suplimentare, sau altele
sunt mai uºor de utilizat, fiecare dintre
acestea au problemele lor, intrã în conflict
cu alte programe sau genereazã diferite
erori. În numãrul viitor vom vedea mai
exact despre ce este vorba. Un lucru este
însã sigur! Înainte de a instala sã zicem un
antivirus, este mai mult decât indicat sã-l
dezinstalezi sau dezactivezi pe cel instalat
fiindcã s-ar putea sã întâmpini niºte pro-
bleme care-þi vor da mare bãtaie de cap. Iar
eu îþi recomand chiar sã dezinstalezi un
program înainte de a-l instala pe celãlalt. ªi
spun asta în primul rând în urma expe-
rienþei pe care am avut-o, în care dupã ce
am instalat Symantec AntiVirus Corporate
Edition, m-am hotãrât sã instalez ºi McAfee
Antivirus 2005, cu toate cã am fost avertizat
cã acest lucru poate genera conflicte. La
repornire, calculatorul nu a mai vrut
nicidecum sã intre în Windows. Abia dupã
ce am scos cablul de reþea ºi am intrat în
"Safe Mode" am reuºit sã rezolv problema. 

Securitatea calculatorului când acesta
este conectat la Internet poate fi împãrþitã
în patru categorii, pentru fiecare dintre
acestea existând ºi antidoturi. Pericolele sau
ameninþãrile  vin în principal pe patru
fronturi: viruºi, hackeri, spyware ºi spam.

Ce a oferit cât de cât util Windows SP2

utilizatorilor este protecþie sporitã datoratã
firewall-ului integrat. Multã lume s-a plâns
însã de problemele pe care acesta le-a
cauzat, ceea ce este destul de adevãrat, însã
tot la fel de adevãrat este cã mulþi dintre
utilizatori nu au respectat instrucþiunile de
instalare. Astfel, cei de la Microsoft au pus
accentul pe faptul cã upgrade-ul la SP2 tre-
buie sã se realizeze doar dupã ce sistemul a
fost curãþat de dãunãtori. Cum mulþi nu
prea au þinut cont de aceste sfaturi,
bineînþeles cã problemele nu au încetat sã
aparã.

Pentru a dezactiva, activa sau seta fire-
wall-ul alege din [Control Panel] opþiunea
"Windows Firewall". Cu toate cã nu este
vorba de un firewall complex, modificarea
anumitor conexiuni în necunoºtinþã de
cauzã poate da mari bãtãi de cap dupã cum
vei vedea ceva mai târziu. 

Am sã încep cu programele gratuite,
disponibile pentru descãrcare gratuitã de la
adresele specificate, ºi pe care le poþi gãsi
de asemenea ºi pe CD-urile revistei.

Avast! 4 Home Edition (http://www.

asw.cz/eng/avast_4_home.html) este ver-
siunea gratuitã a unui program antivirus
complet, având un kernel certificat de ICSA
(http://www.icsalabs.com/), o interfaþã
simplã ºi actualizãri automate. Mai este
important sã ºtii cã versiunea poate fi
folositã doar de utilizatorii casnici, instituþi-
ile ºi companiile trebuind sã apeleze la ver-
siunea avast! Professional Edition. 

AVG Anti-Virus (http://free.grisoft.

com/freeweb.php/ doc/2/) versiunea "free"
este foarte cunoscutã în primul rând pen-
tru faptul cã nu foloseºte foarte mult din
resursele sistemului. Printre opþiunile sem-
nificative se numãrã update-urile auto-
mate, AVG Resident Shield (protecþie în
momentul în care sunt deschise fiºiere sau
sunt rulate programe), AVG E-mail Scanner
care protejeazã e-mailul de spam etc. 

ZZoonnee  AAllaarrmm  FFrreeee  --  VVaarriiaannttaa  ggrraattuuiittãã

aa  cceelleebbrruulluuii  pprroodduuss  ddee  sseeccuurriittaattee

AAnnttiivviirr  PPeerrssoonnaall EEddiittiioonn

AAdd--AAwwaarree  PPeerrssoonnaall  EEddiittiioonn  pprreeggããttiitt  ppeennttrruu  ssccaannaarree
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BitDefender Free Edition v7 (http://
www.bitdefender.com/bd/site/products.ph

p?p_id=24#) - programul îþi permite sã
efectuezi scanãri rapide, sã le programezi,
actualizãri automate ºi manuale directe sau
prin proxy, carantinã, posibilitatea de mo-
dificare a interfeþei, suport 24 de ore din 24
prin intermediul e-mailului, chatului sau
telefonului.  

ZoneAlarm Free (http://www.zonelabs.
com/store/content/company/products/zn

alm/freeDownload.jsp?lid=staticcomp_za)
- varianta gratuitã a celebrului produs de
securitate; cu toate cã este destul de limi-
tatã ca numãr de opþiuni ºi facilitãþi,
ZoneAlarm Free protejeazã împotriva
viruºilor, opreºte eventualele încercãri ale
intruºilor de a pãtrunde în sistem, ºi-l face
invizibil hackerilor (nu vei putea instala
acest produs dacã în calculatorul tãu se gã-
sesc produse din suita McAfee). 

AntiVir Personal Edition (http://www.
free-av.com/) protejeazã PC-ul ºi înde-
pãrteazã mai mult de 80.000 de viruºi, este
foarte uºor de utilizat ºi actualizat, dispui în
acelaºi timp ºi de suport gratuit prin inter-
mediul serviciului "Antivir Bulletin Board"
(http://www.free-av.de/cgi-bin/ubb/ulti-

matebb.cgi). Din experienþa personalã pot
sã spun cã, dupã ce am folosit mai bine de
un an acest program instalat într-o reþea de
14 calculatoare, am fost mai mult decât
mulþumit de eficienþa acestuia.  

Ad-Aware Personal Edition (http://
www.lavasoftusa.com/), este un produs

gratuit oferit de compania Lavasoft ºi,
probabil, dacã nu cel mai bun, sigur cel mai
rãspândit software de protejare împotriva
diverselor tipuri de dãunãtori (spyware,
adware, keylogger-e, viermi, troieni, hijack-
er-e etc.). Programul scaneazã memoria,
hard discul, regiºtrii, precum ºi alte medii
de stocare externe. O opþiune foarte utilã
este posibilitatea de actualizare temporarã
a softului. Nu aº recomanda acest soft (de
fapt softurile de acest tip) începãtorilor, însã
dacã eºti începãtor ºi te decizi sã îl foloseºti,
înainte de a ºterge programe sau fiºiere te
sfãtuiesc sã te documentezi, deoarece s-ar
putea ca, de intruºii pe care îi îndepãrtezi,
sã fie legatã buna funcþionare a altor pro-
grame. 

O problemã destul de rãspânditã pe
care am avut-o ºi eu personal, a fost cã în
urma îndepãrtãrii unui fiºier, nu am mai
putut porni serviciul ICS (Internet
Connection Sharing) din Windows de care
este nevoie pentru a activa sau dezactiva
firewall-ul din Windows. Asta nu ar fi fost
chiar aºa de grav, însã calculatorul fiind
într-o reþea, directoarele partajate nu au
mai fi putut accesate, de cãtre alte unitãþi
(asta deoarece în prealabil am blocat
aceastã opþiune) (imagine). Am încercat tot
felul de soluþii, începând cu "Netsh
winsock reset", am "umblat" ºi pe la regiºtri,
însã în cele din urmã am fost nevoit sã rein-
stalez sistemul!

BHO Demon (http://www.definitiveso-
lutions.com/bhodemon.htm) este un pro-
gram de securizare a browserelor bazate pe
IE împotriva fiºierelor BHO (Browser
Helper Objects) necunoscute. Aceste fiºiere
sunt mici progrãmele care ruleazã automat
de fiecare datã când navigatorul este por-
nit, ºi de multe ori iau forma ºi rolul
adware-ului ºi spyware-ului. Bineînþeles cã
nu toate fiºierele BHO sunt dãunãtoare,
însã cele care sunt instalate fãrã ºtirea uti-
lizatorului ºi care nu par sã aibã vreun rol
bine definit pot sã fie programate sã
colecteze ºi sã expedieze date despre uti-
lizator ºi obiceiurile acestuia pe Internet.

În afarã de aceste programe antivirus,
antispyware sau firewall-uri mai sunt ºi
altele gratuite pe care te invit sã le cauþi ºi
sã le instalezi în cazul în care cele menþio-
nate anterior nu te vor mulþumi. Despre
cele prezentate aici ºi despre altele voi
vorbi mai pe larg în numãrul viitor.

Existã de asemenea ºi soluþiile profe-
sionale, însã pentru a le achiziþiona va tre-
bui sã plãteºti, mai mult sau mai puþin, în
funcþie de necesitãþi. 

În general marile companii producã-
toare softuri de securitate, Symantec,
McAfee, Zone Labs pun la dispoziþia uti-
lizatorilor ºi companiilor o gamã largã de
produse, începând cu soluþii ieftine sau
gratuite (de obicei versiuni de încercare), ºi
mergând pânã la soluþii complexe ºi mai
scumpe.

De exemplu, compania Symantec
(www.symantec.com), oferã pentru utiliza-
torii casnici ºi pentru birourile mici suita
Norton Internet Security 2005 care
cuprinde Norton AntiVirus, Personal
Firewall, Privacy Control, AntiSpam ºi
Parental Control în schimbul sumei de
69,95 USD, un preþ mai mult decât accep-
tabil, dacã ne gândim la faptul cã PC-ul tãu
este protejat împotriva tuturor categoriilor
de dãunãtori. Preþul este cu atât mai bun,
încât dacã ai dori sã achiziþionezi separat
un produs, ai ajunge sã cheltuieºti mult mai
mulþi bani (de exemplu, Norton Personal
Firewall sau Norton AntiVirus achiziþio-
nate separat costã 49,95 USD fiecare)
Bineînþeles cã aceasta este o strategie de
marketing, însã preþul pentru întreaga
suitã este destul de bun, chiar ºi pentru uti-
lizatorii casnici din România.

McAfee (www.mcafee.com) în schimb
oferã acum suita Internet Security Suite
pentru 49,99 USD* (preþ promoþional,
deoarece în mod normal aceasta costã 69,99
USD). Din aceasta fac parte McAfee Virus
Scan 2005, Personal Firewall Plus 2005,
Spam Killer 2005 ºi McAfee Privacy Service.
Dacã ar fi sã cumperi sã zicem doar McAfee
Virus Scan 2005, ar trebui sã plãteºti 34,99
USD.

Oricum nu trebuie sã te aventurezi ºi sã
dai banii fãrã sã ºtii exact ce vei primi în
schimb, de aceea existã versiunile de încer-
care, iar dacã nu eºti mulþumit, poþi sã
testezi ºi altceva, ºi abia dupã ce ai gãsit
produsul care-þi satisface dorinþele sã bagi
mâna în buzunar ºi sã-l achiziþionezi.

În numãrul viitor însã vom vedea ce
anume ne oferã produsele gratuite ºi dacã
sunt acestea în stare sã asigure cu brio paza
PC-ului tãu. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

DDeezzaaccttiivvaarreeaa  uunneeii  ooppþþiiuunnii  îînnsseeaammnnãã
bbllooccaarreeaa  aacceelluuii  ttiipp  ddee  ccoonneexxiiuunnee

MMccAAffeeee  IInntteerrnneett  SSeeccuurriittyy  SSuuiittee

BBHHOO  DDeemmoonn  --  pprrooggrraamm  ddee  sseeccuurriittaattee
aa  bbrroowwsseerreelloorr
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D
eºi fãcea valuri în 2003, lucrurile
nu s-au schimbat nici astãzi prea
mult, ºi cunoscãtorii ºtiu exact

despre ce este vorba. Dupã cum se vede în
imaginea de intro a articolului, poþi sã-þi
imaginezi un obsedat, sau un om cât de
normal care doarme noaptea ºi nu se joacã,
în timp ce alþii dorm în pat ºi au coºmaruri
cu orci ºi cu nightelfii care atacã fãrã milã
extinderea pe care ai construit-o de puþin
timp. În fine, când îþi place un joc, excelezi,
exagerezi, extinzi toate posibilitãþile de a
profita cât mai mult de el. Iar Warcraft-ul
mi-a plãcut de la bun început... Îmi aduc
aminte cu plãcere de anii 95' - 97' când
jucam prima variantã de strategie imbata-
bilã de la Blizzard. Mã refer aici la Warcraft,
iar War2 m-a condus pe la sfârºitul anilor
90' direct la un concurs organizat la Camera

de Comerþ din Oradea unde am obþinut
rezultate apreciabile. Cu toate cã mulþi con-
siderã istoria o pierdere de timp, revenind
în zilele noastre, lucrurile s-au schimbat cu
ceva. Avem de-a face cu Frozen Throne,
care este extinderea jocului Warcraft III,
denumit pe scurt de profesioniºti ROC
(Reign of Chaos). În FT ºi în ROC, pe lângã
unitãþi ai ºi eroi, ºi lucrurile încep sã se
complice când îþi dai seama cã poþi achi-
ziþiona pachetul cu ambele jocuri, FT ºi
ROC, ºi poþi juca pe patru servere,
EUROPA, ASIA, USA EAST ºi VEST. 

Jucând online, de la fiecare jucãtor
înveþi câte ceva, pentru cã zilnic spre exem-
plu pe serverul din Europa sunt cel puþin
60000 de jucãtori, iar în medie la fiecare 18
minute se încheie circa 3000 de partide în
diferite moduri de joc. Cu toate cã jocul a

Ce întâmplã când dai de
gustul FT-ului online?!

E greu sã joci Warcraft III când eºti

cãsãtorit, copil sau... extraterestru:

1. Nu e uºor sã-þi anunþi nevasta cã

tocmai þi-ai achiziþionat pachetul cu

cele douã jocuri Wracraft III!

2. Nu e uºor sã o convingi sã înþe-

leagã cã trebuie sã joci toatã

noaptea!

3. Copii, vã recomand un frigider în

camerã cu tot ce trebuie ºi o yalã

performantã, plus o uºã anti-efracþie

pentru pãrinþii neînþelegãtori!
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apãrut în 2003, la aproape doi ani de la
lansare am început sã joc pe serverul 
battle.net, pentru cã Internetul a ajuns
destul de târziu la mine acasã.

Totul a început în decembrie 2004,
perioadã de concedii pentru toatã lumea...
WAR III FT pãrea interesant, am înaintat în
level, ºi mi-am dat seama cã se poate mai
mult... Pentru cei care nu înþeleg, este sim-
plu: la fel cum eroul acumuleazã expe-
rienþã, aºa se întâmplã ºi cu jucãtorul pe
battle.net, numai cã nivelul unui jucãtorul
poate depãºi cifra 50, conform unui anunþ
emis de Blizzard. 

Bineînþeles cã poþi opta pentru diferite
variante de joc: 1 vs. 1, 2 vs. 2, 3 vs 3, "free
for all" etc.

SOLO (1 vs. 1)
Sã joci solo este cel mai plãcut, pentru

cã poþi sã faci ce vrei când vrei, sã ataci, sã
stai în defensivã etc. ªi mai mult ca sigur cã
nimeni nu va da vina pe tine în cazul în
care ceva nu a funcþionat cum trebuie! :-)

Dupã fiecare partidã, pierdutã sau
câºtigatã, înveþi câte ceva. Iar unul dintre
cele mai bune lucruri pe care le înveþi
legate de startegia jocului este "micro".
Micro înseamnã sã ai cât mai mare grijã de
unitãþi, sã retragi un "ghoul" înainte ca
acesta sã fie omorât, sau chiar sã îl distrugi
tu pentru ca oponentul tãu sã nu benefi-
cieze de experienþã. În afarã de asta, înveþi
cum sã te dezvolþi, tipuri de strategii,
ordinea idealã de construire a clãdirilor sau
unitãþilor, controlul hãrþii etc. De exemplu,
dacã ai spionat ºi ai descoperit cã oponen-
tul tãu are trupe numai pe pãmânt ºi care
nu pot sã atace unitãþile din aer, atunci cu
siguranþã þi-ai creat un avantaj ºi vei apela
la acele unitãþi care pot ataca fãrã sã fie la
rândul lor atacate. Iar acea partidã e deja la
discreþia ta!

Pe battle.net (faþã de jocurile în LAN sau
reþele de mai mari dimensiuni, însã limitate
ca numãr de jucãtori) ai posibilitatea sã
observi cã nu ai timp ºi nici oportunitate de
a-þi crea toate unitãþile puse la dispoziþie de
autorii jocului, ºi cã trebuie sã te orientezi
în funcþie de strategia celui contra cãrui
joci. Ce vreau sã subliniez este faptul cã
battle.net-ul este o sursã aproape inepui-
zabilã de posibilitãþi ºi modalitãþi de per-
fecþionare a jucãtorului. 

"Multi-player"
Spre deosebire de SOLO, varianta "2+

jucãtori" integreazã tot ce v-am povestit la
capitolul anterior, ºi are în plus aspecte care

pot genera tot felul de stãri (nervozitate,
satisfacþie) sau situaþii (amuzante, inedite
etc). Acest mod de joc este ºi mult mai difi-
cil, ºi asta din mai multe puncte de vedere,
fiind nevoie de: 

- o coordonare ºi o sincronizare mult
mai bunã între jucãtori;

- înþelegere (dacã aliatul îþi cere niºte
resurse, strângi din dinþi ºi te conformezi...)

- spirit de luptãtor (poþi sã ai ºi ghinion
sã ai parte de un aliat "noob" sau începãtor
care sãracul nu ºtie el prea multe... aºa cã ai
de ales între a pãrãsi jocul, a-i da ºi celui
care nu ºtie sã joace prea bine posibilitatea
de a învãþa,  sau, dupã cum spuneam, sã
încerci sã compensezi tu acest deficit
jucând mai "montat" ºi mai concentrat;

- "memorie"?! Da, fiindcã niciodatã nu
trebuie sã uiþi cã e vorba doar de un joc, iar
dacã vei omite acest aspect, s-ar putea sã
sfârºeºti prin vreun spital "vesel"... :-)

Dacã situaþiile ºi posibilitãþile care apar
în modul 1 vs. 1 sunt foarte multe, acestea
cresc progresiv odatã cu numãrul de jucã-
tori implicaþi. Mai mult, dorinþa de a înain-
ta în "level" este un alt factor care te va
determina sã uiþi cã tocmai te-ai cãsãtorit
sau cã ar trebui sã mai mergi ºi la serviciu

din când în când...
Partidele de tipul 4 vs. 4 sunt poate cele

mai interesante, nu de alta, dar înainte sã-þi
dai seama exact ce se întâmplã, îþi va apare
pe ecran caseta cu "Victory", cu toate cã tot
ceea ce mai aveai era un þãran rãnit ºi o
baracã în flãcãri...

Modul "Free for all" este cel mai "ciudat"
ºi "pervers" pentru cã este mai mult o
loterie, adicã aici nu câºtigã cel mai bun ci
cel mai... ºmecher! 

În cele din urmã…

Cele 150 de partide pe care le-am jucat
într-o singurã sãptãmânã (ºi numai cei la fel
de obsedaþi ºtiu ce înseamnã asta!) m-au
condus la concluzia cã savoarea ºi pasiunea
sunt date atât de jocul în sine, dar mai ales
de numãrul mare de jucãtori care
genereazã încontinuu situaþii noi, ceea ce te
determinã sã nu te plictiseºti aproape nicio-
datã! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

WARCRAFT III ONLINEWARCRAFT III ONLINE|STRATEGIE|My GAME



80|aprilie 2005                                                                                                                                                          www.myc.ro    

My Recycle Bin  Recycle Bin  I   MyCautã-ne pe www.myc.ro/FORUM la categoria DIVERTISMENT

Le mulþumim cititorilor noºtri ºi te invitãm ºi pe tine sã ne spui ce ai mai gãsit prin "Recycle Bin"-ul IT-ului din România ºi de pe aiurea!

15 Iunie - Am auzit ca poti sa te dai pe Internet daca ai mobil.
Cineva mi-a zis ca daca am un telefon mobil pot. 

Mi se pare ridicol.. Cum sa vad eu ceva in ecranul ala de acolo.
Oricum nu stiam ca nokia 2110 este asa de avansat. 

16 Iunie - E clar! Imi trebuie un cont de internet. Nu vad de ce..
toata lumea are, nu vad de ce iti trebuie abonament pentru asa ceva.
Oricum, am sunat-o pe don'soara de la *222 si a fost foarte draguta.
Atat de draguta incat am uitat ce vroiam sa o intreb. 

17 Iunie - A spus ca mi-a activat contul. Eu cred ca minte. Cred ca
a fost pornit dintodeauna... Dar a vrut sa faca pe desteapta la telefon. 

19 Iunie - Asta e prea de tot! Cica pe internet intri de la calcula-
tor! Pai si cu contul ala ce fac? Doamne, trebuie sa fii un geniu ca sa
poti sa faci chestiile astea. O sa sun din nou. 

20 iunie - Zice ca-mi trebuie un modem! Asta e chiar culmea. Eu
cred ca minte. Ma crede fraier ?! 

22 Iunie - Am cumparat modemul, dar nu stiu unde vine.. nu stiu
unde sa-l conectez.. Sunt foarte confuz. 

23 Iunie - Pustiul de 9 ani de pe palier mi l-a montat, dar tot nu
merge.Tot nu pot sa ma conectez. 

25 Iunie - Tot pustiul ala m'a conectat pe X net (asa a zis ca se
numeste, oricum e foarte destept tipu'). 

Cred ca o sa ajunga un fel de Einstein al informaticii sau cam asa
ceva. 

27 iunie - Ce e cu X netu' asta? Eu credeam ca intru pe Internet
nu pe Xnet! 

29 Iunie - Pushtiul ala mi'a arata cum se foloseste Internetul ala. I-
am spus ca e un geniu.. El a raspuns ca este, in comparatie cu mine..
nu stiu ce vrea sa zica. Hm! 

1 Iulie - Azi am incercat sa folosesc chatul, sa vorbesc cu alti
oameni. Nu s-a intamplat nimic. Cred ca trebuie sa cumpar un
microfon. 

3 IULIE - S-A INTAMPLAT O CHESTIE FOARTE CIUDATA.
TOATE LITERELE PE CARE LE SCRIU SUNT MARI. CRED CA
PENTRU INTERNET TREBUIE ALT TIP DE TASTATURA. I-AM
SUNAT PE CEI DE LA MAGAZIN SA LE SPUN CA NU SUNT MUL-
TUMIT DE TASTATURA MEA FIINDCA NU E COMPATIBILA CU
INTERNETUL. TIPUL ALA DE ACOLO M-A FACUT IDIOT SI MI-A
ZIS CA E VORBA DE TASTA "CAPS LOCK". I-AM ZIS CA NU MA
iNTERESEAZA DESPRE CE E VORBA ATATA TIMP CAT LITERELE
MELE SUNT MARI! I-AM ZIS CA VREAU ALTA TASTATURA. MI-A
RASPUNS CA TOATE AU CAPS LOCK FIINDCA E UN STANDARD.
EU NU VREAU STANDARD. EU VREAU ALTA FIRMA. CRED CA
AM AVUT O PLANGERE FOARTE IMPORTANTA FIINDCA L-AM
AUZIT SPUNAND COLEGILOR LUI SA ASCULTE CONVERSATIA
ASTA. 

5 IULIE - In sfarsit am gasit o tastatura compatibila. Sunt foaRTE
MULTUMIT DE EA. OOOOOH NU! CRED CA SI ASTA S-A STRI-
CAT! 

8 IULIE - UNU' MI'A ZIS CEVA DE "FAQ" ... SI EU L'AM BAGAT
IN MA'SA PE ROMANESTE. EL CREDE CA DACA FOLOSESTE
CUVINTE COMPLICATE IN ENGLEZA NU MA PRIND? 

10 IULIE - UN TAMPIT MI'A ZIS SA NU MAI TIP! DE UNDE SA
TIP ? NICI MACAR NU VORBESC! TASTEZ!! MA INTREB CUM DE
II LASA PE ASTIA ASA PROSTI CA ASTA PE INTERNET? 

13 IULIE - PENTRU CE E CAPS LOCK daca nu apare nici o litera
dupa ce apas pe el ? Probabil inca un "feature" din ala care face tas-
tatura sa coste mai mult si e inutil! 

16 Iulie - Am aflat ce e ala un forum! Am scris in toate! Si mi-am
facut o semnatura unica. Am inclus si poezia mea preferata...
Semnatura mea are 4 pagini. Ma gandesc sa adaug si povestioara aia
care imi place mie. 

18 Iulie - Mi-a spus un tip sa folosesc Google. Am dat "Find" in
"My computer" dar nu am gasit nimic. Cred ca o sa-l rog sa mi-l dea

si mie pe disketa... Oricum, am intrat in
forum si i-am intrebat pe toti unde este
Google. 

20 Iulie - Nu mi-a raspuns nimeni. Am
postat in forum de inca 22 de ori, probabil
nu a ajuns bine mesajul meu sau nu l-au
vazut. 

21 Iulie - Semnatura mea de la userul
de forum are acum 8 pagini, si cred ca
este originala.. Sunt uimit cum de nu-mi
raspunde nimeni pe forum! Am mai
postat azi de 56 de ori acelasi mesaj in
speranta ca-mi va raspunde cineva. 

22 Iulie - Nu stiu ce tip mi-a suspendat
contul! Internetul asta e plin de dobitoci!!!

Jurnalul utilizatorului de internet 
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AMD ºi INTEL se îmbrãþiºeazã ºi se pupã pe obraz
Într-o întâlnire secretã care a avut loc la Veneþia, Hector de J. Ruiz

ºi Paul Otellini,  preºedinþii celor douã companii, au ajuns la con-
cluzia cã nu mai are rost sã concureze la nesfârºit ºi s-au decis sã
colaboreze. Deoarece nici unul dintre cei doi nu are suficienþi bani ca
sã cumpere compania celuilalt, s-a hotãrât fuziunea între cele douã,
programatã se pare pentru începutul anului viitor, noua companie
urmând sã se numeascã Advanced Intel Devices System (AIDS), sau
în limba românã, SIDA (Sisteme Intel de Dispozitive Avansate).

Aceastã acþiune va revoluþiona lumea IT, însã va da ºi multe bãtãi
de cap utilizatorilor. De ce? Fiindcã pânã la apariþia noului procesor
SIDA 779 având numele de cod "Forever", utilizatorii vor fi nevoiþi,
conform acordului scris, sã foloseascã alternativ câte o zi procesoare
Intel ºi AMD. Vestea bunã este cã în mai puþin de 4 luni vor apare
plãcile cu socket C447S care vor suporta ambele procesoare, astfel cã
utilizatorii nu vor mai fi nevoiþi sã schimbe în fiecare zi ºi placa, ci
numai procesorul. (www.sshardwarenews.com)

Se retrage Bill Gates?
Conform unor surse din anturajul celebrului personaj, este posibil

ca în varã, dupã lansarea Microsoft Longhorn Beta, Bill Gates sã se
retragã de la conducerea companiei. Decizia se pare cã a fost mult
gânditã, ºi chiar dacã nu este foarte sigur, orice se poate întâmpla. Se
pare cã determinanþi au fost doi factori: ameninþarea open-source ºi
ceva probleme de sãnãtate. Gates a declarat cã timp de cel puþin
douã luni se va retrage cu familia în vila din Insulele Canare, vilã
despre care se spune cã are peste 300 de ferestre.

Pentru a scãpa de impozite ºi pentru a-ºi pãstra averea, compania
va fi cedatã gratuit magnatului suedez Erasmus Rignnesson, care
momentan deþine un lanþ de fabrici de sticlã, însã a cãrui mare pasi-
une sunt calculatoarele. Multimiliardarul suedez a declarat cã, dacã
va primi compania, ar urma sã investeascã în urmãtorii ani aproxi-
mativ 85 de miliarde de dolari. 

Aceleaºi surse au mai precizat cã Bill Gates nu se va lãsa în totali-
tate de afaceri, agricultura ºi turismul fiind urmãtoarele domenii
vizate. Campania care va purta numele "Nouã ne pasã!" (We care!) va
fi o investiþie ºi o promovare a zonelor cu potenþial din regiuni din
Etiopia, Zambia ºi Papua Noua Guinee. (www.atlantic4news.info)

Viitorul open-source-ului
Nimeni nu poate nega faptul cã în ultimii doi ani comunitatea

open-source s-a dezvoltat ºi a progresat enorm. În termeni simpli: a
crescut! Pe de altã parte una dintre marile probleme cu care se con-
fruntã în prezent ºi care ameninþã ºi viitorul în acelaºi timp, este lipsa
unei organizãri mai bune. În acest sens, la începutul acestei luni a
avut loc la Geneva întâlnirea "Open Doors 2005" (Uºi deschise 2005)
la care au participat printre alþii, Linus Torvalds, Richard Stallman ºi
alte personalitãþi. Discuþiile au fost moderate la început, însã pe par-
curs lucrurile s-au încins ºi nu mult a lipsit ca totul sã degenereze
într-un adevãrat conflict.

Dupã ce lucrurile s-au mai calmat, au fost enunþate dezideratele ºi
obiectivele comunitãþii, dintre care cele mai imporante au fost:

- anul 2010 este termenul la care se preconizeazã cã utilizatorii
Linux vor fi mai mulþi decât numãrul de mausuri disponibile pe
piaþã (va apare astfel o crizã de mausuri, compania Logitech
menþionând într-un comunicat cã acest lucru este imposibil, deoarece
în 2010 numãrul de mausuri va fi mai mare decât numãrul utilizato-
rilor Linux)

- în 2015 unul din doi utilizatori Linux va avea propriul sistem de
operare personalizat ºi propria firmã producãtoare de hardware
corespunzãtor acestui sistem.

- în 2019 Linus Torvalds va da o petrecere aniversarã la Casa Albã
la care vor fi invitaþi toþi membrii comunitãþii, fãrã nici o excepþie (se
are deja în vedere redimensionarea clãdirii, deoarece aceasta ar putea
deveni neîncãpãtoare pentru acest eveniment); intrarea, mâncarea ºi
cazarea vor fi gratuite. (www.opensourcenews.info)

*Evenimentele menþionate în aceste ºtiri sunt doar speculaþii (sper...) ºi
sunt redactate spre amuzamentul (sau ciuda) celorlalþi. Este recomandat sã

nu le daþi crezare! aapprriilliiººBBoolloonnzziiºº  

PPrrooffeessoorruull  ddee  iinnffoorrmmaattiiccãã::

""IIaarr  aacceessttaa  ssee  nnuummeeººttee  BBUUTTOONN  ººii  sseerrvveeººttee  llaa

ppoorrnniirreeaa  ccaallccuullaattoorruulluuii""

UUnn  ""jjmmeecchheerr""  ddiinn  ccllaassãã  ffaaccee  ppee  ddeeººtteeppttuull::  ""DDee  ccee  ssee

nnuummeeººttee  bbuuttoonn??""

""PPeennttrruu  ccãã,,  ddaaccãã  ss--aarr  ffoolloossii  llaa  oopprriirreeaa  ccaallccuullaattoorruulluuii,,

ss--aarr  nnuummii  bbuuttooffff"",,  iiii  rraassppuunnddee  iimmppllaaccaabbiill  pprrooffuu''..

ªª  TT  II  RR  II

DD’’aallee  llaappttooppuurriilloorr......
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