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Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Sens propriu:

la CURENT cu ultimele noutãþi

A
cum un an, Preºedintele
Statelor Unite promitea -
electoratului de peste

Ocean - cã pânã în 2007, va oferi
fiecãrui american posibilitatea de a
se conecta la Internet printr-un
serviciu de bandã largã. 

Toþi au considerat cã e vorba
despre o promisiune electoralã
imposibil de îndeplinit, din cauza
inexistenþei infrastructurii
necesare. Ei bine, la întrebarea
unanimã "cum?", rãspunsul a fost
surprinzãtor de "plauzibil": prin
reþeaua electricã de înaltã tensiune,
cu ajutorul tehnologiei PLC (Power
Line Communications). Nu era un
rãspuns câtuºi de puþin fantezist:
acum patru ani, în Germania a fost
lansat ca serviciu comercial
"Internetul de la prizã". 

Nu am fãcut întâmplãtor aceastã
introducere, staþi liniºtiþi... Nici pe
UTP-ul meu nu-l încãlzeºte situaþia
de peste graniþã (decât rareori ;-) ºi,
cu atât mai puþin, ceea ce se promite
peste Ocean. Însã acum interesul
pentru PLC a devenit o chestiune
de actualitate chiar în România,
întrucât la ora la care voi citiþi aceste
rânduri, în România probabil cã va
fi fost lansat deja primul proiect-
pilot finanþat parþial din fonduri de
stat, pentru conectarea la Internet
prin reþeaua publicã de

electricitate. Este vorba despre un
bloc de locuinþe situat în Piaþa
Unirii din Bucureºti. 

Normal cã în centrul Capitalei
existau multe alte posibilitãþi de a
conecta o duzinã de locuinþe la
Internet, dar sã nu uitãm cã este
vorba despre un proiect. Finalitatea
este cu adevãrat ambiþioasã: MCTI
intenþioneazã ca pânã în 2008, în
România sã fie atinsã aceeaºi ratã
de utilizare a Internetului ca ºi în
Uniunea Europeanã, iar obþinerea
unui asemenea nivel va fi posibilã
doar prin oferirea accesului la
Reþea în zonele rurale, la un preþ
"convenabil" al respectivului
serviciu. Aceste condiþii pot fi
create cumulativ prin utilizarea
reþelei electrice, care oferã o
infrastructurã cu extindere
suficientã pentru a îndeplini acest
obiectiv, fãrã a implica prea multe
cheltuieli suplimentare pentru
mentenanþã - ceea ce promite un
nivel accesibil al preþului la
utilizatorul final... 

...la urma urmei, dacã le "iese"
americanilor, unde pânã ºi
tensiunea-n prizã e pe jum'ate,
înseamnã cã "My" avem ºi noi ceva
ºanse, parol!!! ;-)
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr. 6 / 2005

* 

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC6/2005): PPrriimmuull  ssiisstteemm  ddee  ooppeerraarree  LLIINNUUXX  aa  aappããrruutt  îînn  aannuull::    ______________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã, ºi în
aceastã lunã, la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul din partea din dreapta jos de
pe aceastã paginã, apoi sã decupezi talonul de pe aceastã pa-
ginã pe linia punctatã ºi sã îl expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi
rãspunsurile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos
a paginii, vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia
poþi câºtiga un abonament pe trei luni la publicaþia aleasã de
tine, dintre revistele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Cartea lunii de la Editura Niculescu

Plecând de la ideea cã sistemul Linux
reprezintã echivalentul software al
unei truse de scule bine echipate,
autorii volumului de faþã îºi propun sã
ofere utilizatorilor care au depãºit sta-
diul de începãtor soluþii ºi proiecte via-
bile de programare, adaptate nece-
sitãþilor actuale din diverse domenii -
pornind de la cele de tip business ºi
ajungând la petrecerea timpului liber. 

Recunoscut deja pentru capacitãþile
sale în materie de securitate ºi de sta-
bilitate, Linux se descoperã astfel uti-
lizatorului ºi prin aplicaþiile sale utilita-
re drept o alternativã de încredere

pentru: configurarea reþelelor, crearea
ºi întreþinerea unui webmail, utilizarea
computerului de la distanþã, integrarea
de dispozitive multimedia, prelucrarea
ºi editarea de imagine, muzicã ºi
film. 

Depãºind nivelul manualului
tradiþional, "condimentatã" cu mult
umor ºi demontând multe cliºee - în
maniera specificã comunitãþii Open
Source - lucrarea îi vizeazã în special
pe cei care au instalat sistemul ºi care
se întreabã oarecum retoric în acest
moment: "ªi-acum ce fac?". 

CCoonnttaacctt::  wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::      În ccee  aann a apãrut primul 
sistem de operare LINUX??

Instrumente Linux. Soluþii practice pentru Open Source Software
Autori: Michael SCHWARZ, Jeremy ANDERSON, Peter CURTIS, Steven MURPHY, Jose NAZARIO
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ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 
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Stiu ca primiti multe emailuri pe la

redactie, asa ca voi fi cat de scurt pot sa fiu.

In primul rand felicitari pentru revista si

va voi explica si de ce mai jos.

(...) Am cumparat mult timp cate 4-5

reviste pe luna in domeniul IT din

Romania. Vreau sa va spun ca de aproxi-

mativ 10-11 luni nu am cumparat decat My

Computer (poate am mai scapat veun

numar...). De ce? Am descoperit ca este

exact ceea ce aveam nevoie: hardware, soft-

ware si neaparat open-source.

Putin hardware e necesar intr-o revista

de acest gen, caci insusi viata noastra (...) e

legata de ea. Practic este domeniul news

despre hardware si este foarte cuprinzator

(spun asta din partea mai multor per-

soane).

Software-ul este partea care imi place cel

mai mult, personal. De aceea, aici ati punc-

tat cel mai mult.

La partea Open-Source felicitari. Ati

avut un curaj enorm sa mai faceti un CD

care in majoritate este legat de acest dome-

niu, inca necunoscut de multi din Romania.

(Sincer, eu am invatat singur sa lucrez in

Linux - anul trecut - si e bine ca pot gasi

intr-o revista care se refera la IT in general,

si altele...).

Am asteptat cu nerabdare revista din

Aprilie (cu toate ca nu am abonament, am

cam toate numerele voastre) si am fost, din

nou, multumit.

Felicitari redactiei My Computer si tie

Mircea pentru ca ce faceti voi e bine.

P.S. La partea de reclamatii (am in fata

pagina cu editorialul tau si in stanga jos am

observat chiar acum...), as putea pune o

intrebare: Unde este Knoppix-ul (in lb.

rom.)?

Va multumesc si daca se poate trimite

un reply sau orice sa stiu ca ai citit mesajul.

La revedere! (Marius)

Salut, Marius!

Iti multumesc pentru e-mail si pentru fru-

moasele aprecieri pe care le-ai adus revistei

MyC. 

Ma bucur ca reusim sa facem o revista pe

placul cititorilor nostri, cu toata diversitatea pe

care o implica aceasta. 

Cat despre Open Source, vesti bune: in

curand va apare un „pui” al revistei MyC, ded-

icat complet solutiilor Open Source si Linux,

asa ca (sic!) ti-am raspuns – cel putin indirect –

si la „reclamatia” ;-) cu Knoppix-ul romanesc.

Ma refer la faptul ca pe CD-ul revistei respective

isi vor gasi locul si „My” multe aplicatii Open

Source si distro-uri, desigur!

Ei bine, sper ca vom auzi cat de curand vesti

bune de la tine. 

Nu-mi uita adresa de e-mail! 

Mircea Buzlea - Redactor-ºef

Buna ziua!

1.- As dori sa stiu daca mai

pot instala Windows, avand Linux-

ul instalat direct pe disc (si fara sa-l dezin-

stalez pe acesta).

2.- Cum se salveaza pe un CD o aplicatie

(de exempluOpenOffice) din RedHat 9,

pentru a-l putea reinstaladin nou daca va

"face figuri"? Multumesc. 

(Octavian)

1. Da, cum sa nu se poata :) Instalezi pe alta

partitie, iar dupa ceWindows iti va rescrie

MBR-ul, booteaza cu un CD rescue. 

Daca ai GRUB inLinux, fa urmatoarele:-

booteaza de pe CD- alege "rescue mode"- in con-

sola scrie "chroot /mnt/sysimage"- scrie "grub"

in promptul de root- tasteaza acumroot (hd0,1)

(in caz ca hd0,1 e a doua partitie pe caree insta-

lat linux)setup (hd0)quitIn caz ca ai LILO:-

booteaza de pe CD- alege "rescue mode"- in con-

sola scrie "chroot /mnt/sysimage"- modifica

/etc/lilo.conf ca sa accepte si partitia de win-

dows- scrie "lilo" in promptul de root ca sa fie

acceptate schimbarile.

Cand vei reboota, vei putea alege din noul

bootmanager ori linux oriwindows

2. Copiezi de pe internet kitul de instalare

OpenOffice si-l scrii pe CD :-)

Rãzvan T. Coloja - Redactor-ºef adjunct

My INBOX 

1. Ciurescu Mihai, loc.Pitesti, jud.Argeº:
Dictionar de calcul englez-român ºi Locuri
de muncã pe Internet

2. Cioric Razvan, loc. Buzãu, jud.Buzãu:
Dicþionar de informaticã ºi Calculatorul per-
sonal

3. Demian Claudiu, loc.Satu Mare, jud.Satu

Mare: Iniþiere în calculatoare ºi Limbajul
C++

4. Lita Sorin Constantin, loc.Arad, jud.Arad:
Transact SQL ºi Windows XP în 24 de ore

5. Romedea Ciprian, loc.Bacãu, jud.Bacãu:
Programul Visual FoxPro 6.0 ºi Dicþionar de
calcul englez-român 

La concursul lunar organizat de revista MyC ºi Editura NICULESCU, în urma extragerii

taloanelor publicate în ediþia MyC1-2005, au fost desemnaþi urmãtorii câºtigãtori ai

cãrþilor de IT oferite ca premiu de Editura NICULESCU:

La tombola chestionarelor, VATAVU ANDREI din Cluj Napoca, jud.Cluj a câºtigat un abonament MyC pe 3 luni. 

Îi felicitãm pe toþi câºtigãtorii. Completând talonul de la pagina 9, poþi ºi TU sã MyCâºtigi!

My Inbox
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IBM încurajeazã folosirea Firefox în cadrul 
companiei

F
irefox este deja folosit de 10% din angajaþii
companiei IBM, dar aceasta
propovãduieºte mai departe utilizarea

browserului punând la dispoziþia angajaþilor un
server intern de pe care aceºtia pot copia kitul de
instalare. Pasul a fost fãcut pentru a înlesni
îndepãrtarea de produsele companiei Microsoft.
Cei de la IBM se asigurã cã toate aplicaþiile sunt
compatibile cu Firefox ºi îºi instruiesc angajaþii în
folosirea browserului. �

N
oua versiune a sistemului
de operare destinat
dispozitivelor mobile a

fost anunþatã de Microsoft.
Suportul hardware îmbunãtãþit,
alãturi de noile funcþii integrate, au
fost o novoie acutã a pieþei
dispozitivelor mobile. Primele
PDA-uri ºi smartphone-uri dotate
cu Windows Mobile 5.0 vor fi
lansate în urmãtoarele luni. Printre
îmbunãtãþiri gãsim suportul
pentru hard discuri, alte tipuri de
reþele wireless, suportul pentru
tastaturi QWERTY sau afiºajul în

modul peisaj (landscape). Windows
Media Player 10 Mobile va reda fiºiere
DRM (care pot fi achiziþionate online),
programele Word, Excel ºi PowerPoint
au fost ºi ele îmbunãtãþite. A fost
integrat suportul pentru reþele VPN
(Virtual Private Network) criptate ºi
autorizare la conectarea prin
Bluetooth. În anul 2002, Orange a fost
primul operator de telefonie care a
lansat telefoane dotate cu Windows
Mobile. Astãzi, 68 de operatori de
telefonie din 48 de þãri oferã astfel de
dispozitive mobile. �

PPrroobblleemmee  mmaarrii  ccuu
WWiinnddoowwss  XXPP  SSttaarrtteerr
EEddiittiioonn

Se pare cã versiunea Windows
XP Starter Edition scoasã de
Microsoft are mari probleme.
Aceasta nu ruleazã decât pe pro-
cesoarele Intel Celeron, AMD
Duron sau Geode, ºi procesoare
de la Via Technologies. Dacã
încerci sã instalezi aceastã versi-
une Windows pe un Pentium 4,
sistemul de operare se va bloca
când va ajunge la citirea ID-ului
procesorului. Windows XP
Starter Edition nu are aceeaºi
funcþionalitate ca ºi vechiul
Windows XP, iar mãsura a fost
luatã pentru a nu permite insta-
larea componentelor din
Windows XP Professional peste
cele din noua versiune. O copie
Starter Edition costã între 15 ºi 35
dolari, în timp ce XP Home
Edition costã 80USD. Sistemul de
operare nu se vinde ca ºi copie
individualã ci este accesibil doar
producãtorilor de hardware care
doresc sã îºi vândã produsele cu
Windows încorporat. �

My INFO|Stiri zilnice pe www.MyC.ro,

C
ompania Microsoft
plãnuieºte sã lanseze
noua versiune a suitei

Office în anul 2006. Ea va
cuprinde îmbunãtãþiri la
modul de lucru, la
gestionarea drepturilor, la
planificare, utile în special
la dezvoltarea afacerilor.
Denumit Office 12, noul
program va fi conceput
mai mult pentru grupurile de
utilizatori care au nevoie de o aplicaþie

care poate gestiona corect
forþa de muncã. Iniþial, suita
a fost programatã pentru

lansare în paralel cu noua
versiune Windows Longhorn,

dar se pare cã va fi disponibilã
înaintea acesteia. Majoritatea

licenþelor Office 2003 au fost
achiziþionate pe 3 ani de zile, se pare

cã acesta este motivul principal
pentru care versiunea nouã va fi

disponibilã anul viitor.  �

B
ram Cohen, autorul Bittorrent-ului, a
declarat cã proiectul "Bittorrent 2" are o
prioritate mai micã. Datoritã noilor funcþii

integrate în programul Azureus, nevoia de
realizare a unei versiuni noi pentru Bittorrent nu
mai este acutã. Autorul programului doreºte sã
formeze o companie în jurul Bittorrent-ului ºi
eventual sã ofere servicii legate de acest program

pe viitor. Autorul a promis cã în continuare nucleul
programului va rãmâne open-source.  �

O nouã versiune Microsoft Office în 2006

Microsoft lanseazã Windows Mobile 5.0

Bittorrent 2
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Fujitsu lanseazã pe piaþã hard discul de 100GB
SATA de 2,5 inci

F
ujitsu anunþã lansarea pe

piaþã hard discului de

100GB SATA de 2,5 inci

în aceastã lunã, acesta fiind

rãspunsul la cererile tot mai

mari de hard discuri SATA

pentru laptopuri, cereri ce

se vor evidenþia spre

sfârºitul acestui an sau

la începutul lui 2006.

Modelele

MHV2xxBH sunt

disponibile la capacitãþile

de 40,60 ºi 80 GB, iar acum ºi cu capacitatea

de 100GB - MHV2100BH.

Noul hard disc de 5400 rpm

integreazã un accelerator

pentru a creºte comanda

nativã de cãutare (NCQ).

Hard discul foloseºte 5 waþi în

timpul rotirii, 1,9 waþi in timpul

procesului de scriere, 0,6 waþi în

stare de repaus ºi 0,13 waþi în

starea de aºteptare. Sunetul acustic

este aproximativ de 2,6 beli în starea

de repaus. 

Dacã pânã acum capacitatea a fost

o problemã, hard discul de 100GB va

rezolva parþial aceastã problemã. �

Preþurile pentru monitoare LCD de 17 inci ar
putea creºte

D
acã plãnuieºti sã îþi cumperi un monitor

LCD de 17 inci, acum este momentul

potrivit. Stocurile mici de ecrane de 17

inci, va cauza creºteri mari de preþuri la

monitoarele LCD de 17 inci în viitorul apropiat,

potrivit unui raport publicat de cãtre cercetãtorii

de piaþã de la iSuppli. Acest raport spune cã noua

capacitate de producþie are probleme în a þine

pasul cu cererea mare de monitoare, care este in

continuã creºtere. Efectele se vãd deja de la

începutul anului, când cererea de monitoare LCD

mari a depãºit cu 3,1 procente oferta din primul

trimestru, în al

doilea trimestru

aceasta se apropie

de 2,4 procente, în

al treilea trimestru

va fi de 4,8 procente

ºi apoi de 6,1

procente în ultimul

trimestru al anului

conform

previziunilor

iSuppli. �

Prima mostrã de memorie 
Infineon DDR2 de 8 GB

TTeessttaarreeaa  ppllããcciiii
ggrraaffiiccee  AASSUUSS  ccuu  cciipp
dduuaall  66880000

Compania ASUS are în plan

introducerea în cîmpul 3D a unei

plãci grafice cu douã procesoare

6800 GT. Sunt zvonuri cã acest

produs se aflã în continuare pe

masa de testare pentru a verifica

dacã este stabil ºi demn de

încredere. Este posibil ca în

aceastã varã sa iasã la ivealã cea

mai puternicã ºi performantã

placã graficã din lume.

ASUS EN6800GT Dual este

echipatã cu douã procesoare

grafice 6800 GT interconectate

între ele prin tehnologia  NVIDIA

multi-GPU SLI. Placa graficã a

fost testatã folosind placa de bazã

ASUS A8N-SLI Deluxe. Produsul

are un conector de tensiune cu

ºase pini pentru "putere stabilã".

Comparatã cu o placã graficã

cu un singur cip 6800 GT , placa

ASUS EN6800 GT cu cip dual este

de 1,7 ori mai rapidã. Cu 32 de

unitãþi de procesare pixel ºi 12

unitãþi de procesare vertex, o ast-

fel de placã va fi mai puternicã

decît urmãtoarele patru produse

cu un singur cip bazate pe

numele de cod R520 ºi G70 de la

ATI ºi NVIDIA.

Dezavantajul plãcii grafice cu

cip dual produsã de compania

ASUS este mãrimea dublã faþã de

o placã graficã tipicã ºi existã

posibilitatea ca placa sã nu dis-

punã de suficient loc în carcasã.

Nu se ºtie exact cînd va fi co-

mercializatã placa, compania

ASUS având în plan ºi fabricarea

plãcilor grafice cu cip dual

NVIDIA 6600 GT.

Preþul acestei plãci grafice

"dual-cip" este neclar deocam-

datã, dar va fi mai scãzut în com-

paraþie cu un cuplu de plãci

grafice bazate pe acelaºi cip. �

I
nfineon urcã ºtacheta la memoriile DDR2!

Compania a anunþat mostrele de DDR2-400

ºi  DDR2-800 cu o capacitate de 8GB. 32GB de

memorie DDR2 intr-un PC? Nici o problemã

spune Infineon. Modulele sunt bazate pe

tehnologia nucleu dual, care a fost prezentatã în

februarie. Infineon declarã cã tehnologia bazatã

pe nucleu dual, permite dublarea numãrului

maxim de memorii. Cu o grosime de 4,1mm ºi o

înãlþime de 55mm, modulul de 8GB DDR2-400

este cu 40% mai subþire decât restul modulelor. 

Desigur, memoriile de 8GB sunt departe de a fi

disponibile pentru utilizatorul obiºnuit, pentru

simplu fapt cã preþul este inaccesibil. Infineon nu

a precizat nici un preþ pentru acest tip de memorii,

dar presupunem cã vor fi cu mult peste preþul

celor de 4GB lansaþi în februarie având un preþ de

3900$ pe bucatã. �
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8
0.000 de persoane au
vizitat expoziþia ºi
conferinþa CERF

2005 în perioada 20-24
aprilie. Expoziþia a cuprins
12 000 de metri pãtraþi ºi a
gãzduit 133 de standuri, iar
programul de conferinþe
CERF s-a desfãºurat pe par-
cursul a patru zile în ºase
sãli, cu participarea a 50 de
firme ºi mai mult de 1 500 de
persoane. 

La CERF 2005 au fost
prezentate în jur de 500 de
mãrci ºi au fost lansate peste
100 de produse ºi soluþii din
domeniul IT&C. 

În acest an, suprafaþa
expoziþionalã a crescut cu 2
000 de metri pãtraþi faþã de
ediþia precedentã, spaþiu ce a
permis expunerea unei mai
mari varietãþi de produse ºi
realizarea de zone interac-
tive: vizitatorii au testat la
standuri produsele ºi soluþi-
ile prezentate. 

Comunicaþiile ºi soluþiile
digitale, inclusiv datoritã
lansãrii la CERF a secþiunii
de fotografie digitalã, au
înregistrat cea mai mare
creºtere în acest an. 

"La CERF 2005 portofoliul
de produse ºi mãrci a fost
impresionant. Expozanþii au
prezentat mii de produse ºi
soluþii, unele în premierã pe
piaþa româneascã, iar vizita-
torii au avut ocazia sã stea de
vorbã cu specialiºtii, în
numãr de peste 3 000 la
aceastã ediþie a CERF. Astfel,
oamenii au aflat informaþii
direct de la sursã" declarã
Sorina Mureºan, Director
General Expotek.

80.000 de vizitatori 

la CERF 2005

““NNeeppooaattaa””  ppiirrooggrraavvuurriiii::  ttiippããrriirreeaa  ccoolloorr  ppee  lleemmnn

((ddee  ffaapptt,,  ppee  oorriiccee  ssuupprraaffeeþþee  --  ssppuunn  pprroodduuccããttoorriiii))

UUllttiimmeellee  nnoouuttããþþii  ddee  llaa  CCeeBBIITT  nnuu  aauu  îînnttâârrzziiaatt  ssãã

aappaarrãã  ººii  îînn  RRoommâânniiaa,,  llaa  CCEERRFF

PPaavviilliioonnuull  ddeeddiiccaatt  iimmaaggiinniilloorr  ddiiggiittaallee  aa  ffoosstt  oo

nnoouuttaattee  ffooaarrttee  aapprreecciiaattãã  ddee  ccããttrree  vviizziittaattoorrii

OOppiinniiaa  pprreesseeii  rroommâânneeººttii::  llaa  pprreezzeennþþeellee

ffeemmiinniinnee,,  CCEERRFF  aa  bbããttuutt  CCeeBBIITT--uull  ;;--))

PPrreezzeennttaarree  ddee  hhaarrddwwaarree::  AAppppllee

iiSShhuuffffllee,,  mmoottoocciicclleettaa  ººii  nnuu  nnuummaaii......
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CERF 2005 a prezentat

vizitatorilor, timp de cinci

zile, "un oraº al viitorului" în

care tehnologia îþi poate face

viaþa mai uºoarã. 

Organizatorii ºi-au pro-

pus sã arate cum tehnologia

informaþiei ºi comunicaþiilor,

utilizatã corespunzãtor cu

activitatea ºi cerinþele speci-

fice fiecãrui utilizator (per-

soanã sau afacere), eficien-

tizeazã timpul ºi banii

investiþi. 

Totodatã, CERF 2005 a

dorit sã demonstreze cã

tehnologia este acum accesi-

bilã ºi prietenoasã în uti-

lizare.

Cea de a 14-a ediþie a

CERF a reunit firme

reprezentative pe piaþa

româneascã în domeniile:

comunicaþii, distribuþie

hardware ºi software, soluþii

IT&C dedicate business-ului,

sisteme ºi echipamente digi-

tale pentru afaceri sau pen-

tru consumatori individuali,

consultanþã, servicii, presa

de profil. 

CERF 2005 a fost un

eveniment de talie regionalã,

întrucât a reuºit sã atragã

expozanþi ºi vizitatori atât

din România, cât ºi din zona

central ºi est-europeanã.

Fotoreportaj realizat de

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro

CCoolleeggiiii  nnooººttrrii  ddee  llaa  DDeeppaarrttaammeennttuull  MMaarrkkeettiinngg  aauu  rreeuuººiitt  ccuu  ggrreeuu  ssãã

rreezziissttee  aassaallttuulluuii  cciittiittoorriilloorr  MMyyCCOOMMPPUUTTEERR

UUllttiimmaa  mmooddãã  ddee  sseezzoonn::  ddee--ii  ffaaccii  rrããcciirreeaa  ccuu  aappãã,,

ssiisstteemmuull  ttããuu  nnuu  mmaaii  ““ccrraappãã””

MMiiccuuþþuull  FFllyybbooookk  ee  ppee  mmââiinnii  bbuunnee;;  îînn  rreesstt,,  ppuutteeþþii

ssãã  vvãã  ffaacceeþþii  ººii  ssiinngguurrii  oo  ppããrreerree......

CCoonnnneexx  aa  llaannssaatt  pprriimmuull  sseerrvviicciiuu  33GG  ddiinn  RRoommâânniiaa

PPiinngguuiinnuull  SSNNSS  ssaalluuttãã  aappaarriiþþiiaa  nnooiiii

rreevviissttee  MMyyLLIINNUUXX

TTII--mmppllâârriiee::  uullttiimmuull  ““ttrroossnneett””  îînn

mmoobbiilliieerruull  ddee  ((ppee))  bbiirroouu



C
ompania Provision, renumit furni-

zor de produse ºi servicii de secu-

ritate IT din România, împreunã

cu subsidiara sa Information Security

Expert Center - iSEC - Centrul de excelenþã

în securitatea informaþiei -  au organizat în

zilele de 19 ºi 20 Aprilie, 2005, la Grand

Hotel Marriott din Bucureºti cea de a II-a

ediþie  a Conferinþei Anuale a Experþilor în

Securitatea Informaþiei, eveniment dedicat

specialiºtilor ºi profesioniºtilor IT din

România ºi regiunea Europei de Est. 

"Este o reuºitã a companiei noastre orga-

nizarea acestui eveniment internaþional de

o importanþã majorã pentru Romania ºi

Europa de Est ºi acest lucru se datoreazã

atat personalitãþilor care  au susþinut

prezentãri în cadrul evenimentului cât ºi

celor peste 140 de profesioniºti IT care au

participat la eveniment. Ediþia din acest an

a conferinþei a promovat în mod special

direcþiile importante din cadrul ariei de

securitate a informaþiei ce trebuie integrate

pe plan local în vederea atingerii standar-

delor internationale de calitate ºi de securi-

tate a informaþiei", a declarat domnul

Alexandru Andriescu - General Manager

Provision & iSEC. 

Aflatã la a doua ediþie, Conferinþa

Anualã a experþilor în Securitatea

Informaþiei a fost susþinutã de personalitaþi

de excepþie din lumea securitãþii IT, între

care: 

Howard Schmidt, chairman al US-

CERT (United States Computer Emergency

Readiness Team), consilierul pe probleme

de securitate IT al preºedintelui SUA în

perioada 2001 - 2003 ºi Chief Information

Security Officer la eBay; 

Dow Williamson, preºedintele

International Information Systems Security

Certifications Consortium, Inc (ISC)2,

deþinãtorul prestigioaselor certificãri

CISSP® ºi SSCP®,

Richard Starnes, preºedintele organiza-

þiei Information System Securitry

Association (ISSA UK) ºi Director al

Centrului de Rãspuns la Incidente al com-

paniei Cable & Wireless.

Peter Drabwell, CISSP/SSCP- Security

Technology Consultant - Vodafone UK

Paul Bellard, BSI Trainer, Managing

Director - Bellingham International

Paul Webster, Security Technical

Advocate - EMEA, IBM

Stephen McGibbon, Senior Director -

Microsoft EMEA Technology Office 

Robert Schperberg, Vice-Preºedinte -

TeleDesign Security USA

Agenda din acest an a abordat o gamã

largã de subiecte, de la mãsuri de prevenire

ºi rãspuns la incidente, standarde pentru

managementul proceselor IT ºi pentru

managementul securitãþii informaþiei

(CoBIT, ISO 17799 / BS7799), tipuri de

atacuri asupra sistemelor informaþionale,

cadrul legislativ actual internaþional ºi

naþional (Sarbanes-Oxley, BASEL II, legis-

laþia prinvind Internet Banking, legile

privind criminalitatea informaticã) ºi pânã

la importanþa ºi valoarea certificãrilor din

domeniul securitãþii informaþiei pe plan

naþional ºi internaþional.

Un moment special al evenimentului l-a

constituit masa rotundã cu tema

"Securitatea Informaþiei: industrie sau pro-

fesie", unde discuþiile au fost concentrate

pe tema aderãrii la Uniunea Europeanã în

2007, în vederea completãrii ºi armonizãrii

legislaþiei în domeniu, combaterii

infracþionalitãþii on-line  ºi creºterii respon-

sabilitãþii pentru securitatea informaþiei. 

Un accent major a fost pus în special pe

eforturile depuse pentru a arãta tinerilor

absolvenþi de învãþãmânt superior care

doresc sã se implice în IT-ul românesc

(absolvenþi bine pregãtiþi care din pãcate

nu gasesc un serviciu pe mãsura pregãtirii

ºi talentului lor), cã existã ºi un alt drum

decât acela care duce la infracþionalitatea

informaþionalã. 

La masa rotundã au participat din

partea autoritãþilor româneºti: Aurel Neþin,

Ministru Secretar de Stat pentru

Tehnologia Informaþiei; Varujan

Pambuccian, preºedintele Comisiei IT&C a

Camerei Deputaþilor; Eugen Preotu, con-

silier MCTI; precum ºi reprezentanþi ai

Asociaþiei Române de Standardizare,

reprezentanþi din administraþia publicã,

bãnci, top managerii unor companii ºi case

de avocaturã de renume din România. �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro
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Provision ºi iSEC au organizat la Bucureºti a

doua ediþie a Conferinþei  Anuale a Experþilor în

Securitatea Informaþiei
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H
ercules este un nume cunoscut de

mult timp pasionaþilor de jocuri,

atât pentru plãcile grafice, cât ºi

pentru perifericele dedicate acestui

domeniu. Printre acestea din urmã putem

spune cã se numãrã ºi placa PCI pentru

reþele fãrã fir în standardul 802.11 g.

Orice gamer împãtimit va fi de acord cã

într-o reþea fãrã fir, conectarea - chiar ºi a

unui desktop - se face mult mai uºor, mai

ales cã numãrul "participanþilor" nu mai

este limitat de numãrul porturilor dintr-un

switch.

Placa PCI de la Hercules are certificarea

WiFi, garantând compatibilitatea cu orice

alte echipamente WiFi de pe piaþã. Fiind

conform cu standardul 802.11g (la viteze de

transfer de pânã la 54 Mbps), dispozitivul

oferã compatibilitate deplinã ºi cu

produsele 802.11b (11 Mbps). Spre

deosebire de alte produse similare, la care

antena se înºurubeazã direct în montantul

montantul cardului, placa de reþea fãrã fir

Hercules are o antenã detaºabilã care se

leagã la portul de pe placã printr-un fir de

aproximativ un metru lungime. Antena are

un design inspirat ºi este foarte stabilã

datoritã greutãþii bazei de formã circularã.

CD-ul oferit în pachet conþine software

uºor de instalat ºi utilizat, respectiv un

asistent pentru instalarea ºi configurarea

plãcii de reþea, dar ºi o aplicaþie pentru

scanarea WiFi, care detecteazã prezenþa ºi

proprietãþile reþelelor fãrã fir disponibile în

zona respectivã. �

Contact: www.ubisoft.ro

Preþ : cca.49 Euro (TVA Inclus)

N
evoia transportului de date a

evoluat foarte mult în ultima

perioadã, astfel CD-urile

reinscriptibile nu mai reprezintã

întotdeauna o soluþie. 

Flash-urile USB sunt mult mai

mici, uºor de utilizat ºi de

transportat. Flash-ul USB PQI Traveling are

o lungime de numai 5 cm ºi este ideal pentru

transportul de date, care se pot salva prin

intermediul interfeþei USB. Dispozitivul

este disponibil cu urmãtoarele capacitãþi:

128 MB, 256 MB, 512 MB ºi 1GB. PQI

Traveling integreazã un întrerupãtor care

securizeazã accesul la date, iar în pachet

dispozitivul se livreazã împreunã cu un

prelungitor pentru interfaþa USB. PQI

Traveling Disk are un transfer de pânã la

480Mbiþi/secundã.

Flash-ul nu are nevoie de driver în sistemele

de operare Windows: Me, 2000, XP, Mac 9.1

sau mai bun. PQI Traveling Disk este ideal

chiar ºi pentru femei pentru cã are o

dimesiune micã, un design fin, ºi se poate

ataºa la legãtura de chei sau se poate

disimula uºor printre fardurile din poºetã.

Contact: www.trust.com

Preþ : 29,95 Euro

Hercules HWGPCI-54

TTrruusstt  WWiiFFii  
HHoott  SSppoott  FFiinnddeerr  NNBB--77330000PP

DDeetteeccttoorr  WWiiFFii

TTrruusstt  WWiiFFii  
HHoott  SSppoott  FFiinnddeerr  NNBB--77330000PP

Placã de reþea fãrã fir pentru desktopul tãu

Hercules HWGPCI-54



D
upã cum spuneam ºi în

suplimentul  al revistei noastre

MyCeBIT, compania HP a renunþat

la divizia de unitãþi optice, iar firma Lite-

ON a preluat aceastã "sarcinã". Aºa cã

unitãþile optice produse sub marca HP pot

spune "cu mâna pe inimã" cã au motor Lite-

ON. Unitatea HP dvd640 integreazã noua

tehnologie Lightscribe brevetatã de compa-

nia HP, care permite etichetarea discului

într-o singurã culoare, cu ajutorul laserului

din unitatea opticã. Practic aceastã

etichetare nu este posibilã pe orice fel de

discuri optice, ci doar pe discuri optice spe-

ciale care au partea frontalã fabricatã din-

tr-un material care permite etichetarea lui

cu raza laser, fãrã a pune în pericol infor-

maþia de pe discul optic. Din pãcate dis-

curile optice care dispun de acest strat spe-

cial pe care se poate "arde" eticheta discului

sunt scumpe, aproape un dolar în comuni-

tatea europeanã, iar în România prezenþa

acestor discuri este infimã; în unele maga-

zine vei fi întrebat: "spuneþi-mi vã rog la ce

vã referiþi, când îmi cereþi CD-uri care se

pot eticheta cu laserul unitãþii optice?!?"

Aceastã problemã a distribuþiei ºi a logisticii

o voi trata detaliat într-un alt articol, însã

acum, îþi

voi oferi alte informaþii

importante despre aceastã unitate opticã.

Spre deosebire de unitãþile optice Lite-ON,

unitatea HP dvd640 nu integreazã

tehnologii deosebite, doar protecþie "buffer

underrun" ºi - normal - tehnologia

Lightscribe. Performanþele unitãþii HP sunt

acceptabile, respectiv poate scrie DVD-uri

cu douã straturi cu 2,4x, DVD-uri +R cu

16x, DVD-uri -R cu 8x ºi CD-uri cu 40x.

Memoria tampon a dispozitivului este de

2MB.  Viteza de etichetare a discurilor

optice cu tehnologia Lightscribe poate

varia între 20 ºi 36 minute în funcþie de ca-

litatea pe care o doreºti la inscripþionarea

graficii! 

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

Configuraþia sistemului cu care am tes-

tat unitatea opticã HP dvd640 a fost:

Procesor: Intel Pentium 4 Extreme

Edition 3,2 GHz

Placã Graficã: PlaitDaytona GeForce FX

5200
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Specificaþii Lite-On SOHW-
1673S DL DVD+/- R/RW

PPeerrffoorrmmaannþþãã::

� scriere 16x DVD+R / rescriere 8x DVD+RW /

citire 16x DVD+R 

� scriere 8x DVD-R / rescriere 4x DVD-RW / citire

16x DVD-R 

� scriere 40x CD-R / rescriere 20x CD-RW / citire

40x CD-ROM 

� 8.5GB Dual-Layer tehnologie la 2,4x

� 2MB memorie tampon internã

� Interfaþã IDE/ATAPI

� Poate opera atât în poziþie verticalã, cât ºi ori-

zontalã

� Scrie DVD+R la 2.4x, 4x, 6x, 8x, 12x, ºi 16x

� Scrie DVD+RW la 2.4x, 4x 

� Scrie DVD+R DL la 2.4x 

� Scrie DVD-R la 1x, 2x, 4x, 6x, 8x

� Scrie DVD-RW la 1x, 2x, 4x

� Scrie CD-R la 8x, 16x, 24x, 32x, 40x

� Scrie CD-RW la 4x, 10x, 16x ºi 20x

EEttiicchheettaarree  ccuu  LLiigghhttSSccrriibbee

Completã - calitate best<36 min.

Completã - calitate normal<28 min.

Completã - calitate draft<20 min.

Titlu ºi conþinut - calitate best<9 min.

Titlu ºi conþinut - calitate normal<7 min.

Titlu ºi conþinut - calitate draft<4 min.

Titlu - calitate best<4 min.

Titlu - calitate normal<3 min.

Titlu - calitate draft<2 min.

PPaacchheett  ccoommpplleett  ((RReettaaiill))

Scriitor HP DVD640

Ghid de instalare rapidã

ArcSoft ShowBizDVD2, Sonic RecordNow, Cyberlink

PowerDVD, Surething

Mediu CD LightScribe

ªuruburi de montare



Memorie RAM: Sycron 2 module de 256

MB

Hard Disc ExcelStor de 80 GB

(7200RPM)

Sistem de operare: Windows XP

Professional SP2

Utilitare ºi medii utilizate:

-Nero InfoTool

-Nero CD-DVD Speed

-BenQ CD-R 48x

-Verbatim DVD+R 16x (4,7 GB)

-Verbatim DVD+R DL 2,4x (8,5 GB)

Pentru a înregistra timpul de înregis-

trare a unui CD de 700 MB am utilizat un

fiºier de 695 MB pe care l-am scris la viteza

maximã a unitãþii optice. Pentru a mãsura

timpul de inscripþionare al unui DVD+R

am folosit fiºiere cu extensia .avi ºi .vob

totalizând 4,451 MB, iar pentru scrierea

DVD+R DL am folosit aceeaºi metodã ca ºi

în cazul discului DVD+R, numai cã dimen-

siunea totalã a fiºierelor a fost de 8.137 MB.

Rezultatele obþinute de HP dvd640 le-am

comparat cu rezultatele obþinute de uni-

tatea Lite-ON SOHW 1673S testatã în

numãrul trecut al revistei (MyComputer

nr.5/2005).

CCoonncclluuzziiee

Unitatea HP dvd640 este o unitate per-

formantã în cazul scrierii DVD-urilor +R ºi

a CD-urilor, însã la partea cu "strat dublu"

lasã de dorit! ªi în cazul citirii s-a descurcat

bine cu CD-urile ºi DVD+R DL, însã a citit

mult mai lent DVD-urile +R (8,31x) deºi în

caseta cu specificaþiile unitãþii în cazul

DVD+R este specificat 16x! Cam asta ar fi

de spus despre performanþa unitãþii, iar

dacã e vorba de tehnologia Lightscribe de

etichetare cu laser a discurilor optice pot

spune cã, deºi este utilã ºi ne scuteºte sã

mai scriem eticheta discului cu marker-ul,

dureazã enorm de mult. Când am tipãrit în

redacþie discul cu coperta revistei a trebuit

sã aºtept 30 de minute, sincer a fost prea

mult! O primã problemã a acestor unitãþi

este faptul cã mediile optice Lightscribe nu

se prea gãsesc pe piaþa româneascã; nu

cred cã mai trebuie sã adaug cã atât preþul

unitãþii cât ºi al consumabilelor este ridicat!

Deci, Lightscribe este o tehnologie intere-

santã, dar se pare cã în momentul de faþã

nu are o utilitate prea semnificativã!  �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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TTiimmppuull  ddee  îînnrreeggiissttrraarree  aall  CCDD--uulluuii
obþinut de unitatea Lightscribe este bun, având

în vedere cã viteza de scriere maximã a unitãþii

este de 40x! Timpul de înregistrare a unui

DVD+R de 16x obþinut de unitatea HP, compara-

tiv cu Lite-ON SOHW1673S (6:33), a fost cu 24

de secunde mai mare, iar în cazul DVD+R cu

strat dublu a fost mai mare cu 19 minute ºi 58

secunde faþã de Lite-ON, însã trebuie sã avem

în vedere faptul cã unitatea HP dvd640 are o

vitezã maximã de scriere de 2,4x!

VViitteezzaa  ddee  cciittiirree  CCDD
Cu toate cã specificaþiile unitãþii în cazul citirii

este de 40x, unitatea HP a citit în test cu 41,68x.

Faþã de Lite-ON 1673S, HP a obþinut o medie mai

micã cu aproape 6x, însã viteza de acces vizibil

mai micã!

VViitteezzaa  ddee  cciittiirree  DDVVDD++RR
Specificaþiile de citire indicã faptul cã unitatea

poate citi cu 16x, însã în timpul testului, viteza

medie de citire a fost 6,19x, iar cea maximã de

doar 8,31x. Ar fi bine ca inginerii de la HP sã

ofere cât mai curând un nou firmware care sã

îmbunãtãþeascã aceastã vitezã de citire a

DVD+R-urilor! Viteza maximã de citire a DVD+R

este abia la jumãtate din viteza specificatã de

fabricã, însã s-a descurcat cu 3 secunde mai

bine decât Lite-ON 1673S la recunoaºterea

DVD+R-urilor. 

VViitteezzaa  ddee  cciittiirree  DDVVDD++RR  DDLL
Performanþa de citire a noului HP dvd640 este

mai micã 0,13x faþã de Lite-ON ceea ce este

foarte bine!

Preþ aprox. 130 USD fãrã TVA

Distribuitor TornadoComputers

URL www.tornado.ro

+Tehnologie Lightscribe

+Vitezã bunã de scriere a CD-R

-Vitezã micã de scriere a DVD+R DL

-Vitezã micã de citire DVD+R

-Timp prea mare de etichetare cu laser a dis-

curilor optice

-preþ ridicat medii lightscribe

-preþ ridicat unitate opticã

PPRROO

CONTRA

TTeesstt  vviitteezzãã  ddee  cciittiirree
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F
ãrã doar ºi poate, aparatele de tip
MP3 player cu memorie flash
internã sunt cea mai bunã alegere

pentru iubitorii de muzicã. Acestea au
numeroase avantaje faþã de aparatele cla-
sice ºi au cunoscut o dezvoltare fantasticã
în ultimul an ºi jumãtate. Greutatea ºi
dimensiunile reduse, redarea coerentã ºi în
cazul miºcãrii aparatului, conectarea la PC
ºi uºurinþa utilizãrii sunt atuuri care impun
acordarea unei atenþii sporite acestui tip de
dispozitive.

MMaattssuunniicchhii

Despre compania Matsunichi din Hong
Kong nu auzisem chiar deloc, însã am avut
posibilitatea sã aflu mai multe despre
aceasta la CeBIT, unde mi s-a spus cã anul
2005 este unul în care compania va "testa"
piaþa europeanã, încercând sã se extindã ºi
pe bãtrânul continent. Trebuie sã recunosc

cã am fost sceptic pentru început, ºi aceas-
ta probabil dintr-o prejudecatã, pornitã de
la numele companiei (invazia de firme
"fantomã" gen Fujiki, Panasoanic etc.).
Amabilitatea cu care am fost primit însã 
m-a determinat sã încheg o colaborare cu
aceastã companie ºi, la scurt timp, am pri-
mit la testat un MP3 player, Matsunichi
MF208.

În pachetul modern în formã de prismã
hexagonalã am gãsit, pe lângã aparatul
propriu zis, un set de cãºti stereo, cablul de
date, manual de utilizare (german-englez),
certificat de garanþie, mini CD cu drivere
pentru versiunile mai vechi de Windows ºi
o baterie AAA.

Pentru acest gen de aparat, modelul este
relativ mãricel (73,5 x 48,1 x 26 mm), având
o formã ovalã ºi fiind puþin bombat, însã
este destul de uºor cântãrind în jur de 30 de
grame.

Deºi pare puþin supradimensionat - în
comparaþie cu alte playere - dupã câteva
zile de utilizare vei ajunge sã te obiºnuieºti
cu forma aceasta mai deosebitã. 

Cãºtile sunt destul de comode, aparatul
putând fi purtat la gât, sau într-un buzunar
de la piept. Poate ar fi fost bun un cablu
ceva mai lung care sã-þi permitã sã þii
aparatul într-un buzunar la pantalon.
Oricum dacã reuºeºti sã-l fixezi bine într-un
buzunar ºi sã-þi procuri alt tip de cãºti, nu
vei avea nici o problemã cu player-ul dacã
vrei sã faci jogging sau alt sport. Odatã cu
integrarea memoriei flash, nu se mai pune
problema ca piesele sã fie redate sacadat,
chiar dacã aparatul este permanent miºcat.

Fiindcã tot aminteam de cãºti, trebuie sã
recunosc cã difuzorul celei din dreapta era
defect, putând fi auzit un "bâzâit", probabil
din cauza membranei. Iniþial am crezut cã
este un defect al aparatului, însã dupã
înlocuirea cãºtilor am obþinut un sunet
impecabil. Volumul la care funcþioneazã
este ridicat, însã nu e recomandat sã asculþi
la volum maxim, nici pentru sãnãtatea ta,
nici a cãºtilor ºi aparatului.

Modelul MF208 are o memorie internã
de 1GB, ºi pe lângã faptul cã poþi asculta
muzicã (în format .mp3 ºi .wma), aparatul
poate fi folosit ºi pe post de USB Flash,
putând fi stocate pe el diverse tipuri de
date. Transferul datelor se realizeazã prin
intermediul interfeþei mini USB. În cazul

versiunilor mai vechi de Windows este
necesarã instalarea driverelor de pe mini
CD. Viteza de transfer este de aproximativ
950 KB/s la citire ºi 350 KB/s la scriere.

MMeenniiuu  ººii  ddiissppllaayy

Un lucru foarte util, chiar dacã aceasta
înseamnã de obicei o viaþã mai scurtã a
bateriei, este display-ul de 128x64 pixeli. Pe
acest display (albastru) vor fi afiºate infor-
maþii despre piesa redatã, numãrul acesteia
din totalul piseselor, funcþia de repetare,
starea bateriei, volumul, formatul etc. 

Facilitatea care mi-a plãcut cel mai mult
este afiºarea textului piesei, dupã modelul
karaoke. Textul pieselor trebuie copiat în
prealabil, iar numele trebuie sã fie identic
cu al piesei, în format .lrc. De exemplu,
dacã ai o piesã Song.mp3, fiºierul text tre-
buie sã aibã numele Song.lrc (poate fi editat
în Notepad).

O altã funcþie foarte utilã este înregis-
trarea vocalã, aparatul transformându-se
astfel într-un veritabil reportofon. Calitatea
înregistrãrii este relativ bunã, ºi cu memo-
ria pe care o deþine poþi sã înregistrezi
pânã... te plictiseºti :). 

Meniul este destul de complex pentru
un aparat de asemenea dimensiuni ºi îþi
permite, printre multe altele, sã reglezi con-
trastul display-ului, sã alegi limba de
afiºare, efectele ºi tipul de redare, etc. De
altfel, în manual vei gãsi o descriere detali-
atã a fiecãrei funcþii.

Dacã þii aparatul într-un buzunar, sã nu
uiþi sã blochezi butoanele cu ajutorul celui
din partea dreaptã-jos.

În ce priveºte bateria, sigur nu este o
afacere bunã sã tot cumperi baterii simple!
Aparatul funcþioneazã cu o singurã baterie
AAA, iar în manual se precizeazã cã poþi
asculta cu o baterie pânã la 8 ore de muzicã.
Este adevãrat cã am folosit ºi alte funcþii,
însã bateria nu a þinut mai mult de 5-6 ore.
Totuºi dacã muzica este marea ta pasiune,
îþi recomand achiziþionarea unor acumula-
tori ºi a unui încãrcãtor, o investiþie foarte
profitabilã în acest caz.

Dacã trecem cu vederea "incidentul" cu
cãºtile, la un preþ de aproximativ 130 de
euro, Matsunichi MF208 este o alegere
foarte bunã pentru iubitorii muzicii.  

My PREZENTÃM|GADGET|MP3 PLAYERMP3 PLAYER )
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Matsunichi MF208



Cu o greutate egalã cu cea a cheilor de la

maºinã, ºi cu o dimensiune cât a unui

pachet de gumã de mestecat, noul dispozi-

tiv lansat de Apple a furat minþile ado-

lescenþilor. 250 de melodii portabile, atât de

portabile, încât uiþi cã le ai la tine. Cei de la

Apple au spus-o: "esenþele tari se þin în sti-

cluþe mici", ºi nu ne-au dezamãgit prin

designul într-adevãr reuºit. Stilul simplu ºi

ergonomic se observã ºi în plasarea

butoanelor de control. Dispunerea circu-

larã determinã o rapiditate la apãsarea

butoanelor cu un singur deget, fãrã nevoia

de a te mai uita la aparat. Cureluºa pe care

o porþi în jurul gâtului îl face util chiar ºi la

o fugã prin parc. 12 ore poþi fi deconectat

complet de realitate datoritã acumulato-

rilor încorporaþi.

MMaaggaazziinnuull  ddee  mmuuzziiccãã  îînn  ccaassaa  ttaa!!

Pe dispozitiv poþi copia melodiile tale

preferate sau, dacã doreºti sã asculþi o

melodie nouã, o poþi cumpãra direct din

magazinul iTunes care conþine peste 1 mi-

lion de melodii. Ele sunt accesibile la orice

orã din zi ºi costã destul de puþin. Modul de

redare a melodiilor poate fi unul aleator

sau într-o ordine stabilitã la copiere.

Datoritã lipsei afiºajului nu poþi selecta

melodia doritã dintr-o listã. Cei care au

conceput dispozitivul ºi-au concentrat

atenþia pe dezvoltarea urmãtoarelor carac-

teristici: dimensiune micã, greutate micã ºi

preþ redus. Un display ar fi determinat în

primul rând creºterea preþului aparatului.

Oricum, în timpul unei plimbãri sau al unei

alergãri foarte rar eºti dispus sã priveºti

aparatul. Dacã copiezi doar melodiile

preferate cu siguranþã vei fi mulþumit

de redarea lor în ordine aleatoare.

Insereazã aparatul în portul USB al

Mac-ului sau PC-ului ºi selecteazã din

iTunes comanda [Autofil] pentru a

încãrca 240 de melodii din colecþia ta.

Dacã aparatul rãmâne conectat la portul

USB acumulatorii se vor încãrca pânã la

o capacitate de 80% în douã ore ºi pânã

la 100% în 4 ore. Suportul pentru portul

USB 2.0  sau FireWire400 asigurã

copierea rapidã a melodiilor. Formatele

audio recunoscute sunt MP3 (8 - 320

Kbps), MP3 VBR, AAC (8 - 320 Kbps),

AAC protejat (de la  magazinul iTunes,

M4A, M4B, M4P) ºi WAV.

AAcccceessoorriiii

Aºa cum ne-au obiºnuit cei de la

Apple, dispozitivele dezvoltate de ei pot fi

echipate cu o mulþime de accesorii. De

exemplu, dacã doreºti sã îl foloseºti des în

timpul alergãrilor poþi achiziþiona ºi o cure-

luºã pentru a-l fixa pe mânã, sau o carcasã

care îl protejeazã de ploaie. Dacã vei pleca

în excursii mai lungi sau în cãlãtorii cu

avionul poþi achiziþiona un dispozitiv de

extindere a perioadei de autonomie, sau un

aparat pentru încãrcarea lui de la prizã. Ca

accesorii pentru maºinã poþi achiziþiona

adaptorul pentru casetofon, sau transmiþã-

torul FM, prin care vei putea asculta

melodiide stocate pe Ishuffle în maºinã.

La un preþ de numai 80 de euro, micuþul

dispozitiv se rãspândeºte uimitor de

repede, mai ales în rândul adolescenþilor. O

sumã micã pentru a avea întotdeauna la

tine melodiile preferate!�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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D
upã cum spune ºi titlul, noul
Panda Platinum Internet Security
2005 oferã întreaga protecþie nece-

sarã pentru a face din computerul tãu  un
computer cu adevãrat sigur la diferitele
ameninþãri de pe Internet. Cu noul Panda
poþi "uita" de  viruºii necunoscuþi, hackeri,
spam, spyware ºi alte ameninþãri de pe
Internet. 

Antivirusul - beneficiazã de un engine
cu UltraFast Scan care abia foloseºte
resursele computerului. Ca rezultat, prin
Panda Platinum Internet Security 2005,
computerul este protejat împotriva
ameninþãrilor (noul Panda lucreazã fãrã sã
îþi încetineascã computerul - performanþã
cu care nu mulþi antiviruºi se pot  lãuda).

TruPreventTM.  Platinum Internet

Security 2005 - are încorporatã o tehnolo-
gie împotriva viruºilor necunoscuþi ºi a
intruºilor. TruPreventTM  scade riscul
infectãrii cu  viruºi de ultimã orã, care au
tendinþa de a se extinde foarte rapid ºi este
în mãsurã sã detecteze ºi sã blocheze la
timp aceste ameninþãri, chiar dacã
antivirusul nu a fost actualizat cu infor-
maþii despre respectivul virus. Acesta este
un mare avantaj dacã ne gândim cu ce
rapiditate  apar ºi se rãspândesc viruºii, în
ultimul timp.

Personal firewall - dupã cum ºtim ºi din
versiunile anterioare, Panda Platinum
Internet Security - are un firewall ce trans-
formã computerul într-o veritabilã
fortãreaþã, þinând departe hackerii ºi
intruºii de informaþiile tale confidenþiale.

Anti-spam - te scapã de junk e-mail
blocând automat mailurile nedorite, astfel
încât te ajutã sã nu îþi pierzi timpul
curãþând inbox-ul de spam.

Anti-spyware - blocheazã programe ce
se strecoarã in calculator cu intenþia de a
fura informaþii confidenþiale, cum ar fi:
parole, detalii despre cãrþile de credit,  etc.

Anti-phishing - protejeazã  împotriva
fraudei electronice, a siturilor web ce
pãcãlesc consumatorul, dezvãluind infor-
maþii financiare confidenþiale.

Web content filtering - tehnologie de fil-
trare  ce  opreºte accesul la situri de shop-
ping, pornografice etc.

Acestea sunt,  în mare,  facilitãþile oferite
de cãtre Panda Platinum Internet Security
2005.

În cele ce urmeazã vom vedea paºii care
trebuie parcurºi pentru instalarea ºi confi-
gurarea  antivirusului.
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IInnssttaallaarreeaa

- dupã ce am cumpãrat antivirusul (sau

descãrcat versiunea trial valabilã 30 de zile

de la www.pandasoftware.com/),  dezin-

stalãm orice alt antivirus, apoi facem un

restart;

- instalãm Panda Platinum Internet

Security 2005, dupã care facem din nou

restart.

Configurarea este simplã ºi ingenioasã:

cu un clic dreapta pe iconul cu Panda din

tray, selectãm "open Panda Platinum 2005"

pentru a intra în Panda Platinum Status.

Dupã deschidere observãm cã avem posi-

bilitatea de a opri sau porni toate protecþiile

(vezi imaginile1,2,3)……..Mda……între

timp tocmai mi-a gãsit ºi un "viermiºor"

(imaginea 4)

- observaþi câteva din setãrile auxiliare

(generale, de e-mail, Internet, sunete pen-

tru evenimente, restricþii) - imaginile

4,5,6,7,8

…ºi sã nu uitãm de actualizarea listei cu

definiþii (Actualizare 1) care, practic, este cel

mai important lucru din tot procesul de

setare a antivirusului  Panda Platinum

Internet Security 2005, care se poate face în

douã moduri (în cazul versiunii triale, doar

actualizãrii automate deoarece primeºti un

UserID doar la cumpãrarea produsului). 

1. actualizãri automate cu sau fãrã noti-

ficarea utilizatorului;

2. de la o anumitã locaþie,  prin proxy

sau chiar de pe hard disc (Actualizare 2).

CCoonncclluuzziiee

Panda Platinum Internet Security 2005 -

este un antivirus complet, cu utilizare

uºoarã, interfaþã prietenoasã ºi uºor de con-

figurat, cu un apetit destul de redus pentru

resurse hardware: Windows XP/2000

Pro/NT 4.0 ws/Me/98, procesor la 300 MHz,

90 MB spaþiu liber pe hard disc, 128 MB

RAM, ºi Internet Explorer 5.5 sau mai

recent.

Singurul dezavantaj, în România,  este

preþul destul de ridicat pentru buzunarul

utilizatorului, dar nu trebuie sã uitãm faci-

litãþile oferite de  Panda Platinum Internet

Security 2005 (Antivirus, Firewall, Anti-

spam, Anti-spyware, Anti-dialer, Web

access control). �

CCiipprriiaann  TTrriippoonn

ciprian@myc.ro
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L
umea sistemelor de operare se
împarte în trei categorii. Prima este
formatã din sistemele de operare

consacrate: Windows, Linux, OS X ºi BSD-
urile. A doua este alcãtuitã din sistemele de
operare alternative: BeOS, QNX, MorphOS
ºi încã câteva. A treia categorie - din care
face parte ºi ReactOS - este cea a sistemelor
de operare tip "hobby". Cele mai notabile
nume din aceastã categorie sunt
MenuetOS, Syllable ºi ReactOS.

Ultimul, este un sistem de operare
open-source care se doreºte a fi o clonã...
Windows. Da, ReactOS vrea sã ofere o cât
mai bunã compatibilitate cu sistemele de
operare produse de compania Microsoft.

Înainte de ReactOS, prin 1996, un grup
de persoane au format un proiect numit
"FreeWin95" care avea acelaºi scop. Cum
acest proiect nu a reuºit sã se impunã din
cauza lipsei de dezvoltatori, ReactOS a luat

naºtere în 1997.
Indiferet cã instalezi ReactOS pe hard-

ware real sau într-un emulator, vei avea
nevoie de cel puþin 32 RAM, un hard disc
IDE ºi o partiþie FAT16 sau FAT32. Se copi-
azã ultima versiune a sistemului de operare
de pe situl www.reactos.com (arhiva cu
numele reactos0.2.6-REL-iso.zip) ºi se
inscripþioneazã pe un CD. Eu am folosit
VMWare pentru a testa sistemul de operare
ºi vã recomand sã faceþi la fel. Astfel elimi-
naþi riscul distrugerii partiþiilor ºi al
pierderii datelor. E mai comod sã asignezi o
partiþie liberã pe un hard disc virtual. Mai
mult, nici nu trebuie sã risipeºti un CD ci
poþi spune VMWare-ului sã booteze de pe
ISO-ul ReactOS.

IInnssttaallaarreeaa

Procesul de instalare pot sã zic cã m-a

lãsat cu gura cãscatã. Seamãnã leit cu cel de
la Windows XP (mai puþin partea graficã
atrãgãtoare). Aproape aceeaºi secvenþã de
iniþializare a hard discului. Totul merge
strunã ºi rapid, chiar ºi cu cei 128 RAM
atribuiþi maºinii virtuale. În douã minute te
ºi poþi bucura de un desktop ReactOS.

SSiisstteemmuull  ddee  ooppeerraarree

La iniþializare eºti întâmpinat de un
bootmanager din care trebuie sã alegi
intrarea sistemului de operare. Toatã
iniþializarea dureazã în jur de cinci
secunde. Nici un ecran de login, eºti "arun-
cat" direct pe desktop. Pe un wallpaper
albastru sunt aºezate douã iconuri: "My
Computer" (hehe) ºi "Command Prompt".
Interfaþa graficã este identicã cu cea din
Windows 2000, cu diferenþa cã ReactOS
dispune de ecrane virtuale ale cãror iconuri
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sunt aºezate în Taskbar.
Din "My Computer" ajungi la partiþiile

FAT ale hard discului ºi unitatea CD-ROM.
În cazul meu, vizibile sunt partiþia pe care
este instalat sistemul de operare ºi unitatea
CD-ROM virtualã cu CD-ul de instalare
ReactOS. Structura de directoare este oare-
cum asemãnãtoare cu cea din Windows XP:
rãdãcina sistemului este C: în care avem
patru directoare - Documents and Settings,
Program Files, ReactOS (în loc de
"Windows") ºi Temp. În "Documents and
Settings" avem câte un director pentru
Administrator, userul normal ºi unul pen-
tru toþi utilizatorii. În directorul fiecãrui tip
de utilizator, structura este izbitor de
asemãnãtoare cu cea din Windows. Avem,
printre altele, directoare precum
"Application Data", "Cookies", "Desktop",
"Favorites", "My Documents", "NetHood"
sau "Start Menu". 

Managerul de fiºiere se numeºte tot
"Explorer" ºi este destul de rudimentar. O
idee superbã care apare în ReactOS ºi care
ar merita implementatã ºi în Windows este
modul de vizualizare a fiºierelor. În partea
de sus a Explorer-ului, în bara de unelte
avem cinci butoane, fiecare oferindu-ne un
alt mod de percepere a fiºierelor. "Explore"
afiºeazã directoarele ºi fiºierele sub formã
de iconuri de 32x32 pixeli. "Shell", contrar
numelui, le afiºeazã sub formã de listã
extinsã. Butonul "Web" nu face nimic, nefi-
ind încã implementat ca funcþie, însã pre-
supun cã în viitor va oferi un look "web"
structurii de directoare. "NT Obj" ºi "Reg"
oferã acces cãtre obiectele din reactOS,
respectiv regiºtrii sistemului de operare.

Fereastra "Command Prompt" nu poate
fi redimensionatã. Aplicaþia oferã un shell
similar DOS-ului, cu comenzile aferente.
Un "dir" în C:\ReactOS\system32 ne

dezvãluie cã putem lansa, printre altele,
comenzi ca "finger.exe", "ftp.exe", "taskm-
gr.exe", "arp.exe", "route.exe", "netstat.exe",
"telnet.exe" sau "ipconfig.exe".

Comanda "taskmgr.exe" lanseazã un
Task Manager identic cu cel din Windows.
Avem ºi aici trei tab-uri: Applications,
Processes ºi Performance care îndeplinesc
aceleaºi funcþii.

Comanda "winefile.exe" deschide - spre
bucuria mea - un emulator WINE pentru
programe Windows. Pe situl ReactOS scrie,
de fapt cã echipa de dezvoltare a sistemului
de operare are un parteneriat cu echipa
WINE. De aici pot lansa aplicaþii ca ºi din
Explorer, dar acest manager de fiºiere este
mult mai extins. Multitudinea de butoane
ºi meniuri nu este funcþionalã, în mare
parte, dar pot lucra totuºi mai bine decât în
Explorer. Aici observ pentru prima oarã cã
rotiþa mausului meu a fost detectatã ºi pot
sã derulez cu ea. 

"Ibrowser.exe" lanseazã un browser web
nefuncþional. Încã nu am încercat sã setez
conexiunea la Internet dar sincer sã fiu, mã
îndoiesc cã va merge. Vedem noi mai înco-
lo. "Notepad.exe" deschide un prorgam
identic ca aspect cu Notepad-ul din
Windows. Este perfect funcþional ºi poate -
desigur - salva fiºiere în format .txt.

O altã aplicaþie care mi-a atras atenþia
este "reporterror.exe". Aceasta se pare cã
este iniþializatã în cazul în care apare o
eroare în sistem. Poþi completa un câmp cu
adresa ta e-mail iar un altul cu datele erorii.
Apãsând pe "Next", acest program trimite
un mesaj echipei de dezvoltare ReactOS.
Feedback-ul se pare cã este extrem de
important pentru ei.

Meniul "Start" este ºi el structurat apro-
ximativ ca cel din Windows. Avem intrãri
ca "Programs", "Documents" sau "Settings",
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fiecare cu submeniuri. Deoarece ReactOS
este în plin proces de dezvoltare, nu toate
aceste intrãri funþioneazã. De exemplu, la
"Programs", submeniurile "Administrative
Tools" ºi "Startup" sunt goale. "Documents"
este structurat pe "My Music", "My
Pictures" ºi "My Videos" iar din "Settings"
care este cel mai populat meniu, nu putem
accesa mare lucru. "Control Panel" nu poate
fi accesat de aici deºi este prezent în meniu.
Îl putem lansa însã cu comanda
"control.exe".

Control Center-ul conþine toate ele-
mentele necesare configurãrii sistemului.
La "Accesibility" putem seta tastatura,
mausul, sunetele din sistem sau display-ul.
Am vrut sã zic "vom putea seta" deoarece
nimic de aici nu este funcþional. Avem ºi un
"Add/Remove Programs", însã lista pro-
gramelor instalate este goalã ºi nici nu
putem instala nimic prin intermediul aces-

tei ferestre deoarece butonul "Install" nu
poate fi activat. Se pare cã mai toate fe-
restrele de configurare sunt aºezate doar de
formã ca sã îþi ofere o idee despre cum va
arãta sistemul de operare în viitor. 

Printre lucrurile care totuºi funcþioneazã
se numãrã "Date and Time" de unde putem
seta corect data ºi ora exactã. Din "Display"
putem seta un wallpaper în format BMP
(am cãutat în zadar un BMP pe care sã-l
aºez în fundal; cum ReactOS nu are o ima-
gine în background la instalarea implicitã
presupun cã nici acest "Display" nu
funcþioneazã cum ar trebui). De la tab-ul
"Settings" am încercat sã schimb rezoluþia
dar mi-a apãrut o eroare cum cã aplicarea
schimbãrilor în reactOS nu este încã imple-
mentatã. Pãcat. Se pare cã rãmân cu ceea ce
am primit, fãrã dreptul de modificare. 

De la "Network Properties" nu pot seta
placa de reþea. Cam atât despre o tentativã

de a mã conecta la Internet. Placa de reþea
din VMWare a fost detectatã corect ca ºi
AMD PCNet dar nu pot accesa ecranul pro-
prietãþilor TCP/IP.

Se pare cã totuºi ceva merge bine în fe-
reastra de proprietãþi a Explorer-ului: pot
seta sã fie afiºat pe desktop numãrul de
versiune al sistemului de operare.

Apropiindu-mã de sfârºitul acestui arti-
col, mã întreb: ce putem face totuºi cu
ReactOS în stadiul în care se aflã? De pe
situl sistemului de operare am aflat cã
ReactOS poate rula unele aplicaþii precum
Abiword, Midnight Commander (un file-
manager în mod text), ImageMagick,
IrfanView ºi SQLite. Toate acestea, plus
Explorer-ul ºi Notepad-ul care sunt deja
incluse în ReactOS. Dupã cum se poate
vedea ºi în imaginea de pe aceastã paginã,
ReactOS poate rula ºi alte aplicaþii pe lângã
cele recunoscute oficial.

CCoonncclluuzziiee

Un proiect cu scop nobil dar un drum
lung de parcurs. Mult prea lung. E mai
degrabã probabil ca Microsoft sã lanseze
Windows 95 în regim gratuit decât ca
ReactOS sã devinã în urmãtorii zece ani un
sistem de operare de talia BeOS-ului (ca sã
nu spun Linux). Este totuºi o curiozitate ºi
respect efortul depus de dezvoltatori.
Numãrul fanilor sistemului de operare este
de ordinul zecilor dar nu e exclus ca ideea
unei clone Windows open-source sã atragã
mai mulþi dezvoltatori. Pânã atunci, mai
existã alte sisteme de operare hobby pe care
îmi propun sã le analizez. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa  

razvan@myc.ro
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O
rice sistem de operare trebuie sã
aibã una sau mai multe aplicaþii
decente de vizualizare a ima-

ginilor. Dupã ce am lucrat mult timp cu Eye
Of Gnome ºi GThumb, fiind un fan KDE
am ales în cele din urmã excelentul pro-
gram Gwenview. Dacã ar fi sã-l asemãnãm
pe acesta cu ceva din Windows, cuvântul ar
fi "ACDSee". Într-adevãr, Gwenview se
comportã ºi oferã aproximativ aceleaºi
funcþii furnizate de ACDSee - vizualizare
thumbnail-uri, compatibilitate cu o
mulþime de formate ºi opþiuni de modifi-
care a imaginilor.

În momentul redactãrii acestui articol,
Gwenview se aflã la versiunea 1.2.0.
Interfaþa graficã poate fi customizatã în mai
multe feluri. Am ales o poziþionare a fe-
restrelor în stil ACDSee - thumbnail-urile la
dreapta, fereastra de preview în stânga jos
iar cea de browsing în stânga sus. Bara de
unelte nu meritã prea multe cuvinte:
putem naviga cu sãgeþile printre imagini,
putem realiza un slideshow al acestora sau
le putem vizualiza în modul fullscreen. Ca
mod de prelucrare al acestora, putem folosi
sãgeþile de rotire. 

Thumbnail-urile pot fi vizualizate în trei
mãrimi diferite, cam în acelaºi fel în care
putem modifica mãrimea iconurilor din

Konqueror. Putem adãuga bookmark-uri,
putem adãuga comentarii pozelor ºi putem
jongla cu acestea în aproape orice mod
dorim. Din meniul contextual ce apare
când efectuezi un clic-dreapta pe o imagine
putem alege una din uneltele externe de
editare - de exemplu Gimp (dacã acesta
este instalat) - sau putem seta imaginea ca
wallpaper.

În modul fullscreen, Gwenview oferã o
barã în partea din stânga-sus ce conþine
butonul de maximizare ºi cele douã sãgeþi
de navigare, alãturi de numele pozei ºi
descrierea acesteia. Ce ai mai putea dori de
la o aplicaþie de vizualizare a imaginilor?

Acum cã am trecut pe scurt în revistã
opþiunile pe care Gwenview le oferã, sã
vedem cum putem profita la maxim de o
asemenea aplicaþie... Puterea Gwenview
stã în plugin-uri. Ca multe alte programe
grafice din Linux, Gwenview poate face uz
de pachetul Kipi. Kipi reprezintã o suitã de
plugin-uri care ne permit sã lucrãm mai efi-
cient cu formatele grafice. Vrei sã aplici un
efect unei poze? Vrei sã îi ataºezi un
chenar? Nu mai ai nevoie de Gimp,
instaleazã Kipi. Kipi vine de la KDE Image
Plugin Interface, ºi este parte integrantã a
pachetului KDE. Poate fi copiat de la adresa
http://extragear.kde.org/apps/kipi/ ºi

poate fi integrat cu Kimbada, Digikam,
Showimg ºi Gwenview. Pe lângã funþiile de
editare graficã, Kipi oferã ºi funcþii de
manevrare a fiºierelor.

Din Gwenview, accesând meniul
Plugins > Collections putem gãsi într-un
director imaginile duplicat care au un
nume de fiºier diferit. De la "Import" putem
scana imagini sau realiza un screenshot.
Din submeniul "Export" putem alcãtui o
colecþie HTML a pozelor sau le putem arhi-
va pe CD.

Submeniul "Batch Processing" oferã în
prezent cele mai multe opþiuni: redimen-
sionare, filtrare, conversie sau redenumire
(printre altele). Putem selecta chiar mai
multe imagini deodatã, peste care sã fie
aplicat unul dintre plugin-uri. 

Aplicaþia Gwenview poate fi descãrcatã
de pe situl http://gwenview.sourceforge.
net sau poate fi gãsitã pe CD-urile 
revistei.  �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa  

razvan@myc.ro
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Î
n lumea filmelor ºi a efectelor speciale

integrarea unui obiect într-o secvenþã

video este o joacã de copii. Aproape

toate filmele actuale "trebuie" sã uimeascã

publicul într-un fel, sau altul. Voodoo este

magia pe care o practicã! De fapt nu,

“Voodoo” este numele unui program gratu-

it, dezvoltat la o universitate din Hanovra.

Programul încearcã sã ajute artiºtii la

crearea unor filme cât mai plãcute ochiului

uman. El este legãtura între materialele fil-

mate ºi efectele speciale. Integrarea lor este

acum mai transparentã ca niciodatã...

La randarea unui obiect, imaginea ge-

neratã de camera virtualã pare sinteticã,

suprapunerea ei peste fundal ducând la o

scãdere a realismului. Intenþia de a crea

iluzia de integrare perfectã a obiectului

presupune, printre altele, "filmarea" scenei

virtuale cu aceeaºi camerã de luat vederi,

care a fost folositã ºi pentru fundal. Pentru

început trebuie sã stabilim caracteristicile

camerei cu care s-a filmat secvenþa sursã.

Acesta este rolul programului Voodoo.

Rezultatul extras prin Voodoo este integrat

într-unul dintre programele de producþie a

materialului grafic (3DS Max, Maya,

Softimage XSI) ºi procesat. Þinând cont de

aceste informaþii, imaginea randatã va fi

apropiatã ca rezultat de secvenþa video

aleasã ca sursã.

"Camera Tracking", "Match Moving" sau

3-D Tracking este numele procesului de

analizare a unei secvenþe video în scopul

extragerii caracteristicilor camerei cu care a

fost filmatã (poziþia, calea miºcãrii în spa-

þiul tridimensional, câmpul de vedere).

Informaþiile vor fi folosite pentru o mai

bunã integrare a obiectelor ºi efectelor spe-

ciale, în cazul în care camera cu care a fost

filmatã secvenþa video are o schimbare de

perspectivã. Dupã extragere, informaþiile

vor fi importate într-un program precum

Maya, 3DS Max, Lightwave, Hash A:M sau

altele, pentru a realiza compoziþia. Pentru a

determina informaþiile tridimensionale

este necesarã schimbarea de perspectivã a

camerei, adicã modificarea detaliilor din

secvenþa video. Programul fixeazã detaliile

ºi le analizeazã cadru cu cadru, din acest

motiv este important ca ele sã rãmânã cât

mai mult timp în câmpul de vedere.

Detaliile pot fi colþurile obiectelor, sursele

de luminã, în general orice parte care

cuprinde o schimbare de culoare. Dupã

importare, în programul folosit pentru

integrarea obiectului tridimensional vei

obþine o camerã (cu caracteristicile gata

setate) precum ºi calea ei de miºcare. 

MMeettooddeellee  ddee  ddeetteeccttaarree  aa
ccaarraacctteerriissttiicciilloorr

Existã douã metode de detectare a ca-

racteristicilor camerei: metoda automatã ºi

metoda manualã. Fiecare metodã pre-

supune analiza unor puncte de referinþã.

Ele pot fi definite manual de utilizator (se

ajunge la definirea câtorva zeci de astfel de

puncte) sau automat (programul stabileºte

câteva sute de puncte cu o intervenþie mi-

nimalã din partea utilizatorului). Prin

metoda automatã se ajunge la selectarea

IInntteeggrraarreeaa  uunneeii  mmaaººiinnii  îînnttrr--oo  sseeccvveennþþãã  vviiddeeoo  ppeennttrruu  oo  rreeccllaammãã  rreeaalliizzaattãã  ddee  DDiiggiittaall  PPiiccttuurreess



unui numãr de puncte care nu vor fi bune
ºi din aceastã cauzã se foloseºte un algoritm
pentru identificarea lor (pe parcursul
secvenþei, vizibilitatea unui punct poate fi
blocatã de un alt obiect). 

CCaarree  mmeettooddãã  eessttee  mmaaii  bbuunnãã::
cceeaa  aauuttoommaattãã  ssaauu  cceeaa  mmaannuu--
aallãã??  

Metoda manualã este cea mai bunã,
metoda automatã este cea mai rapidã.
Datoritã evoluþiei tehnologiei putem spune

cã ºi prin metodele automate se ajunge la
un rezultat bun. Noi funcþii sunt integrate
constant pentru recunoaºterea caracteristi-
cilor ºi procesarea acestora. Cât timp meto-
da automatã funcþioneazã, este indicat sã o
folosim, dacã nu, trecem la cea manualã.
Oricum, în final totul depinde de calitatea
materialelor sursã.

EExxeemmppllee  ddee  pprrooggrraammee

Pe piaþa software existã un numãr mare
de programe dedicate acestui domeniu.
Boujou, lansat în anul 2000, a fost primul
program care a introdus o metodã complet
automatã de detectare a caracteristicilor.
MatchMover este un program dezvoltat de
compania francezã RealViz. SynaMatch
este numele altui program, cunoscut pen-
tru interfaþa intuitivã. SceneGenie este un
set de pluginuri pentru 3ds Max, iar
MayLive este un plugin pentru Maya. Alte
programe: Kayadara FilmBox, PFTrack,
Hammerhead ras_track, SynthEyes sau
Science D Visions 3D Equalizer. Marea
problemã este preþul mare de achiziþie al
acestora. Primul program gratuit de acest
fel poartã numele Voodoo ºi este dezvoltat
la o universitate din Hanovra (www.digi-
lab.uni-hannover.de).

MMoodduull  ddee  lluuccrruu

Dupã alegerea secvenþei video ca sursã
trebuie sã extragi fiecare cadru sub formã
de imagine pentru a putea fi importate în
Voodoo. Existã multe programe de editare
video cu care poþi extrage cadrele, unul
dintre acestea fiind Adobe Premiere Pro
(care a fost prezentat în revistã în luna
decembrie a anului 2004). Programul
Voodoo recunoaºte imaginile în toate for-
matele care pot fi interpretate de
ImageMagick (o suitã gratuitã de editare -
www.imagemagick.org), printre care GIF,
JPEG, JPEG-2000, PNG, PDF, PhotoCD,
TIFF, and DPX. Forma sub care imaginile
trebuie extrase din secvenþa video va fi de

felul imagine.##.jpg. În aceastã secvenþã,
semnul "#" este înlocuit de numere.
Programul detecteazã toate fiºierele de
acest fel din directorul curent. Este indicatã
adãugarea unui 0 înaintea cifrei la primele
numere, în caz contrar trebuind selectatã o
imagine cu numãr mai mare pentru a le
detecta ºi pe acestea. Poþi modifica pasul de
incrementare pentru cazul în care doreºti
sã sari peste anumite imagini, în caseta
[Step] a ferestrei [Sequence Select].

Dupã importarea imaginilor are loc
detectarea caracteristicilor ºi analiza scenei.
În partea de jos a interfeþei avem controlul
pentru vizualizarea secvenþei video. Dacã
imaginile au fost importate corect, pornim
procesul de analizare din partea dreaptã-
jos apãsând butonul [Track]. Vom observa
cum programul alege automat punctele ºi
detecteazã miºcarea lor. Dupã finisare vom
salva informaþiile în formatul în care avem
nevoie. Avem la dispoziþie 5 formate pen-
tru: Maya, 3ds Max, Blender, Softimage
3D|XSI ºi metoda CAHV (descrierea
proiecþiilor elementelor 3D). De exemplu,
la salvarea în format .ma (pentru Maya)
vom obþine un fiºier în care sunt stocate
caracteristicile camerei dupã cum poþi
observa în imaginea alãturatã.

În viitor, diferenþierea dintre domeniul
2D ºi cel 3D va fi tot mai micã. Camerele
vor înregistra, alãturi de imagini, informaþi-
ile tridimensionale legate de adâncime ºi
de elementele scenei. Vor putea fi stocate
chiar ºi informaþii GPS (latitudine ºi longi-
tudine), precum ºi caracteristicile atmos-
ferice. Reconstituirea va fi bazatã pe atât de
multe informaþii, încât explorarea unei
scene virtuale va fi o experienþã "aproape"
identicã cu realitatea. Cât timp ne mai
desparte de o astfel de  tehnologie rãmâne
de vãzut! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro 
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A
utostitch este primul program
complet automat pentru
realizarea panoramelor. Acesta

funcþioneazã foarte simplu, formând
panoramele fãrã nici o intervenþie din
partea utilizatorului. Trebuie doar sã
selectezi imaginile, nici mãcar ordinea efec-
tuãrii selecþiei nefiind importantã. Progra-
mul a fost dezvoltat de Matthew Brown,
fost student al unei universitãþi din
Columbia.

Sistemul vizual uman are un câmp de

vedere de aproximativ 135x200 grade. O
camerã foto obiºnuitã poate captura în
medie 35x50 grade. Capturând ºi prelu-
crând un "mozaic" de imagini poþi
reprezenta pe hârtie o imagine panoramicã
cu un câmp de vedere care ajunge pânã la
360 de grade. Aceste imagini pot fi mapate
pe suprafaþa unei sfere pentru a afiºa o
fotografie de 360 de grade, din interiorul
cãreia poþi privi în orice direcþie pentru a
vedea detaliile din mediul care a fost
fotografiat, exact ca în realitate.

Pânã acum au fost lansate mai multe
programe pentru realizarea panoramelor,
dar nici unul nu este complet automat.
Putem lua ca exemplu programul Realviz
Stitcher sau programul PhotoStitch. În
comparaþie cu acestea, AutoStitch face un
nou pas prin introducerea algoritmului
care recunoaºte ºi potriveºte automat ima-
ginile. Chiar mai mult, acest algoritm
recunoaºte panorame multiple dintr-un set
de imagini, fãrã intervenþia utilizatorului.
Dacã introduci tot conþinutul cardului de
memorie al camerei în program, acesta va
extrage doar acele imagini care pot consti-
tui o panoramã ºi va realiza din ele o
compoziþie. Poþi obþine chiar ºi mai multe
panorame dintr-un set de imagini.

Pânã recent, programele nu puteau
recunoaºte automat imaginile si modul lor
de combinare. Era nevoie de intervenþia
utilizatorului pentru introducerea ordinii
sau a poziþiei imaginilor componente.
Metoda de aranjare ºi poziþionare intro-
dusã în AutoStitch nu depinde de ori-
entarea, ordinea, iluminarea ºi nivelul de
scalare a imaginilor. Cercetãrile din acest
domeniu au împãrþit metodele de orientare
ºi poziþionare a imaginilor în douã cate-
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gorii. Prima este o metodã directã care se
foloseºte de informaþiile legate de fiecare
pixel pentru a alinia marginile. A doua
metodã implicã sincronizarea caracteristi-
cilor comune ale imaginilor. Aici sunt mai
importante grupurile similare de pixeli.
Calculele necesare pentru metoda de
detectare a caracteristicilor comune sunt
destul de complicate pentru cã toate ima-
ginile au probabilitatea de a conþine ele-
mente comune. Pentru simplificare, acestea
sunt împãrþite pe zonele de suprapunere ºi
sunt folosite calcule probabilistice pentru
potrivirea lor.

Poþi descãrca versiunea de evaluare a
programului de la adresa www.cs.ubc.

ca/~mbrown/autostitch/autostitch.zip,
sau îl poþi gãsi pe unul din CD-urile revis-
tei. Trebuie doar sã despachetezi fiºierele
din arhivã ºi sã rulezi fiºierul executabil.
Din meniul [File] - [Open] vei selecta ima-
ginile dorite pentru a obþine panorama care
va fi salvatã în fiºierul pano.jpg. Dacã
rezultatul nu este satisfãcãtor poþi modifica
opþiunile de creare a panoramelor din
meniul [Edit] - [Options]. Aici poþi specifica
mãrimea doritã pentru imaginea finalã,
metoda de combinare sau alte caracteristici
specifice panoramelor. 

Matthew Brown, dezvoltatorul progra-
mului, lucreazã în prezent ºi la alt proiect
de recunoaºtere a obiectelor 3D din ima-
ginile de referinþã. Metoda este automatã

în totalitate ºi nu necesitã intervenþia uti-
lizatorului. O metodã similarã, dar nu com-
plet automatã, este utilizatã în programul
Realviz ImageModeler (care a fost prezen-
tat în revistã în numãrul din ianuarie 2005).
La utilizarea acestui program trebuie sã
defineºti manual punctele comune în toate
imaginile de referinþã. Tehnologia la care
lucreazã Matthew Brown va fi complet
automatã, dupã introducerea imaginilor va
rezulta modelul tridimensional al obiectu-
lui. ªi la baza acestei noi tehnologii stã algo-
ritmul de recunoaºtere a elementelor
comune din imagini. Pânã acum nu a fost
fãcutã publicã nici o astfel de metodã care
sã ofere rezultate satisfãcãtoare.

Tehnologia evolueazã uimitor, acum

încep sã fie prelucrate ºi interpretate infor-
maþiile din imagini legate de pixeli ºi de
vecinãtatea lor. Punctul din care este privitã
structura fiºierului ºi compoziþia imaginii
nu mai este acelaºi. În curând vom putea
analiza automat imaginile pentru
recunoaºterea conþinutului ºi le vom putea
încadra pe categorii sau chiar ºi sorta
automat. Oricum va mai trece mult timp
pânã la recunoaºterea obiectelor în pers-
pectivã, dar este important faptul cã primii
paºi au fost deja fãcuþi. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa  

remus@myc.ro
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CCeell  mmaaii  bbuunn  ddeessiiggnn

De multe ori, când te hotãrãºti sã apuci

pe calea designului web, un aspect

important pe care trebuie sã-l iei în

considerare este crearea unui sit de

portofoliu, ocazie cu care poþi sã te prezinþi

atât pe tine cât ºi ceea ce ai realizat în

domeniu. Impactul generat de un sit de

portofoliu profesionist este adesea

determinant pentru succesul afacerii tale.

Situl www.markwd.it este un exemplu

bun în acest sens. Disponibil în douã limbi,

italianã ºi englezã, situl aparþine

designerului italian Marco Orlandoni, a

cãrui poveste aº putea spune cã este una

tipicã pentru un designer web.

De la el am aflat cã prima lui

îndeletnicire fusese aceea de contabil, însã

marea lui pasiune  a fost crearea de artã

digitalã. A început cu Notepad-ul, nefiind

disponibile pe atunci programe

WYSIWYG, lucru care însã l-a ajutat foarte

mult sã înþeleagã tehnica ºi sã obþinã

control total asupra rezultatului final. A

lucrat ca ºi designer, iar în 2003 a întemeiat

"afacerea" MarkWD, care a avut succes

chiar de la început.

Vei putea gãsi aici informaþii despre

metodologia de lucru, precum ºi despre

programele pe care le foloseºte pentru

conceperea siturilor (Adobe Photoshop CS,

Adobe Illustrator CS, Macromedia Flash XP,

Macromedia HomeSite 5.0, Macromedia

FireWorks XP).

Despre situl propriu-zis aº putea spune

cã a fost realizat în HTML elementar, Flash

ºi JavaScript, este optimizat pentru

rezoluþia de 800x600 pixeli, ºi are douã

elemente esenþiale: simplitate ºi claritate a

mesajului. Cu unele mici obiecþii asupra

cãrora nu vreau sã insist (poziþionare,

sunet), acest sit este unul exemplar în ceea

ce priveºte macheta sitului de portofoliu.

9/10

CCeell  mmaaii  bbuunn  ccoonnþþiinnuutt

Situl www.cnet.com nu mai are nevoie

de foarte multe prezentãri. El este propri-

etate a puternicului grup CNET Networks

care mai deþine, printre altele, siturile

Download.com, News.com, GameSpot,

MP3.com, Webshots, ZDNet etc. Cred cã

cuvântul cel mai potrivit pentru acest sit

este "seriozitate".

Vei gãsi aici teste, prezentãri, text sau

video, ale ultimelor produse hardware sau

software (monitoare, periferice, laptopuri,

componente, programe etc.).

Cu un clic pe link-ul "tech news" din

partea dreaptã-sus a paginii ai acces instant

la ultimele ºtiri din IT, toate acestea însã

doar în limba englezã. 

Modul de prezentare a produselor este

unul bine gândit. Pentru început poþi

urmãri o prezentare video generalã - pen-

tru un streaming "fluent" fiind nevoie de o

conexiune de minim 32KB/s - dupã care ai

posibilitatea sã citeºti o prezentare detaliatã

a produsului respectiv (specificaþii tehnice,

aspecte esenþiale, comparaþii, opinii ale uti-

lizatorilor etc.). 

Bineînþeles cã vei gãsi aici ºi link-uri

cãtre celelalte situri ale CNET Networks.

9,5/10

CCeell  mmaaii  bbuunn  ssiitt  rroommâânneesscc

Am ales situl www.lookat.ro pentru

impactul pe care-l creeazã asupra utiliza-

torului. Este un bun exemplu de sit cu ºi

despre design web. Tot un sit de portofoliu,

al unei tinere companii, "Look Art", cu sedi-

ul în Cluj-Napoca. Doi tineri, Lucian Bele ºi

Adrian Bucur sunt "inima" acestei com-

panii, cei care se ocupã de design ºi "co-

ding". Ca în majoritatea acestor cazuri, sim-

plitatea ºi eleganþa sunt atuuri de neîn-

locuit. Culori palide, aflate însã într-o

armonie perfectã, un meniu clasic ºi intu-

itiv, un buton de pornire ºi oprire a sunetu-

lui, informaþii sumare despre echipã, com-

panie ºi serviciile oferite, precum ºi vreo 20

de situri realizate pânã acum, reprezintã

conþinutul unui sit care ºi-a atins obiectivul

propus.  

Din punct de vedere tehnic, la realizarea

sitului a fost folosit HTML simplu ºi Flash

(ºi probabil un soft de prelucrare a ima-

ginilor). 9/10

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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OO  tteehhnnoollooggiiee  mmaarree,,  
îînnttrr--oo  lluummee  mmiiccãã......

Care este tehnologia care aduce o nouã
dimensiune Web-ului? Interacþiunea cu
elementele de graficã 3D necesitã o platfor-
mã specialã de rulare. VRML-ul este prima
tentativã de dezvoltare pe aceastã direcþie.
El este o adaptare a "World Wide Web"-ului
pentru redarea conþinutului multimedia.
Dezvoltarea tehnologiei a început de la
redarea textului, a imaginilor ºi a
secvenþelor video, ºi a ajuns în prezent la
simularea realitãþii. Accesibilitatea din
browser a fost un prim pas, interacþiunea
este prezentul, iar "imersiunea" reprezintã
viitorul. Nu este fascinant sã pãtrundem
într-un magazin virtual de acasã, doar
printr-o pereche de ochelari? Sau chiar
fãrã? (aºa cum ne-a fost prezentat la
CeBIT). 

Oferim un produs nou, un laptop sã

presupunem. Clientul se întreabã cât de
gros este. Îi oferim o imagine. Clientul se
întreabã cât de confortabil este. Îi oferim o
secvenþã video demonstrativã. Dacã clien-
tul doreºte sã analizeze fiecare detaliu, se
prezintã la magazin. Magazinul virtual!
Aici îl poate roti, deschide ºi analiza. Poate
"simþi" ºi greutatea, îl poate cântãri virtual,
pentru cã gravitaþia este doar un sistem de
forþe care pot fi generate artificial. Seria de
laptop-uri oferite de IBM (www.

pc.ibm.com/us/thinkpad/3dtours/tseries/

t_series.html?ca=t3dtour&me=W&met=inl

i&re=nbhome) a fost prima mea experienþã
de acest fel. Chiar dacã aici încã nu le poþi
"cântãri", poþi observa toate caracteristicile,
motiv care m-a determinat sã-l achi-
ziþionez. 

VVRRMMLL

VRML-ul este un acronim pentru

"Virtual Reality Modeling Language", un
limbaj folosit la descrierea obiectelor tridi-
mensionale afiºate în browserul Web.
Limbajul îºi are originea în "Open
Inventor", o platformã dezvoltatã de com-
pania Silicon Graphics, folositã pentru
CAD (Computer Aided Design). Open
Inventor este un set de unelte pentru grafi-
ca 3D, scrise în C++, concepute pentru a
uºura procesul de creare a elementelor
grafice. VRML 1.0 a fost doar un subset al
acestui limbaj, utilizat pentru vizualizarea
scenelor 3D pe Web, dintr-o anumitã per-
spectivã. VRML 1.0 a fost denumit
"Museum Worlds" datoritã naturii statice a
elementelor. În anul 1995, multe companii
au cerut adãugarea noilor facilitãþi în stan-
dardul VRML, multe au susþinut cã vor
forma un standard proprietar dacã nu se va
avansa pe aceastã direcþie. În anul 1997 a
fost lansat standardul VRML 2.0, în care au
fost introduse ºi elemente de control al
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conþinutului. Acesta a fost denumit
"Moving Worlds", datoritã introducerii
posibilitãþii de miºcare. La expoziþia 
SIGGRAPH din anul 1997, din Los Angeles,
VRML 2.0 a fost acceptat ca standard ºi a
fost denumit VRML 97. NASA a dezvoltat
ºi a afiºat primul baner VRML. În prezent,
noul standard este dezvoltat de VRLM
Consortium ºi va fi denumit "Living
Worlds" datoritã posibilitãþii mai multor
utilizatori de a interacþiona în interiorul
aceleiaºi lumi virtuale. VRML-ul este un
format de fiºiere care descrie o scenã 3D.
Standardul acestui fiºier este stabilit de
VRLM Consortium. Organizaþia este for-
matã dintr-o serie de companii, printre
care: 3Dlabs, Apple Computer, First Virtual
Holdings, IBM, Integrated Data Systems,
Intel, Microsoft, Mitsubishi Electric
Research Labs, Netscape Communications,
Oracle, S3, Silicon Graphics ºi Sony.

VRML-ul nu este un limbaj de progra-
mare propriu-zis, pentru cã nu include o
modalitate de compilare. Textul unui fiºier
creat în format VRLM poate fi interpretat
de anumite programe, denumite browsere
VRLM. Interpretarea informaþiilor poate fi
realizatã ºi cu un plugin care adaugã
funcþia într-un browser obiºnuit. Modul de
interpretare a codului VRML poate fi dife-
rit la unele browsere.

XX33DD

X3D este un standard nou pentru dis-
tribuirea conþinutului 3D pe Internet. X3D-
ul nu este API (Application Program
Interface - un set de rutine, protocoale ºi
unelte care ajutã programatorii). El se
bazeazã pe combinarea elementelor de
geometrie ºi de comportament al acestora
într-un format de fiºiere flexibil (XML), în
care identificarea informaþiei nu reprezintã
o problemã. Pornind de la standardul
VRML97, X3D-ul clarificã toate problemele
apãrute. Datoritã câtorva modificãri în sin-
taxã, un browser care poate interpreta
fiºiere X3D nu va putea citi fiºiere VRML97.
Dar majoritatea au fost concepute având
aceastã idee la bazã, ºi sunt formate din
module separate pentru a interpreta
ambele formate. Existã posibilitatea de con-
versie din VRML97 în X3D, mai multe
informaþii despre aceasta poþi gãsi la adresa
www.web3d.org/applications/tools/utili-

ties_and_translators/. Dacã foloseºti pen-
tru modelarea obiectelor una dinte aplicaþi-
ile 3DS Max, Maya sau o aplicaþie CAD, cu
siguranþã ea va avea posibilitatea de
exportare în format VRML sau X3D.
Specificaþiile standardului X3D sunt dez-
voltate de "X3D Specification Working
Group", care urmãreºte dezvoltarea lui pe
douã domenii: CAD ºi medical. Pentru cã

X3D este un standard deschis, îl putem
folosi fãrã nici o restricþie.

33DD  îînn  bbrroowwsseerruull  mmeeuu!!

Cea mai simplã metodã de vizualizare a
conþinutului 3D în browserul Web este
instalarea unui plugin gratuit. Acesta va
reda fiºierele cu extensia .vrl sau .x3d.

Existã o metodã prin care putem detecta
capacitatea de redare a materialelor 3D
prin intermediul browserului folosit pen-
tru navigarea pe Web. Acceseazã adresa
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect.html

pentru a primi o listã cu pluginurile insta-
late, sau o listã cu cele pe care le poþi insta-
la pentru a vizualiza conþinut 3D în
browserul tãu. Existã 2 module, pentru
VRML sau X3D. Pentru VRML pe platfor-
ma Windows putem alege unul dintre
pluginurile Cosmo Player, Cortona,
Octaga, Flux, Venues, blaxxun Contact, BS
Contact (acestea sunt cele mai cunoscute).
Pentru Linux avem Octaga, FreeWRL,
OpenVRML, pentru Macintosh avem
Cortona, FreeWRL, OpenVRML, Cosmo
Player ºi pentru PocketPC avem Pocket
Cortona ºi Mobile 3D Viewer. Pentru for-
matul X3D avem Octaga, Flux, Venues,
FreeWRL, BS Contact. Situl menþionat mai
sus detecteazã care dintre aceste pluginuri
sunt instalate ºi afiºeazã în interiorul
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paginii un model tridimensional pentru a
observa modul în care funcþioneazã plu-
ginul. Existã ºi programe speciale pentru
previzualizarea fiºierelor de acest fel, prin-
tre acestea numãrându-se: Xj3D, Orbisnap,
VRMLview, GLView, TogetherView Viewer,
ModelPress Reader, X3DToolKit sau
CyberX3D. 

TTeehhnnoollooggiiii  pprroopprriieettaarree

Datoritã încercãrii de a stabili un stan-
dard ºi de acoperire a problemelor de com-
patibilitate, a rãmas în urmã calitatea mo-
delelor rezultate. Prin VRML acum nu vei
obþine modele la o calitate foarte ridicatã,
pentru cã încã se dezvoltã standardele. 

Dacã doreºti o interacþiune ºi o calitate
mai mare poþi apela la una dintre
tehnologiile proprietare. De exemplu,
tehnologia denumitã Cult3D este foarte
cunoscutã pentru calitatea oferitã.
Programul Cult3D este alcãtuit din 3 com-
ponente: Cult3D Designer -  un modul prin
intermediul cãruia poþi specifica ele-
mentele cu care vei interacþiona (dupã
importarea modelelor din programe pre-
cum Maya sau 3DS Max), Cult3D Exporter
- modul pentru exportarea în format pen-
tru Web, ºi Cult3D Viewer - plugin utilizat
pentru vizualizarea modelelor pe Web, în
aplicaþii Microsoft Office, sau documente
PDF.

O altã companie specializatã în dez-

voltarea unei metode rapide de distribuire
a conþinutului 3D pe Internet este
Virtue3D. Pluginul necesar pentru
vizualizarea modelelor 3D este unul dintre
cele mai mici dezvoltate (aproximativ 500
KB), iar tehnologia folositã pentru compri-
marea modelelor tridimensionale are posi-
bilitatea de a reduce dimensiunea fiºierelor
pânã la de 1% din cea iniþialã. Prin aceastã
tehnologie, dezvoltatorii pot specifica ºi
ordinea în care conþinutul este transferat:
geometria, texturile ºi animaþia.

O altã tehnologie poartã numele QTVR
ºi este dezvoltatã de Apple Computer Inc.
Ea îþi oferã posibilitatea de a vizualiza lumi
tridimensionale la o calitate foarte ridicatã.
Navigarea în lumea virtualã este realizabilã
prin intermediul tastaturii ºi al mausului.
Compania oferã o gamã largã de produse,
printre care ºi VR PanoWorx pentru
realizarea filmelor panoramice. Poþi vizita
orice clãdiri, parcuri, poþi studia interiorul
maºinilor, galerii, centre educaþionale prin
intermediul unui simplu browser Web. În
program selectezi imaginile pentru a le
"lipi" într-o panoramã, pe care o vei par-
curge foarte uºor, cu mausul. 

Integrarea elementelor tridimensionale
pe Web este o idee relativ nouã (1995-1996),
dezvoltatorii ei se împart în douã categorii.
Cei care s-au unit ºi au început dezvoltarea
standardului comun ºi cei care au dezvoltat
tehnologii proprietare. Este normal, cei
care au dezvoltat tehnologii proprietare 
s-au axat pe acele pãrþi, care le-au stârnit
mai mult interesul. În acest caz, calitatea a
avut de câºtigat, iar portabilitatea ºi flexibi-
litatea au avut de suferit. Oricum, în timp,
ºi VRML-ul va ajunge la nivelul de a oferi
calitate ridicatã, singura metodã prin care
putem accelera dezvoltarea fiind partici-
parea activã la stabilirea standardelor.

Navigarea pe Web, spre deosebire de TV
este o experienþã interactivã. Totuºi

momentan, viteza de transfer ne împiedicã
sã integrãm pe Web elemente foarte com-
plexe. La ora actualã, programele de graficã
3D ne oferã posibilitatea de a crea scene
complexe, dar cantitatea de muncã
investitã este uriaºã. În timp ce tehnologia
pentru Web se dezvoltã, vor apare ºi pro-
grame care automatizeazã diferite sarcini
(existã ºi acum, dar nivelul de compatibili-
tate este mic). 

SpaceTime3D a lansat un concurs pen-
tru comunitatea Web3D. Trebuie sã mo-
delezi un diamant la calitate ridicatã,
folosind tehnologia X3D ºi sã îl randezi
într-un browser 3D. Modelul câºtigãtor va
fi prezentat la expoziþia SIGGRAPH, între 1
ºi 4 august 2005. Poate fi câºtigat un premiu
în valoare de 3000 USD ºi va putea fi chel-
tuit pe unul din siturile www.americandia-

mond.com sau www.americanpearl.com.
Pentru mai multe informaþii legate de dia-
mantul care trebuie modelat ºi de caracte-
risticile sale, viziteazã situl www.space-

time3d.com/X3DiamondAwards/informa-

tion.html ºi descarcã fiºierul www.space-
time3d.com/X3DiamondAwards/X3Diamo

nd_awards.pdf. Mult succes! Sã ne întâlnim
într-o lume virtualã cât mai complexã! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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P
robabil cã acest ultim episod al seri-
alului "Istoria Internetului" ar trebui
sã fie ºi cel mai cuprinzãtor, datoritã

numãrului mare de evenimente deosebite
care au avut loc începând cu 1995 ºi pânã în
prezent. Din pãcate spaþiul nu-mi permite
sã intru foarte mult în detalii ci sã enumãr
doar acele evenimente care au marcat ºi
influenþat decisiv dezvoltarea Internetului.

Odatã cu înfiinþarea vBNS (very high
speed Backbone Network Service -
www.vbns.net) de cãtre National Science
Foundation (NSF), care interconecta centre
performante, ia naºtere noul NSFNET.

La data de 23 mai 1995, compania Sun
lanseazã limbajul de programare JAVA. "La
23 mai 1995, John Gage, director al biroului

pentru ºtiinþã al Sun Microsystems, ºi Marc
Andreessen, cofondator ºi vicepreºedinte
executiv la Netscape, au anunþat audienþei
SunWorld cã tehnologia Java este realã, ofi-
cialã, ºi urma sã fie încorporatã în
browserul Netscape, portalul lumii cãtre
Internet. La acea vreme, toatã echipa Java,
care nu era încã o divizie, numãra mai
puþin de 30 de oameni" - www.sun.com.
Acest grup restrâns a stat la baza pro-
movãrii ºi dezvoltãrii tehnologiei de succes.

În aceastã perioadã se concretizeazã
aspectul "multimedia" al Internetului ºi
totodatã posibilitãþile deosebite în acest
sens. RealAudio, o tehnologie de streaming
(transmisie continuã ºi fluidã a unor
pachete de date),  a permis utilizatorilor sã

asculte muzicã direct de pe Internet
aproape în timp real. Tot în aceastã ordine
de idei, Radio HK este primul post comer-
cial care transmite 24 de ore din 24 doar pe
Internet.

Se începe furnizarea de acces la Internet
prin dial-up de cãtre companii precum
America Online, CompuServe, multe altele
care-ºi desfãºurau activitatea în domeniul
calculatoarelor devin publice, Netscape
aflându-se în fruntea acestora.

Poate mult spus, însã din pãcate 1995
este anul în care înregistrarea domeniilor
nu mai este gratuitã, percepându-se o taxã
anualã de 50 USD. 

La data redactãrii acestui articol se
împlinesc exact zece ani de când i s-a
interzis pentru prima datã unei persoane sã
acceseze Internetul. Este vorba despre
Christopher Matthew Lamprecht, având
numele de cod "Minor Threat". Acesta a fost
acuzat pentru mai multe infracþiuni,
recunoscându-ºi vina. La începutul anilor
'90, Chris a conceput un program, denumit
Tone Locator (ToneLoc), pentru gãsirea de
linii telefonice deschise.  La adresa
http://www.cnn.com/TECH/comput-

ing/9810/23/jail.idg/ poþi sã gãseºti un
articol interesant ("ce se întâmplã cu hack-
erii în închisoare") despre acest personaj.

În 1996, MCI upgradeazã backbone-ul
Internetului prin adãugarea a peste 12500
de porturi, viteza crescând de la 155Mbps
la 622Mbps. Este adusã în discuþie posibili-
tatea adãugãrii a 7 noi gTLD-uri (generic
Top Level Domain): .firm, .store, .rec, .info,HHTTTTPP::////jjaavvaa..ssuunn..ccoomm
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.nom, .arts, .web.
Acest an marcheazã ºi începutul

rãzboiului browserelor, care pânã atunci se
dusese doar între Microsoft ºi Netscape,
multe companii noi lansând variante beta a
unor navigatoare.

Ar fi interesant sã vedem o evoluþie
comparativã a procentelor deþinute de cele
douã browsere importante, ºi cum s-au
schimbat lucrurile într-o perioadã scurtã de
timp: 

Mai - Netscape 83,2%, IE 7%
Iunie - Netscape 78,2%, IE 8,3%
Iulie - 72,6%, IE 15,8%
August - 62,7%, IE 29,1% 
A fost începutul unei dominaþii care

avea sã dureze ani buni, aproape pânã în
zilele noastre, când situaþia a început sã se
clatine serios pentru browserul companiei
Microsoft.

Bineînþeles cã, aºa cum se întâmplã de
obicei, odatã cu lucrurile bune pe care le-a
adus Internetul, au început sã se strecoare
ºi aspecte mai puþin plãcute, cum ar fi
viruºi, viermi de Internet, materiale
pornografice sau instigatoare la violenþã.

În urma acestor evenimente ºi nu
numai, în diverse þãri încep sã aparã
restricþii în ceea ce priveºte accesul ºi uti-
lizarea Internetului. 

"China - utilizatorii ºi providerii trebuie
sã se înregistreze la poliþie;

Germania - restricþionarea accesului la
anumite newsgroup-uri ale CompuServe;

Arabia Sauditã - limiteazã accesul la
Internet doar pentru universitãþi ºi spitale;

Singapore - furnizorii de conþinut
politic ºi reigios trebuie sã se înregistreze la
stat;

Noua Zeelandã - clasificã PC-urile ca ºi
"publicaþii" care pot fi cenzurate sau confis-
cate".

Sursa: Human Rights Watch -
www.hrw.org

Un an mai târziu, afacerile cu nume de
domenii încep sã înfloreascã, domeniul
business.com fiind vândut în schimbul
sumei de 150.000 USD.

În 1998 se estimeazã cã Web-ul cuprinde

între 275 (Digital) ºi 320 (NEC) de milioane
de pagini. ªi dacã tot pomeneam de aface-
rile pe Internet, Compaq achiziþioneazã
altavista.com pentru 3,3 milioane de dolari.

La 22 februarie 1999, "First Internet Bank
of Indiana" - www.firstib.com, devine
prima bancã ce oferã o gamã completã de
servicii doar pe Internet.

MCI/Worldcom, furnizorul vBNS pen-
tru NSF, începe upgradarea backbone-ului
SUA la 2,5Gbps.

În primãvara acestui an, ICANN anunþã
5 registratori pentru SRS (Shared Registry
Systems): CORE, AOL, France
Telecom/Oléane, Melbourne IT, ºi
Register.com. De altfel, ultimul din aceastã
listã, Register.com este primul registrator
care activeazã online începând cu 7 iunie
1999.

IBM devine primul partener corporativ
cãruia i s-a aprobat accesul la reþeaua
Internet2, denumit pe situl oficial
www.internet2.edu, "un proiect condus de
peste 200 de universitãþi americane, în
colaborare cu industria ºi guvernul, care
dezvoltã aplicaþii ºi tehnologii avansate
pentru cercetare ºi educaþie, accelerând ast-
fel crearea viitorului Internet". Doi ani mai
târziu, cinci licee din cinci state americane
aveau sã devinã primele care au obþinut
acces la reþeaua Internet2.

Anul 1999 a fost unul în care pe Internet
oportunitãþile ºi tehnologiile principale au
fost bãncile ºi comerþul electronic. 

Dupã ce domeniul business.com a fost
vândut din nou, de data aceasta pentru 7,5
milioane USD, devenea evident cã numele
de domenii trebuiau alese "cu grijã" dacã
doreai sã te îmbogãþeºti în acest fel.   

Începutul noului mileniu nu a fost unul
de bun augur, un masiv atac de tip DOS
(Denial of Service - pachete de informaþii
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trimise cãtre o þintã pânã aceasta se
blocheazã ºi nu mai poate accepta trafic
legitim - ca în cazul unei linii telefonice
supraaglomerate) afectând situri impor-
tante precum Amazon, Yahoo, CNN.com
sau eBay. Un articol detaliat pe aceastã
temã poþi sã gãseºti la adresa
http://archives.cnn.com/2000/TECH/co

mputing/02/09/cyber.attacks.01/index.h

tml.
La 4 mai este lansat viermele "Love

Letter" fiind afectate sistemele pe care
ruleazã Windows ºi care au activate WSH
(Windows Scripting Host); mai multe
detalii despre acest program maliþios poþi
sã afli vizitând pagina http://www.cert.

org/advisories/CA-2000-04.html.
Spre sfârºitul anului, ICANN selecteazã

noi TLD-uri: .aero, .biz, .name, .pro, .coop,
.info ºi .museum. 

Uneori excesul de zel duce la crearea
unor situaþii cel puþin bizare, cum s-a
întâmplat în anul 2001 în Australia, când
"forwardarea" e-mailurilor devine ilegalã,
fiind vãzutã ca o încãlcare a drepturilor de
autor.  

În luna iulie, Napster ºi-a închis porþile
din cauza problemelor legate de încãlcarea

legii drepturilor de autor, 60 de milioane de
utilizatori rãmânând cu buzele umflate...
(nu e de mirare cã RIAA, cea care a intentat
procesul, a ajuns una dintre cele mai bla-
mate asociaþii).

Tot în vara acestui an, un incendiu care
a avut loc într-un tunel din Baltimore,
Maryland a afectat serios cablurile din fibrã
opticã folosite de furnizori importanþi, per-
turbând serios traficul în statele "atlantice". 

Spre sfârºitul lui 2001 are loc în timp real
prima transmisie HDTV necomprimatã pe
Internet2.

Cei mai importanþi viruºi ai anului au
fost, în ordinea apariþiei Code Red, Nimda,
SirCam, BadTrans, iar tehnologii promiþã-
toare, precum "Grid Computing" ºi P2P
bãteau la uºã. 

În septembrie 2002, Internet2 numãrã
200 de universitãþi, 60 de corporaþii ºi 40 de
membri afiliaþi.  

O lunã mai târziu, sute de situri spa-
niole "s-au închis" în semn de protest pen-
tru legea care cerea tuturor siturilor comer-
ciale sã se înregistreze la guvern.

În 2003 viermele de Internet SQL
Slammer a cauzat unul dintre cele mai mari
ºi mai rapide atacuri de tip DDoS

(Distributed Denial of Service). Au fost blo-
cate 5 din cele 13 servere DNS, ºi mii de alte
servere obiºnuite.

La scurt timp au urmat alte douã dezas-
tre, cauzate de data aceasta de virusul
Sobig.F ºi de viermele de Internet MSBlast
(Blaster).

La începutul anului 2004, mai exact în
luna februarie, Abiline (coloana vertebralã
a Internet2) este upgradat de la 2,5Gbps la
10Gbps, iar pentru "pretenþioºi" Network
Solutions oferã înregistrare de domenii
pentru 100 de ani.

Am sã închei aici, atât din cauza lipsei de
spaþiu dar ºi fiindcã cunoaºtem mai bine
evenimentele legate de Internet care au
avut loc în ultimul an. Mi s-a sugerat sã mã
gândesc la un articol de genul "Viitorul
Internetului" ºi poate, în lunile care
urmeazã voi încerca sã abordez ºi aceastã
temã. Dar pânã atunci vã doresc bandã
largã ºi cât mai puþini viruºi!

Surse ºi linkuri pentru studiu:

http://wiwiw.org/ 

www.isoc.org/internet/history/brief.shtml 

http://ben.home.cern.ch/ben/TCPHIS

T.html 

www.nethistory.info 

www.zakon.org/robert/internet/timeline/ 

www.w3.org/History.html 

www.davesite.com/webstation/net-histo-

ry.shtml 

www.livinginternet.com 

www.internetvalley.com/archives/mir-

rors/davemarsh-timeline-1.htm   

www.elsop.com/wrc/h_web.htm 

www.lk.cs.ucla.edu/internet_history.html 

www.netvalley.com/intval1.html �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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1975

Apare primul calculator "miniatural"
care face concurenþã dulapurilor tehnolo-
gice care ocupau pe atunci câte o camerã-
douã în instituþiile ºtiinþifice. Tot în acest
an, MITS (Micro Instrumentation and
Telemetry Systems) din Albuquerque, New
Mexico anunþã apariþia unui calculator
numit Altair 8800. Aparatul este afiºat pe
coperta revistei Popular Electronics pe data
de 1 ianuarie. Paul Allen observã revista ºi
îºi dã seama cã existã un viitor în calcula-
toarele personale. Paul este angajat de
Honeywell ºi un student de la Harvard ca
sã dezvolte împreunã un sistem de operare
care ce sã ruleze pe Altair 8800. Studentul
în cauzã era un tânãr pe nume Bill Gates.
Cei trei programeazã nopþi de-a rândul în
BASIC (limbaj de programare dezvoltat în
1964) iar rezultatul trudei lor este Microsoft
Basic, un simulator DEC PDP-10 care putea
sã emuleze aparatul MITS. 

Paul Allen este pe cale sã ducã Microsoft
Basic directorului MITS dar îºi dã seama cã

a uitat sã conceapã un mod de inserare a
acestuia în calculator. În timp ce zbura cu
avionul spre New Mexico, Paul Allen rea-
lizeazã într-un timp foarte scurt o secvenþã

de cod ce permitea încãrcarea MS Basic în
Altair.

Toate merg bine ºi Microsoft reuºeºte sã
vândã limbajul de programare primului lor
client - MITS. 

În martie 1975, Paul Allen devine direc-
tor software la MITS ºi formeazã un
parteneriat cu Bill Gates, parteneriat numit
formal "Micro-Soft".

În iulie, Basic-ul creat de cei doi ajunge
la versiunea 2.0 ºi este livrat în ediþii de 4K
ºi 8K. În noiembrie, Bill Gates foloseºte
pentru prima datã în scris termenul
"Micro-Soft", într-o scrisoare cãtre Paul
Allen. 

În acele momente, Microsoft, ca firmã la
început de drum, are doar trei angajaþi:
Paul Allen, Bill Gates ºi Ric Weiland.

1976

Steve Jobs ºi Steve Wozniak anunþã cal-
culatorul personal Apple I (care costã doar
666,66 dolari). Tot acum se lanseazã uni-
tatea de dischete de 5,25 inci (care costa 390
de dolari). Se pun bazele companiei Apple
Computer (la data de 1 aprilie - sic!). Sunt
construite 200 de unitãþi Apple I, iar la câte-
va luni este lansat Apple II. În noiembrie,
Paul Allen îºi dã demisia de la MITS ca sã se
alãture lui Bill Gates (în vârstã de 20 de ani)
pentru a putea duce mai departe ideile
firmei Microsoft. Este înregistrat numele de
marcã "Microsoft" iar firma reuºeºte sã
ofere licenþe Basic companiilor General
Electric, City Bank ºi NCR. 

La 3 februarie 1976, Bill Gates este prima
persoanã din lume care ridicã problema
pirateriei software ºi declarã public cã ar
dori sã angajeze zece programatori care sã
dezvolte software pentru el. Microsoft are

acum ºapte angajaþi ºi o cifrã de afaceri de
22.000 de dolari.

1977

Sistemul de operare CP/M doreºte sã
stabileascã un standard, iar compania
Tandy Corporation anunþã microcom-
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puterul TRS-80. Apple Computer lanseazã
Apple II iar Microsoft dezvoltã limbajele de
programare FORTRAN, COBOL ºi
Assembler. În ianuarie, BASIC ruleazã pe
calculatoarele produse de Atari, Cromemco
ºi Texas Instruments. Deoarece fiecare
hardware era diferit, Microsoft este nevoitã
sã producã câte o versiune aparte pentru
fiecare model în parte. Sunt lansate o serie
de microprocesoare ieftine, printre care ºi
Intel 8080 ºi MOS 6502.  

În luna martie, parteneriatul dintre Paul
Allen ºi Bill Gates devine oficial. MITS
vinde încã copii BASIC dar lui Bill Gates i se
pare cã partea lui e prea micã aºa cã
hotãrãºte sã se desprindã de MITS.
Microsoft vinde acum pe cont propriu
licenþe BASIC pentru Commodore PET ºi
TRS-80. 

Bill Gates devine preºedintele Microsoft
iar Paul Allen vicepreºedinte al companiei.
Cifra de afaceri se ridicã acum la 381.000 de
dolari. Bill Gates ºi Paul Allen au nouã
angajaþi. 

Microsoft este de acord sã ofere BASIC
pentru Apple Computers. Applesoft BASIC
ia naºtere dupã ce Microsoft primeºte
21.000 de dolari, dar se pare cã vânzãrile
Apple merg “prea bine”. Mai mult de un
milion de calculatoare apple sunt vândute.
Asta înseamnã cam 2 cenþi în buzunarul
Microsoft pentru fiecare copie BASIC
licenþiatã. Cam puþin pentru o firmã în
plinã dezvoltare ºi care dispune de atuul
sistemului de operare.

1978

Steve Wozniak scrie integer BASIC dar
acesta nu atrage prea mulþi amatori.
Microsoft Applesoft BASIC se bucurã încã
de prea mare popularitate. Se pare cã
aceasta a fost o tentativã Apple de a se
desprinde de Microsoft. Commodore-PET
se vinde acum la un preþ tentant de 800 de

dolari. În aprilie, Microsoft anunþã
Microsoft COBOL-80. În noiembrie, firma
îºi deschide prima filialã de peste ocean, în
Japonia.

La sfârºit de an, vânzãrile Microsoft
ating suma de un milion de dolari iar com-
pania îºi mutã birourile americane la
Bellevue, Washington. Industria PC-urilor
creºte iar în Orient ia naºtere firma ASCII
Microsoft, o companie care comercializeazã
produsele Microsoft. Deºi produsele în
cauzã sunt în limba englezã, acestea se
vând extrem de bine. Cifra de afaceri
Microsoft este de 1,355,655 de dolari iar
compania numãrã 13 angajaþi.

1979

Microsoft formeazã Divizia de Produse
Pentru Consumatori deoarece realizeazã cã
limbajele de programare sunt doar o parte
a tabloului legat de calculatoare. Apar soft-
uri ca Olympic Decathlon ºi Adventure dar
piaþa consumatorilor nu reacþioneazã încã
la software aºa cum ar trebui. În iunie,

Microsoft anunþã Microsoft BASIC pentru
microprocesorul pe 16 biþi 8086. Compania
se extinde ºi în Europa, deschizând un
birou în Belgia - Vector Microsoft. Este rea-
lizat programul de calcule tabelare VisiCalc
iar WordStar realizat de MicroPro
International devine cel mai bine vândut
produs al perioadei.

Microsoft numãrã acum 28 de angajaþi ºi
are o cifrã de afaceri de 2,390,145 de dolari.

1980

Apple Computer emit un pachet de 4,6
milioane de acþiuni, cea mai mare ofertã
publicã de la lansarea acþiunilor Ford
Motor în 1956. Novell Inc. anunþã cã va
începe sã dezvolte software pentru reþele.
Microsoft SoftCard, unul dintre primele
produse hardware ale companiei, permite
rularea programelor CP/M pe staþii Apple
II. Nu e ironic cã Microsoft îºi datoreazã
mare parte din succesul iniþial companiei
Apple? Microsoft oferã limbajele de progra-
mare BASIC, FORTRAN ºi COBOL pentru
Z-80 SoftCard ºi vinde peste 100.000 de
exemplare între 1977 ºi 1982.

Microsoft anunþã Microsoft XENIX OS,
un sistem de operare portabil pentru
microprocesoarele pe 16 biþi. Este un sistem
de operare interactiv, multiuser, multitask-
ing care ruleazã pe Intel 8086, Zilog Z8000,
Motorola M68000 ºi DEC-uri din seria PDP-
11. Întreaga suitã de software de sistem
produsã de Microsoft este adaptatã pentru
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XENIX: COBOL, PASCAL, BASIC ºi DBMS,
sistemul de operare oferind totodatã ºi
compatibilitate cu programele UNIX.

În 11 iunie 1980, Microsoft îl angajeazã
pe Steve Ballmer care se va ocupa de pro-
cedura financiarã, organizaþionalã ºi zonele
care necesitau resurse.

Vânzãrile de produse se tripleazã spre
sfârºitul anului, iar dupã ce Microsoft
lanseazã pe piaþã limbajul de programare
Pascal, totul ia amploare. 

Cu 40 de angajaþi, Microsoft "învârte"
acum o cifrã de afaceri de 7,520,720 de
dolari.

1981

Este anul în care începe marea luptã.
IBM lanseazã computerul personal pe 16
biþi care va schimba pentru totdeauna felul
în care oamenii priveau calculatoarele. În
doar câþiva ani, tot ce se leagã de sisteme de
operare va fi redus la MS-DOS ºi Apple
Macintosh. Se face astfel tranziþia de la cal-
culatoarele mainframe la cele personale.

Microsoft Disk Operating System (MS-
DOS) are un succes enorm ºi multe com-
panii (pe lângã IBM care deja livra sistemul
de operare pe hardware-ul produs de ei)
vor sã cloneze MS-DOS, cerând Microsoft-
ului autorizaþii de modificare. Deoarece
clonele PC-ului original sunt diferite de
standardul IBM, Microsoft este nevoitã sã
realizeze mai multe versiuni MS-DOS. La

12 august 1981, IBM lanseazã PC-ul produs
de ei împreunã cu MS-DOS 1.0, Microsoft
BASIC, COBOL ºi PASCAL.

Steve Jobs viziteazã sediul Microsoft
pentru a oferi o prezentare a re-
voluþionarului Macintosh. Microsoft
devine astfel cea mai mare companie care
dezvoltã produse pentru Apple. La 25
iunie, Microsoft devine Microsoft Inc., cu
Bill Gates preºedinte ºi Paul Allen
vicepreºedinte executiv. 

Compania numãrã 128 de angajaþi ºi are
o cifrã de afaceri de 16.000.000 de dolari.

1982

În primele 16 luni de la concepere, MS-
DOS este licenþiat de peste 50 de producã-
tori hardware din întreaga lume. Se
deschide Microsoft Ltd. în Marea Britanie ºi
este lansat Multiplan, o aplicaþie de tip
spreadsheet, permiþând astfel companiei sã
intre ºi în domeniul aplicaþiilor business.

La 28 iunie 1982, Microsoft anunþã
crearea unui nou logo al companiei -
cuvântul "Microsoft" cu un "o" modificat.

La sediul companiei este adus un pro-
totip Macintosh care sã ajute la dezvoltarea
de aplicaþii [sic!]. La mijlocul anului, James
Towne preia conducerea diviziilor care se
ocupau de sisteme de operare lasând lui
Bill Gates mai mult timp pentru alte
îndeletniciri.

Microsoft are acum 220 de angajaþi ºi o
cifrã de afaceri de 24.486.000 de dolari.

1983

Ca sã depãºeascã limita de 640K impusã
de cipurile Intel, companiile Lotus,
Microsoft ºi Intel introduc standardul
LIM/EMS de extindere a memoriei.
Microsoft este în continuare liderul mondi-
al în limbaje de programare dar începe sã
resimtã efectul competiþiei odatã cu
lansarea la doar 49USD a copiei limbajului
de programare Borland Turbo Pascal.
BASIC este îmbunãtãþit ºi redenumit GW-
BASIC. Este lansat limbajul de programare
C, tot de cãtre Microsoft. Putem vorbi deja
de un monopol în domeniul sistemelor de
operare deoarece staþiile IBM sunt foarte
rãspândite ºi, împreunã cu ele, creºte ºi

popularitatea MS-DOS.
Apare Microsoft Flight Simulator, un joc

care se vinde pe parcursul a 10 ani în peste
un milion de exemplare.

Microsoft Multiplan ºi produsul celor de
la Lotus sunt într-o bãtãlie strânsã pentru
titlul de cel mai bun program de calcule
tabelare.

IBM PC XT suportã acum opþional un
hard disc de 10MB. În septembrie 1983
prima versiune Microsoft Word face valuri
printre consumatori. Suportã caractere
îngroºate, italice ºi subliniate ºi este consi-
derat un adevãrat program WYSIWYG.

La 10 noiembrie 1983, Microsoft
lanseazã prima versiune Microsoft
Windows, o extensie a sistemului de ope-
rare MS-DOS ce oferã un mediu de lucru
grafic. Aplicaþia oferã un manager de fe-
restre ºi posibilitatea de a rula mai multe
programe simultan. O inovaþie în domeni-
ul calculatoarelor este prezentatã tot de
Microsoft, în sensul cã Microsoft Windows
permite transferul de date de la o aplicaþie
la alta. În decembrie, tot Microsoft este
compania care anunþã Microsoft Mouse -
un aparat ieftin care putea fi conectat la
orice calculator ce rula MS-DOS (este vorba
desigur despre unul din primele mausuri
cu douã butoane).

Microsoft anunþã tot în decembrie MSX-
DOS, un sistem de operare pentru calcula-
toare MSX.

În acest an, Paul Allen renunþã la funcþia
de vicepreºedinte dar rãmâne în consiliul
de directori, locul lui James Towne fiind
preluat de Jon Shirley. Pe lângã funcþiile
existente, Bill Gates devine ºi
vicepreºedinte executiv. Cifra de afaceri a
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companiei este de 50.065.000 de dolari, iar
la Microsoft lucreazã 476 de oameni.
Microsoft deschide filiale ºi în Franþa ºi
Germania ºi trimite primul e-mail oficial al
companiei.

1984

Microsoft continuã dezvoltarea de pro-
grame pentru Macintosh folosind numele
de cod SAND (Steve's Amazing New
Device) pentru acestea. Compania face
reclamã la MacEnhancer - un produs ce
permitea realizarea unei conexiuni între
imprimante ºi alte periferice non-Apple cu
produsele Macintosh. Cum Apple face
acelaºi lucru cu Macintosh-ul,
MacEnhancer se dovedeºte a fi un eºec
deoarece acum Mac-urile ofereau compati-
bilitate cu periferice ce nu foloseau standar-
dul Apple. La 20 ianuarie este lansat Apple
Macintosh iar la eveniment participã ºi Bill
Gates. Microsoft livreazã acum BASIC,
Multiplan ºi încã trei produse noi pentru
Mac: Word, Chart ºi File.

Încep sã se facã simþite produsele Xerox
PARC (interfeþele grafice). Xerox lanseazã
sistemul Star, Apple lanseazã Lisa (un Mac
sortit eºecului) ºi noi Macintosh-uri.

Apare primul Microsoft Excel iar compa-
nia alcãtuieºte o nouã divizie dedicatã
hardware-ului ºi perifericelor.

La 14 august, Microsoft anunþã cã IBM a
ales Microsoft XENIX ºi MS-DOS pentru
noul IBM PC AT. Ambele sisteme de ope-
rare devin din ce în ce mai cunoscute, mai
ales cã acestea rulau ºi pe Intel APX-
286(80286).

Divizia Microsoft Press care are o
vechime de un an lanseazã cartea "The
Apple Macintosh Book".

Compania are acum o cifrã de afaceri de
97,479,000 de dolari ºi 608 angajaþi.

1985

Este anul în care apar GUI-urile - inter-
feþele grafice. Realizând impactul interfeþei
grafice, Microsoft lanseazã MS Windows cu
urmãtoarele aplicaþii încorporate: MS-DOS
Executive, Calendar, Cardfile, Notepad,
Terminal, Calculator, Clock, Reversi (un joc
de strategie), Control Panel, PIF (Program
Information File) Editor, Print Spooler,
Clipboard, RAMDrive, Windows Write ºi
Windows Paint. Noul Windows este com-
patibil 100% cu Microsoft Mouse dar face
uz ºi de tastaturã. Sunt introduse toolbar-

urile, iconurile de pe desktop ºi meniurile.
Interfeþele grafice lucreazã cu aran-
jamenete de pixeli deci au nevoie de o pu-
tere de procesare mai mare. Asta duce la o
accelerare a dezvoltãrii hardware în întrea-
ga lume. Cu Windows 1.0, Microsoft
urmeazã calea succesului deoarece mulþi
clienþi sunt extrem de încântaþi de posibili-
tatea schimbãrii între programele utilizate. 

La celebrarea a zece ani de existenþã,
Microsoft livreazã o versiune Windows la
numai 99 de dolari. Piaþa însã se miºcã greu
deoarece existã doar o duzinã de aplicaþii
care ruleazã pe Windows. Filiala Microsoft
din Irlanda devine centrul operaþiilor de
vânzare a produselor pentru bãtrânul con-
tinent. 

Microsoft are acum 910 angajaþi ºi o cifrã
de afaceri de 140,417,000 de dolari.

1986

Compania lanseazã Microsoft Works - o
suitã care încorporeazã într-o singurã apli-
caþie programele de editare text, calcule
tabelare, baze de date ºi comunicaþii. SCSI
devine un standard ANSI. Dacã la
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începutul zilei de 13 martie acþiunile
Microsoft valorau 21 de USD bucata, la
sfârºitul zilei valoarea unei asemenea acþi-
uni creºte la 28 USD. Tot în acest an,
Microsoft þine prima conferinþã inter-
naþionalã ce discutã tehnologia CD-ROM.
Microsoft Mexico îºi deschide porþile iar la
sfârºitul anului compania anunþã cã are
1.442 de angajaþi. Microsoft Works este por-
tat pe Macintosh iar cifra de afaceri a com-
paniei creºte la 197.514.000 de dolari.

1987

Apare primul CD-ROM iar Microsoft
adoptã un nou logo. Microsoft ºi IBM se
întâlnesc pentru a dezvolta sistemul de
operare OS/2. La 2 aprilie 1987, Microsoft
anunþã Microsoft Windows 2.0 ce oferã o
nouã interfaþã graficã precum ºi compati-
bilitate cu programele Windows deja exis-
tente. Este primul Windows care suportã
ferestre suprapuse. La 30 iulie Microsoft

achiziþioneazã Forethought Inc, o com-
panie dezvoltatoare de software.
Forethought este compania care dezvoltã
PowerPoint ºi este distribuitor exclusiv al
aplicaþiei FileMaker Plus, un program de
baze de date pentru Macintosh.
Forethought devine astfel Divizia Graficã
Microsoft.

Mai târziu, Microsoft anunþã lansarea
Microsoft Bookshelf, primul program al
companiei ce vine livrat pe CD-ROM. La 10
iunie, compania anunþã Microsoft Excel ce
ruleazã sub Microsoft Windows 2.0 iar
peste câteva luni lansarea aplicaþiei LAN
Manager, ce ruleazã pe MS-DOS ºi OS/2.

Compania are 1.816 angajaþi ºi o cifrã de
afaceri de 345,890,000 de dolari.

1988

În prima lunã a anului apare pe piaþã
Microsoft SQL Server ºi este format BSA-ul
(Business Software Association), o organi-
zaþie menitã sã combatã pirateria software.
Un virus creat de un tânãr de 23 de ani
infecteazã peste 6.000 de calculatoare dând
naºtere unui nou curent de programe ma-
liþioase. MS-DOS numãrã 30 de milioane de
utilizatori. Este lansat OS/2 cu Presentation
Manager ºi o interfaþã graficã. Microsoft
devine producãtorul software numãrul
unu în lume, iar de aici îºi urmeazã ascen-
siunea pânã în ziua de azi. 

Microsoft îºi mutã sediul în Canyon
Park, Bothell pentru a face faþã cererii de
spaþiu fizic. La sfârºitul anului, utilizatorii
de mausuri sunt în numãr de peste un mi-
lion. Microsoft are 2.793 de angajaþi ºi o
cifrã de afaceri de 590,827,000 de dolari.

1989

La 5 iunie compania anunþã formarea
Diviziei Multimedia dedicatã producerii de
software multimedia. Microsoft Office este
gata de livrare pe CD-ROM iar Microsoft ºi
IBM o duc din ce în ce mai bine împreunã.
Jon Shirley se retrage din funcþia lui, iar
afacerile companiei ating suma de
804.530.000 de dolari. Microsoft numãrã
acum peste 4.000 de angajaþi ºi începe sã
cumpere acþiuni ale companiei The Santa
Cruz Operation, principalul dezvoltator
UNIX din lume.

1990

Michael R. Hallman devine preºedintele
companiei iar Microsoft lanseazã MS-DOS
4.01 în limba rusã. Microsoft Windows 3.0
devine cel mai bine vândut produs soft-
ware al anului ºi este livrat în peste 4 mi-

lioane de exemplare în primul an, pentru
ca în al doilea sã fie livrat în 6 milioane de
copii. Logo-ul Microsoft începe sã aparã pe
tot mai multe produse hardware ºi soft-
ware, devenind sigla dupã care utilizatorii
ºtiau cã acestea sunt compatibile Windows. 

Mike Hallman se alãturã companiei în
calitate de preºedinte iar Microsoft devine
prima companie IT din lume care a trecut
de bariera de un milaird de dolari la
vânzãri. Este lansatã campania Microsoft
Windows Computing Marketing Program,
cea mai mare iniþiativã de marketing din
istoria Microsoft-ului. 

Numãrul de angajaþi Microsoft de la
sfârºitul anului se ridicã la 5.635 de oameni,
iar cifra de afaceri este de 1.183.446,000 de
dolari. �

CCoonnttiinnuuaarreeaa  îînn  nnuummããrruull  uurrmmããttoorr

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa  
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CCââttãã  iinnffoorrmmaaþþiiee  eexxiissttãã  îînn
lluummee??  CCaarree  eessttee  ccaannttiittaatteeaa
ddee  ddaattee  ssttooccaattee??  

Cele douã întrebãri marcheazã începu-
turile erei digitale. Acum, în momentul în
care un hard disc are mãrimea medie de
120 GB, stocarea informaþiei nu mai repre-
zintã o problemã. Dispozitivele care trans-
formã informaþia în format digital (input
devices) s-au rãspândit atât de mult, încât
le purtãm la chei, le integrãm în telefoane
mobile ºi le folosim conºtient sau
inconºtient zi de zi. În curând toatã infor-
maþia va fi digitalã, doar 0 ºi 1... ªtiind cã
aparatele digitale funcþioneazã în limitele
programãrii, apare ideea legalitãþii tehnolo-
giei (a programãrii). Faci rãu, faci bine?
Legal? În interesul companiei sau al con-
sumatorilor? Tehnologia este deseori
vãzutã greºit, ca un inamic. Dar nu aºa a
fost ºi la început cu radioul?

PPeennttrruu  vviiiittoorr,,  ppããrreerrii  nnooii......

Într-o erã a informaþiei, p2p-ul este o
consecinþã a abundenþei datelor. Viteza de

circulaþie a informaþiei este acum mult mai
importantã. Cantitatea mare de date nu
mai poate fi centralizatã de un simplu ser-
ver. Acest server nu mai poate funcþiona ca
un element intermediar între utilizatorii
care doresc sã schimbe multã informaþie.
Ea va trebui schimbatã direct, fãrã a mai
consuma resurse auxiliare. Ce înseamnã
p2p? Înseamnã un transfer direct. Serverul
ºi clientul dispar. Calculatoarele care par-
ticipã la transfer sunt ambele servere ºi
beneficiazã de folosirea la randament
maxim a resurselor. Tehnologia nu a fost
dezvoltatã de o anumitã companie. Ea a
apãrut dintr-o necesitate a mai multor uti-
lizatori. Nevoia de a schimba date la vitezã
maximã. Trafic ilegal de date s-a numit la
acea vreme, dar a fost stimulul care a deter-
minat dezvoltarea ei (conceptul era oricum
destul de vechi). Marile companii s-au
simþit ameninþate ºi, contrar aºteptãrilor, au
contribuit la rãspândirea ei. Totuºi s-a for-
mat un renume negativ datoritã asocierii cu
ilegalitatea. Scopul în care a fost folositã
tehnologia a fost confundat cu posibilitãþile
pe care le oferã. În ciuda încercãrii eºuate
de a o interzice, marile companii încã mai

pierd sume mari luptând în aceastã
direcþie. 

Recent, tehnologia p2p a început sã fie
aplicatã în cât mai multe ramuri ale
Internetului. De exemplu, existã tendinþe ºi
idei de aplicare pentru Web Hosting. Chiar
dacã în prezent apar probleme la adaptare,
modelul p2p s-a dovedit foarte avantajos în
studiile teoretice. În primul rând datoritã
vitezei ºi în al doilea rând datoritã disponi-
bilitãþii. Astfel, o paginã Web care nu tre-
buie des modificatã, poate fi oferitã uºor
prin p2p, dar în schimb, la una care este
frecvent modificatã apar probleme legate
de securitate. Avantajul tehnologiei p2p
este în schimb mai important la navigarea
pe Web, decât la Web Hosting. În memoria
cache a browserului sunt stocate paginile
vizitate frecvent. Acestea pot fi distribuite
în reþea prin p2p grupului de utilizatori ai
sitului respectiv, evitând suprasolicitarea
serverului.

O altã direcþie pe care a fost deja aplicat
modelul p2p (în scopuri negative pentru
public) este spam-ul. El aduce venituri
incredibile, de exemplu aproximativ 5 mi-
lioane USD pe an pentru serviciul
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SendSafe. Prin Send-Safe.com se vinde un
pachet software prin care sunt folosite legã-
turile la Internet ale calculatoarelor infec-
tate cu virusul SoBig pentru a trimite
mesaje spam prin e-mail. Mai mult de 70 de
procente dintre mesajele spam provin de la
calculatoarele infectate cu viruºi, dupã cum
susþine organizaþia Spamhaus. Între 80.000
ºi 100.000 de calculatoare sunt adãugate zil-
nic la lista celor infectate. Aplicarea mo-
delului p2p în acest caz are consecinþe ne-
gative, dar de aici ne putem inspira ºi apli-
ca tehnologia în scopuri pozitive. Sã lup-
tãm împotriva problemei ridicate, cu ace-
leaºi arme...

Unul din domeniile în care modelul p2p
s-a dovedit a fi foarte util este cel al
reclamelor. De curând a apãrut un serviciu
denumit Promorig. Acesta este constituit
dintr-un sit prin intermediul cãruia poþi
urmãri, nota ºi discuta reclamele TV. Aici
gãseºti cele mai reuºite reclame ºi un sistem
de notare bine pus la punct. La ce sunt
bune reclamele? De ce sã le urmãreºti de
bunãvoie? Ciudat, nu? Contrar reflexului
format pentru evitarea lor, situl a beneficiat
de un succes uimitor. Metoda de distribuire

a reclamelor nu presupune costuri din
partea ofertantului de serviciu. Prin inter-
mediul bittorrent-ului reclamele pot fi
procurate uºor de oricine. Posibilitatea de a
urmãri cea mai bunã reclamã, apreciatã de
cei ca tine, este utilã atât pentru firme, cât ºi
pentru consumatori. Pe viitor, sunt convins
cã acest serviciu va beneficia de o apreciere
foarte mare. 

Pãtrunzãnd pe tãrâmul "comercial" vom
observa cum deja anumite trupe îºi
lanseazã albumele direct prin aplicaþiile de
p2p. De exemplu la sfârºitul lunii martie,
formaþia Stereophonics a lansat noul album
prin reþeaua Altnet, nativã programului
Kazaa. Observând piedicile care apar la
lansarea unui clip muzical pe posturile de
televiziune precum MTV sau VH1, grupul
Decemberists a optat pentru lansarea
noului lor clip muzical prin p2p. În primul
weekend el a fost descãrcat de peste 1700
de persoane. Filmarea videoclipului a
costat mai puþin de 6000 de dolari, iar
datoritã lipsei costurilor de distribuþie,
metoda bittorrent-ului s-a dovedit a fi
foarte utilã pentru acest caz. Un alt exem-
plu, pe care îl putem lua este albumul de-

numit "Extraordinary Machine" al artistei
Fiona Apple. Finisat acum doi ani, lansarea
lui a fost amânatã de casa de discuri Sony.
Se pare cã datoritã gusturilor, a ignoranþei
sau a fricii de a încerca ceva nou, cei care
controleazã muzica nu au promovat la
timp melodiile artistei. Recent acestea s-au
rãspândit uimitor de repede pe Internet.
Fanii artistei au realizat copii la o calitate
ridicatã ºi au ajutat la rãspândirea lor.
Posturile radio ºi TV au fost asaltate de tele-
foane din partea celor care au ascultat
melodiile ºi a fost cerutã difuzarea lor.
Problema drepturilor de autor, mult "prote-
jatã" de casele de discuri a fost aplicatã
dupã bunul lor plac, afectând negativ
artiºtii.

PP22PP  ppee  bbaannii!!

Ultima nãscocire a "internauþilor" este
metoda de a face bani prin p2p. Foarte sim-
plu! Resursele sistemului tãu costã! Dacã o
parte din ele rãmân nefolosite, le poþi pune
în slujba celor care solicitã acest lucru. Pare
avantajos pentru ambele pãrþi, mai ales
dacã cedãm ºi partea cuvenitã autorului
materialului respectiv. Toatã lumea este
mulþumitã. ªi autorul, ºi distribuitorul, ºi
consumatorul - pentru preþul redus. Din
acest motiv casele de discuri nu mai pot
respira, nu pentru încãlcarea drepturilor de
autor. Mediul de achiziþionare se schimbã,
ºi ele ar trebui sã se adapteze pentru simpla
supravieþuire. Cu avantajul unei librãrii
vaste de muzicã ºi cu Internetul ca mediu
de distribuþie, casele de discuri ar trebui sã
fie cele mai profitabile. Materia primã pen-
tru CD-uri este eliminatã, costurile de pro-
ducþie ºi ele... ºi preþul? Mic! Chiar ºi pira-
teria nu îºi va mai avea rostul. Timpul pier-
dut pentru gãsirea unei copii ilegale va fi
mai "scump" decât preþul unei simple
melodii. PeerImpact este numele progra-
mului care-þi transformã PC-ul într-un
magazin virtual de muzicã, al cãrui propri-
etar eºti tu. În prezent el este disponibil
doar în variantã beta, ºi îl poþi folosi doar
printr-o invitaþie a unui membru din comu-
nitatea actualã.
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PP22PP  --  ccoommuunniiccaarree  ggrraattuuiittãã
oorriiuunnddee  îînn  lluummee

Ideea de funcþionare a programului
Skype nu este una nouã. Nu este nimic nou
în comunicarea vocalã între PC-uri.
Noutatea constã în adaptarea la tehnologia
p2p. Dezvoltatorii programului, Niklas
Zennstrum ºi Janus Friis (care au stat ºi la
baza dezvoltãrii programul Kazaa) au con-
ceput sistemul fãrã un server central care
ruteazã conversaþiile. Datele sunt trans-
mise direct ºi sunt criptate. Nici o infor-
maþie nu este filtratã de un server al com-
paniei. Programul este gratuit, pânã la
jumãtatea lunii aprilie fiind descãrcate 100
de milioane de copii ale programului.
Compania adaugã frecvent noi servicii
bazate pe aceastã idee. De exemplu, servi-
ciul SkypeIn permite eliminarea costurilor
de roaming pentru telefoanele mobile.
Astfel poþi primi un telefon de oriunde din
lume, la preþul normal. 

DDee  llaa  eeggaall  llaa  eeggaall  --  aaeerriiaann!!

Compania NewBay Software a lansat la
sfârºitul anului 2004 un program pentru
partajarea datelor conceput pentru tele-
foanele mobile. Colecþia de jocuri, imagini,
muzicã, clipuri video sau tonuri muzicale
pot fi partajate prin intermediul programu-
lui FoneShare. Existã ºi o metodã integratã
pentru protejrea drepturilor de autor sub
forma DRM (Digital Rights Management),
pentru împiedicarea pirateriei. Prin progra-
mul denumit FoneShare te poþi integra
într-un grup de persoane cu interese
comune, în care toþi utilizatorii vor putea
schimba informaþii. Similar, Nokia
Research Center a adaptat modelul p2p
pentru telefoanele mobile. Reþeaua care a
rezultat poate fi folositã în prezent pentru

transmiterea imaginilor ºi a textului ºi este
dezvoltatã pentru a funcþiona ºi cu fiºierele
video. Într-un mediu p2p existã douã tipuri
de resurse care pot fi partajate: puterea de
procesare ºi capacitatea de stocare. Cele
douã încã nu reprezintã un avantaj major
al telefoanelor mobile, dar cumulate
deschid o serie de noi posibilitãþi. Un alt
serviciu de distribuire a melodiilor, denu-
mit Melodeo, permite achiziþionarea lor de
pe telefoanele mobile ºi partajarea lor
folosind tehnologia BlueTooth. Dacã îþi
place o melodie o poþi trimite prin p2p pri-
etenilor. Ea va putea fi ascultatã pentru 30
de secunde gratuit (datoritã protecþiei
DRM). Dacã prietenul tãu este încântat de
melodie, poate achiziþiona un cod pentru a
o asculta integral. Metoda eliminã necesi-
tatea de consum a resurselor care costã,
pentru distribuirea datelor.

Am pornit de la aplicaþii precum Kazaa
ºi Napster ºi am ajuns la posibilitatea de a
vorbi "aproape" gratuit oriunde în lume.
Compania Skype a organizat o competiþie
pentru dezvoltatorii de programe, cu pre-
mii de 5000 de euro. Trebuie sã realizezi o
aplicaþie pe baza API-ului programului
Skype, care sã arate potenþialul programu-
lui. Poþi realiza orice aplicaþii, pentru grupri
de persoane, utilitare pentru reþea, aplicatii
pentru divertisment, orice - atâta timp cât
vor demonstra potenþialul programului

Skype (http://skype.com/community/dev-

zone/apicomp.html). Eu te încurajez sã par-
ticipi la un astfel de concurs, chiar ºi numai
teoretic (dacã practic nu ai posibilitatea
datoritã lipsei cunoºtinþelor de progra-
mare). ªi nu uita, ideile noi vor modela cur-
sul istoriei! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro 

SSeerrvviicciiuull  ddee  aacchhiizziiþþiioonnaarree  aa  mmeellooddiiiilloorr  ddeennuummiitt  MMeellooddeeoo

PPeeeerriimmppaacctt  --  pprrooggrraammuull  ccaarree--þþii  ttrraannssffoorrmmãã  PPCC--uull  îînnttrr--uunn  mmaaggaazziinn  vviirrttuuaall  ddee  mmuuzziiccãã



R
ãcirea procesorului este un factor

vital pentru ca sistemul tãu sã

funcþioneze la parametri optimi.

Pentru o demonstraþie mai exactã, aici în

redacþie, am testat cum se încãlzeºte un

procesor Pentium 4 Extreme Edition fãrã

ventilator! Adicã, în timp ce sistemul opera

în Windows XP, am oprit ventilatorul ºi am

continuat sã rulãm diferite aplicaþii în sis-

temul de operare. Primul lucru pe care 

l-am observat a fost încãlzirea excesivã a

radiatorului, apoi un miros specific de ars

(care ne-a dat fiori de gheaþã), iar la un

moment dat sistemul s-a resetat. Nu te sfã-

tuiesc sã încerci ceea ce ai citit, pentru cã

riºti sã îþi distrugi pentru totdeauna proce-

sorul. De aici pornesc ºi bazele testului nos-

tru care comparã performanþele unui sis-

tem de rãcire produs de o companie spe-

cializatã în acest sector ºi sistemul de rãcire

BOX, sau mai corect spus acel cooler care

este inclus împreunã cu procesorul.

Bineînþeles, poþi achiziþiona dintr-un maga-

zin de specialitate ºi procesoare fãrã venti-

latoare sau non-BOX. 

Dupã cum spuneam în introducere,

rãcirea procesorului este un factor impor-

tant, mai ales acum când vine vara, ºi odatã

cu ea temperaturile exterioare vor depãºi

frecvent 30 de grade Celsius la orele

prânzului. Mulþi se plâng cã întâmpinã

diferite probleme cu sistemul lor, din cauzã

cã procesorul se încãlzeºte mai mult decât

ar fi normal. Pe lângã asta, problema speci-

ficã României este praful, omniprezent, în

cantitãþi mult mai însemnate în comparaþie

cu þãrile dezvoltate ca ºi Germania sau

Austria. Astfel, când achiziþionezi un sistem

nou, la o lunã dupã acest eveniment

paletele ventilatorului devin maronii, iar

pe radiator se poate observa o peliculã de

praf. Respectiva depunere duce la creºterea

temperaturii cu cel puþin 2-3 grade Celsius,

iar dupã ce au trecut ºase luni de utilizare a

noului sistem PC, încep sã aparã prob-

leme... Desigur, nu este neapãrat necesar sã

se întâmple cum  îþi povestesc eu, dar dacã

întâmpini probleme ciudate cu calcula-

torul, este bine sã cureþi de praf modulele

de memorie, placa de bazã, radiatorul de

pe procesor ºi totodatã sã verifici temper-

atura procesorului. Dacã acestea sunt în

regulã, atunci problema provine din altã

parte! O altã problemã care apare frecvent

la montarea cooler-ului, este pasta silicon-
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Deºi cãldura verii încãlzeºte procesoarele, 

MyCOMPUTER le mai rãcoreºte:

soluþii de rãcire pentru soclurile 478, LGA 775 ºi A



icã specialã care se aplicã pe pastila proce-
sorului. Anumite paste sunt de slabã cali-
tate, ºi dupã o perioadã de timp încep sã se
întãreascã, îºi pierd conductibilitatea ter-
micã, iar procesorul începe sã se
încãlzeascã la temperaturi cu 10 pânã la 15
grade în plus faþã de temperatura la care el
opereazã în mod normal. În aceastã situaþie
trebuie neapãrat sã înlocuieºti pasta termo-
conductibilã de pe pastila procesorului cu
un alt produs sã  fie totuºi de calitate (even-
tual, o marcã mai cunoscutã). 

CCuumm  rreeccuunnooaaººtteemm  ssiilliiccoonnuull
ddee  ccaalliittaattee??      

Proprietãþile fiecãrei paste siliconice
sunt diferite, însã ceea ce gãseºti în maga-
zinele de specialitate, nu este întotdeauna
de bunã calitate, astfel încât, dupã cum
spuneam ºi în introducere, respectivele
paste siliconice se pot întãri dupã o
perioadã de timp iar transferul termic între
pastila procesorului ºi radiator este îngre-
unat, cauzând supraîncãlzirea procesoru-
lui. 

Recomandarea mea ar fi sã foloseºti sili-

con de culoare albã pentru cã, din expe-
rienþa noastrã în laboratorul hardware,
pasta albã disipã mai bine cãldura decât
pasta argintie, iar pastele siliconice de alte
culori decât alb ºi argintiu, sincer, nu le
recomand! O altã posibilitate este sã optezi
pentru o pastã siliconicã de marcã, dar
aceasta costã în loc de 10.000 lei (1 leu greu)
aproximativ între 200.000 lei (20 lei grei) ºi
400.000 lei (40 lei grei), însã acest silicon
oferã garanþia mãrcii, existând ºanse mai
mari sã fie de bunã calitate!

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

În cazul procesoarelor pentru soclul 478
am folosit un sistem echipat cu procesor
Intel Extreme Edition la 3,2 GHz, pentru
soclul A am utilizat un sistem cu procesor
AMD Athlon XP 2500+, iar pentru soclul
LGA 775 am folosit un sistem cu procesor
Prescott la 3,4 GHz. Am mãsurat tempe-
ratura procesorului cu fiecare cooler
prezentat în acest articol în douã moduri:
"în aºteptare" ºi "operare". Modul "în
aºteptare" este situaþia în care calculatorul
iniþializeazã sistemul de operare ºi aºteaptã

urmãtoarea comandã. Modul "operare"
este modul în care am "stresat" microproce-
sorul la maxim pentru a mãsura tempe-
ratura la care se încãlzeºte acesta cu fiecare
cooler din test. Temperatura am mãsurat-o
cu un senzor montat în imediata vecinãtate
a pastilei procesorului. ªi pentru aceasta
am folosit dispozitivul AeroGate 3 de la
COOLER MASTER pe care l-am prezentat
în numãrul precedent al revistei. Pentru ca
rezultatele sã fie corecte la toate cooler-ele
testate în laboratorul nostru, am menþinut
temperatura aerului cu ajutorul aparatului
de aer condiþionat la 210C.
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RReezzuullttaattee  oobbþþiinnuuttee

Air Flow este un cooler ce oferã perfor-
manþe asemãnãtoare unui cooler BOX pen-
tru procesoarele Pentium 4 (soclu 478).
Coolerul Air Flow s-a descurcat rezonabil
în teste, este silenþios, iar dacã e sã com-
parãm raportul preþ/calitate cu cel oferit de
Thermalright XP90, pot sã vã spun cã Air
Flow este mai rentabil din acest punct de
vedere. Însã, dacã vine vorba de supra-
tactare, vã recomand un alt cooler. Totuºi,
pentru o exploatare normalã a procesoru-
lui, Air Flow este coolerul ideal. 

Radiatorul Thermalright XP90 este fa-
bricat complet din aluminiu, iar pe acesta
se poate monta un ventilator de 90mm.
Cele patru conducte ale radiatorului disipã
eficient cãldura, chiar dacã viteza de rotaþie
a ventilatorului este de 3150 RPM - o vitezã
"silenþioasã". Radiatorul este compatibil cu
soclurile 478/754/939/940/LGA775 datoritã
adaptorului din pachet. În teste, radiatorul
împreunã cu ventilatorul s-au comportat
foarte bine, iar acest sistem de rãcire este
ideal pentru supratactarea procesorului cu
5 pânã la 15%. Dezavantajul lui Thermal-
right XP90 este preþul, care este destul de

AAiirr  FFllooww

MOD

ÎN AªTEPTARE: 270C

OPERARE: 370C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3150 RPM 

Preþ 1.606.500 lei / 160,65 lei noi (inclusiv
TVA), fãrã ventilator

Contact: www.pc-coolers.ro

TThheerrmmaallrriigghhtt  XXPP9900 ridicat în comparaþie cu performanþele
obþinute!

MMoonnttaarreeaa  sseennzzoorruulluuii  ddee  tteemmppeerraattuurrãã

MOD

ÎN AªTEPTARE: 30 0C

OPERARE: 390C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3990 RPM 

Preþ 300.000 lei / 30 lei noi (inclusiv TVA)

Contact: www.aline.ro

SSiisstteemmee  ddee  rrããcciirree  ppeennttrruu  ssoocclluull  447788
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Radiatorul ICEMAN este conceput cu
mai multe elemente care rãcesc procesorul
prin intermediul a ºase conducte, aflate în
contact cu acestea. Coolerul HPC-925 este
dotat cu un ventilator de 92mm care se
ataºeazã lateral pe radiator, ceea ce permite
eliminarea aerului cald prin spatele carca-
sei. Evercool ICEMAN HPC-925 este com-
patibil cu soclurile LGA 775, 478, 754, 939 ºi
A. Evercool ICEMAN include un
potenþiometru care se monteazã în spatele
carcasei, astfel încât, dacã zgomotul te der-

EEvveerrccooooll  IICCEEMMAANN  HHPPCC--992255

anjeazã (deºi HPC-925 nu este zgomotos
nici la viteza maximã a ventilatorului), cu
ajutorul potenþiometrului poþi reduce
viteza pânã la 1800 RPM. În test, Evercool
ICEMAN HPC-925 s-a dovedit a fi cel mai
performant cooler, obþinând cele mai bune
rezultate în ambele moduri! Dacã luãm în
considerare raportul preþ/performanþã,
rezultã clar cã ICEMAN HPC-925 este cel
mai silenþios ºi cel mai bun cooler pentru
soclul 478!

Coolerul Thermaltake VULCANO a
obþinut rezultate apreciabile în testul nos-
tru, în modul operare având acelaºi rezul-
tat cu monstrul de la EVERCOOL ICE-
MAN, însã este zgomotos pentru cã venti-
latorul sãu are cea mai mare vitezã de
rotaþie dintre cele pe care le-am testat.
VULCANO este bun pentru supratactarea
procesorului, însã trebuie sã îþi pui între-
barea urmãtoare înainte sã-l achiziþionezi:
oare vei suporta zgomotul pe care îl pro-
duce? Dacã rãspunsul este pozitiv atunci
VULCANO este un cooler cu performanþe

ªi de aceastã datã am folosit cooler-ul
BOX ca ºablon de comparaþie a celorlalte
soluþii de rãcire pentru procesoarele Intel
pe soclul LGA 775. Coolerul BOX produs
de compania Intel îºi mãreºte automat
viteza de rotaþie în funcþie de temperatura
procesorului; astfel, în timpul testului, la
temperatura de 400C, viteza de rotaþie a
ventilatorului era de 2760 RPM. Crescând
temperatura procesorului, viteza ventila-
torului s-a mãrit, treptat, pânã la 3700
RPM. 

MOD

ÎN AªTEPTARE: 40 0C

OPERARE: 51 0C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3700 RPM 

Preþ: se livreazã împreunã cu procesor Intel

Contact: www.intel.com

CCoooolleerr  BBOOXX  IInntteell  

TThheerrmmaallttaakkee  VVUULLCCAANNOO

SSiisstteemmee  ddee  rrããcciirree  ppeennttrruu  ssoocclluull  LLGGAA  777755

MOD

ÎN AªTEPTARE: 270C

OPERARE: 350C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3150 RPM 

Preþ 33,3 USD (inclusiv TVA)

Contact: www.quartz.ro

bune pentru procesorul tãu Pentium 4 pen-
tru soclul 478!

MOD

ÎN AªTEPTARE: 29 0C

OPERARE: 350C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 4770 RPM 

Preþ 570.000 lei / 57 lei noi (inclusiv TVA)

Contact: www.intend.ro
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Coolerul Evercool pentru soclul LGA
775 are un design foarte interesant, adicã
radiatorul este compus - normal, ca oricare
altul - din mai multe elemente, însã centrul
acestuia nu este gol, ci are o formã conicã
ce permite circularea aerului ºi spre alte
componente din jurul procesorului, eli-
minând astfel sursele de cãldurã din jurul
procesorului care pot fi: cipseturile, rezis-
tenþele etc. Comparativ cu coolerul BOX,

PT03-9232CP s-a descurcat mai bine, ceea
ce ne indicã ºi posibilitatea de a supratacta
procesorul cu câteva procente, însã
Evercool s-a dovedit a fi mult mai gãlãgios
decât cooler-ul BOX, ceea ce nu este tocmai
plãcut. Însã, dacã doreºti sã mai storci câþi-
va MHz în plus din FSB-ul procesorului,
Evercool PT03-9232CP devine o soluþie
acceptabilã.

Coolerul BOX reprezintã ºablonul cu
care comparãm celelalte soluþii de rãcire
fabricate de alþi producãtori. 

Cu toate acestea, chiar am reuºit sã
supratactãm procesorul AMD Athlon XP
2500+ cu 3 procente! Acest cooler se vinde
împreunã cu un procesor AMD Athlon XP,
performanþa lui este rezonabilã.

Este un cooler "cu greutate", fiind fabri-
cat complet din cupru ºi a rãcit acceptabil
procesorul din Athlon XP 2500+ din test,
cu 5 grade Celsius mai puþin decât soluþia
oferitã de producãtorul procesorului! 

Cu toate acestea, raportul preþ/perfor-
manþã pune multe semne de întrebare. În
unele cazuri, un milion de lei reprezintã
jumãtate din preþul unui procesor
Sempron BOX care include ºi cooler, iar
dacã supratactarea nu face parte din pla-
nurile tale, atunci îþi recomand un cooler
BOX!

MOD

ÎN AªTEPTARE: 37 0C

OPERARE: 41 0C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 2640 RPM 

Preþ: 1.276.000 lei / 127,6 lei grei

Contact: www.darer.ro 

SShhaarrkkoooonn  --  HHPPSS22

CCoooolleerr  BBOOXX  AAMMDD  

MOD

ÎN AªTEPTARE: 34 0C

OPERARE: 46 0C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3810 RPM 

Preþ: 18,3 USD (inclusiv TVA)

Contact: www.quartz.ro

MOD

ÎN AªTEPTARE: 36 0C

OPERARE: 46 0C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3150 RPM 

Preþ: se livreazã împreunã cu procesor AMD

Contact: www.amd.com

EEvveerrccooooll  PPTT0033--99223322CCPP

SSiisstteemmee  ddee  rrããcciirree  ppeennttrruu  ssoocclluull  AA



Coolerul cu rãcire lichidã de la Evercool

este complicat ºi la propriu ºi figurat. Deºi

pe cutie scrie instalare rapidã, în realitate

lucrurile au mers destul de dificil.

Instalarea acestui sistem colosal de rãcire a

durat aproximativ 2 ore, cam mult. Pentru

instalare am avut nevoie de apã distilatã ºi

antigel fãrã alcool (oferit în pachet). Pe

lângã rãcirea procesorului, WC-201 mai

include un dispozitiv care poate fi montat,

opþional, pe placa graficã sau pe cipsetul

plãcii de bazã. Din pãcate, acest dispozitiv

nu se poate instala pe plãcile cu cipset gra-

fic GeForce 6800 Ultra. Dispozitivul de

rãcire al procesorului se poate monta pe

orice tip de soclu (A, 478, 775, 939, 940, 754,

370). Am decis sã testãm acest sistem de

rãcire pentru procesorul AMD Athlon XP

2500+ pentru cã acest procesor se

încãlzeºte sesizabil mai tare decât cele pe

soclul 478. Astfel, pentru instalarea dispo-

zitivului se monteazã conductele în dispo-

zitivele care urmeazã sã rãceascã proce-

sorul, procesorul grafic sau cipsetul de pe

placa de bazã, se injecteazã apã distilatã cu

antigel în rezervorul sistemului ºi se

aeriseºte sistemul de rãcire Evercool pânã

când în conductele sistemului nu se mai

observã bule de aer. Apoi, instalaþia de

rãcire se poate monta pe componentele ce

urmeazã a fi rãcite. Evercool WaterCool

WC-201 are douã dispozitive care rãcesc

apa din sistem. Primul dispozitiv se mon-

teazã în spaþiul de andocare de 5,25 inci ºi

conþine o pompã (care pune în miºcare apa

distilatã combinatã cu antigelul în circuitul

de rãcire) ºi un mic radiator cu ventilator,

compus dintr-o serpentinã înconjuratã de

mai multe elemente, toate acestea fiind din

cupru. Poþi regla viteza de rotaþie a ventila-

torului din interiorul acestuia, cu ajutorul

unui potenþiometru, pe care se aflã un led.

Ledul îºi schimbã culoarea în funcþie de

viteza de rotaþie a ventilatorului. Afiºajul

digital al dispozitivului poate afiºa tempe-

ratura procesorului în grade Fahrenheit

sau Celsius. De asemenea, tot de aici poþi
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regla temperatura la care ventilatorul de pe

al doilea dispozitiv sã-ºi mãreascã automat

viteza de rotaþie de la 2200 RPM la 3300

RPM, iar dacã temperatura se reduce sub

cea specificatã de utilizator, atunci ºi viteza

ventilatorului scade la 2200 RPM. Ca ºi

cooler pentru procesorul AMD, WC-201 a

obþinut cea mai bunã performanþã, în plus

funcþionând foarte silenþios. Când am

mãrit viteza de rotaþie a primului ventilator

cu ajutorul potenþiometrului, performanþa

sistemului de rãcire a crescut, rãcind cu un

grad mai puþin în toate modurile de test,

dar în aceastã situaþie sistemul de rãcire

Evercool devine foarte zgomotos, aproape

insuportabil. Din punct de vede al raportu-

lui preþ/performanþã acest sistem de rãcire

poate fi considerat rentabil dacã îl com-

parãm cu o soluþie asemãnãtoare de la

ZALMAN - care costã, cu siguranþã, dublu!

Dacã doreºti sã-þi supratactezi procesorul

poþi apela cu încredere la soluþia WC-201

de la Evercool! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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Vitezã ventilator nr.1 minimã 

MOD

ÎN AªTEPTARE: 34 0C

OPERARE: 38 0C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator nr.2: 3300 RPM 

Vitezã maximã rotaþie ventilator nr.2: 2200 RPM(în
timpul testului) 

Preþ: 3.728.502 lei / 372, 85 lei grei
(inclusiv TVA)

Contact: www.quartz.ro

Vitezã ventilator nr.1 maximã

MOD

ÎN AªTEPTARE: 33 0C

OPERARE: 37 0C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator nr.2: 3300 RPM 

Vitezã maximã rotaþie ventilator nr.2: 2200 RPM(în
timpul testului) 

AAcceessttaa  eessttee  pprriimmuull  ddiissppoozziittiivv  ccaarree  ssee  mmoonntteeaazzãã  îînn  ssppaaþþiiuull  ddee  aannddooccaarree  ddee  55,,2255  

iinnccii..  DDiissppoozziittiivvuull  ccoonnþþiinnee  ppoommppaa  ccaarree  ppuunnee  îînn  mmiiººccaarree  lliicchhiidduull  ddiinn  cciirrccuuiitt  ººii  rraaddii

aattoorruull  ccaarree  ssee  ppooaattee  oobbsseerrvvaa,,  ddiinn  ccuupprruu..  AAcceessttaa  eessttee  rrããcciitt  ddee  vveennttiillaattoorruull  

nnuummããrruull  11
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N
VIDIA a intrat în final pe piaþa
cipsetului Pentium 4. S-a încercat
o comparaþie detaliatã de noi

soluþii pentru platforma Pentium 4 împotri-
va cipsetului i925xE ºi a lui i955x, care
urmeazã sã aparã pe piaþã.

Acum avem tot dreptul sã spunem cã
Intel are de ce sã se teamã, deoarece
urmeazã o competiþie pe muchie de cuþit.

NVIDIA este un producãtor important,
care a câºtigat aproximativ 50% din piaþa
de cipseturi, fiind deja producãtorul princi-
pal pentru AMD. 

Acum cei de la NVIDIA îºi continuã
expansiunea ºi spre  piaþa platformelor
Intel - cu care au semnat deja un contract
de înþelegere în noiembrie  anul 2004 -
NVIDIA având undã verde ºi în vederea
dezvoltãrii de cipseturi pentru acest pro-
ducãtor.

Arhitectura Cipset-ului NVIDIA

nForce 4 SLI (Intel Edition)

Cipsetul NVIDIA nForce 4 SLI
(INTEL.ED.) este proiectat ca o soluþie
tradiþionalã dual-chip, deºi predecesorul
sãu nForce 4 pentru Athlon 64 era un sin-
gur cip. 

În acest fel, cipsetul North Brige de
NVIDIA nForce 4 SLI (IE), numit System
Performance Processor (SPP), este o combi-
naþie de controlere de memorii, interfaþã de
procesor ºi controler de PCI Express.
NVIDIA a decis sã nu mai punã controlerul
de memorie în acelaºi cip. 

Cipsetul South Brige este cunoscut ca
procesor Media ºi de Comunicare (MCPI)
asigurã suportul pentru cipsetul Serial ATA,
funcþii de reþea, magistrala PCI, sunetul
integrat ºi bus-ul USB.

Cipseturile North ºi South sunt legate
printr-o magistralã de  Hiper Transport,
ceea ce este atipic pentru platformele
Pentium 4. Aceastã magistralã lucreazã la
frecvenþa de 800 MHz ºi asigurã o bandã de
1,6 Gb/s în fiecare direcþie.

Cipseturiule North Brige ºi South Brige
de la nForce 4 SLI (IE), sunt similare cu cele
single-chip nForce 4 de la Athlon 64.
Diferenþa o constituie controlerul de magis-
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tralã pentru PCIE în MCP, acesta fiind
mutat în North Bridge pentru asigurarea
unei comunicãri mai eficiente între plãcile
auxiliare ºi procesor - memorie.

Datoritã SPP-ului, NVIDIA  suportã
orice procesor LGA 775 cu bus de 533 MHz,
800 MHz, 1066 MHz ºi memorie DDR2
SDRAM 400, DDR2 SDRAM - 533 ºi nu în
ultimul rând DDR2 SDRAM- 667,  care are
o bandã mult mai largã. 

Suportul pentru bus-ul de PCIE al lui
nForce 4 SLI (IE) este identic cu cel pentru
Athlon 64.

CCoommppeettiittoorriiii  ddee  llaa  IInntteell  

Deºi  secþiunea este numitã Competitorii
de la Intel, practic nu este aºa, NVIDIA

neavând încã un copetitor direct. Pânã
acum, nici un cipset de la gigantul pro-
ducãtor (Intel), nu este încã pe deplin dez-
voltat, neputând þine pasul cu soluþia de la
NVIDIA.

Intel doreºte ca, odatã cu apariþia pe
piaþã a plãcilor de bazã cu cipset NVIDIA,
sã lanseze noua soluþie de performanþã, .....
i 955x Express.

Pentru a avea o mai bunã idee despre
avantajele ºi dezavantajele  ambelor cipse-
turi, am evidenþiat performanþele lor în
tabelele urmãtoare, unde sunt reprezentate
caracteristicile principale ale cipseturilor
pentru Pentium 4.  

Observãm cã  i 925xE nu “aratã” prea
bine pe lângã nForce SLI (IE), în schimb
promiþãtorul i 955x poate concura, mai

mult sau mai puþin, cu soluþia  de la
NVIDIA. 

Înainte de a trece la descrierea cipsetului
nForce 4 SLI (IE), trebuie sã prezentãm
platformele de testare folosite pentru ana-
liza de performanþã.

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

Pentru test, am folosit urmãtoarele com-
ponente:
Procesor:

Intel Pentium 4 660 (LGA775, 2048KB L2,
3,6 GHz, FSB 800 MHz);

Intel Pentium 4 Extreme Edition
3,73GHz (LGA775, 2048KB L2, FSB
1066MHz).
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Plãci de bazã:

ASUS P5AD2-E Deluxe (LGA775, i925XE
Express);

Intel Desktop Board D955XBK (LGA775,
i955X Express);

NVIDIA C19 CRB (LGA775, nForce4 SLI
(Intel Edition)).

Memorii: 2 x 512MB Corsair
CM2X512A-5400UL (DDR2-667: 3-3-3-7,
DDR2-533: 3-3-3-7). 

Placã video: PowerColor RADEON
X800 XT (PCI-E x16).

Hard disk: Maxtor MaXLine III 250GB
(SATA150).

CCoonnttrroolleerruull  ddee  mmeemmoorriiee
Cea mai interesantã "parte" din noul

cipset NVIDIA nForce 4 SLI (Intel Edition)
este controlerul de memorie încorporat, la
Athlon 64 acest controler este încorporat în
microprocesor ºi de aceea nu putem spune
dacã acest tip de controler este bun sau nu. 

Noul controler de memorie al lui nForce
4 SLI (Intel Edition) a fost proiectat iniþial sã
suporte dual-channel DDR 2 SDRAM; SPP-
ul noului cipset nu suportã DDR SDRAM,
în schimb  suportã "rapidul" DDR2 / 667
SDRAM, care deja a început sã ºi aparã pe
piaþã. În acest fel, cu lãþimea  de bandã a
memoriei lucrând  la 128 de biþi în modul
dual-chanel se poate ajunge la 10,6 GB/s,
vitezã mult mai mare decât lãþimea maximã
de bandã a procesorului chiar dacã FSB-ul
este la maxim, adicã 1066 MHz.

Dupã cum se vede, controlerul de me-
morie de la cipsetul nForce SLI (Intel
Edition), este foarte atractiv din punct de
vedere teoretic, de aceea am considerat
necesar sã efectuãm câteva  teste ale subsis-
temelor de memorie, ceea ce ne-ar permite
sã evaluãm obiectiv eficienþa noului con-
troler de memorie al cipsetului NVIDIA.

Rezultatele obþinute în SiSoft Sandra
2005 sunt destul de ambigue. Când am
folosit un Pentium 4 660 la 800 de MHz,
cipsetul NVIDIA a oferit rezultate bune cu
DDR2 - 667, iar cu DDR2 - 533 rãmâne
puþin în urma lui i 955x... Când am folosit
în test un procesor Intel P 4 Extreme
Edition, care lucreazã la 3,73 GHz ºi cu
magistrala de 1066 MHz, situaþia se schim-
bã, NVIDIA nForce 4 SLI rãmâne lider cu
DDR 667, în schimb pierde lupta cu toþi
rivalii atunci când modulele RAM sunt
înlocuite cu DDR - 533.

MMoodduull  SSLLII  
Una dintre particularitãþile noului cipset

NVIDIA nForce4 SLI (ediþia pentru Intel)
este flexibilitatea nucleului logic. În mod
obiºnuit, cipsetul nForce4 SLI funcþioneazã
cu un singur slot PCI Express cu magistrala
16x ºi patru sloturi PCI Express x1. Odatã
ce modul SLI este activat, cipsetul suportã
douã sloturi PCI Express - fiecare cu magis-
trala de 8x - ºi trei sloturi PCI Express x1,
permiþându-þi sã instalezi douã plãci
grafice în sistemul tãu. Am testat perfor-
manþa plãcii în modul SLI, iar mai jos
gãseºti tabelul cu rezultatele obþinute de
cipsetul NVIDIA nForce4 SLI (Ediþia Intel)
ºi procesorul Intel Pentium 4 Extreme
Edition 3,73GHz cu una sau douã plãci
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grafice bazate pe cipsetul grafic NVIDIA
GeForce 6800 GT..

CCoonnttrroolleerruull  SSeerriiaall  AATTAA
Ca ºi la nForce 4 pentru procesare

Athlon noul nForce SLI prezintã controler
paralel ATA ce suportã douã  canale ATA
133 ºi douã controlere Serial ATA, fiecare
implementând douã porturi.

Controlerul Serial ATA II de la NVIDIA
nForce 4 SLI (Intel Edition) suportã toate
caracteristicile moderne, cum ar fi: port de
3 Gbps (vitezã de port), NCQ ºi "HDD hot
swap". RAID-ul integrat în NVIDIA nForce
4 SLI (Intel Edition) poate fi controlat atât
din BIOS-ul plãcii, cât ºi cu un program
numit Media Shield. Media Shield ajutã la
crearea, convertirea ºi dezactivarea RAID-
ului DIRECT DIN Windows.

Ca sã putem  evalua cât de rapid
lucreazã controlerul SATA, am mãsurat
performanþa în RAID 0 a douã  hard discuri
identice. Dupã cum se vede, NVIDIA
nForce 4 SLI (Intel Edition) pierde în faþa
cipsetului Intel, în afara testului de filecopy.

PPeerrffoorrmmaannþþaa  ggeenneerraallãã  --
ffrreeccvveennþþaa  FFSSBB  ddee  880000  MMHHzz

Rezultatele  comparaþiilor urmãtoare au
fost obþinute cu un procesor Intel Pentium
4 660; cu alte cuvinte vom vedea ce perfor-

manþe are cipsetul NVIDIA nForce 4 SLI
(Intel Edition), care ruleazã la frecvenþa de
800MHz.

Dupã cum se vede, performanþa cipse-
tului NVIDIA nForce 4 SLI (Intel Edition)
este  destul de mare, fiind mult mai rapid
decât competitorii sãi direcþi. 

La frecvenþa de 1066 MHz am folosit un
procesor Intel P 4 Extreme Edition la 3,73
GHz ºi am obþinut  urmãtoarele rezultate:

Observãm din teste cã cea mai bunã per-
formanþã este obþinutã de cipsetul i925xE
care lucreazã în modul sincron la aceastã
frecvenþã a FSB-ului. Toate celelalte cipse-
turi nu au optimizare pentru modul de
lucru sincron, deoarece obiectivul principal
a fost ca aceste cipseturi sã lucreze rapid cu
DDR2 667 SDRAM. Deci cipsetul NVIDIA
nForce 4 SLI (Intel Edition) nu mai este

lider aici. Soluþia de la NVIDIA nu s-a
prezentat cu nimic mai prejos decât con-
curenþa de la Intel.

În concluzie, putem spune cã NVIDIA
nForce 4 SLI (Intel Edition) a devenit o con-
curenþã de temut pentru producãtorii de la
Intel, depãºindu-i pe aceºtia la câteva din-
tre funcþii.

Totalizând aceste idei, putem spune cã
dacã Intel a "lãsat" NVIDIA sã intre pe piaþa
de cipseturi pentru Pentium 4, vor avea 
de-a face cu o competiþie foarte serioasã,
mai ales deoarece se ºtie cã cipsetul pentru
Athlon de la NVIDIA este foarte popular în
rândul overclocker-ilor , deoarece nu pune
probleme la supratactare. �

CCiipprriiaann  TTrriippoonn

ciprian@myc.ro
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Î
n iulie 2004, AMD a lansat cel mai nou
procesor de clasã economicã pe linia
Sempron. Lansarea iniþialã a fost pre-

dominatã de socket-ul A, cu o singurã
soluþie oferitã pe socket 754. De atunci,
familia Sempron pe socket A a încorporat 7
arome, pânã recent, când liniei Sempron pe
socket 754 i s-a adãugat procesorul 3000+. 

AMD a scos din haina ediþiei Sempron,
procesorul 3300+ bazat pe socket 754.
Revenind la momentul lansãrii procesoru-
lui Sempron 3100+, modelele pe socket A
erau þinta procesoarelor Celeron din fami-
lia Intel, în timp ce procesorul 3100+  era
într-o clasã care nu se putea compara direct
cu nici unul dintre procesoarele Celeron
existente pe piaþã la momentul respectiv.
Între timp, AMD avea ca intenþie, pentru
3300+, "provocarea" celui mai rapid Intel
Celeron-D disponibil.

Totodatã, unii pot crede cã procesorul
Sempron 3300+ oferã pur ºi simplu un spor
de vitezã comparativ cu 3100+, dar trebuie
sã gândim logic. AMD a înzestrat proce-
sorul cu noi abilitãþi pentru a ajuta la
menþinerea unei laturi concurente în sec-
torul economic al procesoarelor. În acest
articol voi contura schimbãrile importante
oferite de proaspãtul apãrut Sempron
3300+, apoi voi avea în vedere procesorul
Celeron D 335 apãrut imediat dupã
Sempron 3100+, pentru a observa dacã
Sempron 3300+ completeazã eforturile
celor de la AMD pe piaþã.

SSppeecciiffiiccaaþþiiii  aallee  pprroocceessoorruulluuii
SSeemmpprroonn  33330000++

Socket 754:3300+
Proces Tehnic:

tehnologie 90 nanometri SOI (silicon on
insulator) 

Memorie:

controler de memorie integrat pe 64-bit
- 3,2GB/sec

Legãturã HyperTransport :

Suportã legãturã unicã - pânã la
6,4GB/sec pe legãturã I/O lãþime de bandã

Lãþimea de bandã efectivã de date:

Pânã la 9,6GB/sec (HyperTransport plus
lãþimea de bandã a memoriei)

FSB:

1600MHz
Dimensiunea memoriei cache:

128KB (exclusiv) L2 cache; 128KB L1
cache

Voltaj & Disipaþie de cãldurã:

62W Max
Frecvenþã:

2,0GHz
Preþ:

127 USD 

Dacã aruncãm o privire în tabelul de pe
pagina alãturatã (jos), observãm cã
Sempron 3300+ aduce câteva lucruri noi
comparativ cu “bãtrânul” 3100+. Bazat pe
nucleul "Palermo", AMD produce 3300+ la
,09 microni - cu un sfert de memorie cache
L2 faþã de ,13 microni 3100+. Cu cei 128 KB
de L2 cache, procesorul Sempron 3300+
are frecvenþa mai mare cu 200 de MHz faþã

de 3100+, rulând la viteza de 2,0GHz.
AMD a adãugat totodatã suport pentru
instrucþiunile SSE3 ceea ce doar procesorul
Celeron ne-a oferit pânã acum.

În timpul procesului de 90nm, AMD a
realizat de asemenea controlerul de memo-
rie al procesorului 3300+ mult mai flexibil
ºi mai stabil. Îmbunãtãþiri au fost aduse la
încãrcarea ºi maparea memoriei pentru a
spori eficienþa globalã. În final a fost
îmbunãtãþit controlerul de memorie pentru
a suporta DIMM-uri de diferite capacitãþi
pe acelaºi canal. Alãturi de aceste schimbãri
cheie, procesorul Sempron 3300+ este
asemãnãtor cu 3100+, doar cã aduce noi
trãsãturi pentru a provoca linia Celeron. 

Cu un sfert de L2 faþã de ambele proce-
soare, adicã 3100+ ºi linia Celeron, vom fi
curioºi sã vedem cum se comportã acest
procesor în teste. În primul rând, rulãm
CPU-Z pentru a compara "vizual" cele 3
procesoare, iar apoi punem procesorul
Sempron 3300+ la test sã vedem care este
diferenþa între cele 3 cipuri.

Câteodatã este mai bine sã captãm
imagini din CPU-Z pentru a putea obþine o
viziune mai clarã referitoare la comparaþia
dintre douã procesoare. Aici nu gãsim nici
o surprizã, doar o cale de a scoate în evi-
denþã diferenþele dintre cipuri. Când com-
parãm douã procesoare, diferenþele în L2
cache ºi SSE3 sunt cele mai importante,
dupã cum am mai discutat. Procesorul
Celeron D 335 este cel mai rapid procesor
disponibil din aceastã serie ºi suficient de
bun pentru a fi comparat cu 3300+ de la
AMD - care are ca scop detronarea celui
mai rapid procesor Celeron ce poate fi gãsit
pe piaþã.

Acum vom începe cu câteva bench-
mark-uri sintetice ºi foarte populare.

CCuumm  aamm  ccoonnffiigguurraatt  
ssiisstteemmeellee  ddee  tteesstt::

Am încercat sã ne asigurãm cã sistemele
sunt configurate pe cât posibil similar pen-
tru aceastã confruntare. Toate sistemele au
fost echipate cu componente identice, sin-
gura excepþie au fãcut-o plãcile de bazã ºi
procesoarele. Plãcile video, hard discurile,
memoriile, versiunea driverelor ºi configu-
rarea sistemului  de operare au fost iden-
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tice.  Înainte de a începe testele am intrat în
BIOS-ul fiecãrui sistem ºi am ales setãrile
optime. RAM-ul a fost configurat sã ruleze
ca DDR 400MHz. 

Hard discurile au fost în prealabil for-
matate ºi am instalat Windows XP
Professional (SP2). Apoi am instalat toate
driverele necesare ºi am scos Windows
Messenger din sistem. Auto Updating ºi
System Restore au fost decuplate ºi am
setat pânã la 768MB "permanent page file"
pe partiþia-sistem. În final, am setat Visual
Effects pe "best performance'', instalând
toate softurile pentru test, am trecut apoi
toate hard discurile prin defragg ºi am rulat
toate testele.
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Carecteristici
AMD Sempron

Soclul A

AMD Sempron Soclul 754

3100+ 

AMD Sempron Soclul 754

3300+
Intel Celeron D Soclul 478

Procesor-Latenþa Sistemului

Magistralã Sistem: 2,7

GB/s(FSB 333) Magistralã

Sistem : 2,1 GB/s(FSB266)

Magistralã Sistem: pînã la

6,4 GB/s Controler

Memorie:pânã la 3,2 GB/s

Magistralã Sistem: pânã la

6,4 GB/s Controler

Memorie: pânã la 3,2 GB/s

Total: pânã la 4,3 GB/s

3D&Instrucþiuni Multimedia
3DNow! Tehnologie

Profesionalã, SSE

3DNow! Tehnologie

Profesionalã, SSE, SSE2

3DNow! Tehnologie

Profesionalã, SSE, SSE2,

SSE3

SSE, SSE2, SSE3

L2 Cache
L2: 512 KB (Model 10) L2:

256 KB (Model 8)

L2: 256 KB (exclusiv) Cache

total efectiv: 384 KB 
L2: 128KB

L2: 256 KB (inclusiv) Cache

total efectiv: 256KB

L1 Cache (Instrucþiuni+Date) 128 KB(64 KB+64 KB) 128 KB(64 KB+64 KB) 128 KB(64 KB+64 KB) 28 KB

Proces de fabricare 130 nm 130nm 90nm 90nm

Pierdere termicã 62 W 62 W 62 W 73 W

CCaarraacctteerriissttiicciillee  SSeemmpprroonn  33330000++
CCaarraacctteerriissttiicciillee  SSeemmpprroonn  33110000++

CCaarraacctteerriissttiicciillee  SSeemmpprroonn  33110000++ CCaarraacctteerriissttiicciillee  CCeelleerroonn  DD333355

Sistem 1:                                            Sistem 2:                                           Sistem 3:

AMD Sempron 3300+ (2,0GHz)            Intel Celeron  D 335 (2,8GHz)             AMD Sempron 3100+(1,8GHz)

MSI K8N Neo Platinum                         ABIT AI7 865                                      Msi K8N Neo Platinum

NVIDIA nForce 3 250Gb                       Intel 865 chipset                                NVIDIA nForce 3 250Gb

2X256MB Kingston PC3500                  2x256MB Kingston PC3500                2x256MB Kingston PC3500

NVIDIA GeForce 6800                          NVIDIA GeForce 6800                         NVIDIA GeForce 6800

Onboard 10/100 Ethernet                      Onboard 10/100 Ethernet                   Onboard 10/100 Ethernet

Onboard Audio                                     Onboard Audio                                   Onboard Audio  

Western Digital 120GB 7200RPM          Western Digital 120GB 7200RPM         Western Digital 120GB 7200RPM 

Windows XP Pro SP2                            Windows XP Pro SP2                           Windows XP Pro SP2

NVIDIA Unified Driver v5.1                    Intel Chipset Drivers v6.3.0.1007        NVIDIA Unified Driver v5.1 

NVIDIA ForceWare v71.84                     NVIDIA ForceWare v71.84                    NVIDIA ForceWare v71.84

DirectX 9.0c                                         DirectX 9.0c                                       DirectX 9.0c



Când ne uitãm la ambele module de
performanþã, CPU ºi Multimedia, ambele
procesoare Sempron, 3300+ ºi 3100+, sunt
deasupra procesorului Celeron D 335. În
schimb, performanþa la memorie este în

favoarea procesorului Celeron, test în care
procesoarele Sempron au dat scoruri iden-
tice. Totodatã, în testele sintetice, chiar de la
începutul testului este clar cã performanþa
maximã o deþine procesorul Sempron

3300+ întrecând considerabil procesorul
Celeron, chiar dacã acesta din urmã are
avantajul considerabil al sporului de
800MHz în plus faþã de Sempron. Dupã
cum vedem rezultatele, ambele procesoare
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SSeemmpprroonn  33330000++ SSeemmpprroonn  33330000++ SSeemmpprroonn  33330000++

SSeemmpprroonn  33330000++ SSeemmpprroonn  33110000++ SSeemmpprroonn  33110000++

SSeemmpprroonn  33110000++ SSeemmpprroonn  33110000++ CCeelleerroonn  DD  333355  

CCeelleerroonn  DD  333355  CCeelleerroonn  DD  333355  CCeelleerroonn  DD  333355  

Rezultate teste Sisoft Sandra 2004



Sempron 3100+ cu 256KB L2 cache ºi
3300+ cu 128KB L2 cache surclaseazã sem-
nificativ procesorul Celeron. În urmã-
toarele pagini, nen vom uita mai “adânc” în
aceste teste astfel vom trece aceste proce-
soare printr-o serie mai largã ºi riguroasã
de teste.  

FFuuttuurreemmaarrkk  PPCCMMaarrkk0044

Performanþa sinteticã a procesorului ºi test

de memorie

Continuãm testele sintetice cu

PCMark04, un benchmark decent care le
cuprinde pe toate analizând pe rând com-
ponentele majoritare ale sistemului; proce-
sor, memorie, placã graficã ºi hard disc. În
acest caz vom focaliza atenþia asupra per-

formanþei memoriei ºi a procesorului.
PCMark ne prezintã Celeronul ca fiind

performerul de vârf la acest capitol. Faþã de
testul de procesor din Sandra, PCMark
plaseazã Sempronul 3300+ foarte aproape
de Celeron D 535. Interesant este faptul cã
Sempron 3100+ se menþine pe locul 2 la

testul de memorie, test dominat tot de
Celeron. 

Dupã cum vedem, PCMark04 este în
favoarea procesorului Celeron, pe când în
3DMark situaþia se schimbã ºi procesorul
Celeron este defazat cu 723 de puncte faþã
de 3300+ ºi 420 de puncte faþã de 3100+. 

O altã cale de a mãsura performanþa
acestor procesoare este prin a rula o serie
de teste de codare video. Codarea video
este o metodã foarte bunã de a stabili per-
formanþa globalã a procesorului deoarece
solicitã extrem de intens lãþimea de bandã a

memoriei ºi a procesorului. Deci în cele
douã teste s-au efectuat procese de codare
care au fost cronometrate. În cadrul primu-
lui test, am codat 110MB MPEG în AVI uti-
lizând XMPEG. Pentru al doilea test am
folosit Windows Media Encoder 9 pentru a
transforma 416MB AVI în fiºier WMV. 

XXMMPPEEGG  55..0033  &&  WWiinnddoowwss
EEnnccooddeerr  99  --
ccooddaarree  vviiddeeoo  ddiiggiittaallãã

Codarea cu ajutorul programului
XMPEG, plaseazã procesoarele Sempron
3300+ ºi Celeron D 335 pe acelaºi loc având

rezultate identice, în timp ce Sempron
3100+ lucra din greu încã 10 secunde. 

Cu Windows Media Encoder, proce-
sorul Sempron 3300+ a bãtut procesorul
Celeron cu 31 de secunde. Procesorul
Sempron care ruleazã la o frecvenþã infe-
rioarã cu 1000 de MHz faþã de procesorul
Celeron îl depãºeºte pe acesta din urmã cu
14 secunde. Observãm cã la codarea cu
Windows Media Encoder, cache-ul L1 se
pare cã este mult mai important decât
frecvenþa, dupã cum ne demonstreazã per-
formanþa procesoarelor Sempron.   

TTeesstteellee  ddee  bbaazzãã  DDoooomm33  ººii
HHaallff--LLiiffee  22  --  
rreezzoolluuþþiiee  mmiinniimmãã

O alta soluþie de a descoperi adevãrata

performanþã a procesoarelor constã într-o
serie de benchmark-uri în jocuri la
rezoluþie minimã. Dacã reducem rezoluþia
de randare ºi detaliile efectelor la placa
graficã, restul sistemului preia activitatea,
placa graficã în acest caz ieºind din ecuaþie.
Vreau sã sugerez faptul cã scorul global se
reflectã mai mult asupra memoriei ºi a pro-
cesorului, ceea ce ºi urmãrim de fapt. 

Cele douã timedemo-uri au fost
câºtigate de procesoarele Sempron, în timp
ce rapidul procesor Celeron D a rãmas în
urmã cu 25 FPS în Doom 3 ºi 29 FPS în Half-
Life 2.

BBuussiinneessss  &&  CCoonntteenntt  CCrreeaattiioonn
WWiinnssttoonnee  --  ppeerrffoorrmmaannþþaa  îînn
aapplliiccaaþþiiiillee  lluummiiii  rreeaallee  

Gama de teste Winstone este excelentã
pentru a testa procesorul, memoria ºi per-
formanþa globalã în aplicaþii profesionale. 

Content Creation Winstone se concen-
treazã  în general pe sarcini medii inten-
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sive, pe cînd Business Winstone evalueazã
performanþa generalã în aplicaþii a staþiilor
de lucru. Fiecare pachet software are
dedesubt un complement folosit pentru a
ilustra scorul global în final. 

Continuãm sã vedem aceeaºi imagine
pe care am vãzut-o în testele precedente, în
care procesoarele Sempron 3300+ respec-
tiv 3100+ erau în fruntea sprintenului pro-
cesor Celeron în ambele teste, iar în
Content Creation 2004 Celeronul este
depãºit cu nu mai puþin de 5.5 puncte.
Business Winstone 2004 a fost o cursã mai
apropiatã procesorul Celeron pastrând o
distanþã de 3.2 puncte faþã de Sempron
3300+ ºi 2.2 puncte faþã de 3100+. 

SSuupprraattaaccttaarreeaa  pprroocceessoorruulluuii
SSeemmpprroonn  33330000++    --  nniiccii  uunn
rriisscc,,  nniiccii  uunn  ccââººttiigg

Mulþi dintre cititori nu ne-ar ierta nicio-
datã dacã am sãri peste partea cu supra-
tactarea procesorului Sempron 3300+. De
reþinut este faptul cã rezultatele depind de
procesorul, memoria ºi placa de bazã
folosite, testele individuale putând varia.
Am rulat o serie de benchmark-uri în
3DMark 05 pânã am obþinut scoruri
maxime. 

Cu ajutorul configuraþiei folosite, am
reuºit sã ridicãm procesorul Sempron
3300+ la 2.3GHz, un plus de 300MHz ºi un
spor de performanþã obþinut de 15%. Am
reuºit acest lucru ridicând frecvenþa plãcii
de bazã la 230MHz, valoarea maxima la
care rula stabil placa. Acest plus de 15% ne
oferã în 3DMark05 o creºtere cu 14,16%,
scorul ajungând în acest caz la 4427 de
puncte faþã de 3878. 

Prin lansarea noului procesor Sempron
3300+, AMD þinteºte câºtigarea luptei în
clasa economicã a procesoarelor pe piaþã.
AMD anunþã un potenþial mai bun de per-
formanþã globalã comparatã cu rapidele
procesoare Celeron existente momentan.
În esenþã anunþul celor de la AMD se ade-
vereºte, fapt ce rezultã ºi din testele noastre
în care procesorul Celeron D 335 a fost
depãºit de ambele procesoare Sempron,
chiar ºi de 3100+. Singurul test în care pro-
cesorul Celeron s-a dovedit a fi învingãtor a
fost în testele sintetice. Dacã ne axãm pe
majoritatea testelor, victoria este în dreptul
liniei Sempron. Cu aplicaþii de birou ºi apli-
caþii multimedia în teste procesoarele
Sempron au obþinut cele mai puternice
rezultate, ca de altfel ºi în jocuri ºi în testele
de codare Windows Media Encoder 9. Doar
cu XMPEG test de codare Celeronul a
reuºit sã iasã la suprafaþã.

Global procesoarele Sempron bazate pe
core "Palermo" s-au dovedit a fi soluþia cea
mai bunã ºi economicoasã. Totuºi, proce-
sorul Celeron este o soluþie validã care
luptã pentru titlu având ca adversar puter-
nicul Sempron 3100+, în special în aplicaþii
multimedia intensive.

AMD prezintã avantajul memoriei L1
cache comparativ cu L2 cache din arhitec-
tura lor ºi subliniazã în majoritatea testelor
avantajul pe care îl au procesoarele
Sempron faþã de Celeron care se luptã din
greu cu cei 28KB L1 cache. Atenþia nu se
rezumã doar la Sempron 3300+, ci totodatã
la existentul Sempron 3100+.

Pentru cei care doresc performanþã la un
preþ bun, linia Sempron este opþiunea cea
mai echilibratã, ceea ce nu oferã linia
Celeron. Sempron apare cu preþ de intrare
de 130 USD, fiind mai scump decât proce-
sorul Celeron D 335 care se vinde la 100
USD. În orice caz preþurile liniei Sempron
se vor schimba pe parcurs, deocamdatã ne
aºteptãm ca preþurile existente sã se echili-
breze în timp, caz special pentru fiecare
procesor Sempron pe socket 754, atâta timp
cât lucrul pe 64 de biþi nu este în plan. �

GGaabbrriieell  GGrreeccuu

gabriel@myc.ro
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Î
n numerele trecute ale revistei MyC

am discutat despre ce înseamnã open-

source, ce reprezintã Linux, am trecut

în revistã cele mai importante distribuþii,

pentru ca în al treilea episod al seriei aces-

tui ghid sã instalãm Fedora Core 3 pe un

PC. Acum cã ai un desktop în faþã, sã îl ºi

explorãm.

Existã o prejudecatã care se leagã de

Linux atunci când vine vorba de începãtori,

ºi anume faptul cã poþi (nu trebuie) sã

lucrezi ºi în linie de comandã. Existã mulþi

utilizatori care cred cã Linux înseamnã un

ecran acoperit de caractere. Dupã cum am

putut vedea în numerele anterioare ale

revistei, Linux dispune nu de una, ci de mai

multe medii desktop ºi managere de fere-

stre. Este sistemul de operare cu cele mai

multe opþiuni atunci când vine vorba de

interfaþã graficã.

Dacã spunem "interfaþã graficã", în

Linux aceasta se împarte în douã: medii

desktop ºi manageri de ferestre. Mediile

desktop sunt în numãr de 3: KDE, Gnome

ºi XFCE. Ar mai fi un al patrulea care nu

este atât de utilizat, numit CDE, ºi care este

mediul desktop oficial din Solaris, portat ºi

pe Linux. XFCE a trecut relativ recent la

statutul de mediu desktop dupã ce a

început sã înglobeze tot mai multe aplicaþii

ºi opþiuni de configurare. KDE ºi Gnome

sunt cele mai utilizate, primul deþinând

locul întâi. Aici voi fi poate contrazis de

fanii Gnome. E poate o chestie de gust ºi

perspectivã…

Pe lângã mediile desktop mai avem

managerii de ferestre. Ca sã enumãr doar

câþiva, voi spune cã Fluxbox,

WindowMaker, IceWM ºi Enlightenment

sunt cele mai importante. Dacã în KDE ºi

Gnome lipsa vitezei excesive este compen-

satã de multitudinea de programe ºi opþiu-

ni de configurare, în Fluxbox de exemplu

avem un manager de ferestre minimal,

suplu ºi rapid. Setãrile ºi programele sunt

accesate prin intermediul unui meniu con-

textual care apare la iniþierea unui clic-

dreapta. Existã ºi un script care permite

aºezarea de iconuri pe desktop, dar în prin-

cipal Fluxbox (care este un derivat din

Blackbox) este folosit fãrã iconuri. Un ma-

nager de ferestre derivat la rândul lui din

Fluxbox este Hackedbox.

IceWM aduce mai mult a Windows -

dacã e sã ne luãm dupã aspectul meniului

start ºi al taskbar-ului. Oferã o aranjare a

programelor în acest meniu în funcþie de

categorii ºi permite iconuri pe desktop.

WindowMaker este unul dintre cei mai

vechi manageri de ferestre. Programele ºi

ferestrele de configurare sunt accesate prin

intermediul unor butoane pãtrate aºezate

direct pe desktop. Enlightenment este mai

avansat decât celelalte trei manageri de fe-

restre ºi oferã efecte spectaculoase la acce-

sarea meniurilor contextuale ºi, în general,

la manevrarea ferestrelor. Dacã vrei ceva

care sã ruleze mai rapid decât KDE sau

Gnome ºi care sã ofere totuºi un look futu-

ristic, atunci Enlightenment este ceea ce

cauþi.

Dar sã trecem acum la "bãieþii mari":

KDE, Gnome ºi XFCE. Vedeþi - de aceea îmi

place Linux: îþi permite sã alegi. ªi ai de

unde!

Fiecare mediu desktop sau manager de

ferestre are utilitarele lui de configurare.

Fiecare acþioneazã ºi reacþioneazã diferit.

Rezultatul este acelaºi (dacã ai toate

dependinþele instalate) doar modul de

accesare este diferit. Indiferent cã lansez

K3B (un utilitar de inscripþionare CD/DVD)

din KDE, Gnome, Fluxbox sau

Enlightenment, rezultatul va fi pornirea

aplicaþiei.

KDE este poate cel mai bine întreþinut

mediu desktop open-source. Este folosit ºi

pe platforme BSD ºi este în curs de a fi por-

tat ºi pe Windows. Se bazeazã pe mediul de

dezvoltare QT produs de firma TrollTech ºi

permite o mulþime de optimizãri ºi confi-

gurãri ale interfeþei grafice. Ultima versi-

une KDE este KDE 3.4 (o prezentare a aces-

tuia ai putut-o citi în numãrul trecut al

revistei).

KDE permite stiluri (theme-uri) ºi

diferite decoraþiuni ale barei de titlu din

ferestre. Poþi sã îl faci sã arate ca OS X,

Windows, Solaris sau.... KDE. Are un Panel

(similar cu Taskbar-ul din Windows) care

suportã applet-uri în System Tray ºi un

meniu Start (numit aici KDE Menu).

Aproape toate setãrile din KDE pot fi

accesate din Control Center - echivalentul

Control Panel-ului din Windows. Acesta

poate fi accesat din meniul KDE sau

tastând "kcontrol" în consolã. Control

Center-ul este structurat pe mai multe cate-
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gorii - înfãþiºarea mediului desktop, pe-
riferice, sistem ºi altele. Prima este
"Appearance & Themes" ºi se ramificã la
rândul ei în alte subcategorii. 

BBaacckkggrroouunndd

La "Background" putem - desigur - sã
schimbãm culoarea de fond a desktop-ului
ºi wallpaper-ul. Cum în Linux avem mai
multe desktop-uri pe care putem lucra con-
comitent, poþi seta un alt wallpaper pentru
fiecare în parte. Imaginile folosite ca wall-
paper sunt stocate implicit de Fedora în
directorul /usr/share/wallpapers/ aºa cã
dacã vrei sã aºezi o imagine personificatã
pe fundal aici va trebui sã o copiezi.
Oricum, multe aplicaþii din KDE care
lucreazã cu programe permit schimbarea
desktop-ului, iar unele chiar copiazã ima-
ginea respectivã în directorul de mai sus. O
funcþie excelentã, care a fost introdusã în
KDE începând cu versiunea 3.4, este posi-
bilitatea de a copia imagini de pe Internet.
Dacã apãsãm butonul "Get New
Wallpapers" ne conectãm automat la situl
www.kde-look.org unde sunt postate zilnic
minim 3-4 wallpaper-uri noi. Din fereastra
care apare putem selecta un thumbnail, în
funcþie de popularitatea imaginii, numãrul
de descãrcãri sau ordinea apariþiei. Nu se
poate sã nu gãseºti aici ceva pe placul tãu.
Sã sperãm cã în viitoarele versiuni KDE vor
fi adãugate mai multe repository-uri de
imagini.

De la "Advanced Options" putem seta
culoarea de fundal a iconurilor de pe desk-
top ºi spaþiul de încadrare al textului de sub
acestea.

CCoolloorrss

De aici putem selecta câteva seturi de
culori predefinite sau putem personaliza
un stil dupã preferinþele noastre.

FFoonnttss

Desigur - setarea fonturilor. Nu uita sã
bifezi opþiunea pentru anti-aliasing dacã
aceasta nu este deja selectatã.

IIccoonnss

Multe elemente legate de felul în care
aratã KDE pot fi copiate de pe kde-
look.org. La "Icons" putem selecta un set de
iconuri care sã reprezinte directoarele ºi
fiºierele din sistem sau putem instala un set
nou. De exemplu, de pe situl menþionat
mai sus vã recomand sã copiaþi setul
"Nuvola". Îl poþi instala fie selectând arhiva
din fereastra care apare când apeºi butonul
"Install New Theme", fie trãgând cu mausul
aceastã arhivã în fereastra "Icons". La apli-
carea unei alte teme de iconuri setãrile vor
fi vãzute imediat de KDE, nemaifiind nece-
sarã o restartare a mediului desktop. Din
tab-ul "Advanced" putem seta mãrimea
acestor iconuri. Linux face uz de iconuri
PNG care sunt instalate în diferite mãrimi,
deci orice mãrime ai alege din listã,
iconurile vor arãta bine ºi nicidecum pixe-
late.

LLaauunncchh  FFeeeeddbbaacckk

De aici poþi seta modul în care te va

avertiza cursorul la lansarea unui program.

SSccrreeeenn  SSaavveerr

Cred cã titlul e destul de explicit. Dacã ai
instalat toate pachetele Fedora Core 3, te
vei putea bucura de peste 100 de screensa-
vere, dintre care multe folosesc OpenGL.

SSppllaasshh  SSccrreeeenn

Poate ai observat la pornirea KDE-ului
acea imagine în care, pe mãsurã ce se încar-
cã desktop-ul, sunt afiºate diferite iconuri.
Acela este un "splash screen". Poþi schimba

modul în care se prezintã splash screen-ul
din acest meniu. La fel ca ºi în cazul
iconurilor, poþi copia ºi instala seturi splash
screen de pe kde-look.org. De menþionat cã
aceste splash screen-uri sunt de douã
feluri: imagine parþialã ºi imagine full-
screen. Ultimele ocupã tot ecranul în timp
ce prima categorie oferã doar un drept-
unghi în centrul acestuia.

SSttyyllee

Nu ºtiu ce m-aº face fãrã style-uri în
KDE. Oferã o imagine aparte întregului sis-
tem de operare. Un style se ocupã de felul
în care sunt afiºate butoanele, meniurile ºi
alte elemente din interfaþã. Este practic un
skin aplicat KDE-ului. Style-uri gata de
instalat gãseºti prin canalele apt-get, yum
sau pe anumite situri de pe Internet.

WWiinnddooww  DDeeccoorraattiioonnss

Decoraþiunile se ocupã de felul în care
aratã bara de titlu a ferestrei. La fel - ºi aces-
tea pot fi copiate de pe Internet.

TThheemmee  MMaannaaggeerr

Aici poþi salva rezultatele modificãrilor
din meniurile de mai sus, sub forma unui
set complet ce oferã ºi previzualizare.

Urmãtoarea intrare din Control Center
este "Desktop". Aici poþi seta tot ce þine de
modul în care opereazã desktop-ul ºi ele-
mentele acestuia. De la "Behaviour" poþi
configura ce va face fiecare buton al
mausului la apãsare ºi câteva opþiuni refe-
ritoare la iconuri, inclusiv cea care permite
afiºarea elementelor de stocare pe desktop.
Când inserezi un CD în unitate, dacã ker-
nelul suportã automount, acesta va fi mon-
tat pe loc. De accesat îl accesezi din
/mnt/cdrom (sau în cazul Fedora din
/media/cdrom) dar dacã vrei sã ai acces la el
prin intermediul unui icon, va trebui bifat
aici "Show device icons". Dacã CD-ROM-ul
nu va fi montat direct, va trebui sã îl mon-
tãm manual folosind comanda mount
/dev/cdrom /media/cdrom unde
/media/cdrom este calea unde acesta va fi
montat. Pentru ca CD-ROM-ul sã nu mai
fie montat, va trebui sã folosim comanda
umount /dev/cdrom. Ca sã scoatem CD-ul
afarã din unitate vom folosi comanda eject.
Ca sã evitãm sã lucrãm în linie de comandã
va trebui sã alegem o distribuþie care sã
monteze automat pe desktop sub formã de
icon unitatea CD-ROM.
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La fel, de aici putem selecta ºi alte medii
de stocare sau unitãþi din reþea care sã mai
fie montate pe desktop: stick-uri USB, dis-
curi Zip, partajãri din reþele Samba sau NFS
(Network File System).

MMuullttiippllee  DDeesskkttooppss

De aici putem seta numãrul de desktop-
uri cu care vom lucra. Personal, nu folosesc
mai mult de patru niciodatã, dar tu poþi
seta pânã la 20 de desktop-uri virtuale pe
care le vei accesa prin apãsarea tastelor
Ctrl+F1, Ctrl+F2 º.a.m.d.

PPaanneellss

Aici avem acces la setãrile Panel-ului. Îl
putem aºeza în orice parte a ecranului, îl
putem redimensiona sau îi putem da trans-
parenþã. Din tab-ul "Menus" se poate speci-
fica felul în care elementele din meniul
KDE vor apare. Tot de aici putem edita
aceste elemente ºi putem specifica dacã
dorim sau nu sã pãstrãm bara din stânga
meniului KDE.

TTaasskkbbaarr

Din acest submeniu putem seta dacã
vrem ca ferestrele minimizate sã fie sau nu
afiºate în taskbar-ul din Panel, dacã fe-
restrele aparþinând aceleiaºi aplicaþii sã fie
grupate împreunã sau nu, precum ºi alte
opþiuni folositoare.

WWiinnddooww  BBeehhaavviioorr  ººii
WWiinnddoowwss--SSppeecciiffiicc  SSeettttiinnggss

Din aceste douã ferestre vom jongla cu
modul de operare a ferestrelor. Le putem
adãuga translucenþã (atenþie - un grad prea
mare de translucenþã îþi va consuma
resurse mai multe) sau seta ca anumite
operaþiuni cu mausul sã îndeplineascã
diferite funcþii.

Din meniul "Internet and Network"

avem acces la tot ce þine de reþea. De la
"Network Settings" putem configura placa
de reþea. În Linux, placa de reþea poartã
numele de eth0. În caz cã avem mai multe
plãci de reþea, acestea vor fi numerotate
corespunzãtor dupã modelul eth0, eth1,
eth2, eth3... La instalarea fiecãrei distribuþii
þi se va cere la un moment dat sã setezi
reþeaua ºi bãnuiesc cã în acest moment
Internetul îþi funcþioneazã bine. Dacã
doreºti dintr-un oarecare motiv sã schimbi
setãrile IP-urilor o poþi face din acest meniu
sau din linie de comandã cu utilitarul "net-
config". Din submeniurile Samba ºi File
Sharing putem configura reþeaua localã ºi
partajãrile din reþea. Dacã doreºti o abor-
dare mai tehnicã, poþi modifica aceleaºi
setãri din fiºierul /etc/samba/smb.conf. Ca
directoarele tale partajate sã fie vãzute ºi
într-o reþea Windows va trebui sã bifezi ºi
partajarea NFS.

"Local Network Browsing" face practic
acelaºi lucru dar foloseºte aplicaþia "lisa"
pentru a naviga printre partajãrile reþelei.
Pentru ca aceastã componentã a Control
Center-ului sã funcþioneze, daemonul lisa
va trebui pornit. Un daemon este un proces
care ruleazã în background. Ca sã pornim
lisa va trebui sã scriem în consolã "lisa &".
Semnul "&" de la sfârºit face ca daemonul
sã fie rulat în background. Ca lisa sau ori-
care altã aplicaþie sã porneascã automat la
bootarea în Linux o putem adãuga la
sfârºitul fiºierului /etc/rc.d/rc.local. Acesta
este un script care va fi iniþializat la fiecare
startup al sistemului. De menþionat aici cã
aproape toate fiºierele de configuare din
Linux sunt þinute în directorul /etc. Dupã
cum spuneam, în rc.local putem adãuga la
sfârºitul fiºierului linia "lisa &" pentru ca
lisa sã porneascã automat. Vei avea nevoie
de drepturi de root pentru a putea sã
editezi fiºierele din /etc. Dacã nu te-ai logat
ca ºi root în KDE (unele distribuþii - printre
care ºi Fedora - permit acest lucru; Ubuntu
nu permite din start logarea ca ºi root în
mediile desktop) poþi deschide aplicaþia
Konsole din meniul "System" al meniului
KDE ºi sã tastezi 

su -

Vei fi întrebat de parola de root, iar dupã
introducerea acesteia vei putea sã acþionezi
cu drepturi depline asupra fiºierelor. O altã
cale - cea recomandatã - este sã foloseºti
"sudo".
sudo vi /etc/samba/smb.conf

îþi va cere parola de root ºi va deschide
fiºierul smb.conf în editorul de texte Vi. Ca
sã poþi folosi sudo va trebui sã ai adãugat

utilizatorul în cauzã în fiºierul /etc/sudoers
pe care trebuie sã îl editezi corespunzãtor
de sub root cu comanda visudo (NU cu un
editor normal de texte). Fiecare utilizator
din Linux trebuie sã facã parte mãcar din-
tr-un grup. Dacã foloseºti o dristribuþie
Linux ºi te trezeºti cã nu poþi accesa coman-
da mount, probabil cã utilizatorul tãu nu
face parte din grupurile users ºi disk. De
exemplu, dacã vrei sã acorzi drepturi de
root unui utilizator (nerecomandabil!), tot
ce trebuie sã faci este sã îi adaugi userul în
grupul admin ºi sã te asiguri cã linia de mai
jos este prezentã în /etc/sudoers :

%admin ALL=(ALL) ALL

Revenind la "oile noastre", tot din
"Internet & Network" putem seta reþeaua
wireless ºi opþiunile browser-ului.
Browserul mediului desktop KDE este
Konqueror. Este atât un manager de fiºiere
cât ºi un browser web. Are o mulþime de
opþiuni, iar partea de web o poþi seta de
aici. 

"Desktop Sharing" îþi permite sã iniþia-
lizezi sesiuni VNC sau RDP. Poþi seta de aici
un interval de timp în care cineva se poate
conecta la desktop-ul tãu ºi poate avea
acces la el în anumite feluri, prin manage-
mentul invitaþiilor. Poþi lansa de aici o invi-
taþie (care poate fi trimisã ºi prin e-mail
unei persoane) ºi îþi va fi creatã o parolã de
acces. Parola trebuie sã fie cunoscutã de
cealaltã persoanã deoarece va fi promptat
sã o introducã când se va conecta cu apli-
caþia vncviewer (de exemplu). �

Continuarea în numãrul urmãtor

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro
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CCCC
ând te hotãrãºti sã creezi un sit, cu
siguranþã urmãreºti anumite
obiective. Acestea pot fi mai mo-

deste sau mai mãreþe, însã aº putea sã le
împart în douã mari categorii. În primul
rând sunt siturile "de vacanþã" care nu au
un obiectiv bine stabilit, nu se încearcã
obþinerea de profituri de pe urma lor ºi, din
aceastã cauzã, neexistând o motivaþie supli-
mentarã, sunt actualizate de douã-trei ori
pe an, când creatorul îºi aduce aminte de
existenþa acestora. Poate am exagerat puþin,
însã chiar am întâlnit astfel de cazuri.

În al doilea rând, existã utilizatori care
doresc sã creeze situri de pe urma cãrora sã
obþinã diferite beneficii - materiale sau spi-
rituale - ºi sunt interesaþi ca situl lor sã fie
cât mai accesat ºi mai cunoscut pe plan
naþional sau mondial (situri inter-
naþionale).

Articolul de faþã se adreseazã celei de-a
doua categorii, atât utilizatorilor care nu au
idee despre modalitãþile de promovare dar
ºi celor mai avansaþi, care pot sã-ºi apro-
fundeze ºi sã-ºi îmbogãþeascã cunoºtinþele

în acest domeniu.
Cu toate cã m-am concentrat mai mult

asupra modalitãþilor de sprijinire a aface-
rilor mici, am enunþat ºi câteva idei care sã
vinã în ajutorul siturilor unor companii mai
mari (respectiv, celor care lucreazã la pro-
movarea siturilor acestor companii).
Bineînþeles cã spaþiul limitat (ca de obicei :)
nu-mi permite sã intru în prea multe
detalii, însã într-un viitor apropiat voi
încerca sã împart subiectul pe categorii ºi sã
aruncãm împreunã o privire mai atentã
asupra modurilor în care poþi sã ai succes
cu ajutorul unui sit Web.

Înainte sã trec la subiectul propriu-zis,
doresc sã-þi mai atrag atenþia asupra unui
aspect: vei gãsi ºi aici ºi în multe alte locuri
diverse sfaturi ºi idei bune. Tot ceea ce tre-
buie sã faci este sã þii cont de ele; cu cât te
vei ocupa mai mult ºi le vei pune în prac-
ticã, cu atât ºansele de reuºitã sunt mai
mari.

DDDDeeee    uuuunnnnddddeeee    îîîînnnncccceeeeppppeeeemmmm????

Aceasta este întrebarea de rutinã, al
cãrei rãspuns însã nu este chiar atât de sim-
plu. Existã douã teorii care separat nu au
prea mare valoare, însã se completeazã re-
ciproc. Unii preferã sã punã în practicã de
la început (conceperea sitului) fãrã sã aibã
un plan bine pus la punct, considerând cã
ideile vor veni pe parcurs, ºi situl se va
modela în funcþie de circumstanþe. Alþii
concep un plan viabil, însã se cramponeazã
ºi rãmân cu el la stadiul de proiect. Sunt
greºite ambele abordãri. Fãrã un plan,
ºansele de reuºitã sunt considerabil mai
mici, iar cei care se cramponeazã ºi nu pun
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în practicã trebuie sã fie conºtienþi cã
lucrurile evolueazã oricum ºi, în cel mai
bun caz, pot câºtiga de pe urma comercia-
lizãrii proiectului.

Cu toate cã existã mai multe posibilitãþi
de categorisire a modalitãþilor de pro-
movare, eu prefer sã le împart în douã: pro-
movare online ºi promovare offline. Fiecare
dintre acestea îºi are aportul sãu. Prima
dintre ele, asupra cãreia voi insista mai
mult, este de bazã, se adreseazã mai mult
începãtorilor în ale marketingului, pre-
supune investiþii mai mici ºi are un impact
semnificativ. Cea de-a doua necesitã
resurse materiale mai consistente ºi este
bine sã fie realizatã de persoane iniþiate,
care dispun de cunoºtinþele necesare.

AAAAssssppppeeeecccctttteeee     tttteeeeoooorrrreeeetttt iiii cccceeee

Dacã ai ajuns pânã aici, chiar dacã te-a
plictisit introducerea de rigoare, înseamnã
fie cã ai un sit ºi doreºti sã-l faci mai cunos-
cut, fie ai în plan crearea unuia. Partea mai
teoreticã nu s-a terminat încã, dar ce ne-am
face fãrã aceasta? 

Ne place sau nu sã recunoaºtem, ameri-
canii sunt o naþiune de succes atunci când
vine vorba de afaceri. De ce? Fiindcã le
place planificarea ºi organizarea. Þin minte
cã în facultate am avut o profesoarã din
SUA care ne îndemna tot timpul sã ne pla-
nificãm ºi sã ne organizãm activitãþile
(probabil cã dacã aº mai fi avut încã vreo
doi-trei profesori de acest gen, acum aº fi ºi
mai organizat... :).    

Într-adevãr, unora ne este mai greu sã
concepem cã planificarea ºi organizarea pot
sã ajute la ceva, ni se par mai mult niºte
concepte teoretice pretenþioase, pânã a-
tunci când ajungem sã testãm pe propria
piele efectele benefice ale acestor activitãþi. 

Înainte de a te apuca de crearea propriu-
zisã a unui sit este bine:

- sã încerci sã te gândeºti aproximativ
cum va arãta situl final;

- sã îl desenezi pe o coalã de hârtie, ºi sã
concepi structura acestuia (text, imagini,
animaþii, linkuri);

- sã studiezi arsenalul programelor de
care te vei folosi ºi persoanele care te vor
ajuta la realizarea lui;

- sã ai numerotate într-un document
toate modalitãþile de promovare, ºi sã-l ai
tot timpul la îndemânã în cazul în care
primeºti sau îþi vine vreo idee (un PDA sau
un smartphone ar fi foarte utile în acest
sens); 

- sã te asiguri cã ai gãsit un nume potri-

vit pentru sit ºi cã domeniul nu este înre-
gistrat (nu alege singur numele; dacã este
posibil consultã-te cu cât mai mulþi prieteni
sau cunoºtinþe - mai multe creiere, mai
multã inspiraþie! :);

- sã ai propria ta conexiune la Internet,
preferabil cu trafic nelimitat, pentru a
putea realiza constant modificãri sau actu-
alizãri. Aceasta îþi permite ºi sã pãstrezi mai
bine legãtura cu eventualii parteneri sau
clienþi.    

Aºa… Dupã ce situl a fost creat, existã o
altã serie de aspecte teoretice de care tre-
buie sã þii cont, dintre care cele mai impor-
tante sunt:

- redactarea unui raport referitor la
evoluþia sau regresul sitului (numãr de vi-
zitatori, impresii ale acestora, profit etc.).
Þinerea unei evidenþe este mai mult decât
esenþialã, ea îþi genereazã o imagine cât mai
aproape de realitate a ceea ce se întâmplã
cu situl tãu. Þie îþi poate place sau nu, însã
e mult mai important ce cred ºi alþii despre
sit, fiindcã ei sunt potenþialii generatori de
profit. ªi oricum, sã nu ºtii cum este vãzut
situl e ca ºi când ai avea un copil care îþi
place ºi te mulþumeºte deplin, dar care la
ºcoalã fumeazã ºi se bate cu colegii. 

- încearcã sã stabileºti obiective. Chiar
dacã sunt mai ambiþioase ºi chiar dacã nu le
atingi dupã câteva sãptãmâni sau luni aºa
cum þi-ai propus iniþial. Unii considerã cã
nu e prea bine sã stabileºti obiective
ambiþioase deoarece neatingerea lor te
poate descuraja. Însã dacã nu ºtii încotro
porneºti, unde crezi cã vei ajunge?

- evidenþa investiþie-profit trebuie la
rândul ei bine þinutã. Fii sincer cu tine!
Dacã observi cã timpul ºi resursele materi-
ale investite sunt din ce în ce mai mari, iar
rezultatele sunt mai mult decât firave, nu te
ambiþiona sã þii cu dinþii de proiect. De
multe ori, sã renunþi la timp chiar dacã eºti
în pierdere, poate fi mai sãnãtos decât sã
ajungi la faliment.    

- nu în ultimul rând, fii consecvent ºi
disciplinat în tot ceea ce faci. Dacã tu nu te
interesezi de proiectul tãu, este puþin pro-
babil ca vreun vecin sã o facã... 

Mã opresc aici cu partea teoreticã, însã
insist sã þii cont ºi de aceasta, ºi sã nu o
tratezi discriminat. În plus, aceasta poate ºi
trebuie aprofundatã de cei care doresc într-
adevãr sã-ºi câºtige pâinea din realizarea de
situri.

PPPPrrrraaaacccctttt iiii ccccaaaa     

Promovare online

Cu siguranþã cã domeniul pe care îl
abordeazã situl ºi amploarea acestuia deter-
minã într-o mare mãsurã modul în care îl
promovezi. De la un sit simplu cu patru
pagini pe care prezinþi douã-trei produse,
ºi pânã la un sit gen ebay.com e cale lungã.
Bineînþeles cã ºi  modalitãþile de abordare
diferã. În paragrafele urmãtoare m-am li-
mitat doar sã propun soluþii, fãrã sã specific
de fiecare datã când ºi în ce condiþii trebu-
iesc aplicate. 

Motoarele de cãutare sunt o emblemã a
Internetului zilelor noastre. Nu mai poate fi
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conceput fãrã acestea. Cum ai putea altfel
sã gãseºti acul în carul cu fân, dacã nu cu
ajutorul motoarelor de cãutare! ªi, chiar
aºa, una (este sã) cauþi ºi alta (sã) gãseºti!
Însã acesta este subiectul unui alt articol.

Dacã doreºti sã atragi cât mai mulþi vi-
zitatori pe situl tãu, fii sigur cã nu existã o
oportunitate mai specialã ca indexarea
acestuia de cãtre motoarele de cãutare.
Acestea trimit aºa-ziºii "spiders" pentru a
studia ºi indexa miliardele de pagini de pe
serverele aflate la un capãt sau altul al
Pãmântului. Fac aici o parantezã pentru a
clarifica un aspect adesea greºit înþeles de
unii utilizatori. Existã "mai multe
Interneturi"! ªi nu mã refer aici la Internet2,
ci la instanþe ale aceluiaºi obiect. În

momentul în care creezi un sit acesta existã
ca entitate fizicã ºi poate fi accesat de toþi
cei care cunosc URL-ul. Ce se întâmplã însã
cu cei care nu cunosc adresa? În cel mai
bun caz pot sã o ghiceascã, sau sã ajungã pe
situl tãu dintr-o greºealã de scriere (de
exemplu, dacã situl tãu s-ar numi
www.goohle.com - litera "h" se aflã în
vecinãtatea literei "g" pe tastaturã, ºi este
posibil sã aparã greºeli de tastare). Ce se
întâmplã însã când situl tãu este indexat?
Foarte simplu. Se genereazã o copie a aces-
tuia, care devine astfel o clonã fidelã aflatã
de data aceasta pe serverele companiei care
deþine motorul de cãutare. În esenþã, dacã
pagina este indexatã, o vei gãsi sã zicem, pe
Google, dacã nu, atunci este cazul sã vezi ce

poþi face ca aceasta sã aparã acolo ºi,
bineînþeles, pe o poziþie cât mai de invidiat!
Nu vei avea succesul aºteptat dacã nu vei
ajunge pe primele 10-15 pagini ale unui
motor de cãutare important.

Vrei un sit util ºi arãtos? Asigurã-te în
primul rând cã are ºansa sã prindã un loc
"fierbinte" în top... Însã mai multe despre
acest aspect, puþin mai târziu.

SSSSttttrrrraaaatttteeeeggggiiii iiii

SEO - Search Engine Optimization
(optimizarea paginilor pentru motoarele de
cãutare) este sintagma care defineºte acti-
vitatea de optimizare a siturilor pentru
motoarele de cãutare. Acestea sunt foarte
multe, însã bineînþeles cã importante cu
adevãrat sunt Google, Yahoo, MSN, AOL
Search sau AskJeeves. Pe de altã parte, asta
nu înseamnã sã nu îþi înscrii situl ºi pe
altele. Cu cât mai multe, cu atât mai bine! 
S-a discutat ºi se discutã foarte mult despre
faptul cã, în ultima perioadã, sunt neglijate
aspecte care þin de utilitate sau design, în
detrimentul SEO. Toþi designerii ºi dez-
voltatorii importanþi sunt cu ochii pe
Google sau Yahoo. Dacã acestea fac o micã
modificare a algoritmului, mii de utilizatori
au de suferit, alte mii au de câºtigat… la
noroc!

Optimizarea paginilor pentru motoarele
de cãutare nu este un proces la îndemâna
oricui. ªi pentru a confirma acest lucru îþi
voi spune cã situl addme.com te asigurã cã,
în schimbul sumei de 1950 USD, situl tãu va
fi în top 20 în cele mai importante motoare
de cãutare (www.addme.com/optimiza-

tion2.htm). Existã experþi care studiazã ºi
se ocupã intens de aceastã problemã. Vei
vedea însã în continuare ce poþi sã faci pen-
tru a nu fi nevoit sã plãteºti asemenea
sume, ºi pe de altã parte sã poþi spera cã ºi
pagina ta va fi una de top. 

Titlul paginii este de cele mai multe ori
esenþial, însã existã ºi excepþii dupã cum vei
vedea în continuare. Dacã acesta coincide
cu sintagma dupã care a fost efectuatã
cãutarea, ai mari ºanse ca pagina sã ocupe o
poziþie de top 5. În exemplul urmãtor am
realizat o cãutare dupã sintagma "Opel per-
formance". Prima paginã afiºatã de Google
aparþine sitului www.opel-performance.

com. Când am vizualizat codul sursã am
gãsit urmãtoarea secvenþã de cod:

<html><head><title>OPEL

Performance</title>
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Prin comparaþie, primul link afiºat pe a
doua paginã din Google, la aceeaºi cãutare,
este pagina de pe situl www.dsop.net. Am
aruncat o privire asupra codului sursã ºi
am întâlnit secvenþa:

<html><head><title>D.S.OPEL

PERFORMANCE</title> 

Este suficient de relevant! În primul
exemplu titlul coincide cu sintagma dupã
care s-a realizat cãutarea, în cel de-al doilea
este aproximativ acelaºi.

Fãrã sã intru prea mult în detalii ºi sã
efectuez studii aprofundate, mai doresc 
sã-þi dau un exemplu. Am cãutat dupã sin-
tagma "Panasonic A100 review". Prima pag-
inã afiºatã de Google, www.mobile-

r e v i e w . c o m

/phonemodels/panasonic/panasonic-

a100-en.shtml, are la început urmãtoarea
secvenþã de cod:

<html><head><title>Mobile-

review.com Panasonic A100

</title>

A doua în listã este pagina
http://asia.cnet.com/reviews/hand-

phones/0,39001713,39019665p,00.htm,
în al cãrei cod sursã am gãsit secvenþa:

< h t m l > < h e a d > < m e t a

n a m e = " K e y w o r d s "

c o n t e n t = " P a n a s o n i c

A100,Review,Handphones,CNETAsia

">

<meta name="Description" con-

t e n t = " P a n a s o n i c

A100,Review,Handphones,CNETAsia

">

<title>Panasonic A100 -

Review : Handphones -

CNETAsia</title>  

În acest caz, altele au fost motivele pen-
tru care pagina de pe www.mobile-

review.com a fost aleasã sã fie prima în listã,
cu toate cã titlul paginii de pe
www.cnet.com mi se pare mai aproape de
sintagma dupã care a fost efectuatã
cãutarea. Ideea pe care trebuie sã o reþii este
însã clarã: titlu cât mai relevant! (Eventual
încearcã sã eviþi folosirea prepoziþiilor sau
articolelor, deoarece aceste nu sunt luate în
considerare, indiferent de limba în care este
realizat situl). Iar când spun relevant,
desigur fac legãtura cu conþinutul paginii.
Degeaba vei pune ca titlu al paginii

"Britney Spears's underwear", iar situl tãu
prezintã îngrãºãminte chimice, fiindcã în
cel mai bun caz te poþi alege cu niºte
"blesteme"... Utilizatorii doresc sã gãseascã
ceea ce cautã ºi nu ceea ce nu cautã! (logic,
nu?)

Atunci când dai un titlu paginii, acesta
apare pe bara superioarã a navigatorului.
Astfel, codul

<html><head><title>Revista

MyComputer</title></head>

<body>...</body></html>

va determina ca pe bara superioarã a
browserului sã aparã titlul "Revista
MyComputer".

Asemãnãtoare ca utilitate cu titlul sunt
etichetele META. Aceste segmente de cod
din HTML descriu anumite aspecte ale
conþinutului unei pagini Web. De infor-
maþiile pe care le cuprinde o astfel de
etichetã se folosesc motoarele de cãutare
pentru a indexa o paginã, pentru ca utiliza-
torii care cautã informaþii de genul celor
specificate sã poatã gãsi pagina respectivã.
Ca structurã, tag-urile META sunt plasate
în antetul codului paginii între etichetele
<head>…</head>.   

Etichetele META sunt de mai multe
feluri însã vreau sã vorbesc în câteva
cuvinte despre 3 dintre acestea.

- eticheta META "description" - Vezi
urmãtorul exemplu:

<html><head><META name

="description" content="Toate

produsele din gama ingrasam-

intelor naturale."></head>

Propoziþia sau fraza care este notatã aici
va fi afiºatã de cãtre motoarele de cãutare
dedesubtul link-ului cãtre pagina ta. Poþi sã
scrii o frazã de maxim 250-255 de caractere,
chiar dacã nu toate vor fi afiºate. ªi în acest
caz este bine ca descrierea sã fie cât mai la
subiect, altfel este puþin probabil ca cineva
sã fie interesat de pagina ta.

-eticheta META "keywords" - Vezi urmã-

torul exemplu:
<html><head><META name ="key-

words" content="muzica, mp3,

videoclip, top"></head>

Aceste cuvinte (în strânsã legãturã cu
conþinutul paginii ºi dispersate în cadrul
acesteia) sunt luate în considerare de unele
motoare de cãutare atunci când se rea-
lizeazã indexarea unei pagini.

Dacã dintr-un anumit motiv, nu vrei ca
pagina ta sã fie indexatã, atunci va trebui sã
te foloseºti de eticheta META "robots", ca în
exemplul urmãtor:

<html><head><title>Pagina nu

va fi indexatã de cãtre

motoarele de

cãutare</title><META name

= " R O B O T S "

content="NOINDEX"></head>

Mai existã anumite, poate mult spus,
"trucuri" de care te poþi folosi pentru a fi
sigur cã pagina ta are ºanse sã ocupe o po-
ziþie fruntaºã. Motoarele de cãutare consi-
derã textul afiºat între etichetele H1, H2, H3
etc., în primul paragraf sau cel afiºat de
link-uri ca fiind unul important, de aceea e
bine sã incluzi aici cât mai multe cuvinte
cheie.

O problemã o constituie faptul cã
motoarele de cãutare nu se descurcã cu
douã tehnologii foarte folosite la crearea
paginilor Web, ºi anume CSS ºi Flash.
Normal cã aceasta te va face sã te întrebi:
dacã vreau o paginã modernã, risc ca aceas-
ta sã nu fie indexatã "ca la carte"? Existã o
tehnicã de a "pãcãli" motoarele de cãutare;
într-o etichetã H1, H2 scrii o frazã, cuvinte
cheie sau ce conþinut doreºti, dupã care te
foloseºti de CSS pentru a-i transmite
browserului sã nu afiºeze textul respectiv.
Încearcã totodatã sã eviþi crearea de situri
exclusiv în Flash, precum ºi paginile "dupli-
cat" (pagini aproape identice care conþin
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aceleaºi fraze sau cuvinte cheie), deoarece
riºti sã fii penalizat pentru aceasta.

Referitor la indexare, dacã situl tãu este
deja indexat, nu mai are rost sã-l propui
pentru indexare diverselor motoare de
cãutare, decât în cazul în care ai fãcut
schimbãri majore. Oricum "pãianjenii" (spi-
ders) o vor vizita pentru reevaluare.

Personal, cred cã nu are rost sã apelezi la
servicii plãtite pentru a-þi propune situl
sutelor de motoare de cãutare (vezi de
exemplu situl www.addme.com/) .
www.promote.com propune situl tãu mai
multor motoare de cãutare în schimbul
sumei de aproximativ 50 USD/lunã. De
multe ori se oferã ºi servii "basic", gratuite,
în cazul cãrora trebuie sã completezi o
mulþime de formulare, doar pentru a
ajunge la concluzia cã era mai bine dacã îl
propuneai tu pentru fiecare motor mai
important. Ceea ce îþi ºi recomand sã faci.
În rândurile urmãtoare gãseºti adresele
unde poþi sã propui pentru indexare situl
tãu celor mai importante motoare de
cãutare:

- Google (AOL Search) - www.google.

com/addurl/?continue=/addurl

- Yahoo (AlltheWeb, AltaVista) -
http://submit.search.yahoo.com/ (a treia
opþiune, ai nevoie de un cont Yahoo)   

- MSN - http://search.msn.co.in/docs/

submit.aspx?FORM=WSDD2 

- ASK Jeeves - http://ask.ineedhits.

com/sitesubmit.asp 

Pe lângã acestea, existã o mulþime de
alte motoare de cãutare mai puþin semni-
ficative ºi nu consider cã meritã neapãrat

sã-þi pierzi timpul cu acestea. Dacã eºti mai
perseverent totuºi, la adresa www.submit-

side.com gãseºti o listã mai cuprinzãtoare a
acestora.

Lucrurile însã nu trebuie sã se opreascã
aici. Sunt o mulþime de programe ºi tehnici
care te ajutã sã îmbunãtãþeºti poziþia
paginii în topul motoarelor de cãutare. Un
astfel de program gãseºti la adresa
www.webposition.com/default.asp.

Asemãnãtor cu propunerea sitului pen-
tru indexare motoarelor de cãutare este
propunerea pentru directoare (Yahoo,
Google, etc.). Diferenþa dintre directoare ºi
motoarele de cãutare constã în faptul cã în
cazul primelor, rezultatele sunt mult mai
puþine (paginile sunt revizuite de oameni
nu de programe) însã considerabil mai re-
levante. De exemplu, pentru a afla cum tre-
buie sã procedezi în cazul Yahoo viziteazã
adresa http://docs.yahoo.com/info/sug-

gest/. 
Alte strategii care pot sã propulseze situl

tãu în topul motoarelor de cãutare ºi sã-þi
aducã totodatã mai mulþi vizitatori:

- schimbul de linkuri cu alte situri (cu cât
reuºeºti sã contactezi situri mai importante,
cu atât mai bine!);

- RSS;
- materiale pentru alte situri, pentru a

obþine ulterior recomandarea acestora;
- când trimiþi e-mailuri nu uita sã pui la

sfârºit ºi un link cãtre situl tãu;
- reclamã PPC www.seoconsultants.

com/articles/1383/pay-per-click-pro-

grams.asp;
- cere vizitatorilor marcarea paginii la

"Favorite" (simplu, dar eficient!);
- concursuri ºi promoþii (oamenii adorã

astfel de lucruri, chiar dacã nu este vorba
de sume importante);

- sondaje, chestionare pentru a afla ce e
bine ºi ce nu;

- promovarea pe forumuri sau blog-uri
(moderatã, pentru a nu fi catalogat ca
"spammer").

PPPPrrrroooommmmoooovvvvaaaarrrreeeeaaaa    ooooffff ffff llll iiiinnnneeee

Cum spuneam la început, promovarea
offline implicã alte costuri, de obicei mai
substanþiale, însã chiar dacã nu ai o afacere
foarte mare, nu ezita, atunci când þi se
iveºte ocazia, sã îþi promovezi situl ºi de
altundeva decât din faþa monitorului.

Adresa paginii, URL-ul, este lucrul
esenþial! Noteaz-o oriunde poþi; cãrþi de
vizitã, scrisori, produse promoþionale (tri-
couri, pixuri, ºepci) - încearcã totuºi sã te
abþii de la scrierea pe pereþii blocurilor, sau
pe maºina vecinului... :). Impactul asupra
oamenilor pe care îl creeazã aceeaºi apariþie
obsesivã este foarte mare, publicitatea de la
TV fiind exemplul cel mai elocvent în acest
caz. Chiar dacã ajungi sã urãºti reclamele,
în momentul în care eºti în faþa a douã pro-
duse, vei alege aproape involuntar pro-
dusul X, doar fiindcã imaginea acestuia þi-a
rãmas întipãritã undeva în subconºtient. 

Astfel, dacã lucrezi într-o companie
mare sau mijlocie asigurã-te cã un baner pe
care este notatã adresa sitului e afiºat unde-
va la vedere.

CCCCoooonnnncccc lllluuuuzzzz iiiieeee

Nu ºtiu exact dacã este mai greu sã pro-
movezi ceva sau sã ai ce sã promovezi...
Dacã eºti designer web doar în timpul liber,
nu trebuie sã-þi baþi capul cu strategii SEO
sau de marketing. Dacã însã domeniul te
atrage, ai talent, ºi te gândeºti sã câºtigi
ceva "parai" din operele tale, promovarea
sitului este un aspect pe care nu poþi sã-l
omiþi nicidecum! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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C
apacitatea de stocare a datelor
creºte într-un ritm uimitor. Un
hard disc de capacitate medie

poate stoca atâta informaþie text, încât
citirea ei de o singurã persoanã este imposi-
bilã. Capacitatea discurilor satisface chiar ºi
aºa numiþii "colecþionari de date", care, dacã
rãmân în pas cu tehnologia nu au pro-
bleme. În fond, toþi suntem niºte
colecþionari de date, dacã folosim calcula-
torul înseamnã ca ne intereseazã un dome-
niu în care poate fi aplicat. Problema actu-
alã nu mai este capacitatea, ci accesibilitatea
datelor. Putem sã accesãm datele noastre de
oriunde? Sunt sigure (nu mai pot fi acce-
sate de alte persoane)? 

Existã multe metode de stocare online a
fiºierelor importante. De la serviciile de 
e-mail gratuite, pânã la serviciile profesio-

nale dedicate acestui scop. 
O strategie bine pusã la punct poate

aduce mult succes pentru un astfel de ofer-
tant de servicii. De exemplu, cum reuºeºte
sã supravieþuiascã mult mediatizatul
Gmail? Cum poate oferi 2,1 GB spaþiu de
stocare (la ora actualã), gratuit, pentru
oricine? Dacã ar avea doar 1 milion de uti-
lizatori, ar însemna cã trebuie sã asigure o
capacitate de stocare de... ? Da, este ade-
vãrat, pierdem numãrãtoarea. Câte servere
de stocare deþine compania? Multe! ªi în
plus, deþine ºi o strategie de dezvoltare
foarte bunã. Normal cã nu toate persoanele
vor folosi capacitatea de stocare la maxim! 

Pentru o companie care are mai multe
sedii, comunicarea, stocarea ºi schimbul de
date online este un serviciu foarte impor-
tant. Trimiterea fiºierelor prin e-mail nu
este cea mai bunã metodã, pentru cã
implicã parcurgerea multor paºi. În plus,
acestea nu includ o metodã de verificare a
versiunilor pentru adãugarea ultimelor
modificãri, de sincronizare automatã sau
de acces uºor pentru mai multe persoane,
iar dimensiunea unui fiºier este limitatã.

În continuare voi încerca sã prezint care
sunt cele mai bune alternative pentru sto-
carea online a datelor, atât gratuite cât ºi
plãtite (pentru adoptarea lor în cadrul com-
paniilor).

YYoouuSSeennddIItt

La adresa http://www.yousendit.com/

poþi ataºa un fiºier de dimensiune maximã
1 GB, la un mesaj de e-mail. Ataºamentul va
fi stocat pe serverele YouSendIt, iar desti-
natarul îl va putea citi sau vizualiza direct
de acolo, fãrã a-l încãrca integral în cãsuþa
poºtalã. Dupã 7 zile datele vor fi ºterse pen-
tru a evita suprasolicitarea serverelor com-
paniei. Serviciul este cunoscut datoritã
accesibilitãþii ºi a simplitãþii de folosire. Nu
trebuie sã ai cont, parolã sau sã instalezi
vreun program, trebuie doar sã precizezi
calea cãtre fiºierul pe care doreºti sã-l tri-
miþi ºi sã aºtepþi încãrcarea lui pe server.
Poþi trimite documente, melodii, albume
foto, fiºiere video, orice fiºier care are o
dimensiune mare, chiar ºi la mai multe
adrese printr-un singur proces de încãrcare

Siturile lunii
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a fiºierului pe server. Existã ºi un serviciu

special conceput pentru webmasteri. Poþi

plasa un link pe situl tãu, prin intermediul

cãruia vizitatorii pot sã-þi trimitã fiºiere.

Acest link va fi modificat în aºa fel încât

adresa ta de e-mail va apare în cãsuþa desti-

natarului. Serviciul oferit de YouSendIt este

cunoscut pentru a fi cel mai uºor servciu de

folosit din aceastã categorie.

IIDDrriivvee

IDrive este un program dezvoltat de

compania Pro Softnet (www.ibackup.com),

care mapeazã contul online de stocare

IBackup într-un drive în MyComputer. Vei

putea efectua operaþii de drag&drop

asupra fiºierelor stocate aici ºi, în general,

orice operaþii pe care le poþi efectua asupra

unui fiºier stocat normal pe hard discul cal-

culatorului tãu. IDrive Multimedia este o

soluþie care îþi oferã în plus ºi posibilitatea

de vizionare directã online a conþinutului

video sau audio printr-un player obiºnuit.

Aceste programe integreazã ºi o metodã de

protejare a conþinutului prin criptare SSL.

Poþi chiar ºi partaja fiºierele în reþea pentru

a distribui sarcinile de lucru  Din pãcate,

acest serviciu nu este gratuit, dar existã o

perioadã trial a programului care poate fi

testatã de fiecare ºi un cont de 50 de MB

gratuit. 

FFiilleess  AAnnyywwhheerree

Un alt serviciu oferit de compania

FilesAnywhere a fost lansat în anul 1999.

Acesta include posibilitatea de back-up a

fiºierelor, de partajare printr-un link trimis

prin e-mail ºi posibilitatea de verificare a

versiunii fiºierelor. Avem acces la date

dintr-o interfaþã Web (www.filesany-

where.com) bine conceputã, din care poþi

selecta directoare multiple pentru backup,

poþi folosi comenzi drag&drop ºi funcþii de

cãutare a fiºierelor. Existã ºi posibilitatea de

criptare a datelor pentru o mai mare securi-

tate sau posibilitatea de partajare pentru

grupuri de utilizatori. Metoda "Remote

Backup" realizeazã o copie de siguranþã a

fiºierelor, care va fi stocatã online ºi va

putea fi accesatã de oriunde. Facilitatea

"PhotoFolder" uºureazã cu mult lucrul cu

imaginile. Spre deosebire de celelalte ser-

vicii de acest fel, compania a asociat ºi o altã

facilitate pentru gestionarea forþei de

muncã din interiorul companiilor.

“Worktracker” este numele acestui serviciu,

prin care vei putea programa ºi plãnui

fiecare aspect din munca de zi cu zi, în

cazul existenþei mai multor utilizatori. ªi

aceste servicii costã. Prin varianta trial

primim 50 MB de spaþiu de stocare ºi o li-

mitã de 2 MB pe fiºier, totul pe o perioadã

de 30 de zile. 

SSttrreeaammllooaadd

Lansat în anul 2000, acest serviciu a

strâns pânã în prezent 20000 de utilizatori

(www.streamload.com). El oferã posibili-

tatea de a gãzdui fiºiere video pentru

vizualizarea online, spaþiu de stocare pen-

tru albumele foto sau pentru colecþia de

melodii, suport pentru trimiterea e-mail-

urilor care conþin link-uri pentru descãr-

carea fiºierelor mari, adãugarea lor în coada

de aºteptare, capacitate nelimitatã de sto-

care ºi o interfaþã foarte bine pusã la punct.

Pentru a avea toate acestea, trebuie sã

descarci ºi sã instalezi un program ºi sã-þi
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faci un cont (care poate fi gratuit sau plãtit).
Prin contul gratuit compania ne oferã 10
GB spaþiu de stocare online (4 ore de
conþinut video -  2000 de melodii sau 10000
de imagini), dar cu o posibilitate de descãr-
care a numai 100 MB pe lunã.

BBiiggVVaauulltt

BigVault (https://bigvault.com) este un
alt serviciu plãtit, care îþi oferã posibilitatea
de a crea un nou drive în MyComputer, în
care fiºierele vor fi stocate online. Aceasta
este o metodã foarte sigurã de stocare ºi de
backup a datelor. Existã ºi posibilitatea de 
a-þi accesa fiºierele dintr-o interfaþã Web
pentru cazul în care nu eºti la calculatorul
tãu. Poþi partaja fiºiere mai multor utiliza-
tori ºi trimite link-uri prin e-mail pentru
descãrcarea rapidã. Drive-ul instalat aratã
ca orice drive mapat din reþea ºi suportã
aceleaºi operaþii cu fiºierele. Poþi salva
fiºierele direct din interiorul aplicaþiilor,
fãrã a le stoca anterior pe disc. Poþi chiar ºi
sincroniza automat conþinutul direc-
toarelor. 

FFiilleeGGeenniiee

FileGenie (www.filegenie.com) este un
alt serviciu Web pentru stocarea fiºierelor.
Avantajele lui sunt diferitele moduri de

accesare a datelor ºi portabilitatea pe
diferite platforme. Nici mãcar un browser
Web nu este necesar pentru a-þi acccesa
fiºierele. Un simplu client de FTP este sufi-
cient. Poþi folosi serviciul ºi corelat cu lici-
taþiile de pe eBay. În acest fel, stocarea
imaginilor este la îndemâna oricui. ªi acest
serviciu costã, dar preþurile sunt relativ
mici. 

GGmmaaiill  DDrriivvee

Sistem virtual de fiºiere bazat pe contul
de e-mail gratuit oferit de Google.
Programul care transformã contul într-un
sistem de fiºiere îl poþi descãrca ºi folosi
gratuit de la adresa www.viksoe.dk/code/
gmail.htm. El îþi va adãuga un nou drive în
MyComputer, care va avea capacitatea de
stocare a contului tãu Gmail. Drive-ul
Gmail este unul dintre puþinele servicii gra-
tuite de acest fel. Programul verificã
automat, la intervale de timp regulate,
conþinutul cãsuþei poºtale pentru a recon-
stitui structura de fiºiere. Dacã copiezi un
fiºier în drive, automat în cãsuþa poºtalã þi
se va forma un mesaj cu fiºierul respectiv
ca ataºament. Dezavantajul este imposibili-
tatea de a lucra cu acest sistem de fiºiere
din interiorul altor programe. De exemplu,
programul Total Commander nu
recunoaºte acest tip de structurã de fiºiere,

ºi nu va afiºa drive-ul respectiv ca pe unul
accesibil. Mesajele din cãsuþa poºtalã vor
avea un format specific, pentru a le deose-
bi. Poþi forma un filtru pentru a muta toate
mesajele care încep cu literele GMAILFS
într-o categorie specialã. Compania Google
încã nu ºi-a exprimat punctul de vedere
legat de acest utilitar, iar pe viitor nu se ºtie
cât timp va mai funcþiona.

CCoonncclluuzziiee

În viitorul apropiat, cu siguranþã vor
apare programe care sã însumeze spaþiul
oferit gratuit pe Web. Deja a apãrut ideea
de "Redundant Array of Inexpensive GMail
Accounts" care, teoretic, este un RAID
(Redundant Array of Inexpensive Disks)
din conturi de Gmail. A apãrut ºi ideea aºa-
numitului "Internet Operating System" ºi
nu mult timp ne desparte de o astfel de
realizare. Un sistem virtual de fiºiere va fi
util multor persoane, iar dacã strategia de
dezvoltare este bine pusã la punct, va
putea fi oferit chiar ºi gratuit. Nu aºa au
început ºi ofertanþii de conturi de e-mail
gratuite? �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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Î
n primele douã episoade ale acestui

mini-serial am discutat mai mult

generalitãþi, însã a sosit momentul

în care sã ne concentrãm mai mult

atenþia asupra pãrþii practice a proble-

mei. ªi oportunitatea este cu atât mai

bunã deoarece am hotãrât sã iau la ana-

lizat cele mai bune ºi/sau celebre softuri

gratuite care pot sã încãtuºeze Windows-

ul în aºa fel încât sã poþi dormi liniºtit...

Sã începem atunci...

DDiirreeccþþiiii

La nivelul mediu de utilizare a PC-ului
conectat la Internet existã trei direcþii "de
urmat": viruºi, spyware/adware, ºi atacuri
asupra sistemului. Bineînþeles nu sã cauþi
aceste lucruri, ci sã le eviþi. Pe o scarã a uti-
lizatorului casnic, începãtor -> avansat,
îngrijorãrile principale sunt/trebuie sã fie în
ordinea menþionatã mai sus. Dacã totuºi nu
eºti cel mai avansat utilizator ºi totuºi deþii
date "sensibile", îþi recomand sã nu le þii pe
hard disc ci pe CD-uri sau DVD-uri.

Oricum prima întrebare la care trebuie
sã-þi rãspunzi este "ce antivirus sã folo-
sesc?"...

AAnnttiiVViirr  PPeerrssoonnaall  EEddiittiioonn

Acest program este gratuit atât timp cât
nu este folosit în scopuri comerciale ci pen-
tru uz personal. Nu degeaba am început cu
prezentarea acestui program, el mi-a fost
de-a lungul timpului un ajutor de nãdejde,
ºi pot sã spun cã atâta timp cât l-am folosit

nu am avut probleme mari cu sistemul
meu.

De atunci a trecut ceva timp, ºi între
timp mi-am achiziþionat un sistem mai per-
formant. Însã þin bine minte cã nici pe sis-
temul P2 la 300 de MHz, nu am simþit cã
programul ar consuma excesiv din resurse-
le sistemului. Acesta este de fapt ºi marele

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii  AAnnttiiVViirr  PPeerrssoonnaall  EEddiittiioonn  ººii  aaccttuuaalliizzaarreeaa  aacceessttuuiiaa
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sã atu, un sistem PIII la 500 MHz, 64MB
RAM ºi 20 MB spaþiu liber pe hard disc
fiind mai mult decât suficient pentru a rula
acest antivirus (pe situl producãtorului
www.free-av.com, se precizeazã cã uneori
este nevoie de mai mult spaþiu liber pe
hard disc). Nu mai pomenesc de sistemele
performante, unde nu s-a simþi nici o dife-
renþã de utilizare a resurselor PC-ului când
programul era pornit sau oprit.

Programul pune la dispoziþia utiliza-
torului opþiuni utile, atât pentru utilizatorii
începãtori cât ºi pentru cei mai avansaþi.

La data redactãrii acestui articol, cu
ultimele actualizãri, programul protejeazã
PC-ul împotriva a peste 167.000 de dãunã-
tori.

Prin douã clicuri efectuate cu mausul,
de la meniul [File] - [Start Internet Update]
- "Start" eºti la curent cu ultimele actua-
lizãri. Multã lume s-a plâns de faptul cã
programul nu are posibilitatea de actu-
alizare automatã. Ei, nu e chiar aºa... E o
opþiune avansatã mai "ascunsã", însã ea
existã, ºi eu o apreciez foarte mult. Astfel,
de la meniul [Tools] - [Scheduler] sau efec-
tuând un clic pe iconul corespunzãtor, vei
accesa opþiunea de programare. Pe lângã

faptul cã poþi sã programezi actualizãrile la
ore fixe ºi în ce zile doreºti, poþi sã pro-
gramezi pornirea automatã a antivirsului,
iniþierea unui mesaj de avertizare sau de
pornire a unui program oarecare. Sã fii
atent ca programatorul AntiVir sã fie pornit
(pe bara de stare în partea dreaptã). Cu
riscul de a mã repeta, ador aceastã opþiune
a programului!  

Utilizatorii avansaþi vor aprecia cu sigu-
ranþã alte douã facilitãþi, ºi anume raportul
generat ([Report] - [Settings]) ºi informaþi-
ile despre feluriþi viruºi ([Tools] - [Virus
Information…]). 

AAvvaasstt!!  44  HHoommee  EEddiittiioonn

Ajuns la versiunea 4.6, programul Avast!
4 Home Edition produs de compania Alwil
Software, pot sã spun cã este produsul gra-
tuit ideal pentru utilizatorul obiºnuit, ºi
asta din mai multe motive: cu toate cã este
gratuit, oferã aproximativ aceleaºi opþiuni
precum un program comercial; este relativ
uºor de folosit ºi nu îngreuneazã sistemul.

Programul, pe care îl poþi descãrca de la
adresa www.avast.com/eng/avast_4_

home.html (gãseºti kitul de instalare ºi pe
CD-urile revistei), este gratuit atâta timp
cât nu este folosit în scopuri comerciale,
însã va trebui sã te înregistrezi gratuit la
adresa www.avast.com/i_kat207.php?

lang=eng pentru a primi un numãr serial.
Ai la dispoziþie 60 de zile pentru a îndepli-
ni aceastã formalitate.

Dacã ai instalat în calculator programul
Zone Alarm, vei fi avertizat cã Avast Web
Shield are anumite incompatibilitãþi cu
câteva funcþii ale programului celor de la
ZoneLabs.

Aceasta ar putea determina ca unele

pagini sã nu fie afiºate corect, ba chiar sã nu
te poþi loga pe anumite situri. Din caseta de
avertizare am aflat cã cele douã echipe
lucreazã la soluþionarea acestei probleme.
Recomandarea este de a dezactiva modul
"transparent proxy" al modulului
WebShield, care se pare cã este generatorul
conflictului. Chiar ºi aºa opþiunea poate fi
folositã împreunã cu Zone Alarm. Îþi reco-
mand sã o dezactivezi doar în cazul în care
te izbeºti de problemele menþionate mai
sus.     

Certificat de ICSA Labs
(www.icsalabs.com) ºi Virus Bulletin
(www.virusbtn.com); Avast 4.6 are o inter-
faþã simplã dar modernã - seamãnã mai
mult cu un player multimedia decât cu un
antivirus - având totodatã posibilitatea de a
schimba "arãtarea" programului, prin
alegerea uneia dintre cele trei interfeþe
integrate sau prin descãrcarea altora de pe
sit ([Menu] - [Select Skin…]). 

Cu toate cã programul are multe opþiu-
ni, acestea sunt foarte explicite ºi nu pot sã
creeze probleme unui utilizator mediu. De
la meniul [Menu] - [Settings], poþi sã reglezi
ºi sã stabileºti diverse opþiuni. 

Una dintre opþiunile noi care mi-a plã-

IInnssttaallaarreeaa  pprrooggrraammuulluuii  AAnnttiiVViirr PPrrooggrraammaarreeaa  aaccttuuaalliizzããrriilloorr  aauuttoommaattee

IInnssttaallaarree  ººii  cceerriinnþþee  ddee  ssiisstteemmSSccaannaarree  llaa  iinniiþþiiaalliizzaarreeaa  ssiisstteemmuulluuii
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cut este "Web Shield", opþiune care moni-
torizeazã ºi filtreazã traficul generat de
navigarea pe diverse situri. Mai concret
este vorba de un proxy HTTP compatibil cu
IE, Opera, Firefox ºi protejeazã în timp real
împotriva viruºilor, spyware-ului sau
adware-ului.

Existã anumite îndoieli referitoare la
faptul cã aceastã scanare ar îngreuna trafi-
cul, însã ea se ralizeazã în mod fluent
datoritã facilitãþii "Inteligent Stream Scan",
adicã fiºierele sunt scanate fãrã a fi puse
prima datã în cache. Aceasta ar însemna
însã o scãdere a performanþei PC-ului, însã
nici aceasta nu este o problemã, deoarece
nu este folositã memorie suplimentarã.

Protecþia autohtonã este de asemenea
foarte utilã ºi poate fi configuratã fãcând un
clic pe iconul avast! On-Access Scanner de
pe bara de stare. Dacã faci un clic pe
butonul "Details" ai posibilitatea sã sta-
bileºti gradul de protecþie pentru e-mail,
mesagerie instantanee, P2P etc. De exem-
plu poþi sã dictezi scanarea fiºierlor
recepþionate prin reþele Kazaa, eMule,
Ares, BitTorrent, iDC++ ºi multe altele.

VRDB (Virus Recovery Data Base) - este
o opþiune ce permite repararea fiºierele

care au fost infectate în ciuda tuturor
mãsurilor de securitate (situaþie întâlnitã în
cazul în care nu sunt efectuate actualizãrile
la timp). Cum se realizeazã acest lucru?
Foarte simplu. Programul creeazã o bazã de
date în care stocheazã informaþii despre
starea actualã a fiºierelor (trei versiuni pen-
tru fiecare fiºier). Crearea acestei baze de
date are loc atunci când PC-ul este în
standby. Dacã un fiºier este infectat, poate
fi reparat prin aducerea lui la starea iniþialã
(eventual poþi sã alegi una dintre versiunile
existente, în cazul în care acestea existã).
Baza de date este actualizatã o datã la trei
sãptãmâni, însã dacã modifici fiºierul
avast4.ini poþi ºi sã schimbi frecvenþa actu-
alizãrii (în fiºierul avast4.ini aflat în direc-
torul [Data], la secþiunea VRDB adaugã
rândul RunInterval ºi un numãr care
reprezintã produsul 60x24x**, unde **
reprezintã numãrul de zile. De exemplu,
dacã doreºti ca actualizarea sã se facã tot la
5 zile, atunci vei avea secvenþa RunInterval
7200).

Alte facilitãþi necesare sau interesante
sunt actualizãrile automate [Menu] -
[Settings] - "Update (Basic/Connections)",
posibilitatea de a scana efectuând clic-
dreapta pe un fiºier/director ºi alegând
opþiunea corespunzãtoare sau "Virus
Chest". Aceastã opþiune este un fel de "ladã
de siguranþã", izolatã, în care poþi plasa
anumite tipuri de fiºiere. Poþi de asemenea
sã lucrezi cu aceste fiºiere, însã cu anumite
restricþii (de exemplu, nu ai dreptul de
rulare a unui program). În caseta "Virus
chest" ([Menu] - [Virus Chest]), gãseºti trei
categorii: fiºiere infectate, fiºierele utiliza-
torului ºi fiºiere sistem. Nu vei putea adãu-
ga fiºiere decât la secþiunea "user files", în

celelalte douã programul stocând fiºiere
infectate sau fiºiere sistem importante.  

Programul este disponibil în mai multe
limbi, printre care ºi limba românã. Eu per-
sonal prefer engleza atunci când vine vorba
de softuri pentru PC, însã sunt sigur cã
mulþi dintre voi vor opta pentru versiunea
în limba românã. Pentru a obþine ºi vari-
anta în limba românã acceseazã meniul
[Menu] - [Settings] - [Language].

Am prezentat aceste douã programe,
AntiVir Personal Edition ºi avast! 4 Home
Edition fiindcã ambele sunt alternative
demne de luat în considerare ºi, dupã cum
spuneam, pot concura cu succes cu pro-
dusele comerciale. Dacã primul produs îl
recomand în special începãtorilor, cel de-al
doilea se adreseazã mai mult utilizatorilor
medii ºi avansaþi. Iar dacã acum PC-ul este
protejat împotriva viruºilor, sã vedem ce
opþiune gratuitã avem în cazul manage-
mentului conexiunilor.  

ZZoonnee  AAllaarrmm  FFrreeee

Programul poate fi descãrcat de la
adresa www.zonelabs.com ºi poate fi gãsit
de asemenea ºi pe CD-urile revistei din

CCaasseettãã  îînn  ccaarree  eeººttii  aavveerrttiizzaatt  ddee  iinnccoommppaattiibbiilliittaatteeaa  ddiinnttrree
ZZAA  ººii  AAvvaasstt!! IInntteerrffaaþþaa  ZZoonnee  AAllaarrmm  FFrreeee

IInntteerrffaaþþãã  aavvaasstt!!  aannttiivviirruuss
SSiittuull  ppee  ccaarree  ppooþþii  ssãã  ttee  îînnrreeggiissttrreezzii
ggrraattuuiitt
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aceastã lunã. 
Din interfaþa de debut poþi sã alegi din-

tre douã variante: fie versiunea "full" pe
care o poþi încerca timp de 15 zile, dupã
care dacã nu eºti mulþumit poþi sã optezi
ventru versiunea "Free", fie direct versi-
unea gratuitã.

Am ales de data aceasta versiunea gra-
tuitã care se axeazã pe patru aspecte impor-
tante:

- firewall pentru blocarea intruºilor;
- statut "invizibil" pentru PC-ul tãu pen-

tru a nu putea fi detectat de hackeri;
- izolarea ataºamentelor suspecte (doar

.vbs);
- actualizãri automate;
Interfaþa programului este simplã ºi

intuitivã. În mod implicit, programul este
setat sã realizeze actualizãrile automat însã
dacã doreºti sã schimbi acest lucru, o poþi
face de la tab-ul "Preferences". 

La secþiunea Firewall, cea mai importan-
tã setare, asta mai ales dacã eºti într-o reþea,
îl constituie adãugarea unei adrese sau a
unui set de adrese "de încredere".
Acceseazã meniul [Firewall] - [Zones] -
[Add], iar de aici poþi sã alegi o adresã, set
de adrese sigure.

Deranjante la început, casetele în care
va trebui sã permiþi sau sã blochezi anu-
mite aplicaþii care doresc sã se conecteze la
Internet se vor rãri pe parcurs, odatã ce sta-
bileºti reguli ºi bifezi opþiunea de memo-
rare a acestora. În cazul în care nu eºti
foarte sigur de o aplicaþie poþi sã afli mai
multe despre aceasta fãcând un clic pe
butonul "More Info".

Ultimul lucru împotriva cãruia calcula-
torul trebuie protejat sunt dãunãtorii de
tipul adware-ului sau spyware-ului. Iar sof-
tul gratuit numãrul 1 care te protejeazã ºi te

scapã de astfel de "probleme", este progra-
mul companiei Lavasoft.

Dacã apare un eveniment neprevãzut,
poþi sã opreºti instant accesul la Internet al
PC-ului (echivalent cu scoaterea cablului
de conectare) apãsând combinaþia de taste
[Ctrl] + [S].

AAdd--AAwwaarree  SSEE  PPeerrssoonnaall  

Programul poate fi descãrcat de la
adresa www.lavasoftusa.com ºi poate fi
gãsit ºi pe CD-urile revistei din aceastã
lunã.

Nu sunt foarte multe lucruri semnifica-
tive de spus despre acest program. Doar cã
Lavasoft a rezolvat problema prin care pro-
gramul era alterat sau dezactivat de anu-
miþi dãunãtori, criptând fiºierul în care
sunt stocate preferinþele. Programul
foloseºte de asemenea tehnologia CSI
(Code Sequence Identification) care per-
mite identificarea unor variante noi a spy-
ware-ului sau adware-ului. 

Sau poate ar fi multe de spus dacã mã
gândesc la opþiunile avansate, însã
lucrurile esenþiale sunt tot timpul simple!
Ai un buton de scanare ºi unul de ºtergere
a fiºierelor cu probleme, ºi un altul prin
care realizezi actualizãrile definiþiilor. Pe
lângã aceste opþiuni obligatorii, mai sunt ºi
altele de genul schimbãrii interfeþei, dar ºi
multe butoane "moarte", care nu
funcþioneazã decât în versiunea Pro. 

Unul dintre lucrurile la care trebuie sã fii
atent însã, este modificare sau ºtergerea
fiºierelor din regiºtri. Astfel este posibil ca
anumite programe sã conþinã fiºiere pe
care programul le identificã drept spyware,
iar dacã tu ºtergi aceste fiºiere, adio pro-
gram (Kazaa, FlashGet)! Aºa cã, înainte de a

ºterge ceva din regiºtri verificã bine ce
anume ºtergi, iar dacã nu eºti sigur întreabã
pe cineva sau pãstrezã fiºierele nemodifi-
cate.

CCoonncclluuzziiee

Securizarea sistemului de operare
Windows este o procedurã anevoioasã une-
ori, ce pare simplã când este fãcutã de uti-
lizatorul care are o experienþã cu PC-ul de
câteva luni, dar se complicã pe mãsurã ce
acesta acumuleazã cunoºtinþe. Oricum,
dacã doreºti un sistem sigur ai douã posi-
bilitãþi: fie te gândeºti sã încerci un alt sis-
tem de operare, fie te pui ºi încerci tot ce
"miºunã" pe tãrâmul aplicaþii de securitate
pentru Windows. Altã cale nu existã!  �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

SSttaabbiilliirreeaa  aacccceesseelloorr  ppeennttrruu  PPCC--uurriillee
ddiinn  LLAANN

IInntteerrffaaþþaa  pprrooggrraammuulluuii  AAdd--AAwwaarree  SSEE PPeerrssoonnaall SSccaannaarreeaa  ddrriivvee--uulluuii  CC::
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My GAME|DIVERSE|JOCURI VECHIJOCURI VECHI

P
entru aceastã lunã îmi propu-
sesem iniþial sã scriu câte ceva
despre jocul Silent Hunter III.

Jucasem prima versiune, acum mulþi,
mulþi ani, ºi þin minte cã mi-a plãcut. 

Cu pãrere de rãu pentru fanii aces-
tui tip de joc, dar dupã câteva ore de
"navigare", chiar am realizat cã a trecut
timp, cã acest joc nu-mi mai stârneºte
pasiunile de odinioarã, ºi cã este un joc
prea pretenþios… În plus, am primit
numeroase propuneri de la cititori care
nu deþin calculatore superperfor-
mante, ºi care erau interesaþi de jocuri
sau adrese de unde ar putea copia gra-
tuitãþi. Jocuri mai vechi, jocuri legen-
dare, care pot fi descãrcate acum gratu-
it sau în schimbul unor sume simbol-
ice, însã majoritatea jocuri care ne-au
þinut în faþa calculatoarelor zile ºi sãp-
tãmâni de-a rândul.

În urma acestor propuneri, m-am
aºezat în faþa PC-ului, mi-am suflecat
mânecile, am deschis browserul, iar în
rândurile urmãtoare poþi sã vezi ce am
gãsit…

Oldies but goldies…

Dacã nu vrei sã ai surprize, prima ºi
singura regulã atunci când copiezi un
joc de pe Internet este sã citeºti cu
atenþie condiþiile impuse (acolo unde
este cazul). N-am sã încep din nou cu
disputa RIAA - P2P, însã este bine sã
citeºti ºi sã vezi dacã nu "se supãrã"
cineva dacã descarci ilegal ceva jocuri
de pe Internet.

În cazul în care pãrinþii sunt extrem
de îngrijoraþi cã plozii îºi pierd nopþile
prin Internet Caffe-uri ºi cluburi de
jocuri (ceva nou?), poate se vor mai
liniºti puþin (mã îndoiesc) dacã le voi
spune cã ºi cei din generaþia 60-70 se
mai joacã (nu cã ar fi nebuni, poate
doar nebuni de pasiune...) ºi ajung a
doua zi dimineaþa la serviciu cu ochii
umflaþi datoritã unui joc nãstruºnic. ªi,
paradoxal, în majoritatea cazurilor
totul are rãdãcini în trecut, atunci când
jocuri precum Wolfenstein, Prince Of
Persia, Heretic, Raptor, Silent Hunter
sau Grand Prix te fãceau sã uiþi cã mai
trebuie sã mãnânci ºi sã dormi, fiindcã
altfel vei muri ºi nu te vei mai putea
juca...

A existat un "feeling" deosebit, pe
care pot sã-l înþeleagã doar cei care 
l-au trãit, sentiment pe care-l vor simþi
peste 10 ani cei care joacã acum
Warcraft, Halo sau Counter Strike.
Oricum este clar cã nu vei gãsi pe
Internet astfel de jocuri gratuite...
(poate doar piratate, ceea ce nu vã
recomand). Existã oricum multe motive
pentru care meritã sã arunci o privire

cãtre alternative. Mai din pasiune...
mai din obligaþie... ºi spun asta
deoarece nu toatã lumea are calcula-
toare suficient de performante pentru
a rula ultimele apariþii, ºi nu toþi sunt
dispuºi sã plãteascã 30-50 de euro pen-
tru un astfel de joc.

ªi atunci? Pãi, soluþia ar fi jocurile
mai vechi care nu mai reprezintã o
sursã de venit pentru creatorii lor.
Existã foarte multe situri care oferã ast-
fel de jocuri, iar eu m-am oprit asupra
câtorva care mi s-au pãrut mai intere-
sante.

www.the-underdogs.org 

Un sit de care este imposibil sã nu fi
auzit dacã eºti sau ai fost pasionat de
jocuri. Ce meritã într-adevãr de apreci-
at la acesta, pe lângã diversitatea
titlurilor, este buna organizare ºi struc-
turare. Vei gãsi aici un forum, ºtiri,
modificãri, completãri, un motor de
cãutare complex, informaþii detaliate
despre fiecare joc ºi un preview. 

ªi dacã tot vorbeam despre condiþii,
în subsolul paginii am gãsit urmãtorul

JJooccuurrii  ppeennttrruu  
""ttoott  ppooppoorruull""!!

wwwwww..tthhee--uunnddeerrddooggss..oorrgg wwwwww..ffrreeeeoollddiieess..ccoomm  --  mmaaii  eexxaacctt,,  vveecchhii  ddaarr  ggrraattuuiittee!!
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text:
"Home of the Underdogs" nu deþine

drepturi asupra nici unui soft de pe
aces sit. Producãtorii au renunþat la
aceste titluri. Dacã totuºi ai alte infor-
maþii, te rugãm sã ne contactezi ºi
respectivele jocuri vor fi îndepãrtate.
Îþi mulþumim pentru atenþie".

Nu este necesar sã devii membru
pentru a putea descãrca jocuri, însã
existã bineînþeles anumite beneficii
dacã o vei face.

De altfel existã ºi anumite reguli
care vor da mici bãtãi de cap mai ales
utilizatorilor începãtori, însã necesare,
fiindcã vorba aceea... "ce-i prea mult
stricã!". ªi mã refer aici la faptul cã nu
poþi descãrca fiºiere cu un accelerator
gen FlashGet sau Download
Accelerator ºi nu mai mult de un sin-
gur fiºier o datã, în caz contrar vei fi
"banat". De asemenea, va trebui sã
introduci acel cod de siguranþã înainte
afiºat în casetã de a descãrca un joc.

www.abandonia.com 

Un alt sit demn de vizitat, abando-
nia.com este disponibil în 9 limbi
(englezã, francezã, germanã, spaniolã,

polonezã, slovacã, croatã, norvegianã
ºi islandezã). Pe lângã jocurile pe care
le oferã, este disponibil de asemenea
un forum, un motor de cãutare, liste de
e-mail, ºi o secþiune VIP. Aceasta oferã
conþinut exclusiv (muzicã, filme si
addon-uri pe lângã jocuri), ce nu este
destinatã tuturor din cauza limitãrii
benzii de trafic. Au acces la aceastã ca-
tegorie membrii activi ai forumului
care contribuie serios la crearea sitului.
Dacã vrei sã devii o astfel de "persoanã
importantã" va trebui sã contactezi
administratorii prin intermediul foru-
mului sau al formularului. 

www.cdos.org 

ªi acest sit pune la dispoziþia utiliza-
torilor o gamã variatã de jocuri, ºtiri,
forum, motor de cãutare etc.

Am gãsit ºi aici o ierarhie a mem-
brilor care începe cu "newbie", "mem-
ber", "advanced" ºi merge pânã la
"membru extraordinar", "membru de
elitã" ºi moderator.

Tot aici existã ºi un magazin online
de unde poþi sã achiziþionezi jocuri la
preþuri infime.  

Am avut plãcuta surpizã sã gãsesc
aici jocul Golden Axe (doar 3 dolari),
pentru care am avut o mare pasiune la
începutul anilor '90.

Un alt lucru pe care îl au în comun
aceste situri este posibilitatea de a face
o micã donaþie, o sumã simbolicã (dar
ºi alte modalitãþi de ajutorare, cum ar fi
efectuarea de clicuri pe banerele pu-
blicitare, donaþii de jocuri etc.), ce ar
putea însã sã ajute la întreþinerea aces-
tor arhive de jocuri mai vechi sau mai
noi.  

Pe lângã siturile care oferã acces
direct la jocuri, mai existã alte douã
categorii care pot sã te ajute sã gãseºti
ceea ce doreºti. ªi fac referire aici la
motoarele de cãutare ºi indexare, care
sunt pagini în care jocurile sunt
împãrþite pe genuri, însã acestea nu se
aflã pe serverele sitului respectiv ci
rãspândite pe altele. Astfel, dacã vei
gãsi un joc care te intereseazã vei fi
redirectat cãtre situl de unde poate fi
descãrcat. Un exemplu este www.free-

oldies.com. Avantajul acestui sit constã
în faptul cã îþi dã posibilitatea sã alegi
serverul de unde sã descarci jocul.
Dacã ºtii cã un sit este mai "birocratic"
decât altul, vei apela la varianta mai
accesibilã.   

Cealaltã categorie sunt siturile care
întrunesc linkuri cãtre resurse de unde
poþi sã descarci gratuit jocuri. Dacã
vrei, e un fel de Google mai... concret.
Un sit "urât" (detest verdele þipãtor :),
însã eficient în acest sens este
www.mrfreefree.com/free_games/free_ab

andonware_game_sites.html.

Dupã cum spuneam pe la începutul
articolului, existã multe controverse
referitoare la "legalitatea" multora din-
tre aceste situri. Însã, poþi sã scapi de
bãtaie de cap ºi eventuale probleme
dacã vei citi cu atenþie "instrucþiunile
de utilizare"! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

wwwwww..ccddooss..oorrgg  --  jjooccuurrii  ““aabbaannddoonnaattee”” ÎÎnn  ssttâânnggaa--jjooss  jjooccuull  GGoollddeenn  AAxxee  ppeennttrruu......33UUSSDD!!

AAbbaannddoonniiaa..ccoomm  --uunn  ssiitt  mmuullttiilliinnggvv
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Nu poþi sã te aºtepþi sã fii bãgat în
seamã dacã-þi petreci vremea discutând
despre subiecte care nu sunt la modã.
P2P este suficient de "la modã": la
ºcoalã, la serviciu, în tramvai sau în
piaþã vei auzi discutându-se despre suc-
cesul filmului X, neapãrut încã la cine-
matograf, dar care este deja arhivat pe-
un CD într-un raft.
Atât de multã vâlvã stârneºte subiectul,
cã personaje de la Hollywood, novici în
ale Internetului, s-au arãtat interesaþi de
modul în care funcþioneazã aceste
reþele... (ce-i drept, n-au precizat dacã
sunt mai interesaþi în a-ºi promova
filmele, cãtre cei care le copiazã  înainte
ca acestea sã fie lansate, sau sã-ºi pro-
cure ei înºiºi mai rapid filmele stu-
diourilor concurente...).

PPaarrtteeaa  II  --  MMoobbiilluu''

La întrebarea "de ce?", rãspunsul nu e
foarte complicat... Pentru început câteva
filme, dupã care ultimele albume pop-
rock, apoi câteva aplicaþii scumpe, dupã
care hard disc nou (stai liniºtit cã se
umple rapid ºi ãsta!), DVD-RW player,
iar apoi seturi peste seturi de discuri,
scenariu care în cele din urmã se ter-
minã cu achiziþionarea unei mobile mai
încãpãtoare sau mutarea într-un aparta-
ment cu trei camere...
Amatorii reþelelor P2P ar putea fi numiþi
cu uºurinþã... colecþionari. Totuºi difer-
enþa între cele douã categorii este faptul
cã, în general, colecþionarul este atent ºi-
i pasã de ceea ce adunã, pe când piraþii,
nu din Caraibe, ci de pe Internet, adunã
tot ce le cade-n mânã. Astfel se explicã
faptul cã iubitorii filmelor de acþiune
ajung sã se uite la drame romantice, iar
cei care ascultã pop se delecteazã mai
nou cu ultimul album Supuration.  

PPaarrtteeaa  aa  IIII--aa  --  IInnccuullppaattuu''

Dac-ar fi sã facem analiza profilului per-
soanei care colecþioneazã tot felul de
date, ne-am izbi ca musca de parbrizul
unui Corvette! Nu existã "un profil". E
precum în teroria suspectului 0: fapte
concrete, nici o dovadã. Toatã lumea o
face, nimeni nu ºtie însã nimic, ºi nu
simte vreo remuºcare. Cine pune mâna
pe sursã, a dat de bunãstare! Dacã mai
pui la socotealã teorii de genul: "nu mai
am timp sã merg la cinematograf" sau "e

ºi asta o modalitate de promovare",
poate vei reuºi sã-þi faci o idee despre
conturul persoanei inculpate. 
Acuzatorii pot sã stea însã liniºtiþi.
Aceste persoane ajung în cele din urmã
la balamuc, nerezistând psihic dilemei
de a-ºi achiziþiona hard disc sau DVD-
RW player, ºi nici cantitãþii imense de
date care le strâng neuronii ca într-o
menghinã.

PPaarrtteeaa  aa  IIIIII--aa  --  AAccuuzzaattoorruu''

Acuzatorul e de obicei o persoanã talen-
tatã ºi de cele mai multe ori norocoasã,
cãreia nu-i convine ca un nespãlat sã-i
pirateze opera de artã, ºi atunci vine cu
poliþia la uºa omului sã-i confiºte
Duronul la 700 de MHz. Dar cum nu-i
bine sã judeci persoanele ci faptele, tre-
buie sã-i dãm dreptate ºi unei actriþe
care cine ºtie câte... a avut de pãtimit
pânã a obþinut rolul principal din
"Reîntoarcerea II"!
ªi, problema cea mai mare, pare sã fie
lipsa unui mediator între cele douã
lumi. Fiindcã fiica unui judecãtor care
arbitreazã un caz de piraterie pe
Internet, copiazã de pe Kazaa într-un
ritm pentru care ar fi invidiatã ºi de ulti-
ma imprimantã Canon, iar un profesor
de drept a primit o colecþie interesantã
de e-book-uri pe care nu s-a grãbit sã o
refuze...     

PPaarrtteeaa  aa  IIVV--aa  --  SSoolluuþþiiaa

Poftim? Pãi dacã ar exista soluþie, mai
pierdeam vremea citind pãrerile celor
de la Hollywood despre p2p? O posibil-
itate ar fi: "Soluþia este în mâinile tale!",
"Tu poþi schimba mentalitatea!", "Tu tre-
buie sã faci primul pas!". OK! Dar ce
legãtura au aceste brave citate cu filme
patetice precum "Spiderman" sau întrea-
ga colecþie care se terminã cu "-man"?
Dar cu reþelele p2p? Nici una!
Însã dacã tu ai o soluþie nu ezita sã-mi
scrii! Ups... am uitat. Nu mai am
Internet. Cã m-am mutat la munte sã
scap de balamuc... dar am totuºi un
porumbel cãlãtor! Aºa cã pregãteºte
scrisoarea ºi dacã-l vezi, fluierã de douã
ori lung ºi o datã scurt... ºi poate
rezolvãm problema odatã pentru tot-
deauna!

white dove

ªªEERRUUIIEEººTTEE  MMÃÃHH  ººII  MMIIEE  FFIILLMMUU''  ÃÃLLAA!!
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