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Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Vara /calculatoare:

@casã, @munte & @mare...

P
oate cã vei citi aceste rânduri în
timp ce te bronzezi pe litoral,
sau - chiar mai comod - la

umbra unui copac ce poartã nobilul rol
de a contribui la peisajul estival al
minunaþilor noºtri munþi. În aceste
cazuri, profit de prilej ºi îþi urez o
vacanþã de varã excelentã, în
continuare!

Ar fi posibil chiar sã te numeri
printre acei maniaci nedespãrþiþi de
laptopul lor (bine ai venit în club! ;-),
care îºi târãsc pânã ºi în concediu
indispensabila extensie personalã - zic
asta deoarece "calculator personal" e
un termen uzat moral(mente), pentru
adevãraþii utilizatori mobili. Dacã te
regãseºti în aceastã categorie, îþi vei
permite sã te bucuri din plin nu doar de
vacanþã ºi de revista pe care o þii acum
în mânã, ci ºi de conþinutul CD-urilor.

Dar staaiii aºa! Nu te-am uitat nici
dacã citeºti aceste rânduri la... "umbra"
tavanului din biroul tãu de la serviciu
sau de acasã! Avantajul, în aceste ultime
situaþii, este cã vei putea sã testezi pe
viu - pardon, pe calculator... - toate
noutãþile pe care þi le oferim în acest
numãr al revistei. 

Aflã mai multe despre Cãutarea pe
Internet ºi despre Explozia Google,
securizeazã-þi datele cu ajutorul
steganografiei. Mai mult decât atât, îþi
dezvãluim secretele celor mai
cunoscute formate pentru fiºierele de
imagini ºi fotografii. 

Publicã-þi impresiile de vacanþã pe
jurnale online, cu ajutorul noului
OpenID. Îþi poþi rãsfãþa procesorul
AMD pe 64 de biþi cu cele mai noi soluþii
de rãcire. Dacã deja te-ai întors din
concediu, intrã-þi în pielea de regizor,
pentru cã îþi arãtãm cum poþi edita cel
mai simplu filmuleþele pe care tocmai
le-ai capturat, cu o uºoarã nostalgie (dar
ºi cu ajutorul unei interfeþe adecvate ;-)
de pe camera video...

Multe alte subiecte din revistã ºi
sutele de aplicaþii software de pe cele 2
CD-uri aºteaptã sã îþi facã vara -
pardon, viaþa! - "My" uºoarã.

Orice calculatorist care nu pleacã
vara asta în concediu se poate consola
cu cliºee de tipul "nicãieri nu-i ca acasã".
Iar dacã "toþi ceilalþi" colegi sunt în
vacanþã - sau cel puþin, aºa pare - nu
uita cã firma la care lucrezi nu-i (decât
"un fel de") casã, iar în loc de birou, tot
mai bunã-i o masã (cu atât mai mult,
dacã se aflã pe vreo terasã!). Hmmm...
ºtii ce te rog? Ureazã-mi sã pun sfaturile
în aplicare chiar acum, pe principiul
puterii exemplului.

În schimb, eu ºi colegii mei îþi urãm o
varã MyCOMPUTERizatã!
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr. 8 / 2005

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC8/2005): PPrriimmuull  ssiisstteemm  ddee  ooppeerraarree  LLIINNUUXX  aa  aappããrruutt  îînn  aannuull::    ______________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã, ºi în
aceastã lunã, la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul din partea din dreapta jos de
pe aceastã paginã, apoi sã decupezi talonul de pe aceastã pa-
ginã pe linia punctatã ºi sã îl expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi
rãspunsurile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos
a paginii, vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia
poþi câºtiga un abonament pe trei luni la publicaþia aleasã de
tine, dintre revistele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Cartea lunii de la Editura Niculescu

Plecând de la ideea cã sistemul Linux
reprezintã echivalentul software al
unei truse de scule bine echipate,
autorii volumului de faþã îºi propun sã
ofere utilizatorilor care au depãºit sta-
diul de începãtor soluþii ºi proiecte via-
bile de programare, adaptate nece-
sitãþilor actuale din diverse domenii -
pornind de la cele de tip business ºi
ajungând la petrecerea timpului liber. 

Recunoscut deja pentru capacitãþile
sale în materie de securitate ºi de sta-
bilitate, Linux se descoperã astfel uti-
lizatorului ºi prin aplicaþiile sale utilita-
re drept o alternativã de încredere

pentru: configurarea reþelelor, crearea
ºi întreþinerea unui webmail, utilizarea
computerului de la distanþã, integrarea
de dispozitive multimedia, prelucrarea
ºi editarea de imagine, muzicã ºi
film. 

Depãºind nivelul manualului
tradiþional, "condimentatã" cu mult
umor ºi demontând multe cliºee - în
maniera specificã comunitãþii Open
Source - lucrarea îi vizeazã în special
pe cei care au instalat sistemul ºi care
se întreabã oarecum retoric în acest
moment: "ªi-acum ce fac?". 

CCoonnttaacctt::  wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::      În ccee  aann a apãrut primul 
sistem de operare LINUX??

Instrumente Linux. Soluþii practice pentru Open Source Software
Autori: Michael SCHWARZ, Jeremy ANDERSON, Peter CURTIS, Steven MURPHY, Jose NAZARIO

* 
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ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 
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Office eXPress este un pachet de

programe de biroticã, localizat complet
în limba românã, compus din aplicaþii
pentru editarea textului, calcul tabelar
ºi editarea imaginilor, precum ºi orga-
nizarea mai eficientã a informaþiilor
multimedia. 

Editorul de text ºi aplicaþia de cal-
cul tabelar sunt compatibile cu docu-
mentele create în cele mai recente ver-
siuni de MS-Word, respectiv Excel.

Editorul de imagini recunoaºte cele
mai populare formate grafice la ora
actualã (psd, pcd, bmp, gif, jpg, tga, tif,
wmf, msp, pct, cal, clp,fax, ico, iff, msp,
pcx, png). Ca bonus, pachetul include
ºi jocul de societate Mahjong.

Pentru a vã proteja împotriva pira-
teriei, instalarea pachetului de biroticã
solicitã un cod de activare pe care îl
puteþi obþine printr-un apel telefonic
cu rãspuns automat.

Preþ: 350 RON; Contact:
office@softwaredistribution.ro

MyCâºtigã! Software Distribution SRL ºi revista MyCOMPUTER
îþi oferã ºansa de a câºtiga în aceastã lunã un 

pachet de biroticã în limba românã Office eXPress. 
Trebuie doar sã completezi talonul alãturat ºi sã îl trimiþi la

redacþie, dupã ce ai rãspuns la întrebare. Îþi urãm mult succes!



L
a un an dupã ce a anunþat
schimbarea strategiei de afaceri,
Grupul GECAD anunþã public

primele rezultate ale acestei noi viziuni:
extinderea poziþiei sale pe piaþa localã ºi
internaþionalã prin intermediul celor 5
companii independente pe care le
înglobeazã.

În mai 2004, GECAD ºi-a fãcut publicã
hotãrârea de a se transforma dintr-o
companie într-un grup de firme, fiecare cu
propria sa direcþie de business. În 2005,
Grupul încorporeazã 5 companii, dintre
care patru cu activitate în piaþã:

�AXIGEN dezvoltã un server de e-mail
controlabil, rapid ºi sigur.

� Cvantage furnizeazã servicii de tip
contact center.

� ePayment oferã soluþii de tip
eCommerce ºi plãþi online.

� GECAD NET dezvoltã servicii ºi

tehnologii de securitate IT sub noua marcã
Sentinet.

GECAD Software are rol de suport
pentru toate celelalte companii ºi de
consolidare a Grupului. Ea nu activeazã în
piaþã iar clienþii sãi sunt cele patru
companii membre ale Grupului GECAD.

Pentru a susþine extinderea
companiilor membre, GECAD ºi-a mutat
sediul într-un nou centru de business.
Astfel, spaþiul ocupat de toate companiile
Grupului GECAD se ridicã la 2200 mp iar
investiþia totalã pentru amenajarea
acestuia s-a ridicat la peste 200.000 euro.

"Vom investi masiv în urmãtorii ani în
toate aceste direcþii de business pentru a
dovedi cã GECAD este unul dintre cele
mai inovatoare grupuri tehnologice din
lume", declarã Radu Georgescu,
preºedinte al Grupului GECAD. �

11www.myc.ro august 2005|

O nouã viziune de afaceri la GECAD Group
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Go Open!, un serial open source

M
ark Shuttleworth, cel care ne-a oferit pe
tavã Ubuntu/Kubuntu ne oferã acum ºi
un serial open-source de 13 episoade a

câte 30 de minute fiecare. Serialul se numeºte Go
Open ºi poate fi copiat gratuit de pe Internet:

http://www.legaltorrents.com/bit/go-open-

vol-1.torrent

http://www.legaltorrents.com/bit/go-open-

vol-2.torrent

Ni se oferã interviuri cu Richard Stallman,
Lawrence Lessig, Jon 'maddog' Hall ºi Bruce
Perens ºi se discutã implicaþiile open-source-ului

în ºcoli, firme ºi alte medii.
De exemplu, în primul episod se vorbeºte

despre cum s-a folosit Linux la realizarea unor
filme precum The Last Samurai, Too Fast Too
Furious, Little Stuart sau Shrek 2. Se vorbeºte
despre Quake ºi codul sursã al jocului ºi programe
open-source precum Firefox.

Al doilea episod este puþin cam slab dar în al
treilea putem urmãri un interviu cu Mark
Shuttleworth ºi un reportaj despre Freedom
Toaster. Putem afla cum s-a format fundaþia
Apache ºi ce ne oferã nou OpenOffice. �

NNooii  ffiillmmee  ppee  GGooooggllee

Google, unul dintre cele mai
populare motoare de cãutare, a
lansat recent un serviciu pentru
vizualizarea online a secvenþelor
video. La adresa http://video

.google.com/ poþi cãuta în baza
de date a companiei secvenþe
video ºi le poþi vizualiza online.
Utilizatorii care au folosit acest
serviciu au descoperit adrese care
permit vizualizarea filmelor
lansate de curând în cine-
matografe. O copie a filmelor
"The Matrix Revolutions" ºi
"Family Guy" putea fi redatã
oricãrei persoane, încãlcând astfel
drepturile de autor. Reprezen-
tanþii companiei nu pot controla
ºi verifica drepturile de autor ale
tuturor secvenþelor video
disponibile online ºi nu sunt
rãspunzãtori pentru acþiunile ile-
gale. În ciuda acestui fapt au înlã-
turat posibilitatea de vizualizare a
filmelor menþionate mai sus. �

GGaauurrãã  ddee  sseeccuurriittaattee
îînn  ssooffttwwaarree--uull  
pprroodduuss  ddee  AAddoobbee

Popularul program Adobe
Reader poate fi utilizat pentru a
prelua controlul sistemului pe
care a fost instalat. Reprezentanþii
companiei Adobe au declarat cã
doar versiunile 5.0.9 ºi 5.0.10 care
ruleazã pe sistemul de operare
Unix sunt afectate de problemã.
Un hacker poate profita de gaura
de securitate trimiþând mesaje de
e-mail cu documente PDF mo-
dificate. Compania a publicat pe
situl oficial un patch care rezolvã
problema. Ea a fost descoperitã
de compania de securitate
IDefense. �
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D
upã ce dezvoltatorii de software open-
source au tremurat câteva luni din cauza
iminenþei adoptãrii brevetelor software

în Europa, decizia a fost luatã în sfârºit. Un
covârºitor numãr de 648 de vorturi a fost
întregistrat împotriva adoptãrii acestui proiect de
lege, 14 voturi au fost pentru iar 18 persoane s-au
abþinut. European Patent Convention a specificat
în 1973 cã software-ul trebuie exclus din acordarea
brevetelor. Totuºi, EPO (European Patent Office) a
acordat în ultimii ani nu mai puþin de 30.000 de
brevete software diferitelor firme. Cam atât despre
încãlcarea flagrantã a unor reguli. �

N
oua barã de unelte dezvoltatã pentru
browserul Web Mozilla Firefox conþine
aproape toate facilitãþile care au fost

implementate ºi pentru Internet Explorer. Ea
poate fi descãrcatã de la adresa
http://toolbar.google.com/. Douã facilitãþi au fost
înlãturate pentru cã browser-ul le încorporeazã
deja: pop-up blocker-ul ºi cãutarea dupã nume a

siturilor. Printre
facilitãþile oferite
se numãrã:
comanda auto-
fill care va
completa automat caracteristicile utilizatorului,
un translator ºi un motor de verificare a erorilor
apãrute la scriere. �

Barã de unelte pentru Firefox 
dezvoltatã de Google

C
onform studiilor efectuate de compania
Sophos, noua ameninþare a persoanelor
care îºi verificã mesajele e-mail se ascunde

în felicitãrile virtuale. "Ai primit o felicitare
virtualã" este un titlu de mesaj obiºnuit pe care îl
primeºti de la o cunoºtinþã. Dacã el vine de la o
adresã necunoscutã, este indicat sã eviþi citirea lui.
Troianul, denumit Clsldr-D se instaleazã în sistem
ºi adunã informaþii personale, alãturi de

caracteristicile cãrþilor de credit folosite online.
Datoritã faptului cã mesajul de e-mail nu conþine
nici un fiºier infectat care trebuie descãrcat, multe
persoane îl citesc. El trimite utilizatorul la o adresã
web, care este suficient a fi vizualizatã pentru a
infecta sistemul. Pentru a vedea exact cum aratã
un mesaj, viziteazã adresa www.sophos.

com/virusinfo/ articles/postcards.html.�

Felicitãrile virtuale pot ascunde troieni

Rãzboiul brevetelor în UE s-a încheiat
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AMD intenteazã proces companiei Intel  

D
upã a cum a fost raportat pe GrokLaw,
AMD a intentat un proces anitrust
împotriva Intel. AMD afirmã în

comunicatul sãu de presã cã acest proces se referã
la "...felul în care Intel ºi-a menþinut în mod ilegal
monopolul pe piaþa procesoarelor x86,
constrângând clienþii în a nu cumpãra produse
AMD." Acesta identificã 38 de companii care au
fost victime ale acestor constrângeri Intel -
incluzând producãtori mari de calculatoare,
system-builders mai mici, distribuitori ºi
comercianþi, prin ºapte tipuri de ilegalitate pe trei
continente".  �

MMaaxxttoorr  lliivvrreeaazzãã
hhaarrdd  ddiissccuurrii  AAttllaass
ccuu  iinntteerrffaaþþãã  SSAASS

Compania Maxtor a anunþat
cã a început livrarea hard dis-
curilor de tip Atlas, (acest model
fiind ºi cel mai rapid din clasa de
hard discuri de la Maxtor) dotate
cu ultima tehnologie de interfaþã,
Serial Attached SCSI (SAS). 

Interfaþa SAS permite dis-
curilor de tip SAS ºi SATA sã fie
configurate în aceeaºi incintã,
lãsând mânã liberã posesorului sã
configureze ºi sã testeze perfor-
manþa acestora.

Cu un transfer de pânã la
3.0Gb/s, interfaþa SAS aduce cele
mai bune facilitãþi disponibile la
ora actualã: dual ports; multi-ini-
tiator capability; conectivitate
point-to-point; lãþime de bandã
scalabilã.

Discurile de tip SAS au fost
proiectate sã ruleze cele mai soli-
citante aplicaþii, în timp ce SATA
sunt mai potrivite pentru aplicaþi-
ile mai puþin solicitante, cum ar fi
aplicaþiile business mici ºi mari. �

AAMMDD  vvaa  mmiiccººoorraa
lluunnaa  aacceeaassttaa
pprreeþþuurriillee  
pprroocceessooaarreelloorr
SSeemmpprroonn

Compania AMD ºi-a informat
distribuitorii cã intenþioneazã sã
micºoreze preþul cipului sãu low-
end Sempron în aceastã lunã,
Sempron 2500+ urmând sã aibã
astfel un preþ mai mic cu 7 dolari.
Tot AMD a anunþat lansarea unui
nou procesor dual-core Athlon 64
X2 pe data de 1 august. Preþul
acestuia va fi în jurul sumei de
345 de dolari. 

Acest lucru se întâmplã exact
în momentul în care Intel doreºte
sã reducã preþurile procesoarelor
Celeron D cu pânã la 13%. În
acest fel, în momentul în care
AMD va scãdea preþurile la
Sempron, acestea vor fi cu pânã
la 10 dolari mai ieftine decât pro-
cesoarele Celeron ale celor de la
Intel. �

C
ompania AMD a început sã distribuie
procesoare Semporn pe 64 biþi pentru a
acompania lansarea procesoarelor

Celeron D pe 64 de biþi de la începutul lunii iulie.
Peste noapte, cinci cipuri Sempron au fost
adãugate listei oficiale de preþuri a companiei
AMD: 2600+, 2800+, 3000+, 3100+ ºi 3300+.

Procesoarele Sempron pe 64 de biþi sunt mai
scumpe decât cele pe 32 de biþi cu 3 pânã la 6 USD.
Procesoarele pe 64 de biþi 2600+, 2800+, 3000+,
3100+ ºi 3300+ costã 74, 83, 98, 113 ºi respectiv 140
USD. Preþurile sunt valabile pentru o cantitate
minimã de 1000 de cipuri.�

AMD Sempron îmbãþiºeazã 64 de biþi

C
orporaþia NVIDIA s-ar putea sã
pregãteascã o nouã serie de procesoare
GeForce 7 dupã lansarea puternicului

procesor grafic GeForce 7800 GTX, pentru cã noul
driver neoficial de la NVIDIA se numeºte G72, ce
poate da naºtere unui nou membru GeForce 7
mult mai ieftin. Procesorul grafic NVIDIA GeForce
7800 GTX integreazã 24 de conducte pixel, opt
conducte vertex ºi conþine mai mult de 300 de
milioane de tranzistori. Prin contrast, procesorul

grafic de top - GeForce 6800 Ultra - conþine 220 de
milioane de tranzistori, 16 conducte pixel ºi 6
procesoare vertex. NVIDIA a afirmat cã noul
procesor grafic este mai rapid cu 50% decât cipul
grafic 6800 Ultra. Versiunea micã ºi de mijloc a
arhitecturii GeForce 7 - va conþine 12 sau 16
conducte pixel, 5 sau 6 procesoare vertex - ºi va
oferi o performanþã similarã cu a procesoarelor de
top ale seriei GeForce 6, care va afecta cu siguranþã
vânzãrile plãcilor video din seria 6800. �

NVIDIA pregãteºte noi procesoare 
grafice GeForce 7

J
errold Kaplan, fondatorul Go Computer,
afirmã cã are dovezi cã Microsoft a pornit
sã striveascã compania sa ºi a intentat un

proces antitrust. Inventatorul unuia dintre
precursoarele dispozitivelor handheld - un sistem
de operare care permitea utilizatorilor sã scrie
folosind un pen în loc de o tastaturã, suspectase de
mult timp Microsoft Corp. de a-i strivi afacerea.
Dovezile au ieºit la ivealã în timpul unui proces
intentat în Minnesota, indicând cã preºedintele
Microsoft, Bill Gates, a încercat la începutul anilor
'90 sã descurajeze alte companii de la a face afaceri

cu compania de pornire a lui Kaplan, Go
Computer Inc. "Cred cã am clarificat cã vedem o
investiþie Intel în Go ca ºi o miºcare anti-Microsoft.
Vã cer sã nu faceþi nici o investiþie în Go.", scrie
Gates lui Andy Grove, Intel CEO, conform unei
copii a procesului, obþinutã de The Associated
Press.�

Pionier în pen-computing afirmã cã Microsoft a
conspirat în a-i "ucide" compania  

Stiri zilnice pewww.MyC.ro|My INFO,
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Comportamentul utilizatorilor de Internet - 
influenþat de spyware ºi viruºi

A
meninþarea crescândã reprezentatã de
spyware ºi de viruºi care li se descarcã în
calculator fãrã ºtiinþa lor îi face pe tot mai

mulþi utilizatori, printre altele, sã nu mai deschidã
fiºierele ataºate mailurilor pe care le primesc.

Conform rezultatelor studiului "Pew Internet
& Life Project", 9 din 10 utilizatori au fãcut
schimbãri în comportamentul lor online, cu scopul
de a evita programele nedorite. De exemplu, mai
mult de 80% dintre cei 2000 de adulþi chestionaþi
au spus cã nu mai deschid ataºamente de al cãror
conþinut nu sunt 100% siguri. 

Alte schimbãri de comportament constau în
renunþarea utilizatorilor  la vizitarea paginilor
web care ar putea conþine programe nedorite.

Unul din 4 a spus cã nu mai descarcã fiºiere audio
sau video de pe reþelele peer-to-peer, ºi aproape 1
din 5 a spus cã ºi-a schimbat browserul web, tocmai
pentru a evita intruziunile. �

AATTII  AAllll--IInn--WWoonnddeerr
XX880000  XXLL

ATI a lansat All-In-Wonder
X800 XL cu DVB-T (semnal digi-
tal) combinatã cu aceste caracter-
istici: 

- Interfaþã PCI-E
- Procesor grafic 400MHz  
- 256MB GDDR3, 490MHz,

256-biþi 
- 16 conducte pixel ºi 6 vertex 
- Placa ocupã un singur slot

Varianta pentru USA suportã
125 de canale, în timp ce varianta
Europeanã suportã tot atâtea
canale pe interfaþa DVB-T ºi
SCART. Dintre caracteristicile
comune, placa integreazã un
tuner FM, TV ºi FM-On-Demand.
Placa integreazã ieºirile DVI/VGA
împreunã cu intrarea antenei TV.
Pachetul include ºi o telecomadã
Wonder Plus care este compati-
bilã de asemenea ºi cu plãcile All-
In-Wonder începând cu
RADEON 9600. All-In-Wonder
X800 XL se va gãsi de vânzare
începând din aceastã varã la
preþul de 400 USD. �

PPrrootteeccþþiiaa  jjooccuurriilloorr
ccaarree  rruulleeaazzãã  ppee  PPSSPP
aa  ffoosstt  îînnllããttuurraattãã

Protecþia introdusã pentru a
bloca distribuirea ilegalã a conþi-
nutului dezvoltat pentru dispozi-
tivul lansat de Sony, PSP
(PlayStation Portable), a fost înlã-
turatã. Datoritã imposibilitãþii de
scriere a jocurilor pe discurile
care sunt doar read-only încã nu
s-a pus problema pirateriei.
Problema este apariþia modulelor
de memorie de o capacitate tot
mai mare, pe care jocurile ar
putea fi stocate. Pânã acum singu-
rul dispozitiv pe care nu pot fi
rulate copii ilegale ale jocurilor
este Nintendo Gamecube. 

O
pera a lansat recent o versiune de test a
browserului sãu, versiune care
integreazã popularul client BitTorrent.

Acest lucru va permite utilizatorilor Opera sã
descarce fiºiere prin respectiva tehnologie peer-
to-peer.

Versiunea de test poate fi descãrcatã de pe
serverele FTP ale companiei norvegiene, fiind
disponibilã pentru Linux, Windows ºi Mac OS X.

În mod normal, pentru a descãrca fiºiere de pe
BitTorrent este necesar un client separat, dar
aceastã integrare transformã Opera în primul
browser care integreazã aºa ceva în propria
interfaþã.

Tehnologia BitTorrent s-a aflat în permanenþã
în atenþia tuturor, ca urmare a unei serii de
încercãri ale autoritãþilor ºi deþinãtorilor de
drepturi de autor de a o trece  în ilegalitate. FBI a
închis în luna mai unul dintre cele mai mari situri
de acest gen, acuzat cã ar fi gãzduit mai mult de
17000 de filme piratate. �

S
e pare cã pachetul de sub pomul de
Crãciun va fi unul scump. ATI
Technologies va începe livrarea de

procesoare grafice de 90nm, R520, R530 ºi RV515 la
mijlocul trimestrului al treilea. De asemenea,
ATI intenþioneazã sã introducã cipul
grafic lider R580 la începutul anului
2006.

Întârzierea cipului grafic
ATI R520 a permis celor de la
Nvidia sã avanseze pe piaþã
mai ales prin lansarea cipului G70 în
luna iunie.

Lansarea cipului de 90nm va accelera migrarea
de la AGP8X la PCI Express (PCIe).

Se aºteaptã ca segmentul PCIe sã-ºi treacã în
cont jumãtate din livrãri la jumãtatea acestui an.
Cu toate acestea AGP8X ar trebui sã domine acest
segment de piaþã pânã la mijlocul anului 2006. �

Opera adãugã BitTorrent browserului sãu

My INFO|Stiri zilnice pe www.MyC.ro,

ATI R520 va fi disponibil în al treilea trimestru
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C
auþi o carcasã "miºto" pentru noul
tãu sistem de joc? Atunci ar trebui
sã iei în considerare una dintre

soluþiile de la MGE. Condiþii excelente pen-
tru degajarea cãldurii, design modern, uºor
de asamblat - acestea sunt câteva dintre
atuurile carcaselor aflate în discuþie.

Compania producãtoare a fost fondatã
în anul 1990 ºi aceasta s-a focalizat, de la
bun început, pe producþia de carcase.
Astãzi MGE este angrenatã în producþia de
componente PC, carcase, surse de tensiune,
coolere de procesor, ºi sisteme de rãcire

pentru computere high-end.
ªi acum sã aruncãm o privire mai deta-

liatã, asupra fiecãrei carcase în parte.

MMGGEE  SSiiddeewwiinnddeerr  

Aceastã carcasã este comercializatã în
diferite culori, albastru, negru sau argintiu.
Panoul din faþã are patru spaþii de ando-
care de 5,25 þoli ºi încã douã de 3,5 þoli.
Aceste spaþii de andocare sunt acoperite de
o uºã culisantã, ce dispune de o închizã-
toare cu magnet. Un lucru neplãcut la uºa
culisantã este cã aceasta nu se deschide
suficient atunci când carcasa este în dreap-
ta utilizatorului, acest lucru fãcând dificilã
scoaterea CD/DVD- ului din unitate. (ima-
ginea 1)

În partea de jos a panoului din faþã, în
dreapta orificiilor de ventilare, se aflã indi-
catoarele de funcþionare ºi de activitate
pentru hard disc. Pe partea dreaptã a
panoului frontal sunt conectoarele USB,
cãºti ºi microfon, cât ºi un port FireWire.
Trebuie avut grijã când conectezi cãºtile sau
USB-ul la arcul ce se aflã între conectoarele
USB, deoarece acesta este destul de ascuþit.
(imaginea 2)

În imaginea 3 se pot observa conec-
toarele carcasei. (imaginea 3)

Panourile laterale sunt prinse de ºasiu
cu ºuruburi, la fel ca ºi panoul frontal. Pe
panoul din partea stângã este un geam din
plastic albãstrui. În spatele celor douã ori-
ficii de ventilare se aflã ventilatoare de 80
mm din plastic translucid, prevãzute cu

IImmaaggiinneeaa  11 IImmaaggiinneeaa  22 IImmaaggiinneeaa  33
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LED-uri. Pe panoul lateral se mai gãseºte ºi

un mâner pentru demontarea mai uºoarã a

acestuia. (imaginea 4)

Carcasa oferã patru spaþii interne de

andocare de 5,25 þoli, douã de 3,5 þoli pen-

tru floppy ºi patru docuri pentru hard dis-

curi de 3,5 þoli. Pe panoul din faþã, carcasa

mai are un ventilator de 80 mm. Panoul pe

care se monteazã placa de bazã este unul

fix. (imaginea 5)

Sidewinder (imaginea 6) este echipat cu

o sursã de tensiune  MGE LC-B400ATX cu

o putere declaratã de 400W. Sursa de tensi-

une are patru conectoare Molex pentru

hard discuri ºi unitãþi optice, un conector

mini pentru floppy ºi un conector SATA.

(imaginea 7)

MMGGEE  NNiinnjjaa

Si aceastã carcasã se livreazã în diferite

culori: negru, argintiu ºi violet. Aceasta are

patru locuri de andocare de 5,25 þoli ºi douã

locuri de andocare de 3,5 þoli. ªi aici apare

aceeaºi problemã - cu deschiderea uºiþei -

ca ºi la prima carcasã, dacã montãm

unitãþile optice în al doilea, al treilea ºi al

patrulea locaº. La aceastã carcasã uºa

culisantã are un orificiu care permite

ejectarea CD/DVD- ului, ceea ce constituie

un avantaj faþã de cealaltã carcasã. (ima-

ginea 8)

Puþin mai jos de centrul panoului din

faþã se aflã butonul de pornire.

Conectoarele USB ºi cele pentru cãºti se

aflã la baza acestui panou. (imaginea 9)
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Panoul superior nu este demontabil.
Panourile  laterale se fixeazã cu ºuruburi tip
fluture ºi trebuie culisate în spate pentru a
putea fi extrase. La fel ca prima carcasã ºi
aceasta are o fereastrã din plastic transpar-
ent în lateral. În centrul ferestrei se aflã
montat un ventilator de 80 mm fabricat din
plastic transparent, cu  LED-uri. (imaginea
10)

Sã aruncãm o privire în interiorul carca-
sei. Aici vom observa un ventilator de 80
mm din plastic translucid, pe panoul din
faþã al ºasiului, opus locurilor de andocare
ale hard discurilor. În carcasã se pot monta
patru unitãþi de 5,25 þoli, douã de 3,5 þoli ºi
patru hard discuri. Placa de bazã se mon-
teazã în ºuruburi care se fixeazã pe panoul

interior; acesta, la rândul sãu, este nituit de
ºasiu.  (imaginea 11, 12)

Pe aceastã carcasã (imaginea 13) am
instalat o sursã de tensiune MGE LC-B450E
cu puterea de 450W. Cablul de tensiune
constã în patru conectoare Molex pentru
hard discuri si unitãþi optice, o mufã mini
pentru floppy ºi un conector pentru SATA.
Acestea sunt cam scurte, conectorul SATA
neputând ajunge pânã la docurile pentru
hard disc. (imaginea 13, 14) În concluzie,
pot sã spun cã mi-au plãcut ambele carcase

oferite de cãtre MGE, dar designul carcasei
Ninja mi s-a pãrut mai exotic, faþã de
Sidewinder - ce pare mai puþin ambiþios.  �

CCoonnttaacctt:: wwwwww..mmggeeccoommppaannyy..ccoomm

PPrreeþþ:: ccccaa..  5555  UUSSDD

CCiipprriiaann  TTrriippoonn
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U
nul sau doi GB de memorie flash
nu îþi ajung? Atunci haide sã
aruncãm o privire la soluþia de

5GB de la Seagate.
Odatã ce te-ai obiºnuit cu unitãþile

portabile, e greu de imaginat cã vei renunþa
la ele. Sigur cã poþi sã trimiþi fiºiere prin e-
mail sau FTP, dar acest lucru nu e tocmai
convenabil din diferite motive, cum ar fi:
calculatorul sã nu aibã conexiune la
Internet ºi chiar dacã are, transferul
fiºierelor foarte mari dureazã destul de
mult, depinzând de lãþimea de bandã.

Unitãþile de memorie pe USB au avut o
evoluþie explozivã în ultimii doi ani.
Avantajul acestora este cã sunt foarte uºor
de manipulat în comparaþie cu mediile
optice. Un dezavantaj al unitãþilor  de
capacitate mare este cã nu sunt chiar ief-
tine. Seagate 5GB Pocket Hard Drive
(#ST650211U-RK) vrea sã demonstreze
contrariul. 

Unitatea este
î m p a c h e t a t ã
într-o cutie de
plastic ce
conþine docu-
mentaþia ºi CD-

ul cu software, dupã cum se poate observa
ºi în imaginea alãturatã.

Dimensiunile acestuia sunt de aproxi-
mativ 2,75 þoli diametru ºi 0,75 þoli grosime,
iar greutatea lui este foarte micã. Spre
deosebire de unitãþile portabile cunoscute,
cu memorie flash, Seagate Pocket Hard
Drive foloseºte un microdrive de 3.600 rpm
ºi 2MB memorie tampon.

Cablul de transfer USB poate fi accesat
rotind unitatea în sens orar. Lungimea aces-
tuia este de 6,5 þoli ºi cu toate acestea s-ar
putea sã nu ajungã de la porturile USB din
spatele calculatorului pânã în faþã.

Punerea în funcþiune a acestui Pocket
Hard Drive a fost o treabã uºoarã, deoarece
Windows XP l-a instalat automat, imediat
dupã conectare. Pentru a te bucura de
viteza maximã a unitãþii, calculatorul tãu ar
trebui sã aibã interfaþã USB 2.0.

PPeerrffoorrmmaannþþaa

Specificaþiile sistemului:

NVIDIA nForce 4 SLI

AMD Athlon 64 3000+

2 x 512 DDR

HDD 160GB WD

NVIDIA 6600GT

Windows XP SP2

În primul test am transferat 705MB de
fiºiere MPG pe ºi de pe Pocket Hard Drive.
Am repetat acest test arhivând fiºierul în
volume de câte 14MB.

Performanþa la scriere este mai slabã
decât cea la citire, aproximativ 5,5 MB/sec
pentru fiºiere mari ºi 4,4MB/sec pentru
fiºiere mici. La performanþa de citire s-au

înregistrat viteze de 7,1 MB/sec ºi 7,2
MB/sec pentru fiºiere mari.

Am comparat Seagate Pocket Hard
Drive cu Kingston DT Elite (512MB) pentru
a  evalua performanþa unitãþii Seagate faþã
de unitãþile flash. Am transferat trei fiºiere
de câte 47MB, 107MB ºi 59MB, la fel ca ºi în
primul test, apoi le-am arhivat într-un sin-
gur fiºier de 213MB pentru transferul de

fiºiere mari.
Nu este o surprizã cã unitatea flash a

fost mai rapidã decât microdrive-urile, dar
când trecem la dezavantaje, costul flash-
ului ne face sã uitãm cã acesta este mai
rapid.

În concluzie, putem spune cã perfor-
manþa lui Seagate Pocket nu este formida-
bilã, dar având în vedere cã nu este un
flash, am putea spune cã aceasta este mai
mult decât decentã, mai ales prin prisma
faptului cã el costã aproximativ 122 de
dolari. �

CCiipprriiaann  TTrriippoonn

ciprian@myc.ro
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C
rezi cã eºti gamer? Dacã nu eºti

sigur, ar trebui sã te uiþi pe birou.

Vezi cumva niºte mascote decora-

tive, ceva cutii de energizante goale, sau

periferice pentru jocuri? …acestea ar fi

câteva din lucrurile care se gãsesc pe biroul

oricãrui gamer.

Nenumãrate ore, petrecute zburând cu

avionul sau împuºcând inamicul, nu se pot

compara cu ultima invenþie pentru împã-

timiþii jocurilor - PistolMouse FPS. Deci, eºti

gata sã împuºti câþiva bãieþi rãi - desigur,

din "ãia" digitali. :-)))

SSppeecciiffiiccaaþþiiii

- Procesarea imaginii: pânã la 3400 de

cadre pe secundã;

- Rezoluþie: senzor de 800 dpi;

- Rãspuns: 10,9 milisecunde; 

- Windows 98/ME/2000/XP ºi un port

USB liber; 

- Mac OS 10.0-10.3.3 ºi un port USB liber;

- Garanþia producãtorului: 1 an.

PistolMouse FPS, este un nume ce su-

gereazã fãrã îndoialã cã avem de-a face cu

un dispozitiv în formã de pistol care se

poate conecta la un calculator, fiind con-

ceput pentru jocurile FPS (First Person

Shooters). PistolMouse este produs de

compania MonsterGecko din Palo Alto.

PistolMouse are douã butoane, o rotiþã

pentru derulare (scroll wheel) ºi opereazã

cu un senzor de 800dpi. Când ne uitãm la

PistolMouse FPS, ne aºteptãm sã fie ceva

unic. Oare mausul acesta în formã de pistol

oferã gamerilor o experienþã diferitã de joc?

Ca sã gãseºti un rost acestui

PistolMouse depinde foarte mult de imagi-

naþia de gamer pe care o ai. Unora le poate

fi de ajutor, ba chiar sã le creascã perfor-

manþa în jocuri, iar pe alþii s-ar putea sã îi

încurce. Oare în interiorul plasticului ºi a

înveliºului cauciucat se aflã ceva care sã

merite aproximativ 40 de dolari? 

IInnssttaallaarreeaa

A… în primul rând trebuie lãmurit un

lucru: nu ai nevoie de gloanþe!!!

Instalarea e mai mult sau mai puþin plug
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and play. Am avut aceastã impresie dupã ce
am deschis manualul de utilizare ºi am
vãzut urmãtoarele instrucþiuni - (vezi ima-
ginea plug and play).

Dupã ce am introdus unitatea în portul
USB ºi am restartat calculatorul,
PistolMouse a fost gata de "atac". 

Echipamentele plug-and-play salveazã
utilizatorilor mult timp pe care îl pierdeau
configurând softul necesar, dar acest lucru
nu este scutit de dezavantaje. Multe dintre
mausurile disponibile pe piaþa actualã vin
împreunã cu un software care îi permite
utilizatorului sã îºi personalizeze perfor-
manþa mausului.

Baza acestui maus este roºie ºi este
cuplatã la un senzor optic ce emite o
luminã roºie.

Butonul din partea stângã a unui maus
obiºnuit folosit pentru a trage în inamici
este  acum trãgaciul, butonul din partea
dreaptã este acum sub trãgaci (în zona
degetului mijlociu), iar cel pentru derulare
este situat lateral deasupra mânerului.

Mânuirea PistolMouse-ului este confor-
tabilã, dispozitivul "îþi vine ca o mãnuºã",
datoritã mânerului fabricat din benzi de gel
cauciucat, prezente pe ambele pãrþi ale
mânerului, acestea putând fi îndepãrtate în
cazul în care mâna utilizatorului este mai
micã.

PPeerrffoorrmmaannþþaa

Prima impresie pe care o are oricine
atunci când foloseºte noul maus este sensi-
bilitatea mare pe care o are. PistolMouse
are o rezoluþie de 800dpi; în timpul uti-
lizãrii mi s-a pãrut cã este un pic prea rapid
ºi am redus puþin sensibilitatea. Ca sã miºti
cursorul împrejur cu PistolMouse este
destul de intuitiv, dar în acelaºi timp ºi
diferit faþã de mausul obiºnuit.

Deoarece senzorul optic este situat în
partea frontalã a bazei, poþi sã miºti uºor
cursorul de la dreapta la stânga. Pe de altã
parte, deoarece ai toate degetele ocupate
pe PistolMouse, trebuie sã miºti toatã mâna
doar pentru a obþine o miºcare verticalã.

Pe lângã miºcarea cursorului, a trebuit
sã mã obiºnuiesc cu sensibilitatea
butoanelor.

Butonul principal (trãgaciul) necesitã o
strângere destul de puternicã ca sã

acþioneze. Al doilea buton, pe care la prima
vedere nici nu l-am observat (deoarece se
"amestecã" bine în imaginea generalã a
mausului). Se poate spune cã este puþin
cam dificil de acþionat (probabil pentru a
nu fi apãsat accidental).

Ultimul buton este rotiþa pentru deru-
lare, poziþionatã chiar deasupra mânerului.
Designul ambidextru este o alegere inspi-
ratã, având în vedere cã acoperã cu succes
preferinþele tuturor cyber-pistolarilor.

În afara exteriorului atractiv ºi elegant al
lui PistolMouse FPS se ascunde oare o
experienþã de joc mai bunã decât cu
mausul obiºnuit? Nu chiar! Sincer sã fiu,
cam totul se rezumã la înfãþiºare. Nu tre-
buie înþeles greºit, a fost comfortabil la
folosire ºi-a fãcut treaba bine, dar gamerii
serioºi ar face mai bine sã economiseascã
banii pentru un maus de înaltã calitate, sau
efectiv sã caute un maus la acelaºi preþ.

Totuºi dacã existã persoane ce se pot
lipsi de 40$, PistolMouse FPS ar fi o alegere
interesantã, mai ales prin prisma faptului
cã aduce ceva nou în domeniul pe-
rifericelor. 

Dacã ar trebui sã ii dau o notã acestui
PistolMouse FPS, aceasta ar fi ºase (într-o
scalã de la unu la zece). �

CCiipprriiaann  TTrriippoonn
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O
datã cu sosirea mini-PCului, s-a
nãscut o nouã industrie. Mini-
PCul de azi a adus noi "gusturi" ºi

o varietate de facilitãþi. ASUS s-a stabilit
bine în vârful topului producãtorilor de
mini-PC-uri, cu modelul S-press Deluxe
(S1-P111) mini-barebone PC.

Principalul punct al lui ASUS S-presso
Deluxe este opþiunea InstantON, care per-
mite utilizatorului sã porneascã unitatea în
câteva secunde ºi sã poatã accesa fiºiere în
format MP3, CD-uri cu muzicã, TV, radio,
DVD-uri s.a.m.d. Este clar cã ASUS a dorit
sã livreze ceva diferit, ºi dupã cum se poate
observa, S-presso Deluxe nu s-a nãscut
dintr-o matriþã "tipicã" de mini-PC.   

Cu scopul de a fi un sistem inovativ, 
S-presso Deluxe are o grãmadã de facilitãþi

care sã îl ajute sã se ridice la un nivel înalt.

Când am deschis pachetul, am gãsit o
colecþie completã de manuale pentru hard-
ware, software ºi alte documentaþii.
Pachetul includea ºi o serie de CD-uri de
instalare, cum ar fi de exemplu software-ul
pentru InstantON, InterVideo's Home
Theater 2, un disc cu drivere ºi o teleco-
mandã ce include ºi baterii. Este inclus ºi
un cooler de procesor pentru Pentium 4,
care are ºi rol de ventilator pentru carcasã. 

Dupã cum se vede, ASUS a dotat S-pres-
so Deluxe cu multe accesorii care ar bucura
orice utilizator. 

ªi acum sã aruncãm o privire mai atentã
asupra unitãþii ASUS S-presso Deluxe.

Designul exterior a fost conceput în aºa
fel încât sã atragã ochiul cumpãrãtorului.

Carcasa exterioarã este de culoare albas-
tru-închis ºi are un mâner în partea supe-
rioarã pentru a putea fi purtat mai uºor. 

S-presso Deluxe are o înfãþiºare modernã,
cu toate cã întreaga carcasã lasã o uºoarã
impresie de lucru ieftin. Partea din faþã a
carcasei are un panou tactil ce permite
accesarea facilitãþilor InstantON. Singurele
butoane sunt cele de pornire ºi cel de
ejectare a CD/DVD-ului.

S-presso Deluxe vine echipat cu un citi-
tor de card 7 în 1, integrat în partea din
stânga-faþã a carcasei. În partea inferioarã a
panoului se aflã un port pentru microfon,
cãºti ºi douã porturi USB. Acest lucru oferã
accesibilitate când încercãm sã conectãm
camera digitalã, camera video, MP3
playerul sau orice alte accesorii. 

Partea din spate al lui S-presso Deluxe
are încã 4 porturi USB 2.0, intrare, ieºire
audio ºi port pentru microfon împreunã cu
ieºirea SPDIF opticã. Unitatea suportã
maus ºi tastaturã PS/2, are port paralel ºi
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mufã VGA.
Totalizând aceste lucruri, putem spune

cã S-presso este un calculator interesant
mai ales datoritã panoului tactil iluminat
care a fost prelucrat cu multã atenþie la
detalii. La capitolul silenþiozitate, S-presso
Deluxe stã excepþional.

Nu existã îndoialã cã S-presso are o grã-
madã de facilitãþi, dar parcã la asemenea
sistem se face simþitã lipsa interfeþei ieºire
TV. Oricum, problema se poate rezolva prin
montarea unei plãci video pe slot AGP, care

sã ofere TV-Out. O facilitate foarte intere-
santã - ºi plãcutã, în acelaºi timp - este
pornirea calculatorului cu telecomanda. 

În încheiere, pot sã spun cã am fost
deopotrivã impresionat ºi frustrat de 
S-presso Deluxe. Unitatea pare sã aibã atât
de mult potenþial ºi parcã totuºi lasã impre-
sia cã te leagã la mâini când vrei sã foloseºti
toate facilitãþile. Dacã ar fi sã îi acord o notã
acestui mini-PC (într-o scalã de la unu la
zece), aceasta ar fi ºapte. �

CCiipprriiaann  TTrriippoonn
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Dimensiunile carcasei (în þoli): 9,5 lãþime x 7,1 înãlþime

x 13 lungime;

Placã de bazã: P4P8T;

Suport procesor: 478;

Cipset North Bridge: Intel 865G;

Cipset South Bridge: ICH 5;

Interfaþã IDE: ATA100;

S-ATA: DA;

Sloturi de expansiune: AGP x 1, PCI x 1;

Cipset grafic: Intel Extreme Graphics Integrated;

Audio: 6 canale;

Panou frontal: 2xUSB 2.0 ;

Microfon/cãºti:1/1;

Spaþii de andocare: 5.25"/3.5"/Slim: 1/1/0;

S/PDIF: ieºire opticã;

Panoul din spate: 4xUSB 2.0;

Port paralel: 1;

VGA: D-SUB x 1;

Reþea: DA;

Cititor card de memorie: 7 în 1;

Sursã: 220W;

FFaacciilliittããþþii  cchheeiiee::

Tool-less Design (nu necesitã unelte pentru

demontare);

ASUS Instant On;

ASUS Home Theater;

LED Touch Panel (panou tactil LEDuri);

Remote Control (telecomandã);

TV Tuner Card (fãrã card).

SSppeecciiffiiccaaþþiiiillee  mmiinnii--PPCCuulluuii  

tthhee  SS--pprreessssoo  DDeelluuxxee  



A
tunci când mã întreabã cineva ce
programe de graficã 3D folosesc
sau am folosit cel mai mult,

rãspunsul meu e invariabil "XSI ºi Blender".
Dacã în cazul Blender-ului nu sunt foarte
surprins sã nu fi auzit multã lume de el, în
ce priveºte XSI-ul însã, mã mir când întâl-
nesc entuziaºti Maya sau 3D Studio MAX
care nici nu au auzit de XSI. Care sã fie
explicaþia? Este XSI un program mic ºi
obscur fãrã capabilitãþi serioase/compara-
bile cu ale celor doi giganþi în domeniu?
Ha, ha... nici pe departe. Explicaþia constã
în faptul cã pânã nu foarte demult XSI era
doar la îndemâna studiourilor ºi caselor de
jocuri cu bani grei în grafica 3D. Pentru o
idee: SOFTIMAGE|XSI v.4.2 Advanced, se
vinde acum la aproximativ 7000$, dar
aceasta numai dupã ce în ultimii ani
Softimage a redus preþurile la mai puþin de
jumãtate pentru a intra ºi pe piaþa mai low-
end. Softimage, care înainte ignorase
aproape complet piaþa graficii 3D în indus-
tria jocurilor, a început o politicã agresivã
de câºtigare a acestei pieþe tot mai pro-
fitabile. Ce vreau sã spun e cã, departe de a
fi un jucãtor mãrunt, XSI este la categoria

super-grea în domeniul graficii digitale 3D
(nici nu te-ai putea aºtepta la altceva, când
pânã ºi faimosul Industrial Light and
Magic e client Softimage vechi). Sã intrãm
acum sub capota generaþiei 4.x, care, afirmã
Softimage, deloc nejustificat, este cel mai
mare update de când 1.0 a fost dezlãnþuit în
lume. 

XXSSII  ddoowwnnllooaadd

Înainte de a te decide dacã meritã cei
între 495$ (foundation) ºi 6995$ (versiunea
advanced), cu cât se vinde XSI-ul la ora
actualã, probabil vei dori sã îl încerci. De la
www.softimage.com/products/xsi/v4/

poþi obþine o versiune demonstrativã atât
pentru Windows, cât ºi pentru Linux.
Versiunea 4.2 foundation demo pentru
Windows o poþi gãsi ºi pe CD-ul
MyComputer, la secþiunea Shareware.
Cerinþele de sistem sunt dupã cum te-ai
aºtepta de la un program atât de puternic:
se recomandã un procesor cât mai puternic
(clasã minim P3 sau K7), cel puþin 512Mb
RAM, o rezoluþie de cel puþin 1280 x 1024,
maus cu trei butoane, º.a.m.d. ...iar acum cã

l-ai obþinut, sã începem!

CCoonnttaacctt

Sã începem cu explorarea interfeþei XSI!
Din partea stângã a ferestrei ai acces la cele
patru mari moduri de lucru în XSI: Model,

Animate, Render ºi Simulate. În orice
moment te vei afla într-unul dintre aceste
moduri de lucru. Poþi vedea modul în care
eºti în partea stângã a interfeþei XSI. Poþi sã
comuþi între ele fie de aici, fie folosind
tastele 1, 2, 3 ºi 4. Aceastã împãrþire a ope-
raþiilor limiteazã numãrul de opþiuni între
care ai de cãutat la un moment oarecare
pentru a o gãsi pe cea de care ai nevoie.
Pentru o ºi mai mare ordonare, fiecare ca-
tegorie tinde spre a asigura grupurile de
acþiuni: Get-Create-Modify. Tot de aici, din
partea stângã-jos a interfeþei, ai acces la alte
funcþionalitãþi, notabile între ele fiind con-
trolul pentru simularea pãrului. Pentru a
putea experimenta repede cu ceva:
încearcã [Model] > [Get] > [Primitive] >
[Polygon Mesh] > “Cube” pentru a obþine
mult iubitul cub 3d. În fereastra care apare
poþi modifica numele obiectului, dimensiu-
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nile ºi numãrul de subdiviziuni pe fiecare
axã. Ferestrele de proprietãþi XSI au toate o
structurã comunã, cu facilitãþi care s-ar
putea sã-þi parã oarecum confuze la
început, dar care se vor dovedi extrem de
utile mai târziu (spre exemplu ele pot fi blo-
cate sau reciclabile, setãrile pot fi salvate, te
ajutã în citirea ºi setarea de valori cheie
pentru animaþii...). Deocamdatã, în schimb,
închide fereastra (poþi folosi ºi shortcut-ul
[Ctrl]+[`]) ºi experimenteazã cu miºcarea
camerei (tasta S ºi cele trei butoane ale
mausului), precum ºi translaþia (V), rotaþia
(C) ºi scalarea (X) obiectului. Un lucru
interesant este felul în care XSI diferenþiazã
între o apãsare scurtã a unei taste ºi o
apãsare pentru o perioadã mai lungã: cu o
apãsare scurtã vei intra permanent în
modul respectiv, în timp ce þinând apãsatã
tasta vei intra doar temporar în acel mod,
iar atunci când o vei elibera, vei reveni în
modul precedent. Aceasta permite un lucru
foarte rapid ºi intuitiv: spre exemplu, eu
gândesc repoziþionãrile camerei ca ºi
momente scurte intercalate între celelalte
operaþii, motiv pentru care majoritatea
miºcãrilor de camerã le fac þinând tasta S
apãsatã, pentru a reveni ulterior în modul

precedent. Pentru o privire pe furiº în capa-
bilitãþile de randare XSI, mai degrabã decât
pentru început prea încãrcatul [Render] >
[Render] > ”Options”, accesibil din modul
de lucru Render, ai putea sã încerci facili-
tatea “quickrender”: apasã tasta Q ºi
marchezã cu mausului zona care te intere-
seazã pentru o randare rapidã. Din partea
dreaptã-sus a acestei zone poþi schimba
setarea de antialising pentru o calitate mai
mare sau mai micã. Mica regiune de pre-
vizualizare este incredibil de folositoare
atunci când, spre exemplu, lucrezi la
shadere ºi doreºti sã vezi rezultatul schim-
bãrilor tale pe mãsurã ce le faci (având con-
trol asupra calitãþii, dimensiunii ºi zonei de
interes, poþi obþine feedback aproape în
timp real). Ea poate fi oricând ascunsã sau
readusã folosind combinaþia Shift-Q. Dar
sã trecem acum mai departe în lista
funcþionalitãþilor care ne sunt oferite în
mediul XSI la nu mai mult de douã clic-uri
distanþã. 

VViieewwppoorrtt--uurrii

Interfaþa XSI este compusã din mai
multe toolbar-uri ºi panel-uri amplasate în

jurul viewport-urilor care prezintã scena.
Viewport-urile îþi permit sã vezi conþinutul
scenei tale în diferite feluri. Ele pot fi redi-
mensionate, ascunse sau dezactivate în
orice combinaþie. În layout-ul XSI Standard
porneºti cu 4 viewport-uri: A - Top, B -
Camera, C - Front ºi D - Right. Fãcând clic
pe litera corespunzãtoare, orice viewport
poate fi trecut în modul "solo", mod în care
celelalte trei sunt dezactivate. Acesta îþi
poate fi folositor pentru a mãri responsivi-
tatea programului în cazul unei scene
deosebit de încãrcate, deoarece altfel la
orice operaþie într-un viewport, XSI le-ar
împrospãta pe toate. Fãcând clic în partea
stângã-sus a fiecãrui viewport, în zona în
care este scris ce fel de view este, poþi sã îl
transformi într-un alt view sau într-un tip
de fereastrã utilitar, putând, spre exemplu,
controla animaþia sau opera modificãri de
texturare. În dreapta acestui buton, fiecare
viewport 3D are patru cãsuþe mici pe care
le poþi folosi pentru a reþine unghiuri
preferate fãcând clic cu butonul din mijloc
al mausului. Odatã astfel stocate în aceste
locaþii, poþi oricând sã sari la aceste poziþii
speciale fãcând clic în acea cãsuþã. XSI are
interfaþa plinã de astfel de mici facilitãþi
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care îþi vor optimiza procesul de creaþie. Un
exemplu extrem de folositor e felul în care,
cu butonul din mijloc al mausului, poþi
repeta ultima operaþie în multe dintre
meniurile XSI. De exemplu, dacã ai trecut
din modul Wireframe în modul Shaded pen-
tru un viewport, ºi acum faci clic cu
butonul din mijloc, viewport-ul va reveni
în modul Wireframe fãrã a mai fi necesar ca
tu sã alegi din lista de opþiuni. Tot în partea
de sus a fiecãrui viewport fãcând clic pe
iconul cu un “ochi”, poþi sã setezi orice
combinaþie de filtre pentru ce tipuri de
obiecte doreºti sã fie vizibile sau invizibile
în acel viewport. Apãsând tasta funcþionalã
F12 poþi sã maximizezi vieport-ul deasupra
cãruia este mausul, lucru pe care îl poþi face

ºi fãcând clic în cãsuþa din colþul dreapta-
sus al fiecãrui viewport. Dacã doreºti ca
maximizarea sã fie fãcutã doar pe orizon-
talã, sau alte opþiuni, fã clic cu butonul din
mijloc, respectiv dreapta al mausului.

MMaaiinn  CCoommmmaanndd  AArreeaa

În partea dreaptã a ecranului XSI vei
vedea zona principalã de comandã.
Aceasta conþine comenzile ºi utilitarele cele
mai frecvent utilizate în timpul lucrului cu
scena. Comenzile ºi utilitarele cu scop si-
milar sunt grupate în secþiuni. Fiecare secþi-
une are numele pe un buton care face
disponibile alte opþiuni. De sus în jos, secþi-
unile sunt: Layers, Select, Transform, Snap,

Constrain ºi Edit. 
Folosind secþiunea Layers poþi organiza

scena în layere. În mod implicit vei lucra în
Layer_Default, dar dupã ce ai creat noi
layere poþi muta obiectele pentru a-þi par-
tiþiona scena. Felul în care se va comporta
fiecare layer poate fi controlat din fereastra
detaºabilã Layer Control, care poate fi obþi-
nutã oricând ºi folosind tasta [6]. De aici
poþi alege individual pentru fiecare layer
dacã obiectele din el sunt vizibile (în lucru
ºi respectiv pentru randare), selectabile ºi,
respectiv, “ghosted“ sau nu. Aceastã par-
tiþionare a scenei poate fi de un enorm folos
odatã ce lucrezi cu scene mai mari.

În secþiunea Select sunt grupate acþiunile
legate de selectãri. Astfel, de aici poþi alege
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cu ce tipuri de selecþii doreºti sã lucrezi
(obiecte, puncte, linii, poligoane), eventual
cu filtre dupã tip, deºi probabil cã odatã ce
vei folosi mai mult programul, vei folosi
scurtãturile corespunzãtoare ([Space] pen-
tru obiecte, [T] pentru puncte, [E] pentru
edges, º.a.m.d. ). De asemenea, poþi selecta
introducând numele obiectului în cãsuþa
editabilã. Aici sunt primite ºi selecþii cu
“wildcard”. Spre exemplu, sã presupunem
cã ai o scenã cu mai multe clãdiri pe care 
le-ai numit Building1, Building2, Building3
ºi Building4. Le poþi selecta pe toate
repede, fãrã a folosi mausul, introducând
textul Building*, dupã care în cãsuþa de
selecþie vei vedea textul MULTI (4), ºi toate
cele patru clãdiri au fost selectate (e muncã
suplimentarã numirea cu sens a tuturor
obiectelor din scenã, dar una de care te vei
bucura tot mai mult pe mãsurã ce scena ta
creºte în complexitate). Tot de aici poþi na-
viga prin ierarhii ºi poþi obþine ferestre de
tip explorer cu selecþia sau cu scena. 

Cea mai mare (ºi pe drept) secþiune este
Transform, care se ocupã cu transformãrile.
Înainte sã intrãm mai mult în detalii, cred
cã a venit momentul sã introducem sis-
temul simplu, dar ingenios ºi extrem de util
prin care vei gãsi asociate în XSI urmã-

toarele trei grupuri de câte trei: butoanele
mausului (stânga, mijloc, dreapta), culorile
RGB (roºu, verde, albastru) ºi coordonatele
(X, Y, Z). Astfel, folosind aceastã mnemo-
nicã intuitivã, vei putea sã faci multe ope-
raþii în mod extrem de precis ºi rapid. Spre
exemplu, vei putea sã faci o translaþie pe
axa X (cea marcatã de o sãgeatã roºie),
folosind butonul stâng al mausului dupã ce
ai apãsat tasta V. Cu aceastã micã teorie
explicatã, sã revenim la secþiunea
Transform: vei vedea aici transformãrile de
scalare, rotaþie ºi respectiv translaþie. Tot de
aici poþi controla dacã operaþiile sunt în sis-
temul de coordonate local, global sau faþã
de o anumitã referinþã. Coordonatele ºi va-
lorile transformãrilor pe axe pot fi editate
numeric. Mai mult, cãsuþele de text suportã
facilitãþi inteligente: pe lângã valori
absolute ele primesc ºi valori relative (ex:
dacã scrii 3+, noua valoare nu va fi 3 ci va
fi vechea valoare incrementatã cu trei) ºi
chiar simple funcþii. Poþi da naturaleþe
scenei tale folosind funcþia de randomizare
pentru a scala la diferite dimensiuni un
numãr de obiecte, spre exemplu pentru a
da repede înãlþimi diferite pentru blocurile
dintr-un oraº. Pentru aceasta vei introduce
în cãsuþa de scalare pe Y textul r(2,10), care
va scala pe axa Y toate obiectele selectate,
cu un factor de scalare între 2 ºi 10. În mod
similar, l(1,30) va scala obiectele cu valori
interpolate liniar între 1 ºi 30.

Urmãtoarele douã secþiuni sunt Snap ºi
Constrain, cu care poþi controla diferiþi para-
metri de snapping (miºcãri cu salt la anu-
mite poziþii) ºi constrângeri (de poziþie, ori-
entare, vector sus, º.a.m.d. ). Ceva ce vei
folosi în schimb destul de des este butonul
Freeze din secþiunea Edit. Pentru a înþelege
ce face acesta, dupã ce faci câteva extruziu-

ni ºi mutãri de puncte asupra obiectului
selectat, apasã butonul Selection din secþi-
unea Select. În nodul Polygon Mesh, vei
vedea toate operaþiile pe care le-ai efectuat,
ºi, mai mult, vei putea sã o modifici pe
fiecare în parte, modificarea ta propagân-
du-se de-a lungul tuturor operaþiilor ulte-
rioare. Acest gen de complexitate ºi putere
vine cu un preþ: dupã ce vei lucra mai mult
asupra unui obiect vei constata o încetinire
vizibilã a programului. Aici intervine
butonul Freeze: el îngheaþã stiva, contopind
toate acþiunile trecute într-una singurã,
echivalentã cu ele. Vei observa acum o
accelerare semnificativã a sistemului,
deoarece acum XSI nu mai trebuie sã rea-
lizeze fiecare etapã din nou pentru fiecare
reîmprospãtare a ecranului. 

LLaa  îînncceeppuutt  ddee  ddrruumm

ªi cu aceasta am fãcut o parcurgere a
interfeþei directe din XSI împreunã cu câte-
va operaþii simple ºi directe... mult, dar
totuºi puþin. Mi se rupe inima sã tratez atât
de fugitiv un program atât de mare, dar
uite cã, pânã ºi atingând din zbor doar ele-
mentele fundamentale ale interfeþei XSI, au
“fugit” patru pagini. Nici vorbã sã ne ajugã
timpul sã atingem elemente de modelare,
de animaþie, de simulare sau din puternicul
MentalRay închis în program. Dacã subiec-
tul se dovedeºte a fi de interes poate o voi
face în numerele viitoare ale revistei, dar
pânã atunci te încurajez sã experimentezi ºi
sã foloseºti acest program deosebit de pu-
ternic în grafica 3D. �

EEmmaannuueell  GGlliiþþiiaa

emanuel@myc.ro
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L
umea sistemelor de operare nu
constã doar din Windows, Linux ºi
OS X. Pe lângã acestea mai avem

BSD-urile, avem Solaris, avem BeOS,
Amiga ºi alte sisteme de operare de tip
hobby, create ºi întreþinute de un grup
restrâns de persoane care fac ceea ce fac din
pasiune ºi din dorinþa de a învãþa. Din ulti-
ma categorie poate cele mai bune exemple
sunt MenuetOS ºi Syllable. Ambele le-am
prezentat în numerele trecute ale revistei.
Despre ReactOS aþi putut citi nu demult în
paginile MyC. În acest numãr îmi propun
sã testez un alt asemenea sistem de ope-
rare: Visopsys.

Deºi - vã avertizez de la început -
Visopsys nu este un OS pe care sã îl
foloseºti în lucrul de zi cu zi, este totuºi o
curiozitate care meritã analizatã mãcar o
datã. Am dat de Visopsys întâmplãtor, în
timp ce eram în cãutare de alte subiecte
pentru revistã. Numele este un acronim al
VISual OPerating SYStem.

Visopsys se autointituleazã "un sistem
de operare alternativ pentru PC-uri". Se
aflã sub dezvoltare din 1997, este mic, rapid
ºi - mai important - open-source. Asta
înseamnã cã oricine îl poate copia, încerca,

redistribui ºi modifica în mod gratuit.
Sistemul mã duce desigur cu gândul la
Linux care se supune aceloraºi reguli. Tot
de pe http://visopsys.org/ aflãm cã
Visopsys nu este o clonã Windows sau
UNIX, el încercând sã se transforme într-un
sistem de operare de sine stãtãtor.

Ultima versiune este 0.55. Am copiat
arhiva care conþinea ISO-ul sistemului de
operare (mãsoarã cu puþin peste 3MB) ºi 
l-am instalat în VMWare. Nu doream sã risc
sã îmi stric partiþiile, dar mãsura de pre-

cauþie a fost luatã în zadar deoarece
Visopsys este livrat ºi sub formã de
LiveCD. Îl puteþi testa în liniºte de dincolo
de permisiunile read-only ale unui CD.

Tot de pe siteul sistemului de operare
aflãm cã acesta a fost scris de la zero ºi cã
scopul lui este sã se transforme într-un OS
care sã conþinã cele mai bune facilitãþi din
restul sistemelor de operare... Nu acesta
este oare þelul tuturor sistemelor de ope-
rare?

Visopsys este un sistem de operare
100% multitasking, cu o suitã minimã de
aplicaþii ºi comenzi asemãnãtoare cu cele
din Windows sau UNIX. Dezvoltatorii
averitzeazã cã sistemul lor de operare nu

conþine multe aplicaþii, dar un punct forte
al acestuia este managerul de partiþii pe
care ei îl aseamãnã cu Symantec Partition
Magic. Sã lãmurim lucrurile din start: "Disk
Manager" - cum este acesta numit - nu se
aseamãnã nici pe departe cu PQMagic, nici
ca interfaþã nici ca funcþii. Nu vã jucaþi cu el
deoarece eu am încercat sã instalez
Visopsys într-o partiþie virtualã pe care am
creat-o cu VMWare ºi am reuºit sã o fac sã
nu mai booteze. M-am limitat în schimb la
a testa sistemul de operare de pe un
LiveCD.

SSiisstteemmuull  ddee  ooppeerraarree

Am bootat de pe un ISO cu ajutorul
aplicaþiei VMWare. Sunt întâmpinat de o
fereastrã GUI care se aseamãnã destul de
mult cu cele din Windows 95 ºi care mã
întreabã dacã doresc sã instalez Visopsys
pe hard disc sau sã îl rulez chiar acum. Aleg
a doua opþiune ºi într-o fracþiune de
secundã sunt aruncat într-un desktop tipic
ale cãrui iconuri seamãnã mult cu cele din
AmigaOS. O altã fereastrã îmi spune cã
rulez sistemul de operare de pe un mediu
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read-only ºi cã nu voi putea modifica nici o
setare. Pe desktop avem 11 iconuri. Cu
"User Manager" putem adãuga, ºterge uti-
lizatori sau le putem seta câte o parolã la
fiecare. Cu "Configuration Editor" putem
deschide un fiºier de configurare pentru
modificãri. Din pãcate nu avem opþiunea
de a face browse dupã fiºiere ci trebuie sã
scriem calea completã cãtre fiºierul în
cauzã. Iconul "Install" ne duce la utilitarul
de partiþionare menþionat mai sus.
Selectatã implicit este opþiunea de a instala
sistemul de operare pe o dischetã. Aceasta
este identificatã prin fd0 (exact ca ºi în
Linux). "Program Manager" este o aplicaþie
similarã cu Windows Task Manager sau
KDE System Guard: îþi permite sã vizua-
lizezi procesele în derulare, sã le dai "kill"
celor  de care nu ai nevoie ºi sã le setezi pri-
oritãþi. Setarea prioritãþilor este într-adevãr
o opþiune care nu ar trebui sã lipseascã din
nici un sistem de operare. Pe când încã
lucram în BeOS gãseam extrem de folosi-

toare aceastã funcþie - modul în care
puteam sã specific care din aplicaþiile mai
mici au întâietate în faþa unui program con-
sumator de memorie.

"Disk Manager" din nou mã duce la uti-
litarul de partiþionare în care am posibili-
tatea de a realiza o nouã partiþie, de a muta
sau formata o partiþie deja existentã. Iconul

"View Image" deschide o altã fereastrã cu
un câmp text în care pot scrie calea cãtre
fiºierul de imagine pe care doresc sã îl
deschid. Cum nu existã un manager de
fiºiere, mã voi folosi mai târziu de linia de
comandã pentru a gãsi un fiºier grafic pe
care sã îl deschid cu "View Image".

Cu "Display Properties" putem seta mai
multe opþiuni legate de background,
rezoluþie ºi culori. Putem modifica culoarea
fonturilor ºi a ferestrelor, putem seta o altã
imagine ca fundal ºi - în mod normal - am
putea alege una din rezoluþiile chenarului
din dreapta. Din pãcate lista de rezoluþii nu
este activã. Tot de aici putem seta ca un ceas
sã fie afiºat pe desktop în partea dreapta-
jos.

"Screenshot" foloseºte exact la ceea ce aþi

bãnuit: la realizarea de snapshot-uri ale
imaginii de pe monitor în format bitmap.
"Console Window" este un program al
cãrui rol este sã afiºeze mesajele sistemului.
Cum rulam Visopsys de pe CD, desigur cã
imaginea BMP pe care am încercat sã o
realizez cu "Screenshot" nu a putut fi sal-

vatã. Output-ul acestei erori l-am putut
vizualiza cu "Console Window".

SSttrruuccttuurraa  ddee  ddiirreeccttooaarree

În rãdãcina sistemului avem urmãtoarea
structurã de directoare:

docs/

Conþine documentaþia sistemului de
operare;

programs/

Programe diverse de linie de comandã:
mkdir, touch, uname, uptime, mkdir, mem
ºi altele;

source/

Conþine un subdirector numit visopsys-
0.55-src care include codul sursã al sistemu-
lui de operare;

system/

Include alte subdirectoare: /boot, /fonts,
/headers, /libraries ºi /icons;

temp/

Aici sunt probabil copiate fiºierele tem-
porare ale sistemului.

CCoonncclluuzziiee

Visopsys este un sistem de operare de
tip "hobby OS". Nu poate fi folosit la
aproape nimic altceva decât împlinirea
unei satisfacþii de a fi încercat ceva nou, dar
este un exemplu de programare care ne
demonstreazã cã existã unii oameni care
lucreazã la dezvoltarea altor sisteme de
operare. Într-o lume dominatã de
Windows, Linux, BSD ºi OS X, e bine din
când în când sã ni se demonstreze cã
putem alege ºi din alte pãrþi. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa  

razvan@myc.ro
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...Aºa ar putea fi caracterizat
acest binoclu / camerã digitalã foto
ºi video  /  webcam fabricat de cãtre
olandezii de la Trust. Cu ajutorul
micului dispozitiv poþi sã-þi urmãreºti în
fiecare searã vecina din blocul de vizavi
când face duº, dar sã faci ºi poze, pe care sã le
arãþi mai apoi prietenilor, astfel încât sã nu te
bucuri doar de unul singur. Pãcat cã eu stau
la casã...

Principala funcþie a lui Trust 580Z, cãci
acesta este numele "jucãriei" aflate în
discuþie în aceste rânduri, este aceea de
binoclu. Un binoclu care este "în stare" sã
mãreascã de 8 ori, extrem de util pentru
concerte, meciuri, teatru ºi multe altele. Mai
mult, pentru a utiliza funcþia de binoclu nu
sunt necesare nici mãcar baterii. Lentilele
din dotare oferã o calitate mai mult decât
satisfãcãtoare. 

Dar nu trebuie sã te mulþumeºti doar cu
atât. Poþi captura cele mai inedite
instantanee cu camera foto integratã, de 1,3
megapixeli, capabilã sã realizeze fotografii la
rezoluþii de 640 x 480 ºi 1280 x 960, iar
rezultatele sunt destul de bune. Nu trebuie
sã te aºtepþi însã la minuni - este vorba,
totuºi, despre un binoclu, nu despre un
aparat foto digital în toatã regula. (un
exemplu este imaginea de mai jos).

Singura condiþie absolut necesarã este o
cantitate suficientã de luminã, deoarece
aparatul nu dispune de bliþ. Existã ºi o
funcþie pentru declanºarea automatã, în
scopul realizãrii de autoportrete. Þi se
livreazã chiar ºi un mini-trepied, astfel încât

miºcarea aparatului în momentul capturãrii
imaginii (ºi odatã cu ea compromiterea
fotografiei) sã fie evitate cu succes.

Poþi captura poze în limita memoriei - iar
vestea bunã este cã, pe lângã memoria
internã de 12 MB, camera dispune ºi de un
slot pentru carduri SD. Marele sãu neajuns,
însã, este acela cã atunci când bateria s-a
consumat, aceasta are prostul obicei de a
ºterge tot conþinutul memoriei interne,
lucru care poate duce la pierderea de
imagini preþioase. 

Fotografiile astfel realizate pot fi
transferate apoi pe PC, prin intermediul
unui cablu USB, livrat în acelaºi pachet. Cei
de la Trust oferã chiar spaþiu pentru postarea
online a fotografiilor realizate cu camere
produse de ei, la adresa www.trust

photosite.com. În preþul camerei intrã ºi un
spaþiu de stocare a fotografiilor pe acest sit. 

Camera este capabilã sã realizeze chiar ºi
fiºiere video. Funcþia de capturã video poate

fi folositã însã doar în cazul în care dispuneþi
de un card SD sau MMC. Motivul este unul
simplu - cei 12 MB de memorie internã sunt
insuficienþi pentru aºa ceva. Tot în categoria
funcþiilor video disponibile intrã ºi cea de
webcam, extrem de utilã pentru fanii
videochatului.

Pachetul mai conþine ºi un CD de
instalare, pe care se gãsesc driverele
necesare conectãrii sale la PC, dar ºi Ulead
Photo Explorer (un soft pentru vizualizarea
ºi editarea fotografiilor realizate), Trust
Photo Upload (care nu-ºi prea are rostul,
având în vedere cã nu are absolut nimic în
plus faþã de un file manager obiºnuit) ºi
AMCAP, un soft extrem de simplu de capturã
video. �

CCoonnttaacctt::  www.trust.com
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S
ub acest slogan a fost lansatã
perechea de cãºti, pe nume
Dynamic, din seria 5.1 a celor de la

Sharkoon. 
Sunetul de calitate DVD este oferit prin

intermediul a nu mai puþin de opt difu-
zoare integrate, iar subwooferul este unul
prevãzut cu funcþie de vibraþie. Toate aces-
tea sunt capabile sã ofere un sunet de cea
mai bunã calitate, adresându-se mai ales
gamerilor, dar ºi celor care vor sã se bucure
de muzicã la o calitate mult superioarã a
sunetului fãrã a-ºi agasa vecinii.

Sistemul funcþioneazã prin intermediul
unei interfeþe USB, fiind prevãzut ºi cu un
amplificator propriu, care proceseazã sune-
tul venit de la calculator. 

Acest amplificator este extrem de practic
ºi prin faptul cã dispune de control al volu-
mului, funcþie de "mute" ºi buton
"pornit/oprit". Pe fir mai existã însã încã o
"bazã" de control, prevãzutã cu
potenþiometre separate pentru Centru,
Faþã, Spate ºi Vibraþie, fiind vorba practic
despre o ajustare a volumului pe patru cãi.
Bineînþeles cã doar una dintre acestea este
utilã în situaþia în care asculþi MP3-uri sau
CD-uri audio, dar situaþia se schimbã radi-
cal în cazul DVD-urilor, a jocurilor sau a
fiºierelor audio în 5.1 (formatul ac3 este un
exemplu în acest sens).  

Pachetul include cãºtile, placa de sunet

pe USB, un microfon detaºabil, cablul USB,
un sãculeþ destinat transportului, precum ºi
un CD cu drivere, ºi unul care conþine soft-
ul WinDVD5.

Instalarea este extrem de simplã. Cutia

de control va fi conectatã la un port USB;
introduci apoi CD-ul cu driverul, îl instalezi

ºi gata. Vei observa cã în system tray a
apãrut o aplicaþie nouã; este vorba despre
aplicaþia Sharkoon Station, cu ajutorul
cãreia poþi "sã scoþi untul" din Dynamic 5.1.
Dacã dai clic dreapta pe aceasta, vei vedea
opþiunile de deschidere a panoului de
setãri ºi cea de testare a difuzoarelor
cãºtilor. Ar fi recomandabil sã o selectezi
mai întâi pe cea de-a doua, ca sã te asiguri
cã totul funcþioneazã exact aºa cum trebuie. 

Urmãtorul pas este sã foloseºti opþiunea
"Open setting", care permite atât sã ai con-
trolul asupra volumelor, cât ºi al fiecãrui
canal de sunet. Aceasta poate fi extrem de
utilã în cazul în care doreºti sã scoþi un anu-
mit canal mai în faþã, pentru a distinge mai
bine sunetul (asta mai ales în cazul
filmelor).

În plus, cãºtile dispun ºi de un microfon
detaºabil, extrem de util ºi el în cazul în care
eºti un pasionat al audio-chatului sau tele-
foniei VoIP. Faptul cã este ataºabil îl face
extrem de practic când nu îl foloseºti în per-
manenþã ºi nu vrei sã te încurce.  

Trebuie sã recunosc cã sunetul acestor
cãºti m-a lãsat pur ºi simplu "mascã", fiind o
experienþã cu totul ºi cu totul specialã, iar
momentul în care îþi dai seama cã ele îºi
meritã cu prisosinþã banii este acela în care
ai la dispoziþie un fiºier audio sau video
mixat în 5.1. 

Senzaþia este absolut incredibilã, putând
fi comparatã doar cu cea produsã de un sis-
tem de difuzoare 5.1, motiv pentru care îi
felicit pe cei de la Sharkoon ºi recomand
aceste cãºti fãrã reþineri.�
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D
atoritã schimbãrilor treptate care
au loc pe planul informaþional ºi
al comunicãrii, marile companii

(Microsoft, Yahoo, AOL) încearcã sã trans-
forme programele ºi serviciile proprii în
adevãrate intrumente de comunicare, care
sã permitã utilizatorilor sã fie cât mai
aproape unii de ceilalþi atunci când con-
verseazã ºi nu se aflã faþã în faþã.

Nu cu mult timp în urmã am avut o dis-
cuþie contradictorie cu o persoanã pe tema
comunicãrii prin serviciile de mesagerie
instantanee. Aceasta susþinea cã mesageria
instantanee nu oferã decât o bazã minimã
pentru o conversaþie decentã, cã aceastã
modalitate de a comunica genereazã
numeroase confuzii ºi chiar ridicã anumite
bariere deoarece nu toþi utilizatorii au
aceeaºi capacitate de transmitere ºi
recepþionare a unui mesaj. Astfel, teoria ar
fi cã mesageria instantanee poate deveni o
piedicã mai mult decât un ajutor... 

Pe lângã aceasta, unele persoane pur ºi
simplu nu doresc sã apeleze la avantajele
oferite de aceste servicii, ºi se limiteazã la a
folosi doar comunicarea tradiþionalã
(scrisul propriu-zis).

Cu toate cã existã câteva argumente care

sã susþinã ideile de mai sus, eu am fost de
altã pãrere, ºi toþi trebuie sã fim conºtienþi
cã în ziua de azi mesageria instantanee
poate sã ne scuteascã de eforturi supli-
mentare ºi sã economiseascã foarte mult
timp. Asta bineînþeles cu condiþia ca
mijloacele de comunicare sã fie
îmbunãtãþite, procesul de comunicare sã fie
înlesnit ºi sã se apropie cât mai mult de
ceea ce reprezintã într-o discuþie faþã în
faþã.

CCee  ""aarrttiiffiicciiii""  îîmmbbuunnããttããþþeesscc
pprroocceessuull  ddee  ccoommuunniiccaarree??

Iniþial a fost vorba despre text pur ºi
simplu... comunicarea se rezuma la discuþii
de genul: "-Ceau . -Ceau. -Ce faci? -Bine?
Tu? …".Totul bine ºi frumos pânã aici, însã
lucrurile începeau sã se complice în
momentul în care între cele douã persoane
apãreau discrepanþe mari la nivelul vitezei
ºi corectitudinii scrisului, capacitãþii de
înþelegere ºi transmitere a unui mesaj etc.

În acel moment a apãrut clar nevoia
introducerii atât a unor reguli, cât ºi a unor
elemente care sã creeze un echilibru ºi sã
permitã utilizatorilor sã comunice efectiv. 

Un prim pas a fost apariþia "emoti-
conurilor", iconuri care sã simbolizeze anu-
mite emoþii, sentimente ºi trãiri, ºi care
practic nu erau altceva decât combinaþii de
taste. De exemplu, douã puncte ºi paran-
tezã închisã simbolizau bucuria, în timp ce
combinaþia douã puncte ºi parantezã
deschisã transmitea un sentiment de tris-
teþe, dezamãgire.

Treptat, emoticonurile au evoluat ºi s-au
metamorfozat în iconuri grafice, iar ulterior
s-a ajuns la figuri grafice animate. Devenea
astfel mult mai simplu sã rãspunzi sau sã
transmiþi celuilalt o anumitã senzaþie sau
sentiment. De exemplu, în loc sã-i spui cã o
anumitã replicã este extrem de amuzantã,
era suficient sã tastezi egal, douã paranteze
închise"=))", ºi pe monitor apãrea un
omuleþ galben care se tãvãleºte pe jos de
râs.

Un element mai "light" ca sã-i spun aºa,
a fost folosirea anumitor prescurtãri,
împrumutate în general din limba englezã
(aka, brb, btw etc.). Limbajul astfel creat
este specific mesageriei instantanee, ºi nu-l
vei mai întâlni probabil nicãieri altundeva.   

Se pãrea însã cã nici emoticonurile sau
un limbaj specific nu erau atuuri suficiente
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pentru ca utilizatorii sã nu se înþeleagã
între ei ca britanicii cu americanii...

În consecinþã, urmãtoarea miºcare a fost
introducerea sunetului. Utilizatorii se
puteau acum auzi, ºi se putea renunþa
definitiv la procesul de scriere. Dar nici
acest pas nu a fost suficient de "determi-
nant". Ba din comoditate, ba datoritã
conexiunii sau lipsei mijloacelor logistice,
nu s-a înregistrat o migrare masivã cãtre
comunicarea audio. Marea majoritate a uti-
lizatorilor a rãmas adeptã a tradiþionalis-
mului...

Un pas semnificativ ºi hotãrâtor a fost
apariþia camerelor web. Acum, nu numai cã
utilizatorii se puteau auzi, dar se puteau ºi
vedea fiind mai aproape unii de ceilalþi,
mai mult ca niciodatã. Dar, exact ca ºi în
cazul sunetului, nici chiar aceastã "miºcare"
nu a avut asupra tuturor impactul scontat.
Conexiunea (dial-up la acea vreme) ºi
aparatura de proastã calitate (echipa-
mentele performante aveau ºi un preþ pe
mãsurã, ce nu era la îndemâna utilizatoru-
lui de rând), i-au fãcut pe mulþi sã renunþe
la idee, ba chiar sã nici nu încerce. Ce rost
are sã vãd o imagine neclarã la o frecvenþã
de un cadru pe secundã?

Dar ce era cu adevãrat important e cã se
crease baza, temelia pe care urma sã se con-
struiascã.

Încercãrile producãtorilor deveneau din
ce în ce mai îndrãzneþe, ºi s-a ajuns la un
moment dat la punerea în practicã a unei
idei "mãreþe": mirosul. Dacã ne puteam
auzi ºi vedea, ceea ce nu puteam era sã
simþim mirosuri. Din câte ºtiu, ideea a
rãmas doar în stadiul de "prototip", însã
rãmâne sã vedem dacã ºi cum va fi aceasta
implementatã în programele de mesagerie
instantanee.

Ultimul pas fãcut a fost introducerea
comunicaþiei prin VoIP. De altfel, toate
lucrurile noi aduse, nu au fost ºi nu sunt
altceva decât rafinãri ºi îmbunãtãþiri ale ser-
viciilor deja existente.

O altã tendinþã sesizabilã este încercarea
unor dezvoltatori de reunire a utilizatorilor
celebrelor programe (YM, MSN, AOL,
Jabber), prin promovarea unor programe
ca ºi Trillian, Miranda, SimpleIM etc. Însã,
deocamdatã, acestea nu oferã suport
audio/video de aceeaºi calitate precum pro-
dusele software proprietare.   

În rândurile care urmeazã vom vedea
împreunã ce oferã utilizatorilor ultimele
versiuni ale celor mai folosite programe de
mesagerie instantanee, Yahoo Messenger ºi

MSN Messenger.

MMSSNN  MMeesssseennggeerr  77..00

De la debutul din 1999 ºi pânã la versi-
unea 6.2 din 2004 eu, personal, trebuie sã
recunosc cã, mai ales în ultimul timp, am
apelat extrem de rar la serviciile MSN. Un
eveniment care i-a tras în jos pe utilizatori a
fost cu siguranþã nerespectarea promisiunii
de a oferi mai mult spaþiu de stocare în
cãsuþa electronicã. Atâta timp cât serviciile
poºtei electronice ºi cele oferite de mesage-
ria instantanee erau relativ apropiate, uti-
lizatorii din România au apelat într-o
mãsurã egalã fie la YM, fie la MSN
Messenger; dupã ce compania Yahoo a
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mãrit spaþiul de stocare ºi a trecut în faþã ºi
în ce priveºte calitatea serviciului de
mesagerie instantanee, utilizatorii au
migrat cãtre YM, iar pe Hotmail a început
sã se depunã praful... Era evident cã Yahoo
devenise o companie mai "internaþionalã".

Într-un moment în care nimeni nu mai
spera sã se întâmple ceva senzaþional, MSN
a lansat versiunea 7.0 a serviciului de
mesagerie instantanee ºi, cu toate cã deja
nu prea mai aveam încredere, m-am decis
totuºi sã instalez programul ºi sã vãd dacã
într-adevãr speranþa moare ultima...

Nu voi face o introducere prea lungã ºi
nici nu am sã trag concluzii pripite, însã
MSN Messenger 7.0 constituie un upgrade
semnificativ faþã de versiunea din 2004.

Descãrcarea ºi instalarea programului a
avut o duratã nesemnificativã în cazul unei
conexiuni de 2Mbps, însã situaþia a fost
similarã chiar ºi în cazul unei conexiuni de
256Kbps.   

Pentru început, interfaþa a fost
îmbunãtãþitã. Faþã de avatarurile obiºnuite,
ai acum la dispoziþie DDP (Dinamic
Display Pictures), care sunt imagini ce pot
fi animate în funcþie de ceea ce scrii în case-
ta conversaþiei. Un mic dezavantaj îl consti-
tuie faptul cã aceste imagini nu sunt gratu-
ite, ºi pot fi achiziþionate în schimbul unei
sume modice (3 USD).

Cu un clic efectuat pe iconul din faþa
numelui unui contact din listã, vei avea
acces instant la informaþii despre persoana

respectivã, inclusiv dacã respectivul/a ºi-a
actualizat spaþiul MSN (MSN Spaces blog). 

Acest spaþiu pus la dispoziþie la adresa
http://spaces.msn.com/, nu este altceva
decât o paginã unde poþi sã-þi creezi un
blog, sã partajezi poze sau sã foloseºti tele-
fonul mobil pentru a posta intrãri sau
imagini.

Întorcându-mã la interfaþã, trebuie sã
remarc cã aceasta este destul de încãrcatã ºi
puþin customizabilã (comparativ cu Yahoo
Messenger).

Din panoul lateral din partea stângã ai
acces la alte servicii sau opþiuni cum ar fi
situl E-Bay, modalitãþi de a te exprima prin
intermediul programului, staþii radio (MSN
Radio) sau personalizarea interfeþei. Totuºi,
dupã cum am menþionat anterior, dezavan-
tajul este cã pentru majoritatea serviciilor
oferite trebuie sã scoþi ceva "creiþari" din
buzunar...

CCoommuunniiccaarree  

La capitolul comunicare, serviciul a fost
îmbunãtãþit semnificativ prin introducerea
unor noi emoticonuri sau a "winks-urilor"
(parcã mai reuºite decât "audibles-urile" din
Yahoo Messenger).            

O facilitate nouã care sunt convins cã va
prinde rapid la public este posibilitatea de a
transmite mesaje scrise sau desenate cu
mâna (atât pe Tablet PC-uri cât ºi pe PC-
urile obiºnuite). Deci, o modalitate supli-
mentarã de a încerca sã te exprimi!

Unul dintre dezavantaje rãmâne faptul
cã nu poþi transmite mesaje în lipsa celui
cãruia vrei sã-i comunici ceva. 

Alte facilitãþi oferite sunt cãutãrile ale
cãror rezultate pot fi partajate cu
partenerul de conversaþie (în caseta con-
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versaþiei scrii termenul/fraza doritã ºi faci
un clic pe butonul search, iar rezultatele
vor apare în fereastra conversaþiei), precum
ºi cele trei opþiuni interesante ºi extrem de
utile reprezentate de iconul "Activities". De
aici poþi sã iniþiezi tabla de desen comunã,
asistenþa de la distanþã (pentru care ai
nevoie de ultima versiune de Windows
Messenger), sau partajarea aplicaþiilor.

Dacã folosind prima opþiune, cei doi
parteneri de conversaþie îºi pot uni talentul
ºi imaginaþia pentru a desena împreunã,
celelalte douã sunt utile în cazul în care
unul sau altul dintre participanþi are nevoie
de ajutor. În cazul partajãrii aplicaþiilor,
ambii participanþi pot sã controleze progra-
mul în acelaºi timp, controlul trebuind sã
treacã de la o persoanã la alta (prin inter-
mediul opþiunii Allow Control). Dacã
cealaltã persoanã cere controlul ai posibili-
tatea de a i-l da sau de a refuza cererea. În
ce priveºte controlul de la distanþã, doar o
singurã persoanã poate sã controleze calcu-
latorul la un moment dat.

Dupã ce invitaþia a fost acceptatã
(Remote Assistance), persoana cãreia i-ai
cerut ajutorul trebuie sã activeze opþiunea
"Take Control" pentru a putea folosi calcu-
latorul tãu.

Oricum, cireaºa de pe tort, o constituie
videoconferinþa. Dacã opþiunea era
disponibilã ºi în versiunea anterioarã,
aceasta a fost mult îmbunãtãþitã în ce
priveºte sincronizarea audio(P2P)-video ºi
mãrimea imaginilor (inclusiv full-screen).
De asemenea, conversaþiile audio ºi video
au fost separate (acum ai ºi posibilitatea de
a apela la doar una dintre cele douã moda-
litãþi - dar bineînþeles cã este posibil sã
efectuezi videoconferinþã). În cazul în care
ambele persoane au camerã web, se pot

realiza videoconferinþe full-screen impre-
sionante. Calitatea serviciului este mult
peste ceea ce oferã concurenþa (Yahoo
Messenger, de exemplu), însã mai ales
deþinãtorii de conexiuni broadband se vor
putea bucura de calitatea superioarã a ser-
viciului. În ce priveºte rata de transfer, în
cazul unei videoconferinþe (o singurã
camerã web) s-au înregistrat ~2KB la
download ºi ~6KB la upload.

În concluzie, pot sã spun cã MSN
Messenger este un pas semnificativ pe care
compania l-a fãcut faþã de versiunea ante-
rioarã. Mai mult, sunt convins cã mulþi uti-
lizatori se vor reîntoarce la acest serviciu
(chiar dacã îl vor folosi concomitent cu
Yahoo Messenger). Aº îndrãzni chiar sã

spun cã MSN Messenger va reveni în prim
plan, dacã concurenþa nu va opera modi-
ficãri ºi nu va oferi servicii calitative. Sau
oferã deja? Rãmâne sã vedem în rândurile
urmãtoare...

YYaahhoooo  MMeesssseennggeerr  77..00  BBeettaa

Aflatã încã în stadiul Beta, versiunea
Yahoo Messenger 7.0 aduce îmbunãtãþiri
faþã de cea anterioarã, însã acestea nu sunt
atât de semnificative comparativ cu situaþia
prezentatã anterior. 

Facilitatea numãrul 1 o constituie posi-
bilitatea de a suna în lumea întreagã prin
intermediul VoIP. Calitatea convorbirilor
este extrem de bunã ºi nu ai nevoie decât
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de microfon ºi difuzoare de calitate. O ast-

fel de conversaþie "mãnâncã" aproximativ

4KB (download) ºi 4KB (upload). Poþi de

asemenea sã creezi tonuri de apel ºi sã

transmiþi gratuit mesaje vocale. Realizarea

unei conversaþii este mai mult decât intu-

itivã, aceasta realizându-se prin apãsarea

butonului "Call" din partea stângã-sus a fe-

restrei de conversaþie.

Ce s-a pãstrat, un avantaj major faþã de

MSN, este posibilitatea de personalizare a

interfeþei. De exemplu, eu prefer o interfaþã

cât mai simplã, nu atât de aglomeratã cum

e cea a MSN Messenger-ului. Iar Yahoo îmi

oferã posibilitatea de simplificare a acesteia.

Calitatea transmisiei video nu se

apropie nici pe departe de ceea ce oferã

MSN Messenger. Ba chiar mai mult, camera

mea Web personalã (Logitech QuickCam

Pro 4000) nu este compatibilã cu aceastã

versiune beta.

Urmãtoarea facilitate în ordinea impor-

tanþei este posibilitatea de partajare a ima-

ginilor.

Astfel, în partea de sus a ferestrei de

conversaþie, efectuarea unui clic pe butonul

"Photos" lanseazã partenerului de discuþie

invitaþia de partajare a imaginilor. Odatã

acceptatã, în partea din dreapta, în conti-

nuarea casetei existente, se va deschide una

nouã în care pozele pot fi inserate de la

butonul "Add Photos" sau, mai simplu, prin

metoda "drag&drop". Ambii utilizatori pot

sã introducã poze, iar în partea din dreap-

ta-jos apare imaginea activã pe monitorul

partenerului. Bineînþeles cã imaginile pot fi

salvate în calculator ("screen-size" sau "full-

size").

O altã opþiune utilã o gãseºti la meniul

[Tools] -> [Show Pointer], care va afiºa o

sãgeatã, utilã în cazul în care vrei sã ex-

plici/indici ceva într-un grafic, o schemã

sau o fotografie.

ªi... cam atât. Având în vedere cã avem

de-a face cu o versiune beta, pot sã spun cã

numãrul de erori ºi blocãri a fost redus. Eu,

sincer, nu am întâmpinat nici mãcar o pro-

blemã, însã colegi de-ai mei mi-au semnalat

apariþia anumitor probleme, aºa cã nu poþi

sã te aºtepþi la un soft perfect.

CCoonncclluuzziiiillee  ddee  rriiggooaarree

Nu am încercat realizarea unui test com-

parativ ci, mai degrabã, o prezentare a ino-

vaþiilor sau problemelor cu care se confrun-

tã noile versiuni ale celor douã softuri.

Schimbãrile în MSN au fost mult mai sem-

nificative, însã per ansamblu pot sã spun cã

aceste douã programe sunt momentan cam

la acelaºi nivel, iar folosirea unuia sau a

celuilalt este acum mai mult o decizie

determinatã de preferinþe ºi nu de nece-

sitãþi. 

Ne rãmâne doar sã sperãm ca în viitor

companiile sã colaboreze (puþin probabil

totuºi) ºi sã putem comunica de pe Yahoo

pe MSN sau invers, având parte totodatã

de facilitãþile oferite pânã acum.

Evoluþia este însã mai mult decât evi-

dentã. Iar asta pentru a schimba poate ati-

tudinea denigratorilor... Noi, admiratorii -

în schimb - ne vom bucura ºi vom savura

cu siguranþã noile facilitãþi! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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CCee  eessttee  uunn  wweebblloogg??

Nu cred sã existe vreun utilizator con-
stant de Internet care, chiar dacã nu deþine
un cont personal de weblog, (sau, pe scurt
"blog" - numele pe care îl cunoaºte toatã
lumea), sã nu fi dat peste un sit de acest gen
de cel puþin câteva sute de ori în existenþa
sa online. Dar ce este de fapt weblogul? O
definiþie simplã ar fi aceea de paginã web
cu articole actualizate periodic. 

În marea majoritate a cazurilor, acestea
pot fi citite în ordine cronologicã inversã. În
ultimii ani, blogurile au început sã aparã
precum ciupercile dupã ploaie, invadând
Internetul. Te loveºti de ele în fiecare zi,
motiv pentru care ºi scopurile în care sunt
folosite au început sã fie tot mai variate. Pot
sã meargã de la contribuþii sporadice ale
aceluiaºi autor ºi sã ajungã pânã la comu-
nitãþi imense de persoane care îºi posteazã
gândurile în acelaºi loc. Pot fi folosite pen-
tru campanii publicitare, campanii elec-
torale sau intoxicare cu informaþii de toate
genurile. 

Subiectele sunt ºi ele extrem de diverse,
de la muzicã sau filme, ºi pânã la politicã
sau religie. Majoritatea permit utilizatorilor
aflaþi "în vizitã" sã îºi posteze propriile
comentarii cu privire la ceea ce a scris
autorul. În multe cazuri, utilizatorii înregis-
traþi pot chiar sã posteze poze, sunete sau
chiar imagini video împreunã cu articolele. 

Exemple de asemenea pagini web sunt
cu miile, câteva dintre cele mai cunoscute
fiind Blogger - www.blogger.com (oferit de
omniprezentul Google), Live Journal -
www.livejournal.com, sau Xanga -
www.xanga.com. 

Partea enervantã apare pentru unii în
momentul în care începi sã foloseºti mai
multe pagini de acest gen ºi sã îþi faci pri-
eteni pe ele, deoarece eºti obligat sã þii
minte tone de loginuri ºi parole. Mai existã
ºi problema intimitãþii ºi a pãstrãrii datelor
personale "la loc sigur", în afara influenþei
corporaþiilor mari. La aceste lucruri s-au
gândit ºi cei care au dezvoltat OpenID, o
idee cel puþin interesantã. 

CCee  vvrreeaa  OOppeenn  IIDD??

OpenID îºi propune sã fie un sistem
descentralizat de identificare a utilizatoru-
lui pe web, care sã nu "cadã" în secunda în
care una dintre companiile implicate dis-
pare. O identitate OpenID nu este nimic
mai mult decât un simplu URL, iar sistemul
nu face decât sã dovedeascã faptul cã tu
deþii unul, fãrã a mai face legãturi cu un
profil plin de date personale de tot genul.
Condiþia este, bineînþeles, ca URL-ul
respectiv sã fie de pe un sit "OpenID
enabled". Poþi sã îþi configurezi chiar tu un
server de acest gen, dacã dispui de
mijloacele necesare. Astfel, cei care vor
merge mai apoi pe urma URL-ului furnizat
de tine vor afla doar informaþiile pe care tu
alegi sã le faci publice (documente, CV-uri
ºi altele). 

De exemplu, dacã deþii un cont pe
www.greatestjournal.com (sau orice alt sit
care foloseºte OpenID), intri pe www.live-
journal.com ºi vrei sã postezi un comenta-
riu la un post de acolo, nimic nu te va opri
sã foloseºti pentru asta OpenID-ul tãu. 

Modalitatea de utilizare este ºi ea una
extrem de rapidã. Blogurile care folosesc
OpenID vor avea o opþiune suplimentarã
de autentificare, cea de "Open ID", unde
trebuie doar sã introduci adresa URL pe
care doreºti sã o foloseºti. Vei fi redirecþio-
nat spre pagina pe care se aflã URL-ul dat
de tine (trebuie întâi sã fii autentificat
acolo). Vei fi întrebat dacã permiþi folosirea
identitãþii tale pentru a posta. Poþi sã alegi
opþiunea "Yes, always", caz în care data
viitoare vei putea posta doar alegând direct
opþiunea "OpenID", sau "Yes, just this
time", situaþie în care va trebui sã repeþi de
fiecare datã paºii de mai sus. Bineînþeles, a
doua opþiune este recomandabilã dacã eºti
îngrijorat cu privire la securitate. Tot ce mai
ai de fãcut acum este sã postezi comentari-
ul dorit. 

Sistemul poate fi folosit foarte uºor de
cãtre toþi cei ce deþin un cont pe o paginã
web care l-a implementat deja. În aceastã
categorie intrã deja aproape toate
weblogurile realizate pe platforma
www.livejournal.com, dar numãrul acestora
se aflã în continuã creºtere.

Marele avantaj al acestui serviciu este
caracterul sãu descentralizat, astfel încât
nimeni nu stocheazã informaþii personale
ale utilizatorului (cum se întâmplã în cazul
Passport-ului de la Microsoft). Intenþia este
ca totul sã fie gratuit, dar sã nu uitãm însã
cã varianta finalã nu e încã definitivatã.�

BBooggddaann  BBeellee

bogdan@myc.ro
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GGooooggllee  --  ssccuurrtt  iissttoorriicc

PP
ovestea Google începe în 1995,

odatã cu prima întâlnire dintre

Larry Page ºi Sergey Brin, doi absol-

venþi ai Universitãþii Stanford. Aceºtia au

început sã lucreze împreunã la dezvoltarea

unui motor de cãutare pe care l-au numit în

primã fazã "Backrub". Lucrurile încep însã

cu adevãrat sã se miºte în 1998, când cei

doi, ajutaþi de primul lor angajat, pe

numele sãu Craig Silverstein (care avea sã

devinã mai apoi director tehnic al com-

paniei), îºi deschid propria lor companie,

Google Inc., cu sediul în garajul unui pri-

eten. 

Cu toate cã în primã fazã indexa un

numãr de "numai" 25 de milioane de pagini

web, Google înregistra deja un numãr de

10.000 de cãutãri zilnic, iar vestea despre el

a început sã se rãspândeascã cu viteza

luminii. 

Printre factorii care au contribuit la suc-

cesul pe care îl are motorul de cãutare în

momentul de faþã sunt numeroasele premii

cu care a fost recompensat ºi, nu în ultimul

rând, multe articole favorabile publicate în

presa de specialitate ºi nu numai. Numãrul

de utilizatori a continuat ºi el sã creascã

odatã cu popularitatea mãrcii. Aceºtia erau

- ºi sunt în continuare - atraºi de simplitatea

ºi viteza de utilizare. 

Google a continuat sã se extindã,

ajungând sã indexeze în momentul de faþã

un numãr de peste 8 miliarde de pagini

web, numãr aflat într-o creºtere permanen-

tã. A primit chiar premiul acordat celei mai

cunoscute mãrci pe plan mondial în doi ani

consecutivi, 2002 ºi 2003, fiind detronat în

2004 de Apple.

Ambiþioasa companie americanã nu dã

semne cã ar avea vreo intenþie sã se

opreascã aici, ci continuã sã se extindã, atât

pe web, prin Gmail - noul sãu serviciu de

webmail - aflat încã în stadiu beta - cât ºi

prin dezvoltarea de aplicaþii software.

Aceastã extindere nu pare sã aducã nimic

prielnic pentru concurenþii sãi.

GGmmaaiill  --  YYaahhoooo  ººii  HHoottmmaaiill  îînn
ppeerriiccooll

Primul subiect aflat în discuþie este

Gmail, care se anunþã încã de pe acum un

serios competitor pentru celelalte servicii

de email gratuit disponibile în momentul

de faþã. ªi asta în condiþiile în care se aflã

pentru moment în stadiu beta. Gmail

promitea, în momentul în care Google a

anunþat lansarea sa, 1 gigabyte spaþiu de

stocare, valoare de-a dreptul imensã la

momentul respectiv. Cu toate cã anunþul a

fost fãcut pe data de 1 aprilie 2004, Google

nu a glumit. 

Gmail a ajuns între timp sã ofere noro-

coºilor care au reuºit sã punã mâna pe el

(accesul la acest serviciu se face pe baza

unei invitaþii primite de la un utilizator care

dispune deja de el) un spaþiu de stocare de

peste 2 gigaocteþi, care continuã sã creascã

în fiecare zi. 

Cu toate cã la prima vedere aratã ca

orice alt serviciu de email gratuit, Gmail

dispune de o serie de facilitãþi nemaiîntîl-

nite pânã acum. Un exemplu în acest sens -

în loc sã trebuiascã sã fie sortate în foldere

pentru a fi gãsite ulterior, mailurilor li se

poate adãuga o etichetã (cum ar fi "muncã"

sau "prieteni"). Cãutarea prin Inbox este

astfel uºuratã în mod semnificativ. Poþi

chiar sã ceri numai afiºarea mailurilor cu

eticheta "Prieteni".

O altã mare premierã a Gmail este aceea

cã, în loc sã trateze fiecare mail ca pe un

obiect distinct, le grupeazã în aºa-numite

"conversaþii", astfel încât sã poþi merge uºor

PPaaggiinnaa  pprriinncciippaallãã  aa  GGooooggllee  --  ppooaattee

cceell  mmaaii  ccuunnoossccuutt  ssiitt  ddee  ppee  IInntteerrnneett
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pe "firul" unui mail, fãrã a pierde prea mult
timp cãutând prin cãsuþa poºtalã. 

Aºa cum îi stã bine unui serviciu de
email oferit de un motor de cãutare, Gmail
dispune de cãutare Google în interiorul
cãsuþei poºtale dupã toate criteriile posibile
- datã, expeditor, ataºament, subiect ºi
altele.

Singurul lucru imputat de cãtre unii câr-
cotaºi acestui serviciu altfel reuºit, este
acela de a scana textele mailurilor, afiºând
apoi pe margine diverse reclame legate de
acestea. Dar aceasta este, în opinia multora,
o falsã ameninþare. Mailurile sunt scanate
de un sistem în întregime automat, ele
netrecând prin faþa ochilor nimãnui. Cel
puþin aºa pretind cei de la Google. ªi
oricum, având în vedere caracterul gratuit
al serviciului, cei cãrora nu le convine acest
lucru sunt liberi sã nu-l foloseascã.

Alãturi de Gmail poate fi descãrcat gra-

tuit ºi Gmail Notifier, unealtã destinatã
exclusiv utilizatorului acestui serviciu de
mail gratuit. Gmail Notifier este un pro-
gram relativ simplu, dar foarte util. Acesta
permite verificarea cãsuþei poºtale Gmail
direct din system tray, fãrã a mai fi necesarã
deschiderea unei ferestre de browser. În
momentul primirii unui mesaj nou, progra-
mul vã comunicã expeditorul acestuia,
subiectul ºi ora exactã a primirii lui. 

GGooooggllee  DDeesskkbbaarr  --  bbrroowwsseerruull
îînn  mmiinniiaattuurrãã

O altã unealtã lansatã recent de compa-
nia americanã este Google Deskbar. De
aceastã datã este vorba despre un software
de cãutare, al cãrui scop este acela de a per-
mite utilizatorului sã gãseascã pe Google
informaþiile care îl intereseazã în momentul
respectiv fãrã a mai fi nevoit sã deschidã o
fereastrã de browser. De fapt, este vorba
despre un mini browser.

Programul de instalare nu face nimic
altceva decât sã adauge un mic textbox pe
bara de start. În momentul în care utiliza-
torul scrie termenii cãutãrii în respectivul
textbox, Google Deskbar deschide o micã

fereastrã în care sunt afiºate rezultatele.
Aceastã fereastrã se închide apoi automat. 

Deskbar dispune de posibilitatea de a fi
"chemat" de aproape oriunde din
Windows, prin combinaþia de taste [Ctrl] +
[Alt] + [G]. Mai mult, existã chiar posibili-
tatea de a selecta un fragment de text pe
care apoi sã-l cãutaþi pe web prin introdu-
cerea aceleiaºi combinaþii de taste, fãrã a
mai fi necesarã copierea acestuia.

Odatã introdus un text în searchbox,
acesta poate fi cãutat pe Google în mai
multe moduri, tot cu ajutorul unor combi-
naþii simple de taste. De exemplu, [Ctrl] +
[I] va lansa o cãutare de imagini, iar [Ctrl] +
[N] - o cãutare în Google News. 

Cu alte cuvinte, Google Deskbar nu este
altceva decât un urmaº mult mai inteligent
ºi mai uºor de folosit al deja clasicului
Google Toolbar pentru browsere web. 

DDeesskkttoopp  SSeeaarrcchh  --  ccee  ssee
aassccuunnddee  îînn  ccaallccuullaattoorruull  ttããuu

Iatã-ne ajunºi la Google Desktop Search,
un alt membru al familiei softurilor dez-
voltate de Google. Ocupaþia sa este atât
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cãutarea pe web, aproape la fel ca în cazul
lui Deskbar, dar ºi aceea de a indexa, aido-
ma unui motor de cãutare, e-mailurile,
cãutãrile pe Internet, documentele, fiºerele
multimedia, dar ºi o istorie a paginilor vi-
zitate pe web. Google câºtigã astfel bãtãlia
purtatã de mai mult timp cu Yahoo sau
Microsoft pentru combinarea cãutãrii pe
web cu cãutarea în propriul PC. 

Dar totuºi cum funcþioneazã?
Rãspunsul este unul relativ simplu. Dupã
descãrcarea programului de instalare de pe
Internet ºi rularea sa, Desktop Search
începe sã indexeze în background aproape
tot ce face utilizatorul, creându-ºi propria
sa bazã de date, pe care apoi o aduce la zi
de fiecare datã când apare ceva nou.

Rezultatul? În momentul în care intri pe
www.google.com îþi va apare în paginã încã
un tab de cãutare, pe numele sãu
"Desktop". În momentul în care intri acolo
ai, pe lângã obiºnuita opþiune de cãutare pe
web, ºi pe cea de cãutare în propriul calcu-
lator. Specifici un termen de cãutare, iar
programul îþi va arãta toate documentele,
fiºierele, cãutãrile pe web sau siturile vi-
zitate care conþin termenul respectiv.

Sunã interesant - ºi chiar este - dar
Desktop Search a generat ºi el o serie de
discuþii pe tema protejãrii intimitãþii celor
care îl folosesc. Adevãrul este cã softul celor
de la Google poate fi folosit nu doar de per-
soane care doresc sã caute ceva în propriul
PC sau sã-ºi aducã aminte pe ce sit au dat

de un anumit lucru, ci ºi de cãtre ºefi intere-
saþi de paginile de web vizitate de cei din
subordinea lor sau de conþinutul poºtei
electronice a celor din urmã. Recent apãru-
ta variantã "Enterprise" are toate ºansele sã
sperie angajaþii care petrec prea mult timp
pe Internet.

Bineînþeles cã ºi Google Desktop Search
vine însoþit de un toolbar care faciliteazã
accesul la el de oriunde din Windows. La
instalare, utilizatorul are de ales între un
toolbar pe bara de start sau un searchbox
independent, care "pluteºte" deasupra pro-
gramelor folosite sub Windows.

PPiiccaassaa  22  --  oorrggaanniizzaarree  
ppeerrffeeccttãã  aa  iimmaaggiinniilloorr

Un alt soft dezvoltat de Google, care nu
va întârzia sã dea dureri de cap competito-
rilor sãi, este Picasa 2. Este vorba  despre un
soft creat cu scopul de a permite utiliza-
torului sã îºi organizeze, vizualizeze ºi
editeze mult mai uºor imaginile stocate pe
PC-ul din dotare. 

Imediat dupã descãrcare ºi instalare,
Picasa scaneazã întreg calculatorul în
cãutare de imagini ºi fiºiere video. Dupã
realizarea acestei scanãri, softul le orga-
nizeazã în foldere, în funcþie de data la care
au apãrut pe hard-diskul calculatorului. De
aici încolo e o simplã joacã de copii sã
gãseºti pozele fãcute acum 2 ani, pe care nu
mai þii minte pe unde le-ai copiat. 

Dar Picasa mai ºtie încã o mulþime de
lucruri, unele mai utile decât altele. Odatã
ce ai în faþa ta o imagine, softul îþi oferã o
multitudine de opþiuni de editare a aces-
teia, cu scopul de a o "transforma" exact în
ceea ce îþi doreºti. Poþi ajusta cu uºurinþã
luminozitatea, umbrele, contrastul sau
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culorile. Pentru leneºi existã chiar o funcþie

predictivã cu numele de "I'm Feeling

Lucky", ale cãrei rezultate sunt destul de

bune.

La dispoziþia ta sunt ºi o sumedenie de

efecte, cum ar fi sepia, alb negru sau

focalizarea pe o anumitã porþiune a ima-

ginii. Nu lipseºte, bineînþeles, nici funcþia

"Crop", care îþi permite sã "decupezi" o anu-

mitã porþiune dintr-o imagine ºi sã o editezi

separat. Tot de aici se poate elimina din

imagini enervantul efect de "ochi roºii"

provocat de bliþul aparatelor foto. 

Picasa oferã ºi posibilitatea creãrii de

slideshowuri cu pozele favorite, cãrora li se

poate adãuga în fundal MP3-ul preferat. Se

pot scrie chiar CD-uri “cadou” cu imaginile

preferate. 

De remarcat sunt ºi posibilitãþile variate

de a trimite prietenilor imagini din colecþia

proprie. Acest lucru poate fi fãcut prin deja

clasicul email, situaþie în care ai mai multe

opþiuni. Poþi folosi Microsoft Outlook - caz

în care Picasa va deschide clientul de mail

ºi va ataºa direct imaginea la un mesaj sau

Gmail - fotografiile vor fi trimise direct, fãrã

a mai deschide un browser sau client de

email. A treia alternativã este Hello, clientul

de instant messaging al Picasa, care per-

mite în acelaºi timp ºi chatul cu prietenii

care deþin ºi ei un asemenea cont. Este greu

de crezut cã Hello va reuºi sã facã în vreun

fel concurenþã mult mai cunoscutelor

Yahoo ºi MSN Messenger, dar ideea nu este

rea.

Trãgând linie, Picasa este un soft cu ade-

vãrat util pentru cei care îºi doresc sã

împartã amintirile cu prietenii lor, dar ºi sã

le editeze la un nivel de începãtor. Punctul

sãu slab este cantitatea destul de mare de

memorie de care are nevoie pentru a

funcþiona la parametri normali, lucru care îl

face inaccesibil pentru cei cu calculatoare

mai "obosite". 

Ultima "ispravã" cu care se pot lãuda cei

de la Google este achiziþionarea Keyhole,

un soft care permite vizualizarea de ima-

gini realizate cu ajutorul satelitului.

Aplicaþia permite zoomul pânã aproape de

nivelul unei strãzi (nu ºi pentru România,

dar cine ºtie ce va aduce viitorul). Keyhole

poate fi încercat gratuit timp de o sãp-

tãmânã, dupã care licenþa de utilizare costã

30 de dolari SUA pe an. 

Consecinþa cumpãrãrii Keyhole este imi-

nenta lansare a Google Earth, o aplicaþie

gratuitã care va avea funcþii apropiate de

cele ale Keyhole. Bineînþeles cã variantele

mai avansate vor avea preþuri pe mãsurã.

Acestea sunt doar câteva dintre

numeroasele servicii oferite de compania

americanã, aflatã în continuã dezvoltare,

dar putem fi siguri cã nu vor înceta sã aparã

alte surprize din partea lor în perioada care

urmeazã.

Iar dacã vrei sã încerci "pe propria piele"

serviciul Gmail, poþi obþine invitaþia chiar

de la noi, dacã ne trimiþi un e-mail pe

adresa myc.team@gmail.com. �

BBooggddaann  BBeellee

bogdan@myc.ro
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DDeesspprree  ssttuuddiioouull  ddee  aanniimmaaþþiiee

În 1980 Carl Rosendahl, Glenn Entis
ºi Richard Chuang au format o com-
panie care se ocupa cu producerea ani-
maþiilor pe calculator. Sub numele
Pacific Data Images (PDI) compania a
dezvoltat multe logo-uri ºi reclame
televizate. În anul 1991 a contribuit
chiar ºi la realizarea filmului
Terminator 2. În paralel, în anul 1994,
Steven Spilberg, Jeffrey Katzenberg ºi
David Geffen au format marea com-
panie Dreamworks SKG. În interiorul
acestei companii s-a format treptat o
diviziune care s-a ocupat de produ-
cerea conþinutului grafic digital. În
anul 1998, cele douã companii,
DreamWorks SKG ºi PDI au început

colaborarea pentru realizarea filmului
Antz. În acelaºi an, Dreamworks SKG a
realizat filmul "The Prince of Egipt"
folosind tehnici tradiþionale de ani-
maþie. În anul 2000 s-a format o nouã
divizie a companiei Dreamworks, care
urma sã producã doar animaþii com-
puterizate. Condusã de Jeffrez
Katzenberg, aceasta a evoluat într-un
adevãrat studio, având mai multe sedii
în California. În anul 2004 ea a devenit

o companie separatã, purtând numele
Dreamworks Animation SKG Inc.
Materialul realizat a fost ºi este în con-
tinuare distribuit tot de marea com-
panie. 

Filmele lansate începând cu anul
2000 au fost: "The Road to El Dorado
(2000)", “Chicken Run” (2000), “Shrek”
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DreamWorks Animation SKG. Inc. este o companie care se ocupã cu  

producerea filmelor animate. Ele sunt generate pe calculator (CG) ºi sunt

dezvoltate la o calitate ridicatã, folosind tehnologia actualã de vârf. 

Filmele realizate au avut un mare succes pe plan mondial. 

Printre ultimele filme lansate se numãrã: Madagascar, Shrek ºi Shark Tale.



(2001), “Spirit: Stallion of the Cima-
rron” (2002), “Shrek 2” (2004), “Shark
Tale” (2004) ºi “Madagascar” (2005). 

TTeehhnnoollooggiiaa  ffoolloossiittãã

În prezent 200 de angajaþi lucreazã
la dezvoltarea tehnologiei ºi realizarea
efectelor vizuale pe calculator. Pentru
realizarea filmului "Spirit: Stallion of
the Cimarron" au fost folosite staþii de
lucru pe care a fost instalat sistemul de
operare Linux ºi o fermã de randare
bazatã tot pe acest sistem de operare.
Pentru filmele Shrek ºi Antz au fost
folosite servere ºi staþii de lucru SGI

care rulau la o performaþnã ridicatã.
Tehnologia a avansat, iar aceste staþii
au fost schimbate cu altele noi.
Compania a cãutat alternative o
îndelungatã perioadã de timp. Dupã
testarea unei game largi de soluþii,
printre care ºi sisteme bazate pe
Windows 2000 sau Mac OSX, compania
a decis sã foloseascã în continuare sis-
temul de operare Linux, iar pentru
staþii de lucru au ales sisteme Hewlett-
Packard. Scott Chapin, administrator
de sistem al companiei Dreamworks, a
declarat: "am testat o serie de soluþii,
iar dintre acestea chiar ºi sistemul de
operare Linux a avut propriile pro-

bleme. Dar, eforturile fãcute de colegii
de la HP ºi Red Hat le-au acoperit".

De-a lungul timpului ferma de ran-
dare s-a extins pânã la un numãr de
500 de procesoare. Acestea se ocupã de
transformarea informaþiilor legate de
cele trei dimensiuni, în modul de
vizualizare 2D. Cu vechea arhitecturã,
procesul a fost atât de intens, încât
pentru realizarea unui singur cadru a
fost necesarã o duratã mai mare de 3
ore. Pentru animatori acesta este un
dezavantaj enorm. Dacã ei doresc sã
efectueze doar o micã modificare,
secvenþa video trebuie randatã din
nou. Dupã trecerea la noile sisteme,
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timpul de randare a fost redus extrem
de mult, ajungându-se pânã la ran-
darea în timp real.

O altã provocare a fost trecerea
artiºtilor pe sistemul de operare Linux.
Problemele apãrute au fost rezolvate
cu succes de compania Red Hat, înce-
pând cu aspecte legate de instalare ºi
ajungând pânã la cele legate de kernel.

Dupã instalarea serverelor, a staþi-
ilor de lucru ºi a sistemelor de operare
a apãrut problema tipurilor de pro-
grame care urmau a fi folosite pentru
realizarea conþinutului digital. Au fost
folosite o gamã largã de pachete soft-

ware, începând de la simple programe
de desenare ºi ajungând pânã la com-
plexul program Maya, realizat de com-
pania Alias Wavefront. Echipa de pro-
gramatori a dezvoltat chiar ºi un soft
proprietar denumit ToonShooter.
Acesta ajutã la desenarea personajelor
în animaþia tradiþionalã ºi este con-
ceput pentru sistemul de operare
Linux. 

În timpul realizãrii filmului Shrek 
s-a ajuns la folosirea unui numãr
impresionant de peste 1000 de proce-
soare. Dintre acestea, 80% au fost
bazate pe Linux ºi 20% pe IRIX. Ele

erau procesoare duale P3, rulau la o
vitezã de 1 GHz ºi erau dotate cu o
cantitate de 2 GB de memorie RAM.
Tehnologul ºef al companiei, Ed
Leonard, a fost întrebat de ce nu au
folosit procesoare AMD. El a declarat:
"Sistemul Linux rulat pe procesoare
Intel oferã o stabilitate mare. Noi am
fost mulþumiþi de rezultatele obþinute". 

CCoonnccuurreennþþaa  

Dreamworks Animation nu a fost
singurul studiou de animaþie care s-a
dezvoltat de-a lungul timpului.
Cererea mare de filme animate a deter-
minat înfiinþarea mai multor astfel de
studiouri asemãnãtoare.

Cea mai mare companie rivalã este
compania Pixar. În anul 1986 ea a
devenit o companie independentã,
dintr-o diviziune a companiei
Lucasfilm. Ea a fost achiziþionatã de
Steve Jobs în schimbul unei sume de 10
milioane USD. La început, compania a
avut ca activitate domeniul hardware,
lansând sistemul denumit Pixar Image
Computer. Datoritã succesului mic,
pentru promovarea lui, John A.
Lasseter (unul dintre fondatorii com-
paniei) a realizat animaþii de scurt
metraj. Acestea erau folosite la expo-
ziþiile internaþionale pentru a demon-
stra puterea sistemului hardware
folosit. Datoritã vânzãrilor foarte mici
ºi a pericolului de a intra în faliment,
departamentul de animaþie format de
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Lasseter a început sã acumuleze fon-
duri prin realizarea reclamelor ºi a ani-
maþiilor pentru televiziune. Succesul
companiei a crescut enorm din
momentul semnãrii contractului din
anul 1991, cu compania Walt Disney
Studios, pentru realizarea filmelor de
animaþie. 

Filmele realizate sunt “Toy Story
“(1995), “A Bug's Life” (1998), “Toy
Story 2” (1999), “Monsters, Inc.” (2001),
“Finding Nemo” (2003), “The Incre-
dibles” (2004).

Rivalitatea dintre cele douã mari
companii s-a observat chiar ºi prin
temele filmelor realizare. În aproxima-
tiv aceeaºi perioadã au fost lansate
filmele “Shrek” ºi “Monsters, Inc.” Mai
precis, data de lansare a DVD-ului fil-
mului Shrek a coincis cu data de
lansare a filmului Monsters, Inc. în ci-
nematografe. Atât reprezentanþii com-
paniei Pixar, cât si reprezentanþii com-

paniei Dreamworks au precizat cã
datele de lansare au fost o purã coinci-
denþã. La o analizã mai atentã s-a
demonstrat cã grupul Disney a anunþat
prima data de lansare a filmului pentru
2 noiembrie (încã din luna februarie).
Dreamworks nu a anunþat data de
lansare a dvd-ului pânã la jumãtatea
anului, când a fixat-o pentru 30
octombrie. Ziua de marþi este în gene-
ral ziua de lansare a DVD-urilor, deci
data de 30 ar fi fost una motivatã.
Lansarea a fost amânatã pentru data de
2 noiembrie (vinerea, ziua în care au
loc lansãrile de filme), primind remarci
dure de la reprezentanþii companiei
Walt Disney. Rivalitatea celor douã
companii a atins punctul culminant
prin lansarea celor douã filme “Finding
Nemo” ºi “Shark Tale”. În ambele acþi-
unea are loc într-un mediu subacvatic.

Studioul meu favorit rãmâne
Dreamworks Animation, în primul

rând datoritã stilului comic al pove-
stirii. Multã lume a criticat tendinþa de
parodiere, spre deosebire de filmele
"curate" ale celor de la Pixar. Chiar ºi cu
o calitate mai slabã din punctul de
vedere al realizãrii grafice,
Dreamworks rãmâne studioul meu
preferat. El s-a remarcat ºi prin faptul
cã oferã o mulþime de informaþii
înainte de lansarea filmului, oferã
multe trailere, minutele de început ºi,
în plus, multe detalii despre poveste.
Cum reuºeºte sã-ºi menþinã succesul
chiar ºi dupã divulgarea acestor infor-
maþii...? 

Acestea fiind spuse vã invit sã
urmãriþi ultimul lor film, “Madagas-
car”, pentru cã meritã cu siguranþã! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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I
nternetul se rãspândeºte cu o vitezã
uimitoare. Dintre toate avantajele pe
care le aduce, cel mai important este

posibilitatea de comunicare. A trebuit sã
parcurgem un drum de câteva mii de ani
pentru a ajunge la nivelul la care, aproape
gratuit putem comunica cu orice persoanã
din lume. În plus comunicarea a evoluat la
un alt nivel. Persoanele care doresc sã
comunice se pot vedea ºi auzi, chiar din
interiorul locuinþelor personale. 

Acum este mult mai uºor sã accesãm
Internetul pentru a ne procura de acolo
informaþiile necesare. De exemplu, dacã
doresc sã citesc o carte va trebui sã mã
deplasez pânã la bibleoteca aflatã în centrul
oraºului pentru a o procura. Datoritã
evoluþiei tehnologice am ca alternativã
cãutarea ei într-o bibliotecã virtualã. Pentru
a economisi timp voi alege varianta bi-
bliotecii virtuale. În acelaºi fel multe acti-
vitãþi se vor lega în timp de Internet. De
exemplu activitatea de achiziþionare online
a produselor prin intermediul cãrþilor de
credit este deja practicatã de multã lume.
Casele de licitaþii online sunt într-o plinã
prosperitate. Multe activitãþi sunt legate de
Internet, iar acum ne aflãm în pragul intro-
ducerii ºcolilor online.

Cum poate fi transformat (sau adaptat)
sistemul de învãþãmânt la mediul online?

Cum va putea interacþiona elevul cu pro-
fersorul? Foarte simplu! Ai nevoie doar de
un calculator, o camerã Web ºi o legãturã la
Internet. Profesorul se va întâlni cu elevul
într-o conferinþã video online. Aici profe-
sorul îi va putea explica lecþia ºi arãta ele-
vului exact ca la televizor. Chiar mai mult,
elevul îl va putea întreba pe profesor pro-
blemele nelãmurite, pentru cã, sã nu uitãm,
Internetul perimite comunicarea în ambele
direcþii.

CCaarree  ssuunntt  aavvaannttaajjeellee  uunnuuii
aassttffeell  ddee  ssiisstteemm??

Cel mai mare avantaj este posibilitatea
de a accesa sistemul de învãþãmânt din
orice zonã. Încã din vremuri îndepãrtate,
distanþa a fost una dintre cele mai mari
piedici apãrute. Online vei putea studia la
orice ºcoalã din lume, dacã eºti suficient de
pregãtit pentru a o urma. Nu va trebui nici
mãcar sã pleci de acasã pentru a fi prezent
la un curs. Al doilea avantaj este posibili-
tatea de a înregistra cursurile. Dacã apare o
problemã ºi nu eºti prezent, vei putea
urmãri cursul respectiv la momentul opor-
tun printr-o înregistrare. Astfel va fi rezol-
vatã eterna problemã a studenþilor: lipsa
motivatã de la ore!

EExxiissttãã  llaa  oorraa  aaccttuuaallãã  ººccoollii
oonnlliinnee??

Da, existã un numãr destul de mare.
Cea mai importantã dupã pãrerea mea este
Animation Mentor, o ºcoalã care a fost
lansatã recent. Ea a fost conceputã datoritã
unei nevoi acute de locuri de muncã în
domeniul animaþiei tridimensionale. 

Nevoie acutã? Cine face angajãri în
acest domeniu? Pornind de la renumita
companie Blizzard, care ºi-a rãspândit
anunþurile pe tot Internetul ºi ajungând
pânã la marile studiouri, precum
Dreaworks sau Pixar. Aceºti giganþi ai
industriei au format secþiuni permanente
pe siturile lor, prin care intenþioneazã sã
angajeze nou personal. Singura lor cerinþã
este un nivel mare de stãpânire a domeni-
ului în care activeazã.



Dacã doreºti sã urmezi aceastã profesie,
de unde îþi achiziþionezi materiale edu-
caþionale? Cine îþi va arãta toþi paºii care
trebuie parcurºi? ªcoala Animation Mentor
a fost formatã de câþiva artiºti din domeni-
ul graficii computerizate. Printre aceºtia se
numãrã Bobby "Boom" Beck, Shawn Kelly
ºi Carlos Baena. Cei trei au lucrat la filme
precum "Toy Story 2", "Monster's Inc.",
"Finding Nemo", "Star Wars" sau "The
Incredibles". În cursurile online, cei trei
încearcã sã explice procesul de animare a
persoanjelor pe înþelesul tuturor. În
secvenþele video ei au adunat materiale din
locuri publice pe baza cãrora îþi explicã
miºcarea ºi modul în care are loc animarea
unui personaj. Dupã prezentarea teoriei,
elevii primesc sarcini, iar dupã realizarea

lor are loc secþiunea de "critici", prin care
fiecãrui elev îi sunt explicate problemele
care îi apar în animaþia realizatã. La
începutul anului, la lansarea oficialã au fost
acceptaþi 240 de studenþi.

AAllttee  ººccoollii  oonnlliinnee

La o simplã cãutare pe www.google.com
ies la ivealã o sumedenie de ºcoli online.
Unele mai cunoscute, altele mai puþin
cunoscute. Acum este perioada în care
domeniul este în plinã dezvoltare ºi din
aceastã cauzã nu avem acces la o listã bine
structuratã ºi împãrþitã pe categorii. Avem
acces online chiar ºi la un sistem general de
testare a cunoºtinþelor. La adresa
www.brainbench.com avem acces la o serie

de teste care acoperã foarte multe domenii.
Compania este certificatã comform ISO
9000:2000, fiind prima care ºi-a dobândit
dreptul de a testa online orice persoanã, iar
rezultatul sã fie recunoscut pe plan mondi-
al. Compania a fost înfiinþatã în anul 1998,
iar de atunci peste 1000 de corporaþii ºi 6
milioane de clienþi individuali au apelat la
serviciile pe care le oferã. Doreºti sã testezi
cunoºtinþele angajaþilor? Foarte uºor!
Apeleazã la www.brainbench.com pentru a
vedea nivelul real al cunoºtinþelor acestora.
Dacã doreºti, poþi sã parcurgi teste din
domeniul tãu de activitate pentru a-þi
îmbunãtãþi CV-ul. Testele sunt foarte bine
puse la punct, ºi fiecare poate fi parcurs
dupã achitarea unei taxe. În domeniul
"Computer Software" gãsim teste pentru
CAD (Computer Aided Design), aplicaþii
Office, aplicaþii pentru Internet. Ne putem
testa cunoºtinþele despre sistemele de ope-
rare OS X sau Windows 95/98/2000,
cunoºinþele de Corel, Flash, Fireworks,
Dreamweaver, JavaScript, Macromedia
Director, Quark, Photoshop sau 3ds Max.
Existã o perioadã a anului în care majori-
tatea testelor vor fi gratuite, ºi pentru a fi
anunþat la timp trebuie sã te înscrii în
newsletter-ul companiei.

Pe viitor accentul va cãdea tot mai mult
pe dezvoltarea domeniilor de specialitate.
Online vei avea cel mai uºor mod de acce-
sare a resurselor educaþionale. Singurele
cerinþe rãmân doar calculatorul, Internetul
ºi dorinþa de a asimila noi cunoºtinþe! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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T
ransmiterea datelor a devenit o
necesitate vitalã în zilele noastre.
Fie ele mesaje private, fie secrete

de afaceri, confidenþialitatea este un lucru
mult râvnit. Persoanele nedorite îþi pot
accesa cu uºurinþã informaþiile personale,
pentru ca ultierior sã le foloseascã împotri-
va ta. Cu tehnologia actualã ai posibilitatea
de a-þi codifica informaþia chiar ºi gratuit.
Dimensiunile normale de 40 ºi 56 de biþi a
cheilor de codificare pot fi sparte fãrã prea
mult efort. Probabil cã pentru ultimele
tehnologii de înlãturare a protecþiilor pie-
dica este cu mult mai înaltã. Ce putem face
pentru a ne proteja informaþiile?

Un fiºier parolat sau criptat întotdeauna
va reprezenta o provocare pentru marii

hackeri. 
Când un mesaj este codificat, aparent el

nu mai are nici un sens. Lipsa sensului ne
duce foarte uºor la ideea de ascundere a
unor informaþii importante. Simpla codifi-
care este suficientã pentru a atrage atenþia.

Dacã îl vom camufla? Dacã l-am putea
ascunde într-un alt fiºier care prezintã mai
puþin interes?

Steganografia este arta ºi ºtiinþa ascun-
derii informaþiei prin includerea mesajelor
înãuntrul altor mesaje, aparent inofensive.
Ea reprezintã o colecþie de tehnici dez-
voltate pentru camuflarea informaþiilor.
Mediul de camuflare este public ºi vizibil
de oricine, iar informaþia ascunsã este greu
de interpretat. Steganografia este modali-
tatea de completare a criptografiei, iar pen-
tru informaþia digitalã doar imaginaþia este
limita posibilitãþilor. Cel mai rãspândit

mediu de transport rãmâne formatul multi-
media. Imaginile sunt atât de rãspândite,
încât posibilitatea de depistare a uneia care
conþine date ascunse este foarte micã. În
plus, mica alterare a unei imagini este tre-
cutã uºor cu vederea, iar integrarea
mesajului este o sarcinã banalã din punct
de vedere tehnic. Imperfecþiunea
organelor de simþ umane poate fi
exploatatã foarte uºor. Într-o imagine digi-
talã de tipul grayscale, dacã profitãm de cel
mai puþin semnificativ bit al unui pixel,
vom altera nivelul de gri cu cel mult o
treaptã din 256. 

De exempu priveºte imaginea din colþ-
stânga. Ea prezintã un pom. Dacã înlã-
turãm un numãr de biþi din culoarea
fiecãrui pixel va rezulta o imagine aproape
neagrã. Dacã mãrim de 85 de ori luminozi-
tatea vom obþine imaginea a doua, care
prezintã o pisicã. Incredibil, nu? Metoda
poate fi testatã practic, dacã doreºti
viziteazã situl www.en.wikipedia.org

/wiki/Steganography pentru mai multe
informaþii. 

Steganografia poate fi folositã ºi pentru
protejarea drepturilor de autor (denumitã
ºi "digital watermarking"). Un simplu
mesaj va fi inclus în imagine pentru a iden-
tifica autorul. Deja, în Japonia forumul
"Digital Content Association of Japan" a
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început testãrile pe aceastã direcþie, pentru
a împiedica pirateria.

La ora actualã existã o mulþime de pro-
grame care ne oferã posibilitatea ascunderii
informaþiilor în imagini.

IInnvviissiibbllee  sseeccrreettss  44

Programul este un pachet complet pen-
tru protejarea informaþiilor. El îþi cripteazã
datele ºi le ascunde în imagini sau secvenþe
audio direct din Windows Explorer.
Metoda de criptare folositã este AES -
Rijndael, un algoritm dezvoltat de doi
cercetãtori din Belgia (Dr. Joan Daemen ºi
Vincent Rijmen). El este foarte util în spe-
cial la folosirea în situaþiile în care avem
puþin spaþiu disponibil pentru stocarea
rezultatului codãrii. Din pãcate programul
nu este gratuit ºi trebuie achiziþionat pen-
tru folosiere.

SStteeggaannooggrraapphhyy  11..5500

Un alt program shareware care este
foarte uºor de folosit. El este complet
funcþional pentru o perioadã de timp de 15
de zile ºi poate fi descãrcat de la adresa
www.softforall.com/Utilities/SecurityEnc

ryption/Steganography09130047.htm.
Modul de lucru presupune parcurgerea a 3
paºi: alegerea fiºierului container, alegerea
fiºierului sau a mesajului ascuns ºi alegerea
parolei. Nu am observat nici o modificare la
aspectul imaginii, dar dimensiunea fiºieru-
lui aproape s-a dublat.

BBlliinnddSSiiddee  00..99

Acesta este un program gratuit, dar cu
care va trebui sã lucrezi în linie de
comandã. El va analiza diferenþele de
culoare ºi va modifica doar acei pixeli care

sunt importanþi pentru ochiul uman. El
poate coda date doar în fiºiere .bmp. Datele
ascunse pot fi protejate prin parolã. Poþi
descãrca programul de la adresa www.mir-

rors.wiretapped.net/security/steganogra-

phy/blindside/.

MMSSUU  SStteeggoo  VViiddeeoo  VViirrttuuaallDDuubb  

Acesta este un plugin pentru cunoscutul
program Virtual Dub (prezentat în revistã).
El permite ascunderea datelor în
secvenþele video, chiar dacã secvenþa
respectivã a fost codatã cu alt codec. La
adresa http://compression.ru/video/

stego_video/index_en.html poþi afla mai
multe informaþii despre acest plugin. Dupã
integrarea datelor secvenþa video va suferi
o micã distorsiune. Datele secrete sunt pro-
tejate prin parolã. Programul funcþioneazã
cu orice tip de secvenþã video, fiind testate
cele mai populare codecuri pentru a asigu-
ra funcþionabilitatea de bazã.

Pe Internet poþi gãsi foarte multe pro-
grame care te vor ajuta sã-þi protejezi
datele confidenþiale. În prezent datele sto-
cate pe un sistem normal (nesecurizat) pot
fi accesate cu uºurinþã de oricine. Este din
ce în ce mai greu sã protejãm un sistem de
intruºi nedoriþi, iar calculatoarele (în spe-
cial cele conectate la Internet) pot fi atacate
de oricine (sau de oriunde). Multe com-
panii au dat faliment din cauza pro-
blemelor de securitate, iar studiile recente
au demonstrat cã din veniturile firmelor, o
sumã prea micã este cheltuitã pentru a
asigura securitatea. Atenþie mare pe viitor,
cum ºi cu ce programe îþi vei proteja 
datele! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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Dacã în numãrul din iunie al revistei
noastre prezentam câteva soluþii de rãcire
pentru soclurile 478, 775 ºi A, în numãrul
acesta ne-am hotãrât sã prezentãm coolere
pentru soclul 939 ºi câteva soluþii de rãcire
ideale pentru cei care îºi supratacteazã sis-
temul.

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

În cazul procesoarelor pe soclul 939 am
folosit un sistem echipat cu procesor AMD
Athlon 64 3000+, în cazul dispozitivului de
rãcire al unitãþii optice am mãsurat tempe-
ratura unitãþii (plasând senzorul de
mãsurare a temperaturii în centrul feþei de
sus a unitãþii optice) în modul de operare
fãrã dispozitivul de rãcire, dupã care am
mãsurat temperatura unitãþii optice având
instalat dispozitivul de rãcire. La fel am
procedat ºi în cazul dispozitivului de rãcire

al modulelor de memorie RAM, numai cã
aici am montat senzorul de mãsurare al
temperaturii pe unul dintre cipurile de
memorie. În cazul coolerelor am mãsurat
temperatura cu fiecare cooler prezentat în
acest articol în douã moduri: "în aºteptare"
ºi "operare". Modul "în aºteptare" este situ-
aþia în care calculatorul iniþializeazã sis-
temul de operare ºi aºteaptã urmãtoarea
comandã. Modul "operare" este modul în
care am "stresat" procesorul la maxim pen-
tru a mãsura temperatura la care se
încãlzeºte acesta, cu fiecare cooler din test.
Temperatura am mãsurat-o cu un senzor
montat în imediata vecinãtate a pastilei
procesorului, folosind dispozitivul
AeroGAte 3 de la COOLER MASTER.
Pentru ca rezultatele sã fie corecte, la toate
coolerele testate în laboratorul nostru, am
menþinut temperatura aerului cu ajutorul
aparatului de aer condiþionat la 210C.
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MOD

ÎN AªTEPTARE: 350C

OPERARE: 400C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 3720 RPM 

Preþ: Se livreazã împreunã cu un procesor
AMD BOX

Contact: www.amd.com

Coolerul Box produs de compania AMD
se livreazã împreunã cu un procesor AMD
pe soclul 939 în cutie (BOX), iar pentru a fi
sigur cã procesorul nu este contrafãcut, ar
fi bine sã-þi achiziþionezi procesorul împre-
unã cu coolerul în cutia lui originalã! În
teste coolerul a obþinut rezultate ac-
ceptabile însã, datoritã rotaþiei de peste
3700 rpm, ventilatorul acestuia este foarte
zgomotos, ceea ce pe mine m-a deranjat
foarte mult. Exceptând zgomotul ºi având
în vedere cã preþul unui procesor AMD
împreunã cu coolerul BOX este mai mare
cu câteva sute de mii de lei, acest cooler
devine o alternativã satisfãcãtoare.

CCoooolleerr  BBOOXX AAMMDD  
ppeennttrruu  ssoocclluull  993399  

Soluþii de rãcire pentru soclul 939, unitãþi optice, hard

discuri ºi module de memorie RAM.
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MOD

ÎN AªTEPTARE: 330C

OPERARE: 380C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 2760 RPM 

Preþ: 8,5 USD fãrã TVA

Contact: www.quartz.com

Coolerul K803-925ELA este mult mai

eficient pentru procesoarele AMD pe

soclul 939 decât cel BOX, produs de com-

pania mamã! Pe lângã faptul cã este

silenþios datoritã ventilatorului care se

învârte cu 2760 RPM, acest cooler a rãcit

mult mai bine procesorul AMD Athlon 64

3000 + din test, faþã de coolerul BOX care

se livreazã împreunã cu un procesor AMD

Athlon 64. Preþul coolerului este rezonabil,

iar performanþa bunã - la care se adaugã

faptul cã este silenþios - sunt o dovadã cã

K803-925ELA este un cooler rentabil pen-

tru procesorul tãu AMD Athlon 64 pe

soclul 939.

CCoooolleerr  EEvveerrccooooll  
KK880033--992255EELLAA

MOD

Oprit: 360C

Pornit: 300C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 2760 RPM 

Preþ: 11 USD fãrã TVA

Contact: www.quartz.com

Din cauza construcþiei carcaselor din

laboratorul nostru de test, nu am putut

testa coolerul LANDER de la Evercool pen-

tru scopul în care a fost proiectat, respectiv

rãcirea hard discului. De aceea, am hotãrât

sã testãm capacitatea lui de a rãci o unitate

opticã de citire DVD. 

Rezultatele, dupã cum se poate observa

din tabel, au fost destul de satisfãcãtoare,

ventilatorul reducând temperatura unitãþii

optice cu 6 grade Celsius, ceea ce este bine,

mai ales dacã intenþionezi sã ai o tempe-

raturã per total a sistemului mai micã în

vederea unei viitoare supratactãri a proce-

sorului, memoriei, sau a plãcii video.

Trebuie sã ai în vedere faptul cã orice com-

ponentã care se încãlzeºte în sistem

provoacã, indirect, creºterea temperaturii

celorlalte componente din sistem. 

Ventilatorul are un diametru de 12 cm ºi

ocupã un spaþiu de andocare de 5,25 inci!�

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro
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LLAANNDDEERR  SSHHDDCC--EE  
ppeennttrruu  hhaarrdd  ddiisscc

MOD

Oprit: 390C

Pornit: 410C

Temperatura camerei: 210C

Vitezã maximã rotaþie ventilator: 4530 RPM 

Preþ: 13 USD fãrã TVA

Contact: www.quartz.com

Cei care sunt “morþi” dupã supratactare

vor remarca imediat utilitatea acestui produs

nou, care permite rãcirea modulelor de me-

morie RAM însã, în realitate, acest dispozitiv

m-a dezamãgit complet. Pe lângã faptul cã

dupã instalarea lui, ai impresia cã eºti pregãtit

pentru sãrbãtorile de iarnã (deºi suntem în

luna august), modulele de memorie "rãcite"

de acest ventilator s-au încãlzit cu 2 grade

Celsius! Ideea de a rãci modulele RAM cu un

ventilator care se monteazã uºor deasupra

acestora este bine venitã, dar totuºi aveam

pretenþia sã-ºi facã datoria de ventilator, nu

de reºou! Dar totuºi, de ce acest ventilator

încãlzeºte modulele RAM? Explicaþia este

foarte simplã: cele douã motoraºe ale ventila-

toarelor pentru a fi capabile sã învârtã paletele

ventilatorului cu o vitezã de 4530 rpm, con-

sumã o cantitate însemnatã de curent, com-

parativ cu dimensiunea lor; subdimensio-

narea determinã încãlzirea motoraºelor, iar

din aceastã cauzã dispozitivul devine inefi-

cient! Nu mai are sens sã adaug comentarii

suplimentare legate de preþul acestui produs,

(ne)recomandarea mea fiind evidentã...!

EEvveerrccooooll    MMeemmoorryy
CCoooolleerr  EECC--MMNNCC--EE



D
e multe ori când achiziþionãm un
sistem complet suntem atenþi
doar la componentele importante

din acesta, cum ar fi: procesorul, placa
graficã, memoria RAM etc., uitând cã
"motorul" cel mai important într-un sistem
modern este sursa de tensiune. Din cauza
acesteia, poþi sã "beneficiezi" de nopþi albe
ºi de zile “însorite” pline cu nervi. Practic,
sursa de tensiune alimenteazã toate com-
ponentele din sistemul tãu, care dacã nu
sunt alimentate corect încep sã dea erori,
iar în timp se defecteazã sau se distrug ire-
cuperabil. Nu am întâlnit un singur caz în
care sursa era principalul vinovat din acel
sistem, ci zeci de cazuri, ºi de aceea am
numit sursa "motorul principal din sistem".
Dar ce înseamnã o sursã bunã? Majoritatea
surselor, conform caracteristicilor, pot
furniza sute de waþi, dar pe lângã aceastã
caracteristicã, este crucialã capabilitatea
sursei de a furniza o tensiune constantã ºi
cu o valoare cât mai exactã pentru nece-
sitãþile respectivei linii de alimentare  (3,3V,
5V ºi 12V).  

Eficienþa unei surse de tensiune este de
asemenea importantã, mai ales în cazul în
care reuºeºte sã îþi salveze banii în urma
unor cãderi de tensiune. Caracteristicile
ambientale, cum ar fi temperatura ºi
nivelul de zgomot, conteazã ºi ele. 

Fiind înarmaþi cu mai multe sisteme de
test, mãsurãtoare de temperaturã, contoare
pentru consumul de energie ºi un oscilo-
scop, am testat sursele sosite în redacþie
pentru a te ghida pe tine pe drumul cel
bun. Sunt oare cu mult mai slabe sursele de
tensiune universale decât cele high-end
care costã dublu sau chiar mai mult? Între
sursele de tensiune high-end, existã oare
diferenþe semnificative de la producãtor la
producãtor? Începem sã aflãm...

SSppeecciiffiiccaaþþiiii  ccoommppaarraattiivvee

Aici avem o comparaþie în termeni de
specificaþii între sursele de tensiune despre
care tocmai am vorbit. Sursa de tensiune
SH-ATX465P4 este o sursã fãrã marcã (no-
name). Am achiziþionat-o la preþul de
40USD, pentru a putea analiza ºi o sursã cu
preþ acceptabil în þara noastrã. 

Avem aici surse de tensiune cu o ratã de
putere cuprinsã între 300 de waþi ºi 520W.

Înþelepciunea bunului-simþ ne va sugera
probabil cã o sursã de tensiune cu putere
mai mare (mai mulþi waþi) înseamnã
implicit o soluþie mai bunã, dar în curând
vom vedea cã sursele de tensiune de putere
mai micã sunt de fapt opþiunea idealã. În
plus, mai existã implementarea factorului
de corecþie al puterii (FCP). Factorul de pu-
tere reprezintã raportul dintre puterea
realã ºi puterea virtualã, puterea realã se
referã la puterea consumatã în momentul
de faþã, iar puterea virtualã este calculatã
înmulþind voltajul cu fluxul scos din circu-
laþie. Dacã voltajul ºi curentul sunt
defazate, puterea virtualã va fi mai mare
decât puterea realã. Aceasta este o condiþie
comunã pentru circuite care conþin con-
densatoare ºi bobine de inducþie, sursele de
tensiune fiind un exemplu perfect, ºi
implicã un factor de putere mai mic decât 1.
Corecþia factorului de putere cautã sã
aducã voltajul ºi curentul înapoi în fazã,
ridicând factorul de putere cãtre 1, unde
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Sursã de tensiune Waþi FCP Ventilatoare Garanþie Preþ
Antec NeoPower 480W Activ 1 120mm 3 ani 110 USD
Enermax EG485P-SFMA24P 485W Pasiv 2x 80mm 3 ani 129 USD
OCZ PowerStream 520W Pasiv 2x 80mm 5 ani 130 USD
SH SH-ATX465P4 465W Necunoscut 2x 80mm Nespecificat 40 USD
Silverstone SST-ST30NF 300W Activ Fãrã 3 ani 155 USD
Ultra X-Connect 500W Fãrã 2x 80mm 3 ani 99 USD
Vantec Ion 2 350W Fãrã 1x 120mm 3 ani 45 USD
Zalman ZM400B-APS 400W Activ 1x 80mm 1 an 87 USD



puterea realã egaleazã puterea virtualã. 
În cãutarea pentru un factor de putere

ideal, sursele de tensiune Antec,
Silverstone ºi Zalman utilizeazã scheme
electrice dedicate corecþiei defazajului
voltajului ºi curentului, ceea ce înseamnã
corecþie activã a factorului de putere.
Sursele de tensiune Enermax ºi OCZ folo-
sesc componente pasive cum ar fi conden-
satorii de filtrare pentru corecþia factorului
de putere, care se referã la corecþia pasivã a
factorului de putere. În general, corecþia
activã a factorului de putere implicã mai
degrabã creºterea acestuia, decât corecþia
pasivã a respectivului parametru.
Rezultatul va fi un factor de putere mai
mare. Dar este oare atât de importantã

deþinerea unui factor de putere mai ridicat?
Discutând despre eficienþã, putem

spune cã eficienþa globalã a sursei de tensi-
une este de asemenea o laturã importantã
de luat în considerare. În acest caz eficienþa
se referã la procentajul puterii reale scoase
din circulaþie de sursa de tensiune care este
distribuitã în acel moment componentelor
sistemului. Astfel, sursele de tensiune mai
eficiente vor consuma mai puþinã putere
realã pentru a rula un sistem, salvând tot
mai mulþi utilizatori de la costurile de elec-
tricitate. O altã caracteristicã importantã a
surselor de tensiune este sistemul de rãcire.
Sursa de tensiune Silverstone este rãcitã
pasiv, iar sursa de tensiune Enermax dis-
pune de douã ventilatoare. Vom vedea

importanþa impactului pe care îl are modul
de rãcire asupra temperaturii sistemului.
Majoritatea surselor de tensiune din
aceastã comparaþie au trei ani de garanþie,
doar sursele de tensiune Ultra ºi Zalman au
câte un singur an, pe când compania OCZ
oferã cinci ani de garanþie. Din punct de
vedere al preþului existã o diferenþã de 115
USD între cea mai ieftinã ºi cea mai scumpã
sursã de tensiune. Interesant este faptul cã
sursa de tensiune cu cea mai micã putere
nominalã (300W) este foarte costisitoare! 

Fiecare sursã de tensiune are o combi-
naþie diversã de conectori de tensiune,
dupã cum se poate observa în tabelul de
mai jos.

*Sursa de tensiune NeoPower vine cu
un separator pentru douã conectoare flop-
py de 4 pini;

**Sursa de tensiune Ultra X-Connect are
un separator care permite conectarea a
douã dispozitive SATA.

Sursa de tensiune OCZ este singura din
lot care vine cu un conector de putere de-
dicat serverelor ºi staþiilor de lucru (conec-
tor de putere EPS cu 8 pini). Sursele de ten-
siune Antec, Enermax ºi OCZ sunt sin-
gurele care au conectorul de tensiune prin-
cipal cu 24 de pini, destinat plãcilor de bazã
cu procesor dual sau unor plãci de bazã cu
soclul LGA775.

SURSE DESURSE DE TENSIUNETENSIUNE|HARDWARE|My TEST

www.myc.ro august 2005|53

Tabelul conectorilor

Sursã de tensiune
Puterea
principalã

8-pini
EPS

6-pini
PCI-E

6-pini
AUX

4-pini
P4

4-pini
periferice

SATA
4-pin uni-
tate de
dischetã

Antec NeoPower 24-pini 0 1 0 1 6, 2 2, 2 0*

Enermax EG485P-
SFMA24P

24-pin 0 1 0 1 7 4 2

OCZ
PowerStream

24-pin 1 0 1 1 6, 2 2 2

SH SH-ATX465P4 20-pin 0 0 1 1 6 2 2

Silverstone SST-
ST30NF

20-pin 0 0 1 1 6 2 2

Ultra X-Connect 20-pin 0 0 1 1 8 0** 1

Vantec Ion 2 20-pin 0 0 1 1 6 2 2

Zalman ZM400B-
APS

20-pin 0 0 1 1 7 2 2

LLiinniiee  ccuu  lliinniiee  ººii  ppuunncctt  ccuu
ppuunncctt!!

Deºi totalul energiei unei surse de tensi-
une nu este foarte folositor, este foarte
interesant modul în care energia este dis-
tribuitã de-a lungul fiecãrei linii de curent.
Am recapitulat fluxul ºi puterea maximã
pentru fiecare dintre sursele de tensiune de
mai jos.

Producãtorii nu sunt obligaþi sã
furnizeze fluxul ºi puterea nominalã
maximã pentru acelaºi voltaj la intrare. 

În acest tabel sunt câteva lucruri care
trebuie lãmurite, adicã este foarte greu sã
compãrãm curentul furnizat pe fiecare linie
de ieºire, pentru cã nu semnificã nimic în
unele situaþii! În primul rând sursele Antec
ºi Enermax integreazã linie dualã de 12V.
Astfel linia dualã de 12V a sursei Antec
combinatã oferã un curent maxim de 32

amperi, ceea ce este foarte bine, iar dacã ne
uitãm la sursele Silverstone, liniile de +5 ºi
12V împreunã sunt limitate la intensitatea
de 30 ºi 35 amperi, dacã liniile sunt combi-
nate! Însã componentele nu sunt întot-
deauna concepute sã primescã curent în
acelaºi timp de la ambele linii. Ambele
surse Silverstone pe linia de +5V oferã
curenþi maximi destul de slãbuþi. De
asemenea, trebuie sã avem în vedere partea
slabã, respectiv tensiunea  maximã pe linia
de ieºire de 3,3V a sursei Vantec Ion 2; de
asemenea, este mic ºi curentul de ieºire pe
linia de 12V - având doar 15 amperi! Linia
de 12 V de la Zalman este micã în com-
paraþie cu liniile de +3,3 ºi 5V, care sunt
destul de puternice! În final, am verificat
sursa genericã SH care produce un curent
"monstruos" pe liniile +3,3 ºi 5V! Probabil
au împãrþit o parte din curentul liniei de
12V cãtre cele menþionate în propoziþia
anterioarã, pentru cã rezultatul obþinut este
destul de slab. Cu un pic de ajutor din
partea legii lui Ohm, este uºor sã transfor-
mãm curenþii maximi în putere maximã de
ieºire. Oricum, sunt alte cifre atunci când
combinãm puterea liniilor de +3,3V ºi 5V. 

Curentul maxim de ieºire (Amperi)

linia de Ieºire +3,3V +5V +12V

Antec NeoPower 30 38
18,15

32

Enermax EG485P-SFMA24P 34 40 16, 15

OCZ PowerStream 28 40 33

SH SH-ATX465P4 38.8 44.5 22

Silverstone SST-ST30NF (100-120V) 21
20 17

30

Silverstone SST-ST30NF (200-240V) 25
23 18

35

Ultra X-Connect (230V) 28 30 34

Vantec Ion 2 (115V) 14 30 15

Zalman ZM400B-APS 28 40 18



Tabelul alãturat poate fi confuz, de aceea
voi exemplifica modul în care se citeºte în
cazul sursei Enermax. Toate numerele din
tabel reprezintã puterea maximã în waþi,
iar celulele îmbinate relevã puterea maximã
când liniile sunt combinate. Astfel, sursa
Enermax, poate furniza maxim 113W pe
linia de +3,3V ºi 200W pe linia de 5V (cum
se poate observa din tabel). Oricum, cele
douã linii împreunã nu pot oferi mai mult
de 280W. De asemenea, Enermax are douã
linii de 12V, dintre care una furnizeazã
192W, în timp ce vârful celeilalte este de
180W, iar combinând cele patru linii ale sur-
sei Enermax obþine un total de 480W.

AAnntteecc  NNeeooPPoowweerr  448800WW

NeoPower are un design radical,
datoritã conectorilor de tensiune care sunt
detaºabili. Aceºtia se pot conecta/deconecta
în funcþie de necesitãþi. Acest proiect mo-
dular al sursei te scuteºte de multe
necazuri, permiþându-þi sã cureþi mai uºor
interiorul carcasei, chiar ºi sursa. În plus,
dacã nu foloseºti toate cablurile de tensiune
pe care le are sursa în dotare, carcasa ta va
fi mai ordonatã în interior!

SSHH  SSHH--AATTXX446655PP44  446655WW

Am vrut intenþionat sã testãm o sursã de
tensiune genericã pentru cã nu toatã lumea

îºi permite sã achiziþioneze o sursã scumpã
ca ºi cele testate în acest articol. Astfel, am
fost la un magazin local ºi am cumpãrat o
sursã oarecare, având marca SH ºi o putere

de 465Waþi. Puteam opta pentru o sursã
mai ieftinã, însã în cadrul testului avem un
sistem înfometat de waþi. Oricum, pentru
40 de USD, sursa pare a fi o afacere bunã
pentru sistemele energofage. 
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Putere maximã de ieºire (W)

Linia de ieºire +3.3V +5V +12V

Antec NeoPower
100 190

216, 180
384

460

Enermax EG485P-
SFMA24P

113 200
192, 180

280
480

OCZ PowerStream
92.4 200 396

500

SH SH-ATX465P4
128 222.5

264
350

465

Silverstone SST-ST30NF
(100-120V)

70 100
204

140
250

Silverstone SST-ST30NF
(200-240V)

83 115
216

180
300

Ultra X-Connect (230V)
93 150

408
200

480

Vantec Ion 2 (115V)
47 150

180
180

323

Zalman ZM400B-APS
93 200

216
235

380

CCuullooaarree,,  ddeessiiggnn  ppllããccuutt  ººii  ffuunnccþþiioonnaalliittaattee
aavvaannssaattãã  --  îîmmbbiinnaattee  ppeennttrruu  ooffeerrii  ccaalliittaattee!!  

UUnn  ssiinngguurr  vveennttiillaattoorr  rrããcceeººttee  ssuuffiicciieenntt  ttooaattãã
ssuurrssaa!!

SSuurrssaa  iinntteeggrreeaazzãã  uunn  bbuuttoonn  ccaarree  ppeerrmmiittee  rreeggllaarreeaa
vviitteezzeeii  vveennttiillaattooaarreelloorr  ((mmiicc,,  mmeeddiiuu,,  mmaaxxiimm)),,
nnuummaaii  ccãã  nnuu  ffuunnccþþiioonneeaazzãã

HHiigghh  QQuuaalliittyy??  VVoomm  vveeddeeaa…… CCaabblluurrii  ssttaannddaarrdd

CCaabblluurriillee  ppeerriiffeerriiccee  aallee  ssuurrsseeii  ssuunntt  ddeettaaººaabbiillee  ddee
ssuurrssãã;;  aatteennþþiiee,,  eellee  ssee  vvâânndd  îîmmpprreeuunnãã  ccuu  ssuurrssaa!!

Comparativ cu celelalte surse din test,
care au mai multe ventilatoare pentru
rãcirea componentelor, Antec integreazã
un singur ventilator de 120 mm care este
suficient pentru a rãci toate componentele

fãrã a produce prea mult zgomot ºi care sã
aibã o eficienþã foarte bunã. 

Pentru ca tacâmul sã fie complet, Antec
oferã patru conectori împreunã cu sursa,
doi Molex ºi doi SATA, care se pot conecta

independent pe cablurile de tensiune ale
sursei. Aceºti conectori au inscripþionat
fiecare codul specific de culoare. Astfel,
datoritã lor putem confecþiona cu ajutorul
unor tuburi de plastic cabluri compacte!

Datele din acest tabel reprezintã puterea maximã în waþi; 

celulele îmbinate relevã puterea maximã când liniile sunt combinate



EEnneerrmmaaxx  CCoooolleerrggiiaanntt  EEGG448855PP--
SSFFMMAA2244PP  448855WW

Enermax Coolergiant EG485P-SFMA24P este
un nume cu greutate, Enermax fiind singura com-
panie care ºi-a denumit produsul conform perfor-
manþei ºi a caliþãþii pe care sursa lui le oferã! Sursa
este mai lungã cu 2,5 cm decât majoritatea surselor
din test, ceea ce pune în dificultate montarea ei în
carcasele mici sau medii, însã odatã instalatã -

crede-mã - cei 2,5 cm în plus sunt floare la ureche!
"Poleitã" mai mult decât þi-ai imagina, sursa

Enermax iese din tipare datoritã grilajului aurit fi-
nisat la standarde ridicate, ºi carcasei aurite cu
"grosime" care ascunde în interiorul sãu o putere
totalã de 485 Waþi! 

Când vine vorba de rãcire, sursa "giganticã" în
acest domeniu ne "încântã" urechile cu douã venti-
latoare de 80 mm ºi cu unul mic suplimentar
(numit “suflantã”) care scoate aerul din carcasa sur-

sei. Viteza ventilatoarelor poate fi controlatã cu aju-
torul unui potenþiometru analogic care se gãseºte
în exteriorul sursei, astfel încât aceasta poate fi mai
silenþioasã sau mai rece, dupã dorinþã.

Dacã nu îþi sunt de ajuns cei patru conectori
SATA, Enermax mai include un splitter SATA care
se conecteazã la un Molex. 

De asemenea, în pachetul sursei se mai gãseºte
un convertor de tensiune pentru placa de bazã de
la 24 de pini la 20.
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CCoonnttrroolluull  tteennssiiuunniiii AAcccceessoorriiii  eexxttrraa  ddiinn  ppaacchheettuull  OOCCZZ

OOCCZZ  PPoowweerrSSttrreeaamm  552200WW

OCZ PowerStream 520W este sursa de tensi-
une cu care OCZ a debutat pe piaþa surselor.
Sursa PowerStream este cea mai mare sursã din
acest test, fiind cu 1,5 cm mai lungã decât sursa
Enermax. Din aceastã cauzã, sursa OCZ creeazã
mari probleme la montarea ei în carcase mici.

Sursa are un finisaj exterior deosebit, cu un

aspect metalizat.  În interior existã o luminã
verde care funcþioneazã odatã cu pornirea sur-
sei. Grilajul aurit al celor douã ventilatoare de
80mm îmbunãtãþeºte aspectul exterior al sursei
OCZ.

Împrumutând ideea "TrueControl" de la
Antec, OCZ PowerStream permite utilizatorilor
sã ajusteze voltajul pe fiecare linie. Astfel,
reglarea voltajului se poate face de la 2,8V la 3,8V;
4,5 la 5,5V; 10,8 la 13,2V respectiv pentru liniile

+3,3V, +5V ºi 12V.
Adaptorul de tensiune de la 24 la 20 de pini

care se gãseºte în pachetul sursei PowerStream
este rotund la colþuri permiþându-þi astfel sã
lucrezi cu el fãrã a te accidenta. 

Înainte de a încheia, trebuie sã-þi readuc
aminte cã sursa are cinci ani de garanþie, cu doi
ani mai mult decât restul surselor testate aici, iar
preþul sãu - de 130 USD - este o investiþie justifi-
catã.

CCaabblluurriillee  ssuurrsseeii  ssuunntt  pprrootteejjaattee  ccuu  oo  ppllaassãã  ddee
ppllaassttiicc  ssaauu  ssuunntt  îîmmpplleettiittee

SSiillvveerrssttoonnee  SSSSTT--SSTT3300NNFF
330000WW

Silverstone SST-ST30NF 300W, cu toate cã
este sursa care oferã cea mai micã putere no-
minalã, este ºi cea mai silenþioasã pentru cã nu
integreazã nici un ventilator.

Cu o “grãmadã” de radiatoare instalate pe

ea, Silverstone este o sursã cu rãcire pasivã. Cu
siguranþã cã, în timp ce sistemul proceseazã
aplicaþii, sursa cu rãcire pasivã produsã de
Silverstone se va încãlzi destul de mult, iar cãl-
dura pe care o va produce va afecta ºi com-
ponetele din interiorul carcasei; de aceea, dacã
eºti tentat de achiziþionarea unei asemenea
surse, este bine sã ai o rãcire mai performantã

pentru cipset, procesor ºi placã video. 
Totuºi producãtorul a echipat sursa cu un

led care te avertizeazã dacã sursa este prea
caldã pentru a fi atinsã!

Sursa nu oferã nimic special când vine
vorba de cabluri, însã ne-a cam “supãrat” suma
de 155 USD pe care trebuie sã o achitãm pen-
tru o sursã cu rãcire pasivã!
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UUllttrraa  XX--CCoonnnneecctt  550000WW

Ca ºi la Antec NeoPower, cablurile de tensiune
ale sursei Ultra X-Connect se pot detaºa. Însã mo-
delul Ultra a fãcut un pas în faþã comparativ cu
Antec, permiþând astfel conectorului de tensiune
pentru placa de bazã sã fie detaºabil. 

Sursa X-Connect are un design deosebit,
culoarea albastru-metalizat, împreunã cu grilajul
argintiu al ventilatorului, impresionându-te de la
prima vedere.

Cea mai interesantã caracteristicã întâlnitã la
surse pânã acum sunt cablurile modulare pe care le
include în pachet Ultra X-Connect. Aceste cabluri

sunt ideale datoritã faptului cã sunt subþiri ºi îþi per-
mit oricând, foarte uºor, sã demontezi sau sã mon-
tezi o componentã în sistem, nemaifiind încurcat în
jungla de cabluri pe care o oferã alte surse! 

Dezamãgitor este faptul cã producãtorul sursei
Ultra oferã un singur an de garanþie, însã preþul
acesteia este unul acceptabil, 99 USD.

VVaanntteecc  IIoonn  22  335500WW

Sursa Vantec Ion 2 este cu 5 dolari mai
scumpã decât sursa genericã SH din test, însã
fiind, de asemenea, ºi cea mai uºoarã din acest
test. Vantec Ino 2 este ieftinã în comparaþie cu
celãlate surse din test, însã oferã o putere de
numai 350W. 

Aspectul ei exterior seamãnã destul de bine
cu sursa Antec NeoPower 480W, exceptând

cablurile modulare pe care le are în dotare
Vantec-ul. Aceastã sursa foloseºte un ventilator

de 120mm, ventilând aerul cald din sursã în exte-
riorul carcasei.

ZZaallmmaann  ZZMM440000BB--AAPPSS  440000WW

Culoarea negru-mat a sursei ZALMAN este
destul de conservatoare, la fel fiind ºi sistemul
de rãcire al sursei. Sursa are un singur ventila-
tor de 80mm, ce-i drept silenþios, care însã nu
pare a fi pregãtit sã rãceascã o sursã de 400.

Acest fapt îl vom descoperi, ceva mai târziu, pe
parcursul testelor.

Cablurile sursei Zalman sunt destul de sim-
ple. Dupã ce am vãzut cablurile modulare de la
sursa Vantec Ion 2, care costã jumãtate cât sursa
Zalman, cablurile instalate pe ZM400B-APS
ne-au lãsat o impresie "amarã".

Cu toate acestea, sursa Zalman include în
pachet ºi un spliter pentru 4 ventilatoare, cu
conectori pe trei pini. 

Mai dezamãgitor este faptul cã sursa
Zalman are un an de garanþie ºi costã cât cele
care beneficiazã de trei ani de garanþie, respec-
tiv 87 USD.

Rezultatele au fost obþinute folosind

urmãtoarele sisteme de testare:

Am alcãtuit un cuplu de sisteme pentru
aceste comparaþii. Primul sistem are un
preþ moderat, ºi constã într-un procesor
AMD Athlon 64 3200+ cu o placã graficã Ati
Radeon 9800 XT ºi alte câteva accesorii. Cel
de-al doilea, monstrul cu douã procesoare

Opteron, este o staþie de lucru echipatã cu
2GB de memorie RAM, o placã graficã
Geforce 6800 Ultra ºi o piramidã de hard
discuri de 10.000 RPM. 

Tensiunile furnizate de fiecare sursã de
tensiune au fost testate atât în modul de
operare, la "relanti" cât ºi la încãrcare max-
imã pentru ambele sisteme. De asemenea,

am folosit sistemul Athlon 64 pentru testele
de temperaturã. Sistemele au fost testate în
aºteptare, iar apoi modul “operare” a con-
stat în testele Folding@Home, HD Tach
(test pentru citire ºi transfer) ºi suita de
teste din 3DMark03 cu rezoluþia de 1600 x
1200 pixeli cu anti-aliasing ºi filtrare ani-
zotropicã. 

MMeettooddeellee  ddee  tteessttaarree



SURSE DESURSE DE TENSIUNETENSIUNE|HARDWARE|My TEST

www.myc.ro august 2005|57

CCoonnssuummuull  ddee  ppuutteerree  
aall  ssiisstteemmuulluuii

Pentru mãsurarea consumului de putere
am folosit un wattmetru de încredere, iar
mãsurãtorile au fost fãcute în aceleaºi
condiþii în care au fost fãcute ºi testele ante-
rioare (mers în gol ºi stresare maximã).

Wattmetrul mãsoarã puterea consumatã de
întregul sistem, fãrã monitor. 

Pe frontul eficienþei au rãmas sursele de
tensiune Silverstone, Enermax ºi Vantec în
ambele teste, în timp ce sursa de tensiune
Antec NeoPower absorbea foarte multã
putere. 

Poate nu este chiar aºa de grav, doar cã
sursa de tensiune Antec NeoPower

absoarbe cu 10 waþi mai mult decât cel mai
apropiat competitor ºi cu 25 de waþi mai
mult decât sursa de tensiune Silverstone (la
funcþionarea “în gol”).

Chiar ºi în cazul sistemului dual
Opteron - care este mult mai pretenþios -
sursa de tensiune Silverstone continuã sã
rãmânã în fruntea competiþiei. Enermax îºi
pãstreazã o poziþie bunã ºi în acest test.

LLIINNIIIILLEE  DDEE  TTEENNSSIIUUNNEE  --  îînn
ccaazzuull  ssiisstteemmuulluuii  AAtthhlloonn  6644

Testele de voltaj au durat un interval de
timp de peste 100 de secunde folosind un
osciloscop digital Pico ADC- 212/3. 

Au existat mici variaþii de tensiune în
acest interval de timp, deci rezultatele sunt
mediocre. 

Interesant este faptul cã sursa de tensi-
une SH are cea mai puternicã linie de 3,3V
ºi corespunde specificaþiilor. 

Cea mai mare surprizã a fost însã sursa

de tensiune Antec care are cea mai slabã
linie de 12V, în special de când are douã
linii independente de 12V. 

În momentul stresului se pare cã ima-
ginile nu s-au modificat prea mult. Sursele
de tensiune s-au apropiat ºi mai mult decât
în cazul funcþionãrii “în gol”. 



LLIINNIIIILLEE  DDEE  TTEENNSSIIUUNNEE  --  îînn
ccaazzuull  ssiisstteemmuulluuii  ccuu  ddoouuãã
pprroocceessooaarree  OOPPTTEERROONN

Sistemul dual Opteron este puþin mai

pretenþios decât sistemul testat anterior

(Athlon 64). Sursa de tensiune Vantec de

350W are linia de 3,3V mai micã decât ne

aºteptam, dar cu toleranþã de 5%. 

Din nou, nu apar multe schimbãri în

momentul stresãrii. Pe de-o parte ne-am fi

aºteptat ca sursa de tensiune mai slãbuþã sã

“explodeze” în momentul când am solicitat

la maxim sistemul dual Opteron, dar nu 

s-a întâmplat aºa ceva. Chiar ºi sursa de

tensiune genericã SH a rezistat, cu toate cã

linia de 12 V a acesteia este mai slabã. 
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GGrreeuuttaatteeaa

Existã un consens general cã o sursã de
tensiune, cu cât este mai grea, cu atât este
mai bunã. Nu cred cã este un raþionament
tocmai corect. Probabil se presupune cã
sursa de tensiune, cu cât este mai grea, cu
atât are mai multã "valoare" înãuntru. În
general, un obiect mai greu ne face sã-l per-
cepem ca fiind mai puternic, mai robust,

mai demn de
încredere. Pentru a
elimina aceste pre-
supuneri, am scos
sursele de tensiune
din sisteme pentru a le
cântãri. Acestea au fost
cântãrite pe un cântar
cu afiºaj electronic cu
douã cifre dupã punc-
tul zecimal. 
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CCoonncclluuzziiii

Nu este uºor sã sintetizezi concluzii
complete despre sursele de tensiune pe
care le-am vãzut astãzi ºi nu putem nici sã
ne limitãm la “zicala” cã sursa de tensiune
este cu atât mai bunã, cu cât este mai grea.
Avem în continuare un sumar al câtorva
idei despre fiecare unitate. 

Antec NeoPower - Designul acestei
surse de tensiune aduce o îmbunãtãþire
majorã în privinþa încurcãturii de cabluri
care chinuie majoritatea sistemelor.
Remarcãm de asemenea nivelul redus de
zgomot, consistenþa voltajelor slabe. Din
nefericire, aceastã sursã de tensiune suferã
de un consum ridicat de energie ºi o linie
slabã de 12V. 

Coolergigant/Enermax EG485P-SFMA24P -
În ciuda aspectului de prost gust ºi a
numelui pe mãsurã al sursei Enermax, sunt
impresionat de EG485P-SFMA24P. Aceastã
sursã de tensiune este destul de eficientã
din punct de vedere al voltajelor oferite. De
asemenea, nivelul de zgomot ºi potenþialul
de rãcire pot fi reglate. 

OCZ PowerStream - Sunt adorabile lini-
ile de voltaj reglabile întâlnite la acest
model, combinate cu o eleganþã deosebitã.
Are o gramadã de cabluri care sunt ºi scut,
ºi cãptuºealã. Aceastã sursã de tensiune a
avut performanþe deosebite în testele de
voltaj ºi totodatã se impune cu cei cinci ani
de garanþie ºi suportul EPS cu opt pini des-
tinat serverelor ºi staþiilor de lucru. 

SH SH-ATX465P4 - Deºi sursa de tensi-
une SH este genericã, punctele slabe sunt
evidente când ne uitãm la linia de 12V.
Chiar ºi pe sistemul modest Athlon 64,
aceastã sursã de tensiune nu a reuºit sã facã
faþã concurenþei într-o competiþie care
include ºi surse de tensiune cu putere
scãzutã. Sistemul dumneavoastrã meritã
mai mult!

Silverstone SST - ST30NF - Nu vã lãsaþi
induºi în eroare de cei doar 300 de waþi
promiºi de aceastã sursã de tensiune. Nu
am avut probleme la mânuirea sistemului
dual Opteron nici în momentele de stres
intens cu aceastã sursã de tensiune. Global,
aceastã sursã de tensiune a oferit un voltaj
pe linii impresionant ºi a obþinut un scor
foarte bun la consumul de putere. Destul
de bine pentru o sursã de tensiune cu rãcire
pasivã. Dar rãcirea pasivã nu este ieftinã.
Un preþ de 155 USD pentru o sursã de ten-
siune de 300W nu este deloc mic, însã dacã
doriþi o sursã de tensiune silenþioasã,
alegerea aceasteia va fi o decizie bunã.  

Ultra X - Connect - Dacã estetica este
preocuparea principalã, atunci aceastã
sursã de tensiune este cea mai grozavã
alegere din grup. Performanþa este decen-
tã, neexistând probleme cu aceastã sursã de
tensiune. Punctul slab este nivelul de zgo-
mot ridicat ºi acel un singur an de garanþie.

Vantec Ion 2 - Cu toate cã aceastã sursã
de tensiune nu are destui "cai putere" pen-
tru a conduce sisteme de tip monstru (dual
Opteron), ea are un preþ atractiv (45USD).

Cablurile de alimentare sunt acoperite în
întregime. Cu un nivel scãzut al zgomotu-
lui ºi performanþã consistentã în sistemul
Athlon 64, este uºor sã recomand aceastã
sursã de tensiune pentru cei mai puþin pre-
tenþioºi ºi cu un buget limitat. 

Zalman ZM400B - APS - Deºi perfor-
manþa acestei surse de tensiune este decen-
tã pentru testele epuizante la care a fost
supusã, stabilitatea tensiunii liniei de 12V a
fost cam firavã în cazul stresãrii sistemului
dual Opteron. Cei 400 de waþi ai sursei de
tensiune nu sunt suficienþi pentru un sis-
tem-monstru. Am fost dezamãgiþi de
unicul an de garanþie oferit pentru acest
produs al companiei Zalman care putea sã
facã un mic efort pentru cei 87USD, având
în vedere faptul cã sursa de tensiune
Vantec Ion 2 (45USD) are trei ani de
garanþie. 

În final, observãm cã existã o diferenþã
clarã între sursele de tensiune generice ºi
cele de marcã, ale majoritãþii producãto-
rilor. Totodatã, existã anumite diferenþe de
la un producãtor renumit de surse de tensi-
une, la altul, dar din moment ce ºtim unde
sã ne uitãm ºi ce este mai important,
urmeazã doar sã luãm decizia. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

GGaabbrriieell  GGrreeccuu

gabriel@myc.ro
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E
xistã o sumedenie de formate de
fiºiere, toatã lumea a auzit de cele-
brul JPEG sau BMP. Imaginile se

împart în douã mari gategorii: format
raster sau format vector. În formatul raster
imaginea este împãrþitã în elemente de
bazã denumite pixeli, caracterizate printr-o
culoare specificã. Imaginile în format vec-
torial sunt mai puþin populare ºi sunt sto-
cate pe disc sub forma unor formule
matematice. Acest tip de reprezentare le
aduce avantaje ºi dezavantaje, pe care le
voi prezenta în continuare.

IImmaaggiinnii  ""rraasstteerr""

Unitatea de bazã a unei imagini raster
este pixelul. Suprafaþa monitorului este
împãrþitã într-un numãr de pixeli, de obicei
1024x768 (unde 1024 este numãrul pixelilor
dispuºi pe lãþime ºi 768 pe înãlþime). Dacã
imaginea pe care o privim are ca dimensi-
uni 640x480 pixeli, ea nu va ocupa numai o
parte din suprafaþa monitorului (fiecãrui
pixel din imagine îi corespunde un pixel al
monitorului - dacã nu a fost efectuat un
zoom). Într-o imagine de tipul raster,

culoarea fiecãrui pixel este definitã separat.
De exemplu în modul RGB, pentru fiecare
pixel este stocatã cantitatea de culoare
roºie, verde ºi albastrã. Într-o imagine alb-
negru, culoarea pixelului poate avea doar
douã valori: 0 sau 1. 

Calitatea imaginii este determinatã de
numãrul total de pixeli care o compun. Cu
cât este mai mare densitatea pixelilor, cu
atât mai clare sunt detaliile din acea ima-
gine. Rezoluþia este unul dintre termenii în
jurul cãruia se stârneºte multã confuzie ºi
în general este înþeleasã în funcþie de pro-

Reprezentarea imaginilor în format digital este o problemã cu care se con-

fruntã zilnic designerii sau graficienii. Este mai importantã calitatea, este mai

importantã viteza de transfer? Ce format de fiºier trebuie sã folosesc pentru

a obþine ºi o duratã de transfer mai micã ºi o calitate optimã?

RRaappoorrttuull  îînn  ccaarree  iinnfflluueennþþeeaazzãã  nnuummããrruull  ddee  ppiixxeellii  ccaalliittaatteeaa  uunneeii  iimmaaggiinnii



fesie sau de domeniul de activitate al indi-
vidului. Pixelul monitorului are dimensi-
unea fixã, unui pixel de pe monitor îi cores-
punde un pixel al imaginii, iar într-un inci
vor fi afiºaþi 72, spre deosebire de impri-
mantã care poate reda 300 de pixeli pe un
inci (sau chiar mai mult). Din aceastã cauzã
în modul de exprimare al unui individ care
lucreazã în presã ºi al unui Webmaster se va
stârni confuzie. Pentru Webmaster canti-
tatea de pixeli dintr-un inci este fixatã la 72,
pentru cã atâta afiºeazã monitorul. La
imprimare acesta poate fi schimbatã dupã
bunul plac. Webmasterul nu va modifica
numãrul de pixeli dintr-un inci, în schimb
va lucra cu numãrul total de pixeli de pe
verticalã sau orizontalã. La imprimerie nu
se va putea edita imaginea, dar se va
micºora sau mãri numãrul de pixeli impri-
maþi pe un inci, pentru a modifica dimensi-
unea unei imagini. Pe un fotograf îl intere-
seazã alt detaliu: numãrul total de pixeli
dintr-o imagine. Câþi pixeli sunt aranjaþi pe
un inci este treaba designerului ºi a
imprimeriei, pe el îl intereseazã doar

numãrul total. În fotografia digitalã prin
rezoluþie se înþelege numãrul de
Megapixeli. Mega înseamnã milioane, iar
Megapixel înseamnã milioanelor de pixeli.
Numãrul total este rezultatul obþinut din
înmulþirea numãrului de pixeli de pe ori-
zontalã cu numãrul de pixeli de pe verti-
calã. Dacã înmulþim 1.280 cu 960 obþinem
1.228.800, adicã 1,2 Megapixeli.

Problema care apare la folosirea unor
imagini raster este mãrirea sau micºorarea
lor. Într-o fotografie detaliile capturate sunt
fixate. Prin zoom nu vei putea adãuga
detalii. Ce a fost mic ºi nu se observã, nu se
va observa nici la mãrire. Vei obþine doar
niºte pixeli mai mari, dar nu ºi detalii în
plus. Totuºi, imaginile pot fi mãrite, dar
detalii tot nu pot fi adãugate. Metoda de
mãrire a imaginilor este denumitã "resam-
pling". Prin aceastã metodã se estimeazã ºi
se înlocuiesc pixelii lipsã iar marginile se
netezesc. Interpolarea este metoda prin
care programul adaugã noi pixeli în ima-
gine, bazaþi pe culoarea pixelilor din jur.
Existã mai multe metode de interpolare,

adicã mai multe metode de creare a pi-
xelilor noi. În Photoshop, metoda de inter-
polare setatã implicit este cunoscutã sub
numele de interpolare bicubicã. Imaginile
vectoriale pot fi mãrite sau micºorate pen-
tru a putea observa detalii noi.

IImmaaggiinniillee  vveeccttoorriiaallee

Imaginile vectoriale sunt formate din
figuri geometrice combinate (puncte, linii,
curbe poligoane). Elementele de bazã sunt
reprezentate de aceastã datã prin formule
ºi calcule matematice. Detaliile dintr-o ast-
fel de imagine sunt limitate doar de com-
plexitatea acestor formule. Pentru a afiºa o
imagine în format vectorial pe monitor este
fãcutã o conversie automatã la fiecare
cadru. Un avantaj al formatului vectorial
este dimensiunea redusã a fiºierului. De
exemplu, pentru a desena un cerc este
nevoie doar de razã, de poziþia centrului ºi
de culoare. Dacã el este reprezentat raster,
trebuie stocate în memorie informaþii
legate de caracteristica fiecãrui pixel din
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componenþa cercului. Dacã cercul este mai
mare, dimensiunea fiºierului va fi mult mai
mare. Un alt avantaj este posibilitatea de
zoom. Dacã mãrim imaginea vom obþine
linii mult mai netede decât în cazul ima-
ginilor raster, în care treptat se vor observa
tot mai clar pixelii. 

Dezavantajul la folosirea imaginilor vec-
toriale este legat de cantitatea de informaþie
care poate fi transformatã în format vecto-
rial. La ora actualã este imposibil sã trans-
formi o imagine raster într-una vectorialã ºi
sã menþii acelaºi aspect. 

CCoommpprreessiiee

Calitatea ºi dimensiunea unei imagini
sunt problemele de care ne legãm în lucrul
cu conþinutul grafic. Aºteptãm mai mult
pentru a tranfera imaginea prin Internet,
sau reducem puþin din calitate?

Pentru a diminua puþin din dezavanta-
jul folosirii imaginilor raster au fost intro-
duse modalitãþile de compresie (cu sau fãrã
pierderi de calitate). O serie de formule
matematice au fost introduse pentru a
micºora dimensiunea unei imagini (spaþiul
ocupat pe disc). De exemplu, dacã într-un

colþ al imaginii se repetã 4 pixeli de aceeaºi
culoare, ei pot fi stocaþi sub forma unei for-
mule matematice. Imaginile cu puþine
detalii sau variaþii de culoare se vor com-
prima foarte uºor la o dimensiune micã.

FFoorrmmaattuull  GGIIFF

Formatul GIF (Graphic Interchange
Format) a fost introdus ca standard în anul
1987 de compania CompuServe (CIS),
primul serviciu online comercial din SUA.
În ziua de azi compania este deþinutã de
AOL ºi oferã servicii de furnizare a
Internetului. Formatul GIF a devenit popu-
lar în scurt timp. Înainte de apariþia GIF-
urilor compania Unisys a dezvoltat un
algoritm de compresie a datelor pe care l-a
denumit LZW (Lempel-Ziv-Welch) ºi pe
care a introdus un brevet. El funcþioneazã
prin detectarea zonelor care se repetã, pe
care le va nota ºi le va stoca separat.
Metoda LZW a fost adoptatã pentru com-
presie ºi în alte domenii, de exemplu un
text de dimensiune mare este compresat la
aproximativ jumãtate din dimensiunea
iniþialã. Dupã rãspândirea rapidã pe
Internet a formatului GIF, compania Unisys
a descoperit cã acest format foloseºte algo-
ritmul de compresie LZW. Cei care au apli-
cat compresia pentru standardul GIF nu au
ºtiut cã deja fusese introdus un brevet pen-
tru modalitatea respectivã de compresie. În
anul 1994, dupã ce compania Unisys a
descoperit folosirea metodei de compresie
proprietare, formatul era deja folosit în
multe programe pentru exportarea conþi-
nutului grafic. Compania a început sã
revendice drepturile pentru folosirea
brevetului. Din aceastã cauzã s-a început
dezvoltarea unui nou format, care a fost
denumit PNG. Din 20 iunie 2003 formatul
GIF poate fi folosit de oricine pentru cã
brevetul a decãzut în domeniul public.

FFoorrmmaattuull  PPNNGG

Formatul PNG (Portable Network
Graphics - pronunþat ºi "ping") a fost dez-
voltat în special ca o alternativã la formatul
GIF. La dezvoltarea lui au fost acoperite ºi
probleme legate de limitarea la 256 de
culori, din momentul în care deja
apãruserã sisteme care puteau reda mai
multe culori. Spre deosebire de imaginile
GIF, imaginile PNG pot fi reprezentate nu
numai folosind o paletã de culori (indexed
color) definitã anterior, ele pot avea în com-
ponenþã mai multe canale de culoare ºi
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transparenþã. În comparaþie cu formatul
GIF, metoda de compresie este mai bunã,
dar în unele situaþii speciale rezultã fiºiere
mai mari ca dimensiune. Formatul GIF per-
mitea doar pixeli opaci sau cu un nivel
maxim de transparenþã. În formatul PNG
este posibilã aplicarea transparenþei cu un
grad mai mare de flexibilitate. 

FFoorrmmaattuull  JJPPEEGG

Formatul JPEG (Joint Photographic
Experts Group) este unul dintre cele mai
rãspândite formate de fiºiere pentru sto-
carea imaginilor în format digital. Tipul de
fiºiere JPEG poate avea mai multe extensii,
variind între: jpeg, .jfif, .jpg, .JPG, sau .JPE.
Cea mai folositã extensie este jpg.

Formatul nu este foarte util la imagini
care conþin porþiuni mari de aceeaºi
culoare. Algoritmul de compresie apro-
ximeazã culorile pentru a reduce din
dimensiunea fiºierului. Din aceastã cauzã
la fiecare comprimare se va pierde din cali-
tate. Detaliile pierdute nu vor mai putea fi
refãcute ulterior. Spre deosebire de forma-
tul GIF, în formatul JPEG datele sunt sto-
cate pe valori de nuanþã ºi luminozitate. La
compresie imaginea este împãrþitã în
pãtrate mici, de 8x8 pixeli. În interiorul
acestui pãtrat culoarea finalã este obþinutã
dintr-o combinare a culorilor pixelilor com-
ponenþi. Algoritmul permite compresia pe
mai multe nivele, în funcþie de calitatea sau
dimensiunea pe care doreºti sã o obþii. 

FFoorrmmaattuull  TTIIFFFF

Formatul TIFF (Tag(ged) Image File
Format) este cunoscut pentru flexibilitatea
oferitã. El poate fi implementat pe orice
platformã de rulare, din aceastã cauzã este
utilizat de foarte multe aplicaþii. El a fost
conceput de dezvoltatorii imprimantelor, a
scanerelor ºi a monitoarelor ºi integreazã o

gamã largã de opþiuni pentru calibrarea
culorilor. Formatul TIFF a fost dezvoltat de
corporaþia Aldus (dezvoltatoarea progra-
mului PageMaker pentru Apple
Macintosh), în momentul de faþã fiind con-
trolat de compania Adobe. Formatul
include o serie de opþiuni prin care poþi
include mai multe formate de fiºiere cu
imagini în formatul propriu-zis. De exem-
plu, formatul TIFF poate fi utilizat ca un
container pentru formatul JPEG. Existã mai
multe metode de compresie care pot fi
folosite, incluzând modelul LZW.

FFoorrmmaattuull  EEPPSS

EPS (Encapsulated PostScript) este un
format standard pentru importarea ºi
exportarea fiºierelor PostScript. Scopul
unui fiºier EPS este includerea într-o pa-
ginã care urmeazã a fi publicatã ºi este
folosit în special în imprimerii. Înainte de
introducerea limbajului PostScript, impri-
mantele au fost concepute pentru a reda
textul în modul ASCII. La început ele au
fost folosite doar pe sisteme Apple
Macinthosh, care nu ofereau o posibilitate
de randare directã (sau previzualizare).
Problema a fost uºor de rezolvat pentru
platforma Apple Macintosh datoritã struc-

turii sistemului de fiºiere. Pe platforma
Microsoft Windows, pentru a rezolva pro-
blema, compania Adobe a integrat formatul
unui fiºier TIFF în header-ul (secþiunea de
început) unui fiºier EPS. Astfel, fiºierele pot
fi previzualizate la o calitate foarte slabã.
Datoritã acestei secþiuni de previzualizare
formatul are o portabilitate limitatã.

Acestea sunt doar formatele de bazã
folosite pentru reprezentarea imaginilor
digitale. Pentru persoanele care lucreazã în
domeniul publicaþiilor este mai importantã
calitatea finalã ºi vor folosi metode de com-
presie fãrã pierderi de calitate (LZW). În
schimb, designerii Web vor reduce din cali-
tate, în favoarea unei viteze mai mari de
transfer a datelor ºi vor aproxima culorile
prin folosirea formatului JPEG. Sã sperãm
cã în curând vom accesa Internetul la o
vitezã care ne va permite un maxim de ca-
litate! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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P
ânã nu demult, Linux pe dispozi-

tivele mobile constituia o pro-

blemã. Componentele nu erau

detectate, rezoluþia nu putea fi modificatã

fãrã anumite tweak-uri prin fiºierele de

configurare, ºi se pãrea cã dezvoltatorii ker-

nelului i-au uitat pe cei cu dispozitive

mobile. De un an însã, seria 2.6 a kernelului

Linux a început sã suporte tot mai multe

modele de laptop-uri. 

De câteva luni am achiziþionat un laptop

Dell Latitude D500 iar dupã ce m-am vãzut

cu el în mâini, mi-a mai rãmas întrebarea

"ce Linux sã instalez pe el?". Dupã douã-trei

zile de documentare m-am hotãrât în cele

din urmã asupra distribuþiei Kubuntu.

Avea tot ce îmi doream: KDE 3.4, apt-get cu

repository-uri bogate ºi un renume pe care

multe review-uri îl strigau sus ºi tare. Zis ºi

fãcut. Am instalat cu succes Kubuntu, 

mi-au fost detectate toate componentele ºi

tot ce îmi mai rãmânea sã fac dupã down-

loadarea update-urilor era sã îmi cus-

tomizez desktop-ul. Ei bine, nu a fost aºa.

Dupã câteva zile am început sã caut dupã o

serie de utilitare de care astãzi nu mã pot

dispensa. Articolul de faþã vorbeºte tocmai

despre aceste programe.

nneettGGoo

Fãrã îndoialã, cel mai folositor program

Linux pe care îl poþi instala pe un laptop.

Scopul acestui mic utilitar este sã te

scuteascã de chinul reintroducerii datelor

reþelei de fiecare datã când te conectezi la o

altã mufã UTP. De exemplu, dacã ajung la

serviciu dimineaþa, dupã ce am lucrat

noaptea ca sã termin un articol, în laptop

CCoonneexxiiuunnee  îînn  mmaaii  mmuullttee  llooccaaþþiiii PPuutteemm  sseettaa  IIPP--uurrii  sseeppaarraattee



GHIDGHID|LINUX|My Hands

www.myc.ro august 2005|65

am încã setate ca default datele reþelei de
acasã. Trebuia sã setez din nou IP-ul, name-
server-ul ºi gateway-ul, iar dupã câteva zile
mã sãturasem sã tot modific /etc/net-
work/interfaces de trei ori pe zi. Aºa se
face cã am dat peste netGo, un utilitar mic
care rãmâne minimizat în SystemTray ºi
apare la fiecare bootare în KDE. În netGo
pot sã setez diferite profiluri pentru diferite
reþele. Pot seta un set de IP-uri pentru
serverul de acasã, unul pentru cel de la ser-
viciu, altul pentru calculatorul prietenilor
etc. Ori de câte ori mã conectez la o altã
reþea, din douã click-uri pot accesa deja
Internetul. Ultima versiune (0.4) nu a mai
fost actualizatã de ceva timp, dar oferã opþi-
uni ºi pentru plãcile wireless. Un singur
lucru ar fi de preferat la acest program: lis-
tele de profile sã fie accesate printr-un sin-
gur click pe icoana netGo care ar lansa o
listã de locaþii, nemaifiind necesarã
lansarea ferestrei aplicaþiei ºi navigarea
prin aceasta.
netgo.hjolug.org/

KKBBeeaamm

Un alt program care m-a ajutat la
realizarea unei interconectivitãþi cu PDA-ul

a fost KBeam. Dupã ce m-am asigurat cã
portul infraroºu al laptop-ului a fost cu suc-
ces detectat de Kubuntu, am instalat
KBeam. În clipa în care aliniezi portul IRDA
al PocketPC-ului cu cel al laptop-ului,
KBeam devine activ ºi mã anunþã printr-un
popup cã un “device” se aflã în raza mea de
acþiune. Am încercat acelaºi lucru cu un
telefon Nokia ºi unul Siemens, precum ºi
cu un alt laptop ºi toate au fost detectate cu
succes. În cazul PDA-ului, fiºierele transfe-
rate de pe acesta pe laptop sunt salvate în

/home-ul utilizatorului curent. Ca sã trans-
fer fiºiere de pe laptop pe PDA, trebuie
doar sã fac un right-click în Konqueror pe
fiºierul respectiv, iar din meniul contextual
sã aleg Actions > KBeam. O problemã cu
care KBeam se confruntã este viteza de
transfer. Dacã aceasta este mai mare de
115200, fiºierele transferate pot sã devinã
corupte. Vã recomand sã setaþi linia echo
115200 > /proc/sys/net/irda/

max_baud_rate într-un fiºier de startup
al sistemului pentru a evita asemenea situ-
aþii.
http://freshmeat.net/projects/kbeam/

aaKKppii

Deºi KLaptop care vine încorporat în
KDE-ul din Kubuntu îºi face bine treaba ºi
îmi permite sã vizualizez cât mai rezistã
bateria fãrã o sursã directã la prizã, mai
existã alternative. aKpi face acelaºi lucru, ba
chiar mai mult. La fel precum KLaptop, stã
minimizat în System Tray ºi îmi aratã în-
tr-un icon cât la sutã mai am din bateria
care se descarcã. Pot seta un mod absolut
sau unul relativ de calcul al duratei de viaþã
a bateriei, ºi pot folosi Tree Browser-ul ca sã
analizez informaþii preþioase despre tipul
bateriei, tastele speciale ale tastaturii, pro-
cesor, monitor ºi multe altele. Toate infor-
maþiile sunt preluate din /proc/acpi ºi
afiºate în fereastra aplicaþiei.

http://akpi.scmd.at

IIBBAAMM

IBAM (Intelligent BAttery Monitor) este
- spre deosebire de restul aplicaþiilor acestui
articol - un utilitar de consolã. IBAM îþi
afiºeazã informaþii despre bateria laptop-
ului în diferitele stadii ale acesteia. De
exemplu, dacã bateria este încãrcatã pe
deplin iar cablul de alimentare este cuplat,
rulând binarul ibam obþinem un output
precum cel de jos:
$ ./ibam
Total battery time: 2:11:33
Total charge time:1:36:13
$

Dacã laptop-ul ruleazã doar cu ajutorul
bateriei, ibam ne va da un altfel de output:
$ ./ibam
Battery time left:1:10:25
Adapted battery time left:
1:15:44
$

Putem chiar afla ºi cât timp mai e nevoie
sã încãrcãm bateria:
$ ./ibam
Charge time left:0:30:17
Adapted charge time left:
0:31:30
$

IBAM este folositor atunci când nu vrem
sã aglomerãm mediul desktop cu o
mulþime de aplicaþii mãrunte sau când
dorim sã putem canaliza output-ul apli-
caþiei cu ajutorul unui script.
http://ibam.sourceforge.net/

yyaaccppii

"Yet Another Configuration and Power
Interface" este un alt program pentru con-
solã care afiºeazã informaþii preþioase
despre starea laptop-ului. Acesta afiºeazã la

KKBBeeaamm  aa  ddeetteeccttaatt  uunn  PPDDAA

......ªªii  mmãã  aannuunnþþãã  pprriinnttrr--uunn  ppoopp--uupp

TTrraannssffeerr  ddee  ffiiººiieerree  pprriinn  IIRRDDAA

BBrroowwsseerr  hhaarrddwwaarree

NNiivveelluull  ddee  îînnccããrrccaarree  aall  bbaatteerriieeii
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lansare starea bateriei, capacitatea acesteia,
frecvenþa procesorului precum ºi tempe-
ratura acestuia.
http://www.ngolde.de/yacpi.html

LLaappttoopp  CCoonnffiigg

Dupã cum spune ºi numele, Laptop
Config este un utilitar de configurare a lap-
top-ului. Îl lansãm prin binarul lptconf ºi

avem imediat acces la fereastra de afiºare a
frecvenþei procesorului. Putem de aici
schimba tipul monitorului (LCD/CRT/TV-
OUT) ºi seta luminozitatea acestuia. Din

submeniul "Touchpad" putem seta dacã
dorim sau nu activarea touchpad-ului ºi
putem chiar calibra aceastã componentã.
Putem seta de exemplu ca douã tap-uri în
colþul din dreapta-sus al touchpad-ului sã
echivaleze cu un right-click cu un mouse
normal. Tot de aici putem seta viteza scroll-

ului pe care îl facem cu mouse-ul.
http://ltpconf.sourceforge.net

HHoottkkeeyyss

Desigur cã dorim sã folosim ºi combi-
naþiile cu tasta Fn de pe tastaturã. Pentru
aceasta eu folosesc Hotkeys. Fiºierul de
configurare Hotkeys poate fi modificat în
funcþie de modelul laptop-ului pentru ca
rezultatul sã se apropie de aºteptãrile noas-
tre. Aici trebuie sã specificãm unul din
fiºierele din /usr/share/hotkeys ca
fiind cel potrivit cu modelul laptop-ului
nostru. Trebuie sã modificãm la începutul
fiºierului /etc/hotkeys.conf linia 

Kbd=acerwl

în Kbd=nume-fisier
unde "nume-fisier" este un fiºier de

configurare din /usr/share/hotkeys.
Putem afla ce tipuri de tastaturi sunt supor-
tate folosind comanda hotkeys -l.
Partea bunã a acestui utilitar este cã ofer
OSD (On-Screen Display), astfel cã atunci
când reducem de exemplu sonorul din
XMMS cu ajutorul tastelor, nu doar auzim
acest lucru ci îl ºi vedem afiºat pe ecran sub
forma unei bare.
http://ypwong.org/hotkeys/

GGnnoommee  PPoowweerr  MMaannaaggeerr

Utilizatorii Gnome au ºi ei acum un
utilitar bazat pe GTK ºi destinat medi-
ilor mobile. Gnome Power Manager
este un daemon ce suportã UPS-uri,
baterii de laptop ºi adaptoare AC.
Interfaþa graficã a acestuia poate fi acce-
satã din tray-ul Gnome ºi scoate la
ivealã mai multe opþiuni printre care
ºi cele de hibernare ºi suspendare.
Consumã puþine resurse ºi îºi
sustrage informaþiile prin
intermediul HAL. Putem seta

un interval de timp dupã care display-ul,
hard discul sau laptop-ul sã intre în modul
suspend pentru a economisi energie. De
asemenea, putem atribui efecte unor acþiu-
ni precum închiderea capacului laptop-ului
sau întreruperea unei surse AC.
ht tp : / /gnome-power . sou rce fo rge .

net/gpm.php

Aplicaþiile enumerate mai sus sunt doar
câteva din cele pe care le putem folosi pe
un laptop cu Linux. Depinde de tine pe
care le alegi ºi cum le foloseºti. Cert este cã
fiecare îºi are valoarea ei ºi îþi va uºura
munca pe un desktop Linux. Succes la
instalare! �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa  

razvan@myc.ro

TTiippuull  ddiissppllaayy--uulluuii

CCaalliibbrraarreeaa  ttoouucchhppaadd--uulluuii

AAllttee  sseettããrrii

PPeennttrruu  uuttiilliizzaattoorriiii  GGnnoommee

IInnffoorrmmaaþþiiii  pprreeþþiiooaassee

YYAACCPPII  ssuubb  ccoonnssoollãã
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D
acã data trecutã am vorbit la un
mod mai general despre cãutarea
pe Internet, doar spre final m-am

apropiat mai mult de partea practicã a
problemei, ºi am vãzut cum prin folosirea
unor semne matematice am reuºit sã
rafinãm o cãutare ºi sã gãsim mai rapid
informaþia de care aveam nevoie. În para-
grafele urmãtoare, vom realiza un studiu
de caz, ºi anume asupra celui mai folosit
motor de cãutare, care este, fãrã doar ºi
poate, Google.

GGooooggllee

Despre Google, istoria acestei companii
ºi motorul cu acelaºi nume ai mai citit ºi în
revista noastrã ºi, cu siguranþã ai auzit
multe despre el ºi din alte locuri. Am sã fac

totuºi o micã prezentare pentru cei care nu
ºtiu cum a apãrut ºi s-a dezvoltat acest
behemot.

În primul rând, numele provine de la
termenul "googol", creaþie a lui Milton
Sirotta, nepot al matematicianului ameri-
can Edward Kasner. Acest termen reprezin-
tã numãrul 1 urmat de 100 de zerouri, iar
compania a ales acest termen pentru a sub-
linia misiunea de organizare a imensei can-
titãþi de date disponibile pe Web.

Larry Page ºi Sergey Brin au fost inima,
creierul ºi motorul care au stat la baza înfi-
inþãrii ºi dezvoltãrii companiei. Totul a
început în 1995, când cei doi erau studenþi
la Universitatea Stanford ºi, cu toate cã
aveau mereu discuþii contradictorii, cei doi
ºi-au unit destinele, iar la data de 7 septem-
brie 1998, Google Inc. ºi-a deschis porþile

într-un garaj californian! 
În ciuda problemelor ivite pe parcurs,

lucrurile au mers din ce în ce mai bine, iar
astãzi Google a ajuns una dintre cele mai
importante companii, oferind utilizatorilor
o gamã diversã de servicii, reuºind sã-ºi
pãstreze ºi sã-ºi creeze noi adepþi datoritã
calitãþii serviciilor prestate. Dacã în jurul
marilor companii se creeazã de cele mai
multe ori ºi o aurã mai puþin strãlucitoare,
pot sã spun cu siguranþã cã Google este o
excepþie, fiind totodatã o companie mult
iubitã.  

SSeerrvviicciiiillee  ooffeerriittee

Cam toate serviciile pe care le oferã
Google sunt axate pe cãutare. În ultimul
timp însã compania a pus la dispoziþia uti-
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lizatorilor anumite programe care ies din
raza menþionatã anterior (Hello, Google
Earth, Picassa etc.). Pentru o listã completã
a serviciilor ºi programelor oferite viziteazã
adresa www.google.com/intl/en/options/,
de altfel poþi gãsi chiar în acest numãr, arti-
colul "Explozia Google" dedicat tocmai
acestor aplicaþii.

În articolul de faþã tot ce ne intereseazã
este doar cãutarea ºi gãsirea informaþiei,
aºa cã acest aspect este singurul vizat.

Iar acum urmeazã o întrebare de baraj:
ce anume cãutãm sau, mai exact, ce putem
cãuta? Rãspunsul este unul simplu, însã are
mai multe variante. Cãutãm informaþie
care poate lua mai multe "înveliºuri". În
primul rând este informaþia în mod text,
apoi informaþie sub formã de imagini ºi, nu
în ultimul rând, conþinut multimedia

(video ºi sunet).
Dacã accesez pagina principalã,

www.google.com, cu siguranþã cã 90% din-
tre utilizatori au dat cel puþin o datã clic pe
primele trei linkuri, "Web", "Images",
"Groups". La fel de sigur este ºi faptul cã
acest procentaj descreºte pe mãsurã ce
avansãm în interiorul programului,
numãrul utilizatorilor obiºnuiþi care au
apelat la opþiunea "University Search" fiind
probabil foarte redus.

Sã vedem acum, pe scurt, ce anume ne
pune Google la dispoziþie.

Web - www.google.com - reprezintã pa-
gina iniþialã de unde poþi sã cauþi pe Web
informaþia doritã. 

Images - http://images.google.com/ -
reprezintã pagina de unde poþi sã cauþi
imagini dupã denumirea acestora. De

exemplu, dacã mã intereseazã imagini cu
Ferrari, este evident cã termenul dupã care
voi realiza cãutarea este "Ferrari". Este
momentul sã fac o parantezã pentru a-þi
spune cã regulile de care am vorbit în
numãrul trecut (folosirea semnelor de
punctuaþie sau a celor matematice) sunt
valabile în toate tipurile de cãutãri. Iar pen-
tru a exemplifica, sã presupunem cã mã
intereseazã doar maºinile Ferrari de
culoare galbenã. În acest caz, am sã rafinez
cãutarea ºi am sã caut de data aceasta dupã
sintagma "Yellow Ferrari". Rezultatele sunt
destul de mulþumitoare... Cu toate cã pe
prima paginã s-a strecurat ºi un Ferrari
verde (însã nimeni nu e perfect, nu?), am
reuºit sã obþin rapid ºi eficient ceea ce mã
interesa.

În partea dreaptã, poþi sã restrângi
numãrul rezultatelor în funcþie de calitatea
(rezoluþia) imaginii pe care vrei sã o obþii
(micã, medie sau mare). Sub fiecare ima-
gine sunt afiºate numele, dimensiunea ºi
mãrimea, precum ºi adresa la care poþi gãsi
imaginea respectivã.

Groups - http://groups-beta.google.

com/ - a treia opþiune în ordinea apariþiei
este un link mai puþin accesat, care-þi per-
mite sã cauþi în cadrul grupurilor de dis-
cuþii de pe Internet. Dacã nu gãseºti ceva
apelând la cãutarea tradiþionalã, este posi-
bil ca informaþia respectivã sã o gãseºti aici.
Având în vedere cã aici este adunatã întrea-
ga arhivã de discuþii ce au avut loc pe Web
începând cu anul 1981, este mai interesant
sã studiezi aceastã categorie din prisma
evoluþiei discursului uman, a punctelor de
vedere, a dezbaterilor etc. Îþi recomand sã
apelezi la aceastã opþiune când cauþi soluþii
practice referitoare la o anumitã problemã
(de exemplu, probleme intervenite la un

LLiissttaa  ccoommpplleettãã  aa  sseerrvviicciiiilloorr  ººii  pprrooggrraammeelloorr  ooffeerriittee  ddee  GGooooggllee MMoottoorruull  ddee  ccããuuttaarree  aa  iimmaaggiinniilloorr

CCããuuttaarreeaa  ss--aa  ddoovveeddiitt  eeffiicciieennttãã  cchhiiaarr  ddaaccãã  ppee  pprriimmaa  ppaaggiinnãã  ss--aa  ssttrreeccuurraatt  ººii  uunn
FFeerrrraarrii  ddee  ccuullooaarree  vveerrddee
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model de telefon mobil). Fiind vorba totuºi
de multe ori despre discuþii între utilizatori
mai mult sau mai puþin experimentaþi, tre-
buie sã fii atent la veridicitatea anumitor
informaþii.
News - http://news.google.com/ - aflatã

încã în stadiul Beta, la fel ca ºi categoria
anterioarã, aceastã adresã îþi permite sã
cauþi informaþii în cele mai recente ºtiri
apãrute. Fiind tot o chestie automatizatã aº
putea spune cã aici vei gãsi informaþii în
ceea ce i se pare calculatorului ca fiind ºtire
"importantã". Cu cât o ºtire apare pe mai
multe situri, cu atât va fi afiºatã pe o poziþie
mai semnificativã. Sã presupunem cã sunt
un fan al Angelinei Jolie ºi vreau sã fiu la
curent cu ceea ce se întâmplã în viaþa per-
sonalã ºi în cariera frumoasei actriþe. Tot ce
am de fãcut este sã accesez situl
http://news.google.com/ iar în caseta de
cãutare sã scriu numele actriþei. Am obþinut
4340 de rezultate, însã am aflat suficiente
informaþii interesante încã de pe prima

paginã. În partea dreaptã ai douã opþiuni
care îþi permit sã ordonezi rezultatele dupã
relevanþã ("Sort by relevance") sau dupã
datã ("Sort by date"). 
Froogle - http://froogle.google.com/ - tot

în stadiu Beta, Froogle este locul potrivit
atunci când doreºti sã achiziþionezi un pro-
dus ºi vrei sã afli cele mai avantajoase
preþuri. Din pãcate, opþiunea nu este foarte
utilã celor din România, eventual per-
soanelor care deþin mijloacele de achi-
ziþionare online.

Am sã trec peste Google Local, din
aceeaºi cauzã menþionatã anterior, pagina
fiind utilã în special celor din Statele Unite.

ªi cam atât avem pe prima paginã... însã
oferta nu se opreºte aici. Dacã efectuezi un
clic pe linkul "More", vei ajunge la pagina
pe care am menþionat-o prima datã,
www.google.com/intl/en/options/. Ce vei
gãsi aici?
Alerts - www.google.com/alerts - este un

serviciu care îþi permite sã primeºti în e-

mail (trebuie sã ai un cont de Gmail), la
diferite intervale de timp, rezultate ale
unor cãutãri efectuate.
Answers - http://answers.google.

com/answers/ - unul dintre cele mai
interesante ºi mai puþin cunoscute servicii,
"Google Answers" este ultima soluþie la care
poþi sã apelezi în cazul în care nu ai gãsit
nicicum informaþia doritã. Mai mult de 500
de persoane îþi stau la dispoziþie pentru a
gãsi ceea ce tu nu ai reuºit sã gãseºti. Din
pãcate acest serviciu costã, iar sumele vari-
azã în funcþie de complexitatea cererii.
Pentru a primi rãspunsul (în mod obiºnuit
în timp de 24 de ore) va trebui sã oferi o
sumã, ce trebuie sã fie mai întâi acceptatã,
pentru ca procesul sã se poatã derula.

Sunt sceptic în ce priveºte nivelul de
apelare la aceastã metodã "disperatã"
(inclusiv numãrul mic de persoane care se
ocupã de acest serviciu mã determinã sã fac
aceastã afirmaþie), însã totuºi cred cã este
un serviciu despre care vom auzi mai multe

PPrriinn  iinntteerrmmeeddiiuull  GGooooggllee  NNeewwss  aamm  aaffllaatt  ccãã  ººttiirriillee  ccoonnffoorrmm
ccããrroorraa  AAnnggeelliinnaa  JJoolliiee  aarr  ffii  îînnssããrrcciinnaattãã  ssuunntt  ddooaarr  zzvvoonnuurrii

DDaaccãã  aaii  ppoossiibbiilliittããþþii  ddee  aacchhiizziiþþiioonnaarree  oonnlliinnee  aa  ddiivveerrssee  pprroo--
dduussee,,  FFrrooooggllee  îîþþii  ppooaattee  ffii  ddee  ffoollooss

MMoottoorruull  ddee  ccããuuttaarree  aa  ffiiººiieerreelloorr  vviiddeeoo DDaaccãã  nnuu  aaii  nniimmiicc  mmaaii  bbuunn  ddee  ffããccuutt,,  ppooþþii  rrããssffooii  ccaattaallooaaggeellee
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în viitor.
Catalogs - http://catalogs.google.com/ -

sau cãutarea de "vacanþã" cum îmi place sã
denumesc acest serviciu, este un index de
cataloage online, scanate paginã cu paginã
ºi structurate pe anumite categorii, pe care
le poþi rãsfoi iarna la gura sobei, sau unde-
va la umbrã în dupã-amiezile cãlduroase
ale verii... 
Directory - http://directory. google.

com/ - am vorbit despre acest serviciu în
numãrul trecut, ºi despre situaþiile în care
este bine sã apelezi la un director mai
degrabã decât la un motor de cãutare. Ca ºi
detaliu tehnic, poate ar fi bine sã menþionez
faptul cã Google a preluat ceea ce purta
denumirea de "Netscape Open Directory
Project", ºi l-a transformat în "Google
Directory".

Ultima categorie importantã la care mã
voi referi este "Google Labs". Aici este locul
"secret" unde afli ce "se coace", sau ce pun la
cale inginerii companiei. Nu tot ce gãseºti
aici trebuie luat "de bun", sau mai bine spus
nu toate proiectele vor ajunge sã vadã
lumina zilei. De exemplu, "Google Sets"
este în stadiul de proiect de mai bine de trei
ani!

De aici însã am aflat despre "Google

Video", care îþi dã posibilitatea sã cauþi pro-
grame TV ºi fiºiere video, cãutarea perso-
nalizatã etc. Aºa cã dacã vrei sã fii tot tim-
pul la curent cu ultimele planuri ale anga-
jaþilor companiei, http://labs.google.com/

este pagina pe care va trebui sã o vizitezi
mai des.

PPrreeffeerriinnþþee  ººii  sseettããrrii  aavvaannssaattee

Când realizezi o cãutare existã anumite
preferinþe ºi setãri menite sã te ajute, pe
care nu le vei gãsi pe prima paginã. ªi, ca
de obicei, exemplele sunt cele care ne
lumineazã mintea ºi ne fac viaþa uºoarã:).

Presupun cã sunt un proaspãt iubitor al
baschetului, ºi tocmai am vãzut o finalã
NBA. Am fost atât de impresionat, încât 
m-am trezit cu noaptea-n cap sã aflu mai
multe detalii despre jucãtorii care au parti-
cipat la finalã. Nu caut o informaþie anume,
absolut orice m-ar putea interesa. Deschid
www.google.com, tastez NBA Players,
"Enter" ºi, iatã, am 8.890.000 de rezultate. Pe
prima paginã cu rezultate, fãrã sã citesc
nimic din ceea ce a fost afiºat, observ cã un
singur rezultat iese din tipar, fiind indentat.
Aceasta înseamnã cã Google a gãsit într-un
sit cel puþin încã o paginã care conþine
cuvântul/sintagma cheie. Dacã sunt mai
mult de douã, acestea nu vor mai fi afiºate
însã faptul este semnalat prin inserarea
linkului "More results from [adresa situ-
lui]". Este ºi cazul de faþã, aºa cã dau un clic
pe acest link ºi, surprizã, am obþinut 91.300
de rezultate! Dacã aº fi folosit ghilimelele
de la început aº fi obþinut prima datã
929.000 de rezultate, iar în cadrul sitului
www.nba.com, 4070! Aceasta înseamnã cã
în cadrul sitului www.nba.com sunt 4070 de
locuri în care apare aceastã sintagmã!

Mã întorc la primul caz, ºi pe prima pa-
ginã remarc câteva nume ce mi se par
cunoscute, LeBron James, Dikembe
Mutombo, Andrei Kirilenko. Însã tocmai
mi-am adus aminte cã mi-a plãcut un jucã-
tor de la Minesotta, al cãrui nume nu mi-l
amintesc. Iar în loc sã reformulez cãutarea
pe care am rezumat-o la un sit mai mult
decât relevant, am sã mã folosesc de un link
din subsolul paginii, ºi anume "Search
Within Results" (Cautã în rezultatele
obþinute). Efectuez un clic pe acest link ºi
va apare o casetã nouã în care introduc ter-
menul Minesotta. Dau un [Enter] ºi, sur-
prizã, obþin o singurã paginã, care însã este
cea mai relevantã, fiind chiar situl oficial al
echipei de baschet Minesotta
Timberwolves. În continuarea scenariului,
aici am aflat numele jucãtorului preferat,
Kevin Garnett, ºi o mulþime de detalii
despre acesta.

În esenþã, poþi sã foloseºti aceastã
metodã când realizezi o cãutare specificã
într-un sit dedicat.

Un alt link destul de "la vedere" ºi puþin
folosit, poate ºi din cauza faptului cã nu te
întâlneºti în fiecare zi cu astfel de pro-
bleme, este "Cached". Acesta este un link
cãtre copia fidelã a paginii respective rea-
lizatã de cãtre spiderul care a vizitat-o.
Dacã, din diverse motive, se întâmplã ca o
paginã anume sã nu funcþioneze, acesta
este linkul care te salveazã, deoarece este o
reproducere, poate nu tocmai recentã, a
paginii pe care vroiai neapãrat sã o vizitezi.

Ultimele trei opþiuni ale acestui motor
de cãutare la care mã voi referi în acest arti-
col sunt afiºate sub formã de linkuri pe
prima paginã (www.google.com) în dreptul
casetei de cãutare.

Advanced search - este opþiunea de

88..889900..000000  ddee  rreezzuullttaattee!!  AAll  ddooiilleeaa  ddiinn  lliissttãã,,  iinnddeennttaatt,,  eessttee
ccaalleeaa  sspprree  ““ssuucccceess””  !!

LLaabboorraattoorruull  îînn  ccaarree  ssee  pprreeggããtteesscc  nnooii
aapplliiccaaþþiiii  ººii  sseerrvviicciiii

CCããuuttaarreeaa  îînn  ccaaddrruull  rreezzuullttaatteelloorr  mm--aa  gghhiiddaatt  ccããttrree  ssiittuull  
ooffiicciiaall  aall  eecchhiippeeii  ddee  bbaasscchheett  MMiinnnneessoottaa  TTiimmbbeerrwwoollvveess
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rafinare a cãutãrii, care îþi permite sã creezi
anumite reguli legate de data, formatul sau
limba folositã într-un anumit sit. De aseme-
nea dacã doreºti poþi sã filtrezi rezultatele
folosind opþiunea SafeSearch www.google.

com/help/customize.html#safe.
Preferences - este un link cãtre o paginã

unde poþi sã stabileºti anumite preferinþe
de care Google sã þinã cont atunci când
efectueazã cãutãrile: limba interfeþei, a
cãutãrii, filtrare SafeSearch, numãrul de
rezultate afiºate pe o paginã etc.

Language Tools - este o unealtã excelentã
pentru cei care nu se descurcã, sau cunosc
mai bine o limbã strãinã sau alta. Aici poþi
efectua traduceri ale unor fraze simple (din
englezã în francezã, germanã, spaniolã etc.
- 18 variante) sau chiar ale unor situri în-
tregi. Bineînþeles cã multe dintre aceste tra-
duceri sunt "aproximative" însã, pentru cei
care nu cunosc decât o singurã limbã
strãinã de circulaþie internaþionalã, pot fi
foarte utile.

EEvvaalluuaarreeaa  rreezzuullttaatteelloorr

Dacã pânã în acest moment ai reuºit 
sã-þi formezi o idee mai clarã despre ce
înseamnã a cãuta ºi a identifica informaþia
pe Internet, ºi chiar ai gãsit ceea ce te
interesa, mai este o singurã întrebare la care
trebuie sã rãspundem: cum pot sã ºtiu
(sigur) dacã informaþia pe care am gãsit-o
este una veritabilã ºi nu s-a trezit dis-de-
dimineaþã vreun geniu preºcolar sã-ºi
încarce fabulaþiile pe Internet?

Aici intervine ceea ce poartã denumirea
de evaluarea sau verificarea rezultatelor.
Acesta poate fi un procedeu minuþios, însã
se adreseazã în special celor care folosesc
informaþie pentru a crea materiale noi.

Dacã documentele de inspiraþie nu sunt
veritabile, noile creaþii vor fi niºte surse de
inducere în eroare a altor mii ºi mii de uti-
lizatori!

Aºa cã, vrând-nevrând, existã mari ºanse
sã dai peste informaþii a cãror veridicitate
poate fi pusã la îndoialã.

Ce este de fãcut atunci? Cum poþi sã fii
sigur cã informaþia pe care ai gãsit-o într-o
anumitã paginã este corectã?

Existã anumiþi paºi concreþi pe care tre-
buie sã-i faci, însã acest proces de evaluare
este în strânsã legãturã cu intuiþia ºi expe-
rienþa utilizãrii Internetului. Concret, cu cât
un utilizator este mai avansat (experimen-
tat), cu atât sunt ºansele mai mari de a acces
la informaþii ºi mai ales de a verifica cali-
tatea acestora.

Totuºi, dupã cum spuneam ºi dupã cum
vei vedea în continuare, existã anumite
"reguli" de care, dacã vei þine cont vei avea
mari ºanse de a nu cãdea în capcanele
amplasate pe Internet, mai mult sau mai
puþin intenþionat.

"Glasul" URL-ului - poate nu vei crede,
însã adresa sitului poate sã-þi transmitã
informaþii elocvente în ce priveºte calitatea
informaþii de pe situl respectiv. Nu
neapãrat paginile personale te induc în
eroare, însã eu personal am mai mare
încredere în siturile educaþionale, guverna-
mentale etc. (.edu, .gov, .mil, .org).

Corespondenþa informaþiei - încearcã sã
eviþi situaþiile în care pe un sit de sport se
vorbeºte despre politicã, sau pe unul de
agriculturã se discutã despre hard discuri
(am întâlnit ºi astfel de cazuri)!

Cine publicã informaþia? - nu este tot una
dacã persoana care publicã informaþia este
un profesor universitar sau un elev de clasa
a V-a. Dacã este posibil sã afli cine a publi-

cat informaþia, aceasta te va scuti cu sigu-
ranþã de multe bãtãi de cap.

Cât de recentã este informaþia? - Dacã situl
unde ai gãsit informaþia nu a fost actualizat
de ani de zile, ar fi bine sã-þi îndrepþi
atenþia în alte pãrþi (atunci când este cazul).

Linkuri cãtre alte surse - Dacã în subsolul
paginii gãseºti linkuri cãtre alte surse (bibli-
ografie) ce pot fi la rândul lor verificate,
cresc considerabil ºansele ca informaþiile
respective sã fie corecte.

Satire, parodii - Unele situri conþin infor-
maþii "distorsionate" inteþionat cu diferite
scopuri însã, de obicei, acest lucru este pre-
cizat în subsolul paginii de start.

În cazul în care vrei sã studiezi mai
îndeaproape aceste metode, adresa
www.lib.berkeley.edu/TeachingLib/Guides

/Internet/Evaluate.html conþine o listã mai
cuprinzãtoare ºi mai detaliatã, fiind un bun
pas de început pentru aprofundarea
subiectului.

CCoonncclluuzziiee

În mod paradoxal, cãutarea ºi identifi-
carea informaþiilor corecte pe Internet
devine un proces din ce în ce mai delicat. În
curând (dacã acest lucru nu s-a întâmplat
deja), sunt convins cã aceasta se va trans-
forma în meserie de sine stãtãtoare, iar
dacã ideea te pasioneazã acum este
momentul oportun sã te pui pe treabã!  �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro

LLiinnkkuull  ““CCaacchheedd””  ttee  dduuccee  llaa  uullttiimmaa  iinnssttaannþþãã  ssaallvvaattãã  aa
ppaaggiinniiii  rreessppeeccttiivvee  

OOppþþiiuunneeaa  ddee  ttrraadduucceerree  aa  uunneeii  ssiinnttaaggmmee  ssaauu  aa  uunneeii  ffrraazzee  ssee
ddoovveeddeeººttee  ffooaarrttee  uuttiillãã



C
omputerul rãspunde la comenzile
utilizatorului efectuând doar o
interpretare matematicã. De multe

ori vom înþelege mesajele, dar cu siguranþã
vom întâmpina situaþii în care nu vom avea
nici cea mai micã idee despre ceea ce vor
ele sã exprime. Nu toatã lumea stãpâneºte
tehnica de "substrat", sau mecanismul de
funcþionare al PC-urilor. Asimilarea
cunoºtinþelor de bazã pentru operare ne va
ajuta în special la recunoaºterea erorilor
tipice. Cum procedãm în cazul în care ne
confruntãm cu o eroare criticã pe care nu o
înþelegem?

PPrriimmuull  ppaass  --  iiddeennttiiffiiccaarreeaa
eerroorriiii

Dr. Watson este numele unei aplicaþii
incluse în Microsoft Windows care te va
ajuta la detectarea, decodarea ºi “logarea”

erorilor. Lansarea ei
are loc din meniul
[Start] - [Run] prin tastarea cuvântului
"drwatson" sau "drwtsn32". Programul va
rula în fundal ºi îþi va oferi informaþii
adiþionale la detectarea erorilor. În plus, în
Windows XP este integrat ºi un sistem de
raportare a erorilor. Astfel vei putea trimite
informaþii despre datele stocate în memo-
rie ºi o listã cu programele rulate pentru a
fi analizate de specialiºti ºi pentru a repara
problemele la viitoarele patch-uri ale sis-
temului de operare. Efectueazã clic-dreap-
ta pe My Computer ºi alege opþiunea
[Properties]. Alege caseta [Advanced] ºi
opþiunea [Error Reporting]. Aici poþi modi-
fica felul în care sunt transmise mesajele
care cuprind statisticile sistemului în tim-
pul apariþiei erorilor. A apãrut aici proble-
ma protejãrii informaþiilor confidenþiale,

pentru cã automat pot fi transmise
parole sau date importante. Reprezentanþii
companiei au declarat cã ele vor fi folosite
doar din motive tehnice ºi vor fi ºterse
dupã testare.

Un alt program util pentru identificarea
erorilor este "Error Messages for Windows".
El este util în special atunci când primim
un mesaj cu eroarea reprezentatã printr-un
numãr. În program introduci numãrul
primit, ºi obþii ca rãspuns descrierea respec-
tivei erori. Mesajele de eroare de tipul 0A
87F35E49 nu reprezintã coduri care pot fi
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identificate, ele reprezintã doar adresele de

memorie la care a apãrut eroarea. Ele sunt

însoþite de module de program precum

SHELLAPI.DLL, fiºierul care a generat

eroarea propriu-zisã. Existã ºi coduri de

eroare specifice anumitor programe, alãturi

de cele specifice sistemului de operare.

Pentru acest caz va trebui sã consulþi docu-

mentaþia programului respectiv.

AAll  ddooiilleeaa  ppaass  --  ccããuuttaarreeaa
ssoolluuþþiieeii

Ce face un adevãrat specialist ºi veteran

în folosirea calculatoarelor la întâmpinarea

unui mesaj pe care nu îl înþelege? Cautã pe

Google. Da, Google este prima escalã, fiind

probabil ºi una dintre cele mai utile. ªansa

ca unul dintre miliardele de utilizatori ai

Internetului sã fi postat eroarea pe un

forum pentru specialiºti este foarte mare.

Ce nu gãseºti pe Internet în ziua de azi?

Modul în care introduci numele erorii în

caseta de cãutare este important. Va trebui

sã introduci doar cuvintele relevante pen-

tru a identifica eroarea respectivã, sau

explicaþia erorii obþinutã cu ajutorul unui

program prezentat mai sus. Va trebui sã

studiezi în special forumurile pentru a

obþine un rezultat satisfãcãtor. 

BBeettaa  tteesstt  eeffiicciieenntt

Datoritã diversitãþii modului de lucru

din interiorul unui program, dezvoltatorii

nu pot acoperi toate situaþiile în care acesta

va înceta sã mai funcþioneze corect. Existã

echipe de testare, care încearcã sã deter-

mine apariþia unor erori fatale. Cu cât este

programul mai complex, cu atât este mai

dificilã sarcina de înlãturare a erorilor. De

exemplu, sistemul de operare Windows XP

beta 2 a fost testat de câteva sute de mii de

persoane dupã declaraþiile reprezentanþilor

companiei Microsoft, iar programul

Microsoft Office a fost testat de zeci de mii.

Procesul de dezvoltare al unui program

implicã parcurgerea mai multor paºi.

Fiecare versiune majorã a unui program

trece prin "alpha stage", primul pas în care

sunt adãugate noile facilitãþi. Dupã adãu-

garea lor, programul intrã în "beta stage",

etapa în care sunt înlãturate problemele

majore, iar în final avanseazã la "stable

stage", versiunea finalã. Atenþie la insta-

larea programelor în "beta stage", pentru cã

ele sunt predispuse la apariþia erorilor!

BBSSOODD

Când în sistemul de operare Microsoft

Windows apare o problemã gravã ºi este

imposibilã rularea în continuare, apare un

mesaj de eroare cunoscut sub acronimul

BSOD (Blue Screen of Death). Aproape

oricine a folosit un PC cu Windows a auzit

despre aceastã eroare, dar totuºi, mesajul

nu este atât de periculos precum sunã! 

El este de forma: "Error Message: "A

fatal exception XX has occurred at
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MMeenniiuull  ddee  ccoonnffiigguurraarree

IIddeennttiiffiiccaarreeaa  eerroorriilloorr

LLiissttaa  ccuu  eerroorrii  aa  pprrooggrraammuulluuii  EErrrroorr

MMeessssaaggeess  ffoorr  WWiinnddoowwss

MMeessaajj  ttiippiicc  ddee  eerrooaarree  ““ssttoopp””  aa  

ssiisstteemmuulluuii  ddee  ooppeerraarree  WWiinnddoowwss  XXPP

SSeeccþþiiuunneeaa  ssiittuulluuii  MMiiccrroossoofftt  ppeennttrruu  

rreeppaarraarreeaa  eerroorriilloorr  



00447:000020B3" - evident, afiºat pe un fun-
dal albastru. Din acest mesaj, "XX" repre-
zintã un cod de eroare specific procesoru-
lui. Tipurile de eroare BSOD au apãrut
chiar de la lansarea sistemului de operare
Windows 3.1. La Windows NT/2000/XP
mesajul este de cunoscut ºi sub numele de
"Stop error", datoritã conþinutului mesaju-
lui. Principala cauzã a acestor mesaje este
incompatibilitatea fiºierelor DLL (Dynamic
Link Library) cu resursele hardware.
Sistemul de operare încarcã aceste fiºiere în
memorie, pentru a fi utilizate de cãtre
diverse aplicaþii. Dacã fiºierele .dll suferã
modificãri din cauza instalãrii anumitor
aplicaþii, pot sã aparã incompatibilitãþi la
folosirea lor de cãtre alte programe. Din
aceastã cauzã, cu cât instalezi mai multe
programe în sistemul tãu, cu atât mai insta-
bil poate deveni acesta.

EErroorrii  ttiippiiccee

Existã ºi erori care nu reprezintã ade-
vãrate catastrofe ºi pot fi tratate uºor. O
analizã corectã a cauzelor îþi va economisi
timp preþios în multe situaþii. De exemplu,
dacã înainte de resetare ai instalat un dis-
pozitiv nou, cu driver specific, ºansa de
apariþie a unei incompatibilitãþi este foarte

mare. În aceste cazuri problemele apar
doar dupã resetarea sistemului de operare.
Este bine ca, la orice blocare a sistemului, sã
presupui ca sursã a problemelor ultimul
driver, sau chiar program instalat.

Existã 4 metode de rezolvare a pro-
blemelor:

1. Iniþializarea sistemului în "Safe
Mode". Dacã secvenþa de pornire se
blocheazã înainte de afiºarea desktop-ului,
va trebui sã înlãturi driverul respectiv din
Safe Mode. 

2. Iniþializarea în modul "Last Known
Good Configuration". Astfel sunt ºterse
ultimele modificãri fãcute în regiºtrii
Windows-ului ºi sunt refãcute cele care au
fost active la ultima iniþializare corectã.

3. "Sistem Restore" este numele unei
unelte care a debutat la lansarea sistemului
Windows Me (de atunci a fost mult
îmbunãtãþitã). La intervale regulate, este
creatã automat o copie de siguranþã a
fiºierelor importante, care va fi stocatã în-
tr-o zonã protejatã a discului. Metoda este
utilã în special în situaþiile în care sistemul
nu poate fi iniþializat nici mãcar în Safe
Mode.

4. Prin "Recovery Console" avem acces la
sistem dintr-o linie de comandã. Introdu
CD-ul de instalare a sistemului de operare
Windows XP ºi alege comanda [Repair]
pentru a accesa linia de comandã. De aici
vei putea înlocui un fiºier corupt, unul care
lipseºte, sau opri anumite servicii.

EErroorrii  ddee  mmeemmoorriiee

Erorile de memorie sunt ºi ele des întâl-
nite. Ele pot fi recunoscute prin textul
"...has caused an invalid page fault in mo-
dule …". Cauza lor este tentativa de a acce-
sa o porþiune a memoriei, care este deja

folositã de alt program. Mesajul erorii oferã
ºi o casetã de detalii, dar ele îi vor ajuta
doar pe programatori. Existã ºanse mari ca
acest mesaj sã nu fie util nici mãcar pentru
ei! Cea mai bunã modalitate de rezolvare a
problemei este analiza ultimelor operaþii
efectuate de utilizator înaintea apariþiei
erorii.

PPeennttrruu  vviiiittoorr

Un nou limbaj de programare ne
promite un rãspuns mult mai inteligent din
partea calculatoarelor. El va fi mai precis ºi
va reflecta mai bine problemele apãrute.
Limbajul este cunoscut sub denumirea
"The New Software Language", este dez-
voltat la institutul de cercetare NIST
(National Institute of Standards and
Technology) ºi are specificaþiile ISO 18629
(The International Organization for
Standardization). 

Cercetãtorii din Franþa, Germania,
Japonia ºi Anglia au implementat aproxi-
mativ 300 de concepte, precum "durata"
sau "secvenþa" în structura softwareului.
Folosind ºi inteligenþa artificialã, com-
puterul va înþelege sensul cuvintelor ºi le
va interpreta aproape ca o persoanã. De
exemplu, va înþelege ordinea operaþiilor
definite cu "înainte" ºi "dupã". 

Organizaþia ISO a aprobat deja 6 secþi-
uni ale standardului ºi revizuieºte ultimele
3 în prezent. Cât de greu va fi pusã în prac-
ticã aceastã tehnologie, rãmâne de vãzut! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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C
ând mi-am propus iniþial

începerea acestui serial de

prezentare a unor aplicaþii gratuite

pentru Internet, aveam în plan mai ales

scoaterea în evidenþã a calitãþilor ºi faci-

litãþilor oferite de programele pentru care

nu trebuie sã plãteºti absolut nimic. Multe

dintre aceste programe ajung sã devinã

extrem de populare datoritã funcþionalitãþii

lor. 

La fel de adevãrat este însã ºi faptul cã

unele programe conþin spyware sau

adware, iar altele ajung "celebre" cu toate cã

au buguri severe, doar datoritã unor opinii

subiective sau neprofesioniste. 

De aceea, m-am gândit cã e bine sã fiu

cât mai obiectiv, sã prezint atât pãrþile

bune, cât ºi cele mai puþin bune, sã dau un

verdict, iar utilizatorul sã poatã face

alegerea în cunoºtinþã de cauzã.

Una dintre cele mai mari îngrijorãri pe

care le avem în ziua de azi ca ºi utilizatori ai

Windows-ului ºi Internetului este legatã de

spam, adware ºi spyware, troieni sau

viermi de Internet. Mai mult, ne intere-

seazã sã navigãm în siguranþã ºi sã nu fim

deranjaþi de casetele ºi ferestrele publi-

citare. Bineînþeles cã sunt multe programe

care oferã protecþie împotriva dãunãtorilor

menþionaþi anterior. 

Unele dintre aceste programe sunt gra-

tuite, pentru altele trebuie sã plãteºti. Unele

sunt mai intuitive, altele mai complicate. ªi,

în general, cu cât un program este mai com-

plex, cu atât este ºi mai greu de folosit. Iar

unii utilizatori, mai puþin avansaþi ar

prefera cu siguranþã o aplicaþie complexã ºi,

în acelaºi timp, uºor de configurat ºi folosit.

Pentru aceºti utilizatori, dar nu numai, în

aceastã lunã am ales sã prezint un program

care le va fi cu siguranþã pe plac.
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AAllll--iinn--OOnnee  SSEECCRREETTMMAAKKEERR

Aplicaþia am gãsit-o pe situl

www.secretmaker.com, de unde poþi sã o ºi

descarci, având doar puþin peste 1MB. 

Programul este gratuit, însã ca în multe

alte cazuri, dacã ai fost mulþumit de faci-

litãþile programului, sunt acceptate donaþii

(www.secretmaker.com/donation/default.html).

Conform sitului www.download.com,

All-in One Secretmaker este una dintre cele

mai descãrcate 20 de aplicaþii. A fost un

motiv suficient de întemeiat sã verific dacã

acest minuscul program poate fi buturuga

micã...

La conexiunea de care dispun, descãr-

carea nu a durat decât 6 secunde, însã chiar

ºi la o conexiune de 56Kbps nu va trebui sã

aºtepþi mai mult de 3 minute. 

Instalarea decurge fãrã probleme ºi nu

implicã aproape deloc intervenþia utiliza-

torului.

Partea bunã a acestui program e

adresabilitatea. Atât începãtorii, cât ºi uti-

lizatorii avansaþi vor fi mulþumiþi de opþiu-

nile pe care le oferã acest program.

Interfaþa este în aparenþã puþin intuitivã

ºi cam "necioplitã". Tot ce trebuie sã faci însã

pentru a activa o opþiune este sã efectuezi

un clic cu mausul pe aceasta. 

Implicit se va deschide ºi o paginã de

ajutor unde, în limba englezã, vei obþine

informaþii detaliate despre respectiva opþi-

une.

LLaa  ccee  eessttee  bbuunn  pprrooggrraammuull??

Dacã ai instalat un client de email, pro-

blemele legate de emailurile nedorite se vor

reduce semnificativ. 

De asemenea, programul blocheazã

rãspândirea emailurilor infectate cu viruºi,

casetele publicitare, banere ºi reclame. La

acest capitol nu am fost complet mulþumit,

deoarece în locul reclamelor ºi filmuleþelor

programul insereazã casete multicolore

aproape la fel de deranjante ca ºi cele blo-

cate. De aceea, prefer opþiunile de blocare

direct din browser.

Programul te pãzeºte de adware sau

spyware (dar nu curãþã un calculator infec-

tat - pentru aceasta îþi recomand Ad-Aware

SE Personal - www.lavasoftusa.com/soft-

ware/adaware/), îþi curãþã regiºtrii etc.

Aº putea spune cã programul e unul

simplu pentru cine îl vrea simplu, ºi com-

plex pentru cei care au posibilitatea sã se

documenteze mai intens ºi sã-l configureze

manual. 

PPaarrtteeaa  ""îînnttuunneeccaattãã""

Ca orice altã aplicaþie, ºi aceasta are

"bubele" ei, mai mult sau mai puþin deran-

jante. Unii utilizatori au avut de obiectat

doar faptul cã programul Spyware Doctor

detecteazã ceva dubios în cadrul aplicaþiei

All-in-One Secretmaker. Am scanat ºi eu

calculatorul cu versiunea cea mai recentã ºi

actualizatã cu ultimele definiþii, însã în listã

nu mi-a apãrut nimic legat de All-in-One

Secretmaker, aºa cã, mai mult ca sigur, a fost

vorba de o confuzie (probabil o aplicaþie cu

nume similar).

Dar aceasta nu înseamnã cã nu m-am

izbit ºi de probleme. Una dintre acestea a

fost imposibilitatea navigãrii pe anumite

situri cu opþiunea de blocare ("intruder")

activatã. Chiar dacã am þinut apãsatã tasta

[Ctrl], la reîncãrcarea paginii am obþinut

aceeaºi paginã bicolorã, galben-negru. 

Utilizatorii mai puþin avansaþi vor avea

de asemenea probleme la luarea deciziilor

vis-a-vis de casetele care apar (dacã un pro-

gram sã se instaleze sau nu, dacã sã fie

operatã sau nu o modificare în regiºtri etc.).

Totul însã a culminat cu o problemã care

m-a determinat sã renunþ la acest program,

cel puþin pânã când autorii sãi o vor reme-

dia. ªi anume, când am încercat sã actua-
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lizez programul ([Check for Update] - [5] -
[Check Now]), calculatorul s-a resetat, pur
ºi simplu! ªi asta de fiecare datã!

NOTA ����������

DDrriivveeHHQQ  WWWWWWSShhaarree

DriveHQ WWWShare este un program
gratuit - cu anumite limitãri, ºi vom vedea
imediat despre ce este vorba - dedicat par-
tajãrii pe Internet a diverselor tipuri de
fiºiere. Poate fi descãrcat de la adresa
www.efreedown.com/soft_136697.html. 

Kitul de instalare are ~6MB, iar dupã
instalare acesta ocupã 14MB. Nu am
întâmpinat probleme la instalare, atâta
doar cã, pentru finalizarea acesteia, este
necesarã repornirea calculatorului.

De la început am remarcat aspectul ele-
gant ºi intuitiv al interfeþei.

Totul începe prin crearea obligatorie a
unui cont, de la meniul [My Account]. Ai de
ales între varianta simplã [Sign Up], sau
varianta avansatã, înregistrarea online.
Oricum, procesul nu e supãrãtor deoarece
este obligatoriu în astfel de cazuri ºi, în

orice caz, dureazã foarte puþin.   
Dupã crearea contului am aflat "cât de

gratuit" este programul. Poþi sã foloseºti
toate opþiunile, însã primeºti spaþiu de sto-
care ºi trafic limitat (100MB, respectiv
190MB). 

De aici încolo totul devine foarte simplu.
De la butonul verde "New Share" poþi sã
alegi fiºierele pe care doreºti sã le partajezi,
dupã care programul te va anunþa cã
respectivele fiºiere vor fi încãrcate pe
serverele DriveHQ. Va trebui sã alegi direc-
torul în care vor fi stocate, o parolã de acces
ºi, bineînþeles persoanele care sã aibã acces
ºi drepturile acestora asupra fiºierelor.
Dupã ce vei efectua un clic pe butonul
"Finish", va urma încãrcarea fiºierelor pe
server. Când acest proces a luat sfârºit, vei
primi adresa la care pot fi accesate fiºierele.

Programul este util în special pentru
fiºiere mici, însã dacã doreºti partajarea
unor fiºiere mai mari, atunci poþi sã devii
membru plãtitor care, pe lângã spaþiul mai
mare de stocare ºi trafic, îþi va oferi ºi alte
avantaje, de exemplu publicarea de fiºiere.
Aceasta înseamnã cã oricine poate avea

acces la ceea ce oferi, fiind posibilã chiar ºi
perceperea unei taxe (de exemplu pentru
descãrcarea unor fotografii sau creaþii per-
sonale).

NOTA ����������

CCooppeerrnniicc  DDeesskkttoopp  SSeeaarrcchh

Acest program poate fi descãrcat de la
adresa www.copernic.com (sau poate fi
gãsit pe CD-urile revistei din aceastã lunã)
ºi, dupã cum îi spune ºi numele, nu este
dedicat în primul rând cãutãrii pe Internet,
ci cãutãrii în calculatorul personal.

Programul este foarte mic (sub 3MB,
respectiv 7MB instalat) ºi nu conþine
adware sau spyware. Dupã instalare,
urmeazã procesul de indexare a fiºierelor
(poþi sã alegi care sã fie indexate ºi care nu),
care poate dura între 20 ºi 500 de minute, în
funcþie de numãrul de fiºiere ºi puterea de
procesare a calculatorului. Oricum aceasta
se întâmplã o singurã datã, dupã care
indexul se actualizeazã de fiecare datã când
ºtergi sau adaugi fiºiere.

Existã douã instanþe ale interfeþei. În
primul rând este caseta de cãutare de pe
bara de sarcini, iar apoi interfaþa principalã
de unde poþi sã rafinezi o cãutare sau sã
previzualizezi rezultatele. Cãutarea se
realizeazã instantaneu, nefiind nevoie sã
aºtepþi ca în cazul unor utilitare similare.

Oricum, programul nu este nici pe
departe perfect, eu personal aºtept opþiuni
de previzualizare pentru formate populare,
PPS de exemplu, precum ºi pentru fiºiere
audio sau video. �

NOTA ����������

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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P
robabil cã rostirea numelui Ciprian
Stanciu, nu va trezi un interes
deosebit decât rudelor ºi priete-

nilor acestuia. Ciprian este un tânãr din
oraºul Roman, în vârstã de 18 ani  care, la
vremea redactãrii acestui articol se afla în
toiul bacalaureatului, astfel încât nu pot
decât sã-i urez multã baftã ºi succes la
admiterea la facultate!

Nu întâmplãtor, însã, am ales aceastã
rubricã pentru a vã introduce "personajul",
întrucât Ciprian este un mare iubitor al
jocurilor. Ei bine, ºi eu sunt un iubitor al
jocurilor ºi, cu toate acestea, nu am apãrut
niciodatã la rubrica MyGame. Diferenþa
constã în faptul cã Ciprian, pe lângã jucã-
tor, mai este ºi creator de jocuri. 

Cu toate cã a avut parte ºi de laude ºi de
critici, în urma discuþiilor purtate, am
hotãrât sã-l las pe el sã ne povesteascã cum
e viaþa unui tânãr designer ºi dezvoltator
de jocuri. 

Trebuie sã precizez de la început cã, din
cauza planului strict pe care-l avem pentru
CD, vom fi nevoiþi sã punem jocul doar pe
CD-urile revistei din luna septembrie. Cei
care vor sã-l încerce, pânã atunci, sau chiar
sã afle mai multe despre joc, o pot face vi-
zitând adresa www.relativeengine.

workit.ro.  

"Cariera"

Întrebat de "carierã", Ciprian ne-a
declarat: "Fiind un fan "Final Fantasy" (încã
de la FF7), am încercat sã fac ceva în pri-
vinþa asta, ºi anume sã-l recreez în vreun
fel, aºa cum îºi doreºte orice fan. Începând
cu ianuarie 2002, am început sã învãþ C++
ºi OpenGL. Mai întâi am avut proiecte în
ferestre Windows, apoi în OpenGL, foarte
neîndemânatice dar n-am dat înapoi în nici
un caz. Într-un final, am realizat un RPG în
genul "Final Fantasy" cu 7 nivele, 5 monºtri
ºi 2 "boºi". Dar engine-ul suporta doar mo-
dele exportate din 3DS în M3D (format
text) ºi exista doar o unitate de texturare,
aºa cã am început lucrul pentru douã ºi trei
unitãþi de texturare, pânã sã-mi dau seama
cã aveam nevoie de  o întreagã rescriere a
engine-ului. Astfel a apãrut "Relative
Engine", ca o revoluþie a engine-urilor
scrise de mine pânã în acel moment.

Unele dintre proiectele anteriore pre-
cum "CatastropheV2", "Particle Designer",
"Final Dream" pot fi gãsite la adresa
http://nehe.gamedev.net (secþiunea
Downloads)". 

"Catastrophe V3"

L-am lãsat tot pe Ciprian sã-mi
povesteascã despre jocul CatastropheV3:
"...CatastropheV3 este al treilea FPS din
aceastã serie, de aici ºi denumirea *V3. Scris
în C++ ºi folosind ca librãrie graficã
OpenGL, la baza acestuia stã "Relative
Engine", motorul pe care ruleazã jocul, scris
de mine în totalitate.

Practic, jocul de faþã prezintã capabi-
litãþile engine-ului sub diferite forme: de la
formatul .REM ("Relative Engine Model",
momentan versiunea 1.1) pânã la formatul
.TRG ("Trigger") al sistemului de scriptare.
Prin intermediul editorului se pot converti
poligoanele din fiºiere .3DS ºi .WRL în for-
matul propriu .REM, pregãtite pentru
numeroasele avantaje/efecte/sisteme pe
care le prezintã engine-ul. De asemenea,
structura materialelor bazatã pe sistemul
atributelor are numeroase avantaje. Cea
mai importantã dintre ele este cã la imple-
mentarea unui efect nou sau a unei propri-
etãþi noi nu trebuie modificat formatul
.REM (datoritã numãrului variabil de
atribute), astfel putând fi asiguratã dinainte
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compatibilitatea. Câteva implementãri mai
importante ar fi:

- unitãþile de texturare: în
CatastropheV3 s-au folosit ca standard 3
unitãþi pentru fiecare suprafaþã (dacã placa
video nu va suporta acest numãr de unitãþi,
se aplicã doar cele valabile); ele pot varia de
la 0 la 8, având la mânã diferite opþiuni (pot
fi observate în editor);

- sistemul de particule este în totalitate
scriptat ºi este format din 3 funcþii:
iniþializare, funcþii executate la resetarea
particulei ºi rulare; limbajul de scriptare
este asemãnãtor cu C++;

- Post-Pixel-Processing: reprezintã un
proces de randare executat dupã restul
obiectelor, ce poate genera efecte de tip
"motion blur". Este configurat din sistemul
de scriptare si poate deveni chiar ºi "radial
blur";

- vertex shader ºi pixel shader (disponi-
bile doar dacã placa suportã GL_ARB_ver-
tex program, respectiv GL_ARB_fragment
program).

Proiectul a început cu programarea
Editorului (si implicit a engine-ului) în
toamna anului 2004, iar din ianuarie 2005
am început sã lucrez la joc, acesta nece-
sitând ºi alte obiecte/sisteme necesare unui
FPS. De terminat, l-am "terminat" în luna
mai a acestui an, fiind prezentat ca lucrare
de atestat.

Pentru cã nu cunoºteam "modelatori"
îndemânatici, m-am ajutat pentru dez-
voltarea proiectului de modelele ºi texturile
din Serious Sam, cu toate cã, spre exemplu,
scena templului a fost exportatã sub formã
de poligoane, iar retexturarea am realizat-o
eu în totalitate. Armele au fost convertite în
3DS, iar apoi în 3D Studio Max am realizat
(iarãºi personal) animaþiile ce sunt conver-
tite apoi în fiºiere .REM ca bazã a modelu-

lui ºi câteva fiºiere ce conþin structura de
bazã ºi animaþiile de bazã implicite".

ªi întrebãrile au continuat...

Laurenþiu Bancu: Cine ºi câþi aþi lucrat la

el ?

Ciprian Stanciu: Am lucrat de unul sin-
gur, nu pentru cã vreau sã "par" indepen-
dent, ci pentru cã nu întâlnisem pe nimeni
(pânã la un moment dat) cu o pasiune si-
milarã, iar când am descoperit, persoana
respectivã nu pãrea sã-mi împãrtãºeascã
ideile, ci mai mult decât atât, critica (fiind
comparat cu titanii industriei, aºa cum sunt
criticat de foarte multe ori de cãtre oricine
altcineva), vroind mai mult sã mã imite
decât sã mã ajute; ulterior, "gravitatea"
domeniului l-a determinat sã renunþe.

L.B.: Ce a fost uºor ºi ce nu?

C.S.: Uºor? Nimic nu e uºor, probabil
atunci când a funcþionat pentru prima datã
randarea unui .REM fãrã nici o problemã
(datoritã aranjamentului neconvenþional,
toate obiectele sunt puse cap la cap într-o
listã imensã, iar index-urile cãtre vertex-uri
sunt recalculate). Atunci, da! Iar la ter-
minarea proiectului, când toate obiectele
erau pregãtite pentru realizarea prezen-
tãrii, mi s-a pãrut uºor deoarece simþeam cã
mai am nevoie de numai douã linii ºi, în-
tr-un final, atâtea luni de muncã îºi vor
vedea în sfârºit finalitatea.

Ce nu a fost uºor? Tot. În mod special
bug-urile "obþinute" atunci când mediul
fizic nu pãrea atât de realist pe cât vroiam,
ºi când atributele nu-ºi fãceau treaba sau
mai rãmâneau "bucãþi" de memorie haotice
din alocãrile sistemului de scriptare. De
asemenea, camera de persoana întâi a fost
una foarte buclucaºã; dacã vi se întâmplã
vreodatã sã "cãdeþi" din scenã, aceasta va

începe sã vibreze (probabil din cauza
imperfecþiunii calculelor cu zecimale), iar la
început când miºcam mausul spre dreapta,
arma se ducea în jos sau oriunde, numai
acolo unde trebuie nu! :

L.B.:  Ce îþi  place, ºi ce nu îþi  place?

C.S.:  Îmi place cã am reuºit prin sis-
temul atributelor sã pot textura un obiect
cu pânã la 8 unitãþi; astfel am textura de
bazã, textura de detaliu, la fel ca în Serious
Sam, dar eu am scalat-o (5x) pentru
îmbunãtãþirea detaliilor, ºi am aplicat încã o
texturã de detaliu, de data aceasta
micºoratã (0.2x) pentru o variaþie de
culoare a unor suprafeþe repetitive, aceasta
din final dând culoarea "de atmosferã" a
întregii scene.

De asemenea, sistemul de post-proce-
sare care realizeazã acel "blur" iniþial a fost
un artificiu splendid (din punct de vedere
al programatorului). Pentru a-l personaliza
ºi a-i vedea numeroasele variante, puteþi
modifica fiºierul "Scripts\Triggers\Demo-
4.trg". Doar schimbarea valorii "alpha" de la
0,87 la 0,97 veþi obþine un blur mult mai
fluid ºi mai "confuz" (poate fi activat ºi în
modulul de joc prin apelarea consolei "~" ºi
tastarea comenzii "enable blur").

ªtiu cã nu existã un "crosshair" ºi cã une-
ori jucãtorul cade prin pãmânt dar... nu-mi
place cã nu am reuºit sã-l termin sub a doua
formã, mass killer "a la" Serious Sam. AI-ul
ºi mediul fizic sunt încã la început, ºi am
încercat sã le realizez mai mult dupã pro-
priile idei, dar sunt cele mai avansate versi-
uni ale seriei ºi existã mult loc pentru
îmbunãtãþiri, deoarece în prealabil m-am
axat mai mult pe dezvoltarea engine-ului
grafic (pentru cã asta m-a atras cel mai
mult) ºi, fiind de unul singur, nu pot sã le
fac pe toate la un nivel comercial.

L.B.:  Ce ar fi de îmbunãtãþit pe viitor?

C.S.: Ar fi multe dar... am planuri pentru
"Relative Engine 2.0", o rescriere aproape
completã a multor elemente ale engine-
ului precum: sistemul de randare, REM
(v.1.2) cu toate ramurile sale (un nou design
ºi sistem al atributelor: globale, indexabile),
sistemul de particule, sistemul de scriptare
ºi un modul pentru jocul în reþea.

L.B.: Ciprian, nu-mi rãmâne decât sã-þi

mulþumesc, sã-þi doresc mult succes în conti-

nuare ºi, de ce nu, colaboratori care sã te ajute ºi

sã te susþinã în ceea ce faci!

C.S.: ªi eu vã mulþumesc pentru timpul
ºi atenþia acordatã! �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.roJJooccuull  ººii  aauuttoorruull  lluuii



80|august 2005                                                                                                                                                          www.myc.ro   

My Recycle Bin  Recycle Bin  I   MyCautã-ne pe www.myc.ro/FORUM la categoria DIVERTISMENT

......ddiinn  cciicclluull    

““IINNCCRREEDDIIBBIILL  ddee......  

IINNTTRRAADDUUCCTTIIBBIILL””!!

CCââtteevvaa  mmoottiivvee  ffooaarrttee  îînntteemmeeiiaattee

ppeennttrruu  ccaarree  ccoommppuutteerruull  aarr  ttrreebbuuii

ssãã  ffiiee  ddee  ggeennuull  ffeemmiinniinn......  

* De îndatã ce ai unul, altul ºi mai
bun apare dupã colþ. 
* Nimeni, în afarã de cel care le-a
creat, nu le înþelege limbajul. 
* Chiar ºi cele mai mici greºeli
sunt memorate pentru referinþe
viitoare. 
* Limbajul "nativ" folosit pentru a
comunica cu celelalte calcula-
toare ramâne neinteligibil pentru
oricine altcineva. 
* Mesajul "bad command or file-
name" este ceva de genul "Dacã
nu ºtii de ce sunt suparatã pe
tine, atunci fii sigur cã nici n-o sã-
þi spun". 
* Imediat ce þi-ai luat unul,
observi cã juma' din salariu dis-
pare pe accesorii pentru el. 
* Pentru a le face atente trebuie
sã le porneºti. 

* Aratã foarte bine, pânã îl aduci
acasã. 
* Au o mulþime de date, dar nu
ºtiu ce sã înceapã cu ele. 
* O sursã de curent prea puter-
nicã le poate dezactiva pentru
mai mult timp. 
* Un computer poate fi iubit cu
adevãrat.

CCee  ppiiccãã  ddee  ssuuss,,  nnuu--ii  ppããccaatt......  ((ddaarr  ppooaattee  ffii  ppiiaann!!))

CCoommppuutteerruull  ººii  ffeemmeeiiaa
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GGAALLAA  EERROORRIILLOORR  îînn  WWiinnddoowwss  --  ““FFllooaarree--aallbbaassttrrãã //  îînn  ffeerreeaassttrrãã””

...Mãcar puteai 
sã dai “logout” 

când ai... plecat!
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