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ªtiai cã la aceastã orã te încadrezi
cu brio într-o "anumitã" treime a pop-
ulaþiei Terrei? Nu te speria, nu mã
refer la calculatoriºti în acest caz, ci la
posesorii de telefoane mobile.
Conform unui studiu Ovum, coman-
dat de Asociaþia GSM, numãrul uti-
lizatorilor de telefoane mobile a
depãºit 2 miliarde, ceea ce înseamnã -
statistic vorbind - cã fiecare al treilea
om de pe Pãmânt foloseºte telefonia
mobilã. 

Interesant este cã previziunile
pentru 2010 ne anunþã atingerea celui
de-al treilea miliard, peste numai 5
ani. "Cea mai mare parte a creºterii
vine dinspre pieþele foarte mari, dar
încã slab dezvoltate, cum ar fi China,
India, Estul Europei, America Latinã
ºi Africa", se observã în recentul raport
publicat de Wireless Intelligence, citat
de Reuters.

Prin urmare, fraþi români, înar-
maþi-vã din greu cu celulare pentru cã
aveþi o misiune importantã: planul
cincinal trebuie îndeplinit, iar noi tre-
buie musai sã ne.. integrãm în tot ce
fac ceilalþi: uniuni, politici ºi statistici 

Cu nivelul de trai stãm ceva mai...
în fine, conform celei mai optimiste
variante plauzibile, stãm. 

ªi cu toate astea, vânzãrile de pro-
duse IT în România se dezvoltã per-
manent, noutãþile de ultimã orã sunt
aºteptate cu sufletul la gurã, coman-
date în avans, într-un cuvânt se vând
ca pâinea caldã. De multe ori, la
preþuri mai mari decât în strãinãtate. 

Dar haide sã revenim la o notã
ceva mai optimistã, pentru cã în
aceastã ediþie îþi oferim o recoltã
bogatã de noutãþi care sperãm sã te
delecteze, în pofida ploilor tomnatice
de pe-afarã.

Am testat pentru tine cea mai nouã
placã graficã de înaltã performanþã, te
învãþãm sã gãseºti rãspunsuri pe
Internet, vom vedea împreunã ce mai
"învârte" Google, vom naviga pe - sau
pe lângã... - Titanicul reþelelor P2P ºi
îþi urãm succes la competiþii pe web.

Pe CD-urile revistei vei gãsi o
prezentare video a mult-aºteptatului
Windows Vista, realizatã de cãtre
Peter Norton. La Freeware, începând
cu acest numãr, îþi oferim "cutia cu
unelte" - cele mai bune softuri gratuite
pentru un anumit domeniu - în
aceastã lunã am ales ca temã ges-
tionarea fiºierelor Mp3.

MyCOMPUTERizeazã-te ºi pe
wwwwww..mmyycc..rroo!

Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Planul cincinal

TTooaammnnaa  ssee  nnuummããrrãã......  cceelluullaarreellee!!



Cartea lunii de la Editura NICULESCU

Astãzi, SQL reprezintã o
poartã. Este poarta cãtre toate
marile sisteme de gestiune a
bazelor de date (SGBD): SQL
Server, Oracle, DB2, Access.
Aproape fiecare dintre acestea
ºi-a dezvoltat propriul limbaj,
mai mult sau mai puþin evoluat.
Aceste limbaje specifice respec-
tã însã în proporþie foarte mare
standardul ANSI SQL.

În ultimii ani, SQL Server se
impune tot mai mult pe piaþa

software a
bazelor de
date.
TTrraannssaacctt  SSQQLL
este limbajul
specific sis-
temului SQL
Server, respec-
tând îndeaproape
standardul ANSI
SQL.

CCoonnttaacctt::
wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::    Care este semnificaþia 

acronimului (în limba englezã) SSQQLL??

Transact SQL - ªtefan Ardelean

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã ºi în
aceastã lunã la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alãturatã, apoi sã decupezi talonul  ºi sã îl
expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi  rãspun-
surile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos a paginii,
vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga
un abonament pe trei luni publicaþia aleasã de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!



1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.10 / 2005

* 

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru 
UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC10/2005): AAccrroonniimmuull  SSQQLL  ((îînn  lliimmbbaa  eenngglleezzãã))  îînnsseeaammnnãã::
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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A
fost lansatã versiunea 0.8.1 a
sistemului de operare PC-BSD. În
aceastã versiune a fost rezolvatã

problema bootãrii dupã terminarea instalãrii,
cea a aplicaþiei Online Update Manager, User
Manager-ul a fost actualizat, existã localizãri
în rusã ºi bulgarã, iar swap-ul de pe hard disc

este activat în cazul instalãrilor pe un sistem
mai puþin performant. De asemenea, din KDE
3.4.2 au fost scoase câteva pachete (games,
graphics ºi PIM) pentru a micºora cerinþele
legate de spaþiu. Distribuþia poate fi
descãrcatã de la adresa www.pcbsd.org. 

PC-BSD 0.8.1

A
fost lansatã versiunea 3.0 a Linux
Standards Base, un standard care îºi
propune sã unifice structura Linux

într-un singur arbore ce poate fi folosit de
toate distribuþiile. Red Hat, Novell, The
Debian Core Alliance ºi Asianux ºi-au

certificat deja sistemele de operare. Ulrich
Drepper, angajat Red Hat, a criticat însã LSB
3.0 ºi întreg procesul de certificare ºi testare a
distribuþiilor. Se pare cã mai avem de aºteptat
puþin pânã vom vedea un Linux unificat...

LSB 3.0

S
e pare cã Symantec vrea sã afle care
zonã a lumii conþine cele mai multe
calculatoare infectate de "boþi" . Dupã

un studiu, Marea Britanie ocupã locul I în
lume, cu un procent de 32%. Pe locul II se
situeazã Statele Unite ale Americii ºi China,
cu un procent de 19%, respectiv 20%. Se pare

cã cele mai infectate oraºe din lume sunt
Londra ºi Winsfield. Ori ISP-ii britanici dorm
în faþa monitoarelor, ori nu le prea pasã de
PC-urile clienþilor lor. Slavã Domnului cã
România nu se aflã ºi aici printre primele
locuri.

32%

C
ompania Dell a început sã livreze
laptop-uri cu Mandriva Linux
preinstalat. Unitãþile costã în jur de

1.000 USD (depinzând de configuraþie). Dell
Latitude 110L vine cu Mandriva Linux
Limited Edition 2005 preinstalat, WIFI, un

procesor Mobile Celeron sau Pentium M de
1,4-1,7 GHZ, între 256 ºi 1280MB memorie
RAM ºi un drive DVD. Dupã spusele celor de
la Mandriva, Hewlett-Packard va urma în
curând modelul celor de la Dell.

Dell ºi Mandriva

P
rogramul open-source BnetD a fost
conceput pentru a oferi un server
pentru jocurile online dezvoltate de

Blizzard. El permitea ºi conectarea
utilizatorilor care deþineau copii ilegale ale

jocurilor. Compania Blizzard a susþinut cã
programul încalcã drepturile prevãzute în
DMCA (Digital Millennium Copyright Act).
Recent, ea a câºtigat procesul datoritã metodei
modelului "reverse engineering" (inginerie

inversã), care a fost practicat pentru
dezvoltarea programului BnetD. În DMCA
este limitatã protejarea inovatorilor software,
dacã programul dezvoltat este folosit în
scopuri ilegale.

Blizzard câºtigã procesul cu BnetD

Î
n a doua jumãtate a lunii septembrie,
mai multe persoane care au actualizat
distribuþia lor Fedora Core 3 sau Fedora

Core 4 au raportat unele probleme. Se pare cã
noile pachete X.org sunt cele ce au cauzat
erori la repornirea mediului grafic. Pentru a

rezolva problema, sfãtuim cititorii revistei sã
porneascã sistemul în runlevel 3 (adãugând
un "3" la linia de boot din GRUB), dupã care sã
tasteze urmãtoarele

cd /var/cache/yum/updates-

released/ packages.

rpm -Uvh --oldpackage

xorg*6.8.2-37.FC4.45*.rpm

reboot

Probleme cu update-urile din Fedora Core 3 ºi 4
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1
00 de roboþi umanoizi alimentaþi de
Linux au fost puºi în vânzare în Japonia
în luna septembrie la preþul de

aproximativ 14.000USD. Mitsubishi Heavy
Industries a conceput acest robot numit
"Wakamuru" ca pe un servitor mecanic care sã
îndeplineascã un numãr de sarcini.
Automatul poate prelua e-mailuri dictate,

poate anunþa vremea, seta alarme ºi întreþine
conversaþii cu membrii familiei. Poate fi
conectat la Internet, oferi stream-uri video ºi
recunoaºte feþele a pânã la zece persoane cu
care interacþioneazã. Wakamuru cântãreºte
30 de kilograme ºi are un metru înãlþime,
durata bateriei fiind de doar douã ore.

Androizi cu Linux preinstalat

D
irectorul executiv al companiei
DreamWorks, Jeffrey Katzenberg, a
anunþat cã în anul 2008 va fi lansatã

continuarea filmului Madagascar. Animaþia
realizatã pe calculator a avut un succes foarte
mare la box office, filmul înregistrând încasãri
de peste 500 de milioane USD. Jeffrey
Katzenberg a anunþat cã Ben Stiller ºi Chris

Rock, actorii care au realizat vocile
personajelor principale, au semnat deja
contractele pentru noul film. Compania a mai
produs un film de scurt metraj (10 minute),
legat de pinguinii care au cunoscut un succes
foarte mare. El va rula în cinematografe din 7
octombrie, alãturi de filmul "Wallace &
Gromit: The Curse of the Were-Rabbit".

DreamWorks lucreazã la Madagascar 2

C
ompania Microsoft a dezvãluit un set
de unelte care ajutã
la designul

paginilor Web. Suita poartã
numele Microsoft
Expression ºi include
programe similare cu cele oferite de Adobe ºi
Macromedia. "Sparkle Interactive Designer"

este un nou program pentru grafica 3D, "

Acrylic Graphic Designer" este un program

pentru realizarea ilustraþiilor, iar Quartz Web
Designer este programul pentru
dezvoltarea siturilor. Acum suita
este disponibilã sub forma CTP
(Community Technology
Preview - versiune care nu a fost

testatã riguros, lansatã înaintea versiunii beta)
ºi va fi lansatã oficial la începutul anului 2006. 

Microsoft oferã noi unelte pentru designeri

C
ompania Nintendo Co. Ltd a anunþat
lansarea unui nou dispozitiv cu
dimensiunile de 10 x 5 x 1,7 cm. Sub

numele de "GameBoy Micro", aparatul
încorporeazã o putere de procesare
aproximativ egalã cu cea a fratelui mai mare,

GameBoy. Dispozitivul este mai mic decât un
pachet de cãrþi ºi are un ecran color de 2 inci.
Lansarea lui va avea loc la aceeaºi datã la care
se împlinesc 20 de ani de la lansarea jocului
Mario Bros. Mai multe informaþii poþi gãsi la
adresa www.nintendo.com/home.  

Nintendo GameBoy Micro

Un nou vierme care loveºte în Google

L
aboratorul de cercetare al companiei
Panda a descoperrit o nouã
ameninþare pentru utilizatorii

reþelelpr P2P. Viermele cu numele P2PLoad.A
se rãspândeºte prin programele de partajare a
informaþiilor precum Shareaza sau Imesh.
Viermele se copiazã în directorul cu fiºierele
partajate, sub numele "Knights of the Old
Republic 2" (un joc legat de povestea filmului
Star Wars). Când este rulat, programul
informeazã cã fiºierul dorit nu existã ºi se

oferã sã-l descarce. În acest moment pagina
de start a browser-ului este redirectatã cãtre
cu una identicã cu www.google.com, paginã
care nu este a companiei Google Inc. Cãutãrile
sunt redirecþionate cãtre un server din
Germania, chiar dacã utilizatorii greºesc la
tipãrire adresa sitului www.google.com cu
una dintre urmãtoarele: wwwgoogle.com,
www.gogle.com sau www.googel.com.
Rezultatele la cãutare sunt aceleaºi, cu
excepþia link-urilor sponsorizate. În plus, la

câteva cuvinte speciale nu apar rezultatele
normale. În aceastã situaþie apar situri
specificate de autorul virusului, într-un
cuvânt, publicitate gratuitã! 
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N
oua versiune a programului

Pinnacle Studio va fi disponibilã în

luna octombrie ºi va fi lansatã în

douã pachete: Pinnacle Studio (pentru

începãtori) ºi Pinnacle Studio Plus (pentru

avansaþi). Modul de lucru în program a rãmas

acelaºi, fiind împãrþit pe categoriile:

capturare, editare ºi partajare. Multe din noile

facilitãþi integrate sunt legate de producerea

materialului pentru DVD-uri. Pentru mai

multe informaþii viziteazã situl

www.pinnaclesys.com.

Pinnacle Systems va lansa Pinnacle Studio 10

P
este 5000 de situri care conþin în

nume cuvintele "bank", "PayPal" sau

"eBay" ºi care au fost concepute cu

intenþii frauduloase sunt gãzduite de Yahoo.

Directorul executiv pentru inofrmaþii (CIO) al

compaiei Spamhaus, Richard Cox, a declarat

cã doar trei cuvinte au fost alese pentru

exemplu, dar în realitate ele sunt foarte multe,

incluzând greºelile de tipãrire. Majoritatea

siturilor sunt folosite penru "phising", o

tehnicã frauduloasã legatã de folosirea

cãrþilor de credit pe Internet. Pe lista de situri

blocate de Spamhaus existã aroximativ 20 de

adrese gãzduite de Yahoo. Richard Cox a mai

declarat cã reprezentanþii companiei Yahoo

nu au rãspuns la nici una dintre scrisorile

trimise de Spamhaus, vizavi de aceastã

problemã.

Yahoo gãzduieºte situri frauduloase

U
n italian este "vinovat" de gãsirea

unei vile din antichitate în timp ce

se uita peste niºte hãrþi locale pe

calculatorul sãu, spune un comunicat recent.

Italianul, pe nume Luca Mori, din satul

Sorbolo, din apropierea oraºului Parma,

tocmai folosea programele Google Earth ºi

Google Maps, descãrcate de pe Internet, când

a observat niºte forme dreptunghiulare

neobiºnuite pe niºte hãrþi ale zonei sale,

afirmã ziarul La Reppublica. Mori a contactat

un grup de arheologi de la Universitatea din

Parma, care au excavat la faþa locului, gãsind

piese ceramice care confirmã faptul cã în locul

respectiv a existat o vilã romanã. Google Earth

este un serviciu oferit de celebrul motor de

cãutare, care afiºeazã hãrþi din satelit ale

diverselor locaþii de pe glob, scopul sãu

principal fiind unul comercial.

Google a gãsit o vilã anticã

O
organizaþie de mai mult de 8000 de

autori a acuzat Google Inc. de

"încãlcare flagrantã a drepturilor de

autor", spunând cã puternicul motor de

cãutare nu poate sã-i punã cãrþile în domeniul

public, pentru folosire comercialã, fãrã

permisiune. "Operele autorilor existã în

anumite biblioteci publice ºi universitare, ºi

nu a fost licenþiatã utilizarea lor comercialã",

spune Author's Guild Inc. în procesul intentat

la curtea dsitrictualã din Manhattan.

Organizaþia cere Curþii sã blocheze acþiunile

Google de copiere a cãrþilor, astfel încât autorii

sã nu sufere pagube ireparabile, prin privarea

lor de dreptul de a controla reproducerea

operelor lor. Organizaþia a spus, de asemenea,

cã Google cunoaºte, sau ar trebui sã cunoascã

faptul cã, pentru reproducerea digitalã a unei

opere, este necesar consimþãmântul autorului

acesteia, dar cã totuºi continuã aceastã

acþiune. 

Google a spus, într-un comunicat de presã,

cã respectã drepturile de autor. "Regretãm cã

acest grup a ales calea

justiþiei pentru a

încerca sã opreascã un

program care va face

cãrþile ºi informaþia din

ele mai uºor de

descoperit pentru

lumea întreagã", a spus

compania. De

asemenea, Google a

mai spus cã autorii care

nu doresc ca materialul

lor sã fie inclus în

program sunt liberi sã

ºi-l excludã. Compania

a mai declarat cã oferã

protecþie deþinãtorilor

drepturilor de autor,

prin limitarea accesului

utilizatorilor la

informaþii bibliografice

ºi câteva fragmente de text, în cazul operelor

protejate de drepturile de autor,

direcþionându-i spre biblioteci ºi librãrii pe cei

care doresc sã citeascã mai mult.

Google - acuzat de încãlcarea drepturilor de autor
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C
ompania a lansat recent Studio 8,
care integreazã Contribute ºi Flash
Paper, alãturi de Dreamweaver,

Fireworks ºi Flash, care au fost îmbunãtãþite.
Studio 8 include o unealtã de dezvoltare,
Flash 8, actualizatã, cu noile capabilitãþi de
lucru optimizate pentru lucrul cu fiºiere video
ºi o interfaþã pentru utilizator mai uºor de
folosit ºi, totodatã, mai puternicã. Flash 8 vine
de asemenea cu efecte grafice ºi de animaþie
îmbunãtãþite, ºi cu posibilitatea de a crea mai

uºor conþinut
destinat dis-
pozitivelor mobile.
Fireworks 8  este
integrat cu Dream-
weaver ºi Flash,
incluzând capa-
bilitãþi îmbunã-
tãþite de procesare

în paralel. Noua versiune Dreamweaver este
pregãtitã pentru crearea de conþinut vizual ºi
include suport ColdFusion ºi PHP, precum ºi

transfer de fiºiere în background. Versiunea
îmbunãtãþitã de Flash, împreunã cu noile
produse incluse în Studio 8, spune analistul
Peter O' Kelly, de la Burton Group, sunt
motive pentru care utilizatorii Macromedia ar
trebui sã se gândeascã la achiziþionarea noii
versiuni. El a dat de înþeles cã aceastã nouã
versiune va reduce în mod semnificativ
timpul de programare necesar pentru crearea
unor efecte populare.

Macromedia lanseazã Studio 8

O
pera Software anunþã cã a înlãturat
permanent bannerul publicitar ºi
taxa de licenþiere pentru browserul

sãu web.  Browserul Opera, fãrã publicitate ºi
fãrã restricþii de funcþionalitate, este
disponibil acum pentru descãrcare. "Astãzi
invitãm întreaga comunitate a Internetului sã
foloseascã Opera ºi sã simtã cum trebuie sã fie
navigarea pe Web", a spus Jon S. von
Tetzchner, CEO al Opera Software.
"Înlãturarea bannerului publicitar ºi a taxei de
licenþiere va încuraja mulþi utilizatori sã

descopere viteza, securitatea ºi
funcþionalitatea fãrã pereche a browserului
Opera", a mai spus el.

Opera era disponibil ºi pânã acum gratuit,
având însã integrat un banner publicitar.
Utilizatorii aveau opþiunea de a plãti o taxã
pentru înlãturarea bannerului, împreunã cu
primirea de suport "premium". "Fanii Opera
de pe tot globul au fãcut ca aceastã zi sã fie
posibilã", a spus von Tetzchner. "Cu cât baza
noastrã de utilizatori creºte, cu atât misiunea
ºi promisiunea noastrã rãmâne în picioare:

vom oferi întotdeauna cea mai bunã
experienþã pe Internet utilizatorilor noºtri -
pe orice dispozitiv. Azi aceastã misiune câºtigã
teren nou." Poþi sã descarci browserul de la
adresa www.opera.com.  

D
irectorul general al companiei
NVIDIA, Drew Henry, a spus recent
într-un interviu, cã firma a distribuit

aproximativ douã milioane de cipseturi care
suportã tehnologia SLI, ce permite ca douã
plãci grafice sã opereze în paralel conferind o
performanþã de vârf. Aceastã afirmaþie
reflectã un succes în adoptarea tehnologie SLI
de cãtre utilizatori, pentru cã la sfârºitul lui

aprilie compania a distribuit aproape 750.000
de cipseturi nForce4 SLI. "Din moment ce linia
SLI a fost lansatã în 2004, noi am vândut
aproape douã milioane de cipseturi nForce4
ºi ºase milioane de cipuri grafice din seria
GeForce. Segmentul SLI acoperã 20-25% din
totalul de cipuri distribuite de NVIDIA", a
spus Drew Henry într-un interviu acordat
sitului DigiTimes. Actualmente, compania

NVIDIA se pregãteºte sã lanseze seria de
cipseturi C51 cu placã graficã integratã,
pentru calculatoarele ieftine, care va concura
direct cu seria RADEON XPRESS 200 produsã
de ATI. În plus, NVIDIA va lansa la finele
acestui an un nucleu logic pentru
calculatoarele ieftine cu procesoare Intel. 

Browserul web Opera este acum gratuit ºi fãrã reclame

Douã milioane de platforme SLI vândute!

S
anDisk a lansat primul
dispozitiv inteligent pe
USB care utilizeazã

tehnologia U3, o nouã platformã
care permite utilizatorului sã
stocheze ºi sã gestioneze " spaþiul de
lucru personal". SanDisk Cruzer Micro
cu tehnologia U3, va fi disponibil la
începutul lui 2006 USD ºi 99,99 USD
respectiv cu capacitãþi de 512 MB ºi 1GB.
Primul dispozitiv SanDisk Cruzer Micro va fi
distribuit cu programe compatibile
preinstalate. Unul dintre ele este U3-smart
versiunea lui CruzerSync, care sincronizeazã

e-mailurile din Outlook, ataºamentele,
calandarul, contactele ºi documentele

personale. Al doilea program este
SignupShield Password Manager, care
stocheazã parolele complet criptate, ºi

suportã browsere precum Internet Explorer
ºi Mozilla Firefox.

SanDisk Cruzer Micro U3 
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T
oshiba a lansat un nou mp3 player cu
hard disc, în linia lor Gigabeat, numit
X30. Toshiba Gigabeat X30 integreazã

un ecran mare, de 6 cm QVGA. Toshiba a fost
capabilã sã reducã mãrimea lui la 59,3 mm
lãþime x 14.5 mm grosime x 99.3 mm înãlþime,

comparativ cu playerele din seria F, Gigabeat.
Noul mp3 player de la Toshiba suportã
Windows Media DRM 10. De asemenea,
compania a îmbunãtãþit softul de vizualizare
a imaginilor digitale. X30 are un hard disc de
30 GB ºi este disponibil în trei culori.

Playere noi de la Toshiba, Gigabeat X30 HDD MP3 

C
ompania ATI se pregãteºte sã
introducã pe piaþa plãcilor grafice un
produs care sã concureze cu plãcile

grafice GeForce 6600 LE produse de compania
NVIDIA. Noul produs se bazeazã pe
arhitectura plãcii grafice RADEON X700 ºi, în
mod ironic, va avea specificaþii asemãnãtoare
cu placa graficã RADEON X700 SE. Placa
graficã ATI RADEON X550 XT va fi bazatã pe
procesorul grafic RV410, cunoscut ca
RADEON X700. Modelul X550 XT va fi
carecterizat de un procesor grafic cu 4
conducte pixel ca alternativã pentru cele 8 de
care dispune placa graficã RADEON X700.

Plãcile grafice din seria RADEON X550 sunt
bazate pe procesorul grafic RV370 care
suportã 4 conducte pixel ºi 2 conducte vertex.
Diferiþi parteneri ai companiei ATI produc
plãci grafice din seria RADEON X550 cu acces
la memorie pe 128 de biþi sau pe 64 de biþi.

Specificaþiile plãcii grafice RADEON X550
XT sunt similare cu cele ale plãcii grafice
RADEON X700 SE introdusã pe piaþã mai
devreme. Performanþa plãcii grafice
RADEON X700 SE este limitatã de accesul la
memorie pe 64 de biþi. În cazul în care placa
graficã RADEON X550 XT va suporta accesul
la memorie pe 128 de biþi, va fi mai

performantã în jocuri decât placa graficã
RADEON X700 SE. Frecvenþele nucleului ºi
ale memoriei celor douã plãci grafice nu au
fost fãcute publice momentan. 

Procesorul grafic RV410 este fabricat
folosind un proces de 0,11 microni ºi conþine
110 milioane de tranzistori. Plãcile grafice din
seria X700 suportã tehnologii noi prezente la
plãcile grafice din familia X800, cum ar fi
Shader Model 2.0b. În orice caz plãcile grafice
din seria RADEON X550 au scopul de a le
înlocui pe cele din seria X300. 

Compania ATI lanseazã RADEON X550 XT
ATI RADEON X700 SE devine RADEON X550 XT

B
ucureºti, Septembrie 2005 -
ASUSTeK Computer Inc. (ASUS),
lider al producãtorilor de soluþii

video high-end, a lansat placa video Extreme
AX800 Silencer, care încorporeazã cel mai
puternic GPU PCI Express 16X: ATi
RADEON® X800. ASUS Extreme AX800
Silencer beneficiazã de binecunoscuta soluþie
de rãcire creatã de ASUS, SilentCool®
Technology.

"În trecut, performanþa graficã 3D era
direct proporþionalã cu zgomotul produs de

ventilatoare", a spus Kent Chien, Director
ASUS Graphics Business. "Cu tehnologia
ASUS SilentCool®, utilizatorii se pot bucura
de o performanþã graficã ridicatã fãrã sã mai
fie deranjaþi de zgomotul produs de rotirea
ventilatoarelor. "

Suprafaþa de schimb termic este mare ºi
eficientã: SilentCool® dispune de un radiator
mare, care mãreºte suprafaþa de schimb
termic pentru a îndepãrta cãldura produsã de
GPU. Conductele ascunse ºi lamelele,
realizate din cupru, preiau cãldura de la

radiator pentru o
disipare
rapidã. 

Lamelele din
cupru sunt poziþi-
onate pe un mecanism
care permite rotirea lor cu pânã la 90 de grade.
În funcþie de poziþia componentelor care
degajã cãldurã (cum ar fi procesorul sau
condensatorii), utilizatorii pot roti lamelele
departe de aceste zone pentru o disipare
termicã optimã.

ASUS Extreme AX800 Silencer - graficã performantã fãrã gãlãgie

B
ucureºti, Septembrie 2005 -
ASUSTeK Computer Inc. (ASUS),
lider al producãtorilor de soluþii

video high-end, a lansat placa video Extreme
AX800 Silencer, care încorporeazã cel mai
puternic GPU PCI Express 16X: ATi
RADEON® X800. ASUS Extreme AX800
Silencer beneficiazã de binecunoscuta soluþie
de rãcire creatã de ASUS, SilentCool®
Technology.

"În trecut, performanþa graficã 3D era

direct proporþionalã cu zgomotul produs de
ventilatoare", a spus Kent Chien, Director
ASUS Graphics Business. "Cu tehnologia
ASUS SilentCool®, utilizatorii se pot bucura
de o performanþã graficã ridicatã fãrã sã mai
fie deranjaþi de zgomotul produs de rotirea
ventilatoarelor. "

Suprafaþa de schimb termic este mare ºi
eficientã: SilentCool® dispune de un radiator
mare, care mãreºte suprafaþa de schimb
termic pentru a îndepãrta cãldura produsã de

GPU. Conductele ascunse ºi lamelele,
realizate din cupru, preiau cãldura de la
radiator pentru o disipare rapidã. 

Lamelele din cupru sunt poziþionate pe un
mecanism care permite rotirea lor cu pânã la
90 de grade. În funcþie de poziþia
componentelor care degajã cãldurã (cum ar fi
procesorul sau condensatorii), utilizatorii pot
roti lamelele departe de aceste zone pentru o
disipare termicã optimã.

Motorola PEBL: Telefon la (prezentãri de) modã



L
a Bucureºti, în 9 septembrie, ASUS a
organizat evenimentul RoadShow
2005, o întâlnire cu distribuitorii IT

din întrega þarã. Evenimentul a fost gãzduit
de Hotel Parc din Bucureºti ºi s-a bucurat de
prezenþa unui numãr de peste 100 de parti-
cipanþi, oameni de afaceri ºi reprezentanþi ai
presei IT. 

"Prin intermediul acestui seminar, am
avut ocazia sã prezentãm caracteristicile
unice ºi calitatea înaltã a produselor
ASUS" a spus Bryan Chen, ASUS
European Sales & Marketing Group. 

Printre produsele prezentate în
cadrul acestui eveniment s-au numãrat
notebook-uri (W2, W3, W5, V6, A6VA ), sis-
teme barebone (S-presso Dlx, Pundit - PH3),
plãci video (EN7800GTX/2DHTV/256M,
EN6600 Silencer/GT/128M), plãci de bazã,
surse, coolere, monitoare LCD (PM17TS),

DVD Writere (SDRW-0804P-D, DRW-1608P).
ASUS a expus douã sisteme demonstrative,
cât ºi o serie de produse pentru reþelisticã:
GigaX 1008, GigaX 1005, GigaX 1024P, WL-
100G D, WL-520G, WL-500G D.    

"Designul de top ºi caracteristicile inova-
toare sunt doar o parte dintre motivele pen-
tru care produsele ASUS sunt atât de diferite
faþã de cele ale concurenþei" a declarat

Gordon Kao, ASUS Europe Sales Dept.
"Suportul oferit de parteneri ºi filozofia
avantajului reciproc sunt punctele cheie prin
care ASUS îºi susþine creºterea cotei de piaþã

în România."
ASUSTeK Computer Inc. este un lider în

oferirea soluþiilor 3C (computere, dispozitive
de comunicaþie ºi consumabile electronice).
Portofoliul sãu include sisteme notebook,
plãci de bazã, plãci video, unitãþi optice, dis-
pozitive informaþionale, sisteme desktop,
servere, soluþii wireless, telefoane mobile ºi
reþelisticã. Având ingineri foarte bine

pregãtiþi ºi birouri amplasate în
toate colþurile lumii, ASUSTeK
oferã soluþii inovatoare cãtre
consumatori, medii de afaceri
sau clienþi OEM/ODM.
Compania este liderul incon-

testabil al producþiei de plãci de bazã ºi plãci
video, ºi se aflã în topul primilor 10 jucãtori
de pe piaþa globalã de sisteme notebook,
unitãþi optice, modemuri broadband ºi o
paletã largã de alte produse.

INFO
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G
ECAD ePayment International, com-
panie membrã a Grupului GECAD,
a fãcut primii paºi pe piaþa inter-

naþionalã prin lansarea noului brand
Avangate ºi a sitului www.avangate.com. Sub
aceastã marcã, firma va oferi producãtorilor
de software din întreaga lume o soluþie per-
formantã de plãþi online, distribuþie electro-
nicã a produselor software ºi servicii de
creºtere a vânzãrilor pe Internet. 

"Avangate este o soluþie care se adreseazã

producãtorilor de software care fie sunt pe
punctul de a-ºi începe vânzãrile online, fie
doresc sã-ºi diminueze costurile prin exter-
nalizarea sistemului de comandã online ºi a
serviciilor de promovare a aplicaþiilor dez-
voltate utilizând timpul astfel câºtigat pentru
îmbunãtãþirea produselor oferite", spune
Cristian Badea, CEO al GECAD ePayment
International.

Plãþile pot fi efectuate cu orice card de tip
VISA, Mastercard, American Express, JCB ºi

DinersClub, indiferent
de emitentul acestuia.
Atât comercianþii, cât ºi
clienþii acestora vor ben-
eficia de siguranþa tran-
zacþiilor, pentru
detectarea potenþialelor
fraude, Avangate uti-

lizând atât tehnologia 3D Secure dezvoltatã
de VISA ºi Mastercard, precum ºi sisteme
proprii de detectare a fraudelor.

În cele 14 luni de când a fost lansatã în
România, soluþia de plãþi online ºi creºtere a
vânzãrilor prin Internet a atras în portofoliul

GECAD ePayment International peste 200 de
comercianþi. Numãrul mediu al tranzacþiilor
desfãºurate prin sistemul ePayment în
decursul unei luni a ajuns la 4500. De aseme-
nea, în ultimele 12 luni ePayment a reuºit sã
detecteze toate încercãrile de fraudare a sis-
temului, cifrate la aproximativ 450.

ePayment se lanseazã pe piaþa
internaþionalã cu Avangate

EVENIMENTE
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G
IGABYTE Technology Co. Ltd., unul
dintre cei mai mari producãtori de
plãci de bazã, plãci grafice ºi alte

componente hardware, a organizat prima
ediþie a întâlnirii anuale a distribuitorilor
autorizaþi GIGABYTE ºi a celor mai impor-
tanþi parteneri de pe piaþã. Desfãºurat 
într-un cadru mirific, în frumoasa localitate
Sâmbãta de Sus, numãrând aproximativ 150
de invitaþi, evenimentul a reuºit sã strângã
laolaltã companii din toatã þara alãturi de
distribuitorii autorizaþi GIGABYTE: KTech
Electronics, Caro Group, Elko Romania ºi
Tornado Systems. 

Întâlnirea a debutat cu o sesiune de

prezentãri susþinute de Alexandru Ticea
(Country Manager - GIGABYTE Romania),
Jerry Teng (Account Manager - GIGABYTE
Taiwan) ºi invitatul special Cosmin Bustan
din partea companiei INTEL, unul dintre cei
mai importanþi parteneri.

Au fost prezentate noua serie de plãci de
bazã i-DNA, lansarea celei mai noi plãci
grafice GIGABYTE cu chipset NVIDIA 7800
GTX, precum ºi noua serie de carcase 3D
Aurora. 

Prin aceste noi lansãri de produse compa-
nia doreºte sã atragã atenþia asupra faptului
cã brand-ul Gigabyte nu înseamnã doar plãci
de bazã ºi plãci grafice aºa cum era cunoscut

pe piaþa româneascã acum câþiva ani, ci ºi o
serie întreagã de alte componente, cum ar fi
unitãþi optice, coolere, carcase ºi, nu în ulti-
mul rând, echipamente wireless pentru
reþea. Anunþându-ºi dorinþa de a pãtrunde
pe piaþa româneascã de IT cu o gamã cât mai
largã de produse la preþuri competitive,
GIGABYTE acordã o atenþie deosebitã nu
numai performanþelor tehnologice, ci ºi
designului, oferind soluþii cât mai diverse ºi
atractive.

Prima ediþie GIGABYTE 
Dealers' Meeting
-- Sâmbãta de Sus, 2-4 septembrie 2005 --

L
a începutul lunii aprilie,  Infineon
Technologies anunþa fondarea noii
sale companii subsidiare în România:

Infineon Technologies România SRL. Noul
Centru de Cercetare este specializat în dez-
voltarea de semiconductori de putere cu
funcþii analogice ºi digitale (Power-Mixed-
Signal) pentru aplicaþii în industria de auto-
mobile ºi alte industrii. Semiconductorii de
putere regleazã alimentarea cu energie a
diverºi consumatori de energie electricã,
cum ar fi sistemul de ridicare a geamului
electric într-o portierã de automobil. 

Conducerea Infineon Technologies
România a fost preluatã de cãtre Thomas
Simonis, de origine germanã, în calitate de
Director General. "Mã bucur sã am oportuni-
tatea de a înfiinþa ºi conduce acest Centru de
Cercetare în România, o þarã în care Infineon
nu a fost reprezentatã pânã acum. (...)
Obiectivele mele principale sunt de a motiva
oamenii sã lucreze în cercetare ºi dezvoltare,
de a poziþiona Infineon ca o companie atrac-
tivã în mediul de afaceri românesc ºi de a
contribui, cu noua echipã, la succesul com-

paniei" a sumarizat Thomas Simonis.
Birourile Centrului de Cercetare din

Bucureºti sunt adaptate în prezent cerinþelor

unui mediu de dezvoltare specific. Pe o
suprafaþã de circa 2.200 mp se construiesc
birouri, laboratoare de cercetare ºi labora-
toare pentru tehnica mãsurãtorilor.

Infineon se concentreazã ºi pe crearea
unei legãturi strânse cu Universitatea
Politehnicã din Bucureºti, primii paºi pentru
dezvoltarea de programe comune de maste-
rat fiind deja parcurºi. Scopul acestor pro-
grame este completarea programei de studiu
universitar cu domeniile în care se pro-
fileazã, în viitorul apropiat ºi mediu, o cerere
ridicatã pentru activitãþi de cercetare ºi dez-
voltare în domeniul semiconductorilor.

Infineon are deja 30 de angajaþi în
România

TThhoommaass  SSiimmoonniiss



P
rima impresie este una cât se poate

de bunã. Chiar înainte de instalare,

nu poate sã nu te „prindã”

designul de-a dreptul reuºit, foarte simplu

dar în acelaºi timp elegant, în care culoarea

predominantã este un argintiu metalizat.

Sub obiectiv se gãseºte microfonul, mai jos

de acesta aflându-se, pe partea stângã, un

led verde care se aprinde atunci când ca-

mera lucreazã, iar pe dreapta un buton care

îþi permite sã accesezi repede funcþia de

capturã foto a camerei. Acesta poate fi

extrem de practic în cazul autoportretelor.

Demnã de menþionat este ºi posibilitatea

camerei de a fi balansatã vertical, la un

unghi de 45 de grade, pentru a surprinde

cât mai bine subiectul. Din pãcate lipseºte

posibilitatea de ajustare orizontalã, odatã ce

camera a fost fixatã pe ecranul laptopului.

Asta înseamnã cã, în momentul în care vrei

sã arãþi interlocutorului tãu pe cineva din

încãpere, poþi face acest lucru doar dacã

demontezi camera ºi o muþi mai încolo,

lucru destul de incomod.

Instalare

Instalarea nu se poate spune cã este una

extrem de plãcutã, dacã nu eºti atent. Totul

va fi în regulã ºi va merge relativ repede

dacã selectezi opþiunea prin care se

instaleazã numai driverele. Dacã însã alegi

(cum ar face probabil nouã persoane din

zece), opþiunea „Install QuickCam

Software”, te vei alege cu vreo 200 de

megaocteþi de software destul de util, dar

care nu se poate spune cã justificã aseme-

nea dimensiuni generoase. Odatã deschisã

aplicaþia „Quick Cam” ai acces direct, din

fereastra ei principalã, la majoritatea

lucrurilor pe care le vei putea face cu noua

ta camerã web. De aici ajungi direct la

Video Chat prin Yahoo Messenger, MSN

Messenger, AOL Instant Messenger, pre-

cum ºi Logitech Video Call, acesta din urmã

fiind disponibil însã doar în SUA ºi Canada.

Tot din aceastã fereastrã ai acces la setãrile

de bazã ale camerei – luminozitate, con-

trast, saturaþie, având de asemenea posibi-

litatea de a trimite un aºa-numit „video e-

mail”, care poate fi atât sub forma unui

fiºier video de dimensiuni mai mici, cât ºi

sub cea a unei fotografii. Camera foloseºte

pentru acest lucru o micã aplicaþie a celor

de la Logitech, numitã „Quick Capture”,

prin care poate captura fiºiere video la

rezoluþii de pânã la 640x480 de pixeli, pre-

cum ºi fotografii digitale, la rezoluþii de

pânã la 1,3 megapixeli.

Camera „la lucru”

Am testat camera în ceea ce priveºte

videochatul prin Yahoo ºi MSN Messenger,

iar performanþele au fost foarte bune în

ceea ce priveºte calitatea imaginii oferite.

Cu toate acestea, numãrul de doar 15 cadre

pe secundã nu este o valoare impresionan-

tã, la fel cum nu este deloc impresionant

nici faptul cã transferul de date este doar

USB 1.1, ºi nu USB 2.0, cum ar fi de aºteptat.

Cu toate acestea, camera se descurcã de-a

dreptul onorabil la chatul video, mai ales pe

MSN Messenger, unde funcþioneazã chiar

foarte bine, fãrã multe sacadãri ale imaginii.

De menþionat este ºi funcþia Face Tracking,

care va cãuta feþele de oameni în imaginea

transmisã de camerã, focalizând automat

asupra acestora.

Un plus pentru chatul tãu online va fi,

cu siguranþã, microfonul încorporat, care,

prin sunetul de bunã calitate oferit, te ajutã

sã ai o experienþã completã de chat online,

împreunã cu prietenii tãi. Fiind detectat de

Windows ca microfon USB, acesta poate fi

utilizat cu succes ºi în alte aplicaþii de tip

VoIP, cum ar fi Skype.  

Concluzii

O camerã de bunã calitate, utilã atât

pentru fotografii ºi filmuleþe de o calitate

mai mult decât acceptabilã, precum ºi pen-

tru chatul online.
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BBooggddaann  BBeellee
bogdan@myc.ro

CCoonnttaacctt: www.logitech.com
PPrreeþþ:  59,99 $
Video VGA
Focus ajustabil
Buton de capturã foto
Microfon USB integrat
Bazã ajustabilã
Foarte uºoarã

Specificaþii / Logitech

QuickCam for Notebooks Deluxe

MyC recomandã

89%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

VViiddeeoo  cchhaatt--uull  mmeerrggee  ppeerrffeecctt  ppee  MMSSNN
MMeesssseennggeerr

CCaalliittaatteeaa  iimmaaggiinniilloorr  rreeaalliizzaattee  ccuu
ccaammeerraa  eessttee  mmaaii  mmuulltt  ddeeccââtt  
aacccceeppttaabbiillãã
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D
aca pânã recent obþinerea de
“imagini” tridimensionale din
realitatea înconjurãtoare – respec-

tiv obþinerea de reprezentãri cu adâncime
volumicã (percepþia perspectivei 3-D) –
presupunea fie folosirea mai multor camere
poziþionate spaþial în scena doritã, fie uti-
lizarea laserului pentru scanarea scenei,
iatã cã se fac primii paºi în citirea directã 3-
D cu un singur senzor optic. 

Companii precum Canesta (SUA),
CSEM (Elvetia) sau PMDTechnologies
(Germania) deja produc sisteme cu senzori
optici (nu foarte diferiþi de senzorii
banalelor camere foto/video digitale) capa-
bile sã detecteze distanþele de la obiectele
vizate, respectiv sã construiascã imagini
tridimensionale.

Cheia inovaþiei o reprezintã tehnica
“timpului-de-zbor”, adicã faptul cã fiecare
pixel de imagine are, pe lângã culoare, ºi
informaþia însemnând distanþa de la obiec-
tul vizat la senzor. Pentru aceasta sistemul
optic conþine o sursã de luminã specialã,
care lumineazã obiectul (fãrã a fi totuºi o
sursã focalizatã precum cea din mãsurãto-
rile laser) ºi având o frecvenþã ridicatã (zeci
de megaherþi, respectiv 350-1100 nm,
însemnând prin urmare cã ne aflãm în

spectrul infra-roºu apropiat). Lumina tre-
buie modulatã la o frecvenþã înaltã
deoarece tehnica “timpului-de-zbor” cal-
culeazã distanþele (parcurse la viteza
luminii!) comparând faza luminii sursã cu
cea a luminii reflectate de obiectul vizat,
însã – spre deosebire de sistemele laser –
realizeazã aceasta în fiecare pixel al sen-
zorului optic. Datoritã drumului parcurs de
razele reflectate, oscilaþiile acestora vor

avea o micã întârziere faþã de
oscilaþia luminii-sursã, întârziere pe
care sistemul o considerã/calculeazã
ca defazare cuantificabilã. Desigur cã
pe lângã senzorul optic propriu-zis,
un astfel de sistem necesitã ceva
hardware ºi software pentru calcu-
larea deviaþiilor de fazã ale luminilor
receptate ºi pentru generarea hãrþii
tridimensionale. Sistemele obþinute
sunt capabile sã “vadã” în 3-D pânã
la distanþe de zeci de metri cu o pre-
cizie de ordinul milimetrilor.

Cipurile folosite au deocamdatã densitãþi
modeste, de genul 120x160 pixeli, însã sunt
capabile de viteze bunicele (minim 30 de
cadre/secundã).

În viitor, aplicabilitatea viziunii 3-D
depinde de imaginaþia noastrã. Pânã acum
s-au urmãrit mai multe aplicãri în industria
automobilelor: umflarea “inteligentã” a air-

bag-urilor în caz de accident în funcþie de
poziþia ºoferului; asistenþa ºofatului în
funcþie de gesturile pe care le face conducã-
torul; siguranþa rutierã ºi securitatea
pietonilor (prin estimarea automatã a dis-
tanþelor dintre maºinã ºi obiecte/pietoni).
Dar sunt vizate ºi utilizãri în securitatea
locuinþelor (detectarea intruºilor, identifi-
carea biometricã), creºterea siguranþei în
exploatarea lifturilor, uºilor retative ºi
porþilor batante (unde senzorii adiþionali
vor comanda deschiderea/închiderea în
funcþie de proximitatea oamenilor), con-
trolul celulelor de fabricaþie ºi al roboþilor
de sudare, consolele de jocuri digitale (con-
sole fãrã contact), cercetãrile bio-molecu-
lare, ºi altele.

Senzori 3-D



R
ecent a poposit în laboratorul nos-
tru de testare „soluþia” Logitech
Cordless Desktop MX3100, un

combo alcãtuit dintr-o tastaturã multimedia
ºi primul maus fãrã fir cu laser, Logitech
MX 1000.

Cel dintâi aspect pozitiv, care nu poate
trece neobservat, este designul elegant,
definit de combinaþia de culori (negru,
albastru închis ºi parþial argintiu) ºi de
fomele rotunjite ºi futuristice totodatã.

Fãrã doar ºi poate, atracþia principalã
este mausul cu laser MX 1000. Avantajul
faþã de mausurile optice este evident ºi de
necontestat: mai multã precizie (senzitivi-
tate de aproape 20 de ori mai mare). Pe
lângã aceasta, am scãpat ºi de lumina
roºiaticã, de multe ori foarte enervantã, iar
mausul poate fi folosit aproape pe orice
suprafaþã.

Este evident faptul cã mausul a fost con-
ceput pentru utilizatorii dreptaci, ºi nu
pentru stângaci. În partea stângã, lângã
locul de poziþionare a degetului mare se
aflã trei butoane: douã pentru derulare
faþã-spate în browser (funcþie valabilã doar
pentru browserul IE), ºi un buton pentru
navigarea rapidã între aplicaþiile deschise
(echivalentul combinaþiei [Alt] + [Tab] de
pe tastaturã).

Avem de asemenea nepreþuitul buton
de scroll însã, faþã de alte cazuri, acesta

serveºte ºi pe post de buton
de scroll orizontal, funcþie foarte utilã celor
care lucreazã în programe precum
Photoshop, Corel, 3D Studio MAX etc. Tot
aici sunt amplasate ºi butoanele de derulare
rapidã, folositoare atunci când navighezi
într-o paginã de mari dimensiuni.

Un lucru foarte deranjant în cazul
mausurilor fãrã fir e faptul cã bateriile te
„lasã” când þi-e lumea mai dragã, fiind ne-
voit sã-þi întrerupi activitatea ºi sã   schimbi
bateriile sau sã pui mausul la încãrcat. 

Aceastã situaþie nu se va mai repeta în
cazul lui MX 1000 deoarece a fost imple-
mentat un sistem cu leduri care indicã
starea bateriei. Nu vei fi nevoit nici sã
înlocuieºti bateriile, ci doar sã pui mausul la
încãrcat în suportul special creat.

În ceea ce priveºte tastatura, aceasta are
peste 25 de butoane speciale (majoritatea
programabile din soft). În partea stângã se
aflã un buton de scroll, identic ca funcþio-
nalitate cu cel de pe maus. Dacã la început
þi se va pãrea puþin ciudatã utilizarea aces-
tuia, dupã ce te obiºnuieºti, nu te vei mai
putea lipsi de el. 

Astfel, dispui de scroll vertical, orizontal
ºi de douã butoane pentru derularea
rapidã. Deasupra acestora este poziþionat
butonul de zoom, pentru micºorarea sau
mãrirea imaginilor. Nu toatã lumea
agreeazã poziþionarea ºi dimensiunea
butonului [Delete], însã eu consider imple-
mentarea acestui sistem ca fiind una reuºitã
ºi utilã. Compromisul, însã, a fost mutarea
mai sus ºi micºorarea tastei [Insert]. 

Am avut la început unele dificultãþi cu
tastele [F] însã, dupã ce m-am obiºnuit cu
dimensiunea acestora, problemele au dis-
pãrut.

Din software-ul de pe CD care se
livreazã în pachet poþi sã personalizezi
butoanele tastaturii ºi mausului. Singura
problemã e cã nu toate butoanele sunt per-
sonalizabile, însã probabil cã la viitoarea
actualizare a softului aceasta nu va mai con-
stitui un impediment.

Concluzie

Nu ar fi prea multe de spus despre acest
„combo”, excelent fiind cuvântul care carac-
terizeazã soluþia oferitã de Logitech. Chiar
dacã preþul nu este unul la îndemâna
oricãrui utilizator, recomand fãrã ezitare
Logitech Cordless Desktop MX3100 tuturor
utilizatorilor care se respectã!
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AAvvaannttaajjee
design elegant
maus impecabil
tastaturã multifuncþionalã
software bine organizat
DDeezzaavvaannttaajjee
butoane prea mici pe tastaturã
([F], [Insert])

PPrroodduuccããttoorr: Logitech International
CCoonnttaacctt: www.ultrapro.ro
PPrreeþþ: 113 EURO + TVA

Specificatii / Logitech

Cordless Desktop MX 3100

MyC recomandã

95%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Cordless Desktop
MX 3100



Dacã pânã acum soluþiile externe pentru
stocarea datelor erau compatibile cu por-
turile USB ºi FireWire, a venit ºi timpul ca
aceste soluþii sã fie „conectabile” ºi pe por-
tul UTP, cã doar „tot blocu’ ar trebui sã aibã
acces la o soluþie externã de stocare!”

Western Digital Essential
NetCenter
(WDXE3200JBN)

Carcasa acestui hard disc extern este
fãcutã din plastic ºi îmbinã douã culori
diferite: argintiu ºi gri. Dispune de gãuri de
aerisire pe ambele pãrþi ale carcasei, iar
butonul de pornire este localizat pe panoul
frontal al dispozitivului deasupra numelui
WD Essential NetCenter. Butonul inte-
greazã un led care afiºeazã modul de oper-
are. În spatele dispozitivului se aflã conec-
torul de tensiune, portul de reþea, ºi douã
porturi USB, un buton de reset ºi un slot
Kensington care este proiectat sã protejeze
dispozitivul de accesul persoanelor neau-
torizate. Resetarea este necesarã pentru
situaþiile speciale, însã dupã aceasta, va tre-
bui sã introduci parametrii reþelei. Acest
mod de reiniþializare necesitã apãsarea
butonului de reset timp de 10 secunde, iar
dispozitivul va reporni în aproximativ 40
de secunde. Dispozitivul este recomand-
abil sã stea vertical, de aceea este distribuit
cu un stand special. Dupã afirmaþiile celor
de la Western Digital, soluþia oferitã de ei
este idealã pentru stocarea datelor de acasã
sau de la birou. Permite crearea unor direc-
toare protejate cu parolã, poate servi ca
soluþie de backup unde poþi salva datele de
pe toate sistemele din reþea. Avantajul aces-
tui hard disc este cã permite accesul la
fiºiere oricând, de pe orice calculator. Pe
lângã acestea, Essential NetCenter permite
conectarea la el pe porturile USB la dispo-

zitive externe cum ar fi: imprimante sau
dispozitive externe de stocare. În acest caz,
dispozitivele conectate la Western Digital

Essential NetCenter vor putea fi accesate
din reþea. NetCenter poate fi disponibil
imediat pentru lucru. Odatã ce discul este
conectat la reþeaua localã, utilizatorul tre-
buie sã ruleze CD-ul din pachetul dispozi-
tivului Western Digital ºi sã instaleze softul
NetCenter EasyLink. Acest program va
scana reþeaua localã ºi va detecta unitatea,
dupã care li se vor atribui nume direc-
toarelor partajate. Urmãtorul pas este
înscrierea numelui utilizatorului ºi parolei
de acces în managerul NetCenter. De
asemenea, poþi schimba manual câteva
setãri, dacã este necesar. Hard discul din
interiorul carcasei de plastic poate sã aibã o
capacitate de 320, 250 sau 160 GB, iar
memoria tampon are 8MB. Viteza de rotaþie
este de 7200 rpm, iar timpul mediu de
cãutare este de 8,9 ms. Din pãcate, interfaþa

UTP suportã doar reþele de 10/100 Mbiþi.
Portul USB este conform cu standardul 2.0. 

Dispozitivul nu are nici ventilator, fiind
foarte silenþios când opereazã. Suportã pro-
tocolul DHCP ºi tehnologia SMART. 

În modul aºteptare, dispozitivul
activeazã automat modul de conservare a
energiei. 

Dispozitivul opereazã stabil între tem-
peraturile de 5 ºi 40 grade Celsius.
Dispozitivul poate fi transportat la tempe-
raturi aflate între -20 ºi 65 de grade Celsius. 

Tensiunea acceptabilã de intrare este
între 100 ºi 240V (frecvenþã 47-63Hz).

Dimensiunile dispozitivului sunt 150 x
239,9 x 55,5 mm. 

Unitatea WD NetCenter include în
pachet un stand vertical, ghid de instalare
rapidã, cablu UTP, transformator extern ºi
un CD cu software. 

Western Digital oferã dispozitivul cu 320
GB spaþiu de stocare la un preþ de 399 USD. 
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Soluþie de stocare pe port UTP: 

WD Essential NetCenter

Soluþie de stocare pe port UTP: 

WD Essential NetCenter
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"Am o camerã digitalã cu memorie SD,
în telefon folosesc carduri T-Flash iar în
portmoneu, pentru accesibilitate maximã,
am întotdeauna USB drive-ul la
îndemânã…". 

Dacã ºi povestea ta seamãnã cu cea de
mai sus, e vremea sã uiþi de cititoarele de
carduri. "Drumul" datelor de pe carduri
spre USB e acum mult mai.. scurt ºi uºor!
Mai concret, 7,5 cm lungime ºi doar 13

grame. Nu v-aþi fi aºteptat la cifre atât de…
precise? Ei bine, nici noi, pânã când am
primit la redacþie noul dispozitiv MEM-Flex
de la Memory Solution.

Seamãnã perfect cu un USB-drive, dar
avantajul constã în faptul cã în interiorul
carcasei nu se aflã integratele de memorie
propriu-zise, ci "doar" un slot  pentru car-
duri. De ce??? Se ºtie cã orice calculatorist
respectabil are o "micã" manie, care se

numeºte upgrade.
Totuºi, pânã unde
poate merge asta?
M E M - F l e x
dovedeºte cã pânã
ºi un USB-drive
poate fi upgradat,
ba mai mult decât

atât, poþi folosi în el chiar cardul din camera
digitalã sau din telefonul tãu mobil. 

Acest dispozitiv simplu, dar care ºi-a
dovedit din plin versatilitatea, a fost lansat
pe piaþa germanã la sfârºitul lunii august, la
un preþ de numai 9,90 Euro. 

Îmi rãmâne doar sã sper cã vom avea
aceste dispozitive cât de curând ºi în
România. Pânã atunci, fi-þi milã ºi nu lãsa
acest articol la îndemâna bãtrânei ºi credin-
cioasei tale unitãþi USB...
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Producãtor: Memory Solution Gmbh
Contact: www.memorysolution.de
Preþ: 9,90 Euro
- interfaþã: USB 2.0
- dimensiuni: 29 x 11 x 75 mm
- greutate: 13 g
- port pentru carduri SD (Secure Digital),
miniSD (cu adaptor), T-flash (Trans-
Flash), MMC (MultiMedia Card) ºi RS-
MMC (Reduced Size MultiMedia Card - cu
adaptor).

MyC recomandã

91%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Specificatii

L-am folosit cu diverse modele de tele-
foane mobile, un maus Bluetooth ºi chiar
un handsfree, pe care le-am conectat la
desktopuri ºi la laptopuri, în Windows ºi în
Linux (care l-a recunoscut fãrã probleme!).
Într-adevãr, eroul principal al acestor acþiu-
ni de testare intensivã a fost un adaptor de
USB pentru Bluetooth, cu numele BT-
1300Tp, recent venit la redacþie direct de la
Trust, din Olanda.

Dacã vi s-a pãrut impresionantã com-
patibilitatea cu toate dispozitivele enumer-
ate în lista precedentã, surprizele plãcute
nu se terminã la acest capitol. Raza de
acþiune depãºeºte fãrã probleme cei
10 metri la care ne-au
obiºnuit producã-
torii de dispozitive
Bluetooth cã tre-
buie sã ne "oprim".
În specificaþiile tehnice
ale lui BT-1300Tp se pre-
cizeazã cã distanþa maximã este de 100 de
metri. Probabil cã aceasta ar putea fi atinsã
în condiþii ideale, dar am constatat (nu cu
puþinã mirare) cã muzica redatã în hands-
free a fost redatã fãrã "poticniri" pânã la o
distanþã de aproape 40 de metri, în interi-
orul clãdirii. La fel de plãcut m-a surprins ºi
faptul cã am ascultat pe telefonul mobil,
conectat la Internet printr-o conexiune pas-
antã (cu ajutorul acestui adaptor
Bluetooth), un post de radio prin streaming

live de 128 kb/s, distanþa faþã de calcula-
torul "gazdã" fiind mai mare de 20 de metri.

Aceste constatãri "empirice", împreunã
cu designul modern ºi

elegant deopotrivã,
mã determinã sã

recomand cu
încredere adap-

torul Bluetooth de
la Trust. Nu ne-au fost

oferite date despre disponibil-
itatea produsului în România, însã

vã putem informa cã ditribuitori ai pro-
duselor Trust sunt lanþurile de magazine
UltraPro, Diverta ºi RTC.

Conecteazã-te cu încredere!
BT-1300Tp - adaptor Bluetooth pe USB de la Trust 

Flexibilitate la îndemânã
takeMS MEM-Flex de la Memorysolution

Preþ: aprox. 30 Euro
Contact: www.trust.com

interfaþã: Bluetooth v1.2, Class I 
dimensiuni: 58 x 23 x 12 mm
distanþã maximã de operare: 100 de
metri
indicator pentru starea transferului - led
de culoare albastrã
poate conecta pânã la 7 dispozitive
Bluetooth simultan
viteza maximã de transfer: 721 kbiþi/sec

MyC recomandã

87%

Specificatii

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum





Î
mi aduc aminte de ACDSee încã de la
primele versiuni, pe vremea când aces-
ta nu era cu nimic mai mult decât un

simplu program de vizualizare de imagini.
Am trecut ºi eu prin aproape toate versiu-
nile de pânã acum, vãzând schimbãrile ºi,
mai ales, evoluþia pe care a cunoscut-o
ACDSee de-a lungul timpului. Cu toate
acestea, am început sã-l „trãdez”, odatã cu
apariþia unui Picasa 2 care îmi oferea în
mare cam acelaºi lucru, dar gratuit. Sã fim
serioºi. Nu aveai cum sã nu fii tentat, oricât
de ataºat erai tu de dragul tãu ACDSee! Dar
iatã cã a apãrut versiunea nouã, cu
numãrul 8.0. Curiozitatea era mult prea
mare ca sã nu o descarc ºi sã vãd ce e „de
capul ei”, mai ales cã 7.0 avea pãcatul de a fi
lentã, cu toate cã avea câteva noutãþi intere-
sante incluse.

Cu aceste gânduri am instalat ACDSee
8.0. Instalarea a mers repede ºi am avut o
surprizã foarte plãcutã în momentul în care
programul de instalare m-a întrebat dacã
doresc ca ACDSee sã se „ocupe” de toate
tipurile de fiºiere imagine, de cele nealocate

deja sau de nici unele, având în vedere fap-
tul cã existã o multitudine de softuri care îºi
fac singure ºi fãrã sã te întrebe asocierile,
lucru care îþi poate produce mai târziu
neplãceri. 

Odatã terminatã instalarea, m-am
pomenit cã apare în faþa mea o prezentare a
principalelor caracteristici ale programului,
cãreia îi poþi cere sã aparã sau nu data
viitoare când îl porneºti. Pe mine nu m-a
ajutat foarte tare, dar e de presupus cã ea va
fi extrem de utilã acelora care îl folosesc
pentru prima datã ºi nu ºtiu la ce anume sã
se aºtepte.

Primele observaþii...

Vei observa destul de repede un aºa-
numit „Device Detector”, care va porni
împreunã cu Windows (dacã nu îl dezac-
tivezi tu), care detecteazã fiºierele media de
pe un CD sau DVD introdus în drive sau
dintr-un drive extern, în momentul în care
acesta este conectat. Poþi sã setezi din opþi-
unile acestui mic program cum va reacþiona
el în momentul în care acest lucru se întâm-
plã (întreabã utilizatorul, vizualizare
implicitã în ACDSee, importare automatã a
imaginilor, scriere a unui disc cu fiºierele
respective). Oricum, acesta nu este
neapãrat necesar, pentru cã mare „brânzã”
oricum nu face, în afarã de a te „binecuvân-
ta” cu încã un program care ruleazã degea-
ba în background. 

Odatã pornit programul, nu vei observa
schimbãri izbitoare de interfaþã faþã de ver-
siunea 7.0, dar îþi sare în ochi funcþia de

cãutare, pe care ACDSee nu o avea pânã
acum ºi care este cel puþin binevenitã.
Cãutarea decurge foarte repede ºi astfel ai
scãpat de momentele când cauþi o imagine
ºi nu mai ºtii exact unde ai copiat-o.

Ce are de oferit fereastra
principalã

În partea superioarã a ferestrei princi-
pale ai butoanele care te trimit spre cele mai
importante funcþii, (în opinia producãto-
rilor programului). În partea stângã se aflã
managerul de fiºiere, iar dedesubtul aces-
teia poþi sã previzualizezi imaginea respec-
tivã înainte de a o deschide, dar ºi sã asculþi
un fiºier audio sau sã previzualizezi unul
video. Programul nu este nici pe departe
ceea ce s-ar numi un player multimedia,
deci nu te aºtepta sã înlocuiascã un aseme-
nea program, pentru cã vei fi dezamãgit.  

În partea dreaptã a acestei ferestre prin-
cipale poþi sã accesezi mai multe casete,
care îþi oferã acces la câteva funcþii ale pro-
gramului, mai ales din sfera cãutãrii ºi orga-
nizãrii imaginilor din colecþia personalã,
dar ºi la caseta pentru scrierea imaginilor
pe cd-uri. Între acestea mi s-a pãrut intere-
santã funcþia „Calendar panel”, datoritã
faptului cã îþi oferã posibilitatea de a cãuta
imagini dupã data exactã la care au ajuns în
calculatorul tãu, uºurând astfel destul de
mult cãutarea. De menþionat este ºi faptul
cã interfaþa este simplã ºi intuitivã, dar
totuºi nu am scãpat de un pãcat mai vechi
al acestui program, pe care îl menþionam ºi
mai sus – are momente când se miºcã
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extrem de încet, chiar dacã tu nu i-ai cerut

mare lucru. Se întâmplã chiar sã se

blocheze din când în când ºi sã nu

rãspundã la comenzi (asta mai rar), dar poþi

sta liniºtit – nu rãmâne blocat, ci îºi revine

într-un timp destul de scurt. Chiar dacã îºi

revine, faptul cã se blocheazã nu prea e

motiv de laudã...

Dar sã trecem la cea mai importantã

funcþie a lui ACDSee, pentru care îl

cunoaºte toatã lumea, ºi anume cea de pro-

gram de vizualizare de fiºiere imagine situ-

aþie în care, de obicei, programul îºi face

perfect datoria. Pe lângã numeroasele for-

mate recunoscute ºi uºurinþa cu care merge,

fereastra de vizualizare a primit de aceastã

datã o multitudine de funcþii, plasate pe

douã bare, în partea superioarã ºi în cea

stângã a ferestrei. Printre acestea se gãsesc

tot soiul de posibilitãþi de ajustare a ima-

ginii respective, precum ºi efecte diverse ºi

destul de multe la numãr.

Editorul, cireaºa de pe tort

Dar nu trebuie sã te limitezi la fereastra

de vizualizare, în cazul în care vrei sã

editezi o anumitã imagine. Editãrile se pot

face mult mai uºor (cu toate posibilitãþile la

îndemânã) în fereastra de editare a ACDSee

8.0. Este foarte bine cã, de aceastã datã, pro-

ducãtorii programului s-au gândit sã

includã editorul în el, deoarece, în prece-

dentele versiuni, acesta era un soft separat

ºi era enervant sã tot treci de la unul la altul.

Oricum, funcþiile din editor sunt în mare

cam aceleaºi cu funcþiile pe care þi le oferã

scurtãturile din programul de vizualizare,

majoritatea fiind similare celor din Adobe

Photoshop; în editor sunt, însã, organizate

mai bine, pe categorii, ceea ce ajutã mult.

Astfel, prima categorie, numitã „Exposure”,

îþi permite sã ajustezi expunerea, strãlu-

cirea, nivelurile de culoare, precum ºi lumi-

nozitatea, pentru care ai la dispoziþie o his-

togramã. Din al

doilea panou

ajustezi can-

titãþile de

roºu, verde ºi

albastru, iar

din cel de-al

treilea poþi

î n l ã t u r a

neplãcutul efect de „ochi roºii”, în cazul în

care nu dispui de o camerã performantã,

care sã facã acest lucru din softul propriu. ªi

dacã tot ai eliminat efectul acela nedorit,

poþi în continuare sã „repari” imperfecþiu-

nile din imagine cu „Healing Tool” ºi

„Clone Tool”, iar apoi sã ajustezi cu

uºurinþã claritatea, adãugând eventual ºi

un „vârf de cuþit” de blur, pentru efectul

artistic. Urmãtorul set de funcþii te ajutã sã

elimini zgomotul de culoare, iar apoi sã

redimensionezi fiºierul (lucru care se face

extrem de uºor). La fel de uºor se face ºi

rotirea imaginii, care, ca ºi în Photoshop,

poate fi fãcutã nu numai la 90 de grade, ci ºi

la un unghi stabilit de tine. Cel puþin la fel

de interesantã este ºi opþiunea de „tãiere” a

unei bucãþi dintr-o imagine, care poate fi

realizatã ºi în funcþie de rezoluþie, dar ºi cea

de adãugare de text pe imagine, textului

putându-i fi adãugate ºi efecte. ªi fiindcã

tot vorbeam de efecte, trebuie sã îþi spun cã

programul nu este sãrac deloc nici la acest

capitol, efectele fiind multe ºi foarte perso-

nalizabile. Dacã îþi place sã te joci cu aºa

ceva, „distracþia” este garantatã mult timp!

Trãgând linie...

... o „clonã” de Adobe Photoshop

reuºitã, plinã de funcþii ºi care, chiar dacã

sunt situaþii în care s-ar putea miºca mai

repede ºi se mai blocheazã din când în

când, meritã luatã în considerare!

EEddiittoorruull  eessttee  ffooaarrttee  ccoommoodd,,  ffuunnccþþiiiillee  mmuullttee  ffiiiinndd  llaa  
îînnddeemmâânnãã.. EElliimmiinnaarreeaa  ""oocchhiilloorr  rrooººiiii""  ddeevviinnee  oo  jjooaaccãã  ddee  ccooppiill..

PPooþþii  ssãã  ccaauuþþii  iimmaaggiinnii  dduuppãã  ddaattaa  llaa
ccaarree  aauu  aappããrruutt  ffiiººiieerreellee  îînn
ccaallccuullaattoorruull  ttããuu

FFeerreeaassttrraa  ddee  vviizzuuaalliizzaarree  aarree  ººii  
ooppþþiiuunnii  ddee  eeddiittaarree  aa  ffiiººiieerruulluuii  
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PPrroodduuccããttoorr: ACD Systems Ltd.
SSiitt: www.acdsystems.com
PPrreett: 49,99 $

Specificaþii 
ACDSee 8.0 MyC recomandã

78%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum



I
nternetul ni l-a dat pe Google. ªi bine
a fãcut! Nu ºtiu de cât timp am avea
nevoie sã-i mulþumim noi, împãtimiþii

Internetului, pentru ceea ce ne-a oferit, sa-
tisfacþii profesionale, economii sau relaxare.
Dar, paradoxal, firea umanã nu se
mulþumeºte niciodatã cu ceea ce are, ci
tinde mereu spre Absolut, chiar dacã acesta
se materializeazã uneori, ºi doar provizoriu,
într-un obiect sau serviciu.

Google ne oferã mult, foarte mult, chiar
atât de mult încât cu greu facem faþã can-
titãþii de informaþii ºi servicii oferite. ªi
totuºi parcã lipseºte ceva...

StumbleUpon.com

Cãutarea subiectelor de interes sau a
rãspunsului la o întrebare nu constituie un
hop de netrecut, ba dimpotrivã, cam orice
utilizator cunoscãtor într-o oarecare mãsurã
al limbii lui Shakespeare se poate aventura
pe acest tãrâm. Bineînþeles cã una e sã cauþi

ºi alta sã gãseºti. Însã, în majoritatea
cazurilor, întrebãrile nu rãmân fãrã
rãspuns.

Se întâmplã de multe ori totuºi sã cauþi
informaþii douã-trei ore, la capãtul cãrora sã
constaþi cã mai mult te-ai enervat decât ai
gãsit situri utile sau relaxante. Iar asta poate
fi chiar frustrant dacã nu stai tocmai bine la
capitolul timp...

Ce ai zice însã de o alternativã pe
mãsurã? O idee nouã. Uitã pentru câteva
minute de Google ºi imagineazã-þi o situ-
aþie în care trebuie doar sã apeºi un buton ºi
situri utile, plãcute ºi pe gustul tãu se
deruleazã cu o vitezã direct proporþionalã
cu cea a lãþimii de bandã. Parcã sunã prea
bine, nu?

Aceastã alternativã despre care vorbesc
este un serviciu/software care poartã denu-
mirea StumbleUpon www.stumbleupon.com.
Despre ce este vorba...

Dacã Google este un motor de cãutare,
StumbleUpon este un motor de „brow-
sing”. Aº putea spune chiar cã Google este
mai „realist”, în timp ce StumbleUpon se
aflã de cealaltã parte a baricadei. ªi afirm
asta deoarece rezultatele din Google ne
sunt oferite de cãtre „roboþei”, pe când
siturile din StumbleUpon sunt rezultate ale
preferinþelor utilizatorilor.

Cum funcþioneazã 
sistemul?   

StumbleUpon este o reþea de utilizatori

la care poate adera oricine. Aceºti utilizatori
navigheazã ºi dau voturi pozitive sau nega-
tive unor situri Web. Pe baza acestor voturi
s-a creat o bazã de date care cuprinde mi-
lioane de situri pe care utilizatorii le consi-
derã de calitate. Cu cât un sit primeºte mai
multe voturi de încredere, cu atât va fi mai
bine plasat în top. ªi, ce este mai important,
votul tãu conteazã!

Serviciul e la îndemâna tuturor, având în
vedere cã este gratuit, iar softul intermedi-
ar se adreseazã atât utilizatorilor IE, cât ºi
celor care folosesc Firefox.

Pentru început va trebui sã-þi creezi un
cont, iar pentru aceasta viziteazã adresa
www.stumbleupon.com, ºi alege opþiunea
„Sign-Up Now”. În funcþie de browserul
folosit (IE sau Firefox), se va instala o barã
de unelte (nu conþine spyware sau
adware), dupã care eºti invitat sã îþi creezi
un cont sau sã te loghezi în cazul în care ai
deja unul. Având în vedere cã nu eram uti-
lizator înregistrat, am ales prima opþiune.

PREZENTARE /  software / internet

octombrie 2005  \  www.MyC.ro26

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu
laurentiu@myc.ro

CCrreeaarreeaa  ccoonnttuulluuii CCoommpplleettaarreeaa  pprrooffiilluulluuii



www.MyC.ro  /  octombrie 2005 

internet  \  software  \  PREZENTARE

27

Procesul de înregistrare dureazã douã-trei
minute (va trebui sã-þi alegi domenii de
interes), ºi va trebui sã furnizezi o adresã
validã de e-mail unde vei primi parola.
Urmeazã o serie de nelipsite oferte „pro-
moþionale” pe care te sfãtuiesc sã le ignori,
dacã nu vrei sã fii inundat ulterior de
reclame nedorite. ªi cam atât cu aspectele
mai puþin plãcute! De acum încolo vei
pãtrunde într-o lume fascinantã a prefe-
rinþelor utilizatorilor de pretutindeni, o
lume în care, odatã cu trecerea timpului, îþi
vei gãsi cu siguranþã locul!

Bara de instrumente
StumbleUpon

Spuneam mai înainte cã aceastã barã
care se instaleazã în browser nu conþine
adware sau spyware, ceea ce este un lucru
bun, având în vedere problemele create de
asemenea dãunãtori.

Primul buton de pe aceastã barã
„Stumble!” este ºi cel mai important, acesta
direcþionându-te cãtre siturile cel mai bine
plasate în topul categoriei selectate. ªi, dacã
tot aminteam de categoria de interes, aceas-
ta poate fi indicatã cu ajutorul celui de-al
doilea buton. Tot de aici poþi sã actualizezi
lista de topicuri sau sã-þi inviþi prietenii sã
încerce acest serviciu.      

Urmãtoarele douã sunt butoanele de
evaluare, prin intermediul cãrora poþi sã-i
acorzi sitului un vot pozitiv sau negativ.
Este important sã votezi din douã motive:
în primul rând, odatã cu trecerea timpului,
baza de date îþi va recunoaºte mai uºor
preferinþele ºi îþi va putea oferi situri pe
gustul tãu, iar în al doilea rând, vei
cunoaºte utilizatori cu aceleaºi gusturi.
Urmeazã apoi butonul care te trimite cãtre
pagina de comentarii ºi opinii referitoare la
pagina curentã. În afarã de faptul cã poþi
afla idei ºi opinii interesante ce vizeazã
diferite aspecte, ai posibilitatea de a-þi
expune ºi tu pãrerea.

Aceastã opþiune este utilã într-o oare-
care mãsurã ºi dezvoltatorilor sau designe-
rilor, care se pot „inspira” din pãrerile ºi
comentariile utilizatorilor pentru a-ºi
îmbunãtãþi sau finisa creaþiile.

Butonul urmãtor (recomandã situl
respectiv unui prieten) este unul foarte util
mai ales dacã persoana cãreia doreºti sã i-l
trimiþi nu foloseºte vreun serviciu de
mesagerie instantanee. Introduci adresa

destinatarului, un comentariu (opþional) ºi
pagina respectivã ajunge instant în e-mailul
prietenului tãu. Adresele destinatarilor
sunt salvate, aºa cã data viitoare nu trebuie
decât sã le alegi din listã.

Chiar lângã acest buton se aflã cel cu
opiniile ºi comentariile tale. Ai la dispoziþie
aici link-ul „Prefs” (Preferinþe) unde poþi 
sã-þi completezi profilul.

Cam acestea sunt butoanele care se gã-
sesc pe bara de unelte, însã aceasta poate fi
personalizatã efectuând un clic pe butonul
„Menu” ºi alegând opþiunea „Toolbar
Options”.

Dacã þi se pare prea ciudatã parola care
þi-a fost asociatã contului, ai posibilitatea de
a o schimba tot de la acest meniu.

Divertisment 
sau eficienþã?

Dupã primele „stumble-uri” ai impresia
cã serviciul este unul de divertisment mai
mult decât unul informativ. Dar poþi sã fii
sigur cã este doar o impresie, deoarece acest
aspect este influenþat de categoria/categori-
ile alese.

Concluzii

De când folosesc acest serviciu pot sã
spun cã am întâmpinat doar mici probleme
(care în cele din urmã s-a dovedit cã au fost
cauzate de conexiunea la Internet), dar
experienþa este unicã ºi mai greu de descris
în cuvinte. Cel mai bun lucru pe care poþi
sã-l faci este sã te înregistrezi ºi sã începi nu
sã cauþi, ci sã navighezi mai mult!
StumbleUpon a reuºit sã formeze o comu-
nitate de „întrajutorare”care, pe mãsurã ce
se dezvoltã, va fi capabilã sã ofere o evalu-
are ºi o catalogare cât mai realistã ºi mai
obiectivã a paginilor Web. 

Dacã eºti un împãtimit al Internetului ºi
avid de cunoaºtere, cu siguranþã nu vei rata
acest serviciu!

PPrreeffeerriinnþþee
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Monitorizarea traficului
prin Internet

Netlimiter 2

Programul Netlimiter este unul dintre
cele mai cunoscute utilitare pentru moni-
torizarea traficului realizat prin Internet.
Prima versiune a programului a fost, ºi încã
este folositã de administratorii de reþea ai
multor companii, pentru a observa pro-
gramele care realizeazã trafic nedorit, sau
pur ºi simplu pentru a limita viteza de
descãrcare sau de încãrcare a datelor. El
integreazã facilitãþi foarte utile celor care
petrec mult timp navigând pe Internet
(inclusiv celor care se conecteazã prin dial-
up). Programul poate fi folosit în multe
feluri: pentru mãsurarea transferului nece-
sar încãrcãrii unui sit, poate testa viteza
unor browsere de Internet, poate fi folosit
ca benchmark (test) de conexiune, cu aju-
torul lui poþi afla de ce Internetul merge
încet (veºnica problemã între provider ºi
utilizator) ºi în multe alte scopuri modelate

dupã necesitãþile fiecãruia. Programul a
fost descris în revista MyComputer în luna
martie a anului trecut. De aproximativ
jumãtate de an, dezvoltatorii pregãtesc
lansarea versiunii Netlimiter 2. Ea va
cuprinde multe facilitãþi noi, cea mai
importantã dupã pãrerea mea este lim-
itarea dinamicã a lãþimii de bandã. La
începutul lunii septembrie a fost lansatã
versiunea Netlimiter 2 beta 3, în special
pentru testarea funcþionabilitãþii progra-
mului. 

Dupã cum am precizat mai sus, cea mai
importantã facilitate integratã la noua ver-
siune este limitarea dinamicã a lãþimii de
bandã. Ce înseamnã o limitare dinamicã?
De exemplu, avem douã programe care
acceseazã Internetul. Datoritã faptului cã
fiecare aplicaþie a deschis doar o conexiune
pentru transferul de date, ele vor împãrþi
viteza disponibilã la egal. Sã presupunem
cã avem o lãþime de bandã de 32 KBps. În
aceastã situaþie fiecare program va folosi
aproximativ 16 KBps. Dacã dorim sã lim-
itãm lãþimea de bandã la 20 ºi respectiv 12
KBps, vom aplica limitarea în cãsuþa spe-
cialã pentru fiecare program. Aici apare
marea problemã: dacã programul care are o
bandã de 20 KBps alocatã va opri transferul
de date, cum voi putea creºte automat limi-
ta programului care foloseºte 12 KBps, pen-
tru cã acesta ar putea folosi mai mult. Aici
intrã în scenã limitarea dinamicã. Ea este o
metodã de alocare pentru lãþimea de
bandã, care rãmâne nefolositã, chiar dacã
este rezervatã. Ea va fi utilizatã automat de

alt program. În momentul în care progra-
mul cu prioritate are din nou nevoie de
toatã lãþimea de bandã, îi va fi oferitã
automat, iar programul secundar va fi limi-
tat. În exemplul nostru limitarea este utilã
pentru situaþia în care programul cu o
lãþime de bandã rezervatã la 20 de KBps ºi
nu foloseºte decât 8 KBps, restul este dis-
tribuit altor programe. Când programul
principal solicitã informaþii, el le primeºte la
capacitate maximã, iar când nu solicitã,
lãþimea de bandã este redistribuitã

Aceastã facilitate permite utilizarea la
randament maxim a resurselor. Alte noi
facilitãþi sunt: un firewall încorporat în pro-
gram, o modalitate de logare a statisticilor
mult mai avansatã, aplicarea unor filtre
pentru grupuri de adrese ºi administrarea
programului de la distanþã. Mai multe
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informaþii despre vechiul program, cât ºi
despre versiunea care este acum în teste
puteþi afla la adresa . 

Monitorizarea traficului
local  

SoftPerfect Network
Protocol Analyzer

Programul Network Protocol Analyzer
este o unealtã avansatã pentru analizarea ºi
întreþinerea reþelelor locale, ºi a conexiu-
nilor la Internet. Programul captureazã
toate datele care circulã prin modemul de
dial-up sau prin placa de reþea, ºi le prezin-
tã într-o formã cât mai simplã de interpre-
tat. El este util în special pentru administra-
torii de reþea, pentru specialiºtii în securi-
tate sau pentru dezvoltatorii de programe
care folosesc reþelele. Programul poate
analiza raficul prin urmãtoarele protocoale:
AH, ARP, BOOTP, DHCP, DNS, ESP, GRE,

ICMP, ICMPv6, IP, IPv6, IPX, LLC, MSG,
REVARP, RIP, SAP, SER, SNAP, SPX, TCP,
UDP sau VLAN. Existã ºi o facilitate care
permite configurarea filtrelor pentru a
bloca traficul, cu excepþia celui realizat la
anumite adrese definite de utilizator. Poþi
folosi programul ºi pentru a crea pachete
speciale pe care urmeazã sã le trimiþi în
reþea, cu scopul de a verifica securitatea
reþelei la diferite tipuri de atacuri. El
ruleazã pe unul din sistemele de operare
Windows 95/98/ME/NT/2000/XP ºi poate
rula chiar ºi pe o conexiune wireless.

Mod de folosire

Monitorizarea traficului are loc din
meniul [Analysis]. Prin comanda [Trafic
Flow] putem observa un grafic cu viteza
datelor care intrã ºi ies din placa de reþea.Va
trebui sã selectãm dispozitivul care trebuie
analizat ºi sã pornim sesiunea de la butonul
[Start]. Vom obþine transferul maxim sau
mediu care are loc prin dispozitivul selec-
tat. Dacã avem nevoie de informaþii mai

avansate, precum adresele la care se real-
izeazã transferul de date va trebui sã
apelãm comanda [Host Activity] din meni-
ul [Analysis]. Aici vor fi afiºate adresele la
care se transferã cele mai multe date,
împãrþite pe douã categorii: care primesc ºi
care trimit date. Putem observa chiar ºi
adresele MAC ale plãcilor de reþea care iau
parte la transferul de date. Putem aplica fil-
tre sau salva log-urile din bara de navigare
a casetei [Host Activity Monitor]. Caseta
[Protocol Distribution] ne va afiºa un grafic
cu modul de distribuire a resurselor pentru
protocoalele folosite, iar caseta [Packet Size
Distribution] afiºeazã un grafic cu mãrimea
pachetelor transferate.

În program existã o listã care cupride
referinþe pentru porturi, accesibilã din
meniul [Tools] – [Port Reference]. Existã ºi o
listã cu porturile deschise ºi porturile la care
existã conexiuni active, accesibilã din meni-
ul [Tools] – [Net Stat]. Mai multe informaþii
despre program poþi gãsi la adresa
http://www.softperfect.com/.
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N
ici nu vã pot descrie cât de bine e
sã ai la tine un PocketPC. Un
mini-computer care sã aºtepte

liniºtit în buzunarul de la piept clipa în care
proprietarul se va plictisi ºi îl va scoate la
ivealã. Îl port mai tot timpul dupã mine: în
parc, când cãlãtoresc cu trenul, în pauzele
de la serviciu. Pe lângã faptul cã am tot tim-
pul posibilitatea de a vizualiza e-mail-urile,
documentele sau imaginile fãcute cu ca-
mera digitalã, un PDA îmi oferã ºi multe ore
de distracþie...

Articolul care urmeazã îºi propune sã
prezinte câteva de jocuri interesante care
pot fi jucate pe un PocketPC cu Windows
Mobile 2003. Luaþi aminte cã, deºi existã
jocuri faimoase care au fost portate pe pro-
cesoare XScale, ARM ºi MIPS, nu toate pot
fi jucate eficient. Un exemplu ar fi Quake II,
care este un dezastru, deºi se miºcã bine pe
un procesor de 400MHz, ca ºi control al per-
sonajului.

PocketPC Monopoly

Sunt un mare fan Monopoly. Îl joc cu
prietenii, îl joc pe Internet, pe Linux ºi... pe
PocketPC. Handmark PocketPC Monopoly
este un joc care cu siguranþã te va face sã îþi
petreci ore întregi în faþa ecranului de
320x240 pixeli. Pentru cei ce nu ºtiu, scopul
jocului este sã faci cât mai mulþi bani. Poþi
seta pânã la 3 oponenþi, utilizatori sau aleºi
de calculator. Dupã setarea numelui se dã
cu zarul, iar cel care a obþinut cea mai mare
cifrã începe jocul. Îþi apare tabela de joc în
partea de sus a ecranului ºi suma ºi propri-
etãþile în partea de jos a acestuia. În partea

dreaptã a tabelei de joc avem zarurile.
Când îþi vine rândul, faci un tap pe acestea
ºi încã unul pentru a le opri. Pionul tãu (al

cãrui model poþi sã îl alegi din cele patru
disponibile) va fi mutat pe caseta corespon-
dentã. Dacã proprietatea pe care ai cãzut
este de vânzare, îþi va apare un popup prin
intermediul cãruia vei putea sã o cumperi.
Când vine rândul calculatorului sã mute,
acþiunile acestuia îþi vor fi afiºate pe ecran.
În prima fazã trebuie sã cumperi tot ce îþi
picã în mânã. Cu cât ai mai multe propri-
etãþi, cu atât îþi va creºte profitul. Când
cineva ajunge pe una din ele trebuie sã îþi
plãteascã chiria. Când aduni toate propri-
etãþile de pe o singurã culoare îþi poþi con-
strui case. Cu cât ai mai multe case, cu atât
mai mare va fi chiria. Poþi face schimb de
proprietãþi cu ceilalþi jucãtori, poþi vinde

case, ai posibilitatea de a câºtiga bani în
plus de la bancã. Câºtigã cel care la sfârºit îºi
poate plãti taxele ºi renta. Ce e plãcut la
acest joc este faptul cã îl poþi salva pe unicul
slot de salvare de care dispune ºi poþi relua
partida mai târziu.

PocketWolf

Aflat doar la versiunea 0.2, PocketWolf
este un port al vechiului Spear Of Destiny
pe PocketPC. Cu siguranþã, jocul te va tri-
mite în trecut pe vremea când jucai
Wolfenstein 3D pe un 386 prãfuit. Acest
port nu este unul definitiv ºi are anumite
bug-uri. De exemplu, când deschizi un
secret, imaginea se deterioreazã. Partea de
sunet nu este funcþionalã ºi unele opþiuni
din meniu nu pot fi activate. Existã încã alte
douã porturi ale jocului care permit jucarea
acestuia ºi cu fiºierele din versiunea com-
pletã Wolf3D ºi SOD, care mai au ºi sunet
pe deasupra. Avantajul PocketWolf, care se

evidenþiazã ºi în cazul PocketMonopoly,
este faptul cã executabilele sunt mici ºi
ocupã undeva sub limita de un megaoctet.
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Spawn

Bazat pe comic book-ul lui Todd
McFarlane, Spawn este un joc third person
care mi-a rãpit câteva sãptãmâni din viaþa
socialã. Deºi grafica nu este superbã (ce te
aºtepþi de la un PocketPC fãrã accelerare
graficã?), jocul în sine îþi va “oferi” bãtãturi
pe buricele degetelor. În mare este vorba

despre un personaj reîntors din morþi care
are de parcurs mai multe oraºe pline de tipi
rãi. Scopul cred cã este clar: ucide, ucide,
ucide! Ai la dispoziþie la început doar pum-
nii ºi picioarele, dar treptat vei gãsi ºi arme
pe care le poþi lua de la inamicii cãzuþi la
pãmânt: mitraliere diverse ºi arme cu laser.
Mai mult, pe mãsurã ce avansezi în joc, îþi
sunt acordate puteri supranaturale: ai o
energie care îþi mãreºte puterea, primeºti
lanþuri care îþi ies din spate ºi se reped
asupra duºmanilor, iar mai târziu primeºti o
capã roºie care luptã împreunã cu tine.
Nivelurile sunt destul de mari ºi, pe lângã
faptul cã nu le poþi termina dacã nu ucizi pe
toatã lumea, mai joci ºi contra cronometru.
Ai la dispoziþie câteva minute ca sã-i termi-
ni pe toþi, dacã nu, ai pierdut ºi poþi sã
începi din nou. Salvãrile jocului nu sunt
permise decât între nivele, aºa cã dacã din
întâmplare uiþi sã salvezi, roagã-te sã fii
extrem de dibaci în nivelul ce urmeazã.
Desigur, dispui ºi de power-ups: mâncare
pentru creºterea nivelului energiei, kituri
medicale pentru sãnãtate ºi anumite ele-
mente care îþi acordã un plus de secunde
atunci când timpul te preseazã. Ai patru
sloturi pentru salvare ºi imagini intermedi-
are între nivele, afiºate sub forma unui

comic book. 
Ce mi-a plãcut la acest joc a fost faptul cã

poþi modela caracterul personajului. Îl poþi
face rãu (atunci când începi sã omori ºi per-
soane nevinovate sau animalele de prin
oraºe) sau îl poþi face bun, atunci când iei
deciziile corecte între nivele, unde eºti
întrebat dacã vrei sau nu sã ajuþi pe cineva. 

Jocul ocupã 10MB spaþiu ºi necesitã 8MB
de memorie pentru rulare.

Argentum

Ahhh... un adevãrat joc de strategie. Cel
mai bun pentru PocketPC (pãrerea mea).
Dacã þi-a plãcut Starcraft pe PC, ai sã iubeºti
acest joc pe PDA. Dupã cum spunea cineva
pe Internet, “Argentum e mai mult decât
un RTS”. În principiu, controlezi o colonie
de oameni pe o altã planetã, colonie al cãrei
scop este sã recolteze cristale “argentum”
care - cicã - sunt o nepreþuitã sursã de
energie. Desigur, urmând modelul

Starcraft, argentum este ºi sursa ºi îþi ali-
menteazã fabricile, navele, care îþi permite
sã te dezvolþi. Cu cât ai mai mult, cu atât
mai bine. Ai soldaþi, ai nave, ai tancuri, tur-
nuri de veghere, upgrade-uri. Întreg jocul
se joacã cu stylus-ul, dar, având în vedere cã
ecranul de joc este de 320x240, îþi permiþi sã
fii rapid. Grafica este impresionantã pentru
un joc dezvoltat pentru PDA-uri, texturile
sunt detaliate ºi variate. Avem terenuri
aride, terenuri acoperite de zãpadã, munþi,
vãi ºi alte forme de relief. Efectele speciale
sunt bine realizate: câte o navã care fumegã,
o clãdire ia foc, armele strãlucesc în linii de
laser.

ªi muzica... muzica este superbã! Alertã,
te þine aproape tot timpul cu simþurile în
prizã. Misiunile sunt variate. De exemplu,
nu în toate trebuie sã ucizi tot ce miºcã.
Uneori mai trebuie sã ºi escortezi pe câte un
supererou într-o anumitã locaþie de pe
hartã, alteori trebuie sã îþi aperi doar o
clãdire specialã sau sã aduni X tone de
argentum.

În concluzie, Argentum este un joc spec-
taculos care m-a þinut ocupat cam 7 ore pe
zi, timp de o sãptãmânã. Dupã care l-am
început din nou...

Flux Challenge

Acele despre care nu am vorbit încã sunt
simulatoarele. Flux Challenge este un joc
de curse ameþitor, cel mai bun de acest gen
din câte am încercat. Ai la dispoziþie o navã
ºi trebuie sã concurezi cu alþi 5-6 oponenþi
prin niºte tunele întortocheate. Primul care
ajunge la destinaþie câºtigã bani ºi îºi poate
cumpãra o altã navã mai rapidã, mai stabilã.
Secretul jocului este sã te fereºti de pereþi.
Cu cât te freci mai mult de ei, cu atât nava
încetineºte ºi îi pierzi pe ceilalþi la orizont.
Din când în când vei întâlni speed booste-
re, niºte lumini verzi care aºteaptã sã treci
prin ele ca sã prinzi vitezã. La fel, fereºte-te
de luminile roºii deoarece acestea te înceti-
nesc. Curbe periculoase, concurenþi agili,

bani mulþi în joc...
Grafica este 3D, dar pixelii se observã cu

ochiul liber; în schimb viteza de joc este
destul de bunã pentru un XScale la
400MHz. Dispui de 6 nave diferite, 3 mo-
duri de joc ºi 24 de curse de terminat. Dacã
vrei adrenalinã, încearcã Flux Challenge.
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P
e data de 8 septembrie 2005, la ora
1 dimineaþa (ora României) a fost
lansatã oficial versiunea 2.12 a

meniului desktop Gnome. Nu mai trebuie
sã vã spunem cã peste încã ºase ore aveam
deja Live CD-ul inscripþionat ºi îl testam de
zor. Articolul de faþã prezintã noutãþile ºi
îmbunãtãþirile care ºi-au fãcut loc în acest
release.

Deºi majoritatea distribuþiilor Linux aleg
KDE ca ºi mediu desktop unic sau implicit,
progresul fãcut de Gnome în ultimul an a
dus la adoptarea lui pe o scarã mai largã.
Distribuþii precum Ubuntu (despre care
veþi putea citi în urmãtorul numãr al revis-
tei) aleg sã foloseascã acest mediu desktop.
De ce, ºi care sunt diferenþele dintre Gnome
ºi KDE vom vedea în continuare. Pentru cei
care vor sã instaleze ultimul Gnome, prima
distribuþie care a inclus acest release a fost
Foresight Linux 0.9.

Dupã ce bootãm CD-ul, observãm un
nou splash screen care defileazã pe ecran.
ªi background-ul este diferit ºi anunþã
numãrul de versiune. Tema ferestrelor a
fost schimbatã în Clearlooks care este de
acum tema implicitã. Un lucru pe care l-am
observat ºi care este probabil un bug: atunci
când selectezi un icon, canalul alfa din
spatele acestuia dispare ºi este înlocuit de
un spaþiu alb. Gnome 2.12 foloseºte GTK
2.8. Integrarea cu librãria de graficã vectori-
alã Cairo permite margini mai fine ºi
translucenþã RGBA, rezultând într-un anti-
aliasing mai arãtos.

Îmbunãtãþiri i-au fost aduse ºi lui

Nautilus, managerul de fiºiere. Acum, în
modul listã, putem naviga prin subdire-
cotare ºi fiºiere ca într-un mod treeview.
Meniul Bookmarks afiºeazã acum aceleaºi

intrãri ca ºi dialogul din File Chooser.
Un mod convenient a fost introdus în

editoarele de text. Acum, dacã selectãm un
câmp text ºi îl tragem cu mausul în altã
parte, în partea de jos a cursorului va apare
un tooltip care conþine textul selectat. De
asemenea, dacã dorim sã facem [Paste] la
un text într-un fiºier nou, nu mai e nevoie
sã îl creãm în prealabil. Trebuie doar sã
tragem cu mausul textul selectat ºi sã îi dãm
drumul într-un director pentru ca fiºierul
sã fie creat automat.

Lucrurile au fost simplificate în ceea ce
priveºte manevrarea fiºiere. Dacã facem un
right-click pe un fiºier, ne va apare meniul
contextual. Dacã selectãm “Send To...” ne va
fi afiºatã opþiunea de a trimite fiºierul prin
Evolution sau bluetooth. Vrei sã trimiþi
rapid o serie de fiºiere cuiva? Selecteazã-le,
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acceseazã “Send To...” iar Gnome îþi va oferi
opþiunea de a arhiva fiºiere în .ZIP, TAR.GZ
sau TAR.BZ2.

Gnome ne permite acum sã
inscripþionãm CD-uri audio sau cu date
folosind simpla dar eficienta aplicaþie inte-
gratã în mediul desktop. Insereazã doar un
CD ºi fã un clic-dreapta pe icoana acestuia.

Clipboard-ul a fost ºi el perfecþionat se
pare, deoarece acum reþine datele ºi dacã
fereastra din care acestea provin a fost
închisã (una din problemele majore ale ver-
siunilor anterioare).

Panelul afiºeazã acum meniurile ºi când
este aºezat pe verticalã, graþie meniurilor
rotative. Tot legat de Panel avem un applet
numit Disk Mounter, care ne afiºeazã CD-
urile sau unitãþile mobile accesibile. Un clic
pe un icon a unui DVD de exemplu ne va
afiºa opþiunile de afiºare a conþinutului sau
de ejectare a mediului. Weather Preferences
este un alt applet care - dupã cum spune ºi

numele - ne afiºeazã starea vremii.
Totem, aplicaþia de redare a fiºierelor

video, are acum playlist-ul încorporat
direct în fereastra de redare. În versiunile
anterioare, aceasta apãrea într-o fereastrã
separatã. De asemenea, Totem suportã
acum subtitrãri ºi meniuri DVD. Ripper-ul
de CD-uri din Gnome îþi permite sã extragi
track-urile audio de pe un CD ºi sã le con-
verteºti în format eletronic pentru redarea
ulterioarã pe iPod sau un alt MP3 player.

Browserul Epiphany a primit ºi el faci-
litãþi noi: deþine acum o barã de cãutare ca
ºi Firefox (disponibilã sub formã de exten-
sie), mesajele de eroare sunt afiºate acum
direct în bowser, foloseºte sistemul de
imprimare standard din Gnome, iar book-
mark-urile pot fi folosite în comun cu alþi
utilizatori din reþea. Un lucru iritant este
faptul cã dacã fereastra este scalatã,
accesãm câmpul “Find” ºi cãutând un
cuvânt, acest câmp dispare când încercãm
sã ne folosim de scrollbar. Ideal ar fi ca
aceasta sã rãmânã acolo, precum în Firefox.

Încã nu ºtiu dacã este un bug sau dezvolta-
torii au dorit sã implementeze acest fapt ca
pe o funcþie. Un alt lucru de admirat la
Epiphany este faptul cã acum poate supor-
ta feed-uri RSS prin Liferea.

Evolution este ca ºi în versiunile ante-
rioare, clientul implicit de e-mail. Ajuns
acum la versiunea 2.4, acesta aduce puþine
elemente noi. Cel mai important este noul
mod de afiºare al ataºamentelor - nu mai
trebuie sã facem clic-dreapta ca sã le
salvãm, putem apãsa acum direct butonul
“Save All”. Evolution permite acum ºi sem-
nãturi ºi criptare PGP. Mici îmbunãtãþiri au
fost aduse ºi calendarului integrat.

Gnome are ºi un control panel “About
Me” care îþi permite sã introduci datele per-
sonale, adresa de e-mail, contul de
mesagerie instantanee, acestea fiind afiºate
în mai multe aplicaþii, care suportã acest
lucru. Tot de aici îþi poþi schimba parola
contului.

Cu “Sound Juicer” putem transforma
Track-urile de pe un CD audio în diferite
formate printre care se numãrãr OGG,
MP3, Flac ºi AAC. Tot Sound juicer ne per-
mite sã previzualizãm o melodie înainte de
a o importa. Folosind o metodã numitã
DAE (Digital Audio Extraction), “Sound
Juicer” permite redarea melodiilor de pe
CD-uri audio chiar ºi în cazul PC-urilor lip-
site de analog audio (cum ar fi unele lap-
topuri Dell sau Apple).

Meniul de preferinþe ale mausului oferã
acum posibilitatea selectãrii unei teme a
cursorului, iar aceste teme vor fi aplicate
imediat dupã selectare.
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Evince este acum aplicaþia implicitã de
redare a fiºierelor PDF ºi oferã posibilitatea
de a cãuta prin fiºier sau de a afiºa mai
multe fiºiere deodatã.

Utilitarul de cãutare a fiºierelor din
Gnome 2.12 afiºeazã acum iconurile
fiºierelor rezultate, iar în dicþionarul din
Gnome, textul este afiºat într-o manierã mai
uºor de citit. Tot în Gnome Dictionary
putem seta fontul aplicaþiei.

La partea de jocuri a fost introdus
“Mines”, un joc similar cu Minesweeper din
Windows.

Pentru editarea meniurilor din Gnome
avem acum un utilitar care ne permite sã
bifãm sau sã debifãm aplicaþiile de care
avem sau nu nevoie. Structura meniului
“Applications” urmeazã acum specificaþiile
freedesktop.org, astfel cã aplicaþiile vor putea
fi instalate acum indiferent de mediul desk-
top folosit. Asta înseamnã cã scurtãturile
cãtre aplicaþii vor fi afiºate corect, în catego-
ria lor aferentã.

În meniul [System] >  [Administration]
putem gãsi un utilitar numit “Services set-
tings” cu ajutorul cãruia putem porni ºi
opri serviciile care vor fi lansate la urmã-
toarea pornire a sistemului. Avem ºi un
Keyring Manager dezvoltat de proiectul
GNOME Love. Prin intermediul acestei
aplicaþii putem adãuga ºi înlãtura chei
folosite la autentificare.

Fãrã doar ºi poate, proiectul Gnome a
fãcut progrese considerabile. Dacã pânã
acum am fost un adevãrat fan KDE ºi m-am
atins de Gnome câte o datã la patru luni,
sunt dispus sã iau de azi în considerare
schimbarea mediului desktop implicit de
pe PC-urile mele. Cu lansarea acestui
release, pãrerea mea este cã Gnome a
devenit deja un mediu desktop mai pri-
etenos decât KDE, chiar dacã aspectul

ultimului este încã de invidiat.
Ce mai rãmâne acum de fãcut este sã

aºteptãm includerea versiunii 2.12 în dis-
tribuþiile mai mari precum Ubuntu sau
Fedora Core. Nu-mi rãmâne decât sã vã
doresc în continuare explorare plãcutã prin
Gnome 2.12!
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Î
n numãrul trecut am discutat despre

aplicaþiile portabile, create special pen-

tru a fi rulate de pe unitãþi USB.

Spuneam atunci cã poþi obþine o indepen-

denþã mult mai mare în operarea pe calcu-

latoare "strãine" dacã foloseºti propriul tãu

sistem de operare, cu preferinþele tale per-

sonale, cu aplicaþiile software pe care le-ai

configurat cu desãvârºitã grijã... Ai la

îndemânã parole ºi bookmark-uri, lista de

contacte ºi tot istoricul conversaþiilor de

mesagerie instantanee, aºa cã nu mai tre-

buie sã-þi faci probleme cã vei lãsa "urme".

Totuºi, vei spune, care este diferenþa faþã

de LiveCD-urile cu distribuþii de Linux?

Micã ºi mare, în acelaºi timp. De fapt, vom

discuta în continuare tocmai despre câteva

distribuþii "LiveCD", însã de dimensiuni

mici, astfel încât sã poatã fi instalate pe o

unitate USB de dimensiuni acceptabile, pe

care sã mai rãmânã spaþiu ºi pentru fiºierele

de date ale utilizatorului. Cu precãdere,

vom vorbi despre "Demi Size Linux" (în tra-

ducere liberã, "Juma' de Linux") cunoscut ºi

sub acronimul DSL, care reuºeºte sã ocupe

doar 50 MB. Desigur, este denumirea com-

ercialã, numele prin care s-a fãcut cunoscut

în comunitatea IT fiind "Damn Small Linux"

(adicã "un Linux al naibii de mic"). Cu toate

acestea, vorbim despre un sistem de oper-

are complet funcþional, cu un numãr con-

siderabil de utilitare. Cât despre driverele

incluse ºi compatibilitatea cu diverse com-

ponente hardware, este suficient sã

menþionez faptul cã DSL este o distribuþie

de Knoppix, modificatã. Sursa a fost periatã

bine de tot pentru a scãpa de balastul unor

module mai puþin utile, dar care ocupau cu

dezinvolturã spaþiul de stocare (suficient pe

un LiveCD, însã intenþia declaratã de autor

era obþinerea unei distribuþii Live care sã

încapã pe un CD - format carte de vizitã).

Nu intenþionez sã fac aici o prezentare a

distribuþiei DSL, întrucât cei interesaþi o pot

gãsi, cu lux de amãnunte, în MyLINUX
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nr.3-2005 (august) la pagina 42. Ferindu-mã
sã redescopãr gaura la macaroanã, voi
aborda în continuare doar aspecte legate de
portabilitatea acestui sistem de operare (ºi
ale altora), potrivite - prin dimensiunile lor
- pentru utilizarea de pe unitãþi USB. De
exemplu, DSL încape fãrã probleme pe o
unitate de numai 64 MB, pe care mai
rãmâne ºi loc pentru documentele pos-
esorului.

O soluþie mai mult decât interesantã
pentru rularea unor asemenea sisteme de
operare de pe unitãþi USB o reprezintã
includerea în "scenã" a unui emulator. În
mod concret, în exemplul de faþã s-a folosit
aplicaþia Qemu, datoritã faptului cã ocupã
destul de puþin spaþiu (puþin peste 70 MB)
ºi, în acelaºi timp, oferã un mediu de rulare
suficient de stabil, chiar ºi pe configuraþii
hardware mai puþin performante.

Dacã am reuºit sã-þi induc prea brusc
senzaþia de ceaþã, mã va scuza - sper :-D -
intenþia de a te face curios. Deja te întrebi,
probabil, la ce bun sã mai pui pe flash drive
un emulator care, la cei 70MB, ocupã mai
mult decât însuºi sistemul de operare
portabil - care se mulþumea cu numai
50MB? Ei bine, imagineazã-þi cã eºti în viz-
itã la un prieten ºi vrei sã-þi verifici e-mailul
sau sã conversezi cu altcineva prin mesage-
ria instantanee. Prietenul tãu, utilizator de
Windows, paranoic în privinþa securitãþii
sistemului - precum orice calculatorist care
se respectã - nici nu vrea sã audã despre
instalarea programului sau al contului tãu
de mesagerie. Nu vrea nici sã intri în BIOS
ca sã schimbi secvenþa de boot, pentru a-þi

rula LiveCD-ul. E un sce-
nariu prea

p a r a -
n o i c ?

Hai sã
vedem încã o variantã: prietenul
tãu foloseºte Linux, iar sistemul lui e con-
figurat ca server web, astfel încât nu ar fi
normal sã-i ceri sã reporneascã sistemul. Ei
bine, totul este ok, îi poþi liniºti deja pe ori-
care dintre ei: nici mãcar nu e nevoie sã
schimbe drepturile contului de oaspete (de
exemplu acel Guest implicit, în Windows):
îþi "plantezi" unitatea USB, iar de pe aceasta
rulezi, ÎN EMULATOR, propriul tãu sistem
de operare. Indiferent cã eºti în Linux sau

în Windows. Deja sunã bine, esteee? Iar
dacã vrei (respectiv, þi se dã voie), poþi sã
boot-ezi fãrã probleme de pe USB. Dar asta
se putea face ºi cu un LiveCD obiºnuit.

Pentru un asemenea "tur de forþã" este
suficient sã dispui de o unitate flash de 128
MB. Pe CD-ul 2 din acest numãr, la secþi-
unea "Special", vei gãsi o arhivã (dsl-
usb.zip), pe care e suficient sã o despa-
chetezi într-un director de pe unitatea ta
USB (sau chiar pe hard disc, pânã una-alta).
În continuare, totul e simplu: pentru a rula
DSL sub Windows, execuþi fiºierul dsl-win-
dows.bat, iar pentru a rula DSL sub...
Linux, trebuie doar sã rulezi din shell
fiºierul dsl-linux.sh.

Vrei sã fii pregãtit pentru situaþia în care
PC-ul pe care îl vizitezi are probleme cu
propriul sistem de operare, astfel încât tre-
buie sã boot-ezi de pe unitatea USB? Ei
bine, în primul rând, este necesar ca placa
de bazã sã recunoascã aceastã posibilitate
de iniþializare a sistemului (în BIOS, la
secvenþa de boot-are, apare sub forma
"USB-zip" sau ceva asemãntor. La unele sis-
teme mai vechi, s-ar putea sã ai încã o
ºansã, dacã în BIOS nu apare la "Boot
sequence" nimic despre USB, încearcã sã
activezi recunoaºterea tastaturilor USB,
care apare de obicei sub forma "Enable USB
Keyboard support". În al doilea rând, tre-
buie sã formatezi unitatea USB cu un utili-
tar special, care sã tranfere ºi fiºierele de
iniþializare ale sistemului de operare, astfel
încât sã obþii o unitate USB boot-abilã.
Utilitarul pe care þi-l recomand poate fi
gãsit pe CD-ul 1 din acest numãr al revistei,
la secþiunea "Freeware" ºi se numeºte
"Format Utility for HP Drive Key". Dupã
cum þi-ai dat seama, este un utilitar oferit de
HP, dar care funcþioneazã fãrã probleme ºi

cu unitãþile USB produse de terþi.
Nu voi intra mai

mult în detalii,

întrucât interfaþa pro-
gramului este intuitivã ºi nu cred cã îþi va
crea probleme. În schimb, prefer sã
menþionez alte câteva sisteme de operare
portabile, mai mari sau chiar mai... mici
decât DSL!

Puppy Linux

În pofida aparenþelor sugerate de nume,
este unul dintre cei mai "serioºi" concurenþi
ai lui DSL. La numai 60MB, acest sistem de
operare oferã aplicaþii cel puþin la fel de
utile (la urma urmei, e ºi o chestiune de
gusturi). 

Aici poþi gãsi inclusiv un procesor de
texte (AbiWord) ºi un program pentru
procesarea foilor de calcul tabelar
(GNUmeric). 

Nãstruºnicul nume al sistemului de
operare vine de la cãþeluºul dezvoltatorului
(Barry Kawler). 

Micuþul chihuahua  a devenit - desigur!
- mascota  oficialã a distribuþiei, iar din
fotografia lui de pe aceastã paginã puteþi
constata cã este extrem de mândru de rolul
pe care îl poartã în... dezvoltarea sistemelor
de operare portabile. 

Amãnunte despre acest sistem de oper-
are poþi gãsi la www.goosee.com/puppy; tot
de aici poþi descãrca ºi cea mai nouã versi-
une, gata de pus pe unitatea ta USB. 

Iar dacã vrei "de-a gata" prepararea
emulatorului, gãseºti toate detaliile nece-
sare la http://www.goosee.com/puppy/emu-

lator-puppy.htm.
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Slax Linux
Slax Linux este o distribuþie bazatã pe

Slackware, care ocupã mai puþin de 180
MB. A fost conceputã special pentru a fi uti-
lizatã ca LiveCD pe mini-CD-uri (discuri cu
diametrul de 8 cm ºi capacitate de 210MB).
Astfel, recomand instalarea acestuia pe
unitãþi de 256MB, iar emularea în Qemu o
poþi "rezolva" cu puþinã atenþie, chiar dupã
modelul oferit pe CD, pentru distribuþia
DSL. Datoritã popularitãþii de care s-a
bucurat în rândul utilizatorilor, pe lângã
varianta standard, au mai apãrut ºi
ditribuþii derivate, cum ar fi: Slax Kill Bill
Edition - recomandat pentru suportul nativ
oferit pentru rularea multor aplicaþii
Windows; Slax Popcorn Edition - care
ocupã numai 104 MB, încât poate fi folosit
chiar ºi pe unitãþi de 128 MB (renunþând la
emulare, desigur...); iar pentru împãtimiþii
liniei de comandã, existã SLAX Frodo
Edition - care se mulþumeºte cu un spaþiu
de numai 47 MB, dar nu dispune de inter-
faþã graficã. Toate aceste distribuþii pot fi
descãrcate gratuit de la adresa
http://slax.linux-live.org, unde puteþi gãsi ºi
detalii suplimentare. Pe cei mai "leneºi" din

fire, am plãcerea sã îi anunþ cã vor gãsi în
viitoarea ediþie MyLINUX (nr.6-noiembrie,
2005) o analizã detaliatã a celei mai noi ver-
siuni de Slax.

Sisteme de operare multi-

media, portabile?

Desigur, existã distribuþii specializate
pentru anumite domenii. Dintre acestea,
GeexBox este celebru pentru funcþionali-
tatea pe care o are: sistem de operare
multimedia, respectiv un con-
curent Open Source pentru
Windows Media
Center?!? Ei, difer-
enþele sunt
p r e a
m a r i
ca sã

punem
problema

în acest fel.
Totuºi, dacã stai sã te

gândeºti cã GeexBox ocupã mai puþin de 12
MB (nu e o greºealã de tipar!), devine o
alternativã interesantã. Unde mai pui cã

ruleazã fãrã probleme chiar ºi pe sisteme
Pentium I, iar de hard disc nici mãcar nu
mai e nevoie, fiind o distribuþie LiveCD...
Însã trebuie sã recunosc cã, deºi se
încadreazã "mai mult ca perfect" în temati-
ca acestui articol - respectiv sisteme de
operare portabile - nu e neapãrat nevoie sã
îl rulezi de pe o unitate USB, fiind suficient
sã îl foloseºti de pe un CD obiºnuit, sau
chiar ai posibilitatea de a-l scrie pe toate
CD-urile tale cu muzicã sau filme, încât nu
vei mai depinde de codecurile pe care le are
(sau nu...) prietenul cãruia vrei sã-i împru-

muþi CD-ul.
Poþi gãsi detalii ºi linkuri de

download pentru aceastã dis-
tribuþie la www.geexbox.org.

Interesantã de remarcat este
localizarea în limba românã a respectivu-

lui sistem de operare, distribuitã sub denu-
mirea "Mbox" (Multimedia-box), proiect
dezvoltat - cu succes, pot spune! - de Aygun
Abibula, colaborator activ al revistei
MyLINUX. 

În numãrul urmãtor al revistei vei gãsi
pe CD-urile din MyC imaginea .iso a sis-
temului de operare Mbox, având integrate
cele mai noi codecuri multimedia.
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Testul hardware-ului

Nu trebuie sã iubeºti jocurile pentru a
vedea impactul lor imens asupra pieþii
hardware-ului. Ele ºi benchmark-urile
fãcute adesea pe baza lor, sunt, de mulþi ani
- în mod constant - poate, cele mai dure
etaloane dupã care sunt cotate cele mai
recente procesoare, plãci de bazã, plãci
video sau memorii. Aceasta se întâmplã
deoarece jocurile împing în mod constant
limita hardware-ului, niciodatã satisfãcute
nici mãcar de cel mai de vârf sistem ºi tot-
deauna având “numai încã o capabilitate”
pe care ar mai fi vrut sã o exploateze dacã ar
mai exista puþin procesor, sau mai multã
memorie, sau vitezã mai mare de transfer a
datelor. Astfel, de-a lungul anilor, s-a format
o simbiozã ºi un proces de feedback reci-
proc extrem de strâns între producãtorii de
hardware ºi programatorii de jocuri, chiar
ajungând la situaþii în care un producãtor

de hardware a fost acuzat de modificarea
driverelor special pentru a obþine obþine un
scor mai mare într-un anume joc sau bench-
mark. Neacuzatã, dar practicatã, aceasta
este metoda producãtorilor de a încerca sã
convingã programatorii sã optimizeze soft-
ware-ul pentru hardware-ul lor, prin asigu-
rarea în avans a unor modele ale compo-
nentelor hardware. 

Programatorii care
dicteazã viitorul 
hardware-ului

În acest context, programatorii de vârf,
creatorii tehnologiilor software de ultimã
generaþie, au devenit cei care nu doar cã au
cunoºtinþe “intime” ale funcþionãrii hard-
ware-ului, dar îl “cunosc” chiar în viitor, în
sensul cã producãtorii hardware þin cont de
criticile, comentariile ºi dorinþele lor, ºtiind
cã prin software-ul lor va fi evaluatã cali-
tatea hardware-ului produs. Degeaba ar
produce o caracteristicã exoticã care din
punctul lor de vedere ar fi incredibil de
utilã. Dacã programatorii nu îi vãd utilitatea
ºi nu o folosesc, atunci ei se pot trezi cu
integrate puternice ºi complexe, menite sã
realizeze operaþiuni avansate... dar pe care
nu le foloseºte nimeni. Evident, nu e în
interesul lor.

Acestea sunt motivele pentru care am
decis sã scriu un articol despre direcþii
hardware, pornind de la comentariile ºi
opiniile exprimate de unul dintre aceºti
giganþi care “conduc” din umbrã piaþa

hardware-ului. Primele mele opþiuni au
fost legendarii Tim Sweeney (Epic Games)
ºi John Carmack (id Software), cu vederile
prezentate la conferinþele Game Develo-
pers Conference 2005 ºi, respectiv,
QuakeCon 2005. Tim Sweeney a vorbit, în
schimb, mai mult despre engine-ul Unreal
3, motiv pentru care am ales sã pornesc de
la afirmaþiile lui John Carmack. Pentru cei
care nu au auzit încã de el, el este omul din
spatele jocurilor Wolfenstein ºi seriilor
Doom ºi Quake. De ce este important acest
lucru? Deoarece introducerea ºi rãspândi-
rea graficii 3D pe PC-uri, realizatã mult prin
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aceste jocuri, a fost ºi este un catalizator

semnificativ pentru dezvoltarea industriei

hardware-ului grafic. Ca ºi exemple aº cita

succesul enorm al firmei 3DFX cu seria sa

de plãci video Voodoo, în directã corelaþie

cu utilizarea lor optimã în jocurile Quake 1

ºi Quake 2.

Progres dincolo 
de aºteptãri

Carmack a început discursul sãu la

QuakeCon 2005 reflectând asupra pro-

gresului enorm care a avut loc în atât de

puþini ani. Nu demult, pionieri ai graficii

digitale postulau cã realismul s-ar atinge

cu 80 de milioane de poligoane pe secundã,

ºi iatã-ne acum, cu console ºi plãci pentru

PC care realizeazã atât, performanþe care cu

câþiva ani în urmã erau de domeniul

viselor, ºi totuºi se aflã încã departe de un

realism perfect. Un sistem PC modern

poate fi cumpãrat la un preþ accesibil, iar în

comparaþie cu un sistem de milioane de

dolari dintr-un trecut nu atât de îndepãrtat,

va obþine performanþe mai bune aproape

sub orice aspect. ªi nu e vorba doar de

vitezã brutã, ci ºi de programabilitate, de

care sistemele vechi nu dispuneau deloc.

Fidelitatea mai mare este acum tot mai

aproape, ºi toate acestea pe hardware care

pentru umãtoarea generaþie de console va

fi doar câteva sute de dolari, iar în domeni-

ul PC-urilor, rata progresului fiind incredi-

bil de rapidã, preþurile vor scãdea în timp,

probabil în mod drastic.

Procesul dezvoltãrii ºi îmbunãtãþirii ca-

litãþii vizuale este într-o explozie în lanþ:

odatã ce un producãtor cum este id

Software realizeazã un nou titlu care ridicã

standardele la un nou nivel, demonstrând

calitatea vizualã, care poate fi obþinutã cu

hardware-ul prezent, ar fi mult mai mare

decât era aºteptat, toþi ceilalþi producãtori

sunt forþaþi de cãtre cumpãrãtori ºi pro-

ducãtori sã se apropie mãcar de aceste per-

fomanþe. Aceasta duce la o continuã ºi con-

stantã creºtere a calitãþii vizuale ºi a cererii

pentru sisteme ºi hardware tot mai

puternic.

Hardware în con-
sole ºi hardware-
ul PC-urilor

O chestiune de interes

atinsã de Carmack pe par-

cursul discursului sãu a fost

chestiunea hardware-ului

urmãtoarei generaþii de con-

sole: Xbox 360 de la

Microsoft ºi Playstation 3 de

la Sony. Relativ la acestea,

programatorul sugereazã ca

entuziasmul de marketing ºi promisiu-

nile sã fie luate “cu puþinã sare”,

amintind de toate promisiunile fãcute

cu ocazia lansãrii Playstation 2 ºi

Emotion Engine, ºi cum se promitea

sã schimbe totul în mod radical, lucru

care nu s-a întâmplat. Comparând

sistemele de pe console cu cele de pe

PC-uri, Carmack afirmã cã luând

un cod sursã realizat pentru un

x86 care ruleazã pe un Pentium

sau Athlon, ºi rulându-l pe ori-

care dintre PowerPC-urile noilor

console, acesta va rula la aproximativ

jumãtate din viteza unui sistem PC de

ultimã generaþie, acestea fiind procesoare

“in-order” ºi nu “out-of-order” sau specula-

tive, lucruri care intrã în procesoare high-

end moderne pentru PC. Din

aceste motive el sugereazã cã

deºi “gigaherþii” aratã foarte

bine acolo, datele trebuie luate

în considerare doar pe baza

acestui efect de înjumãtãþire.

Pe de altã parte, deºi într-ade-

vãr hardware-ul încorporat în

noua generaþie de console

este într-adevãr extrem

de puternic, având în

vedere rata de dez-

voltare a PC-urilor,

este de aºteptat ca în

doar câþiva ani sã fie

relativ uºor de obþinut

un PC cu capabilitãþi poate chiar de câteva

ori mai mari decât acestea.

Multi-processing, singura
soluþie viabilã rãmasã?

Pentru a compensa acest efect producã-

torii au luat o abordare multi-processing, o

tendinþã vizibilã ºi la PC-uri, unde proce-

soarele cu nuclee multiple sunt pe cale de a

se naºte. Motivul pentru care toatã lumea e

practic forþatã sã meargã în acestã direcþie,

explicã Carmack, este acela cã producãtorii

de hardware încep sã rãmânã fãrã

îmbunãtãþiri pe care le-ar putea aduce sis-
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temelor cu un procesor ºi single-threaded
pentru a le face mult mai rapide, existând
în schimb forþe puternice pe piaþã care îm-
ping spre tot mai mult ºi mai rapid, toþi uti-
lizatorii dorind permanent sã cumpere sis-
teme tot mai bune.

Din acest motiv toatã lumea încearcã sã
exploateze paralelismul, exponentul de vârf
fiind acceleratoarele grafice, “cea mai de
succes formã de paralelism pe care a vãzut-
o informatica”.

Despre utilitatea 
procesãrii multiple pe 
UCP

Dacã la unitãþile de procesare graficã
(GPU) s-au reuºit accelerãri reale ºi para-
lelizãri utile, în ceea ce priveºte procesare
multiplã pe unitãþile centrale de procesare
(UCP), Carmack vede o serie de probleme.
Este unul dintre acele domenii în care s-au
investit mulþi ani de cercetare
în mediul aca-
demic în încer-
carea de a
paraleliza pro-
grame, de
multã vreme
v o r b i n d u - s e
despre momentul
în care va inventa cineva un
compilator care paralelizeazã, permiþând
compilarea codului sursã pentru proce-
soare multi-nucleu, rezultând programe
mult mai rapide... dar pur ºi simplu nu pare
sã se întâmple.

Existã într-adevãr câteva tipuri de apli-
caþii care funcþioneazã foarte bine pentru
aºa ceva, dar, ne spune programatorul, ter-
menul tehnic este de fapt “ruºinos paralel”:

este vorba de aplicaþii care de fapt nu
necesitã muncã pentru a fi divizate,
lucruri precum ray-tracing ºi unele dintre
marile biblioteci de matematicã care sunt
folosite în aplicaþii de procesare vectorialã. 

“Analogia pe care o spun designerilor
hardware este cã codul sursã al jocurilor nu
este aºa; codul sursã al acestora este ca ºi
GCC — un compilator C — cu float-uri.
Este cod sursã problematic, cu bucle,
ramuri ºi pointeri peste tot, iar aceste
lucruri nu sunt bune pentru performanþã
în nici o situaþie, cu atât mai puþin în medii
paralele”, explicã Carmack.

În acest context, el estimeazã cã benefici-
ile iniþiale ale abordãrilor multi-core vor fi
dezamãgitoare, atât pentru programatori
cât ºi pentru utilizatori, deciziile producãto-
rilor hardware fiind cele care pot înlesni
sau îngreuna lucrurile.

Mediul mobil ca
teren deschis
pentru creativi-
tate

În paralel cu dez-
voltarea vertiginoasã a

hardware-ului pentru
PC-uri are loc ºi impresio-

nanta evoluþie a performanþei hardware-
ului de pe telefoanele mobile. Producãtorul
software explicã motivele pentru care la ora
actualã sumele enorme investite în
proiectele pentru PC-uri ºi console, în
unele cazuri apropiindu-se de bugete de
film, previn industria software-ului de la a
experimenta extensiv în cãutare de soluþii
noi ºi inovative. Ca ºi soluþie, el sugereazã

piaþa tele-
foniei mobile ca ºi
mediu în care, încã,
proiectele software/

game nu obligã totdeauna la
bugete de ordinul a milioane de dolari. Pe
de altã parte, estimând cã, poate, într-un an
sau doi ºi hardware-ul de pe mediile mobile
va atinge performanþe tip PSP (Playstation
Portable), ºi poate în câþiva ani Xbox,
Carmack se aºteaptã sã se ajungã într-un
viitor previzibil la stadiul în care dez-
voltarea unui joc pe un telefon mobil sã
necesite o investiþie de chiar 20 de milioane
de dolari.

Opinii despre viitor

În ce priveºte direcþiile în care considerã
cã ar trebui mers pe viitor, lucruri care se fac
greºit la ora actualã ºi care ar trebui schim-
bate, Carmack a exprimat anul acesta niºte
opinii extrem de încurajatoare, afirmând
cã, în opinia lui, lucrurile merg foarte bine
la ora actualã: “Hardware-ul este grozav,
vreau sã spun cã toatã lumea face hardware
excelent, producãtorii de plãci video fac
acceleratoare grozave, consolele sunt bine
fãcute, totul aratã bine”. Astfel, spune el,
dupã ce acum patru-cinci ani nu a mai con-
siderat cã este nevoie sã vorbeascã cu Intel
ºi AMD deoarece fãceau o treabã bunã ca ºi
direcþie, singurele îmbunãtãþiri de dorit
rãmânând în vitezã, în ultimii doi ani, a
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vãzut o direcþie bunã ºi în domeniul plãcilor

video ºi a avut de spus doar cuvinte de

apreciere. Singurul domeniu în care a vãzut

o capabilitate amânatã în a fi introdusã a

fost implementarea unei virtualizãri com-

plete a resurselor de texturare, argumen-

tând motivele pentru care în domeniul tex-

turãrii mai puternice ºi mai puþin repetitive

s-ar putea face progrese semnificative.

ªi totuºi... încã departe...

Aº dori sã închei articolul cu un comen-

tariu pe care l-am gãsit pe forumurile de pe

situl www.techreport.com relativ la

prezentarea lui Carmack deoarece, pe

lângã o perspectivã interesantã, cred cã

spune destule putem privi despre cât de

mult în viitor din perspectiva programato-

rilor care împing hardware-ul la limitele

sale inimaginabile: 

“Deºi Carmack este un programator de

jocuri, are absolutã dreptate în ce priveºte

problema memoriei de texturare. El

gândeºte în avans, poate mai mult de 2 ani,

dar eºti obligat sã gândeºti în avans pentru

a influenþa designul hardware-ului. La SIG-

GRAPH existã direcþii

incredibile de

cercetare pentru hardware-ul

grafic programabil, dar o limitã problema-

ticã este cât de mult poate þine placa video.

512 MB nu este nici mãcar suficient, ºi chiar

4GB (limita de adresare 32 biþi) probabil nu

este de ajuns! Utilizatorii vor auzi afirmaþia

“512MB este prea puþin” ºi vor râde

deoarece pentru jocuri recente nu este

necesar de obicei nici mãcar 256MB, dar

când vezi cercetãtori încercând sã înghe-

suie fiecare pãrticicã din datele unei scene

pe placa video, e prea puþin. Exemplul tipic

este un cadru al unui film Pixar, care

foloseºte în medie (nu maxim, ci în medie)

8 GB de date în texturi ºi geometrie!

Deºi progresele hardware sunt cu ade-

vãrat impresionante, poate peste aºteptãrile

multora, chiar dintre pionierii tehnologiei,

mai existã foarte mult de mers ºi ne

aºteaptã încã multe surprize plãcute.

Totuºi, direcþia curentã de dezvoltare a

hardware-ului pare sã fie una bunã, chiar ºi

în opiniile celor care gândesc cu ani în

avans, ceea ce înseamnã cã, mai mult chiar

decât pânã acum, ne vom bucura de hard-

ware de calitate, asigurând capabilitãþi tot

mai impresionante la preþuri competitive. 
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M
ulþi utilizatori ai Internetului,
chiar ºi dintre cei consacraþi, sunt
în ceaþã în ceea ce priveºte aceºti

doi termeni sau, pur ºi simplu, considerã
Internetul ºi Web-ul unul ºi acelaºi lucru.
Dar aceasta este o mare greºealã! În rân-
durile care urmeazã vom vedea care este
diferenþa între Internet ºi Web, cine este
subordonatul ºi cine patronul...

Internetul

Ca sã nu se mai creeze confuzii, aº putea
spune cã Internetul este „marele ºef”.

Acesta a luat naºtere acum aproape 50 de
ani, odatã cu înfiinþarea ARPA (Advanced
Research Projects Agency), ºi nu este altce-
va decât un sistem de cabluri ºi calculatoare
interconectate. Nu am sã intru în detalii
legate de apariþia ºi evoluþia Internetului, ai
avut posibilitatea sã citeºti în MyComputer
o istorie detaliatã a acestui „Goliat”.
În afarã de faptul de a fi o reþea uriaºã,
Internetul este ºi o sumã de reþele digitale
mai mici, care folosesc aceeaºi infrastruc-
turã de cabluri ºi calculatoare.
Dintre cele mai cunoscute astfel de „sub-
reþele” aº aminti e-mailul, P2P, mesageria
instantanee, FTP-ul sau Web-ul. 

ªi iatã cã, odatã fãcutã aceastã enume-
rare, am ajuns ºi la punctul care ne interesa:
Web-ul nu este altceva decât o subreþea a
Internetului, nefiind nevoiþi sã ne punem
întrebãri de genul „cine a fost mai întâi...?”.
Poate singura greºealã fãcutã în enume-
rarea de mai sus e cã am lãsat la sfârºit cea
mai mare ºi mai popularã subreþea, World
Wide Web-ul sau, pe scurt, Web-ul (“pânzã”
în limba românã).

Toate aceste reþele sunt construite pe
baza unor „limbaje digitale”, în limbajul
tehnic fiind denumite protocoale, respon-
sabile pentru transmisia datelor. Astfel
avem protocolul HTTP (Hypertext Transfer

Protocol) pentru paginile Web, SMTP
(Simple Mail Transfer Protocol), MAPI
(Messaging Application Programming
Interface), POP (Post Office Protocol) pen-
tru scrisorile electronice, IRC (Internet
Relay Chat) pentru chat, HTTPs (Secure
Hypertext Transfer Protocol) pentru tran-
zacþii sigure, de exemplu accesarea unui
cont bancar, P2P (Peer-to-Peer) pentru
transfer rapid de fiºiere etc.
Definiþie: Protocol – Un protocol de reþea

defineºte un limbaj alcãtuit din reguli ºi

convenþii pentru comunicarea între dis-

pozitivele unei reþele. Un protocol conþine

reguli de formatare în care se specificã

cum sunt „împachetate” datele în mesaje.

Web-ul

Tim Berners-Lee. Acesta este numele de
care se leagã naºterea Web-ului. Întrebat
odatã dacã el a inventat Internetul, Tim a
rãspuns: „Îmi pare rãu, nu eu! Am fost ºi aºa
destul de norocos sã inventez Web-ul într-un
moment în care Internetul exista deja de aproape
20 de ani. Dacã îi cauþi pe pãrinþii Internetului,
Vint Cerf ºi Bob Kahn sunt oamenii potriviþi, cei
care au definit IP-ul (Internet Protocol), prin
care pachetele sunt trimise de la un calculator la
altul pânã când acestea ajung la destinaþie.”
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Aºadar Tim Berners-Lee, un britanic,
este cel care a inventat WWW la începutul
anilor `90. Absolvent al Universitãþii
Oxford, promoþia 1976, Tim a lucrat ca
inginer de software la CERN (European
Particle Physics Laboratory) în Elveþia,
perioadã în care a conceput un program
pentru stocarea informaþiei, denumit
„Enquire”.

Anul 1989 a fost punctul culminant, Tim
propunând un proiect bazat pe Enquire ce
avea sã fie cunoscut ca ºi WWW (World
Wide Web). Acesta le permitea utilizatorilor
sã lucreze împreunã, folosindu-se de o
„pânzã” (reþea întreþesutã) de documente
„hypertext”. 

Oricum, WWW-ul nu a fost o
descoperire peste noapte, cum declarã de
altfel ºi „pãrintele” acestuia: „nu a fost vorba

despre un moment <<Evrika!>> inventarea

Web-ului… a fost mai degrabã un proces

evoluþionist…”.
Între anii 1991 ºi 1993, Tim a lucrat la

proiect, fiind totodatã atent la sfaturile ºi
criticile provenite de la utilizatori ai
Internetului. În 1994 a plecat la MIT
(Massachusetts Institute of Technology),
ocupând funcþia de director al W3C (World
Wide Web Consortium), o organizaþie care
se ocupã de dezvoltarea Web-ului.

Dupã cele spuse mai sus putem trage
câteva concluzii, ºi anume: Web-ul este o
parte a Internetului, iar Internetul este baza
WWW-ului furnizându-i acestuia suportul
ºi mecanismele necesare pentru funcþio-
nare. Internetul este aspectul mai „fizic”,
concretizat în PC-uri, reþele sau servicii de
reþelisticã. Aºadar interconectarea existã,
însã este nevoie de anumite reguli pentru
ca informaþia sã poatã fi prelucratã ºi înþe-
leasã.

Web-ul este partea „abstractã”, fiind
alcãtuit dintr-un set de servicii (protocoale)
ºi unelte (browsere, servere, gateway-uri)
care permit ca informaþia sã circule, sã fie
interpretatã ºi înþeleasã de un calculator
aflat la distanþã.

Dacã þi se pare cã limbajul folosit pânã
acum este puþin prea tehnic, am sã încerc sã
fac în rândurile urmãtoare o sintetizare pe
înþelesul tuturor.

În primul rând Web-ul este o „chestie”
fenomenalã datoritã raportului utili-
tate/simplitate în utilizare ºi implicare din
partea utilizatorului (aº încerca, chiar dacã
pare puþin exagerat, sã compar Web-ul cu
aerul).

Poþi sã te conectezi la servere ºi sã
accesezi pagini aflate oriunde în lume
introducând o adresã ºi efectuând un
clic cu mausul. Poþi sã ai acces la
fiºiere text, imagini, video, sunet, fãrã
sã-þi pese prea mult de sistemul de la
celãlalt capãt, ºi toate acestea prin
intermediul unui soft - de obicei - gra-
tuit (browserul Web). Poate singurul
impediment (temporar ºi acesta) este
tipul (viteza) conexiunii la Internet.

Web-ul este o colecþie de docu-
mente electronice interconectate, similare
unor puncte de intersecþie ale unei pânze
de pãianjen. Bineînþeles cã aceste docu-
mente nu plutesc într-un spaþiu virtual, ci
sunt stocate pe calculatoare (servere)
împrãºtiate pe tot Pãmântul.

Urmãtoarea problemã ar fi: ce mã
împiedicã, sau mai degrabã de ce am
nevoie pentru a fi conectat la aceastã
„pânzã” ºi a profita de beneficiile pe care ni
le oferã? Foarte simplu: ai nevoie de un cal-
culator, de un browser (pentru accesarea
datelor – sub formã de pagini Web), ºi de o
conexiune la Internet oferitã de un furnizor
(ISP). Acestea sunt lucrurile de care are
nevoie utilizatorul obiºnuit însã, pentru a
funcþiona, existã - dupã cum aminteam ºi
mai înainte - serverele pentru stocarea
datelor, routerele ºi switch-urile pentru
transmisia ºi directarea traficului de date. 
Datele sunt furnizate sub forma unor pa-
gini (denumite pagini Web), ele fiind sto-
cate pe servere aflate oriunde în lume. În
momentul în care tastezi , în browser, URL-
ul unei pagini (Uniform Resource Locator –
nimic altceva decât adresa unicã a paginii
respective) sau efectuezi un clic cu mausul
pe un link (legãtura cãtre o paginã), se
genereazã o cerere cãtre serverul care
stocheazã pagina respectivã. Acesta
recepþioneazã cererea, trimite pagina (dacã
aceasta este disponibilã), iar browserul o
afiºeazã pe ecran. Dacã pagina nu se (mai)
gãseºte pe server, browserul va afiºa un
mesaj de eroare.

Pentru ca datele (documente electro-
nice) sã poatã fi afiºate de cãtre browser a
fost nevoie de un limbaj de formatare,
HTML (Hypertext Markup Language).
Aceste pagini Web pot sã conþinã orice,
începând cu text, imagini, sunet, video ºi
mergând pânã la elemente interactive
(conþinutul paginii poate fi modificat prin
intervenþia utilizatorului – de exemplu,
jocuri online sau formulare).

Tastarea URL-ului în bara de adresã nu
este singura modalitate prin care se poate
ajunge la o anumitã paginã, hyperlink-urile
fiind o alternativã des întâlnitã. Acestea
sunt niºte punþi de legãturã (reprezentãri
text, imagini) cãtre alte pagini Web.
Treptat, lucrurile au început sã se dezvolte
ºi astfel au apãrut siturile Web, o colecþie de
pagini Web (înrudite de obicei ca subiect),
caracterizate printr-o paginã principalã (un
fel de index, de obicei) ºi hyperlink-uri cãtre
pagini „copil”.

În afarã de simplitate, un alt lucru care
caracterizeazã foarte bine Web-ul este
mobilitatea. Datele pot fi mutate atât cu
container (server), cât ºi separat, asta
deoarece în anumite cazuri ºi la viteze de
transfer specifice este importantã distanþa
fizicã dintre emitentul unei cereri ºi furni-
zor (astfel au apãrut pe Web acele mirror-
uri pentru descãrcarea sau accesarea unor
fiºiere, nimic altceva decât copii ale docu-
mentului original situate pe servere aflate
la distanþe mai apropiate de cel care emite
cererea).

Câteva idei la final...

E greu de spus dacã Web-ul a apãrut ca
o necesitate pentru gestionarea cantitãþii
imense de informaþii, sau dacã prin apariþia
lui s-a creat mania informaþionalã existentã. 

Este sigur însã cã societatea contempo-
ranã nu mai poate trãi fãrã acest „drog”. ªi,
paradoxal, pe cât de mult s-au complicat
lucrurile, pe atât de mult s-au ºi simplificat.
Toatã lumea foloseºte Web-ul: oamenii de
afaceri, avocaþii, marile companii, studenþii,
instituþiile statelor, pentru orice: informare,
publicitate, distracþie. 

Singurul lucru pe care trebuie sã-l facem
este ca fiecare dintre noi sã-ºi gãseascã locul
în aceastã galaxie de posibilitãþi! 
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F
aptul cã Google ºi-a fãcut un obicei
din a surprinde utilizatorii ºi con-
curenþa cu lansarea a tot felul de

aplicaþii ºi servicii la intervale extrem de
mici de timp nu mai surprinde astãzi pe
nimeni. Ambiþia companiei americane de a
fi cea mai bunã în domeniile în care se
implicã, precum ºi curajul de a intra
aproape întotdeauna pe pieþe unde existã
deja o competiþie puternicã sunt ºi ele
proverbiale. Tocmai din acest motiv, astãzi
voi vorbi despre douã dintre ultimele ser-
vicii lansate de cãtre cei de la Google de
puþin timp, care au fãcut ºi continuã sã facã
destulã vâlvã.

Voi începe cu Google Talk, serviciu
despre care se bârfea pe la colþurile
Internetului de ceva vreme, ºi care s-a con-
cretizat în sfârºit, spre marea „bucurie” a
celor de la Yahoo ºi Microsoft, care oferã
asemenea servicii de foarte mult timp.
Yahoo a ºi oferit, de altfel, un update la

Yahoo Messenger, cu emoticonuri
proaspete ºi alte câteva noutãþi, la doar
câteva zile dupã lansarea Google Talk. Mai
mult ca sigur cã ºi-au ales din purã întâm-
plare exact acest moment! 

Everybody (Google) Talk(s)

Primul lucru pe care îl ai de fãcut pentru
a folosi Google Talk este sã descarci progra-
mul de la adresa talk.google.com.
Descãrcarea nu are de ce sã nu decurgã
repede (chiar pe o conexiune dial-up),
având în vedere faptul cã dimensiunile
fiºierului sunt de doar 900 de kiloocteþi.
Primele lucruri care þi se vor cere sunt
datele contului tãu Gmail, care vor fi
folosite pentru identificarea în Google Talk.
Dupã cum se ºtie, conturile de Gmail, (ser-
viciul de e-mail al lui Google cu peste 2,5
gigaocteþi de spaþiu de stocare), se obþin pe
baza unei invitaþii primite de la un utiliza-
tor care foloseºte deja serviciul (cu excepþia
SUA, unde accesul este deja liber, prin
SMS). Dacã doreºti o invitaþie pentru a
folosi serviciul, trimite-ne un e-mail la
myc.team@gmail.com ºi îþi vom oferi noi una. 

Dupã ce ai trecut de pasul numit „iden-
tificare”, vei descoperi un program cu o
interfaþã simplã, ale cãrei culori ºi stil te duc
invariabil cu gândul la Google, simplitatea
în utilizare tipicã produselor lor fiind foarte
vizibilã ºi în acest caz. Dacã te uiþi mai atent,
vei observa cã persoanele din agenda ta de
contacte Gmail care folosesc deja serviciul
de e-mail se aflã deja aici. În continuare poþi
sã le trimiþi câte o invitaþie contactelor din
listã care au Gmail, dar nu ºi Google Talk.
Dacã trimiþi o invitaþie cuiva pe un alt tip de
cont de e-mail (de exemplu Hotmail sau
Yahoo), Google Talk va fi îndeajuns de
drãguþ încât sã ataºeze ºi o invitaþie Gmail

BBooggddaann  BBeellee
bogdan@myc.ro

EEssttee  ccââtt  ssee  ppooaattee  ddee  uuººoorr  ssãã  iinnvviiþþii  uunn
pprriieetteenn  ssãã  ffoolloosseeaassccãã  GGooooggllee  TTaallkk

IInntteerrffaaþþaa  ssiimmppllãã  nnuu  ppuunnee  pprroobblleemmee
ddee  nniiccii  uunn  ffeell
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la aceasta, astfel încât sã nu existe nici un fel

de problemã. Dupã ce ai reuºit sã stabileºti

contactul cu persoanele în cauzã, prima

posibilitate pe care o ai este sã discuþi cu ei

prin mesaje text instantanee, la fel ca în

cazul oricãrui client de mesagerie instanta-

nee, dar poþi ºi sã le trimiþi un e-mail de pe

contul tãu Gmail, în cazul în care nu sunt

online în momentul respectiv, sau dacã

doreºti sã partajezi un fiºier cu respectivul

interlocutor. 

Accesul direct la cãsuþa poºtalã Gmail

din Google Talk este ºi el un plus, care va

face sã disparã, probabil, Gmail Notifier,

acesta nemaijustificându-ºi prezenþa, odatã

ce ºi Google Talk te anunþã la primirea unui

mesaj nou.

Prin viu grai...

A doua opþiune de comunicare este însã,

de departe, cea mai tentantã. Aceasta îþi

permite sã iniþiezi un voice-chat cu contac-

tul respectiv, neavând nevoie pentru aceas-

ta decât de un microfon ºi de o pereche de

cãºti sau difuzoare. Normal cã nici acesta

nu este un lucru nou, existând deja pro-

grame care oferã aºa ceva (Skype este exem-

plul cel mai cunoscut). Lucrul care face însã

extrem de interesant Google Talk este cali-

tatea impecabilã a sunetului pe care îl oferã

programul, comparabilã doar cu cea a mai

sus menþionatului Skype. 

La fel de interesant este ºi faptul cã

Google nu îºi propune, aºa cum fac alte

companii care oferã servicii în domenii ca

mesageria instantanee sau VoIP, sã te oblige

sã foloseºti programul sãu. Având în vedere

faptul cã Google Talk este dezvoltat pe plat-

forma open-source Jabber, acesta poate fi

folosit ºi prin intermediul altor aplicaþii care

suportã Jabber (Trillian Pro, iChat, GAIM,

Miranda ºi altele). Pe situl

www.google.com/support/talk/bin/topic.py?topi

c=1415 þi se oferã chiar toate detaliile de care

ai nevoie pentru a face Google Talk sã

funcþioneze prin intermediul unuia dintre

aceste programe. Google chiar ºi-a declarat

intenþia de a realiza în viitor interconectãri

cu cât mai multe servicii de mesagerie

instantanee, astfel încât utilizatorii mai

multor servicii sã poatã comunica uºor ºi

necondiþionat unii cu alþii, intenþie de-a

dreptul lãudabilã. Nu ºtiu ce ºanse are sã fie

pusã în practicã în viitorul apropiat, dar nu

se ºtie niciodatã. A reuºit Google ºi lucruri

mai imposibile decât acesta de-a lungul

timpului...

Curios este faptul cã Google nu a profi-

tat de ocazie pentru a introduce ºi în acest

program o anumitã formã de AdSense, ser-

viciul sãu de afiºare de „anunþuri text rele-

vante”, folosit la Gmail, printre altele.

Probabil însã cã va apãrea ºi el, într-o formã

sau alta, într-una dintre versiunile care

urmeazã, astfel încât programul sã-ºi „justi-

fice” existenþa ºi din punct de vedere finan-

ciar.

Fiind o versiune beta, îi vom ierta lui

Google Talk câteva lipsuri evidente, care îl

vor împiedica (probabil doar pentru

moment, la cum îi cunoaºtem pe cei de la

Google) sã se poatã bate de la egal la egal cu

competitorii de pe piaþa mesageriei instan-

tanee. Printre aceste lipsuri se numãrã fap-

tul cã nu dispune de opþiune de chat video

ºi cã nu poate fi personalizat prea mult

(emoticonuri, sunete etc.). Dar sunt cât se

poate de convins cã aceste goluri vor fi

umplute în cel mai scurt timp.

Concluzia?

Un serviciu ºi un soft mic, bun – în sen-

sul cã face perfect puþinul acela pe care îl

promite – ºi stabil, care meritã în mod sigur

urmãrit în viitor, pentru surprizele pe care

mai mult ca sigur cã le va oferi.

Google Desktop Search 2 –
un nou câºtigãtor?

Iatã cã a apãrut ºi mult-aºteptata (de

cãtre unii) versiune a doua a lui Google

AAººaa  vvaa  aarrããttaa  SSiiddeebbaarr  ppee  ddeesskkttooppuull  ttããuu

PPooþþii  nnuu  ddooaarr  ssãã  ttrriimmiiþþii  mmeessaajjee  tteexxtt,,  ccii
ººii  ssãã  ccoonnvveerrsseezzii  pprriinn  ""vviiuu  ggrraaii""

PPrroodduuccããttoorr: Google
CCoonnttaacctt: talk.google.com
PPrreeþþ: gratuit

Specificaþii 
Google Talk

MyC recomandã

82%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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Desktop Search, încã în stadiu beta, care
vine ºi ea sã dea apã la moarã celor care
speculeazã cu privire la un viitor sistem de
operare de la Google. Ea oferã tot ce exista
ºi în prima versiune a programului, adicã
posibilitatea de a localiza diverse lucruri în
calculatorul propriu, dar ºi o sumã de alte
facilitãþi despre care afli mai multe în rân-
durile de mai jos. 

Instalarea

Chiar dacã foloseºti deja Google
Desktop Search (versiunea anterioarã), vei
fi nevoit sã descarci de pe Internet noua
versiune ºi sã îþi reindexezi informaþiile de
pe hard disc, deoarece nu existã o opþiune

„upgrade”. Este posibil ca aceasta sã aparã
în momentul în care va fi lansatã versiunea
finalã a programului, dar pânã atunci tre-
buie ori sã aºtepþi, ori sã te descurci cu ceea
ce ai la dispoziþie. Kitul care trebuie descãr-
cat de pe Internet este unul mic, iar insta-
larea se realizeazã foarte repede, din doar
câteva clicuri, dupã care þi se va pune în
faþã o paginã de opþiuni (care pot fi, oricum,
modificate, în orice moment). Astfel, vei
alege ce tipuri de fiºiere vor fi indexate de
cãtre Desktop Search 2, putând de aseme-
nea opta pentru indexarea sau neindexarea
e-mailurilor din contul tãu Gmail (dacã dis-
pui de unul), precum ºi pentru forma pe
care o va avea programul (sidebar - barã la-
teralã, deskbar – o cutie de cãutare pe

taskbar sau deskbar „plutitor” – o cutie de
cãutare care pluteºte oriunde doreºti tu pe
desktop). Indexarea dureazã, la fel ca în
cazul lui Google Desktop Search 1, foarte
mult, dar se realizeazã atunci când calcula-
torul tãu este „în expectativã” ºi nu are
nimic altceva de fãcut, deci nu îþi va deran-
ja munca. Poþi, de asemenea, sã alegi de aici
ce tip de cãutare implicitã va realiza progra-
mul – în Web, în calculatorul tãu, cãutare de
imagini, grupuri, ºi altele. În felul acesta ai
acces din program nu doar la cãutarea în
calculatorul propriu, ci ºi la alte servicii
oferite de motorul de cãutare al celor de la
Google.  

Sidebar face ca Google sã
fie cu tine oriunde în
Windows

Se evidenþiazã, însã, dintre „noutãþile”
pe care programul, le oferã, sidebar-ul, ca o
componentã care va scoate din sãrite foarte
multã lume din industria software. Aceastã
barã lateralã poate fi plasatã oriunde pe
desktop, putând chiar sã se ascundã sin-
gurã, revenind în momentul în care tu o
„chemi” ºi oferã o sumã de unelte, similare
unor widgeturi, plasate cât se poate de la
îndemânã. Trist este faptul cã sidebarul nu
poate fi folosit independent de Google
Desktop Search 2 datoritã interdepen-
denþei existente între cele douã, deºi poate
cã ar fi comod ºi ar „înghiþi” mai puþine
resurse. Practic, Google este acum cu tine,
aproape oriunde ai fi în Windows. 

De fapt, te alegi cu 8 widgeturi sau
rubrici, plus un searchbox. Despre toate
acestea îþi voi spune mai multe în rândurile
care urmeazã. Fiecare dintre ele dispune de
opþiuni de personalizare, se actualizeazã în
mod permanent cu informaþii noi ºi pot fi,
la nevoie, minimizate sau îndepãrtate, în
funcþie de necesitãþi sau de informaþiile cu
care doreºti sã fii la curent în permanenþã.

ÎÎnn  ""PPrreeffeerreenncceess""  îîii  ssppuuii  lluuii  GGooooggllee  DDeesskkttoopp  SSeeaarrcchh  ccee  aannuummee  vvrreeii  ddee  llaa  eell

RRuubbrriiccaa  ""EEmmaaiill""  ttee  þþiinnee  îînn  lleeggããttuurrãã  ccuu  ccoonnttuull  ttããuu  GGmmaaiill
CCuu  ""NNeewwss""  nnuu--þþii  vvaa  ssccããppaa  nniimmiicc  ddiinn
uullttiimmeellee  ººttiirrii
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Gmail îþi este mai
aproape...

Prima rubricã din sidebar la care mã voi

referi este cea de e-mail. Cum era de pre-

vãzut, aceasta indexeazã (pentru cãutãri

ulterioare) e-mailurile ºi oferã acces direct la

contul tãu Gmail, fãrã a mai trebui sã mai

treci prin interfaþa web a serviciului de 

e-mail. Ca o dovadã a iubirii profunde pe

care Google o poartã companiei Microsoft,

aceastã rubricã este compatibilã cu

Outlook, la fel cum e ºi funcþia de cãutare în

e-mailuri. Sunt convins cã Bill Gates a fost

extrem de încântat când a aflat acest lucru!

Urmeazã rubrica denumitã „Stock”, care

te va ajuta sã fii în permanenþã la curent cu

preþurile acþiunilor care te intereseazã.

Aceasta poate fi personalizatã, astfel încât

sã fii informat doar despre companiile ºi

despre indicii bursieri (NASDAQ, Dow

Jones, NYSE sau S&P 500), care prezintã

importanþã pentru tine.

Rubrica „News” dovedeºte fãrã nici o

putinþã de tãgadã legãtura extrem de strân-

sã existentã între Sidebar ºi Desktop Search

2. Aceastã rubricã îþi va oferi în permanenþã

ultimele ºtiri de pe Google News, alertân-

du-te în momentul în care apare ceva nou

printr-un mic pop-up care, cu toate cã

poate deveni enervant uneori, are utilitatea

lui. Legãtura despre care vorbeam câteva

rânduri mai sus se referã la faptul cã ºtirile

sunt alese în funcþie de siturile pe care le

vizitezi cel mai des. Astfel, programul va ºti

destul de exact ce anume te intereseazã,

insistând pe domeniile respective. Dacã eºti

însã îngrijorat pentru intimitatea ta, poþi sã

intri la „Preferences” ºi sã dezactivezi

„Advanced features”, caz în care respec-

tivele informaþii nu vor mai fi folosite.

Alegerea îþi aparþine, pânã la urmã...

Urmeazã „Scratch Pad” care, cu toatã

simplitatea lui, se poate dovedi foarte util.

Acesta îþi oferã posibilitatea de a nota

diferite lucruri, pentru a-þi aduce aminte de

ele mai târziu, lucru deloc complicat, având

în vedere faptul cã acestea stau în perma-

nenþã pe sidebar ºi îþi „sar în ochi”, indife-

rent cã îþi convine sau nu.

Urmãtorul la rând este „Web clips”, care

îþi oferã, la fel ca „News”, acces la ultimele

ºtiri, cu menþiunea cã acestea provin din

feedurile RSS pe care le alegi tu. Programul

îþi permite chiar sã adaugi, fãrã eforturi de

memorie, feeduri de pe ultimele situri vi-

zitate care dispun de acest serviciu, lucru

destul de comod.

Trecem la „Photos”, care are mai degrabã

un scop estetic decât unul practic. El îþi va

afiºa imagini din directoarele selectate de

tine, schimbându-le la intervale pe care le

alegi tot tu. Pot fi afiºate, de asemenea,

imagini de pe web, dintr-un album foto

online sau de pe un sit. Nu te ajutã cu mare

lucru, dar mai coloreazã sidebarul...

Ce e „hot” ºi ce nu...

„What’s Hot” este urmãtorul, acesta

informându-te cu privire la ceea ce este

popular în momentul acesta pe Web, dupã

spusele celor de la Google, pe care trebuie

sã-i credem pe cuvânt, având în vedere cã

nu scrie nicãieri care sunt criteriile dupã

care sunt alese respectivele informaþii. Va fi

chiar interesant de vãzut dacã nu te vei

trezi într-o bunã zi cu niºte reclame în cel

mai pur stil AdSense în aceastã rubricã. Nu

de alta, dar se preteazã perfect pentru

asta...

Ajungem acum ºi la „Quick View”.

Acesta, aºa cum spune ºi numele sãu, îþi

oferã o vedere de ansamblu rapidã asupra

celor mai vizitate „obiecte” (fie ele situri

FFiiii  llaa  ccuurreenntt  ccuu  ccoottaaþþiiiillee  bbuurrssiieerree!!

""SSccrraattcchhppaadd""  ttee  aajjuuttãã  ssãã  nnuu  uuiiþþii  aammããnnuunnttee  iimmppoorrttaannttee

""WWeebb  CClliippss""  --  ffeeeedduurrii  RRSSSS  llaa  îînnddeemmâânnaa  ttaa
RReezzuullttaatteellee  ccããuuttããrriiii  vviinn  ffooaarrttee
rreeppeeddee  ccuu  SSeeaarrcchh  BBooxx--uull  SSiiddeebbaarruulluuii
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web, fiºiere text, audio sau video), sau a

celor mai recente, „presãrate” cu câteva

dintre cele mai vizitate. Decizia o iei tu, un

avantaj fiind ºi faptul cã, la fel ca în Gmail,

poþi adãuga o „stea”, unei anumite legãturi

web sau unui fiºier, acesta fiind pãstrat în

acest fel tot timpul în vârful listei, pentru a

putea fi accesat apoi cu uºurinþã. 

Rubrica denumitã „Weather” are utili-

tatea ei, cu condiþia sã locuieºti în Statele

Unite ale Americii, aceasta fiind singura

þarã acoperitã de respectivul serviciu. Deci,

în afarã de cazul în care vrei cu insistenþã sã

ºtii cu precizie prognoza meteo ºi vremea în

acest moment în Fresno, California sau

altundeva pe teritoriul SUA, îþi recomand

sã dezactivezi aceastã rubricã.

Nelipsita casetã de cãutare existã ºi ea în

sidebar, modul în care cautã fiind unul

deosebit de comod. Rezultatele apar chiar

pe mãsurã ce scrii termenul de cãutare, în

ceea ce s-ar putea numi un minibrowser. De

notat ºi faptul cã searchboxul îþi permite nu

doar sã cauþi în propriul calculator, ci ºi pe

web, prin toate metodele oferite de cãtre

Google (imagini, grupuri ºi chiar faimosul

„I’m Feeling Lucky”.

La acestea se adaugã un numãr în con-

tinuã creºtere de plugin-uri, care adaugã ºi

ele diferite funcþii, mai mult sau mai puþin

utile, la Sidebar. Te invit sã le descoperi (ºi

de ce nu, sã le foloseºti pe cele care îþi plac),

pe situl http://desktopgoogle.com/plugins . 

Concluzie

Aºa cum Google ne-a obiºnuit, Desktop

Search 2 este un software reuºit, care se

poate dovedi extrem de util ºi care te

scuteºte de o mulþime de timp pierdut, prin

intermediul lui Sidebar, componentã mai

folositoare decât aº fi crezut. Avantajos este

ºi faptul cã Sidebar-ul poate fi folosit ºi dacã

nu vrei sã foloseºti funcþiile de cãutare în

propriul calculator (cu toate cã programul

va trebui sã fie instalat, oricum, în

întregime). Trãgând linie, putem spune cã

Google îl poate trece ºi pe acesta la rubrica

„Reuºite”.

""PPhhoottoo""  ddãã  ccuullooaarree  SSiiddeebbaarruulluuii

""WWhhaatt''ss  HHoott""  --  ooaarree  aaiiccii  vvoorr  ppuunnee  rreeccllaammeellee??

""QQuuiicckk  VViieeww""  îîþþii  ooffeerrãã  oo  vveeddeerree  ddee  aannssaammbblluu  aassuupprraa  uullttiimmeelloorr  ffiiººiieerree  aacccceessaattee

DDaaccãã  ttee  iinntteerreesseeaazzãã  ccuumm  ee  vvrreemmeeaa
îînn  SSUUAA......
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T
otul a început cu un proiect. Mike
Russiello ºi Mike Littman trebuiau
sã caute personal pentru 1020  de

locuri de muncã în domeniul IT. Ei au cãu-
tat în India. Au primit ca rezultat peste 3000
de CV-uri. Toate arãtau identic, excluzând
numele. Toþi candidaþii aveau aproximativ
aceeaºi experienþã sau salariu la locul de
muncã anterior, ºi, în general, acelaºi nivel
de cunoºtinþe. Lipsa unei posibilitãþi de a-i
testa de la distanþã a dus la apariþia ideii pe
care se bazeazã funcþionarea sitului
www.brainbench.com. 

Serviciul oferit de administratorii acestui
sit este un concurs de certificare online a
abilitãþilor. Concurenþii pot fi testaþi în peste
600 de domenii de activitate, testele fiind
concepute la nivel profesional. Certificarea
ISO9001:2000 ne asigurã de acest lucru. În
plus, vei fi comparat cu cei peste 1 milion
de concurenþi care au parcurs deja testele,
pentru a observa nivelul real al

cunoºtinþelor tale. Primul mare client a fost
compania  PricewaterhouseCoopers, care
acum are filiale în 769 de oraºe, din 144 de
þãri. Ideea de testare a personalului s-a
dovedit a fi una bunã, iar cu timpul tot mai
multe companii ºi-au prezentat interesul
pentru acest tip de serviciu. În anul 2000,
Brainbench a fãcut primul mare pas, ºi a
obþinut certificarea ISO 9001:2000, obþinând
astfel recunoaºterea serviciilor de calitate
pe plan internaþional.

În ziua de azi, el este folosit de peste
1000 de mari companii ºi organizaþii din
întreaga lume, printre care se numãrã CIA,
IBM, Advance Auto Parts, Key Bank sau
Wells Fargo Bank.

În plus, cu timpul, a apãrut o cerere de
servicii ºi pentru certificarea individualã.
Fiecare persoanã poate parcurge orice test
(atât cele gratuite, cât ºi cele care costã
bani), pentru a primi o certificare recunos-
cutã pe plan internaþional.

Putem triºa?

Poate fi el certificat internaþional, dacã îl
poate obþine oricine prin triºare, nu?
Aceasta este prima idee care ne trece prin
cap auzirea cuvintelor „teste online”. Acasã,
poþi sã faci ce vrei, iar pânã la urmã vei
obþine un rezultat bun! Da. Cheamã un
specialist lângã calculatorul tãu, introdu-þi
numele ºi vei obþine certificãri în toate
domeniile dorite. Ce uºor, nu? Din fericire,
testele fãcute astfel nu sunt bune de nimic!
Angajatorul poate reface testul la sediul
firmei, iar acolo nu vei putea triºa. Va trebui
sã te prezinþi la fel de bine ºi sub suprave-
ghere, iar rezultatele, cu siguranþã, vor avea
altã valoare. Din acest motiv, serviciul a
cunoscut un succes enorm pe plan inter-
naþional. În câteva minute poþi sã testezi
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orice persoanã, oriunde în lume, într-unul
dintre cele peste 600 de domenii. Constant
sunt introduse teste noi; din aceastã cauzã
serviciul costã, iar toate testele sunt în limba
englezã. Preocuparea angajaþilor com-
paniei Brainbench nu este modul în care
pot fi triºaþi, ci oferirea unor teste concise,
care sã scoatã la ivealã adevãrata valoare a
concurenþilor. La începutul fiecãrui test vei
primi ºi un avertisment, pentru a limita, cât
de cât, la nivel moral ideea de triºare (aver-
tisment vizibil în prima imagine). Pe par-
cursul unui test, întrebãrile primite sunt
alese automat de un sistem adaptativ, den-
umit CAT (Computer Adaptative Tests).
Nivelul de dificultate al întrebãrilor este
modificat pe parcursul testului; astfel,
rezultatul va reprezenta nivelul real de
cunoºtinþe al persoanelor. Testele sunt con-
cepute  mai mult pentru a evidenþia felul în
care se descurcã practic concurenþii, iar
cunoºtinþele teoretice nu vor avea o valoare

prea mare. Din aceastã cauzã existã multe
întrebãri care conþin imagini, cod sursã, sau
diferite scenarii în care vor fi plasaþi con-
curenþii. Vei putea folosi orice material de
referinþã, pentru cã în teste nu sunt
acoperite definiþiile (chiar dacã în unele
situaþii, pentru întrebãrile uºoare, vei putea
testa rapid rãspunsul). În general majori-
tatea specialiºtilor folosesc material de
referiþã pentru a rezolva problemele ºi din
aceastã cauzã felul în care materialul este
pus în practicã va fi luat în considerare în
teste. La efectuarea unei plãþi speciale poþi
parcurge un test de mai multe ori dar, dacã
vei depãºi numãrul de 4 încercãri, aceastã
informaþie va fi precizatã în diploma finalã.

Primul test

Interfaþa de tip “business” a sitului va
deruta, cu siguranþã, multe persoane. În
cele patru casete va trebui sã introduci
informaþii despre care la început nu ai nici
cea mai micã idee: “cod-ul pin” sau “tran-
script-ul”. În plus lipseºte butonul mare
“Sign Up”, cu care ne-am obiºnuit pânã
acum. Înregistrarea unui cont nou are loc
din categoria [Individuals] – [Individual
Certification]. Crearea unui cont nu nece-
sitã nici o taxã. Chiar înainte de a te înregis-
tra poþi cãuta testul dorit în baza de date. O
cãutare avansatã ne va dezvãlui toate
testele gratuite. Cele mai populare teste
gratuite sunt: “Computer Fundamentals
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(Windows 95/98/XP)”, “.NET Framework”,
“HTML 3.2”, “CSS2”, “Computer Tehnical
Suport”, “Java 1”, “Math Fundamentals”,
“Medical Billing” sau “MS Internet Explorer
6.0”. 

Evident, dintre acestea, testul cel mai
tentant este “Computer Fundamentals
Windows XP”. Aproape oricine foloseºte un
calculator asimileazã în timp cunoºtinþele
de bazã de funcþionare al sistemului de
operare Windows. Cât de bine le asimileazã
fiecare, rãmâne de vãzut! Testul este de tip
grilã; va trebui sã alegi doar un rãspuns, cel
corect dupã pãrerea ta. Vei primi un set de
40 de întrebãri ºi vei avea 3 minute la dis-
poziþie pentru a rãspunde la fiecare între-
bare. Timpul rãmas este afiºat în pagina
Web cu întrebarea respectivã, ºi vei primi
un avertisment dacã timpul rãmas scade
sub 30 de secunde. Dacã cele 3 minute trec
ºi nu ai selectat nici un rãspuns, întrebarea
se va nota ca una cu rãspuns incorect ºi va
avea loc trecerea automatã la urmãtoarea
din listã. Existã ºi întrebãri la care va trebui
sã introduci tu soluþia într-o casetã pentru
text sau numere. Pe parcursul testului ai
dreptul la o pauzã de 15 minute. La
începutul testului vei primi un cod pin, care
va fi util în cazul în care se pierde conexi-
unea la Internet. Cu ajutorul lui vei putea
relua întrebãrile, de la momentul deconec-
tãrii. Nivelul mediu îl reprezintã nota 2,75,
iar nota maximã este 5. Aproximativ 40%
din persoanele care încep testele obþin o

certificare. Dintre acestea, în jur de 12%
finiseazã testele la nivel „master”, cu o notã
între 4 ºi 5. Fiecare test cuprinde sute de
întrebãri, dintre care vei parcurge un mic
set de 40. Rezultatele corecte nu sunt fãcute
publice, pentru a evita posibilitatea de
triºare. Dupã finisarea testului nu vei putea
urmãri rezultatele bune sau greºite, dar vei
primi un document numit „transcript”, care
îþi oferã indicii despre subdomeniile pe care
trebuie sã le mai studiezi. Fiecare certificare
este valabilã doar pentru o perioadã de 3
ani, pentru a asigura posibililor angajatori
calitatea serviciului. 

Teste cu platã

Cel mai important avantaj al acestui sit
este varietatea de teste. Orice patron acordã
o atenþie mare la angajarea oamenilor în
propria companie. Dupã realizarea unei
selecþii pe ansamblu ºi reducerea numãru-
lui de concurenþi, angajatorul va trebui sã
mãsoare cunoºtinþele la un nivel mai ridi-
cat. În majoritatea cazurilor, patronul nu
dispune de cunoºtinþele tehnice pe care ar
trebui sã le aibã toþi angajaþii, pentru cã, în
fond, el este omul de afaceri. Cu o sumã de
bani de aproximativ 50 USD, care este micã
pentru o companie, angajatorul se poate
asigura de competenþa personalului.
Testele pot fi folosite atât pentru personalul
nou, cât ºi pentru vechii angajaþi. Pentru
domeniul graficii avem teste pornind de la

versiunea 5.5 a programului Adobe
Photoshop,  3D Studio Max, Adobe
Photoshop, Corel sau AutoCAD.
Cunoºtinþele de Web design pot fi ºi ele tes-
tate, pornind de la conceptele de bazã, ºi
ajungând pânã la nivelul de înþelegere a
modului în care funcþioneazã un server
Web. Pentru programatori sunt acoperite
majoritatea limbajelor de programare,
începând de la C, C#, C++ ºi ajungând
pânã la Visual Basic 6. Îþi poþi testa
cunoºtinþele de anumite limbi, chiar ºi
corectitudinea la scris. Existã multe teste ºi
pentru oamenii de afaceri, începând de la
planificarea ºi luând în considerare chiar ºi
teste pentru conduita în afaceri. Printre
testele care nu sunt legate de domeniul IT
gãsim: “Food Handling”, “Home Health
Care” sau “Nursing Assistance”.

Pagina personalã

Fiecare utilizator înscris pe sit are acces
la o paginã personalã. Ea are acelaºi rol pe
care îl are ºi un CV. Îþi poþi încãrca poza, o
descriere audio, informaþii legate de cari-
erã, contact sau certificãrile obþinute. Aici
vor fi vizibile toate testele parcurse ºi rezul-
tatele obþinute. Din meniul „See Where You
Stand” ai posibilitatea de a vedea nivelul
real al cunoºtinþelor, raportat la numãrul de
persoane care au parcurs testul. Poþi com-
para rezultatul chiar ºi cu persoanele din
zona ta rezidenþialã. Vei putea afla numãrul
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total de concurenþi care au parcurs acel test,
locul pe care îl ocupi ºi procentul de per-
soane pe care le-ai depãºit. Atât angajatorii,
cât ºi concurenþii pot vizualiza numele ºi
scorul persoanelor care au obþinut cele mai
mari note (doar de curiozitate puteþi încer-
ca o cãutare pentru România – nota cea mai
mare la testul “Computer Fundamentals
Windows XP” este acum 4.87). Aceastã faci-
litate este utilã în special pentru angajatori.
Ei pot gãsi foarte uºor specialiºtii din
domeniile lor de activitate. 

Administratorii sitului pun la dispoziþie
ºi un sistem pentru dezvoltarea
cunoºtinþelor legate de subiectele acoperite
în teste. Ei oferã materiale educaþionale
online, recomandã cãrþi, sau oferã acces la
newsgroup-uri specializate pe anumite
teme. 

Raportul pentru anul 2005

În 2005, compania a întocmit un raport
care cuprinde cele mai importante infor-
maþii legate de testele care au fost fãcute pe
acest sit. Aproximativ 300.000 de persoane
din 179 de þãri au participat la studiu.
Raportul este al treilea de acest tip realizat
de Brainbench începând din anul 2001. De
aici putem afla care þãri ascund adevãratele
genii sau care domenii de activitate sunt
cele mai des testate. Înainte de toate, þin sã
anunþ faptul cã România o obþinut un loc
fruntaº la foarte multe categorii. Studiul a
fost fãcut din 1 mai 2004 pânã în 30 aprilie
2005. În aceastã perioadã au fost  finisate
918,933 teste, dintre care 542,170 au obþinut
o notã valabilã pentru obþinerea unei certi-
ficãri (peste 2,75). Dupã înlãturarea testelor
care au fost repetate de anumite persoane a
rãmas o sumã de 303.651 de teste realizate
de persoane diferite (fiecare persoanã doar
un singur test). Observând aceste prime

statistici putem foarte uºor trage concluzia:
mai mult de  jumãtate dintre persoane au
trecut testul. SUA, India ºi Rusia au fost
þãrile cu cele mai multe certificãri, formând
cele mai mari „depozite” pentru IT. SUA
fost þara cu cel mai mare numãr de certifi-
cate, dar la cele din India, în ultimii ani s-a
înregistrat o creºtere de peste 300%,
ameninþându-i poziþia de lider. În anumite
domenii, precum ar fi programarea în Java,
India a reuºit sã câºtige primul loc. Chiar
dacã certificãrile pentru software-ul produs
de compania Microsoft au reprezentat mult
timp majoritatea, în ultima perioadã clasa-
mentul s-a schimbat în favoarea Linux-ului.

Cum s-a prezentat
România în teste?

Harta pe care sunt împãrþite cele mai
bune rezultate nu este dominatã nici de
SUA, nici de India. Un numãr de 6 din cele
11 þãri care conduc clasamentul sunt þãri
din Europa de Est: Rusia, România,
Ucraina, Bulgaria, Letonia ºi Bielorusia,
demonstrând cunoºtinþele ridicate pentru
domeniul IT ale persoanelor din acestã
zonã. Faptul uimitor este cã România se
claseazã la o foarte micã distanþã de Rusia,
obþinând 12.720 certificãri, faþã de cele
16.037 ale Rusiei. România s-a prezentat
foarte bine la certificãrile SQL (“SQL
(ANSI) Fundamentals”, “SQL (ANSI)” ºi
“SQL Server Programming”), la PHP4 ºi
HTML. În þãrile vecine, precum Bulgaria
sau Bielorusia, domeniile de interes s-au
schimbat pe C++ sau Linux. 

Bãtãlia sistemelor 
de operare

Per ansamblu testele “Linux Adminis-
tration (General)”, “UNIX Administration

(General)” au fost mai populare decât cel
“MS Windows Server 2003
Administration”. De aici se reflectã o ten-
dinþã nou formatã spre codarea open-
source. În anul 2001, 64% din toate certi-
ficãrile pentru sistemele de operare erau
reprezentate de testele fãcute pentru
Microsoft Windows, iar 36% pentru Linux
ºi Unix. Pânã în 2005 procentajele s-au
echilibrat strâns la valorile 50,4% pentru
Windows ºi 49,6% pentru Linux/Unix.
Pentru sistemele de operare, þara care do-
minã la obþinerea celor mai bune rezultate
este Rusia. Ea a depãºit la mare distanþã
SUA ºi India. România, Ucraina ºi Bulgaria
au fost urmãtoarele în listã. 

În concluzie, raportul realizat de compa-
nia Brainbench ne-a lãmurit de faptul cã
cea mai pregãtitã forþã de muncã se poate
ascunde în cele mai mici þãri. Marile com-
panii ale viitorului vor rupe graniþele exis-
tente pentru a trece pragurile apãrute la
dezvoltarea noilor tehnologii.

Concluzie

Dupã un alt studiu realizat asupra ma-
rilor firme care au utilizat acest serviciu s-a
demonstrat o creºtere a venitului cu valori
care ajung pânã la 20% din venitul total.
Printre cele mai mari companii la care, au
fost luate în considerare la angajare certifi-
catele obþinute se numãrã: IBM, Siemens,
Ford Motor Company, EDS, H&R Block,
JPMorgan, Manpower, Prometric, SAIC sau
Verizon. 

Fie pentru îmbogãþirea CV-ului, fie doar
pentru mãsurarea cunoºtinþelor, eu îþi reco-
mand sã parcurgi cel puþin unul din testele
gratuite. La urma urmei, în tot românul se
ascunde un geniu!
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U
ltimul an a fost unul mai mult
decât agitat pe tãrâmul reþelelor de
distribuþie rapidã a fiºierelor. Dacã

utilizatorul are acces la informaþie din ce în
ce mai uºor ºi mai rapid, autorii, producã-
torii ºi distribuitorii de materiale, fie acestea
filme, muzicã sau software, au început sã se
simtã tot mai ameninþaþi de modul în care
evolueazã lucrurile. Iar tendinþa pare sã fie
una total nefavorabilã pentru cei care se

gândesc sã-ºi câºtige existenþa (sau, mai
bine zis, sã se îmbogãþeascã) în urma mate-
rializãrii creaþiilor lor.

În articolul de faþã nu voi face referire la
þãrile estice, fiindcã iniþiativele în acest sens
încep în þãrile dezvoltate, urmând ca reper-
cusiunile sã se facã simþite ºi în aceste zone
"defavorizate" cine ºtie peste câþi ani...

Am urmãrit îndeaproape un caz devenit
deja celebru, ºi anume cazul Grokster, al
cãrui verdict a fost considerat o mare victo-
rie împotriva pirateriei pe Internet. ªi ca o
confirmare, impactul deciziilor luate nu s-a
lãsat aºteptat; de curând, în Australia, un alt
gigant, ºi anume Kazaa, a fost pus cu faþa la
zid de autoritãþile australiene responsabile.

În paragrafele care urmeazã rãmâne însã
sã vedem care sunt adevãraþii câºtigãtori ºi,
pe de altã parte, cine ºi cât a pierdut, de
fapt.

De ce?

În acest caz care a durat mai multe luni,
industria americanã (reprezentatã de
MGM, MPAA ºi RIAA) a pretins cã
Grokster.com (www.grokster.com) ºi Stream
Cast. com (www.streamcastnetworks.com) sunt
responsabile pentru încurajarea pirateriei
online ºi încãlcarea drepturilor de autor.

Dupã cum se ºtie, companiile acuzate
distribuie programe gratuite care le permit
utilizatorilor sã partajeze fiºiere prin inter-

mediul reþelelor P2P (peer-to-peer), un sis-
tem mult mai avantajos pentru transferul
datelor. Iar aceasta se datoreazã faptului cã
PC-urile implicate într-un transfer de fiºiere
comunicã direct unele cu celelalte fãrã a
mai fi nevoie de servere.

Aceste reþele au fost concepute pentru
schimbul oricãrui tip de fiºier, însã cu pre-
ponderenþã utilizatorii s-au folosit de ele
pentru a distribui ilegal fiºiere protejate de
legislaþia drepturilor de autor. Astfel, în
funcþie de viteza de transfer, utilizatorul
putea sã aibã pe hard discul calculatorului
în doar câteva minute sau ore, ultimul
album al lui Eminem sau ultimul Star Wars.

Treptat, anumite organizaþii, simþind
pericolul, au început sã ia diverse mãsuri
pentru a încerca sã împiedice aceastã facilã
modalitate de a pune mâna pe cele mai noi
creaþii muzicale sau cinematografice.

În cazul de faþã, s-a creat o "alianþã", care
a dat în judecatã companiile menþionate
pentru acþiuni întreprinse de utilizatori ai
softurilor distribuite gratuit de acestea.

Capul principal de acuzare a fost dis-
tribuirea gratuitã a softurilor, în ciuda fap-
tului cã se ºtia foarte bine cam la ce sunt
folosite acestea: schimbul de fiºiere prote-
jate de legea drepturilor de autor. A fost
emisã de asemenea o acuzaþie la fel de
gravã, conform cãreia obiectivul compani-
ilor ar fi fost chiar utilizarea programelor
pentru a partaja ºi distribui ilegal fiºiere.
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Dupã cazul Napster, acuzarea ar fi pretins
cã cele douã companii se considerã alterna-
tive ale serviciului Napster.

O problemã este faptul cã Grokster sau
StreamCast nu au obþinut profituri în urma
activitãþii utilizatorilor programelor, însã 
s-au obþinut sume de bani din vânzarea de
spaþiu publicitar. ªi normal, cu cât au fost
atraºi mai mulþi utilizatori, cu atât sumele
au fost mai consistente.

Oricum, nu cred cã asta a fost cea mai
mare problemã: generarea de profituri din
vânzarea de spaþiu publicitar. Pe ce s-a
bazat acuzarea a fost faptul cã aceste com-
panii nu au fãcut nici un efort de a filtra
materialele protejate de legea drepturilor
de autor, sau mãcar sã gãseascã niºte

modalitãþi prin care sã descurajeze aceste
acþiuni.

Precedente

Problema "pirateriei digitale" nu este
una relativ recentã cum poate mulþi dintre
noi am fi tentaþi sã credem. Acum mai bine
de douã decenii, în 1983 a avut loc celebrul
proces "Betamax", în care a fost implicatã pe
de o parte compania Sony, iar de cealaltã
parte s-au aflat Universal City Studios, Inc.
ºi Walt Disney Productions. 

În acea perioadã Sony fabrica video-
recordere, iar cele douã companii deþineau
drepturile de autor ale unor programe
transmise la televizor.

Unii dintre utilizatori s-au folosit de
videorecorderele produse de Sony pentru a
înregistra emisiuni, printre care s-au
numãrat ºi emisiuni deþinute de companiile
menþionate anterior. Se punea întrebarea
dacã videorecorderele produse ºi dis-
tribuite publicului de cãtre Sony încalcã
legea drepturilor de autor, permiþând uti-
lizatorilor sã realizeze copii ale unor emisi-
uni sau filme aflate în custodia Universal
City Studios, Inc. ºi a Walt Disney
Productions. Ciudat este faptul cã în 1983,
Sony reprezenta acuzarea ºi cele douã com-
panii pârâþii. De fapt procesul a început în
1976, când Universal City Studios, Inc. ºi
Walt Disney Productions au acuzat cã anu-
miþi utilizatori au folosit videorecordere
Betamax pentru a înregistra emisiuni "pro-
tejate".

În fine, dupã multe tergiversãri, s-a con-
statat cã majoritatea celor care folosesc un
VR (videorecorder) urmãresc în primul
rând sã înregistreze emisiuni pe care nu le
pot viziona la ora oficialã, pentru a le putea
urmãri cu altã ocazie.

Aceastã practicã poartã în englezã denu-
mirea de "time-shifting", ºi este o modali-
tate prin care televiziunile îºi mãresc audi-
enþa. În acest fel, programele de televiziune
pot fi înregistrate fãrã ca persoanele sau
companiile care deþin drepturile sã aibã
ceva de obiectat (ceva de genul "fã-mi
reclamã cã te dau în judecatã!"…). 

În cazul despre care vorbim, companiile
implicate, cu toate cã au avut ceva de obiec-
tat legat de practica menþionatã, nu au
putut sã demonstreze cã utilizatorii, prin
folosirea videorecorderelor Sony, le-ar fi
prejudiciat în vreun fel. În urma acestor
fapte, nu au existat fundamente în Legea
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Copyright-ului pe baza cãrora companiei
Sony sã i se interzicã producerea ºi dis-
tribuirea de videorecordere.   

MGM vs. Grokster

"Persoana sau compania care furnizeazã
produse cu scopul vãdit de a fi folosite pen-
tru încãlcarea legii dreptului de autor, se
face vinovatã de actele sãvârºite de terþi". 

Grokster ºi StreamCast s-au vãzut
acuzate pentru modul în care utilizatorii
folosesc produsele (softurile) distribuite
gratuit de cãtre cele douã companii. 

Dupã cum am mai spus, cele douã dis-
tribuie software gratuit care le permite uti-
lizatorilor sã partajeze fiºiere "electronice"
prin intermediul reþelelor P2P (denumite
astfel din cauzã cã PC-urile comunicã direct
între ele, fãrã a fi nevoie de servere inter-
mediare). Acest tip de reþele prezintã
numeroase avantaje, fapt ce se poate
remarca din rãspândirea ºi popularitatea
lor din ce în ce mai mare.

Spuneam cã nu sunt necesare servere
pentru intermedierea schimbului de date,
fiind eliminate în acest mod nevoile pentru
lãþime de bandã suplimentarã ºi spaþiu de
stocare pe server, obþinându-se o dimin-
uare a costurilor.

Copii ale unor fiºiere (muzicã, filme,
programe - în special cele foarte populare)
se gãsesc pe calculatoarele multor utiliza-
tori, accesul la acestea fãcându-se mult mai
uºor ºi mai repede faþã de alte cazuri. Din

moment ce nu existã intermediari, schim-
bul se face direct între calculatoarele inter-
conectate aproape tot timpul, eliminându-
se astfel riscul unei deteriorãri totale a
reþelei.      

Beneficiile sunt evidente: eficienþã, cost
sau securitate. Din aceastã cauzã reþelele
P2P sunt folosite de cãtre companii, bib-
lioteci, universitãþi pentru transferul docu-
mentelor electronice. Pe o altã "cãrare" se
gãseºte utilizatorul final, ale cãrui interese
principale sunt partajarea ºi distribuirea ile-
galã de materiale protejate de legea drep-
turilor de autor. 

Problema principalã cu reþelele P2P con-
stã în faptul cã nu se pot efectua cercetãri
amãnunþite din cauza distribuirii defec-
tuoase în reþea a cererilor (este posibil ca
acestea sã nu ajungã la toþi utilizatorii
reþelei respective). Cel care produce progra-
mul nu se simte stimulat sã reducã con-
sumul de resurse (spaþiu de stocare, trafic),
deoarece ele sunt împãrþite între utilizatori.
Concret, este foarte greu sã se controleze
conþinutul partajat ºi modul în care utiliza-
torii acþioneazã sau interacþioneazã cu
materialele în cauzã.

MGM nu s-a oprit însã doar la o simplã
acuzã, ci a spus cã Grokster ºi StreamCast
au creat ºi distribuit produsele în
cunoºtinþã de cauzã ºi cu intenþie, realizân-
du-se astfel o încãlcare flagrantã a legii
drepturilor de autor. MGM a pretins daune
ºi a cerut suspendarea celor douã companii. 

În timpul procesului s-a adus în discuþie

ºi modul în care funcþioneazã programele ºi
sistemul. Grokster se bazeazã pe tehnologia
FastTrack, un protocol "achiziþionat" de
Grokster. Morpheus pe de altã parte (dis-
tribuit de StreamCast) e un program
asemãnãtor, însã se bazeazã pe Gnutella
(sau Neonet - http://morpheus.com/). De
exemplu, în sistemul folosit de Grokster,
utilizatorul emite o cerere spre un calcula-
tor, pe baza capacitãþii de indexare a pro-
gramului, pentru a aduna indexuri tempo-
rare ale fiºierelor disponibile pe calcula-
toarele utilizatorilor conectaþi la acea sursã.
Se creeazã astfel un "supernod". Un
supernod este reprezentat fizic de un calcu-
lator modern, având o conexiune (tip
broadband - bandã largã) la Internet. În
ciuda aparenþelor, un astfel de calculator nu
va avea de suferit la capitolul performanþã.
Dacã un calculator funcþioneazã ca ºi
supernod, alþi utilizatori aflaþi în vecinãtate
vor încãrca în acest calculator liste cu fiºiere
partajate. În momentul în care se
efectueazã o cãutare, cererea este adresatã
unui supernod. În cazul identificãrii fiºieru-
lui, descãrcarea va avea loc de pe calcula-
torul gazdã pe cel al emitentului cererii,
fãrã ca PC-ul pe post de depozit temporar
sã fie implicat în vreun fel.  

Fiºierele descãrcate sunt plasate într-un
director partajat, de unde vor putea fi copi-
ate de alþi utilizatori.

Aproximativ acelaºi sistem este folosit ºi
în reþeaua Gnutella, cu excepþia cã aici nu se
întâlnesc supernoduri, calculatoarele
comunicând direct, fãrã nici un intermedi-
ar. Importantã pentru proces a fost însã
constatarea cã Gorkster sau StreamCast nu
folosesc servere pentru interceptarea
conþinutului cererilor efectuate de cãtre uti-
lizatori, ºi nu se poate supraveghea trans-
ferul din cauzã cã acesta se realizeazã fãrã
nici un intermediar.

Au existat, se pare, anumite probe con-
form cãrora StreamCast ºi Grokster ar fi
avut supernoduri prin intermediul cãrora
ar fi putut supraveghea într-o anumitã
mãsurã traficul, însã acestea nu au fost
luate în calcul.

În urma acestor constatãri, companiile
incriminate nu ºtiu când sunt copiate anu-
mite fiºiere. Acuzarea a angajat însã o per-
soanã care sã realizeze o statisticã, studiu
care a demonstrat cã peste 80% din fiºierele
disponibile pentru descãrcare în reþeaua
FastTrack sunt protejate de legea drep-
turilor de autor, distribuirea acestora fãrã
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acordul producãtorului fiind ilegalã.
Pârâþii au contestat aceste cifre, spunând

cã ºi materialele protejate de legea drep-
turilor de autor pot fi distribuite ºi partajate
dacã autorul ºi-a dat acordul.  De aseme-
nea, cei de la Gokster au declarat cã progra-
mul creat este folosit (sau are potenþial)
într-o mãsurã importantã pentru a trans-
fera materiale care nu sunt protejate ºi pot
fi distribuite fãrã restricþii. Într-adevãr mulþi
artiºti au apelat la distribuirea gratuitã a
unor materiale din repertoriu pentru a-ºi
face reclamã, acest lucru având un impact
asupra carierei ºi succesului acestora. 

În ce priveºte determinarea catitativã, în
ciuda rezultatelor prezentate de cãtre
acuzare, fiºierele "prezente" în reþea nu pot
sã dea rãspunsuri clare la întrebãrile: de
câte ori este descãrcat un fiºier? De câte ori
sunt folosite aceste programe gratuite pen-
tru a descãrca materiale protejate sau
neprotejate de legea drepturilor de autor?

Totuºi din datele cunoscute ºi puse la
dispoziþie de acuzare, zeci, ba chiar sute de
milioane de fiºiere sunt partajate ºi descãr-
cate (dintre care marea majoritate se aflã
sub protecþia legii dreptului de autor).
Simpla prezenþã a acestor fiºiere este un
indiciu destul de clar referitor la "acþiunile"
întreprinse de utilizatori, chiar dacã repon-
sabilii cu producere softurilor incriminate
nu pot sã furnizeze detalii referitoare la
tipul fiºierelor copiate, numãrului sau data
descãrcãrii. S-a emis ipoteza cã numãrul
celor interesaþi de piesele topurilor muzi-
cale este mult mai mare decât numãrul
celor care ar dori sã descarce materiale
oferite gratuit (opere ale unor scriitori, teste
video, materiale promoþionale etc.).

Urmãtorul pas din partea acuzãrii a fost
acela de a demonstra cã Grokster ºi
StreamCast au încurajat, mai mult sau mai
puþin direct, descãrcarea de materiale pro-
tejate. În primul rând, companiile au prim-
it uneori e-mailuri din partea utilizatorilor
în care li se puneau întrebãri despre filme
protejate de legea drepturilor de autor pe
care le-au copiat. 

Cazul Napster a fost adus în discuþie.
Dupã încheierea acelui proces, StreamCast
a lansat un program, OpenNap, compatibil
cu Napster, permiþând prin intermediul
acestuia descãrcarea de fiºiere de pe calcu-
latoarele celor care foloseau Napster sau
OpenNap. Dovezile au indicat cã
StreamCast intenþiona sã foloseascã reþeaua
OpenNap pentru a aduna adrese de e-mail

ale utilizatorilor, ºi de a-ºi promova în acest
fel programul Morpheus. Se pare cã planul
fusese bine pus la punct: StreamCast spera
sã atragã un numãr important de foºti uti-
lizatori ai reþelei Napster, asta în cazul în
care aceastã companie ar fi urmat sã fie
închisã prin ordin judecãtoresc.

Au existat ºi alte documente care au scos
în evidenþã cã StreamCast dorea sã devinã
urmaºul de drept, noul Napster. De altfel
într-un e-mail, o persoanã importantã din
cadrul companiei a precizat: "Am înfiinþat
aceastã reþea pentru ca atunci când Napster
nu va mai oferi servicii gratuite utilizato-
rilor, sau când judecãtorii vor ordona înc-
etarea activitãþii companiei, vom fi pregãtiþi
sã-i primim pe cei peste 32 de milioane de
utilizatori care vor cãuta cu siguranþã o
alternativã".

Au urmat apoi o serie de miºcãri care sã
sprijine ºi sã întãreascã afirmaþiile fãcute:
reclame, banere publicitare, declaraþii etc.
Totuºi nu s-a putut demonstra cã aceste
intenþii ar fi fost fãcute publice, însã simpla
lor existenþã este un motiv suficient pentru
a evidenþia scopurile companiei
StreamCast.

În apãrarea lor, companiile acuzate au
pretins cã, în urma sesizãrilor fãcute de
cãtre producãtori, ºi-au înºtiinþat prin e-
mail clienþii în legãturã cu încãlcarea legii
drepturilor de autor. Nu au existat însã
dovezi care sã indice cã StreamCast ar fi
încercat sã opreascã vreun utilizator sã

descarce marteriale protejate, ba dim-
potrivã s-a opus celor care au încercat sã
monitorizeze traficul prin blocarea IP-urilor
celor pe care doar îi bãnuiau cã încearcã sã
se strecoare în reþea cu acest scop.

Verdict

La un moment dat, în acest caz impor-
tant din lumea partajãrii de documente
electronice trebuia sã se ajungã la un ver-
dict. Acesta a fost dat la mijlocul acestui an,
în luna iunie, Curtea Supremã de justiþie a
Statelor Unite gãsind cele douã companii,
Grokster ºi StreamCast vinovate de pro-
movarea pirateriei de fiºiere electronice.
Victoria a fost consideratã de cei în drept
(RIAA, MPAA) una rãsunãtoare, însã la o
analizã mai atentã lucrurile nu stau chiar
aºa. S-a decis totodatã, mai mult indirect, cã
partajarea fiºierelor nu este o activitate ile-
galã. 

Pe scurt, StreamCast ºi Grokster, nu
numai cã au pus la dispoziþie software prin
intermediul cãruia se pot pirata materiale
protejate de legea drepturilor de autor, însã
au ºi încurajat pirateria în formele prezen-
tate anterior. Din aceastã cauzã, aducerea în
discuþie a cazului Betamax nu a fost funda-
mentatã, iar decizia a fost clarã: 

"companiile care produc software
pentru partajarea ºi schimbul de
fiºiere electronice pot fi trase la
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rãspundere dacã încurajeazã pirateria
online" 

Iar aceasta a fost "partea" consideratã de
cãtre acuzare o victorie de proporþii. Nu
atât de rãsunãtoare a fost decizia cã softul
folosit pentru partajarea ºi transferul de
fiºiere nu este ilegal, ºi nici acivitatea gener-
alã de partajare a acestor fiºiere. Mai mult,
companiile care produc aceste programe
nu sunt responsabile de modul în care uti-
lizatorii le folosesc, atât timp cât nu încura-
jeazã direct pirateria.  

Ce înseamnã aceasta? Partajarea de
fiºiere fiind legalã, cei implicaþi (eDonkey,
Limewire, Gnutella) pot sã evite "con-
tactele" cu RIAA sau MPAA atât timp cât îºi
promoveazã cu atenþie produsele ºi servici-
ile fãrã a încuraja pirateria online. 

Cine a câºtigat, cine a
pierdut?

RIAA ºi MPAA s-au considerat adevãraþii
învingãtori. Utilizatorii nu au interesul de a
se bate cu pumnul în piept cã ºi ei au
câºtigat, ci preferã sã stea în umbrã ºi sã
zâmbeascã pe sub mustãþi. Pãrerea mea e cã

nici unul dintre aceºtia nu câºtigat, existând
mari ºanse ca în viitorul apropiat sã fie puºi
faþã în faþã în sãlile tribunalelor (ceea ce s-a
mai întâmplat de altfel). 

RIAA ºi MPAA nu prea au interes de a da
în judecatã utilizatorul final din cauza cos-
turilor, însã uilizatorul nu se poate baza pe
aceasta ºi sã stea liniºtit fiindcã, având în
vedere antecedentele, niciodatã nu va ºti
cine bate la uºã!

Din punct de vedere moral, se pare cã
au ieºit învigãtoare chiar companiile
acuzate! Cu condiþia de a fi precaute, aces-
tea îºi continuã existenþa (siturile acestora
sunt încã în picioare) ºi probabil o vor face
pândite de "duºmani" în aºteptarea unui
pas greºit.  

Implicaþiile ºi efectele rezultatului aces-
tui proces sunt însã mult mai importante ºi
afecteazã mai mult sau mai puþin direct,
pozitiv sau negativ, ºi alte medii.

De exemplu, printre câºtigãtori s-ar
putea numãra Apple (deþinãtoarea iTunes,
iPod, iPod shuffle) sau companii precum
Napster, RealNetworks, eMusic ºi de altfel
toate companiile care oferã servicii muzi-
cale plãtite. Netflix poate fi adãugatã ºi ea la
aceastã categorie, aceasta fiind o sursã de
filme gratuite ce pot fi descãrcate fãrã
restricþii.

Artiºtii ºi producãtorii s-ar putea sã
simtã la rândul lor creºteri ale veniturilor,
utilizatorii fiind obligaþi sã scoatã mai mulþi
bani din buzunare pentru filmele sau
melodiile favorite. 

La capitolul perdanþi, pe primul loc se
aflã utilizatorul "pirat", care va trebui sã
scoatã din buzunar bani pentru ceea ce
obþinea pânã acum aproape gratuit. 

În ciuda a ceea ce am spus anterior, nici
companiile producãtoare de programe
pentru partajarea ºi transferul de fiºiere
electronice nu se pot culca pe laurii victo-
riei, ºi trebuie sã fie atente la acþiunile pro-
prii dacã nu vor sã fie târâte cu anii prin tri-
bunale. 

Chiar dacã în 1984 cazul Betamax a avut
un verdict clar, cei care doresc sã pro-
moveze noi tehnologii nu pot ºti la ce sã se
aºtepte, atât timp cât o a treia persoanã va
gãsi îndeletnciri mai puþin "ortodoxe"
folosindu-se de aceste tehnologii, servicii
sau produse.

Concluzie

A trecut ceva timp de la proces. Nu ºtiu
în ce mãsurã cei implicaþi direct sau indirect
au avut de câºtigat sau pierdut, însã
primele semne de zguduire ale behemotu-
lui P2P au început sã aparã. Recent, în
Australia, deþinãtorii programului Kazaa au
fost obligaþi prin ordin judecãtoresc ca în
noua versiune a programului sã introducã
filtre pentru conþinut, ºi sã exercite presiuni
asupra utilizatorilor de a a-ºi actualiza ver-
siunea folositã. 

Oricum, titanicul P2P este încã la
suprafaþã... Oare pentru cât timp?
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P
rocesoarele din seria Athlon 64 X2
cu nucleu dual lansate de compa-
nia AMD în luna mai, precum ºi

procesorul Pentium 840 lansat de compania
Intel în luna aprilie a acestui an, au orientat
industria informaticã spre o arhitecturã
complet nouã a procesoarelor, una care
afecteazã virtual calculatoarele personale,
începând de la codurile de bazã, aplicaþii ºi
softuri, pânã la platformele ºi tehnologia
care suportã aceste procesoare noi cu mai
multe nuclee. Compania Intel, care a fãcut
primul pas cu procesoarele din seria 8XX, ºi
compania AMD, care intensificã aceºti paºi
cu procesoarele X2, au stârnit ºuvoiul, iar
industria ºi comunitatea sunt pregãtite sã
prindã valul. În orice caz, cu aceastã schim-
bare puternicã în arhitecturã, valul a apãrut

parcã "de nicãieri". Existã o tranziþie trep-
tatã, în care ne aflãm astãzi, ambele com-
panii, Intel ºi AMD, depunând eforturi, dar
lansând totuºi în paralel ºi procesoare noi
cu un singur nucleu. 

În timp ce compania Intel a retezat ire-
vocabil calea spre nucleul dual, compania
AMD pãºeºte în acest spaþiu ca o cerinþã de
extindere pe piaþã, care - momentan - este
ferm condusã de cãtre concurenþã. În
momentul de faþã nu existã aplicaþii sau
jocuri care sã beneficieze din plin de arhi-
tectura nucleului dual, iar cele mai rapide
procesoare cu un singur nucleu sunt deo-
camdatã cele mai performante în jocurile
actuale, însã în urmãtorii ani acest lucru se
poate schimba.

Avem aici noul procesor AMD Athlon

FX-57 ºi vom vedea cât de mult ajutã cei
200MHz suplimentari, precum ºi opti-
mizarea controlerului de memorie memo-
rie ºi noile instrucþiuni SSE3, pentru ca un
procesor cu un singur nucleu sã fie foarte
rapid. 

Specificaþiile sistemului de
test

Sistem 1:
AMD Athlon 64 FX-57(2,8GHz)
AMD Athlon 64 FX-55(2,6GHz)
AMD Athlon 64 X2 4800+(2,4GHz-

nucleu dual)
AMD Athlon 4000+(2,4GHz)

GGaabbrriieell  GGrreeccuu
gabriel@myh.ro
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ASUS A8N-SLI Deluxe(NVIDIA nForce 4

SLI)

2x512MB Corsair PC3200 Pro(CL 2-2-2-5)

GeForce 6800 GT

Placã de reþea ºi placã de sunet integrate

Hard disc WD "Raptor"(10,000RPM

SATA)

Sistem de operare Windows XP Pro SP2

Drivere nForce 4 v6.53

Drivere NVIDIA Forceware v71.89

DirectX 9.0c

Sistem 2:

Pentium 4 670 - 3,8GHz

Pentium 4 Extreme Edition(3,73GHz)

Pentium Extreme Edition 840(3,2GHZ-

nucleu dual)

ASUS P5ND2-SLI(nForce 4 SLI Intel

Edition)

2x512MB Corsair DDR2-667(CL3-3-3-7)

GeForce 6800 GT

Placã de reþea ºi de sunet integrate

Hard disc WD "Raptor"(10,00RPM

SATA)

Sistem de operare Windows XP Pro SP2

Drivere nForce 4 v7.02

NVIDIA Forceware v71.89

DirectX 9.0c

Nu am reuºit sã redãm imaginea com-

pletã a potenþialului acestui procesor, fãrã a

împinge noul nucleu spre limitele sale; prin

urmare, am supratactat procesorul AMD

Athlon 64 FX-57, crescând multiplicatorul

acestuia de la valoarea de referinþã 14X la

15X. Am încercat sã supratactãm procesorul

ºi prin modificarea frecvenþei FSB la

220MHz, însã acest lucru afecta viteza

memoriei ºi sistemul a dat semne de insta-

bilitate. Mãrind tensiunea procesorului

peste 1,5V am obþinut un plus de instabili-

tate ºi astfel am recurs la o supratactare cu

tensiunile de referinþã. 
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Experienþa supratactãrii
procesorului 
Athlon 64 FX-57

Pe parcursul supratactãrii procesorul

AMD Athlon 64 FX-57 a fost rãcit cu aju-

torul unui ventilator Zalman 7000B.

Impresionantul procesor Athlon 64 FX-

57 a fost ridicat în aceste condiþii la

frecvenþa de 3,02GHz, adicã un supliment

de vitezã de 200MHz. Am rulat apoi suita

de teste pentru procesor din benchmark-ul

SiSoft SANDRA 2005 pentru a vã face o idee

despre puterea acestui procesor.

Teste cu benchmark-ul
SiSoft SANDRA 2005 -test
sintetic

Am rulat testele pentru procesor, multi-

media, cache ºi memorie, iar rezultatele de

mai jos au fost obþinute cu procesorul

Athlon 64 FX-57 (2,8GHz-FSB 200MHz) ºi

memoria DDR Corsair cu latenþele CAS

2,2,2,5.

Procesorul Athlon 64 FX-57 a trecut cu

succes peste acest teste, poziþionându-se în

fruntea clasamentului în testul cu numere

întregi (ALU), iar în testul cu virgulã mobilã

(FPU) a fost depãºit de procesoarele

Pentium 4 cu HT activat; în schimb, datoritã

controlerului de memorie mai performant,

a fost primul în testele de memorie

ajungând la 6GB/s în ambele porþiuni de

test. 

Content Creation Winstone
2004

Procesorul Athlon 64 FX-57 a depãºit

toate procesoarele testate în acest bench-

mark, obþinând cel mai bun rezultat pânã

în momentul de faþã. Procesorul Athlon 64

X2 4800+ a fost depãºit cu 7,3%, iar cel mai

rapid procesor Intel 3,73GHz Pentium 4

Extreme Edition, cu aproape 20%. 

Futuremark 3DMark05 -
test pentru procesor

Testul de procesor din benchmarkul

3DMark05 este folositor pentru a compara

performanþa relativã între sisteme echipate

similar. Testul cuprinde douã scene 3D care

BBeenncchhmmaarrkk  mmeemmoorriiee  AAtthhlloonn  6644  FFXX--5577  
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sunt generate printr-o randare software
care depinde cel mai mult de performanþa
procesorului. Procesarea rezervatã pentru
acceleratorul grafic este preluatã de proce-
sor, iar pe baza numãrului de cadre gene-
rate pe secundã se va calcula scorul final. 

Acest test beneficiazã de procesoarele cu
nucleu dual ºi de cele cu suport
HyperThreading, cele mai performante
procesoare au fost Intel Pentium Extreme
Edition 840 ºi Athlon 64 X2 4800+.

Unreal Tournament 2004

Pentru a izola performanþa procesorului
ºi a memoriei am setat acest joc la calitate
slabã ºi rezoluþie scãzutã. 

În benchmark-ul aleator din jocul
Unreal Tournament 2004, procesorul
Athlon 64 FX-57 ºi-a întrecut concurenþii cu
minim 9%, iar prin supratactarea acestuia la
frecvenþa de 3GHz, performanþa a crescut
cu 9 cadre/secundã, atingând aproape 200
de cadre/secundã. 

Doom 3

Am testat toate sistemele folosind un
demo aleator din modul multi-player al
acestui joc. Testul s-a desfãºurat cu setãrile
minime (rezoluþie 640x480, calitate graficã

slabã) pentru a izola performanþa memoriei
ºi a procesorului. 

Procesorul Athlon 64 FX-57 deþine din
nou victoria dovedind cã reputaþia proce-
soarelor Athlon 64 de a fi cele mai rapide
procesoare pentru jocuri este bine meritatã.
Prin supratactarea acestui procesor am
obþinut cel mai mare numãr de
cadre/secundã (peste 200) vãzut pânã în
prezent în acest joc. 

Concluzii

Procesorul Athlon 64 FX-57 ºi-a dovedit
performanþa extremã în mai multe cate-
gorii. Benchmark-urile au indicat clar supe-
rioritatea procesorului Athlon 64 FX-57 de a
rula programe cum ar fi Photoshop sau alte
aplicaþii care cuprind suita Content
Creation 2004, unde acest procesor a obþi-
nut rezultate nemaiîntâlnite. Acest procesor
a avut rezultate impecabile în toate testele
noastre ºi ruleazã la cea mai mare frecvenþã
(2,8GHz) dintre procesoarele AMD lansate
pânã acum, necesitând mai puþinã tensiune
decât predecesorul sãu. Controlerul de
memorie îmbunãtãþit, noile instrucþiuni
SSE3 ºi cei 200MHz în plus, toate au con-
tribuit la creºterea performanþei. Graþie
multiplicatorului deblocat, procesorul
atinge cu uºurinþã frecvenþa de 3GHz la
supratactare, folosind o simplã rãcire cu aer.
Desigur, a întrecut toate celelalte proce-
soare testate în benchmark-urile din jocuri. 

Cu  noul nucleu San Diego produs de
compania AMD cu o tehnologia de .09
microni s-a obþinut un procesor cu
frecvenþã mai ridicatã, consum mai scãzut
de energie ºi temperaturã de lucru mai
micã, dar la un preþ ridicat. În loturi de
1.000 de procesoare, cipul Athlon 64 FX-57
are preþul de 1.031 USD, iar procesorul FX-
55 în aceeaºi cantitate are preþul de 827
USD. Probabil datoritã procesorului cu
nucleu dual Athlon 64 X2 4800+, preþul
proceoarelor Athlon 64 din seria FX va
scãdea. Încã odatã amintim cã procesorul
AMD Athlon 64 FX-57 este cel mai rapid
procesor cu un singur nucleu ºi este reco-
mandat pentru gamerii înrãiþi. Pentru uti-
lizatorii mai multor aplicaþii simultan care
folosesc multitaskingul, este recomandat
procesorul cu nucleu dual Athlon 64 X2
care va deveni tot mai performant faþã de
procesoarele cu un singur nucleu odatã cu
optimizarea aplicaþiilor. 

Unrealtournament2004

(640x480-calitate minimã)

Doom3

(calitate slabã)





O placã pentru
“extremiºti”, deocamdatã! 

În urmã cu câteva luni, G70 era prezen-
tat la Computex, însã nu mã aºteptam ca
GeForce 7800 GTX sã fie lansat imediat
dupã terminarea acestui târg. Dar, iatã-ne
astãzi cã avem ocazia sã testãm cei 300 de
milioane de tranzistori integraþi în chipul
plãcii ASUS GeForce 7800 GTX. Placa are o
performanþã excelentã, iar zgomotul pro-

dus de ventilatorul plãcii se încadreazã în
nivele tolerabile. Placa GeForce 7800 GTX
dominã piaþa plãcilor grafice de vârf, pen-

tru cã ATI nu a lansat încã nici o placã
graficã ce ar fi capabilã sã concureze cu pu-
ternicul 7800 GTX. Singura problemã a lui
7800 GTX este faptul cã se vinde cu aproxi-
mativ 600 USD, preþ care variazã în funcþie
de integrator ºi de accesoriile care sunt
oferite în pachetul plãcii. Spre deosebire de
seriile anterioare, de aceastã datã nVidia nu
a lansat odatã cu high-end-ul 7800 GTX ºi
alte plãci, cu performanþã medie ºi slabã. Se
ºtie deocamdatã doar cã existã deja pe piaþa

occidentalã o versiune mai slabã a GTX-ului
numitã GT, mai ieftinã cu 150 USD, însã
pentru noi preþul este ºi aºa destul de ridi-

cat.

Detalii placã: Asus
Extreme N7800 GTX

Placa din test are 256MB memorie
GDDR3 la 1,6 ns, fiind tactatã la 1,2 GHz
(600 MHz GDDR3), iar nucleul plãcii este
tactat la viteza recomandatã de compania
nVIDIA, adicã 430 MHz. Pe lângã acestea,
în pachetul plãcii gãsim o grãmadã de

CD/DVD-uri pe care se gãsesc urmãtoarele
softuri: Project Snow Blind, Xpand Rally,
Joint Operations, ASUS DVD, Media &
Show, Power Director 3, ASUS Driver &
Utilities, Leather CD case. Placa suportã
modul SLI, ºi este destinatã slotului PCI
Express x16 ºi are douã porturi native DVI-
I. Bineînþeles în pachetul plãcii se mai gã-
sesc ºi adaptori de la DVI la HD-15. Pe
lângã acestea, placa are ieºire HDTV împre-
unã cu S-Video intrare/ieºire ºi Composite
intrare/ieºire (VIVO).

În concluzie…

În rezoluþia 1024x768 pixeli, placa ASUS
7800 GTX s-a descurcat cu 10 pânã la 40 de
procente mai bine comparativ cu vechea
generaþie (6800 Ultra). Însã, în rezoluþia
1600x1200 pixeli, lucrurile sunt complet
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GeForce

7800 GTX 

GeForce

7800 GT

GeForce 6800

Ultra 

GeForce

6800 GT 

Radeon X850 XT

Platinum

Arhitectura 

procesorului grafic
G70 (0.11) G70 (0.11)

NV40 / NV45

(0.13)

NV40 /

NV45 (0.13)
R423 (0.13)

Numãr de 

tranzistori
300 Million

300

Million
222 Million 222 Million 160 Million

Frecvenþa de tact 430 MHz 400 MHz 425 MHz 350 MHz 540 MHz

Conducte de 

randare/gradient
24 / 8 20 / 7 16 / 6 16 / 6 16 / 6

Interfaþa 

memoriei
256-bit DDR

256-bit

DDR
256-bit DDR 256-bit DDR 256-bit DDR

Viteza memoriei 1,2 GHz 1,0 GHz 1,1 GHz 1,0 GHz 1,18 GHz

Laþimea de bandã

a memoriei
38,4 GB/s 32,0 GB/s 35,2 GB/s 32,0 GB/s 37,7 GB/s

Detalii tehnice cipuri grafice



diferite. Noua generaþie 7800 GTX dezvoltã
o forþã aproape dublã în jocurile Far Cry ºi
Battlefield 2, iar în Far Cry observãm cã plã-
cile ATI nu se împacã deloc cu randarea
HDR. E clar cã puterea dezvoltatã de GTX
este mai mare, însã ºi preþul e pe mãsurã;
ceea ce ar trebui sã vedem acum pe piaþa IT
ar fi o scãdere la preþurile plãcilor din seria
6800. Dar, dupã cum ne-am obiºnuit, aces-
tea nu vor scãdea prea curând, iar faptul cã
placa 7800 GTX este mai scumpã cu 100
USD nu justificã deloc, în acest moment,

achiziþionarea unei plãci 6800 ULTRA.
Rezultatele vorbesc de la sine, noua placã
oferitã de ASUS 7800 GTX este mai perfor-
mantã decît cele din vechea generaþie, însã
aºteptãm lansarea unei serii 7800 de
„mijloc” sau „budget”, pentru a putea com-
para cu seria veche de plãci produse de
nVidia 6600 ºi 6200, de fapt acesta fiind seg-

mentul care se adreseazã pieþei noastre,
având în vedere bugetele pe care le avem la
dispoziþie. Însã, pânã atunci, pot felicita
compania ASUS pentru performanþele
obþinute de ASUS Extreme N7800 GTX!
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Procesor
AMD Athlon64 X2 4400+ (2,2 GHz) - 128k L1, 1 MB L2

Cache/Arhitectura Toledo cu nucleu dual - 0,09 microni

Memorie 2 x Kingmax DDR-400 (PC-3200) - 1 GB în total

Placa de baza

Asus A8N-SLI Premium BIOS 1.05 

Cipset nVidia nForce4 SLI 

Drivere nVidia Forceware 6.66 

Hard disc Western Digital 160GB - ATA/100

Sistem de operare Windows XP Professional 

Asus GeForce 7800 GTX PCIe 256 MB nVidia Forceware 77.77 

nVidia GeForce 6800 Ultra PCIe 256 MB nVidia Forceware 77.77 

nVidia GeForce 6800 GT PCIe 256 MB nVidia Forceware 77.77 

ATI Radeon X850 XT PCIe 256 MB ATI Catalyst 5.8 

ATI Radeon X850 Pro PCIe 256 MB ATI Catalyst 5.8 

Cum am testat?

Battlefield 2 - 1024x768 pixeli Battlefield 2 - 1600x1200 pixeli

Doom 3 - 1024x768 pixeliDoom 3 - 1600x1200 pixeli

Far Cry - randare HDR - 1024x768 pixeli

Far Cry - randare HDR - 1600x1200 pixeli Half-Life 2 - 1024x768 pixeli Half-Life 2 - 1600x1200 pixeli



N
e-am propus ca, începând cu acest
numãr, sã ai în fiecare revistã
MyComputer cele mai bune soft-

uri gratuite legate de un anumit domeniu,
pe care sã le gãseºti, bineînþeles, ºi pe unul
dintre CD-urile revistei. În felul acesta nu
va mai trebui sã cauþi pe Internet ori de câte
ori ai nevoie de un soft pentru o anume
operaþiune, economisind timpul tãu
preþios. Sper ca propunerea noastrã sã îþi
placã ºi sã-þi fie de ajutor. 

Prima ediþie a cutiei de unelte este una
dedicatã melomanilor, mai ales celor care

au mii de fiºiere .mp3 pe calculatorul pro-
priu ºi în a cãror casã combina muzicalã
este doar o altã bucatã de mobilã, pentru cã
PC-ul a câºtigat bãtãlia cu ea. Dacã intri în
aceastã categorie, mai mult ca sigur îþi vor
plãcea softurile despre care vorbim în rân-
durile care urmeazã.

Winamp 5.1 - ultima
"ispravã" Nullsoft

Ce ar mai fi de spus despre un asemenea
program, deja "obligatoriu" pentru orice

utilizator de PC? Winamp a devenit în
ultimii ani playerul universal, pentru
aproape toate tipurile de fiºiere multimedia
din calculatorul tãu. A început ca player
audio, dar i-au fost adãugate funcþii de
vizualizare a majoritãþii tipurilor de fiºiere
video, funcþii de inscripþionare a CD-urilor,
ascultarea de posturi de radio online, pre-
cum ºi urmãrirea posturilor de televiziune
care emit pe Internet. Este un program
complet, extrem de util, cu o interfaþã de o
simplitate izbitoare, în care fiecare lucru se
aflã la locul sãu, putând fi gãsit cu extrem
de multã uºurinþã de cãtre utilizator. Nu
ºtiu ce cred alþii, dar eu nu cred cã m-aº
putea lipsi de el sub absolut nici o formã.

Versiunea nouã, denumitã foarte suges-
tiv "5.1", aduce ºi ea câteva noutãþi demne
de luat în considerare. Aºa cum spune ºi
numele, ea dispune de funcþii de codare
pentru fiºiere .aacPlus, dar ºi de o intere-
santã funcþie, numitã Predixis Smart
Playlist Generator, care este în stare sã
genereze playlisturi în funcþie de modul
cum sunã piesele ascultate cel mai des de
cãtre tine. Adevãrul e cã le "nimereºte"
destul de bine, iar singurul lucru de care ai
nevoie pentru folosirea acestei funcþii este
conexiunea la Internet. De menþionat ºi
faptul cã acum Winamp poate copia
melodii de pe CD-uri audio pe calculatorul
tãu la viteze de pânã la 8X, în versiunea
gratuitã. Oricum, pentru aºa ceva e mai
bine sã foloseºti alte programe, pentru cã
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opereazã mult mai uºor.

Organizatorul de muzicã -
MusicMatch Jukebox 10

Chiar dacã eºti un adevãrat fan al lui

Winamp, poate ai nevoie sã dispui ºi de un

program care sã îþi organizeze mai bine

colecþia personalã de muzicã mai bine decât

funcþia Library a lui Winamp. Aici intrã în

scenã ultima versiune a lui Music Match

Jukebox, care oferã posibilitãþi de a aranja

melodiile din colecþie dupã o mulþime de

criterii. Astfel, piesele vor putea fi ordonate

în funcþie de artist, gen muzical, coperta

albumului (dacã existã), data la care au fost

cumpãrate ºi altele. De asemenea, dacã nu

gãseºti o anumitã piesã sau album, Jukebox

te poate ajuta s-o cauþi, prin caseta de

cãutare aflatã în partea superioarã a fere-

strei principale.

Ai chiar o funcþie "Auto DJ", care este

disponibilã în program ºi în varianta “clas-

sic”, care îþi va genera o listã de melodii în

funcþie de criteriile pe care le alegi tu. Vei

putea cere programului sã îþi alcãtuiascã un

playlist cu toate melodiile din anul 1970, în

genul hard rock, lucru deloc rãu, dacã te-a

lovit dintr-o datã nostalgia. Existã ºi o

funcþie AutoDJ automatã, care însã implicã,

pe lângã o conexiune la Internet, ºi un cont

pe Yahoo MusicMatch, încã indisponibil în

România. 

Programul ºtie, de asemenea, sã copieze

muzicã în mai multe tipuri de formate, sã

scrie fiºiere pe CD-uri, dar ºi sã îþi reco-

mande piese ºi albume care te-ar putea

interesa, în funcþie de ceea ce observã el cã

asculþi. De menþionat este ºi faptul cã pro-

gramul îþi afiºeazã informaþii detaliate în

legãturã cu piesa pe care o asculþi ºi albu-

mul de pe care provine. Acest lucru nece-

sitã, bineînþeles, o conexiune la Internet.

Programul este unul reuºit, care meritã sã

fie folosit.

Auto Mixer 1.1

Acest program foloseºte la controlul

automat al volumelor sub Windows, lucru

util în cazul mp3-urilor, a jocurilor sau a

sunetului fiºierelor video. Automixer îþi

oferã posibilitatea sã setezi volumele ºi ba-

lansul care îþi convin, separat pentru fiecare

canal de sunet. El va pãstra aceste volume ºi

nu þi se va mai întâmpla ca sunetului sã îþi

"sarã" în jos sau în sus dintr-un motiv sau

altul, acestea rãmânand la valorile "de refe-

rinþã" setate de tine. Programul îþi cere sã te

înregistrezi, dar acest lucru se face gratuit,

doar din câteva clicuri.

FreeRIP MP3 2.942

Free Rip Mp3 este un program extrem

de util pentru orice pasionat de muzicã în

format digital. Astfel, cu ajutorul lui poþi sã

copiezi pe calculator melodii de pe cd-urile

tale audio, în formatele .mp3 (pânã la 320

kb pe secundã), .wav sau .ogg vorbis, dar ºi

sã converteºti fiºiere din ºi în formatele mai

sus menþionate, cu doar câteva clicuri.

Interfaþa este una simplã, foarte uºor de uti-

lizat, toate funcþiile aflându-se cât se poate

de la îndemânã. Un alt lucru care mi-a plã-

cut la program, extrem de comod ºi el, este

faptul cã, în momentul introducerii unui

CD audio în drive, el cautã pe freedb toate

informaþiile necesare despre albumul sau

piesele respective, pe care le va introduce

apoi în tagurile id3 ale fiºierelor audio cre-

ate. Acest lucru poate sã economiseascã

mult timp (bineînþeles, în afarã de cazul în

care este vorba despre vreun album obscur,

despre care freedb nu are date). Free RIP

mp3 este un program pe care þi-l recomand

ºi care nu trebuie sã lipseascã de pe calcu-

ltorul tãu.
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ID3 Kill v. 1.4

Urmãtorul program la care m-am oprit
se numeºte ID3 Kill ºi, aºa cum o spune ºi
numele sãu, poate fi folosit pentru a ºterge

tagurile ID3 ale mp3-urilor dintr-un anumit
director. Este util în situaþiile în care ai mp3-
uri la care informaþiile din tagurile ID3 nu
au fost introduse corect. Programul are
opþiunea de a ºterge doar tagurile id3v1 sau
cele id3v2. Este un program mic, care poate
fi folositor în anumite cazuri ºi care
funcþioneazã foarte repede.

MP3 Hint 2.00

ªi dacã tot eram la capitolul taguri ID3,
sã trecem ºi la o extensie de shell Windows
care nu distruge nimic. Este vorba despre
MP3 hint, care, odatã instalat, face ca, în
momentul în care te vei opri cu mausul
deasupra unui fiºier mp3, sã þi se afiºeze
toate informaþiile din tagul ID3, adicã

numele artistului, al piesei, albumul anului,
genul muzical ºi orice altã informaþie care
apare în tagul respectiv. Acest lucru este util
mai ales în cazul celor care au multe mp3-
uri copiate în acelaºi director. Îl consider un
lucru destul de comod.

MP3 Gain 1.3.4

Acest program mi se pare cã rãspunde

unei probleme vechi de când e mp3-ul -
diferenþele de volum dintre mai multe
fiºiere, care pot fi foarte deranjante la
ascultare ºi care se pot rezolva în majori-
tatea cazurilor "dupã ureche", în sensul cã
foloseºti un program care ridicã volumul
respectivului fiºier cu cât crezi tu cã e bine.
Acest lucru m-a enervat întotdeauna, pen-
tru cã e destul de greu sã îþi dai seama de
cât "gain" (câºtig de undã) este nevoie.
Exact asta face pentru tine Mp3 Gain - ana-
lizeazã statistic fiecare fiºier în parte (cel
puþin aºa spune producãtorul lui), ºi decide
singur ce trebuie fãcut, dupã care, dacã

vrei, "trece la treabã" ºi le normalizeazã; ºi
asta fãrã a adãuga tot felul de zgomote ciu-
date sau "salturi" ale liniei melodice, motiv
pentru care þi-l recomand.

Switch v. 1.05

Dar ce faci în momentul în care ai nevoie
de mp3-uri la un anumit bitrate, de exem-
plu atunci când ai un mp3 player portabil
care ºtie citi doar mp3-uri pâna la 192 de

kbps ºi tu le ai pe calculator numai la 320? E
simplu, foloseºti Switch, care te ajutã sã
converteºti mp3-uri în ºi din toate bitrate-
urile posibile (inclusiv cele cu bitrate vari-
abil), dar ºi în 10 alte tipuri de fiºiere. E un
program simplu de utilizat, dar care este

foarte folositor.

MP3 Direct Cut 2.01

Acest program este urmãtorul pe care 
þi-l recomand. Este un soft pentru "tãierea"
de porþiuni din fiºirele mp3 (o spune de alt-
fel ºi numele sãu), care însã face acest lucru

direct, fãrã a fi necesarã decodarea fiºierelor
în format wav. De asemenea, poate fi folosit
pentru ridicarea volumului anumitor porþi-
uni ale melodiei ºi dispune de‚ încã o
funcþie interesantã - cea de copiere la viteze
mari de pe LP-uri de vinil.

Audacity 1.2.3

Ultimul - dar în nici un caz cel din urmã
- soft pe care l-am ales pentru tine este
Audacity, un excelent editor de fiºiere
audio, mai ales datoritã mulþimii de efecte

pe care le poþi adãuga pe o anumitã porþi-
une a fiºierului de sunet sau pe toatã
lungimea lui. Nu mai spun de foarte
numeroasele posibilitãþi de editare aflate la
dispoziþia ta, care transformã Audacity 
într-un program foarte apropiat de cele
profesioniste, dar gratuit.

Acestea sunt uneltele gratuite pe care þi
le oferim în ediþia de faþã. Luna viitoare, în
revista MyComputer ºi pe cele 2 CD-uri te
va aºtepta o altã cutie de unelte, iar "temat-
ica" te invit sã o alegi chiar tu, printr-un 
e-mail la adresa bogdan@myc.ro.
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MMpp33  GGaaiinn  ttee  aajjuuttãã  ssãã  nnuu  mmaaii  aaii  ddiiffeerreennþþee
ddee  vvoolluumm  îînnttrree  mmeellooddiiii

SSwwiittcchh  îîþþii  ooffeerrãã  ppoossiibbiilliittaatteeaa  ssãã  aadduuccii
ffiiººiieerreellee  mmpp33  llaa  bbiittrraattee--uull  ddee  ccaarree  aaii
nneevvooiiee

MMpp33  DDiirreeccttCCuutt  îîþþii  ppeerrmmiittee  ssãã  ""ttaaii""  oo
ppoorrþþiiuunnee  ddiinnttrr--uunn  ffiiººiieerr  mmpp33

CCuu  AAuuddaacciittyy  aaddaauuggii  eeffeeccttee  ººii  eeddiitteezzii
ddiirreecctt  mmeellooddiiaa

IIDD33KKiillll  ttee  aajjuuttãã  ssãã  ººtteerrggii  ttaagguurriillee  ccaarree
ccoonnþþiinn  iinnffoorrmmaaþþiiii  ggrreeººiittee

MMPP33  HHiinntt  ffaaccee  ccaa  WWiinnddoowwss  EExxpplloorreerr  ssãã
aarraattee  mmaaii  mmuullttee  iinnffoorrmmaaþþiiii  ddeesspprree  mmpp33--
uurriillee  ttaallee
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R
ecent, Internetul s-a dezvoltat
uimitor ºi a ajuns la un conglomer-
at de informaþii din orice domenii

de activitate. Problema nu mai este legatã
de cantitatea informaþiei, ci de modul în
care este structuratã. Într-un studiu realizat
în anul 2000, Dr. Steve Lawrence (fost
cercetãtor la institutului NEC Research ºi în
prezent angjat al companiei Google Inc.) ne
prezintã faptul cã motoarele de indexare
acoperã doar un procentaj maxim de 16%
din totalitatea de pagini existente pe
Internet. Combinând paginile indexate de
cele mai cunoscute motoare de cãutare s-a

ajuns la un procentaj de 42%. Nici jumãtate
din paginile existente pe Internet nu sunt
acoperite dacã reuºim sã cãutãm în cele mai
cunoscute motoare de cãutare. ªansa de a
gãsi un rezultat bun scade considerabil
dacã luãm în calcul faptul cã rezultatul pe
care îl dorim nu trebuie doar indexat, ci tre-
buie ºi plasat la începutul listei. Ca utiliza-
tori, trebuie sã ne asigurãm de douã lucruri:
la cãutare au fost parcurse integral cele 42
de procente ºi, din miliardele de rezultate
au fost slelectate ºi afiºate doar cele mai
utile. Din moment ce nu existã un motor de
cãutare general, care sã combine toate

avantajele motoarelor mai mici, singura
opþiune rãmâne cãutarea pe mai multe
situri. În continuare nu voi prezenta tehni-
ci pentru obþinerea unor rezultate cât mai
bune, ci situri specializate pe anumite
cãutãri. La sfârºitul articolului vei putea
forma un grup de link-uri în browser-ul
Web, fiecare cu descrierile corespunzãtoare,
pentru a te ajuta la gãsirea rapidã a rãspun-
surilor. Aºtept soluþii ºi din partea voastrã, a
cititorilor, pentru a forma o listã de link-uri
cãt mai eficientã!

RReemmuuss  ZZooiiccaa
remus@myc.ro

Un motor de cãutare indexeazã maxim 16% din paginile accesibile pe
Internet. Cum trebuie sã procedãm pentru a gãsi rezultatul cel mai util?

MMoodduull  ddee  ccoonnffiigguurraarree  aa  ffeelluulluuii  îînn  ccaarree  aarraattãã  ssiittuull  ggooooggllee..ccoomm RRaaffiinnaarreeaa  rreezzuullttaatteelloorr  ccããuuttããrriiii  îînn  mmoottoorruull  wwwwww..tteeoommaa..ccoomm
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Piedicile de care se lovesc
motoarele de cãutare

Principala problemã a lor este cantitatea
de informaþie, care creºte mult mai repede
decât poate acoperi tehnologia de indexare.
A doua problemã este frecvenþa la care
paginile sunt modificate, lucru care deter-
minã o efectuare cât mai frecventã a rein-
dexãrilor (o cheltuialã mai mare de resurse).
Altã problemã este relevanþa rezultatelor.
Încã nu existã un sistem bun pentru a
scoate la ivealã cele mai relevante situri din
mulþimea primitã ca rezultat. Cãutarea
poate fi efectuatã doar dupã cuvinte cheie,
mod care aduce la returnarea multor rezul-
tate greºite. Fiecare motor de cãutare are
dezavantajele lui la folosire. Am încercat
împãrþirea pe categorii a siturilor, pentru a
ºti la care sã apelãm în momentul oportun.
Pe Internet sunt cunoscute mai multe cate-
gorii majore pentru structurarea
motoarelor de cãutare:

1) Acordarea unui rang sitului în funcþie
de numãrul de link-uri cãtre acel sit

2) Acordarea unui rang în funcþie de
numãrul link-urilor care au acelaºi subiect
cu cel cãutat

3) Organizarea siturilor sau a rezul-
tatelor pe categorii

4) Motoare de cãutare de tipul "All-in-
one"

5) Motoare de cãutare specializate pe
subiecte bine definite

Existã o serie motoare de cãutare care
prelucreazã altfel informaþia, dar despre ele
voi vorbi într-unul din numerele urmã-
toare, în partea a II-a a articolului.

1) Pentru primele rezul-
tatele ale cãutãrii sunt
afiºate cele mai populare
situri 

Acest tip de motor de cãutare este util în
special dacã cãutãm situri oficiale. Ideea de
funcþionare este urmãtoarea: toate siturile
obþinute ca rezultat vor fi ordonate în
funcþie de numãrul de linkuri cãtre acel sit.
Primul în listã va fi cel la care se fac cele mai
multe trimiteri. La indexarea siturilor,
fiecãrei pagini Web îi este asociat un rang,
care creºte în momentul în care i se face o
nouã referire dintr-un alt sit. Situl
www.google.com foloseºte aceastã tehnologie.
Tehnologia este una bunã, dar nu cea mai
bunã. Partea negativã este legatã de rele-
vanþa rezultatelor. Numãrul obþinut va fi
unul foarte mare, iar rãsfoirea rezultatelor
poate fi o muncã foarte costisitoare. Recent
a apãrut o altã problemã legatã de rezul-
tatele obþinute la o cãutare pe Google.
Existã deja un numãr considerabil de pagi-
ni Web create special pentru a forþa clasarea
între primele rezultate, chiar dacã siturile
nu sunt relevante pentru acel subiect.
Pentru combaterea problemei, cercetãtorii
companiei au dezvoltat o tehnologie denu-
mitã "Trust Rank". Prin algoritmi încã nu s-
a reuºit detectarea automatã a acestui tip de
pagini, dar persoanele le pot recunoaºte
uºor (din pãcate munca este prea costisi-
toare). Din acest motiv tehnologia "Trust
Rank" combinã forþa umanã cu cei mai buni
algoritmi, rezultând un sistem care, dupã
spusele reprezentanþilor companiei rezolvã
problema. Tehnologia folositã de Google
pentru cãutare este una foarte importantã,
ºi trebuie luatã în calcul la efectuarea unei
cãutãri mai avansate. 

2) Rangul în listã este dat
doar de siturile pe aceeaºi
temã

Teoma (www.teoma.com) este un motor de
cãutare bazat tot pe indexarea siturilor, dar
care se deosebeºte printr-un mod special de
a acorda rangul în lista de rezultate. Spre
deosebire de tehnologia folositã de Google,
link-urile cresc rangul doar dacã siturile
care le gãzduiesc au acelaºi subiect. De
exemplu o paginã Web despre tenis va
primi un rang mai mare doar dacã la ea
trimit mai multe situri bazate tot pe subiec-
tul tenis.

3 ) Situri structurate pe
categorii, sau care împart
rezultatele pe categorii 

În anul 1994, Yahoo a debutat cu o bazã
de date formatã din situri Web, împãrþite pe
categorii. Pânã în octombrie 2002 siturile din
baza de date erau organizate de indivizi
special pregãtiþi pentru acest lucru. De la
sfârºitul anului 2002, pânã la începutul anu-
lui 2004 rezultatele au fost oferite pe baza
motorului de cãutare deþinut de Google.
Din anul 2004, rezultatele sunt oferite pe
baza unui motor de cãutare propriu. Existã
multe discuþii legate concurenþa dintre cele
douã situri, dar toatã lumea este de acord
cu faptul cã rezultatele obþinute sunt simi-
lare. La o cãutare avansatã însã, ele se vor
dovedi mult mai diferite. Împortant este
avantajul cu care a pornit situl Yahoo de la
început: baza de date cu situri Web, con-
struitã manual de diferite persoane. Ea este
utilã în special pentru situaþiile în care
avem categoria bine definitã, sau chiar pen-
tru a gãsi toate paginile dintr-o anumitã

ÎÎmmppããrrþþiirreeaa  ssiittuurriilloorr  ppee  ccaatteeggoorriiii  îînn  wwwwww..yyaahhoooo..ccoomm ÎÎmmppããrrþþiirreeaa  rreezzuullttaatteelloorr  ppee  ccaatteeggoorriiii  ccuu  hhttttpp::////vviivviissmmoo..ccoomm  
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categorie. Alte situri similare sunt
http://www.searchbeat.com/, http://search.

looksmart.com/ sau http://www.about.com/. 
Tehnologia denumitã "clustering" per-

mite împãrþirea rezultatelor pe categorii.
Motorul de cãutare http://vivismo.com

formeazã categoriile dinamic, pe baza
rezultatelor (ele nu sunt predefinite),
folosind cuvintele ºi fraze din componenþa
rezultatelor. Aparent metoda este mai bunã
pentru cã ordoneazã cât de cât rezultatele,
cele mai populare situri nu sunt întotdeau-
na ºi cele mai relevante. De exemplu dacã
introduci cuvântul "Nike" în motorul de
cãutare Google, primele douã pagini vor fi
legate de încãlþãmintele produse de aceastã
firmã. În Vivismo vom primi rezultatele
structurate pe categorii, de la celebrii Nike
Air, pânã la evenimente sponsorizate de

companie. Modul în care sunt generate cat-
egoriile este unul foarte bun, cu siguranþã
nu vom gãsi în categoriile sitului Yahoo una
specialã pentru Nike Air!

4) Cãutare "all-in-one"

Acest tip de pagini Web combinã într-o
interfaþã comunã toate rezultatele gãsite cu
cele mai populare motoare de cãutare. Cel
mai bun exemplu este situl www.searchalli-

none.com. El combinã rezultatele de la o
mulþime de situri, pe care nu le pot enu-
mera aici datoritã spaþiului restrâns. Pentru
ca sã-þi formezi o idee viziteazã pagina
www.searchallinone.com/search.html. Aici sunt
ordonate toate motoarele de cãutare
folosite, ºi sunt împãrþite pe domeniile pe
care le reprezintã cel mai bine. Vei observa

cât de important este sã foloseºti un motor
de cãutare special, în funcþie de subiectul
pe care îl cauþi. Diferenþa la obþinerea rezul-
tatelor este uimitoare!

5) Motoare de cãutare
pentru ºtiri ºi bloguri

Deseori te vei întreba care sunt toate
ºtirile legate de o anumitã companie pe par-
cursul unui an de zile. Cel mai simplu mod
de rezolvare a problemei este la apelarea la
un motor de cãutare special, conceput
numai pentru ºtiri ºi blog-uri. Cel mai bun
exemplu este bloglines.com. Situl este
disponibil în 10 limbi ºi poate fi folosit chiar
ºi de pe telefoanele mobile. În anul 2005 el
a fost achiziþionat de Ask Jeeves.

Concluzie

Pentru prima parte a acestui articol
putem sumariza motoarele de cãutare în
felul urmãtor:

1) Situri populare - www.google.com

2) Situri populare doar pentru anumite
domenii - www.teoma.com

3) Sitrui sau rezultate structurate pe cat-
egorii - www.yahoo.com, http://vivismo.com

4) Motoare de cãutare de tipul "all in
one" www.searchallinone.com

5) Motoare de cãutare pentru ºtiri -
www.bloglines.com

Vã recomand sã le adãugaþi pe toate,
împreunã cu descrierile în categoria
"Favorites" a browserului Web folosit, sau
într-un grup special. În numãrul urmãtor
voi adãuga o serie de alte situri specializate
pe anumite subiecte ºi vã aºtept pe forumul
www.myc.ro/forum cu sugestiile personale!

CCããuuttaarree  ddee  ttiippuull  ““aallll--iinn--oonnee””  EExxeemmpplluull  ccuu  mmoottooaarreellee  ddee  ccããuuttaarree  ppaarrccuurrssee
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Î
numãrul anterior al revistei am prezen-
tat un articol legat de siturile care au
lansat concursuri din domeniul

designului, la care se pot înscrie partici-
panþi din întreaga lume. Pentru acest
numãr am continuat lista, concentrând
atenþia pe siturile de graficã 2D/3d, foto ºi
cele de programare.

Concursuri de graficã 2D

Unul dintre cele mai populare situri din
domeniul editãrii imaginilor este
www.worth1000.com. El cuprinde aproximativ
5000 de galerii, cu 200.000 de imagini. În
luna septembrie a anului 2003 situl avea
45.000 de membri ºi 1,6 milioane pagini
vizualizate pe zi, iar de atunci el s-a dez-

voltat incredibil! Dupã cum îl prezintã
autorii, situl este unul la care în primul rând
spui "wow" (incredibil) ºi în al doilea rând
te amuzi de felul în care au fost tratate
ideile ºi temele pentru concursuri. Situl este
unul intenþionat pentru douã lucruri: un
concurs zilnic pentru editarea imaginilor ºi
suportul pentru galeria care cuprinde cele
mai bune rezultate. Numele sitului a venit
de la expresia "o imagine valoreazã cât 1000
de cuvinte" (din limba englezã). Existã ºi
premii în bani, în funcþie de sponsori ºi
existã un sistem de credite pe care le poþi
folosi pentru a cumpãra spaþiu pe sit pen-
tru bannerele tale. Dacã doreºti sã fi un
membru activ al acestei comunitãþi, va tre-
bui sã citeºti cu atenþie regulile de la adresa
www.worth1000.com/faq.asp#181, pentru cã

existã o serie de avantaje de care poþi profi-
ta. Cel mai interesant aspect legat de acest
sit este modul în care ºi-a format comuni-
tatea. Pe sit ai o acces la o serie de caracte-
ristici care reflectã activitatea ta, lucru pe
care nu îl prea întâlnim pe Internet. La
secþiunea www.worth 1000.com/cdir.asp?dis-

play sunt afiºate concursurile active, la care
se adaugã zilnic altele noi. Printre imaginile
din concursurile deja încheiate am observat
câteva incredibile, iar multe dintre ele îþi
vor aduce cu siguranþã zâmbetul pe buze.
Existã încã trei categorii pentru teste, acce-
sibile de la butonul de navigare din partea
stângã: fotografie, multimedia ºi text.
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remus@myc.ro

wwwwww..wwoorrtthh11000000..ccoomm  --  vvaa  ttrreebbuuii  ssãã  eeddiitteezzii  aacceessttee  iimmaaggiinnii  ppeennttrruu  ccoonnccuurrssuull  aaccttiivv,,  rreezzuullttaattuull  ttrreebbuuiiee  ssãã  ffiiee  uunnuull  iimmpprreessiioonnaanntt



CGTalk - CGChallenge XVIII
– Spectacular

Cum ne-a obiºnuit ºi pânã acum, foru-
mul CGTalk continuã seria de competiþii
într-un stil alert. Ultimul concurs are loc din
data de 5 septembrie, pânã la 5 decembrie.
Sponsorii concursului sunt: Boxx
Technologies, ATI, NVIDIA, ART VPS,
Softimage, Alias, Autodesk, Maxon, The
Gnomon Workshop, Pixologic, E-on
Software, Luxology, Corel ºi Ballistic
Publishing. Trebuie sã realizezi o imagine
care sã cuprindã ceva spectacular, dupã
cum ne spun organizatorii. Ce realizezi
rãmâne decizia ta, trebuie doar sã urmãreºti
aceastã idee. Imaginile vor fi judecate, în
primul rând, dupã tãria emoþiilor pe care le
trezesc în persoana care le vizioneazã ºi în
al doilea rând pentru tehnica folositã.
Fiecare concurent trebuie sã trimitã o

descriere a scenei, în care sã explice perso-
najele ºi emoþiile ilustrate. Concursul este
împãrþit pe douã categorii, imagini 2D ºi
imagini 3D. Vor exista câºtigãtori la fiecare
categorie. Premiul întâi pentru concursul
de graficã 2D este o staþie Boxx
Technologies 3Dboxx 3200 cu placã video
NVIDIA QuadroFX 4500 ºi programul
Corel Painter IX, iar pentru concursul de
graficã 3D este o staþie Boxx Technologies
3DBoxx 3200 cu placã video ATI FireGL
V7100 ºi pachetul Softimage XSI 5.0
Advanced. Poþi urmãri imaginile care deja
au fost înscrise la adresa http://forums.cgso-

ciety.org/forumdisplay.php?f=180 ºi poþi citi
regulile la adresa http://features. cgsociety.

org/challenge/spectacular/ .

Concursuri de graficã 3D

Deathfall – Dungeons and
Dragons

Universul "Dungeons and Dragons" a
fost creat pentru jocurile role-playing acum
30 de ani. În acest univers sunt prezentate
bãtãlii epice între cavaleri ºi dragoni, magi-
cieni cu puteri uimitoare, oraºe invadate de
armate vaste, sau multe alte teme specifice.
Pentru concursul lansat de situl www.death-

fall.com va trebui sã realizezi o imagine
dintr-o astfel de lume. Concursul este
deschis tuturor artiºtilor din întreaga lume.
Trebuie sã realizezi scena într-un program
de graficã 3D. Poþi folosi imagini 2D doar
pentru fundal sau texturi. Juriul este alcãtu-
it din mari artiºti, care au fost aleºi de
administratorii sitului www.deathfall.com. La
rândul lor, ei vor alege câºtigãtorul premiu-
lui I, iar ocupanþii locurilor doi ºi trei vor fi
aleºi de membrii sitului, prin votare.
Criteriile dupã care vor fi aleºi câºtigãtorii
sunt urmãtoarele: calitate, originalitate,
model, texturi ºi lumini. Perioada pentru
înscriere este între 1 ºi 16 octombrie, iar
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votarea începe la 17 octombrie. Premiile

constau în cãrþi, tutoriale video, DVD-uri ºi

programe oferite de sponsori. Pentru mai

multe detalii viziteazã adresa

www.deathfall.com/contest.php. 

Simply Maya – Sept/Oct
Challenge

Subiectul pentru acest concurs este

alegerea unui personaj din vechile jocuri

SNES, NES, Genesis ºi refacerea lui într-o

versiune modernã. Este important sã pre-

zinþi ºi un screenshot din jocul original, ºi

material de pe parcursul prelucrãrii lui.

Intrãrile în concurs au loc la douã categorii:

începãtori ºi avansaþi. Poþi folosi unul din-

tre programele Lightwave, Maya sau 3DS

Max pentru realizarea modelelor. Fiecare

participant are dreptul de a înscrie doar un

singur model în concurs, alãturi de o ima-

gine a acestuia, care nu trebuie sã

depãºeascã rezoluþia de 640x480 pixeli.

Data limitã pentru înscrierea în concurs

este 7 noiembrie. Marele premiu este o

placã video GeForce 7800 GTX, pentru cat-

egoria avansaþilor, ºi dvd-uri cu tutoriale

video "Simply Maya" pentru începãtori.

Mai multe detalii despre concurs poþi gãsi

la adresa http://forum.simplymaya.com/

showthread.php?s=&threadid=18135. 

CanDo Interactive –
Practical Game Design
Module

Compania CanDo Interactive a dez-

voltat un set de utilitare pentru a-i ajuta pe

studenþii la învãþarea tehnicii de modelare

3D, ºi în special pentru a înþelege con-

ceptele de bazã cu care te întâlneºti la

crearea unui joc. Folosind o versiune de

evaluare, complet funcþionalã, a programu-

lui eºti invitat sã creezi un întreg nivel pen-

tru un joc cu maºini. Pentru a construi

modelele tridimensionale poþi folosi una

dintre aplicaþiile 3DS Max, Maya,

Lightwave, TrueSpace (cu pachetul de con-

versie), GameSpace, Cinema 4D, Cararra,

formZ, 3D Canvas Pro, SoftImage XSI (cu

un convertor special) sau Blender. Premiile

constau în sume de bani: pentru locul I o

sumã de 250 USD, plus un semestru edu-

caþional gratuit în valoare aproximativã de

900 USD, pentru locul al II-lea 150 USD ºi

pentru locul III 100 USD. Toate nivelele tre-

buie trimise pânã la data de 31 noiembrie

2005. Mai multe informaþii poþi gãsi la

adresa www.candointeractive.com/ gamedesign/

car/competition.html.  

Guru3D
Situl www.guru3d.com este foarte cunoscut

în domeniul hardware al plãcilor video.

Administratorii sitului ne invitã la un con-

curs la care putem câºtiga o placã de bazã

pentru procesoarele Pentium cu Socket 478,

demumitã Albatron Mars PX915P4 Pro.

Trebuie sã realizezi un wallpaper cu subiec-

tul "Guru3D" la o rezoluþie de 1024x768 pi-

xeli. Cele mai bune 5 rezultate vor putea fi

descãrcate de pe situl respectiv. Termenul

limitã pentru înscrierea în concurs este 15

septembrie 2005. Mai multe informaþii poþi

afla la adresa http://www.guru3d.com/

index.php?page=contest.

Concursuri de fotografie

International Photography
Awards 2006

Douã competiþii sunt lansate în paralel

în fiecare an. Una pentru avansaþi (cei care

îºi câºtigã venitul din realizarea fotografi-

ilor) ºi una pentru începãtori. La cele douã

competiþii pot participa persoane din

întreaga lume (dar existã o taxã de

înscriere). Câºtigãtorul marelui premiu la

categoria avansaþilor va primi titlul

"International Photographer of the Year" ºi

va câºtiga un premiu în valoare de 10.000

de USD. Premiul I la categoria începãtorilor

constã într-o sumã de 2000 USD. Mai multe

detalii poþi gãsi la adresa photoawards.com

PhotoBlink

Situl www.photoblink.com este unul care

lanseazã foarte des concursuri de

fotografie. Acum sunt active douã com-

petiþii, cu numele "Life Unedited" ºi "Wild

Nature in Action". Pentru concursul "Life

Unedited" trebuie sã-þi foloseºti camera

pentru a captura un moment care spune o

întreagã poveste despre subiectul ales.

Pentru al doilea concurs trebuie sã cap-

turezi o imagine care sã ilustreze natura în

acþiune. Concurenþii pot trimite fotografii

digitale sau analogice, color sau alb-negru.

Nu este permisã editarea imaginilor. Marele

premiu este o excursie. Pentru mai multe

detalii viziteazã situl www.photoblink.com.

Nature’s Best Backyards
Photo Contest
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Pentru o fotografie care are ca temã

natura nu trebuie neapãrat sã cãlãtoreºti

extrem de nult. Ea poate fi realizatã chiar ºi

în curtea casei tale. Concursul pe aceastã

temã a fost lansat de revista "Nature's Best

Photography" . Existã mai multe categorii

pentru subiecte, printre care: viaþa ani-

malelor sãlbatice, viaþa plantelor, viaþa sub

apã, viaþa în grãdinã, plante care au crescut

ºi au supravieþuit în condiþii drastice. Nu

este permisã editarea imaginilor trimise

pentru concurs. Din pãcate existã o taxã de

înscriere în concurs (micã, 10 USD), pentru

a elimina o serie de imagini care nu meritã

trimise. Premiile însumeazã o valoare de

peste 10.000 de USD. Pentru mai multe

informaþii viziteazã situl www.naturesbest-

magazine.com.  

Nactus Award 2005

Exo Terra ne provoacã la un concurs

anual pe tema creaþiilor uimitoare ale

naturii. Trebuie sã capturãm frumuseþea

reptilelor pentru a câºtiga dreptul de a par-

ticipa la expediþia Exo Terra, organizatã în

Uganda. Concursul este deschis per-

soanelor din întreaga lume, excluzând

angajaþii companiei. Nici la acest concurs

nu este permisã manipularea imaginilor.

Poza finalã trebuie sã aibã o rezoluþie de cel

puþin 2000 pixeli pe una din axe ºi trebuie

trimisã în format JPG. Data limitã pentru

înscrierea în concurs este 2 octombrie 2005.

Pentru mai multe informaþii viziteazã situl

www.exo-terra.com.

Concursuri de programare

International Eiffel
Programming Contest
2005

Limbajul de programare Eiffel a fost

creat de Bertrand Meyer în anul 1985.

Numele i-a revenit dintr-o comparaþie

foarte amuzantã pe care a fãcut-o autorul

între programare ºi Turnul Eiffel. Turnul a

fost realizat cu succes, la timp, folosind

bugetul disponibil, lucru care þi se va

întâmpla ºi în programare dacã foloseºti

limbajul Eiffel. 

Organizaþia NICE (Non-Profit

Internaþional Consortium for Eiffel) a lansat

un concurs pentru dezvoltarea unei apli-

caþii cu acest program. Pot participa orice

persoane la concurs, iar marele premiu con-

stã în suma de 1400 USD. Câºtigãtorul locu-

lui doi va primi o sumã de 800 USD, iar

câºtigãtorul locului trei va primi 400 USD.

Data limitã pentru intrarea în concurs este

31 octombrie 2005, iar pentru mai multe

informaþii viziteazã situl http://www.eiffel-

nice.org/eiffelstruggle/2005/#rules.

Matlab Programming
Contest

MathWorks organizeazã de douã ori pe

an concursuri de programare în Matlab.

Programatori din întreaga lume vor concu-

ra pentru rezolvarea unei probleme pro-

puse de juriu. Tema activã este felul în care

poþi muta mobila în interiorul unei camere.

Pentru mai multe detalii despre subiect

viziteazã adresa http://www.mathworks.

com/contest/furniture/rules.html. Pentru a fi la

curent cu toate concursurile lansate te poþi

înregistra în lista cu destinatarii e-mailului

prin care se vor anunþa noile concursuri.

Metoda de înscriere presupune trimiterea

unui e-mail cu textul "subscribe contest-

announce" la adresa lists@mathworks.com.

Concluzie

Am încercat sã acopãr cât mai multe

domenii pentru aceastã ultimã parte a arti-

colului. Existã multe concursuri care se

încadreazã în cele trei categorii, pe care nu

am reuºit sã le prezint datoritã spaþiului

redus. Voi încerca sã continui subiectul pe

forumul www.myc.ro/forum, unde vã aºtept

cu propunerile voastre, ºi, de ce nu, cu pre-

miile câºtigate! 
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D
in momentul în care am dat de

gustul dulce al calculatorului am

fost atras de aplicaþiile multi-

funcþionale. Dezvoltatorii unor astfel de

programe îi vizeazã în primul rând pe uti-

lizatorii mai "comozi" (categorie în care mã

integrez ºi eu), sau pe acei utilizatori care

preferã programe aglomerate, îmbibate de

tot felul de utilitare (mai mult sau mai puþin

folositoare, unele dintre ele rezumându-se

doar la a da "culoare" programului).

Bineînþeles cã existã atât aspecte pozitive,

cât ºi negative, mai ales când este vorba de

aplicaþii multifuncþionale gratuite.

Advanced Searchbar

O modalitate des întâlnitã la care ape-

leazã dezvoltatorii de programe este inte-

grarea acestora în browserele web, sub

formã de barã de instrumente. 

La adresa www.advancedsearchbar.com am

gãsit un astfel de program gratuit, al cãrui

kit de instalare e puþin mai mare de 1MB.

Prima "problemã" întâlnitã este disponi-

bilitatea, bara de instrumente putând fi

integratã doar cu navigatorul Internet

Explorer (folosit încã de marea majoritate a

utilizatorilor, însã aflat pe o traiectorie

descendentã). Ar fi bine dacã dezvoltatorii

s-ar gândi ºi la numãrul din ce în ce mai

mare de utilizatori care apeleazã la

browsere alternative. Programul se

adreseazã celor care folosesc Windows 98,

ME, NT, 2000 sau XP, precum ºi IE versiunea

5.5 sau mai recentã.

Iniþial programul nu fusese gratuit (se

percepea suma de 20 USD pentru achi-

ziþionarea acestuia), însã cum marea

majoritate a concurenþei oferea programele

gratuit, dezvoltatorii s-au gândit cã ar fi

bine sã procedeze la fel, ºi sã încerce sã

obþinã venituri din publicitate sau even-

tuale donaþii din partea utilizatorilor.

Un lucru bun ºi important este cã pro-

gramul nu conþine adware sau spyware

(situaþie des întâlnitã în cazul aplicaþiilor

gratuite).

Nu am întâmpinat nici cea mai micã

problemã la instalare, însã este posibil, din

cauza unor setãri, ca bara sã nu fie afiºatã

de browser. Pentru aceasta va trebui sã

activezi din navigator opþiunea pentru

extensii (meniul [Tools] - [Internet Options]

- [Advanced] - "Enable third-party browser

extensions (requires restart)", dupã care va

trebui sã reporneºti calculatorul).

La prima utilizare a programului vei

avea posibilitatea de a activa/dezactiva din

opþiunile pe care doreºti/nu doreºti sã le

foloseºti. Un alt mic neajuns mi s-a pãrut

imposibilitatea de a selecta printr-un singur

clic toate opþiunile (de exemplu, dacã

doresc sã selectez toate cele 99 de motoare

de cãutare, va trebui sã îl bifez separat pe

fiecare!).

Programul este extrem de complex, ºi

vei avea nevoie de câteva ore sau chiar zile

pentru a-l analiza, configura ºi a-i descoperi

micile secrete.

Meniul principal se poate accesa de la

primul icon (reprezentat de litera A pe un

fundal roºu). De aici ai acces la pagina de

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu
laurentiu@myc.ro
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start, personalizarea barei de intrumente
([Searchbar Options…], [Add/Edit Custom
Buttons]) sau completarea automatã a for-
mularelor online. Una dintre opþiunile
acestui meniu, care mi-a plãcut cel mai
mult, e cea de ºtergere a "urmelor" de navi-
gare (browsing tracks). Ai posibilitatea ca
printr-un singur clic sã ºtergi paginile vi-
zitate, fiºierele din cache, formulare, fiºiere
temporare, cookies, recycle bin etc.

De asemenea, tot de la acest meniu, poþi
sã accesezi arhiva sitului activ, sã obþii infor-
maþii despre domeniu sau sã actualizezi
programul.

Dacã eºti un "maniac" al cãutãrii pe
Internet, Advanced Searchbar îþi pune la
dispoziþie nu mai puþin de 99 de motoare
de cãutare, suficiente cred pentru a fi sigur
cã vei gãsi informaþia doritã. Dupã cum
spuneam, este un minus faptul cã nu poþi
sã le selectezi automat pe toate, dar dupã ce
îþi vei alege favoritele nu vei mai avea pro-
bleme cu acest meniu.     

Dezvoltatorii programului s-au gândit ºi

la aceia dintre noi care, în zilele cãlduroase
de varã, ne plictisim în faþa calculatorului.
De la meniul [Games] ai acces instant la
peste 70 de jocuri gratuite, printre care se
numãrã "Billiards", "Black Jack", "Bowling",
"Pinball", "Breakout", "Chess 3D", "Rally
Racing", "Simon" ºi multe, multe altele.

Nu putea lipsi nici mesageria instanta-
nee, la raport fiind prezenþi Google Talk,

Yahoo Messenger, MSN Messenger sau
MIRC (trebuie sã ai instalate aceste pro-
grame).

Ai un sit favorit însã nu te prea descurci
cu limba în care este redactat? Nici o pro-

blemã, programul traduce conþinutul situ-
lui în limba doritã (din pãcate limba
românã nu este momentan disponibilã).
Traducerea nu este de o acurateþe
ireproºabilã (de exemplu textul casetelor
realizate în flash nu poate fi tradus), însã te
ajutã sã obþii informaþii utile (mai ales în
cazul în care nu te descurci "de nici o
culoare" cu limba "oficialã" a sitului respec-
tiv). Personal, cel mai util meniu mi s-a
pãrut [Tools], de unde ai acces direct la
operaþiuni precum optimizarea memoriei,
setãri de sistem, instrumente de reþea (IP-ul
calculatorului, informaþii despre domeniu,
"trace route"), curs valutar, descãrcare de
programe de pe Internet, actualizarea sis-
temului de operare º.a. Însã opþiunile nu se
opresc aici. Bogatul meniu îþi oferã acces la
ºtiri, sport, felicitãri, horoscop, bloguri,
informaþii financiare, securitate, multime-
dia etc.

Într-adevãr, programul nu este original,
toate facilitãþile puse la dispoziþie fiind
"adunate" de pe Internet, însã dezvoltatorii
au importantul merit de a le fi integrat
într-un program simplu, intuitiv ºi perso-
nalizabil, accesibil tuturor categoriilor de
utilizatori.



A
m sã încep prin a spune cã nu

sunt în nici un caz ceea ce s-ar

putea numi vreodatã un fan înfo-

cat al jocurilor din genul „adventure”, dar

nici nu îmi displac. Cu toate acestea, ca sã

mã facã sã-l joc pânã la capãt, un joc de

acest gen trebuie sã mã „prindã” prin amã-

nunte legate de poveste sau de rãsturnãrile

de situaþie, pentru cã altfel am tendinþa de

a mã plicitisi ºi de a renunþa sã-l mai joc. Ca

sã fiu sincer pânã la capãt, trebuie sã spun

cã nu credeam sã mai existe vreun adven-

ture care sã îmi capteze atenþia mai mult

decât a fãcut-o, acum ceva vreme, Broken

Sword 3, pe care l-am crezut inegalabil.

Atenþia mi-a fost atrasã însã, totuºi, de

jocurile realizate de cei de la Microids

(actualmente The Adventure Company), o

companie care se încãpãþâneazã sã producã

jocuri de acest gen, într-o epocã dominatã

de shootere ºi jocuri de strategie.

Povestea

Tot al lor este ºi Still Life, un joc care real-

mente m-a impresionat. Este vorba despre

o continuare a mai vechiului Post Mortem,

pe care n-am apucat sã pun mâna. Cu toate

acestea, firul povestirii este unul indepen-

dent, ºi nu trebuie sã fi jucat Post Mortem

ca sã te descurci în Still Life. Totul începe

într-o noapte friguroasã, în Chicagoul

zilelor noastre. Victoria Mc Pherson, o

tânãrã agentã FBI, investigheazã un caz

referitor la o serie de crime aproape ritua-

lice, care se petrec în oraº, fiind anunþatã

chiar în seara respectivã cã a avut loc încã

una, a cincea din serie. ªi de aici începe

povestea, care m-a þinut cu sufletul la gurã

pe tot parcursul ei. Afli în scurt timp mai

multe detalii despre modul în care

acþioneazã criminalul, iar apoi, odatã cu

descoperirea (în podul casei, unde altunde-

va?) unui vechi jurnal, Victoria aflã cã

bunicul sãu, pe nume Gustav, care a fost (ce

altceva?) detectiv particular, a investigat în

anul 1929 o serie de crime similare, comise

însã la Praga. Cum este ºi normal pentru o

poveste de facturã poliþistã care se respectã,

cele douã serii de crime au o mulþime de

lucruri în comun, iar jurnalul bunicului sãu

o ajutã extrem de mult pe Victoria în

ancheta pe care o desfãºoarã. De aici

decurge o acþiune desfãºuratã, aºa cum se
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întâmplã în majoritatea jocurilor de acest

gen, pe douã planuri. Practic, vei fi Gustav,

în momentele în care Victoria citeºte jur-

nalul bunicului, ºi Victoria, în momentele în

care acþiunea se petrece în prezent. Jocul

este ca un roman poliþist foarte bine scris, a

cãrui intrigã se „þese”, devenind din ce în ce

mai complicatã cu cât mergi înainte. 

Gameplay

Gameplayul merge, în marea parte a

poveºtii, de la sine, iar momentele în care

nu ºtii ce ar trebui sã faci în continuare sunt

destul de rare, cu condiþia sã te descurci în

ceea ce priveºte rezolvarea enigmelor care

îþi apar în cale, aºa-numitele „puzzle-uri”.

Jocul are atât puzzleuri uºoare, prin care

treci repede, cât ºi unele de dificultate

medie, la care trebuie sã stai sã te gândeºti

mai mult. Existã însã ºi câteva care sunt 

de-a dreptul imposibile, în care nu e cu

putinþã sã nu „îþi prinzi urechile”. De acest

gen este cel „al reþetei bunicii”, care e de-a

dreptul stupid ºi pe care nu vãd cum îl poþi

face fãrã sã ai un walkthrough la îndemânã.

Dialogurile sunt, însã, un adevãrat

punct forte al acestei mici opere de artã care

este Still Life, fiind foarte captivante, cu un

plus pentru actorii care au dat voce perso-

najelor într-un mod cât se poate de

convingãtor. Se mai vede din loc în loc cã

aceste dialoguri au fost scrise mai întâi în

francezã ºi traduse apoi, dar trebuie sã fii

foarte atent ca sã observi acest lucru.

Participarea ta la dialoguri se rezumã, însã,

la simple clicuri, tu neavând nicãieri de ales

între variante de rãspuns care sã influ-

enþeze în vreun fel desfãºurarea ulterioarã

a poveºtii.

Personaje

Vei face cunoºtinþã cu Victoria Mc

Pherson, o agentã FBI ambiþioasã, foarte

inteligentã ºi perspicace ºi cu un umor

negru de-a dreptul savuros. Limbajul

Victoriei (mai mult decât colorat), precum ºi

al altor câteva personaje, a fost probabil cel

care a fãcut ca producãtorii sã nu reco-

mande jocul celor care nu au împlinit vârs-

ta de 18 ani. 

Gustav Mc Pherson este bunicul

Victoriei ºi al doilea personaj pe care îl vei

controla ºi cunoaºte mai bine. Este un

detectiv, ºi el foarte inteligent (are cu cine sã

semene nepoata) ºi are pe parcursul

poveºtii o serie de viziuni care îl ajutã sã se

„apropie” de criminalul cãutat. Nu îþi voi

spune cine e acesta, ci am sã te las sã duci

singur povestea pânã la capãt.

Pe lângã cele douã personaje principale,

jocul mai are un numãr mare de personaje

secundare foarte interesante, despre care

nu îþi voi vorbi, pentru a nu-þi strica

plãcerea descoperirii lor. 

Graficã ºi atmosferã

Fãrã discuþie, acestea sunt capitolele la

care jocul pur ºi simplu exceleazã. Grafica,

realizatã pe engine-ul unui alt clasic adven-

ture al celor de la Microids, Syberia 2, este

absolut superbã – într-un sens foarte

grotesc al cuvântului (un exemplu sunt

cadavrele victimelor, de-a dreptul cumplite)

ºi, împreunã cu o coloanã sonorã realizatã

în aceeaºi notã sinistrã, face ca Still Life sã îþi

provoace niºte sentimente absolut auten-

tice de fricã, în cazul în care îl joci noaptea,

singur în camerã. Decorurile completeazã ºi

ele aceastã senzaþie, fiind folosite din plin

culori reci (soarele ºi vremea frumoasã

lipsesc cu desãvârºire), iar cutscene-urile

din momentele importante aratã ºi ele grija

acordatã detaliilor. Tot la acest capitol

putem trece ºi picturile lui Mark Ackerman,

cele care îl inspirã pe asasin, adevãrate

opere de artã. 

Concluzia

Un adevãrat roman poliþist interactiv,

care te va þine „în prizã” pânã la sfârºit, prin

povestea captivantã, personajele conturate

extraordinar ºi grafica mai mult decât

superbã. Trebuie neapãrat încercat!
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Producãtor: Microids

Contact:  www.stilllife-game.com

Preþ: 29,99 $

Specificatii / Still Life

MyC recomandã

95%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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aajjuuttee  llaa  pprriinnddeerreeaa  ccrriimmiinnaalluulluuii

DDeeccoorruull  îîþþii  ddãã  ffiioorrii  rreeccii  ppee  ººiirraa  ssppiinnããrriiii

CCrriimmiinnaalluull  aa  llããssaatt  uurrmmee  aallee  
ttrreecceerriiii  ssaallee
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AArruunnccãã  mmaaiilluurrii  ccuu  TTrrããzznnããII  llaa

rreeccyyccllee..bbiinn@@mmyycc..rroo

Modding PC cu aromã Star Wars

My RMy Recyecycle Bincle Bin
PPoantoantele si imaginile trãznitele si imaginile trãznite ale ITe ale IT-ului -ului 





My INBOX 
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AAººtteeppttããmm  ee--mmaaiilluurriillee  ttaallee  llaa
ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo

My INBMy INBOOXX
E-mailuri primitE-mailuri primite la re la redactieedactie
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ã Office eXPress este un pachet de

programe de biroticã, localizat complet
în limba românã, compus din aplicaþii
pentru editarea textului, calcul tabelar
ºi editarea imaginilor, precum ºi orga-
nizarea mai eficientã a informaþiilor
multimedia. 

Editorul de text ºi aplicaþia de cal-
cul tabelar sunt compatibile cu docu-
mentele create în cele mai recente ver-
siuni de MS-Word, respectiv Excel.

Editorul de imagini recunoaºte cele
mai populare formate grafice la ora
actualã (psd, pcd, bmp, gif, jpg, tga, tif,
wmf, msp, pct, cal, clp,fax, ico, iff, msp,
pcx, png). Ca bonus, pachetul include
ºi jocul de societate Mahjong.

Pentru a vã proteja împotriva pira-
teriei, instalarea pachetului de biroticã
solicitã un cod de activare pe care îl
puteþi obþine printr-un apel telefonic
cu rãspuns automat.

Preþ: 350 RON;  Contact:
office@softwaredistribution.ro

MyCâºtigã! Software Distribution SRL ºi revista MyCOMPUTER
îþi oferã ºansa de a câºtiga în aceastã lunã un 

pachet de biroticã în limba românã Office eXPress. 
Trebuie doar sã completezi talonul alãturat ºi sã îl trimiþi la

redacþie, dupã ce ai rãspuns la întrebare. Îþi urãm mult succes!

Sunt un cititor al revistei si al cd-
romurilor MyComputer si altor reviste
(adica a tot ceea ce misca la chioschiuri
despre it).

As avea 2 intrebari:
1. Am observat ca oferiti pe cd-rom-

uri fonturi. Pot sa le folosesc in afaceri
acele fonturi? Ca web designer mi-ar fi de
folos asa ceva;

2. Aceste programe pe care le dati in
revista, ma refer la sectiunea freeware.

Sunt cu licenta pentru firma, adica pot sa
fac ceva cu ele, adica afaceri? sau sunt
doar ca licenta personala, adica daca
doresc sa fac ceva, trebuie sa cumpar acel
program? Ca de acele programe demo si
altele stiu povestea, dar la freeware inca
nu am inteles-o...

Salut, Georgian! Iatã rãspunsurile:
1.  Fonturile publicate pe CD pot fi

folosite liber, cu condiþia sã le pãstrezi numele

ºi aspectul. Dacã le foloseºti ca atare, DA, le
poþi utiliza ºi ca webdesigner, adicã în scopuri
comerciale.

2. Majoritatea softurilor de la secþiunea
freeware pot fi utilizate ºi în scopuri comer-
ciale. Totuºi, (BINGo! :-) existã ºi unele care
sunt gratuite numai pentru uz personal. Poþi
afla acest lucru DOAR dacã citeºti Acordul de
Licenþã (EULA) la fiecare dintre programele
pe care ai fi interesat sa le foloseºti în scop de
afaceri.

PPeennttrruu  oorriiccee  pprroobblleemmee  ppee  ccaarree  llee  îînnttââmmppiinnaaþþii  îînn  uuttiilliizzaarreeaa  ccaallccuullaattoorruulluuii,,  vvãã  iinnvviittããmm  ppee  wwwwww..mmyycc..rroo//ffoorruumm..
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NOTÃ: Redacþia îºi rezervã dreptul de a modifica, fãrã notificare prealabilã, conþinutul ediþiei viitoare. 
Îþi mulþumim pentru înþelegere ºi aºteptãm sugestiile ºi observaþiile tale la contact@myc.ro.

NNOOIIEEMMBBRRIIEE,,  22000055

MMyyCCOOMMPPUUTTEERR,,  nnrr..1111

PPRREEZZEENNTTAARREE::  Skype; Ark Linux

PocketPC: aplicaþiile lunii

Microsoft Expression; Sunet 5.1

RREEPPOORRTTAAJJ::  Pixel ºi vertex shader-

eGuvernul României ºi Linux

TTEESSTT::  Sisteme cu rãcire lichidã

Putere graficã pentru orice buzunar

PPRRAACCTTIICC::  Macromedia Studio MX8

ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo  ;;    wwwwww..MMyyCC..rroo//ffoorruumm

......ssee  MMyy  aapprrooppiiee  oo  eeddiiþþiiee  ssppeecciiaallãã::
în curând vei afla

““CCuumm  ssãã  CCUUMMPPEERRII””
tot ce trebuie sã ºtii

înainte sã “scoþi” banii!
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