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DelaOla 768 kb
Intr-o secunda.

Noul CablelLink: abonamente de la 9 USD/luna,

Viteze de pana la 768 kb/s

Noul CableLink iti aduce acum 3 abonamente mai usor de plétit si de folosit. in plus, acum
traficul este nelimitat, iar fiecare pachet are incluse multe minute gratuite de convorbiri in
retelele Romtelecom si RDS.Tel.

Mai multe detalii te asteaptd pe www.rdslink.ro.

Crabeste-te: in iulie si august instalarea e gratuita!

100% internet
0% taxe telefonice

rds.LINK

www.rdslink.ro
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Darer SRL - Your best IT partner
Tel.: 0259-342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro; sales@darer.ro
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Continutul acestui CD a fost scanat cu urmatorii
antivirusi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,
Kaspersky, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003

NOKIA

& setup - ThinkFree Office 3.0

— Welcome to the ThinkFree Of
Setup Wizard
Ofﬂ’éﬁ" © This will install ThinkFree Office 3.0

18 eomputer.

CHek Next to continue, or Cancel Lo &

Version
30days
03:28n 128 kbps <44 khz
e Pink Floyd - Us and then all features
: — : and support
included
[... more]
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Ghinionul garantiei

...extras dintr-un jurnal de bo(a)rd...

MAncepe sezonul cumparaturilor "in
forta", iar in clientul tdu de mail sunt
sigur ca ai salvat deja in "Draft" e-mailul

catre Mos Crdciun. Asta, in cazul in care

"jumatatea" ta mai arunca cate un ochi

prin calculator, poate vede "din greseala" si

ce trebuie ;-)

Desi am inceput atat de optimist acest
editorial, situatia se va schimba in ran-
durile urmatoare. Multi cunoscuti imi
spun "pdi sigur, tu nu ai probleme in mag-
azinele de calculatoare”, "tu 1i cunosti, tie
nu-ti fac probleme"... Iatd ca m-am hotarat
sa-mi fac si eu spovedania in ce priveste
interactiunea cu distribuitorii roméni de
calculatoare. Ca sa nu ma "las" mai prejos
decat ceilalti care (mi) se plang, dar si in
speranta cd, pe aceasta cale, mai multi
vanzatori de calculatoare, mici si mari, vor
lua aminte, m-am decis sa scriu despre cea
mai recenta aventura personald. Poate unii
se vor recunoaste in situatia prezentata, iar
ceilalti vor invata (sper!) din greselile
colegilor de breasla.

La inceputul acestui an am cumparat
un accesoriu pentru laptop (o placa PCM-
CIA), foarte incantat ca am gasit pe stocul
unui distribuitor un asemenea "accesoriu
exotic". Dupa vreo jumatate de an, dispoz-
itivul s-a defectat si - chiar daca e o intam-
plare neplacuta - m-am bucurat ca respec-
tivul produs se afla inca in termenul de
garantie (m-am bucurat pentru ca initial
eram tentat sa cumpar la mana a doua, caz
in care nu mi-ar mai fi ramas decat sa...
regret). Dupa cateva zile, m-am prezentat
la serviciul de garantii al distribuitorului,
unde mi s-a comunicat ca voi fi anuntat in
"circa o saptamana - maxim doua" despre
solutionarea garantiei. Asta este, mi-am
spus, mai avem de asteptat (cuminti?)
pana la integrarea serviciilor in standard-

ele europene. insi dupa cele doui sip-
tamani, a mai trecut una. Intrucat nici
vorba sa primesc vreun telefon de la serv-
ice, m-am decis sa iau taurul de coarne si
distribuitorul la-ntrebari. "Incd nu avem
raspunsul de la furnizor" - mi s-a raspuns,
sugerandu-mi-se sa mai incerc peste cate-
va zile. A urmat perioada concediilor (de
vara), au mai trecut vreo doua saptamani...
tot nimic! Am sunat din nou, cu un ton
ceva mai "sifonat" si mi s-a promis un
raspuns "in cateva minute". intr-adevar, de
aceastd datd, au trecut doar cateva minute
pana cand asistentul de vanzari m-a sunat
sa-mi spuna ca, din pacate, produsul nu
poate fi inlocuit de catre furnizor deoarece
stocul a fost epuizat. "Nici peste cateva
saptamani? O luna-doua?..." "Nu va putem
promite, in schimb putem sa va oferim un
alt produs" - si am acceptat, doar e nevoie
intotdeauna de ceva pe la casa calculatoris-
tului... Am stabilit cu vanzdtorul ca voi
cumpara un card de memorie pentru cam-
era digitala.

Crezi ca aventura s-a terminat aici?
Nuuuu... Episodul urmator a durat inca
vreo doud luni (!), astfel incat abia pe la
inceputul lunii octombrie mi-am infipt, tri-
umfator, noul card in camera. Ce zici, oare
numai noua - celor care scriem revistele de
IT - ni se intampla asa ceva?

Eu m-am hotdrat: o sa-1 rog pe Mos
Craciun sa ne aduca servicii mai bune. Ca
doar banii sunt la fel de buni si in tara ca si
"afara", insa nici despre calitatea serviciilor
si (culmea!!!) nici despre preturile pro-
duselor, nu prea mai pot spune acelasi

lucru...
J w@ N-t/c.t“c

Comenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum




Transact SQL - Stefan Ardelean

Astazi, SQL reprezinta o software a
poartd. Este poarta catre toate bazelor de
marile sisteme de gestiune a date.
bazelor de date (SGBD): SQL Transact SQL
Server, Oracle, DB2, Access. este limbajul
Aproape fiecare dintre acestea specific sis-
si-a dezvoltat propriul limbaj, temului SQL
mai mult sau mai putin evoluat. Server, respec-
Aceste limbaje specifice respec-  tand indeaproape
ta insa Tn proportie foarte mare  standardul ANSI
standardul ANSI SQL. SQL.

Tn ultimii ani, SQL Server se Contact:
impune tot mai mult pe piata www.hiculescu.ro

INTREBARE: Care este semnificatia
acronimului (in limba engleza) SQL?

Editura Niculescu Tmpreuna cu MyCOMPUTER te invita si in 1ti “My" oferim o sansa de castig: dacd vei completa si rdspun-
aceasta luna la un concurs cu premii in carti din domeniul IT&C. surile la toate rubricile Chestionarului din partea de jos a paginii,
Tot ce trebuie sa faci este sa raspunzi corect la intrebarea con- vei participa si la extragerea lunara in urma careia poti castiga
cursului si sa completezi talonul cu chestionarul MyC din partea un abonament pe trei luni publicatia aleasa de tine, dintre revis-
de sus de pe pagina alaturata, apoi sa decupezi talonul sisafil tele editate de grupul MediaContact*.
expediezi pe adresa redactiei. Multumim pentru participare si pentru timpul acordat!

2z
Ardeleanu

Stefan Ardeleanu
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RYELOR CARE ACTIVEAZA IN DOMEMIUL IT, BIROTICA §1 COMUNICATII

Cea mai mare bhaza de date
o ot sl cu informatii si imagini din
i domeniul IT&C !

DE ACUM EST! WT@@
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RASPUNS (MyC11/2005): Acronimul SQL (in limba englezd) nseamné:

MyCastiga : Raspunde la intrebdrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru
UN ABONAMENT pe 3 luni la oricare dintre publicaiile* Media Contact

L7 Homputer

1. Cum consideri acest numar al revistei MyC?

F. bunD BunD MuItumitorD SIabD

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfata D DiversitateaD
CantitateaD CalitateaD

3. Care articol(e) ti-au placut cel mai mult?

4. Care articol(e) ti-au displacut cel mai mult?

CHESTIONAR nr.11 / 2005

8. Softul tau preferat

9. Ce rubrica ai mai dori sa contina MyC?

10. Cat esti dispus(a) sa platesti pentru un
program full version original care sa nu
depaseasca dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei D 3-500.000 lei D
5-700.000 lei D Peste 700.000 lei D

13. Tn urmétoarele 6-12 luni doresti sa iti upgradezi
sistemul sau sa-ti cumperi unul nou:

oo L] w1

14. Esti conectat la Internet prin:
cabluD dial-upD radioD GPRSD CDMAD

15. Cum apreciezi stirile zilnice de pe www.myec.ro:

utile D inutile D interesante D neinteresante D

Alte observatii despre situl www.myc.ro:

11. Cum ai aflat despre revista MyC?

5. Ce teme ai prefera sa citesti mai des in MyC? N
16. In domeniul IT, pasiunile tale sunt:

Radio, TV D Ziare, Reviste D InternetD

6. Ce ai dori sa mai contina CD-ul cadou?

Chioscuri de presa D Prieteni, cunostinte D

12. Sistemul tau are urmatoarea configuratie: 17. Propunerea ta pentru Top MyC

(cel mai bun articol din acest numar):

7. Din ce localitate ai cumparat MyC?

8. Se gaseste MyC la chioscul tau preferat?
Nume/Prenumele:

Da, ntotdeauna D Nu

Adresa: Localitatea Jud. Str. Nr.
) D Bl Ap. Cod stradal: __Telefon/Mobil: Data/luna/anul nasterii: _ / /
Da, dar sunt putine exemplare . . — n =
E-mail _ Nr. membrilor familiei: Venit/lund__
*
Studii Mi-ar place sa fiu abonat la revista *

[MBomeuter B cames]

MyC NI 0 ABONAMENT

Numele, prenumele / institutia de Tnvatamant / societatea comerciala

Adresa: Localitatea str.
nr.___ Bloc ap. cod postal jud. sector
Tel.. e-mail: Data:

Trimiteti acest talon pe adresa redactiei My COMPUTER: Str. col.Buzoianu, nr. 34, et.1, cod 410094, Oradea, jud. Bihor.
Semnatura

Doresc sa ma abonez pe o perioada de:

L 31uni-244.0001ei W 61uni-416.000lei [ 12 luni- 844.000 lei

., I-am achitat cu mandat
pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13,

Pretul abonamentului, in suma de
nr.
cod 410326, Oradea, jud. Bihor.

Comenzile se pot trimite si prin fax: 0259-441.526
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro
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CHESTIONAR

OMPUTER

DESTINATAR:

MEDIA CONTACT SRL
Revista MyCOMPUTER

Str.Colonel |.Buzoianu, nr.34
etajul 1, cod postal: 410094
Oradea, judetul Bihor

ABONAMENT

OMPUTER

DESTINATAR:

MEDIA CONTACT SRL
Revista MyCOMPUTER

Str.Colonel |.Buzoianu, nr.34
etajul 1, cod postal: 410094
Oradea, judetul Bihor

Aplicati
aici
timbrul
postal

Stiri zilnice pe
www.MyC.ro

Aplicati
aici
timbrul
postal

stiri zilnice pe
www.MyC.ro



Ubuntu Linux 5.10 Breezy Badger

fost lansatda versiunea 5.10 a
A distributiei ~ Ubuntu  Linux.

Noutatile includ Gnome 2.12,
OpenOffice.org 2.0 Beta 2, X.org 6.8.2,
meniuri Gnome editabile, 0 noua aplicatie de
CD-urilor
(Serpentine), un nou bootscreen grafic,

inscriptionare  a audio

documentatie imbunatatita, GCC 4.0.1 si
Python 2.4.2. Odata cu Ubuntu au fost lansate
si celelalte doua versiuni ale distributiei:
Kubuntu si Edubuntu. Un review Kubuntu
5.10 veti putea citiin numarul pe decembrie al
revistei MyLINUX.

é
®

> ubuntu

Google |-a angajat pe dezvoltatorul Gaim

BetaNews.com,
Google 1-a angajat pe principalul
dezvoltator al aplicatiei Gaim, Sean

Egan. Acesta este doar unul dintre multii

onform sitului

dezvoltatori open-source care au fost angajati
de Google in ultimul timp. Egan va ajuta la
dezvoltarea aplicatiei Google Talk, in special
la partea de interoperabilitate cu alte aplicatii

e o N N PP N

IM. Dupa ce se anuntd, se pare ca scopul
Google talk este sa devina compatibil cu
facilitatea de voice calling a altor aplicatii.
Egan va continua lucrul la Gaim, care se
apropie de versiunea 2.0, si se va asigura ca
acest program va fi compatibil din toate
punctele de vedere cu Google Talk.

Xara X va fi open-source

X

Programul avea si o versiune closed-source

ara Xtreme, un program comercial
de grafica vectoriala, va fi facut
open-source  zilele  acestea.
pentru Linux, dar acum va fi facut open-
source. Avand in vedere ca avem acum doar

Inkscape si derivatele acestuia, Xara Xtreme
va putea duce Linux intr-un domeniu in care
acesta nu exceleaza inca: grafica vectoriala. O
versiune demo pentru Linux poate fi copiata
de 1la http://www.xara.com/
products/xtreme

adresa

~ Tmasge B [100)

|

Pt i P d
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ransgaming.org a lansat la interval

Cedega 4.4.3
de o zi doua versiuni ale aplicatiei de

I emulare Cedega. Versiunea 4.4.2 a

fost urmata in 24 de ore de 4.4.3 si aduce
anumite bugfix-uri. Cedega este un program

comercial bazat pe Wine care permite rularea
jocurilor Windows pe platforme Linux.
Despre cum poti juca Warcraft III, World of
Warcraft sau alte jocuri faimoase in Linux poti
citi in numarul 6 al revistei MyLINUX.

Tot mai multi virusi infecteaza retelele prin IM

esageria instantanee este tot mai
des folosita pentru transmiterea
Alaturi  de
programele pentru partajarea datelor prin

noilor  virusi.

peer-to-peer, programele de mesagerie

instantanee suntinstalate pe o mare parte din
calculatoarele conectate la Internet. Expertii
in securitate si administratorii de retele aloca
totmaimultdin timpullor pentru combaterea
problemelor aceste

raspandite prin

programe. Datorita lipsei posibilitatii de
filtrare a traficului, virusii se rdspandesc foarte
usor, fiind necesara doar acordarea unui
nume de interes fisierului infectat.

Sony Walkman Bean - player mp3

alkman-urile Sony NW-E305
w (512MB) si NW-E307 (1GB) sunt
disponibile pentru precomanda
pe situl Amazon.com si vor fi distribuite in
curand in magazinele de specialitate. Pelanga

aspectul organic, bateria acestui mp3 player ii

confera o autonomie de 50 de ore.Alte
caracteristici: display cu OLED, viteza mare
de incarcare si tuner FM. Walkman-ul Bean
poate rula fisiere mp3 si ATRAC3/3plus. Pe
situl Amazon.com modelul NW-E305 costa
119,99 USD, iar NW-E307 costa 149,99 USD.
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Traficul prin retelele p2p s-a dublat in ultimii doi ani

n ciuda eforturilor constante facute de
industria muzicii pentru a bloca folosirea
retelelor p2p, traficul inregistrat prin
aceasta metoda de transmitere a datelor s-a
dublat in ultimii doi ani. Compania Big
Champange (www.bigchampagne.com), care
se ocupa de realizarea statisticilor, a mai
precizat ca numarul mediu de persoane

logate intr-o astfel de retea este de 9,3
milioane. In septembrie 2003 el atingea 4,3
milioane, iar in 2004 atingea 6,7 milioane.
Traficul este format intr-un procent de 70%
din muzica, iar filmele ating un procentaj mai
mic. Se presupune cd traficul de filme este mai
ridicat prin retelele bittorrent, insd acestea nu
pot fi monitorizate.

12

Victorie in potriva piratilor software

ompaniile Microsoft si Symantec au
castigat o suma se aproximativ 1,1
milioane de USD de pe urma unui
proces impotriva unui pirat software.
Persoana cu numele Li Chen avea stocate la
domiciliu aproximati 5100 de copii ale
produselor Symantec. Software-ul piratat era
produs si distribuit in China. Se presupune ca

inculpatul a castigat aproximativ 9,9 milioane
USD de pe urma vanzarilor. Compania
Microsoft a lucrat impreund cu Symantec si
FBI pentru localizarea si capturarea
inculpatului. In proces el si-a recunoscut
vinovdtia si are de platit 1,1 milioane de dolari

celor doua companii.

Trei persoane arestate sub acuzatia de piraterie "masiva"

rei californieni au fost arestati pentru
presupusa lor participare intr-o retea
de copiere "masiva" de CD-uri cu
muzicda si software, conform biroului
procurorului districtului Californiei de Nord.
Arestatii faceau parte din cea mai mare retea

de copiere de CD-uri descoperitd pana acum

in SUA, avand "la activ" 325,000 de CD-uri
copiateilegal. Arestarile au fost facutela putin
timp dupd o actiune in care au fost
perchezitionate 13 locatii si arestate alte 5
persoane, pe data de 6 octombrie.

Doi dintre cei trei suspecti erau implicatiin
multiplicarea la scara larga de software

antivirus al Symantec, toti trei ocupandu-se si
cu copierea de muzica. Cei trei, Ye Teng Wen,
Hao He si Yaobin Zhai vor aparea pentru
prima oard in fata judecatorilor in 27
octombrie, fiind in acest moment eliberati pe
cautiune.

Danezii merg la razboi cu

e pare ca armata daneza, cunoscuta
candva pentruviolenta sainintreaga

sn

Europa, este "calmata” mai nou cu
perne muzicale, care ajuta soldatii sa se
relaxeze. Pernele au fost initial realizate
pentru trupele detasate in Irak si Kosovo,
pentru ca soldatii sa treaca mai usor peste
tensiunea si stresul zonei de conflict. Perna

dispune de difuzoare incorporate, legate la

perne MP3

un player MP3, care ii transmite piese
instrumentale relaxante si sunete ale naturii,
cum ar susurul unui curs de apa si cantecul
pasarilor. Muzica pentru acest program,
denumit "MusiCure", a fost creata special de
catre compozitorul si oboistul Niels Eje. Se
spera ca perna ii va linisti pe soldatii care au
ajuns la capatul rabdarii din cauza mediului
stresant in care activeaza.

HP retrage acumulatori de pe piata

ewlett-Packard a retras de pe piata
135,000 de
laptopurilor sale, dand ca si cauza

acumulatori  ai

pericolul de incendiu. HP a spus ca un
scurtcircuit intern in acumulatorii Litiu-Ion ai
notebookurilor HP si Compaq pot face
celulele acumulatorilor sa se supraincalzeasca
si sd topeasca sau sa deformeze carcasa de
plastic. Astfel apare pericolul unor arsuri sau
incendii. HP a primit pana in acest moment

16 de
supraincalziti, patru avand loc in SUA. Au

reclamatii legate acumulatori

existat patru cazuri de pagube materiale, dar

3

nimeni nu a fost ranit. Acumulatorii retrasi
au, conform companiei, coduri de bare care
incep cu GC, IA, LO sau L1 si au fost vanduti
intre martie 2004 si mai 2005, unii separat.
Acumulatorii au fost folositi in notebook-uri
Pavilion, HP Compaq, Presario si Evo, fiind
produsi in China si Taiwan si vor fi inlocuiti
gratuit. Pentru mai multe detalii, vizitati
www.hp.com/support/Battery Replacement.



SonyEricsson va lansa un telefon mobil video, ca raspuns la iPod video

onyEricsson va lansa un contraatac
la iPod-ul video recent aparut,
conform unei surse anonime din
interiorul laboratoarelor de cercetare si

dezvoltare din Marea Britanie ale companiei.
Telefonul va fi unul capabil sa inregistreze si
sa deschida figiere video, dar va arata ca un
player video cu un ecran mare. O tastatura va

iegi de sub ecran atunci cand utilizatorul va
dori sa initieze un apel. Se zvoneste ca in
curand va fi facut si un anunt oficial legat de
acest proiect.

Microsoft si Yahoo aproape de un pact!

ompaniile Microsoft si Yahoo sunt

foarte aproape de a incheia un pact

care le va permite utilizatorilor

serviciilor de mesagerie instantanee a celor
doud companii sa schimbe mesaje intre ei.

Chiar daca nu au fost finalizate detaliile, se

pare ca se vor putea schimba atat mesaje text,
cat si mesaje vocale.

Totusi reprezentantii Microsoft si Yahoo
nu au comentat momentan aceasta stire, tot
ceea ce ne ramane de facut este sa asteptam si
sd sperdm ca nu este doar un zvon.

Microsoft

YaHoO!

Serialul "Gigantii'": batalia continua

e pare ca Yahoo a parasit pozitiile
defensive si a intrat in batalie cu
rivalii Google si Microsoft, toti
incercand sa acapareze o bucatica din AOL.
Pretul: milioanele de cautari efectuate de
utilizatorii portalului si cei peste 380 de
milioane de dolari venituri din reclame care
se indreapta catre Google.
Reprezentanti ai companiilor Yahoo si
AOL (detinuta de Time Warner), au refuzat sa
comenteze acest raport. Aceste stiri nu fac

decét sa intareasca zvonurile conform carora
Microsoft, si apoi Google-Comcast ar fi fost in
discutii cu AOL.

Daca zvonurile se confirma, atunci pretul
ar putea sa creasca.

Rob Enderle, analist principal al grupului
Enderle a precizat: "Cand exista mai multi
candidati pentru achizitionarea unei
proprietati, concurenta se inteteste si
preturile tind sa creasca."

AOL a efectuat o manevra reusita in

momentul in care a lansat noul portal
AOL.com,
"intercepteze" din dolarii care se indreapta

incercand astfel sa mai
catre celelalte portaluri.

Oricum, dintre cei trei competitori,
Microsoft pare sa aiba cea mai stransa legatura
cu AOL, deoarece MSN a fost conceput pe
modelul AOL. Cea mai defavorizata, in cazul

unei tranzactii, pare sa fie Yahoo.

Toyota si bugurile de software

este 75 de mii de posesori ai

modelului hibrid Toyota Prius au fost

chematilarevizie pentru a se verifica
stabilitatea software-ului integrat.

Conform spuselor purtatorului de cuvant
al Toyota, un bug de software prezent in
modele Prius 2004 si 2005, poate sa porneasca
automat avariile sau sa opreasca motorul pe
benzina fara nici o avertizare. Deoarece Prius
are de asemenea un motor electric, soferii pot
parca in siguranta pe marginea drumului,

unde pot sa reporneascd automobilul.

La NHTSA (National Highway Traffic
Safety Administration) au fost raportate 68 de
incidente in care au fost implicate
automobilele Prius.

In ciuda acestor probleme "minore" care se
vor rezolva cu siguranta, Prius a devenit o
afacere profitabila pentru Toyota. Compania
alivrat 125742 de modele hibrid in toata lumea
(2004), dintre care 53991 doar in SUA. Pana
acum, in 2005 in SUA au fost vindute 81042 de

modele Prius.

EVGA debuteaza cu linia "Black Pearl"

inecunoscutul producator de placi
grafice din SUA, a lansat o noua
placa grafica NVIDIA GeForce 7800
GTX cu racire cu apd, numita Black Pearl.
Directorul administrativ pe Europa al EVGA,
Hans-Wolfram Tismer a spus: " solutia de
racire EVGA BlackPearl este de 20 ori mai
eficienta si aproape la fel de silentioasa.
Avantajele placii cu solutia de racire EVGA

BlackPearl sunt: imbunatatirea performantei
prin supratactarea nucleului grafic si
operarea silentioasda in comparatie cu
sistemele de racire clasice". Sistemul de racire
Black Pearl, are o medie de viata de 10 ani si
este produs de Innovatek. EVGA e-GeForce
7800 GTX KO "Black Pearl" este echipata cu
256MB GDDR3, iar pretul de vanzare
recomandat este de 899 Euro.
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upad ce in numarul trecut al revis-
D tei v-am prezentat o serie de jocuri

pentru PocketPC, in acest numar
m-am decis sa incep o serie care sa va pre-
zinte cele mai importante aplicatii pentru
platforma Windows Mobile. PDA-urile si
Smartphone-urile se rdspandesc cu repezi-
ciune, iar noi trebuie sa fim pregatiti. De
exemplu, recent, codul-sursa Quake III a
fost facut public de catre ID Software. Dupa
nici o lund, un grup de persoane au portat
acest cod sursa pe Windows Mobile, iar in
curand ne vom putea bucura de acest joc si
pe dispozitive de marimea unei palme.
Spun "in curand" deoarece Quake III Arena
mai trebuie optimizat fiindca in faza in care

Ouak Il Arena

se afla acum poate rula la doar 5 cadre pe
secundd, chiar si pe dispozitive cu accele-
rare hardware (cum ar fi x50v). De la adresa
www.noctemware.com/q3ce.html puteti copia
binarele jocului, la care sa adaugati fisierele
proprietare Quake III Arena. Fiind destul
de mare, jocul va putea fi rulat doar de pe
un SD card de minim 256MB.

TCPMP

Am cautat multa vreme un player video
pentru PocketPC care sa fie capabil sa
ruleze formate DivX si XviD. Am o multime
de filme in format 320x240 ingramadite pe

4 4< 5:a4 ] X

M

u
File| Options| p » W | B & =
TCPMP pentru rularea de filme
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» Pink Floyd - Us and then

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

un card SD de 512 si nu le pot rula cu Media
Player-ul inclus in Windows Mobile 2003.
Am incercat cu mai multe programe, iar de
curdnd am dat peste "The Core Pocket
Media Player". Acesta suportd fisiere .avi
(DivX si XviD), .mkv si .mka (Matroska),
.mp4, .ogg si .asf. Redarea este impecabila,
fara scapari de frame-uri, chiar si in cazul
fisierelor mai mari. Pe langa fisierele de mai
sus, TCPMP mai suporta fisiere WMP10,
Musepack, MPEG, MP3, iar optiunile
incluse in program sunt de invidiat. Putem
face zoom in fisier, putem seta aspectul fil-
mului (4:3 sau 16:9, NTSC, PAL sau Screen),
pozitia acestuia sau calitatea
sunetului.Avem chiar si un egalizator, sau
optiunea de a seta intensitatea culorilor.

Interfata TCPMP este simplad, fara skin-
uri, dar in spatele unui program aparent
simplist se ascunde o putere pe care doar
MPlayer o mai are in Linux sau alte sisteme
de operare. Fira doar si poate, daca vreti sa
rulati majoritatea tipurilor de fisiere multi-
media pe Windows Mobile, TCPMP este
ceea ce cautati.

http://tcpmp.corecodec.org/

Pocket Music

Daca am vorbit de redarea fisierelor
video, sa vedem cu ce putem asculta mu-
zica. La fel ca si in cazul TCPMP am cautat
aproape o zi dupa un program care sa
redea muzica in felul in care doream eu.
Daca te-ai obignuit cu Winamp in Windows
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Levitation - More Than Ever People
Kylie Minogue - Please Stay
Madonna - Don't Tell Me

Pocket Music

si XMMS in Linux, iti va place si Pocket
Music. Interfata este identica cu cea din
Winamp, ba mai mult, programul foloseste
Winamp/XMMS  in
WinAmp. Interfata poate fi schimbata ca sa

skinuri modul
afiseze modul tipic al programului -
butoane mari care pot fi accesate si cu dege-
tul. Pocket Music poate reda formate MP3
de orice ratd de biti (chiar si VBR), VMA,
OGG, MP1, MP2, dispune de o multime de
preset-uri, include un editor ID3 si un pu-
ternic mod playlist. Mai mult, Pocket Music
iti poate tranforma PDA-ul intr-un ceas
desteptator. Poti seta ca 0 anumitd melodie
sa fie redata la o anumita ora. Puteti face
chiar si streaming prin HTTP.

O alta parte buna a programului este
faptul cd include un plugin pentru Today
Screen care va fi prezent pe "desktop" ori de
cate ori ai avea nevoie de el.

www.pocketmind.com/pocketmusic.htm

Flash Assist

Un mic utilitar care permite incarcarea
fisierelor SWF printr-un singur clic. Daca
instalezi doar Macromedia Flash Player, ca
sd incarci un fisier Flash va trebui sa na-
vighezi la File > Open ca sa il poti accesa.
Cu Flash Assist insa poti porni jocurile
Flash sau animatiile cu un singur tap pe
ecran. Din pacate, incepand cu 3 octombrie
2005, Macromedia nu a mai facut disponibil
Flash Player 6 pentru PocketPC in versi-
unea pentru descdrcare. Acesta va fi incor-
porat insa in unele dispozitive alaturi de
Windows Mobile.

http://www.antmobile.com/

Spb Imageer

Fara indoiala cea mai buna aplicatie de
redare a imaginilor pe dispozitive Pocket
PC. Programul este asemanator cu ACDSee
de pe PC-urile cu Windows: poti afisa
imaginile ca listd, thumbnail-uri sau
Thumbnail-

urile pot fi setate pe 2, 3 sau 4 coloane si pot

thumbnail-uri cu descrieri.

fi grupate in cataloage arhivate. Spb
imageer poate chiar optimiza pozele pen-
tru display-ul PocketPC-ului, setand pozele
dupa dimensiunile ecranului. Tot din apli-
catie putem seta ca poza curenta sa fie
afisata ca wallpaper al ecranului Today, sa
fie incarcatd pe web, trimisa prin IrDA sau
editata. Aplicatia permite de asemenea si
editarea pozelor: luminozitatea, culoarea,
contrastul, inlaturarea efectului de "ochi
rosii", blur, saturatie, redimensionare si
multe altele. Putem chiar si tdia poza in cate
segmente dorim sau sa scriem notite pe
aceasta cu creionul virtual. Daca notitele
scrise vi se par demodate, puteti atasa
imaginii o nota audio care va fi redata ori
de cate ori va fi afisatd poza respectiva. Spb
Imageer dispune si de o functie care este
apelata la inserarea unui card de memorie,
alegi o
deschiderea, vizualizarea, optimizarea sau

permitandu-ti  sa actiune:

includerea in album a pozelor.
www.spbsoftwarehouse.com

Spb Pocket Plus

Un alt program creat tot de firma care
comercializeaza Spb imageer este Spb

’ [Start o o<

& Main ™ Con.,,
Isa ® =il
W eEm ®

INWHE, BB

Functionalitate “alt+tab”

Spb Imageer

Eﬂ My Pictures v

101_0128

005_0558
5
104_0463
Reo it L4

SPB Imageer

Pocket Plus. in primul si in primul rand,
programul oferd un plugin pentru Today
screen care iti ofera posibilitatea de a catalo-
ga aplicatiile instalate. Acestea pot fi
impartite pe categorii (tab-uri) si lansate
direct din interfata. Un fel de iconuri pe un
desktop de PDA. Nu mai trebuie s na-
vigam pana in meniul care contine scurta-
tura aplicatiei sau sa lansam un File
Explorer ca sa cautam un document. Cu
Spb Pocket Plus putem lansa orice program
sau fisier dintr-un loc ales de noi, usor acce-
sibil. Dar calitdtile programului nu se lim-
iteaza aici. in Windows Mobile 2004, Spb
pocket Plus face ca butonul Close sa
inchida aplicatiile, nu doar sd le minimizeze
(cum este implicit). Aduce suport Zip in File
Explorer, posibilitatea de a deschide pagini
Web in background, de a afisa indicatoare
ale memoriei sau bateriei, precum si alte
imbunatatiri care lipsesc din Windows
Mobile 2003. Programul ofera si un mod de
initializare a PDA-ului in "Safe Mode". Daca
vei avea probleme vreodata cu incarcarea
sistemului de operare din cauza vreunui
plugin sau aplicatii rebele, apasand o tasta
sau o combinatie de butoane, PocketPC-ul
tdu va boota in Safe Mode dezactivand
toate celelalte programe. Ni se ofera chiar si
optiunea de a face "Alt-Tab" printre aplicati-
ile deschise. Pe scurt, Spb pocket Plus nu ar
trebui sa lipseasca din nici un PocketPC.
www.spbsoftwarehouse.com



u putind vreme in urmad, fii

spuneam unui prieten cd prefer un

laptop cu ecran mic, dar care sa nu
fie prea greu, fata de un mastodont care
sd... intinda cureaua gentii.

Ei bine, din acest punct de vedere, mi-a
fost dat sa vad, mai devreme decat ma
asteptam si chiar pe biroul meu, adevarata
intruchipare a solutiei de mijloc: V6800V de
la ASUS este un laptop cu ecran de 15 toli

".A

(si sa nu uitdam ca asta inseamna "cat un
CRT de 17 toli"!!!) si cu toate acestea nu can-
tareste decat 1,9kg. Mai mult decat atat,
reprezentantii ASUS sustin ca este cel mai
subtire laptop cu ecran de 15 toli, intrucat -
in partea din fata - are o grosime de numai
2,3 cm (adica mai putin de un tol), iar in
partea din spate, grosimea carcasei masoara
mai putin de 3 cm. O notd aparte este ofer-
ita si de conturarea muchiilor carcasei cu o
linie subtire de culoare argintie, care denota

precizia finisajului si atentia pentru detali-

ile designului.

Pentru a oferi rezistenta absolut vitala
pentru un dispozitiv atat de subtire (la pro-
priu, dar si la... figurat), carcasa este realiza-
ta din aliaj de magneziu, facilitind astfel si
transferul termic. In plus, liniile simple ale
designului conferd, pe langa elegantd, o
vizibila senzatie de robustete, ceea ce
inspira  utilizatorului  incredere in
partenerul sau digital. De altfel, cei de la
ASUS privesc foarte serios rezistenta la cele
mai neasteptate solicitari mecanice, aceasta
caracteristica fiind deja un deziderat foarte
important pentru orice utilizator mobil. Cu
alte cuvinte, la cate probleme importante ai
"pe cap", mdcar de grija laptopului sa scapi
(preferabil doar la figurat, de aceasta
data...). Dar si daca scapi laptopul din
mana, producatorii s-au gandit la o aseme-
nea situatie; iar pentru ca sunt sigur ca ti-ar
place sa te convingi de acest lucru, poti gasi
pe CD-urile din acest numar, la sectiunea
"MyPrezentam", cateva materiale video
referitoare la testarea laptopurilor in labo-
ratoarele ASUS. Eu am preferat sa-i testez
alte aptitudini decat rezistenta la solictari
dure... vorba inteleptului: daca vrei sa bati
cuie, foloseste un ciocan ;-)

Revenind la modelul V6800V, te invit sa
patrundem putin in "sufletul" lui, adica sa
discutdm putin despre ce se ascunde sub
carcasd. Ca orice laptop de ultima generatie
animat de un procesor Intel, V6800V se

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

bazeaza pe arhitectura Sonoma, beneficiind
de un procesor Pentium M 750 la 1,86 GHz.
Platforma 915 GM a permis echiparea aces-
tui model cu memorie interna (RAM) de
512 MB DDR?2, la frecventa de 533MHz.

Placa grafica este ATI Mobility Radeon
X600, astfel incat ecranul de 15 toli nu sta
catusi de putin degeaba, ci ofera o rezolutie
impresionantd de 1400 x 1050 pixeli.

Am fost placut impresionat si de posibil-
itatile de stocare. Hard discul de 60 de GB
este secondat, in mod inspirat - ag putea
spune - de un inscriptor DVD-DL 2x, pre-
cum si de un cititor multiplu pentru carduri
SD, Memory Stick si xD.

Abundenta porturilor de intrare-iesire
dovedesc faptul cd inginerii de la ASUS au
bifat cu grija intregul inventar standard

pentru un PC de noua generatie: RJ45 (port
de retea Gigabit Ethernet), RJ11 (modem),
patru porturi USB 2.0, FireWire, PCMCIA,
iesire video D-Sum si porturi de sunet.




Conectivitatea fara fir include WiFi
triband (802.11 a/b/g) - integrata implicit in
arhitectura Sonoma, precum si conectare
prin Bluetooth, pentru care am remarcat ca
s-a acordat multa atentie suportului hard-
ware/software, astfel incat configurarea
conexiunilor cu alte dispozitive mobile sa
fie cat mai simplu de realizat, cu ajutorul

aplicatiilor ~de asistenta
automata. Singurul
absent este portul

infrarosu, care - impre-
und cu unitatile pentru
dischete - au fost scoase
deja la pensie de catre
majoritatea producatorilor
de PC-uri portabile.

Iatd cd am ajuns si la baterie, pe care am
lasat-o intentionat la urma, deoarece
reuseste sa destrame vraja perfectiunii: desi

specificatiile ne promiteau un timp de lucru
de aproximativ 4 ore, in conditiile utilizarii
cu programe de biroticda (Open Office) si
navigare pe Internet (cu Firefox), bateria -
complet incdrcata in prealabil - a cedat
dupa numai 2 ore si cateva minute.
Presupun ca descarcarea prematura este
cauzatd si de faptul ca sistemul se
supraincalzeste - absolut explicabil, la o car-
casd cu grosimea atat de mica. Acordam cir-
cumstante atenuante pentru faptul ca a fost
prima incarcare dupa formatarea acumula-
torului, insa timpul scurt disponibil pentru
testare nu mi-a permis sa efectuez mai
multe cicluri de
incarcare/descarcare a
bateriei. In orice caz,
pentru  utilizatorii
intensivi, exista ca
accesoriu optional
baterii de capacitate
dubla (cu 8 celule).
Cu sigurantd, aceasta
ar reprezenta, pentru buzunar, o veri-
tabila cireasa pe tortul celor aproape 7.000
RON pe care trebuie sa-i investesti in acest
desktop replacement, cu greutate de sub-
notebook!

In concluzie, laptopul subtire cu bani se
(ob)tine, si - din cauza incalzirii accentuate
- mult curent consuma. Cu toate acestea,
este unul dintre cele mai frumoase laptop-
uri care mi-au trecut prin manda, prin
urmare consider ca ASUS continua, prin
modelul V6800V, sa se apropie de varful
topului producatorilor de laptopuri.

Specificatii

Asus V6800V

Producator: ASUS Ltd., Taiwan
Contact: www.asus.com.tw
Pret: nespecificat

Procesor: Pentium M 750 la 1,86 GHz
Ecran: 15 toli, SXGA+

RAM: 2 x 256 MB DDR 2 la 400MHz
HDD: 60 GB la 5400 rpm (PATA)
Unitate optica: 2 x DVD-RW DL
Conectivitate:

- Ethernet (10/100/1000 Mbs);

- WLAN 802.1a/b/g;

- Bluetooth; Modem 56k

PRO:

+ design robust

+ ecran mare

+ grosime foarte mica

+ conectivitate excelenta
+ performanta

CONTRA:

- durata bateriei

- tendinta de
supraincalzire

- lipsa portului infrarosu

MyC recomanda

91%
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RAZER LANSEAZA
PRIMUL MAUS LASER

unoscutd pentru realizarea unor

periferice avangardiste destinate

jocului pe calculator precum Razer
Diamondback™, mult premiatul mouse
del600 dpi, echipa Razer a lansat, recent,
ultimul sau produs denumit dupa un alt
sarpe veninos.

Razer Copperhead™ este - spun pro-
ducatorii - cel mai avansat mouse de gam-
ing din lume, oferind tracking laser precis,
0 vitezd nemaiintalnitd si, pentru prima
oard, inteligenta proprie. Este menit a fi
instrumentul de baza pentru un joc foarte
precis.

Robert Krakoff, presedinte al Razer
Group, spune: "Suntem o companie de

gameri care produce pentru gameri.
Colaborand indeaproape cu aceastd comu-
nitate a jucatorilor impatimiti, noi stim cu
exactitate ce isi doresc gamerii profesionisti
si dezvoltam si le oferim produse de top."
Beneficiind de un senzor laser conceput
de Razer Precision, Razer Copperhead are
o precizie de urmarire ce poate ajunge la
2000 dpi. Razer Copperhead dispune de un
canal de date dedicat, de 16 biti, ce ofera
capabilitati ultrapooling de 1000HZ si 1
milisecunda timp de raspuns. Este, de
asemenea, unicul mouse din lume care
detine memorie onboard, conceputda de
Razer Synapse. Memoria de 32kB onboard
permite jucatorilor sd memoreze configu-

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

ratia proprie si s o mute oriunde se duc
fara a fi nevoie sd instaleze si driverele soft-
ware.

Fiecare Razer Copperhead™ poate fi
personalizat in ceea ce priveste greutatea,
aspectul exterior si al butoanelor, astfel
incat sa poata veni mereu in intimpinarea
cerintelor jucatorilor profesionisti.

Razer Copperhead™ va fi disponibil in
Romania in culorile verde, rosu si albastru.
Razer Copperhead™ poate fi achizitionat
de la www.emag.ro, www.insoft.ro si
www.mega-byte.ro incepdnd cu luna
octombrie, la un pre{ de aproximativ 69
Euro.




SMC-BT10 Adaptor Bluetooth pe USB

rimul lucru care te surprinde la
acest adaptor bluetooth
dimensiunile foarte mici, care il fac

sunt
potrivit pentru "purtarea” in orice portofel,
ceea ce iti poate fi de ajutor. Primul lucru cu
care te intalnesti va fi instalarea softului si a
driverelor venite pe CD-ul aflat in cutie.
Acest pas este absolut necesar, chiar daca
Windows XP da semne ca l-ar detecta; asta
nu te ajutd cu mare lucru, fiindcd mai
nevoie de "Blue Soleil" (asa se numeste sof-
tul venit cu adaptorul), pentru ca totul sa
merga bine. Cu adevarat ciudat este faptul
ca softul de instalare insista sa creeze cate
un port suplimentar pentru fiecare serviciu
pe care ti-1 va oferi, ceea ce duce pana la
urma la o brambureala de toata fru-
musetea.

Dar exista si parti bune ale dispozitivu-
lui, pentru testarea caruia am folosit un
telefon mobil Sony Ericsson T610 si un
smartphone SPV C500, iar functionarea
impreunad cu acestea a fost buna. Am trans-
ferat fisiere (imagini, sunete si teme), viteza

a fost buna (5-6 kbps) in raport cu alte dis-
pozitive de acelasi gen pe care le-am testat,
iar distanta la care functioneaza este cel
putin acceptabila (aproape de 20 de metri,
in linie dreapta). Tot impreuna cu telefonul
mobil, adaptorul poate fi folosit pentru
conectare la Internet, dar si pentru sin-
cronizarea termenelor si adreselor cu tele-
fonul.

Am incercat si sa transferam fisiere,
folosindu-ne pentru acest lucru de doua
"exemplare" identice de adaptor bluetooth
de acest tip, fara a ma astepta insa la rezul-
tate foarte spectaculoase. Spre surprinderea
mea, transferul a functionat foarte bine; un
fisier de 7,7 megaocteti a sosit in doua
minute si 32 de secunde, la o rata de trans-
fer care a ajuns pe alocuri la 80 de KBps, cu
o medie care s-a situat in jurul cifrei de 45
de KBps.

in concluzie, o alternativa functionala,
chiar daca nu impresionanta, din cauza sof-
tului, care - de multe ori - reuseste sa
incurce. (Bogdan Bele)

Specificatii
SMC-BT10

Producator: SMC Networks
Contact: .smc.com

MyC recomanda

Pret: nedisponibil
MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum
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Switch-urile SMCGSS5 si SMCGSS8:
Retea Gigabit la tine acasa

aca ai acasa o retea, cu siguranta te
enervezi de multe ori cand trebuie
sa transferi continutul unui DVD
de pe un calculator pe altul, prin "vechea"
ta retea de 100 Mbps. Ei bine, SMC are vesti
bune pentru tine, oferindu-ti noile routere
Gigabit de 5 si 8 porturi, pentru reteaua de
acasa sau chiar pentru o micd retea de bloc.
Desi in mintea impdtimitilor de retele,

ETHERNET UNMANAGED |

switch-ul aratd ca o cutie colturoasa,
designul modern al noilor switchuri
SMCGSS5 si SMCGSS8 dovedeste ca se poate
si altfel, desi nu contest ca designul e o
chestiune de gusturi, la urma urmei. Daca
esti un calculatorist pasionat de forme
rotunjite (alo! nu stiu la ce te-ai gandit, pen-
tru cd eu la calculatoare ma refeream...)
atunci vei aprecia cu sigurantd noua linie
de echipamente pentru retele "casnice"
oferite de SMC.

Cele doua switch-uri primite la redactie
au functionat fara probleme, respectand

fara cracnire specificatia "plug and play".

Fiind switch-uri ce nu necesitd manage-

ment, pot fi instalate si folosite fara
cunostinte avansate de retelistica, chiar si
de cdtre incepatori. Nu uita insa ca transfer-
ul la viteze de pana la 1000 Mbps se poate
efectua doar daca toate cablurile UTP din
reteaua ta sunt sertizate corect pe toti cei 8
conductori. Si, bineinteles, toata aceasta
poveste porneste de la prezumftia ca
folosesti in toate computerele din retea
placi Ethernet compatibile cu standardul
Gigabit... (Mircea Buzlea)

Specificatii
SMCGSS /| SMCGS8

Producator: SMC Networks
Contact: www.smc.com

%
Pret: nedisponibil 83 o
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oate esti gamer, poate esti un fan al
filmelor pe DVD sau poate esti
doar un fan al muzicii si cauti un
sistem de boxe cat mai bune, fiabile si la un
pret cat mai decent, atunci poate te putem
ajuta cu cateva idei. Dupa parerea mea, un
sistem de sunet pentru calculator nu ar tre-
bui sa depdseasca 200 de euro, deoarece

ajungem la o investitie mult prea mare pen-
tru o linie audio care nu este nici macar
semiprofesionala.

Oricum Altec Lansing a gandit la fel
cand a proiectat modelul GT5051, care este
un veritabil sistem audio 5.1. Interesant la
acest sistem este faptul cd satelitii care ar
trebui sa se afle in spate sunt pozitionati
deasupra celor din fata, deci am scapat de
cateva cabluri prin casa. Dar acum sa
vedem la ce ajuta aceast pozitionare. Inar-
mate cu tehnologia brevetatda de Altec
Lansing, numita "Side-Firing Surround",
difuzoarele sunt stivuite vertical asigurand
un sunet surround reflectat.

Specificatii GT5051

Lista specificatiilor este impresionanta si
ofera tehnologii care nu le putem gasi
altundeva pe piata de boxe pentru PC.

Ciprian Tripon
ciprian@myc.ro

Boxe fata: 10W pe canal de 8 ohmi

Boxe Surround: 10 W pe canal de 8
ohmi

Boxa centru: 10W pe canal de 8 ohmi




Subwoofer: 30W pe canal de 8 ohmi.

Raspuns sistem: 40 Hz - 20kHz
(-10dB).

Driver per satelit: un driver dipol
canal surround si unul frontal.

Tehnologia Surround™ aduce un
sunet clar in jocurile si filmele favorite.

Dual-Mode Selector - fiecare mod
este proiectat sa furnizeze o performanta
impecabila.

Folosind modul Surround 6-ofera o
experientd panoramica unica de sunet
surround.

Exceptional Bass - care "scuturd" ca-
mera cu frecventd joasd; difuzor de 5,25
toli care se afla intr-o incinta cu rezo-
nanta scazuta fabricata din lemn.

Multiple Input Options - conecteaza
calculatorul, o unitate audio portabila,
un DVD, TV, sau o consola de jocuri,
toate in acelasi timp.

De asemenea se pot conecta casti, difu-
zoarele sunt ecranate pentru a nu "magne-
tiza" monitoarele apropiate si nu in ultimul
rand, cabluri cu cod de culori pentru o
instalare mai usoara.

Instalare si testare

La instalarea sistemului nu am intam-
pinat nici o problemda, tot procesul
desfasurandu-se in cinci minute (cablurile
avand coduri de culori).

Pentru testare, personal, utilizez sis-
temul de sunet in doua moduri:

1. Sa imi “zboare” creierul atunci cand
joc jocuri PC.

2. Sa imi “zboare” creierul atunci cand
ascult muzica pe calculator...

Mi se pare foarte normal sa testez
GT5051in acelasi fel in care savurez orice alt
sistem de sunet. Pentru gaming am jucat
World of Warcraft , EverQuest II si Doom.
Din acest test mi-am putut da seama ca
acest sistem de sunet ii cam deranjeaza pe
vecini, sunetul produs in jocuri fiind puter-
nic si clar. Bine... performantele nu sunt
chiar extreme cand vine vorba de putere,
dar dupa cum am spus, suficient cat sa-ti

"aduca

un vecin la usa. :P ... de fapt cam

asta vrem toti de la un sistem de sunet.

in timpul jocurilor, cand am utilizat
suportul pentru 5.1, am observat cd sunetul
este destul de antrenant, cu toate ca infor-
matia canalului surround nu a fost percep-
tibila in intregime.

Si experienta muzicald a fost una pla-
cutd, sunetul fiind clar si basul puternic.
Partea buna a sistemului GT5051 este ca
imbina intr-un mod inspirat sunetele inalte
cu cele joase. Inca un plus la GT5051 este
faptul ca nu necesita o gramada de fire in
care sa te incurci la fiecare pas.

Imagine de ansamblu

Setul de boxe Altec Lasning GT5051 este
o solutie destul de efectiva pentru un sunet
surround 3D in jocurile sau muzica ta
preferata. Personal, am fost impresionat de
faptul cd in ciuda dimensiunilor mici, aces-
tea generau un sunet puternic si in acelasi
timp de calitate.

Chiar nu am gasit neajunsuri la acest sis-
tem de sunet. Pretul este acceptabil, in jur
de 150 USD. Altec Lansing GT5051 este un
set de boxe fantastic, destinat celor care
cautd un sistem de sunet 5.1 viabil si in spe-
cial celor ce nu agreeaza gramezile de
cabluri ce le strabat camera.

Pot sa spun cu multa incredere ca reco-
mand acest sistem de sunet oricarui utiliza-
tor.

Sistemul de sunet GT5051
MyC recomanda
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Itec Lansing ne-a aratat ca stie ce

face cand vine vorba de sunetul

PC-ului si nu numai, prin faptul
cd a venit intotdeauna cu produse ce
aduceau ceva inovativ. Ceea ce m-a uimit
tot timpul la un sistem audio Altec Lansing
a fost calitatea sunetului pe care il pro-
duceau acestea, indiferent de model.
Singurul lucru "negativ" din punctul meu
de vedere pe care l-am observat intotdeau-
na la sistemele de sunet Altec Lansing, a
fost designul, care parcd intotdeauna era
prea simplist pentru "muschii muzicali" ai
acestuia.

De la sisteme simple pana la "demolatori
de pereti", sau de la sisteme ieftine pana la
"devoratori de economii", Altec Lansing le
are pe toate.

Specificatiile FX6021

Tehnologia InConcert™ - tehnologie tri-
amp. InConcert foloseste trei amplifica-

toare separate.

Pure, Intelligible Sound - sunet clar care
lasa impresia de sunet live.

Virtually No Volume Drop-Off - chiar
daca ai sta la cativa metri in fata boxelor,
nu pierzi nuanta sunetului.

Exceptional Bass- bas de frecventa joasa
cu un difuzor de 6,5 inci aflat intr-o in-
cinta de lemn.

Slim, Flat-Panel Profile - Sateliti protejati
care arata "terifiant" de bine langd un
monitor plat.

Wireless Remote and Control Pod -
volum, bas, inalte cat se poate de la inde-
mana.

Auxiliary Input Jack - conecteaza doud
surse audio diferite - mp3 player si calcu-
latorul de exemplu.

Headphone Jack - mufd pentru casti
pentru o auditie privata.

Evaluare

Instalarea unitatii a fost extrem de sim-

Lansing
FX6021

Ciprian Tripon
ciprian@myc.ro

[/ .

pla. Am fost foarte interesat de montarea
satelitilor pe perete, deoarece la alte sisteme
as fi ezitat inainte sa fac acest lucru, din
pricina faptului ca sunetul acestora se
degrada usor. Dar bineinteles la acest
model nu s-a intdamplat acest lucru gratie
tehnologiei InConcert.

Am fost foarte nerabdator sa incerc
prima data cum suna o melodie, de la o
sursa audio. Pot s spun doar atat: te scoate
din pantofi acest sistem cand vine vorba de
muzica! Difuzoarele au fost foarte "gala-
gioase", in sensul bun al cuvantului. Cu un
mp3 player si cu acest sistem de sunet sigur
vei putea anima cu muzica o petrecere pri-
vata.

Cand am incercat jocurile cu acest sis-
tem audio, am avut o experienta total noua.
Claritatea sunetului era impecabild, fara
nici cea mai mica degradare a nivelului sau



a claritatii sunetului. Pot sa spun cd sistemul
Altec Lansing FX6021 redefineste sunetul
2.1 in jocuri.

Concluzie

Altec Lansing FX6021 merita si ultimul
leu cheltuit, ba chiar mai mult. Este singu-
rul set de boxe 2.1 creat pentru calculator,
care sa aduca o calitate a sunetului de-a
dreptul ireala. Cantitatea de putere gene-
rata de catre acestea foarte mare, iar

tehnologia InConcert va uimi orice asculta-
tor.

Indubitabil acest sistem de sunet este
facut pentru cei carora le place sa asculte
muzica la cea mai inalta calitate, cat si pen-
tru gamerii pretentiosi la sunetul din joc.
Altec Lansing FX6021 se potriveste foarte
bine intr-un spatiu unde nu este loc de 5.1
sau 7.1.

Foarte probabil, am mai spus-o de cel
putin patru ori in acest articol, dar o mai
spun incd o data: acest sistem de sunet este
fantastic. Pretul de 299 USD si-1 merita din

plin deoarece raza de utilitate este foarte
mare.

Pot spune linistit ca cei de la Altec
Lansing au facut cel mai bun sistem de
sunet 2.1 pentru potentialii clienti, clienti
care vor avea o surpriza cat se poate de pla-

cuta la achizitionarea acestui set.

Altec Lansing FX6021

Contact: www.skinro
Pret: aproximativ 300 USD

MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum

MyC recomanda
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data ce piata HDTV devine
aglomerata, este greu pentru pro-

ducatori sa iasa in fata cu ceva
diferit.

Epson a intrat pe piata HDTV cu televi-
zorul cu proiectie din spate de 57 de toli,
incercand sa reproducd succesul pe care il
au in productia de imprimante color. De alt-
fel, sunt primii care au adus pe piata
motorul pentru ecran 3LCD, prin imple-
mentarea a trei cipuri.

Manualul de utilizare de la Livingstation
pretinde ca modurile de culoare si de reglaj
a calitatii sunt memorate independent pen-
tru fiecare sursd de imagine. De exemplu,

| daca avem doua intrari ce
' modul de
regland
imaginea pentru una, am
afectat-o pe cealaltd. Acest
lucru poate enerva unii uti-
ce folosesc aceste

folosesc
culoare"dynamic",

lizatori
functii.

O facilitate interesanta, de
care sigur se vor bucura fanii
sportului si nu numai, este
modul split-screen sau pic-
ture-outside-picture (acesta
din urma functionand doar
cu DVI, si cu intrarile PC
VGA).

Telecomanda asigura un confort supli-
mentar prin faptul ca butoanele sunt poz-
itionate la o distanta suficienta unul de
celalalt incat sd nu se poatda apasa pe mai
multe butoane deodata.

Livingstation ofera posibilitatea de a
vizualiza si gestiona pozele personale.
Slotul pentru carduri media este accesibil
de pe panoul din fatd si acesta accepta

urmatoarele tipuri de card: CompactFlash,
SmartMedia, Memory Stick, si SD/MMC.

Specificatiile Epson Livingstation LS57P2

Pret 3399$

Greutate n kilograme 56

Dimensiuni (TL 1) cm 100 x 138 x 41

Ecran vizibil in cm 144

Rezolutie nativd/rata de 1280x720/ 16:9

aspect

Rata de contrast/luminozi- «
Necotata

tate

Tehnologie microdisplay 3LCD

Intrari compozite

RCA (1fatd, 1 spate); S-Video
8spate, 1fata)

Intrdri componente

RCA (doud spate)

Alte intrdri video si de date

DVI (1 spate); Analog RGB (1
fatd);

Stereo RCA (7 spate, 1fatd),

Intrari audio Minijack stereo (Ifatd);
Stereo RCA Variabil (1

lesiri audio spate), Minijack stereo
petru cdsti (Ifatd);

Tuner incorporat NTSC

Tuner dual split screen Da

Sistem Audio 10W x 2

Consum 280w




ThinkFree Office 3.0

o alternativa la OpenOffice?

i l-a ardtat un coleg si mi-a spus
ca “merge si sub Linux”. OK, am
zis, hai sa il descarc si eu de pe
Dupa atata
OpenOffice simteam si eu nevoia de o

Internet si sa il incerc.
schimbare. OpenOffice porneste greu si e
enervant sa trebuiasca sa astepti cateva
secunde pana sa poti sa scrii ceva in el. De
aceea prefer Abiword.

Mi-a placut si cum suna: “ThinkFree” -
atat de aproape de ideologia open-source.
Dar stai... e un produs comercial. Demo de
30 de zile. Hai totusi sa vad ce e cu el. Ajuns
la versiunea 3.0, ThinkFree Office ofera o
suitda de trei aplicatii care isi propun sa
inlocuiasca Microsoft Office in Windows si
OpenOffice in Linux. Dacd in Windows are
sanse, avand in vedere pretul, in Linux,
incd mai are de asteptat.

Programul este bazat pe Java si mi-am
inchipuit in timpul instaldrii cum ar fi sa
ruleze la fel de greu precum Azureus. Sa
imi ,manance” din procesor de fiecare data
cand il pornesc. Ei bine, din acest punct de
vedere m-am ingelat. ThinkFree Office se

= B Setup - ThinkFree office 3.0 e
- Welcome to the ThinkFree Office 3.0
. Setup Wizard

This will install ThinkFree Office 3.0 on your
Ofﬂm; computer.

Click Next 1o continue, or Cancel 1o exit Setup,
[
=

Instalare ThinkFree Office

W

lanseaza rapid, in mai putin de 3 secunde.
Ce mi-a placut de la inceput a fost interfata
graficd. Ca imagine aduce extrem de mult
cu Microsoft Office. Bara de formatare din
ThinkFree Write este structurata identic cu
cea din MS Word, iar aplicatia include chiar
si fonturile gratuite oferite de Microsoft:
Times New Roman, Helvetica si Arial.
Asemadnarea este atat de mare incat la un
moment dat ai impresia cd rulezi MS Office
prin WINE, insa acum stiu cd nu tot ce
straluceste este aur...

Ca structura a meniurilor, ThinkFree
Office da impresia ca este o varianta mai
saraca a suitei Microsoft Office. Elementele
din meniu afisate reprezinta strictul nece-
sar de care ai putea avea nevoie. De exem-
plu, la Tools avem Spelling, Word Count,
AutoCorrect Options si Options.

Instalarea cere minim 139MB de spatiu
pe hard disc si necesitd drepturi de root
deoarece anumite fisiere Java trebuie insta-
late in directoarele sistemului. Si vorbind
de Java, cand nu lucram cu programul,
acesta consuma 15% din memoria sistemu-
lui.

Dupd pornirea ThinkFree Word, in
System Tray-ul din KDE mi-a aparut un
nou icon. Cand efectuezi un clic-dreapta pe
acesta iti apare o lista din care poti porni
cele trei aplicatii ale suitei sau accesa optiu-
nile lor. Problema este ca atunci cand
efectuezi clic-dreapta pe un icon, meniul
pop-up palpaie rapid de cateva ori si apoi
dispare. Trebuie sa efectuezi operatia de
vreo 5-6 ori pana sa poti accesa in sfarsit
programele. Nici o problema - ThinkFree

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

mi-a creat pe desktop trei iconuri de unde
pot porni programele in mod individual:
Word pentru redactarea documentelor,
Show pentru prezentdri de genul Power
Point si Calc pentru calcule tabelare.

Ce m-a surprins a fost faptul ca pro-
gramele nu aveau un format de fisiere al lor
ci foloseau formatul proprietar MS Office.
De exemplu, ThinkFree Office Word
foloseste fisiere de tipul DOC, DOT, XML,
RTF si TXT Atat. Nu alte formate (oare de
ce am avea nevoie de altele?!) sau compati-
bilitate cu OpenOffice. Un lucru bun este
posibilitatea de a crea documente PDF din
fisierele create. In meniul File avem opti-
unea “Save As PDF” care converteste destul
de rapid un document in format PDE

Daca credeti ca pana acum acest review
este unul favorabil, aveti putina rabdare.

Primul lucru pe care l-am facut a fost sa
deschid un fisier DOC. La prima vedere nu
era nimic in neregula cu el, dar dupa cateva
secunde am inceput sa ma indoiesc de
capabilitatea mea de a tasta un text coerent:
din text lipseau caractere. Ciudat era ca nu
lipseau numai diacriticele (cum ar fi fost,
poate de asteptat) ci si alte caractere.
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Caractere lipsa in ThinkFree Write

Locurile din care acestea lipseau erau
presdrate haotic: o litera de la sfarsitul
cuvantului, trei cuvinte mai incolo lipsea un
spatiu, din cuvantul urmator lipseau doua
caractere de la mijoc si asa mai departe.

Mi-am zis ca de vind e poate formatul
DOC pe care il creasem cu Abiword, asa ca
am importat un document salvat in
OpenOffice. La fel. Un fisier DOC salvat in
MS Office 2003. Nici o schimbare. Am dat
atunci copy-paste la un text din Abiword in
ThinkFree Word cu gandul de a-l salva si
redeschide ca sa vad dacad lipseau caractere.
Programul s-a blocat si a trebuit sa fac uz de
XKill ca sa dispara cu totul.

Am intrat la meniul de setdri din System
Tray cu gandul de a studia optiunile pe care
le am. Poate una din ele era de vina in cazul
incompatibilitatii dintre fisiere. Am activat
“Smooth Text Rendering” dar nu am obser-
vat nici o imbunatatire in modul de afisare
a caracterelor. Am repornit ThinkFree
Office dar nici o schimbare.

Revenind la interfata, barele de unelte
dau impresia ca ar fi detasabile. in partea
stdingd a acestora observam o serie de
puncte dispuse vertical, semn cd de acolo
putem sd apucam bara cu mausul si sd o
tragem unde dorim. Ei bine, e doar o
chestie de imagine care sa faca ThinkFree
Office sa semene mai mult cu MS Office.
Un lucru iritant este faptul ca dacd incerci
sa derulezi prin lista de fonturi disponibile,
atunci cand vrei sa schimbi tipul de caracter
al textului selectat, aplicatia se blocheaza
fara drept de apel.

Un alt minus la partea de functionalitate
este faptul ca intrarile Find si Replace pot
efectua o cdutare intr-o singura directie.
Daca vrem sa cdutdm un text care se afla

Nn;l-mwluﬁmuaalmu I .
aatoot it it
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$I din pdf-ul rezultat au IIpsIt litere

mai sus decat unde pozitionati in mod
curent cursorul, va trebui intai sa derulam
in antetul paginii pentru ca nu avem posi-
bilitatea de a cauta in textul anterior. Daca
scriem un URL in Write, acesta nu este
transformat automat in link si nu exista o
optiune care sd faca acest lucru in intreaga
suita.

La partea de interactiune, ThinkFree
Office std la fel de prost. Daca in MSOffice,
KOffice sau OpenOffice putem introduce
in documente scrise in editorul de texte,
tabele create in aplicatia spreadsheet,
ThinkFree Office crede ca interactiunea
dintre ele nu este importanta.

Mi-am zis sa incerc sa vad cum se des-
curca suita la partea de tabele si imagini
importate. Acestea au fost afisate corect
atunci cand deschideam un fisier creat cu
MS Office sau KOffice, dar daca cream
tabele in ThinkFree Office si le deschideam
cu un alt program, imaginile dispareau,
tabelele ieseau din cadru, iar textul era une-
ori afisat corect, alteori nu. Documentul
pierdea din formatare de nu mai stiai care
text e ingrosat si care inclinat.

Facilitatea de a exporta PDF-uri nu este
mai buna decat celelalte. Am creat un do-
cument cu formatare in Write i l-am salvat
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ThinkFree Calc

in format PDE La fel ca si in alte cazuri,
lipseau litere pe alocuri, formatarea era
dezastruoasa, iar fonturile schimbate din
Times New Roman in Arial.

Concluzie

Am dezinstalat ThinkFree Office de pe
statia mea. VA recomand sa faceti la fel. In
primul rand, este un produs comercial care
are alternative mult mai bune in lumea
Linux. Folositi linistiti OpenOffice, KOffice
sau Abiword. In al doilea rand, nu am
nevoie de un program bazat pe Java sa faca
treaba unei aplicatii scrise in QT sau GTK.
Ca aspect, viteza si structurd de meniuri,
ThinkFree Office merita nota 9 din 10. Ca
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Test ThinkFree Office

[ Thinicres sow apicata |
| corespondentd a lui KPresenter
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ThinkFree Show

functionalitate insa, nu pot sa 1i acord mai
mult de nota 2. In mod ironic, situl apli-
catiei prezinta ThinkFree Office ca o mai
buna solutie in fata OpenOffice-ului.
Parerea mea este ca multi clienti isi vor cere
banii inapoi dupa achizitionarea produsu-
lui...




DE evolueaza. In fiecare luna sunt
adaugate noi facilitati, care mai de

care mai interesante. Aplicatia pe
care o voi prezenta in acest scurt articol nu
face parte (inca) din tree-ul oficial al KDE
dar are mari sanse sa ajunga acolo.
KMetaBar este o imbunatatire adusa
Konqueror-ului care simplifica mult lucrul
cu fisierele. Pachetul poate fi copiat de pe
www.kde-apps.org, iar dupa compilare, in
sidebar-ul Konqueror-ului va apare o noua
intrare numita KMetaBar. Sa vedem acum
la ce o putem folosi.

Veti observa cd, atunci cand veti selecta
un fisier, in KMetaBar vor apare diferite
informatii despre acesta si vom putea rea-
liza anumite operatiuni legate direct de
acest fisier. KMetaBar este impartit in patru
parti distincte. in partea de sus avem un
preview al fisierului. In cazul imaginilor
vom vedea un thumbnail al acestora, in
cazul fisierelor audio va apare un mic play-
er audio iar in cazul fisierelor video, un
player video va reda frame-urile acestora.
Putem obtine un preview pentru tot felul
de fisiere: in cazul fisierelor TTF vom obtine

cEw

+ =B £ A
3 - a
& :

fauh 1
ﬂ =
3!

° S =
“ =
: = @

= 2

i
¥

PREZENTARE /| software / Linux

un preview al fontului, fisierele PDF vor
afisa prima pagina a documentului iar cele
text vor prezenta un crampei de informatie
din continut.

Un nivel mai jos avem sectiunea "Open
with..." care ne prezinta aplicatiile ce
suporta deschiderea sau editarea fisierului
in cauza. Al treilea nivel este "Actions" si ne

- Ji KMetabar - Configuration B

-Entries ~Appearance
Open with ... E_S'r_E_-{ ¥ Animate resize
Actions 32| || ¥ show Servicemenus
¥ Show Pre-Defined Links
¥ Show Top Panel
¥ Property Panel Top
[V Show fade line of meta boxes

oK ]| goncel |

permite selectarea unei actiuni ce poate fi

aplicata fisierului (copiere, arhivare,
inscriptionare pe CD cu K3B si multe
altele).

Sectiunea "Information" prezinta desi-

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

gur informatii despre fisierul in cauza. In
cazul fisierelor multimedia putem afla de
aici informatii pretioase. MP3-urile afiseaza
tag-urile 1D3, bitrate-ul, durata,
sample-rate-ul, fisierele video ne prezinta
codecul, dimensiunea si framerate-ul.

KMetaBar ne ofera si posibilitatea de
customizare a modului de afisare al infor-
matiilor. Daca efectuam clic dreapta pe una
din zone, vom putea accesa cateva optiuni
de configurare: setdrile numarului de actiu-
ni afisate, addugarea de programe cu care
fisierul poate fi deschis,
KMetaBar sau adaugarea de link-uri aces-
tuia.

Daca sectiunile ocupa prea mult loc pe

animarea

ecran, le puteti restrange cu un click pe
numele sectiunii, ceea ce va rezulta intr-o
miscare animata a acestora.

Per ansamblu, KMetaBar este folositor
daca utilizati Konqueror ca manager de
fisiere. Krusader prezinta o mai buna alter-
nativa, dar trebuie sa recunoastem ca prin
KMetaBar, si Konqueror detine acum un as
in maneca.

= [ — =
s e o

e
Q0QOBG x o Mnm &
O Laceen [ =, N -9
s
o
=

P
i
4

(4G [ B8 5|4

noiembrie 2005 \ www.MyC.ro

= [P — S
s b s e Rkt T e e B

QOQO B0 « v Mo

B i it s

E




rebuie sa recunosc cg, in ciuda fap-

tului ca nu ma pot declara un fan al

companiei Microsoft si al pro-
duselor sale, am fost nerabdator sa incerc
Microsoft Project Max. Promisiunea unui
soft gratuit de la Microsoft (deja un para-
dox!) care are ceva de-a face cu imaginile
m-a facut foarte curios. Astfel, am descarcat
aplicatia de pe Internet, fiind de-a dreptul
surprins de dimensiunile de-a dreptul
minuscule (117 Kb) ale kitului de instalare.
Am rulat programul de instalare si sur-
prizd! Cum la Microsoft, la fel ca in Twin
Peaks, nimic nu e ceea ce pare la prima
vedere, mi s-a spus ca nu pot folosi
Microsoft Max daca nu descarc si instalez
WinFX, ultima versiune de interfatd pentru
programarea aplicatiilor de la Microsoft, de
care - spun cei de la Microsoft - face uz din
plin programul. Mi-am zis cd, daca tot am
ajuns pana in acest punct, hai sa o instalez,
fiind deja curios ce "mare minune" o fi scos
Microsoft in domeniul imaginii digitale.
Daca doresti si tu sa instalezi Microsoft Max
sper ca esti dotat cu destuld rabdare, pentru
ca descarcarea si instalarea WinFX dureaza
secole, fiind momentul cel mai potrivit pen-
tru o pauza prelungita de cafea si tigara
(pentru cei care au aceste obiceiuri; ceilalti

Instalarea WinFX dureaza milenii

sper sa aiba destulad rabdare, pentru ca vor
ajunge sa-si doreasca sa se fi apucat de
fumat!).

Prima impresie _
nu e concludenta

Nu poti decat sa te gandesti cd merita
asteptarea, mai ales daca ai aruncat o
privire peste niste cerinte minime de sistem
cel putin iesite din comun pentru un pro-
gram de acest gen (procesor la 1 GHz, 256
de megaocteti RAM). Si chiar asa este in
prima faza, cand, dupa ce te-ai autentificat
cu un cont NETPassport, (daca nu ai unul,
esti obligat sa iti faci), dai de un program cu
o interfatd simpla, cu o multime de efecte
"funky" de transparentd, care il fac sa se
miste destul de incet pe un sistem mai
putin performant.

Prima fereastra de care "dai" iti arata in
dreapta ultimele noutati ale echipei de dez-
voltatori, iar in stanga ai principalele optiu-
ni ale programului. Care nu se poate spune
ca ar fi prea bogate si nici prea multe. Ce
poti practic sa faci?

In primul si in primul rand, poti si
vizualizezi fisierele de imagine stocate pe
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Fereastra de start Microsoft Max

Bogdan Bele
bogdan@myec.ro

calculatorul tdu, dar nu te astepta la prea
mari surprize, pentru ca programul
functioneaza destul de incet. Apoi, poti sa
le grupezi pe cele care iti plac cel mai mult
intr-o asa-numita "lista", lucru care se zice
cd ar fi marea noutate adusa de acest pro-
gram. Imaginile din respectiva lista pot fi
aranjate ca simple thumbnailuri, sub forma
de album sau ca "mantle". Acest "'mantle" se
referd la diverse posibilitati de aranjare a
imaginilor in album, cu scopul ca acesta sa
arate cat mai "deosebit".

Odata selectate si aranjate imaginile,
acestea pot fi partajate cu unul sau mai
multi prieteni. Atentie insa, fiecare va trebui
sa aiba, pentru a putea vedea albumul in
toata maretia lui, programul instalat, pre-
cum si omniprezentul si ultra-necesarul
cont Microsoft .NET Passport.

Altceva? [ai..nimic! "Nu e de ajuns?", ar
spune probabil Microsoft. In opinia mea nu
prea e, deoarece programe de gestionare de
imagini gratuite exista deja destul de multe
(in frunte cu Picasa2), multe dintre acestea
fiind capabile sd realizeze slideshowuri
(chiar cu muzica in fundal), asa ca un soft
care arata frumos, dar stie un pic mai...
putine (!) lucruri decat "Windows Picture
and Fax Viewer" nu prea are darul sa ma
impresioneze.

Specificatii
Microsoft Max

Producétor: Microsoft

Sit: www.microsoft.com/max/

Pref: gratuit

PRO: arata frumos
CONTRA: are doar cateva functii

Merge foarte incet pe un sistem mai slab

MyC recomanda

30%

MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum



SKYPE

Poti vorbi gratuit cu orice persoana din lume,
singura conditie este legatura la Internet!

nternetul a schimbat radical modul in

care comunicdm. E-mailul a ajuns atat

de raspandit, incat fiecare om de afac-
eri il are notat pe cartea de vizitd. Mesageria
instantanee conecteaza rude aflate pe con-
tinente diferite. Un singur lucru nu a fost
incd inlocuit: telefonul. Nimic nu a inlocuit
incd simplul proces de formare a unui
numdr pentru a sustine o conversatie.
Telefoanele mobile au acaparat complet
acest domeniu si nu lasa nimic din terenul
castigat. Internetul are un singur lucru de
adaugat: reducerea costurilor!

Descarca programul, inregistreaza-te,
instaleaza, conecteaza castile si microfonul
si esti gata de conversatie. Nici un cost
suplimentar, de acum si pana te va tine
vocea.

Skype este un program care se
deosebeste de celelalte prin simplitate.
Daca aruncam o privire asupra proceselor
de descarcare, instalare si punere in functi-
une a programelor similare vom observa
diferenta. Unele nu au buton direct de
descarcare, altele iti cer numele animalului
tau preferat pentru a-ti valida contul, altele
iti oferd versiuni fard sa spuna clar care este
diferenta, in final fiecare are problemele
sale. Pe situl www.skype.com gdasim un buton
mare pentru descarcare, unul pentru
crearea contului si cuvantul "free" intr-o
exprimare simpla si directd. Nimic nu ne
opreste sa-1 incercam!

Lansat acum 2 ani, la 29 august 2003, el a
fost descarcat de peste 180 de milioane de
utilizatori. De atunci el a devenit un pro-
gram de referintd, care a schimbat modul in

care comunicd milioane de persoane din
intreaga lume. Reprezentantii companiei
au semnat parteneriate cu firme de pe
aproape toate continentele. in jurul sitului
www.skype.com s-a format o comunitate de
utilizatori si dezvoltatori care extind contin-
uu functiile si ofera noi servicii bazate pe
acest program.

Skype a fost dezvoltat de aceeasi pro-
gramatori care au stat la baza programului
Kazaa - Niklas Zennstrom si Janus Friis. De
aceastd data programul foloseste tehnolo-
gia peer-to-peer pentru realizarea convor-
birilor, nu pentru partajarea datelor.
Compresia sunetului este facuta prin inter-
mediul unor codecuri audio proprietare,

e

Remus Zoica
remus@myc.ro

care oferd o rata intre 3 si 16 kbps, in functie
de latimea de banda disponibila. Datele
sunt transmise direct si codate sau deco-
date doar la statiile utilizatorilor interconec-
tati. Algoritmul de codare, denumit AES
(Advanced Encryption Standard), foloseste
o creie de criptare pe 256 biti si - teoretic -
este imposibil de "spart" (cel putin in acest
deceniu). Programul functioneaza in
spatele majoritatii firewall-urilor si a
metodelor de rutare NAT si foloseste proto-
colul UDP pentru transmiterea datelor.
Reteaua formata nu este conectata la
retelele de telefonie obisnuite, din aceasta
cauza vei putea efectua convorbiri doar cu

alti utilizatori conectati la Internet. Exista
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With Skype
you can talk to
anyone, anywhece

free,

Forever.
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Skype is a little program for making free calls over the intemat to
anyone else who also has Skype. It's free and easy to download and
use, and works with most computers. Dgwnload Skvpe now or [2am
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Cele trei taburi ale interfetei
reprezinta lista de contacte,
telefonul prin care formezi numerele
si lista cu apelurile primite.

totusi cateva servicii cu platd care iti ofera
aceasta posibilitate, pe care le voi prezenta
la finalul articolului.
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Interfata programului

Interfata este foarte simpla si cuprinde
meniul principal, bara de unelte si trei
tab-uri. Meniul este bine structurat, functi-
ile cele mai importante sunt concentrate la
categoria [Tools]. Din meniul [File] te poti
loga, deloga, schimba parola sau statutul.
Din meniul [View] poti activa sau dezactiva
elemente din interfata programului si din
meniul [Call] controlezi convorbirile.

Cele trei taburi ale interfetei reprezinta
lista de contacte, telefonul prin care formezi
numerele si lista cu apelurile primite. Prin
clic-dreapta pe numele fiecarei persoane
din lista de contacte accesam meniul de
conectare. De aici putem trimite chiar si
fisiere, pot fi initiate conversatii in modul
text (daca una dintre persoane nu dispune
de microfon sau casti) sau pot fi ignorati
Tab-ul [Call List]
reprezinta lista cu apelurile primite. Nu
este foarte bine structurata, acesta fiind

utilizatorii nedoriti.

primul aspect negativ al programului.
Datele sunt afisate cu un font foarte mic,
lipseste numele zilelor si informatii de
genul "acum doua zile" care au avut mare
succes la integrarea in alte programe.
Totusi, putem sorta lista si elimina apelurile
anumitor utilizatori.

Primul buton din bara de unelte are
rolul de addugare a noilor contacte, al
doilea este conceput pentru cdutarea con-
tactelor si al treilea pentru initierea confe-
rintelor

Prin comanda [Options] din meniul

1e3

.5 [Skypen My Prafile.

[Tools] reglezi preferintele pentru felul in
care ruleaza programul. Poti schimba pro-
filul sau incarca o imagine de referinta si
poti adduga chiar si o scurta descriere a ta.
Aici ai control asupra scurtaturilor din taste,
asupra sunetelor sau a modului in care este
realizata conexiunea la Internet.

Initierea unei conferinte

Poti invita mai multe persoane sa par-
ticipe la aceeasi discutie, foarte usor
Trebuie doar sa ai adresa sau numarul lor
de contact in lista ta. Va trebui sa apesi
butonul de conferinta din bara de unelte, sa
selectezi persoanele si sa pornesti confe-
rinta prin butonul [Start]. Din pacate, poti
efectua conferinte de maxim 5 persoane.
Poti initia o conferintd si in alt fel: prin
selectarea participantilor din lista de con-
tacte, avand butonul [Ctrl] apasat si
apasand butonul creare a conferintelor
dupa alegerea participantilor. Daca deja ai o
convorbire activa si doresti sa mai adaugi o
persoana la discutie, efectueaza clic-dreap-
ta asupra numelui si selecteaza comanda
[Invite to Conference]. Utilizatorul care
gazduieste conferinta este singurul care
poate adaduga alte persoane la discutie.
Datoritd modului peer-to-peer de trans-
mitere a datelor este important ca persoana
care gazduieste conferinta sa aiba o conexi-
une de vitezd mare la Internet.
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Posibilitatea de cautare a
gtii!izatorilor in baza de
ate

Spre deosebire de majoritatea pro-
gramelor de mesagerie instantanee, progra-
mul Skype iti ofera posibilitatea de a cauta
in lista de wutilizatori inregistrati.
Caracteristicile in functie de care cauti sunt
specificate de fiecare utilizator in meniul
[File] - [My Profile]. Dacd nu doresti ca
altcineva sa afle informatiile tale personale
lasa aceste campuri goale. Daca nu doresti
sd primesti nici macar un telefon de la per-
soane necunoscute selecteaza categoria
[Privacy] din meniul [Tools] - [Options] si
bifeazd ambele casete la sectiunea [Only
people whom I have authorized...]. in
acest fel te izolezi de persoanele necunos-
cute. Cu toate acestea, ignorarea respectivei
functii poate deveni utila, de exemplu pen-
tru oamenii de afaceri. Poti cauta toate per-
soanele din zona ta rezidentiala care au la
descriere cuvantul "computer", sau orice
termen legat de afacerea ta. Astfel vei putea
initia convorbiri pe diferite teme sau chiar
initia discutii de afaceri. In ultima perioada
se observd cum dezvoltatorii programului
doresc sa formeze, treptat, reteaua utiliza-
torilor "business". Versiunea 1.4 a introdus o
functie foarte utild pentru aceasta categorie
de oameni: posibilitatea de a vedea cate
contacte are in listd persoana cu care dis-

cuti. intr-un fel ea reprezinta "reputatia"
utilizatorului. De exemplu, vei putea
raspunde numai persoanelor care te suna si
au mai mult de 25 de persoane in lista de
contacte. Pe aceasta directie se vor putea
forma pe viitor adevarate "canale" de dis-
cutii pe teme de afaceri (platite sau gratu-

ite).

L

Mesaje Voicemail

Profile for Bill

Bill Campbell | Skype
Journal

Numarul de contacte pe care le are
utilizatorul in lista

Gender:

Skype Toolbar

Aceasta unealtd combina navigarea pe
Web si programul Skype. Avantajul este
posibilitatea de recunoastere a numelor si
direct din paginile Web.
Lansarea unei convorbiri are loc printr-un

numerelor

simplu clic. Cele mai importante functii ale
programului sunt accesibile direct din bara
de unelte a browser-ului Web. Bara de
unelte este inca in versiune beta si poate fi
descarcata de la adresa www.skype.com/prod-
ucts/skypetoolbars/. Exista gi o bara de unelte
similara pentru programul Outlook.

Servicii platite

Daca ai de discutat lucruri importante si
trebuie sa lipsesti de la calculator la inter-
vale regulate iti poti activa serviciul
Voicemail. El functioneaza asemanator
unui robot telefonic. El intercepteaza
apelurile si inregistreaza mesajele utilizato-
rilor. Serviciul costd, in principal pentru ca
aici intervin serverele companiei pentru
preluarea mesajelor (calculatorul tau fiind
oprit). Acest serviciu costa 5 euro pe trei
luni sau 15 euro pe an.

Skipeln este numele altui serviciu platit.
El face legatura intre retelele obisnuite de
telefonie si serviciul Skype. Astfel poti efec-
tua convorbiri la tarif (aproape) local, ori-
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Initierea unei conferinte

unde in lume. Compania detine filiale (deo-
camdata doar in tarile mari) care inter-
cepteaza apelurile de la retelele obisnuite
de telefonie si le redirecteaza catre conturile
Skipeln. De exemplu daca ti-ai rezervat un
numar pentru Franta, oricine te suna din
aceasta tard, chiar daca tu esti in Romania,
va vorbi cu tine la tarif local. Serviciul
SkypeOut functioneaza invers: poti suna
pe oricine din lume (orice retele de tele-
fonie) la tarife locale, dar trebuie sa achi-
zitionezi credite care iti vor permite sa
initiezi convorbirile. Aceste servicii sunt
incd in teste si pot apdrea probleme la
folosire. in plus, acum are loc extinderea fi-
lialelor, dar inca existd multe tari care nu
sunt incluse pe lista.

Concluzie

De la lansarea programului si pana
acum au aparut continuu tot mai multe
domenii in care se foloseste programul
Skype. Putem lua ca exemplu jocurile
online. Participantii pot colabora foarte
usor in timpul jocurilor prin intermediul
programului Skype care ruleaza in fundal.
Angajatii firmelor mari pot comunica foarte
usor chiar in propria cladire. Noud nu ne
ramane decat sa ne bucurdm de aceste ser-
vicii sa sa speram ca in curand se va imple-
menta chiar si numarul de urgenta gratuit
(112), la care sa suni in caz de pericol!



Microsoft

Expression

ompania Microsoft de multa vreme

se pregateste sd lanseze un nou sis-

tem de operare, care va fi denumit
Windows Vista. In plus procesul de editare
a documentelor urmeaza sa faca si el un
nou pas prin lansarea suitei Microsoft
Office 12. Ce mai lipseste? O suita pentru
editarea fisierelor grafice! Da, Microsoft
Expression este numele viitorului pachet
de programe pentru editarea continutului
grafic. Suita va fi formata din trei pro-
grame: "Acrylic Graphic Designer", "Sparkle
Interactive Designer" si "Quartz Web
Designer".

- Acrylic Graphic Designer - program
care combind editarea grafica vectoriala si
cea bazata pe pixeli.

- Sparkle Interactive Designer - pro-
gram pentru dezvoltarea aplicatiilor care
introduce noi metode pentru realizarea
interfetelor programelor.

- Quartz Web Designer - program pen-
tru dezvoltarea si intretinerea paginilor
i m_n *pression (!Enfﬂ'lml:!q:riﬂi’. r-\phl:'[lesip,m: Selup ) =
PRIV e e S el e
V% T T aic

Microsoft -

Expression
Graphic Designer 1S

Welcome to the Microsoft Expression
Code Name Acrylic Graphic Designer
Setup Wizard

The Setup Wizard vl instal Microsoft Expression Cods Mame Acryle Graphic
Desigre on your computer. Chick ek to continue or Cancel Lo exk the Setup
Wizard.

[he> ] [cond

O noua suita pentru
editarea fisierelor grafice
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Graphic Designer Interactive Designer

Web.

Aceste trei produse nu au fost lansate in
versiunile finale, iar dintre ele doar progra-
mul Acrylic Graphic Designer este disponi-
bil acum pentru testare - in varianta CTP
(Community Tehnology Preview). CTP este
o versiune a programului care, dupa cum
ne relateazd reprezentantii companiei
Microsoft, nu a fost supusa unei testari atat
de riguroase precum versiunile beta ale
programelor. Ele sunt concepute mai mult
pentru a oferi o idee publicului despre
noile tehnolologii si modul in care vor fi
folosite. Pentru celelalte doua programe,
Sparkle Interactive Designer si Quartz Web
Designer, versiunile CTP vor fi facute pub-
lice la inceputul anului 2006. Preturile nu
au fost nici ele inca stabilite, iar daca pro-
gramele nu vor fi gratuite va exista cu sigu-
ranta o versiune trial (pentru incercare).

Modul de colaborare
intre aplicatii

Unul dintre avantajele suitei va fi modul
in care poti realiza trecerea de la un pro-
gram la altul. De exemplu poti incorpora
create Graphic
Designer in interfetele programelor create

elemente cu Acrylic
cu Sparkle Interactive Designer sau in
paginile Web dezvoltate cu Quartz Web
Designer. Exista chiar si o secventa video pe

' e

Web Designer
(2

Remus Zoica
remus@myc.ro

care o putem descarca de pe situl Microsoft,
de la adresa http://www.microsoft.com/prod-
ucts/expression/en/demos.aspx?v=expression_v
ision pentru a ne forma o idee despre modul
de colaborare intre aplicatii. Recent
Microsoft a introdus un motor grafic prin
care va avea loc interactiunea dintre utiliza-
tor si sistemul de operare. El poartd numele
Windows Presentation Foundation, (cu
nume de cod Avalon), si afiseaza interfata
graficd tridimensionald. Vom avea posibili-
tatea de integrare a elementelor create cu
Acrylic Graphic Designer in Windows
Presentation Foundation pentru ca progra-
mul Acrylic are posibilitate de exportare in
formatul XAML (care poate fi citit de
Windows  Presentation  Foundation).
Elementele create cu cele trei produse vor
putea fi interpretate si de programul Visual
Studio.

foloseste acelasi tip de fisiere de proiect cu

Sparkle Interactive Designer

i Wicrosoft Expression Code Hame Acrylic Graphic Designer Setup %)

Custom Setup
Select the vy you want features to be instaled.

Chck on the icons in the tree below to change the way festures vill be installed.

= [@-] Mcrosoft Expression programs, phes
3= | Code Name Acryl: Gragd| addtional conkent and tocks.

This Featune requires 0B on your
hard drive. 1t has 1 of 1
subfeatures selocted. The

= 5 subfestures require 1E0ME on yo..

Location: C:1Program Fles|\Microsoft Expression)

Resst | Disk Usage. [LsBeck [ test> ] [LConcel |
Instalarea aplicatiilor




New Document Setup
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First Layer Type
(®) Vector Layer
O Pikel Layer

Document Size
Ors

@) Letter

O Legal

© Custom

043
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(O Executive

Width : .
Height 2754 on_[]
Pieel Resohton: |8 | i
Fixel Dimension: ®

Onentation:

Porrait E

| Copy Piintet Sellings |

[#] Use as default
Crearea unui document nou

Visual Studio (VB.NET/C#).

Acrylic Graphic Designer

Acrylic este un program care isi propune
sa integreze editarea graficd vectoriala si
cea bazata pe pixeli intr-o singura aplicatie.
El a fost bazat pe unul dintre programele
dezvoltate de compania Creature House.
Aceastd companie, cu sediul in Hong Kong,
a fost achizitionata la sfarsitul anului 2003
de Microsoft.

Aplicatiile de grafica vectoriala
(Freehand, Mlustrator sau Corel) ne ofera
posibilitatea de a crea imagini noi, indepen-
dente de rezolutie, dar au o metoda de
editare mai putin flexibila. Aplicatiile de
editare graficd pentru imaginile bitmap
depind de rezolutia la care au fost cap-
turate si nu pot fi printate decat la o dimen-
siune fixa, fard a pierde din calitate.
Programul Acrylic isi propune sa combine
cele doud modalitati de editare. Dupa cum
au declarat reprezentantii companiei
Microsoft, programul este unul de grafica
vectoriala cu capabilitati de editare a ima-

ginilor raster. Deci, grafica vectoriala are o

Lonk | L Mo Made -
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Rasfoirea fisierelor

P | e

Interfata programului

functie principala iar cea bazata pe pixeli
are una secundara. De exemplu, putem
avea in acelasi document doua tipuri de
layer-e (straturi), atat vectoriale, cat si
bazate pe pixeli. Intr-un layer vectorial
putem avea chiar si imagini bitmap inter-
pretate ca obiecte.

La crearea unui document alegem tipul
layer-ului care este creat automat (precum
in imaginea alaturata). Aici dialogul cu uti-
lizatorul este bine strucurat si iti formeaza
foarte usor o idee despre modul in care se
lucreaza cu straturile.

Bara de unelte este plasatd in partea
dreapta sus. Ea se va modifica in functie de
tipul de layer pe care lucrezi. La inceput am
ramas uimit, pentru cd nu am vazut secti-
unea care afiseaza layer-ele din imaginea
curenta (care este, in fond, cea mai impor-
tanta, si o parcurgi des cu privirea).
Aruncand o privire mai atenta am obser-
vat-o pe marginea dreapta a documentului,
fiind foarte ingusta. Avand in vedere ca
acum doar ne este prezentata tehnologia,
sa speram ca ii vor schimba pozitia pana la
lansarea versiunii finale.

Meniul

Spre deosebire de programele obisnuite
pentru editarea imaginilor, Acrylic are un
meniu structurat pe mai multe categorii.
Aici le gdsim pe cele obisnuite [File] - pen-
tru operatii cu fisiere, [Edit] - modificarea
caracteristicilor, [View] pentru modul de

Object Select Tool

The Object Salect ool lets
o o mare whals

objests in your dacament
Yo can click an an object b
selest t, or draeg & man

afisare si [Image Filters] pentru aplicarea fil-
trelor. Exista si meniurile [Layers], [Image]
sau [Pixel Selection] - caracteristice pro-
gramelor de editare grafica bazata pe pixeli
sau cele caracteristice pentru editarea
graficd vectoriala [Stroke] sau [Objects].

Bara de unelte

Ea cuprinde un adevdrat arsenal de
unelte, atat pentru grafica vectoriald cat si
pentru cea bazata pe pixeli. Alaturi de unel-
tele vizibile aici existd si altele, care apar
daca tinem apasat triunghiul mic din partea
inferioard a fiecarei unelte (dar care nu
existd pentru toate butoanele).

Tipuri de fisiere

Programul poate importa fisiere cu
extensia: .tif, .psd, .jpg, .bmp, .png, .gif si
poate exporta in formatele: .xaml, .pdf, .eps,
.ai, tif, .psd, .jpg, .bmp, .png, .gif. Addugarea
fisierelor cu extensia .psd la lista a fost o
decizie foarte importantd pentru ca progra-
mul Adobe Photoshop este folosit de foarte
multi profesionisti. Va exista posibilitatea
de copiere a textului direct din aplicatiile
suitei Microsoft Office si exportarea in for-
HTML pentru Web.
Programul va salva fisierele intr-un format

mat paginile

proprietar, .xpr, periodic (pentru cazul in
care se va bloca).
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Bara de unelte care se modifica in functie de stratul selectat

Sparkle Interactive
Designer

Sparkle este o unealtd pentru dez-
voltarea interfetei grafice a aplicatiilor. El
integreaza unelte pentru manipularea
imaginilor, a elementelor de grafica vectori-
ala, a secventelor audio sau video si a ele-
mentelor tridimensionale intr-un motor
conceput pentru realizarea prezentdrilor.
Aspectul cel mai interesant este integrarea
elementelor de graficd tridimensionala,
care dupa spusele celor de la Microsoft, nu
intdmpina probleme chiar si la geometria
complexd. Planurile tridimensionale vor
putea cuprinde butoane in interfata pro-

Programul ocupa aproximativ 137 MB

gramului tdu. Chiar mai mult, aici vor
putea fi integrate si secvente video care vor
ghida utilizatorul in procesul de utilizare a
aplicatiei. Ideea de butoane care sunt in
fond secvente video, ne duce cu gandul la
meniurile de DVD-uri - care sunt foarte
impresionante. Aplicarea lor si pentru cazul
programelor este un pas foarte important
in dezvoltarea sistemelor de operare. La
ora actuald acestea sunt, in mare, toate
functiile care au fost facute publice pentru
aplicatia Sparkle Interactive Designer, nu
exista o versiune de test si nici secvente
video demonstrative pe situl companiei
Microsoft. Asteptam cu nerabdare lansarea
ei, pentru ca, intr-adevar promite multe!

Site Map

Quartz Web Designer

Cu toate ca la ora actuala existd multe
programe pentru Web design, Microsoft a
patruns si in acest domeniu. Este greu de
crezut cd, la o comparare cu programe pre-
cum cele lansate de Macromedia, va avea
de castigat. Avantajul lui este integrarea cu
suita Microsoft Expression, de la care (daca
va fi adoptata la scara larga) isi va castiga
utilizatorii. Una din principalele facilitati
este controlul ridicat asupra modalitatii de
aranjare in pagina (layout) si a formatarii
textului. Modul de lucru din program este
orientat asupra designului, iar modul in
care sunt repartizate functiile pe interfata
grafica ofera o mare flexibilitate in procesul
de munca.

La final...

Poti descarca programul gratuit de pe
situl Microsoft. iti trebuie un cont .NET
Passport pentru a-1 putea descarca, lucru
foarte frustrant, pentru cd nu exista alta
modalitate. Trebuie sa precizezi chiar si
codul postal la crearea contului, si pentru
siguranta este indicat sa folosesti browserul
Internet Explorer. Acestea sunt primele
motive pentru care produsele lansate de
Microsoft isi pierd din popularitate si se
formeaza adevarate comunitati care le fac
antireclama. Cu toate acestea, functiile care
au fost introduse au captat atentia multor
specialistii. Asteptam versiunile finale ale
programelor pentru inceputul anului 2006,
iar pana atunci eu va doresc proiecte grafice
cat mai creative!
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ine nu s-a gasit in situatia de a avea

nevoie sa-si verifice o adresa de e-

mail care nu dispune de o interfata
web (cum ar fi cele de la serviciu) sau sa
vrea sd comunice urgent pe Yahoo sau
MSN Messenger, cand nu se afla la calcula-
torul propriu sau la unul care are instalate
aceste programe? Mai rau, s-ar putea ca, pe
respectivul PC, sa nu ai drepturi de insta-
lare, caz in care esti cam legat de maini si de
picioare. Oricum, cand te afli intr-o aseme-
nea situatie, trebuie sa faci ceva ca sa iesi
din ea, motiv pentru care m-am gandit sa
impartasesc cu tine solutiile pe care le-am
gasit la problemele mai sus mentionate, in
speranta ca iti vor fi de real ajutor.

Cum sa-ti verifici mailul
fara client

La problema legata de e-mail s-au gandit
si cei care au creat situl www.mail2web.com. Pe
langa o suma de servicii cu plata, care nu
fac obiectul acestui articol, acest sit iti ofera
posibilitatea de a verifica un cont de e-mail
direct din interfata web, fara a necesita
instalarea vreunui program separat. Poti
doar sa iti verifici respectiva adresa de e-
mail, caz in care nu este necesar un cont de
utilizator pe sit, dar si sa raspunzi la
mesajele primite sau sa le stergi. Nu merge

anatinstalane

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

la fel de repede ca si cand l-ai verifica direct,
dar decat deloc, tot mai bine asa!

Insa mai existd o posibilitate pe sit, de
asemenea gratuita, care iti poate fi de mai
mare ajutor, si anume aceea de a-ti crea un
cont pe sit. Odata cu crearea contului vine
si pagina ta, pe care o poti personaliza ast-
fel incat sa te ajute la maximum, si pe care o
vei accesa usurinta la adresa
www.mail2web.com/numele de utilizator (pe care
I-ai ales). De aici vei putea apoi sa accesezi

cu

conturile de e-mail dorite, sa citesti infor-
matii de pe newsgroup-urile tale preferate,
sau sa cauti o informatie pe Google. De
asemenea, poti sa adaugi paginii tale per-
sonale o fotografie dintre cele oferite de
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Logarea la E-messenger

cdtre administratorii sitului sau din propria
colectie, ca sa te simti ca acasa ori de cate ori
folosesti serviciul.

Existda insd si un dezavantaj, daca se
poate numi asa faptul ca nu poti verifica -
utilizand acest sit - conturile de Yahoo sau
Hotmail, acestea folosind servere pe care
serviciul nu le poate accesa. Dar cine vrea
sa-si verifice contul de Hotmail sau Yahoo
sit? In

functioneaza perfect chiar si cu Gmail. Este

pe web din alt rest, insa,
necesara doar adresa de e-mail si parola,
fara alte setari, pe care le detecteaza el sin-
gur farda probleme, functie care se poate
spune ca il face mai "perspicace" decat multi
clienti de e-mail aflati pe piatda in acest
moment.

in mare, este un serviciu util, care te
poate ajuta destul de mult si pe care ti-1
recomand, pentru cd are toate sansele sa iti
usureze viata online.

Si daca nu e voie
cu messenger?

Hai sa ne imagindm urmatoarea situatie:
lucrezi la o companie multinationald/centru
de cercetari in domeniul fisiunii nucleare,
iar administratorul de retea este convins ca
pericolul cel mai mare pentru securitatea
organizatiei il reprezinta un program banal
de mesagerie instantanee (unii vor rade,
dar cunosc situatii de acest gen), iar tu ai o
zi mai "moale", in care nu vezi alta metoda
mai bund de a face sa treaca timpul decét o
conversatie pe Yahoo sau MSN cu prietentii.
Drepturi de instalare nu ai, deci replica "am
dat clic si I-am instalat din greseala" cade
din start.

La acest gen de situatii s-au gandit,
probabil, creatorii sitului http://e-messen-
ger.net. Ei au creat o alternativa web a aces-
tor servicii, astfel incat “adminul” sa nu te
mai aiba la mana cu absolut nimic. Astfel, in
momentul intrdrii pe situl mai sus mentio-
nat ai nevoie doar de un cont de Yahoo,
.NET Passport sau AOL Instant Messenger,
(dar cu acesta romanii nu prea au treaba), si
de parola aferenta pentru a te loga. $i
dintr-odata ai la dispozitie aproape toate
facilitatile unui

program simplu de

'Fereastra Yahoo pe E-messenger

mesagerie instantanee. Am spus program
simplu deoarece sper sa nu te astepti la nis-
caiva functii de chat audio si video, pentru
ca nu le vei gasi.

Cu toate acestea, functiile de care dis-
pune serviciul sunt destul de multe, dupa
cum vei vedea in cele ce urmeazd, dar pen-
tru a te bucura de el este necesar sa dezac-
tivezi filtrul impotriva ferestrelor pop-up,
deoarece E-messenger foloseste aceste fere-
stre in functionarea sa.

Dar sa trecem la ce poti face cu serviciul.
Pe langa chat, care se intelege de la sine ca
este suportat, poti sa adaugi si sa stergi con-
tacte din lista ta, poti initia o conferinta cu

Contacte MSN pe E-messenger

alti utilizatori (asta numai pe Yahoo) sau
intra intr-o camera de discutii (din nou,
numai pe Yahoo). De asemenea, asa cum
face un messenger care se respectd, pot fi
afisate sau ascunse contactele care nu sunt
online in momentul respectiv , dar poate fi
si verificata adresa de e-mail si poti fi alertat
in momentul intrarii unui nou mesaj in
casuta postald. Si fiindca tot vorbeam de
alerte, trebuie sa spun ca setarile legate de
modul de avertizare in momentul intrdrii
unui mesaj nou de chat sunt destul de ge
neroase, in cazul utilizarii functiei MSN
Messenger (fereastrd pop-up noud, sunet);
in cazul Yahoo, insd, optiunile de acest gen
lipsesc cu desavarsire.

De asemenea, demna de mentionat
(pentru un messenger pe Web) este si opti-
unea afisarii avatarului tau de Yahoo celor
cu care vorbesti, sau o imagine locala sau
stocatd pe un sit Web, in cazul MSN
Messenger.

Pe langa varianta "full", despre care
ti-am vorbit mai sus, mai exista si o varianta
"light" a serviciului, care permite, in mare,
doar simplul chat text (pentru ce o fi
existand si ea, stiu doar Dumnezeu si cre-
atorii serviciului, dar ma rog...), precum si o
versiune mobild (destinata telefoanelor care
"stiu" xHTML sau WAP 2.0) si una WAP
(pentru telefoane cu WAP 1.1).

Ce ar fi de spus in final? Acest serviciu
nu reinventeaza gaura macaroanei, dar
reuseste fara probleme sa isi atinga scopul,
si anume sa-ti ofere posibilitatea de a chat-
ui fard a mai instala vreun program pentru
asta, motiv pentru care cei carora le e desti-
nat nu pot fi decat multumiti.
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u cred ca s-ar putea stabili exact

care moment ar putea fi conside-

rat cel al inceputului telefoniei
mobile, deoarece dispozitive precursoare
acestei tehnologii au existat din timpuri
inimaginabile pentru noi, cei din ziua de
astazi, care ne-am trezit ,cu mobilul in
mana”“, cum s-ar zice. Exista insd cateva
etape absolut demne de mentionat, care au
facut ca momentul de explozie al acestei
tehnologii, pe care noi il trdim acum, sa se
apropie cu repeziciune.

Lars Maqnus Ericsson , primul om care é fdlosl:t"telé'fbnu

nceputurile

Se pare, insd, ca primul telefon de
magina din istorie a fost cel realizat in 1910
de cdtre Lars Magnus Ericsson (unul si
acelasi cu fondatorul companiei Ericsson),
impreuna cu sotia sa. Sotia sa isi dorea sa se
plimbe pe drumurile de tara in noua
inventie, automobilul. Lars a fost destul de
reticent la idee pand cand a realizat ca
poate lua cu el un telefon. Tehnologia era

e =
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Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

una destul de simpla — doua bete, manipu-
late de catre Hilda, faceau legdtura dintre
aparat (care functiona cu o baterie) si
cablurile de telefon, conectate la cea mai
dar
functional! E adevarat cd armata isi mai lega
la cablurile de telefonie aparatele, si la fel
faceau si companiile de telefonie, pentru

apropiata centrald. Rudimentar,

a-si testa liniile, dar nimeni nu mai incer-
case sa faca acest lucru dintr-un automobil.

Astfel, un predecesor al telefonului
mobil a fost telefonul instalat in masina,
laolalta cu statiile de emisie-receptie folosite
in taximetrie si de patrulele de politie. in
perioada respectivd, o mare comunitate de
utilizatori ai dispozitivelor mobile ale
vremii, au popularizat tehnologia, care
urma sd ducd in timp la inventarea tele-
fonului mobil. Initial, telefoanele mobile,
daca pot fi numite asa, erau instalate in
mod permanent in vehicule, compania Bell
fiind creditatd cu inventarea primului
aparat de genul acesta, in anul 1924. Acesta
avea functii de emisie si de receptie,
functionand prin intermediul undelor
radio.

De-a lungul timpului, telefonul mobil a
inceput sa nu mai fie legat de masina in
care era instalat, agsa-numitele ,telefoane-
geanta” dispunand de un adaptor pentru
bricheta masinii, putand fi transportate si
devenind astfel mobile sau portabile. Pe la
sfarsitul anilor '40 ai secolului trecut au
aparut in SUA primele radiotelefoane. O
distinctie intre acestea si statiile de emisie-
receptie este destul de greu de facut, fiind
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necesare sisteme speciale care sa le ,lege” in
retea, cu ajutorul unor operatori umani.
Telefoanele mobile cu apelare directa au
inceput insa sa apara in anii 1950.

Prima retea mobila, considerata de catre
unii punctul ,0G” al telefoniei mobile, a fost
reteaua ARP lansata in 1971, in Finlanda,
care ajungea la standarde de acoperire sen-
sibil mai mari decat ce existase pand la
momentul respectiv. Principiul pe care
functiona este cel al celulelor, cu toate ca
schimbarea (,roamingul”) intre acestea nu
functiona chiar perfect. ARP a ajuns la o
popularitate fara precedent, ajungand la
10.800 de utilizatori in 1977 si 35.000 in 1986,
dar a ,reusit” sa atinga punctul de conges-

-—"--

tionare, fiind inlocuita, in cele din urma, de
tehnologia ~NMT  (Nordic = Mobile
Telephony).

Momentul zero al
telefoniei mobile
moderne

Epoca moderna a telefoniei mobile
moderne se considera cd a inceput la data
de 3 aprilie 1973 cand, aflat pe strazile New
Yorkului, Motorola, Martin
Cooper, l-a sunat pe rivalul sau Joe Engel,
de la laboratoarele Bell ale AT&T, de pe un
telefon Motorola DynaTAC, spunandu-i ca

angajatul

Primul telefon de masina pe baza de unde radio, realizat de Bell

obile

.

vorbeste de pe wun telefon mobil
Convorbirea, care, conform spuselor lui
Cooper, nu l-a bucurat prea tare pe Engel,
se realiza prin singura statie de baza
disponibild la momentul respectiv in New
York, motiv pentru care calitatea acesteia a
fost una buna. Telefonul era mare, nu dis-
punea — bineinteles — de un display, functi-
ile disponibile fiind: vorbire, ascultare, for-
mare de numar. Se putea vorbi pe el 35 de
minute incontinuu, la un timp de reincar-
care a bateriei de 10 ore.

n anii ’80, telefoanele mobile au inceput
sa evolueze, odata cu introducerea retelelor
celulare, pe care se bazau asa numitele tele-
foane celulare. Aceste retele foloseau prin-
cipiul de functionare pastrat si astazi, adica
existau mai multe statii de baza, aflate la
distante relativ mici unele de altele, si pro-
tocoale care permiteau transferul apelului
de la o celula la o alta, in momentul in care

posesorul telefonului se deplasa. La

"Telefon-geanta" Motorola
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Faimosul Motorola DynaTAC, primul
telefon mobil in toata puterea
cuvantului

momentul respectiv, transferul analogic era
folosit la toate sistemele. Telefoanele mobile
erau mult mai mari decét cele actuale, fiind
— in prima faza — construite pentru a fi
instalate in automobile, dar au ajuns in
timp la dimensiunile unei valize. Asta pana
in momentul in care Motorola (da, din nou
Motorola) a lansat pe piatd primul telefon
portabil, care putea fi tinut cu o oarecare
usurinta in mana, Motorola DynaTAC 8000
X, disponibil pentru utilizatori in 1984.

=

Motorola DynaTAC 8000 X -
o versiune mult mai avansata a
"deschizatorului de drumuri"

In septembrie 1981, in Arabia Saudita,
a fost introdusa prima retea NMT cu
roaming automat; o luna mai tarziu si
tarile nordice au introdus o retea
care dispunea de roaming automat
intre tari.

cand NMT-ul era
rege...

Ce era NMT? NMT era o
retea de telefonie mobila
care a venit ca un raspuns
la congestia cu care s-a
confruntat la un moment
dat reteaua ARD despre
care am vorbit mai sus.
NMT era bazat pe
tehnologie analogica,
si existau doua vari-
ante: NMT 450 si
NMT 900, numerele
desemnand
frecventa pe care
se lucra. Acest tip
de retea a fost
folosit mai mult
in tarile nordice,
dar si in Asia si
Orientul Mijlociu. Succesul acestui
tip de retea s-a tradus in castiguri mari pen-
tru Nokia si Ericsson.

Era GSM

In anii 90 au inceput si fie introduse sis-
temele de telefonie mobild de generatia a
doua. Aici intra binecunoscutul GSM, IS-
136, IDEN si IS-95 (mai cunoscut sub
numele de ,CDMA”). Sistemele de tele-
fonie din categoria 2G dispuneau de
comutarea transmisiei prin circuite digitale
si detectare rapida a telefonului in retea. In
Europa s-au folosit in multe locuri aceleasi
frecvente ca si in cazul sistemelor 1G, care
au fost inchise repede pentru a face loc tele-
foniei 2G.

Odata cu aparitia 2G au cam disparut
imensele telefoane existente pana atunci,
acestea facand loc unor aparate de dimensi-
uni relativ reduse, cu greutati de aproxima-
tiv 100-200 de grame. Odata cu acestea au
inceput imbunatatirile in ceea ce priveste
viata bateriei telefoanelor mobile, dar si
cresteri ale numarului de celule si dez-

voltari
masive  ale
retelelor,
datorate
numarului  in
crestere al utiliza-
torilor. Pe langa
aceasta, tendintele
multimedia au
inceput sa fie tot
mai pronuntate, ast-
fel ca, in anii urma-
tori, un telefon mobil

cu capabilitati MMS, cu
camera foto sau video a
devenit din vis — certitu-

dine.

Siajungemlaa
treia
generatie...

Proiectele cu privire la telefo-

nia de generatia a treia au
inceput la putin timp dupa intro-
ducerea retelelor 2G. Bineinteles
ca era necesar si in acest caz un
anume sistem de standardizare, care
a fost gasit in procesul numit IMT-
2000. Acesta nu era un standard in ceea
ce priveste tehnologia, ci mai degraba in
ceea ce priveste un numar de specificatii
tehnice (transfer de date maxim de 2
megabiti pe secunda in interior si 384 de
kilobiti pe secunda in afard — doar un exem-
plu). Oricum, se cam renuntase la ideea
unui standard mondial unic, fiind intro-
duse mai multe standarde diferite in para-

Nokia Cityman - 1987
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lel.

In aceasta perioada a dezvoltarii 3G au
fost introduse mai multe sisteme (asa-
numitele sisteme 2,5G), ca extensii ale
actualelor (la momentul respectiv), retele
2G. Printre acestea se numara retelele
CDMA 2000 1X si GPRS, pe care majoritatea
operatorilor le folosesc in mod curent si
astazi. Acestea ofereau cateva dintre
,bunatatile” 3G, neputand insa sa se
apropie de vitezele, de mult-trambitatele
viteze de transfer, marca 3G. CDMA 2000-
1X ofera viteze de transfer, de date (atentie,
teoretice!) de pana la 307 kilobiti pe
secundd, dar a aparut EDGE, care, in teorie,
satisfacea cerintele unui sistem 3G, dar nu
avea fiabilitatea necesara.

Si iatd-ne in momentul actual, inceputul
secolului 21. Sistemele EDGE, UMTS si
CDMA 2000 1xEV-DO sunt disponibile

pentru publicul larg, chiar si in tarisoara

noastra. PAna aici, e istorie. Care este

pasul urmator? Vei afla intr-una dintre
editiile viitoare.

Sony Ericsson Z800 - 3G este printre noi

Motorola A1000 - smartphone-urile
Tncep sa castige teren
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robabil ca ati auzit de multe ori
despre pixel si vertex shadere in
contextul specificatiilor tehnice ale
ultimelor generatii de placi video. Acum
cativa ani GeForce-urile se mandreau cu
capabilitati T&L, acum varful tehnologiei
este in shadere.
Datoritda marii popularitati a API-ului
DirectX, de multe ori poate nu ai auzit

decét "placa video este compatibila DirectX
... DirectX 8.1", dar, daca ai sapat

9", sau

Hardware-ul modern permite
shadere in timp real
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mai adanc, vrand sa stii exact specificatiile
tehnice, ai ajuns sa intalnesti, pe langa
informatii despre caracteristici ca "Fill rate",
tipuri de memorie si viteza RAMDAC, si
informatii ca si "suport pentru Microsoft
DirectX 9.0 Vertex Shader 3.0" sau "NV30
are suport pentru Vertex Shader 2.0+".

Ce sunt?

Shaderele sunt programe folosite pentru
a determina proprietatile finale ale
suprafetei unui obiect sau ale unei imagini.
Folosindu-le se pot "descrie" cu o complexi-
tate arbitrard proprietati ca si absorbtia
luminii, difuziune, reflexii si refractii,
umbriri, displacement pe suprafete si efecte
de post procesare.

Limbaje de shading

Emanuel Glitia
emanuel@myc.ro

il

Pentru definirea si lucrul cu shaderele

au fost create cateva limbaje de shading.
Prima introducere a shaderelor programa-
bile a fost realizata de studioul de animatie
Pixar in pachetul lor software de ren-
derizare, Renderman.

Limbajele de shading pot fi impartite,
dupa felul si contextul in care sunt folosite,
in doua categorii mari: limbajele folosite in
renderizare pentru productie, in care rezul-
tatele fotorealiste si de mare detaliu sunt
prioritare vitezei, si limbajele folosite in
randarile in timp real, implementate pe
hardware-ul grafic, cu prioritatea de a avea
un numar mare de cadre pe secunda ala-
turi, de calitatea vizuala.

Limbaje folosite in
randarea pentru productie

Limbajul RenderMan pentru shading
meritd probabil mentionat primul intre cele
folosite pentru randari de animatii si pro-
ductie cinematograficd. Acesta imple-
menteaza standardul de descriere fotorea-
lista definit de Pixar: RenderMan Interface
Specification (RISpec).

RenderMan este mult folosit in crearea
efectelor digitale pentru titluri mari in cine-
matografie, filme care exceleaza in efecte
speciale si realism, precum "Star Wars" sau
"The Lord of the Rings".

Un concurent serios al puternicului
RenderMan sunt shaderele Mental Ray.
Dezvoltat de compania Mental Images,



Shaderele folosite pentru detalii in
demo-ul nVidia Dawn

pachetul lor Mental Ray are un set de capa-
bilitdti comparabile cu RenderMan, fiind
chiar superior acestuia in unele aspecte.
Spre exemplu, capabilitati ca si iluminarea
globald au fost suportate in Mental Ray
inainte ca acestea sd poatd fi gasite in
RenderMan. Mental Ray este si el folosit in
productia multor filme, cum ar fi "The
Matrix Reloaded", "Star Wars Episode II:
Attack of the Clones" sau "Hulk".

Printre ceilalti concurenti in lumea
shaderelor pentru productie de cali-
tate cinematografici se numara 4
limbajul de shading VEX, dezvoltat si
folosit pentru programul Houdini al com-
paniei Side Effects Software, si limbajul de
shading Gelato, lansat in aprilie 2004 de
catre producatorul de placi video nVIDIA
pentru a fi folosit pe GPU-ul Quadro FX.
Acesta este menit sa producd imagini de
calitate cinematografica si are o forma simi-
lara limbajului de shading RenderMan.

Limbajele pentru randare
in timp real

Randarea in timp real si limbajele de

LT, 0290, 8100y
T 1 8, 1 tesy

Lucrul cu Shader Designer

Pixel Shadere in 3DMark

shading dezvoltate pentru aceasta sunt
solutii de compromis: acestea
incearca sa obtina o calitate
vizuala si complexitate care sa
se apropie cat mai mult de
randarea profesionald,
reugind
totusi sa
pastreze
performante de viteza ridi-
cate: daca pentru randari de
inalta calitate nu e o pro-
blema asteptarea de minute
sau ore intregi pentru un
singur cadru pe super calculatoare, in ceea
ce priveste domeniul interactiv se
urmareste o viteza de peste 30 de cadre pe
secunda.

GPU-urile si-au inceput procesarea ala-
turi de CPU-uri in mod similar cu acestea
din urma: folosind un limbaj de progra-
mare de tip asamblare. Astfel este, spre
exemplu, ARB Shading Language, un lim-
baj de tip asamblare specificat de OpenGL
Architecture Review Board pentru progra-
marea GPU-urilor folosind OpenGl. ins3,
odata cu cresterea tot mai mare a capabi-
litatilor de procesare a GPU-urilor, a aparut
nevoia de limbaje de nivel mai inalt. Pentru
DirectX se foloseste DirectX High-Level
Shader Language (HLSL), in timp ce pen-
tru OpenGl a fost creat OpenGl Shading
language, cunoscut si sub numele de GLSL
sau GLslang.

O alternativa pentru shaderele in timp

real o da Cg (C for Graphics) de la nVIDIA,
un limbaj de nivel inalt pentru vertex si
pixel shadere, asemanator cu HLSL. Cg este
bazat pe limbajul de programare C, cu care
are in comun sintaxa, insa cu unele capabi-
litati modificate si tipuri noi de date adau-
gate pentru a il face potrivit pentru proce-
sarea pe GPU-uri.

Origini

Odata cu placile video de tip GeForce
s-a vorbit pentru prima oard despre GPU-
uri datorita puterii lor de lucru in paralel.
Dar, chiar si cu acest lucru in paralel si cu
accelerari ca si Transform & Lighting (T&L),
acestea mosteneau de la predecesoarele lor
modul de lucru: acesta era fixat si algo-
ritmizat rigid, cu algoritmii implementati
fizic in hardware, neprogramabili. Totusi,

lucrul cu geometria folosind accelerare

Vertex shaderele folosite entru
iarba
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hardware era un pas mare.

Implementarea in hardware a diferitelor
operatiuni a fost posibila deoarece etapele
in randarea unei scene 3D sunt in mare
parte fixate si aceleasi: transformari ca si
translatii si rotatii, proiectare pe planul
camerei, texturare si randare, in proces
intercalandu-se operatiile legate de ilu-
minare. Faptul ca toate acestea puteau ben-
eficia de implementari hardware a dat o
accelerare semnificativa dezvoltarii si popu-
larizarii graficii digitale 3D pe sistem PC.

Problema si raspunsul

Din punct de vedere al
tehnologiei,
ramas

situatia a
neschimbata si
pentru placile GeForce
2, despre care unii
argumentau ca
"2"-ul,
ucand ceva suficient de

nu
merita nead-
nou. Si totusi, care era
problema? Problema cons-
ta tocmai in aceastd accelerare
hardware, mai precis
in felul in care era = Textura de
obtinuta: aceasta era
fixata in hardware,

neoferind programatorilor control suficient

pentru a crea multe efecte si a realiza
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lemn obtinuta procedural

diverse operatii pe care ar fi dorit sa le rea-
lizeze cu accelerare hardware. Solutia a
constat intr-o divizare mai fina, si cu un
control disponibil direct, a diverselor etape
in cursul procesarii de geometrie si culoare:
astfel au aparut vertex si pixel shader-ele.
Ele permit programatorilor sa realizeze o
gama mult mai mare de operatii si efecte,
toate procesate pe GPU.

Pe langa saltul calitativ pe care acestea il
permit, ele sunt prin design realizate pen-
tru a fi paralelizate cat mai mult. Aceasta
proprietate e posibila datorita faptului ca
lucreaza asupra componentelor fine ale
procesului de prelucrare graficd, elemente
care pot fi deseori procesate independent,
fapt de care tehnologia hardware face uz
maxim. Spre exemplu, GeForce 7800
atinge  performante
deosebite asigurand 8 linii
de executie paralele pen-
tru vertex shadere si 24
pentru pixel shadere.

Vertex shadere

Obiectele intr-o scend 3D sunt
de obicei descrise folosind tri-
unghiuri, care la randul lor sunt
evidentiat prin punctele care le
definesc. Un vertex shader este de fapt o
functie de procesare grafica care actioneaza

asupra acestor puncte efectudnd diferite
operatii matematice asupra datelor asociate
acestora, astfel realizandu-se diferite efecte
asupra mediului 3D. Dintre datele caracter-
isticile asupra carora actioneaza vertex
shaderele merita mentionate coordonatele
X, Y, Z, coordonatele de textura, culoare,
ceata si orientari in spatiu.

Odata activat un vertex shader, acesta
inlocuieste linia de procesare fixa pentru
puncte. Shader-ul nu actioneaza asupra
primitivelor ca si triunghiurile, ci asupra
punctelor (vertex). Acesta nu poate crea sau
sterge puncte, ci doar sa le manipuleze pro-
Shader-ul
ruleaza pentru fiecare

prietatile.

vertex care este

procesat.
Efectele

acum sunt realizate

care

prin shadere erau mult
prea costisitoare ca si
de calcul
inainte de acestea,

Fluid realizat cu

putere shadere

introducerea lor permitand dezvoltatorilor
sa dea viata personajelor si mediilor vir-
tuale. De la efecte de valuri pe apa si ceata
in peisaje virtuale, pana la animatii faciale
realiste prin riduri care apar atunci cand
personajele zambesc, vertex shaderele au
adus un salt calitativ semnificativ in grafica
digitala. Se vorbeste acum mult despre
pixel shadere, dar vertex shaderele au dat
nastere acestora si sunt evolutii tehnologice
probabil mult mai importante chiar decat
importantul hardware T&L din trecut.

Shaderele sunt folosite extensiv
motorul grafic Unreal 3



Efect Bloom in FX Composer

Pixel shadere

Un pixel shader este o functie grafica

care calculeazda efectele per-pixel.
Depinzand de rezolutie, aproximativ doua
milioane de pixeli vor fi procesati pentru
renderizare, iluminati si colorati pentru
fiecare cadru, ideal la 60 de cadre pe
secundd. Toate acestea necesitd o enorma
putere de calcul, putere asigurata de placile
video moderne prin intermediul
pixel shaderelor. Folosind
shading per-pixel se
obtine detalii

suprafete, permitandu-{i sa

pot
extreme pe

vezi efecte la un nivel mai fin
decét cel al triunghiurilor.
Da, si inainte de acestea existau

efecte ca si Bump Mapping, care iti 7

permiteau detalii suplimentare,
dar, din nou, puterea shaderelor
consta in programabilitatea lor. Ele
permit programatorilor sa controleze ilu-
minarea si culorile pentru fiecare pixel in
parte, generandu-se efecte cu adevarat
impresionante.

Versiuni de shadere,
capabilitati si hardware-ul
care le implementeaza

Shaderele pentru hardware-ul video au
trecut ca si tehnologie software si imple-
mentari ale lor in hardware prin diferite
etape de dezvoltare, pe care le putem
umari in versiunile lor, in particular in ver-
siunile pixel shaderelor.

Primul mare pas a fost facut odata cu
Direct X 8, care a adus pixel shadere 1.0, 1.1,

Blana cu vs 1.1 si ps 1.4

viesTalioet)

Cod sursa Pixel Shader 2.0

1.2. Acestea permiteau programatorilor sa
scrie programe pentru shading de péana la
12 instructiuni lungime. Hardware-ul aces-
tei generatii ar fi seriile nVidia GeForce 3,
nVidia GeForce 4 Ti, Matrox Parhelia si S5iS
Xabre. De fapt si placile ATI Radeon
7xxx si Nvidia GeForce 2 aveau si ele
pixel shadere, dar doar versiunea
1.0 si, mai important: erau nepro-

gramabile.

Nu a trecut
. insa mult timp si s-a '
. ajuns la concluzia ca 12
. instructiuni  sunt prea
' astfel

aparut DirectX 8.1, care

putine, incat a
introducea noile sha-
- dere 1.3 si 1.4. Acestea
~ permiteau programa-
torilor sa scrie shadere
de dimensiuni aproape
duble, pana la 22 de
ATT a
implementat standardul 1.4 in placile sale
Radeon 8500-9200, suportand desigur si
modelele de shadere precedente.

instructiuni.

DirectX 9 a adus un salt mare in pixel si
vertex shadere: versiunea 2.0. Acestea
flexibilitatea

maresc atat

operatiilor

lluminare cu vs 1.1 si ps 2.0

Lichid realizat cu shadere

disponibile, cat si numarul de instructiuni,
permitand efecte mai complexe. Astfel,
pixel shaderele pot fi acum de pana la 96 de
operatii lungime, iar vertex shaderele se pot
intinde pana la 256 de instructiuni.
Hardware-ul in care au fost implemen-
tate noile shadere au fost seriile de placi
video nVidia GeForce
FX, ATI Radeon 9500-
9800, ATT Radeon X,
Intel Graphic
, Media Accele-
® rator 900 si 950,
% XGI Volari, si pla-
cile S3 Deltachrome si

Gammachrome.

Deja cu actualul model Shader 3.0,
introdus odata cu DirectX 9.0c, s-a ajuns
insa ca GPU-urile sa se apropie si mai mult
de capabilitatile CPU-urilor in ce priveste
flexibilitatea programarii. Standardul 3.0
specifica cel putin 65535 de instructiuni atat
pentru pixel, cat si pentru vertex shadere.
Acest standard este implementat in hard-
ware-ul placilor video nVidia GeForce 6,
nVidia GeForce 7, precum si in placile din
seria ATI Radeon X1.

Pe scurt

Pixel si vertex shaderele aduc un nou
nivel de realism si complexitate vizuala. Ele
au dat nastere unui salt enorm in grafica
digitala datorita programabilitatii lor, care a
permis dezvoltatorilor sd realizeze efecte
extraordinare, imposibile inainte in timp
real. Pentru a permite aceste schimbari,
hardware-ul grafic a evoluat si evolueaza in
pasi mari, devenind tot mai demn de
numele de unitate de procesare graficd,
prin trecerea de la procesare fixa la pro-
gramabilitate tot mai mare.
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e-ai intrebat vreodata cat de mare

este de fapt Web-ul? De cate ori

te-ai mirat de numarul mare de
pagini indexate de Google? Sau poate te-ai
intrebat: unde este granita Web-ului si, mai
ales, ce este dincolo de ea? Cam acestea
sunt intrebdrile la care voi incerca sa
raspund sumar in rdndurile urmatoare.

Cateva cifre

Cand vine vorba de Web, suntem impre-
sionati in primul rand atunci cand vorbim
de cifre. Doar Google indexeaza peste 8 mi-
liarde de pagini! (Yahoo peste 6,5, iar Ask si
MSN peste 5 miliarde). Si crede-ma
numarul acesta este destul de "maricel".
Numai ca sd numeri pana la 8 miliarde ai
avea nevoie de 130 de ani!

Iar ca lucrurile sa ne deruteze si sa ne
bage si mai mult in sperieti, recent, la o con-
ferinta, Eric Schmidt, CEO al Google, a pre-
cizat ca va fi nevoie de cel putin 300 de ani
de acum incolo pentru a indexa toata infor-
matia existentd si a putea cduta in aceasta
imensa baza de date.

"Am facut un calcul matematic, iar
raspunsul a fost 300 de ani", a raspuns
Schmidt la o intrebare adresata de audienta
in legdtura cu durata misiunii companiei.
"E vorba de o perioada indelungata de
timp."

Inainte de aceasta intrebare, el precizase
cad din cei aproximativ 5 milioane de
teraocteti de informatie, doar 170 de

teraocteti au fost indexati!

Si probabil stia omul ce vorbeste, fiindca
indiferent de cat de mult ar avansa tehnolo-
gia, este greu sa ne imaginam ca informatia
va bate pasul pe loc. Asa ca putem fi siguri
cd noi si inca multe generatii de acum inco-
lo nu vom prinde momentul: "Gata! Toata
informatia a fost indexata! Bine ai venit la
Google! Simte-te ca acasd navigand prin
cele 25 de mii de miliarde de pagini index-
ate..."

Sd revenim totusi in prezent si sa spun
cd, conform unor statistici de pe la mijlocul
acestui an, 45 de miliarde de pagini statice
(vom vedea putin mai tarziu ce sunt aces-
tea) sunt disponibile pe Web. inca 5 mi-

e y

. Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

liarde sunt disponibile pe situri ale unor
intraneturi private, in timp ce mai mult de
200 de miliarde de pagini sunt disponibile
ca si baze de date dinamice. Aceasta din
urma categorie alcatuieste de fapt si ceea ce
poarta denumirea de "Web invizibil".

In acelasi raport (pe care il gasesti la
adresa http://comparesearchengines.dogpile.
com/OverlapAnalysis.pdf) studiile estimative
facute la "Universita di Pisa" si
"Universitatea din Iowa" indica faptul ca
Web-ul indexat cuprinde aproximativ 11,5
miliarde de pagini, existand insa peste 500
sa fie

de miliarde de pagini care "asteapta
indexate.

Eric Schmidt, CEO al Google, “zambind" la ideea ca informatia disponibila pe "
Web nu va putea fi indexata mai devreme de 300 de ani



Dincolo de cortina

Cam toata lumea stie ce este Web-ul vi-
zibil. Deschizi Google, sau un director al
Yahoo, emiti o cerere si primesti in schimb o
listda cu raspunsuri. Totalitatea acestor pa-
gini reprezinta Web-ul vizibil.

Ceea ce in schimb nu poti sa vezi,
paginile care nu sunt afisate de directoare
sau de motoarele de cdutare poarta denu-
mirea de Web invizibil.

Urmadtoarea intrebare logica ar fi: unde
este depozitat continutul neindexat, care
reprezintd peste 90% din materialul de pe
Web? Sau, si mai corect, ce reprezinta aces-
te materiale?

Marea majoritate a materialelor care
alcatuiesc Web-ul invizibil sunt baze de
date dinamice private, pe care robotii (spi-
derii) nu le pot citi. Pentru a putea fi acce-
sate, utilizatorul trebuie sa viziteze direct
aceste situri (sa emitd direct cererea).

Aceste pagini exista doar temporar, fiind
generate atunci cand utilizatorii emit o
cerere pentru un raspuns aflat intr-o baza

de date de mari dimensiuni. Fiind o

chestiune de timp pana la reactualizare,
aceste pagini temporare sunt dinamice, nu
pot fi salvate pentru reaccesare si au de obi-
cei adrese foarte lungi.

In majoritate cazurilor sunt tratate
subiecte care au o valabilitate scurta: vre-
mea in Oradea astazi, cazare la hotelul
Continental inaintea meciului Romania -
Cehia, locuri de munca pentru weekend
etc.

Practic acestea sunt, dupa cum
spuneam, pagini temporare care, dupa
afisare, este foarte posibil sa nu mai existe,
fiind actualizate pentru a reflecta informati-
ile curente.

In principiu existd doud motive esentiale
pentru care un motor de cautare nu va
indexa o pagina. In primul rand dificultatile
tehnice de care se izbesc robotii (mentio-
nate anterior) si deciziile/alegerile de
excludere (fie motorul de cautare nu index-
eaza o pagind, fie autorul paginii refuza
indexarea).

Un exemplu de "poticnire" tehnicd pen-
tru programele robot o reprezinta siturile
care necesitd parold sau logare. Acestea

sunt situri inchise pentru spideri, deoarece

necesita tiparirea unui sir de caractere pe
care robotii nu o pot realiza. Iar in ce
priveste decizia utilizatorului sau a motoru-
lui de cautare de a exclude o anumita pa-
gind, aici nu este vorba de imposibilitati
tehnice ci, pur si simplu, de politica aceluia
care apeleaza la o astfel de decizie.

Cum gasesc acul in carul
cu fan?

Mda... aceasta este intrebarea de "baraj".
Nu e interzis sau neaparat greu sa gasesti
informatii pe Web-ul "invizibil", insa poate
sa dureze ceva pana gasesti informatia de
rigoare. De fapt, este vorba de un proces
gen "cautare in cdutare". Vei fi nevoit astfel
sa folosesti pentru inceput un motor de
cautare traditional pentru a localiza baza de
date (de exemplu "incaltdminte la promotie
in orasul X"), iar dupa ce ai gdsit baza de
date dorita, va trebui sa cauti in interiorul
acesteia informatia de care ai nevoie. insé,
de multe ori, vei fi nevoit sa te inarmezi cu
multa rabdare fiindca identificarea infor-
matiei dorite poate dura ore bune!

Cea mai tare
enciclopedie
destinata elevilor
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Termina cu spaniul,
altfel impusc catfe uI

e

1

anumigl v

buna perioada de timp am crezut
ca mesageria instantanee este
printre putinele lucruri relativ
bune pe langa care nu s-a strecurat (ca in
toate celelalte cazuri...) si partea "negativd" a
problemei. Avea oricum si mesageria

instantanee contestatarii ei, insa pro-
blemele enuntate erau mai mult de natura
subiectiva, astfel ca nu le-am dat prea mare
atentie.

De un timp incoace insa a iesit la iveala
un aspect mai mult decat deranjant, care
m-a determinat sa apelez la solutii radicale
in ceea ce priveste corespondenta prin pro-
gramele de mesagerie instantanee.

Despre ce este vorba... pdi, pe scurt si
intr-un singur cuvant: SPAM!!! Spam cat
cuprinde! Nu era de ajuns ca pana acum
conturile de e-mail ne erau inundate de tot
felul de mesaje nedorite, ba unul isi vinde
calul la juma' de pret fiindca i-a cazut parul,
ba altul iti da doi cartofi pentru trei cepe, si
alte astfel de oferte "promotionale” menite
sa te faca sa-ti pierzi timpul doar selectan-
du-le si stergandu-le. Iar spam-ul, crede-
ti-ma pe cuvant, e mai rau decat cei care vin
la usa apartamentului sa-ti vanda blide si

alstlreazs
[ utilizatort &l |,

L)6

o

cutite, fiindca pe acestia i poti pune pe
fuga cu o puscd de vanatoare, pentru a fi
sigur ca nu se mai intorc, insa spamerii sunt
mai consecventi decat teroristii, si chiar
dacd blochezi toate mesajele care contin ter-
menul VIAGRA, maine vei fi fi inundat de
mesaje cu VIGARA si toate anagramele
derivate.

Spam-ul pe IM este un fenomen relativ
recent la noi, inceputul acestui an fiind
punctul in care a inceput sa se raspan-
deasca treptat-treptat, ca o boala
infectioasd, in mrejele cdreia au inceput sa
cada din ce in ce mai multi utilizatori.

Profilul spamerului

E relativ dificil s generezi un portret
robot, insa cu siguranta spamerul trebuie sa
se afle intr-o anumnita stare, sa aiba anu-
mite "calitati" si sa sufere de urmatoarele
afectiuni: plictiseald, naivitate, tinerete
exageratd, paranoia, ajungandu-se in unele
cazuri la forme mai grave si derivate ale
acestor boli care necesita cu siguranta trata-
ment!

[l AT TRdY Laurentiu Bancu

y

laurentiu@myc.ro

in paragrafele urmatoare voi face cateva
"studii de caz", vom vedea impreuna daca e
ceva bun in spam-ul acesta si metode de
a-1 evita pe cat posibil.

"CODE "9" este un nou semn folosit
pe internet precum lol sau brb doar ca
acesta inseamna altceva. Toti stim cum
este cand vb cu cineva care este online si
cineva sta prin spatele tau si se uita la ce
scrii...de aceea pt a rezolva problema am
inventat un nou semn - code 9-. In
CODE 9 tastezi "9" cand cineva se uita la
ce scrii tu din spate si persoana cu care
conversezi va stii despre ce e vb si va
incepe sa vb despre ceva total neintere-
sant...cand persoana din spate pleaca
tastezi "99" ca persoana cu care conversezi
sa stii ca poti sa vb acum si puteti avea o
conversatie normala. Trimiteti mai
departe ca lumea sa stie ce inseamna "9" si
"99" asa am primit, asa am dat mai
departe."

Asa arata un mesaj "tipic". Acesta e cu iz
politist, insa scenariul e cam acelasi: un
binevoitor amic te pune la curent cu



ultimele noutati, fie ca te intereseaza sau
nu. Indiferent daca subiectul a fost sau nu
interesant, la sfarsit esti indemnat sa te
transformi si tu in spammer si sa-i fericesti
pe cat mai multi cu mesajul primit.

"O fata il intreaba pe un baiat: "Iti plac
?" El a raspuns: "Nu" Ea l-a intrebat: "Ma
guasesti draguta ?" El a raspuns: "Nu" Ea
l-a intrebat: "Ma aflu in inima ta ?" El a
raspuns: "Nu" Pentru ultima data, ea l-a
intrebat: "Daca plec, vei plange dupa
mine ?" El a raspuns: "Nu" Ea a plecat
trista. Si atunci el a prins-o de mina,
spunandu-i: "Eu nu te plac, eu te iubesc.
Nu te gasesc draguta, te gasesc superba.
Tu nu esti in inima mea, tu esti insasi
inima mea. Eu nu voi plinge dupa tine
daca pleci, eu voi muri dupa tine." In
aceasta seara, la miezul noptii, dragostea
ta iti va spune ca te iubeste ! Ceva dragut
ti se va intimpla maine intre 13-16 si nu
conteaza unde vei fi, la internet, afara din
birou, la servici, nu intrerupe acest lant"

Asta e de dragoste, si probabil mi-ar fi
dat si lacrimile, insa a doua zi intre orele 13-
16 am tot asteptat sa mi se intample ceva
"dragut", si am tot asteptat... ba dacd mi-
aduc bine aminte, m-a prins controlorul
fara bilet, m-a stropit din cap pana-n
picioare un taximetrist binevoitor si, pe
deasupra, am avut indigestie toata ziua. Si,
colac peste pupazd, sunt din nou sfatuit sa
nu intrerup acest lant de "binefaceri", ca
cine stie ce se poate intampla!

Urmeaza acum cele de ordin politic...

"1 octombrie 2005, ziua in care nici un
roman n-a cumparat benzina! Aceasta
este o actiune de protest impotriva pre-
turilor exagerate la derivatele din petrol!
Se refera la indemnul general de a nu
cumpara benzina pe data de 1 Octombrie
2005.Momentul cheie este 1 Octombrie
2005. Daca in acea zi nici unde nu se va
vinde benzina, piata va deveni mai aten-
ta. Alimentati cu benzina inainte sau
dupa 1 Octombrie, dar nu in acea zi!! Cu
aceasta actiune putem demonstra mag-
natilor petrolului ca milioane de oameni
s-au saturat sa-si goleasca buzunarele!!
Participatil! Informati cat mai multi pri-
eteni si cunoscuti!!!"

Tot stau sa ma gandesc ce succes ar fi
avut rascoala din 1907, daca ar fi avut la

indemana astfel de metode de promovare:

"Stimati cetateni, pe data de 8 februa-
rie FIX, toatd lumea si-si ia furcile si
topoarele si sd ne rizvritim, cd mai mult
decit sd murim degeaba tot nu vom rezol-
va... dar oricum, trimite mesajul la cdt
mai multi din listd, cid sund bine si ne face
sd ne simtim patrioti!"

Lucrurile iau o intorsatura nefericita,
bagand in sperieti utilizatorii naivi si
incepatori, printr-un mesaj care anunta ca
CEO-ul de la Yahoo, Park Is Fryer, va desfi-
inta conturile utilizatorilor care nu trimit
mai departe mesajul, pentru reactivare tre-
buind platita o suma de 10 dolari... Mare e
gradina ta Doamne!

Situatia devine mai putin amuzanta in
momentul in care primesti mesaje despre
persoane bolnave sau care au suferit
diverse accidente, trimiterea mesajului mai
departe echivaland cu o suma de bani care
va fi folosita pentru a-1 ajuta pe cel aflat in
suferinta.

"Alexandra a scapat vie dintr-un
incendiu teribil, insa acum trebuie sa
lupte pentru viata ei si un viitor normal.

Ea are 14 luni si are pielea arsa pe tot
corpul, iar pe fata arsuri pana la os (ca
rezultat al temperaturii foarte inalte)

Ea este intr-un spital in Cracovia-
Polonia si este urmarita de unul dintre cei
mai buni specialisti. Totusi ea trebuie sa
treaca inca prin multe operatii sio lunga
perioada de reabilitare. Din nefericire par-
intii nu masi au bani. De aceea va cerem
ajutorul.

Pentu fiecare meaj trimis mai departe
parintii vor primi 3 centi. Va rugam sa-i
ajutati trimitand mesajul la cat de multe
persoane puteti."

Nu contest de aceastd data ca este vorba
de un scop nobil, iar cei care trimit mesajul
mai departe au fost impresionati de drama
micutei si ar fi interesati sa o ajute. Am fost
interesat insa sa vad cat din aceastd poveste
este fictiune si cat realitate, asa cd am pornit
la investigat...

Am aflat ca este vorba intr-adevar de o
intAmplare adevaratd, fiind vorba de
Olenka Kuczma, o fetita de care a suferit un
accident si ai carei parinti nu au bani sa
plateasca operatia (la adresa www.snopes.
com/inboxer/medical/kuczma.asp puteti sa
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superba. Tu nu esti in inima mea, tu esti insasi inima mea.
Eu nu voi plinge dupa tine daca pleci, eu voi muri dupa tine."
In aceasta seara, la miezul noptii, dragostea ta iti va spune
ca te jubeste | Ceva dragut ti se va intimpla maine intre 13-
16 si nu conteaza unde vei fi, la intemet, afara din birou, la
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Mostra...

vedeti imagini, insa va recomand totusi sa
va abtineti).

Afirmatia cu cei 3 centi (pentru fiecare
mesaj trimis) pe care parintii ii vor primi
este insa o mare inselatorie. Au mai existat
astfel de precedente, mesajele originale
insa deteriorandu-se pe parcurs... precum
in jocul din copilarie "telefonul fara fir". Mi
se pare oricum impropriu sa te folosesti de
aceste modalitati pentru a incerca sa ajuti
pe cineva...

La final...

Evident ca ar fi mai multe de spus, insa
concluzia la care am ajuns eu a fost foarte
simpla: indiferent de natura mesajelor, le-
am spus celor care nu contenesc sa-mi tri-
mita astfel de "felicitari" cd le voi da "ignore"
si de acum incolo vom vorbi doar la telefon!
Simplu si scump, dar eficient...
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e CODE "9" este un nou semn folosit pe intemet
precum lol sau brb doar ca acesta inseamna altceva, Toti
stim cum este cand vb cu cineva care este online si cineva
sta prin spatele tau si se uila la ce scril..de aceea pt a
rezolva problema am inventat un nou semn - code 8- In
CODE 9 tastezi "9" cand cineva se uita la ce scrii tu din
spate si persoana cu care conversezi va stii despre ce e vb
siva incepe savb despre ceva total neinteresant...cand
persoana din spale pleaca tastezi "99" ca persoana cu care
conversezi sa stii ca poti sa vb acum si puteti avea o
conversatie normala. Trimiteti mai departe ca lumea sa stie
ce inseamna "9" si "99" asa am primit, asa am dat mai
departe.”
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e la inceputul anului 1991, cand

primele calculatoare 386 isi faceau

aparitia pe piata romaneasca, am
avut onoarea sa folosesc unul. Ce puteai
face atunci cu un computer? Puteai juca
Ishtar sau Fruit of the Loom si modela o
cutie si o sferd intr-una din versiunile de
inceput 3D Studio (dar fard rendering, pen-
tru care aveai nevoie de un coprocesor).
Apoi au inceput sa apara calculatoarele cu
procesoare 486 si lucrurile s-au complicat.
In 1995 Microsoft a facut furori lansand
Windows 95. Ceea ce am uitat sa amintesc e
ca in 1991 se nastea si GNU/Linux, iar in
1992 apdreau primele distributii. Cateva
distributii aparute in intervalul 1992-1995
sunt si azi folosite la scara larga, atat ca sis-
teme unice, dar mai ales ca baza pentru
altele apdrute ulterior. Prima mea intalnire
cu Linux a avut loc in 1998. De atunci pana
in 2002, cand am inceput sa-1 folosesc regu-
lat, am avut contacte destul de frecvent cu
acest sistem de operare. Aparusera desk-
top-urile KDE si Gnome si o multime de
aplicatii. Si totusi de ce am ales sa folosesc
Linux?

Ideologia

Pentru cd majoritatea romanilor folosesc
Windows, voi face comparatia intre acesta
si Linux. Ideologiile celor doua sisteme de
operare sunt foarte diferite. Linux-ul a fost
creat pentru a servi o comunitate crescanda
de utilizatori care nu-si permiteau si nu

doreau sa foloseascd software comercial.
Windows si alte sisteme de operare propri-
etare - pe de alta parte - pot fi folosite legal
doar daca utilizatorul cumpara licenta.
Linux a fost lansat sub licenta GNU/GPL
care asigura dreptul la distributie, modifi-
care, folosire si redistribuire sub diverse
nume care includ sintagma GNU/Linux.
Elementul de baza al fiecarui sistem Linux
e kernelul (componenta creata de Linus
Torvalds), care poate fi folosit de catre
oricine pentru dezvoltarea unei noi dis-
tributii Linux. In acest moment utilizatorii
numesc "Linux" kernelul plus aplicatiile
care au fost create ulterior pentru a-1

sustine si "graviteaza" in jurul acestuia.

Superioritate morala

Linux e superior Windows-ului din
punct de vedere moral. De multe ori, pe
langa motivele practice pentru care unii
oameni folosesc Linux ca sistem primar,
exista si cateva de ordin moral. Precum
stim, ignoranta e una dintre caracteristicile
de baza a lumii moderne. Poate veti crede
cd am luat-o razna si ca vorbesc tdmpenii.
Va propun sa luam unele exemple concrete
si sa vedem daca Linux are intdietate
morald asupra concurentului sau etern,
Windows. Citeam un articol despre cum au
fost solutionata criza din New Orleans in
timpul dezastrului numit Katrina. Exista un
serviciu on-line care permitea utilizatorilor
logati la Internet sa ceara ajutor direct de pe

Darius O. Martin
darius@myl.ro

un sit. Surpriza multora a fost aceea cd pen-
tru a cere ajutor, aveau nevoie de IE 6 insta-
lat. Nu aveti 6?
Descurcati-va singuri! Si probabil au existat

Internet Explorer
cazuri de oameni care s-au inecat din aces-
ta cauza. Cine e "cancer" acum domnule
Evident,
scapari, Microsoft nu poate fi tras la rdspun-

Ballmer? pentru asemenea
dere, dar poate fi trasa la raspundere ten-
dinta osificatoare care are deja destule
precedente. Din nou acestd tendinta s-a
manifestat nu demult, cind mai multe com-
panii au decis sa creeze laptop-uri de 100 de
dolari cu Linux preinstalat pentru tarile
africane si alte zone defavorizate ale lumii.
din

Redmond s-a sesizat spunand ca nu e o

Evident, o anumitd companie
idee buna. De ce sa se bucure de viata
nenorocitii acestei lumi? Linux a fost creat
sa fie al tuturor, sa-i ajute pe oameni sa dez-
volte o baza pentru viitor si acest proces are
loc chiar sub ochii nostri, nu doar in statis-

ticile unei companii cinice.

Instalare reala

Prima oara cand am instalat Linux am
facut-o pentru ca cineva mi-a spus ca e
foarte greu. Ei bine, n-a fost. Am reusit sa
instalez sistemul fara a citi documentatie in
prealabil. Si cum aceasta se intampla acum
cativa ani buni, va puteti imagina cat de
usor e procesul de instalare azi. Ei bine,
acesta e unul din motivele pentru care me-
ritd sd instalati acest sistem de operare. In
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comparatie cu Windows, instalarea poate fi
mai dificila, sau deopotrivdi mai simpla,
totul depinde de distributia pe care o alegi.
E adevarat ca exista distributii unde trebuie
sa faci cateva modificari manual, dar aces-
tea sunt catalogate ca sisteme pentru
avansati si nimeni nu va obliga sa le folositi.
Totusi exista si diferente intre instalarea
unui sistem Windows si unul Linux. Sa
vedem de ce spun ca instalarea Linux nu e
dificila.

Prima etapa a initializarii unui computer
este alegerea sistemului de operare (in
cazul in care exista mai multe). Cum utiliza-
torii s-au obignuit cu un sistem de operare
unic, le vine greu sa inteleagd de ce e
nevoie de un bootloader. Cand Windows se
instaleaza, acesta nu ia in considerare
prezenta altor sisteme de operare. Probabil
cd pentru cei de la Microsoft respectul pen-
tru munca altora e doar un moft. In
momentul cand instalati Windows, MBR-ul
(Master Boot Record) este sters, iar bootarea
multipla se aplica doar la diferitele sisteme
Windows instalate pe hard disc. Dacd e sa
ai un alt sistem de operare, sa fie tot
Windows...

Linux ofera doua sisteme foarte reusite
pentru bootare multipla: Grub si Lilo.
Amandoua pot fi configurate pentru a
putea alege orice sistem de operare pe care
vreti sa-1 folositi si pot fi indepartate foarte
usor de pe hard disc in momentul cand
hotarati ca nu mai aveti nevoie de acestea
cu fdisk/mbr sau fixmbr sub Windows.
Cand Linux se instaleaza nu o face in mod
agresiv, tot ce trebuie sa faci pentru a nu-ti
"strica" sistemul este sa fii atent. Poti instala
Linux pe un hard disk unde ai doar partitii
de Windows, micsorand sau convertind o
partitie FAT32, fara a-ti pierde datele aflate
pe celelalte partitii. "incearci" in schimb si
instalezi Windows pe un hard disc cu mai
multe partitii Linux (nu e recomandat!).

Linux recunoaste o varietate de har-

ware, asa ca in mometul cand iti instalezi o
distributie mai mult ca sigur nu vei avea
probleme cu suportul, desi exista si exceptii
(care intaresc regula).

Dar cum decurge o instalare Linux?
Exista cativa pasi pe care trebuie sa-i par-
curgi. Unele distributii gen Xandros sau
PCLinuxOS au un meniu de instalare foarte
sumar. Te intreabd pe care partitie vrei sa-ti
instalezi sistemul si dupa un clic pe butonul
Next tot ce trebuie sa faci e sa astepti pana
sistemul se instaleaza. Pentru ca sistemele
Linux vin uneori cu mii de aplicatii instalate
(fapt care distruge din start mitul potrivit
caruia Linux duce lipsa de aplicatii) unele
distributii iti permit sa selectezi exact apli-
catiile pe care le doresti. De asemenea poti
alege ce tip de sistem sa-ti instalezi, mini-
mal, standard sau complet. De obicei sis-
temele minimale au doar modul text.
Aceasta inseamna ca nu poti rula o interfata
grafica decat daca iti instalezi un asemenea
sistem. Aceasta alegere e destinatd utilizato-
rilor avansati si celor care folosesc Linux ca
server. Dupa ce ai trecut de instalarea pro-
priu zisa, mai poti fi promptat de cateva
ecrane care iti permit configurarea ama-
nuntitd a componentelor, de exemplu placa
video, monitorul, rezolutia etc.

Interfetele grafice

Multa lume e obisnuita cu interfata

Un desktop infrumusetat cu Superkaramba

Windows care a devenit foarte cunoscuta si
este folositd peste tot in lume. De aceea,
cand oamenii s-au obisnuit destul vor privi
Linux cu suspiciune deoarece e diferit.
Interfata Windows e aceeasi, intotdeauna,
pentru ca nu existd decat una. Dar sub
Linux avem diferite medii desktop sau win-
dow managere. Cele mai cunoscute sunt
KDE si Gnome. KDE este cel mai folosit
desktop. Aminteste de functionalitatea
Windows, de aceea un utilizator incepator
va fi probabil impresionat cand il va folosi.
Are o bara unde poti adduga sau sterge
diferite functii, meniu start si un centru de
control de unde poti configura diferitele
componente, schimba walpaper-ul sau
instala diferite teme. Gnome poate fi de
asemenea folosit ca desktop de catre un
incepdtor. E drept ca in comparatie cu KDE
poate parea putin strdin, dar daca ai rab-
dare il poti configura pentru a-ti acoperi
toate cerintele. in plus, Gnome are cateva
imbunatatiri la nivel de ergonomie si e mai
prietenos cu hardware-ul nou si unitatile
mobile. Un alt mediu desktop promitator e
Xfce. Mediile desktop de sub Linux
functioneaza pe doua motoare, Qt si GTK.
Qt este engine-ul pe care functioneaza
KDE, iar GTK este caracteristica de baza
pentru Gnome. Xfce e bazat pe GTK. Si
aplicatiile sunt concepute pentru a folosi un
motor sau altul, astfel cd pentru a rula o
aplicatie GTK pe un sistem care are doar
KDE va trebui sa ai librariile care suporta
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GTK. in general distributiile mari vin cu
ambele sisteme instalabile. Daca ai o dis-
tributie minimala care foloseste doar
Qt/KDE de exemplu, trebuie sa-ti instalezi
GTK pentru a putea rula aplicatiile bazate
pe acest motor.

Configurarea dupa instalare

Unele distributii Linux (din diverse
motive) nu au un centru de control unde sa
poti modifica diferitele configurdri, dupa
voie, ca in Control Panel-ul din Windows.
Ceea ce nu inseamna cd acestea nu exista
sau ca nu pot fi implementate. Unele dis-
tributii Linux le-au implementat si au un
succes nebun. Un bun exemplu e SuSE
Linux. Aceasta distributie foloseste un
Control Center care se ocupa de toate com-

ponentele sistemului. O alta distributie care

gelp | [ gearch

YaST sub SuSE Linux
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are un centru de control este Mandriva

(Mandrake). Fedora Core are toate aplicati-
ile de configurare ale sistemului in meniuri.
Alte distributii au aplicatii de configurare in
mod text cum ar fi utilitarul Vasm de sub
Vector Linux. Si mai exista distributii (da,
acelea de care se teme toata lumea) care nu
au, sau au prea putine unelte de configu-
rare. Acestea se pot configura cu uneltele
numite "rdbdare" "documentare" si "truda".

Aplicatiile sub Linux

Multi refuza sa foloseasca Linux, pentru
cd, spun ei, Linux duce lipsa de aplicatii. Nu
stiu din ce epoca dateaza aceasta parere,
dar e cat se poate de departe de adevar.
Exista aplicatii pentru Linux si incd foarte
multe. Daca existd un avantaj mare al
Linuxului, un motiv real pentru care merita
folosit acesta e legat cu sigurantd de apli-
catiile care ruleaza pe acesta, altfel ce rost ar
avea sa folosesti un sistem de operare ca
desktop? Dar sa vedem cam care sunt apli-
catiile. Voi enumera diverse categorii pen-
tru a vedea cat de bine sunt acoperite.

Acum cateva zile am intrat pe un forum
unde cineva cauta un player pentru DVD-
uri. Deci sa vedem ce avem in meniul mul-
timedia. Poate cel mai cunoscut player pen-
tru filme e MPlayer, o creatie a unui grup
de programatori maghiari. Un alt player
cunoscut e Xine, pe motorul caruia au fost

create foarte multe aplicatii multimedia,
inclusiv omniprezentul Kaffeine. Desi in
general toate aceste playere pot reda si
DVD-uri, pentru acestea v-as recomanda
VLC, sau Ogle, care e un player creat spe-
cial cu acest scop. Cu TVtime poti viziona
programele de la televizor, evident daca
detii un tv tunner.

Daca in schimb esti interesat de muzica,
poti folosi Xmms sau amaroK pentru a
asculta melodiile tale preferate, acestea
fiind doar doud dintre programele cele mai
cunoscute si mai folosite. Exista si o
multime de aplicatii pentru crearea si
editarea de muzica si sunet.

Daca esti interesat de grafica ai de unde
alege cu siguranta. Ai fi foarte placut impre-
sionat daca ai afla cate dintre filmele tale
preferate au fost create folosind programe
open-source si Linux. De exemplu, daca ai
nevoie de un inlocuitor bun pentru
Photoshop, sub Linux ai Gimp sau Pixel32.
Din pdcate nu vei gasi un program pentru
crearea de graficd vectoriala la fel de com-
plex cum e Corel Draw, dar cu Inkscape
poti face cateva lucruri foarte interesante si
utile. Corel Draw functioneaza sub Linux
Wine
CrossoverOffice. Pentru vizualizarea de

doar emulat prin sau
imagini exista o multime de aplicatii
dragute. Dar daca vrei unul care sa se
apropie de performantele ACDsee, poti
folosi Gwenview. Pe partea de modelare 3D
poti folosi Blender, sau Maya, care ruleaza
nativ pe Linux, deci nu ai nevoie de emula-
re.

Cum te descurci daca esti mai tot timpul
on line? Aici chiar nu trebuie sa-ti faci griji.
Daca esti un fan al discutiilor pe Internet
poti folosi clienti IM pentru Yahoo, MSN
sau alte protocoale. Sau pur si simplu Gaim,
care are suport cam pentru toate proto-
coalele de IM cunoscute. Daca sub
Windows browserul cel mai folosit e
Internet Explorer, sub Linux avem Firefox,
un browser foarte cunoscut de la Mozilla
care a "muscat” in ultimul timp o mare felie
din piata rezervatd exclusiv Microsoft-ului,
deorece ruleaza si pe Windows. Alte
browsere folosite sunt Opera, Mozilla si
Konqueror. Daca in schimb vrei sa trimiti e-
mailuri exact cum faceai folosind Outlook
sub Windows, sub Linux ai chiar mai multe
solutii decat te-ai astepta: cele mai cunos-
cute fiind Evolution, un client e-mail de la
Novell sau Thunderbird din suita Mozilla.

Pe langa acestea avem o multime de down-
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load managere, aplicatii P2P sau bittorrent,
pe care nu le voi enumera insa aici pentru
cd nu mi-ar ajunge o pagina. lar daca tot nu
esti multumit, afla ca sub Linux poti edita si
crea pagini web in voie, pentru ca ai o
multime de aplicatii create in acest scop.
Cele mai cunoscute sunt Quanta +, Nvu si
Bluefish.

Acum cativa ani se simtea lipsa unei
suite Office coerente. In acest moment
avem OpenOffice.org, o suita completa
care poate concura (si chiar o face) cu MS
Office. De curand, Google si-a aratat intere-
sul pentru acest proiect. Imi amintesc o
gluma care spunea ca toatd lumea face
putin in Excel, desi acesta "stie" multe. Ei,
acum si OpenOffice.org stie multe. Are o
aplicatie de editare a textelor denumita
Writer, compatibilda cu formatele externe
inclusiv .doc. In loc de Excel vei avea o apli-
catie spreadsheet denumita Calc, pentru
prezentari Impress iar pentru grafice
OpenOffice.org Draw. Writer poate fi
folosit de asemenea ca editor de pagini
web.

Bine, vei spune, dar pot sa-mi scriu CD-
uri sub Linux? Desigur. Aplicatia cea mai
potrivitd (dar nu singura) pentru scrierea
de CD-uri e K3b. Si nu e doar o aplicatie de
scris CD-uri, poti scrie si DVD-uri. lar avan-
tajul pe care acesta aplicatie il are in com-
paratie cu Nero de exemplu (care ruleaza si
pe Linux) e acela cd nu te costa nici un ban.

Ei, dar acum nu pot sta aici toata ziua si
sa insiruiesc aplicatii. De fapt nu mi-ar
ajunge o luna sa fac acest lucru avand in
vedere cd sunt zeci de mii de aplicatii pen-
tru Linux.

Instalarea programelor

Aici Microsoft-ul a avut pana acum
avantajul unui sistem centralizat. Este si
normal in cazul unui sitem de operare unic.
Dar sunt convins ca v-ati lovit si voi de

incompatibilitatile stupide dintre diversele
variante Windows. Aplicatia ta preferata
care functiona pe 98 nu vrea sa ruleze pe
XP si invers. Ei bine, la fel e si cu Linux,
adica aproape la fel. Avind in vedere ca
Linux e open-source, nu e de mirare ca
diferitele distributii au sisteme de instalare
care nu sunt compatibile cu alte distributii
sau sisteme de operare. Daca ai la
indemana codul sursd al unui program poti
sa-1 instalezi folosind comenzile configure,
make si make install. Dar daca ai nevoie de
instalare mai facila poti descarca fisierele
binare concepute pentru distributia ta, la fel
ca in cazul figierelor de instalare Windows.
Majoritatea distributiilor moderne au sis-
teme de instalare a aplicatiilor care cer in cel
Ve

' Lineage Il ;ljrb Linux

mai rau caz dexteritate in manevrarea
mouse-ului, nicidecum experienta in medi-
ul text si cunoasterea comenzilor, acestea
sunt de multe ori optionale.

Jocurile sub Linux

Colegul meu Razvan a scris in ultimul
numar MyLINUX despre rularea diferitelor
jocuri Windows in Linux. Rezultatele in
timpul testarii au fost impartite. Unele
jocuri functioneaza fara nici o problemd, in
timp ce altele nu ruleaza deloc. Pentru a
rula insa jocuri ai nevoie de emulatorul
Wine sau de Cedega, un emulator pentru
jocuri bazat pe Wine, dar care din pacate nu
e gratuit. Unele jocuri cum ar fi Unreal
Tournament sau jocurile Id Software
ruleazd nativ sub Linux, unele avand per-
formante chiar mai bune decat sub
Windows. Daca te-ai hotdrat ca vrei jocuri
sub Linux si vrei sa platesti pentru a avea
acestd pldcere, dar vrei sa afli exact ce jocuri
poti rula viziteaza http://transgaming.org/
gamesdb/, acolo vei gasi o baza de date cu
toate jocurile pe care le poti rula.

Comunitatea

Ce mai are Linux si ii lipseste Windows-
ului cu desavarsire? O comunitate unita.
Daca ai vreodata o problemad, poti intra pe
un forum unde posteaza alti utilizatori
Linux si vei primi cu siguranta raspunsuri
pentru problemele tale. in plus, anumite
grupuri de persoane organizeaza regulat
diferite intdlniri pe aceasta temd, unde
oricine e binevenit. Aceste intruniri pot fi o
sansa reald de a intalni oameni interesanti,
de a-ti face prieteni noi, sau pur si simplu
de a invata lucruri noi despre Linux si
open-source.

Concluzie

Ce nu iti ofera Linux? E o intrebare la
care nu pot raspunde fara sa evidentiez
unele diferente dintre acesta si Windows.
Linux nu poate oferi de exemplu anumite
facilitati de care se bucura Windows tocmai
pentru ca Microsoft s-a ocupat de aceasta
problema. Nu putem folosi produse Adobe,
Macromedia sau Corel, nu putem juca
jocurile noastre preferate fara emulare si nu
putem face anumite lucruri cu care eram
obisnuiti pe sistemele Windows. Exista
cateva dezavantaje, e drept, dar si cateva
avantaje. Sa le vedem.

Nu trebuie sa-ti mai fie teama de virusi
deoarece pe sistemele Linux exista mai
putini virusi decat degetele de la maini.
Securitatea e sporita de sistemul acordarii
drepturilor de acces. Nimeni nu poate scrie
sau sterge date de pe computerul tdu daca
nu are drepturi. Linux e cu adevdrat multi-
tasking (nu trebuie sa astepti sa-si faca trea-
ba un program pentru a putea lucra cu
altul). Linux-ul e modular ceea ce inseamna
ca poate fi folosit in moduri la care un sis-
tem Windows nici nu poate visa. Linux-ul
are grija de resursele tale. Chiar daca par-
titia ta e plind, Linux tot va boota pentru ca
foloseste o partitie swap care raméane libera
intotdeauna. Linuxul poate fi reparat. Daca
vi s-a stricat sistemul Windows, acesta tre-
buie reinstalat.

Deci raspunsul la intrebarea de ce am
migrat pe Linux poate fi: pentru ca imi
place ce imi ofera si ma enerveaza lucrurile
facute de mantuiald, pentru care mai tre-
buie sa scoti si bani din buzunar.
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roblemele cu care ne confruntdm

incd in magazinele IT, adica vanza-

torii dezinteresati si serviciile care
lasa de dorit, sunt doar cateva, care ne con-
strang sa cautam informatii despre anumite
produse din alte surse. Magazinul devine
un loc unde doar platim si achizitionam un
produs fara a afla prea multe informatii,
apoi ne rugam ca produsul achizitionat sa
nu se defecteze, pentru cd serviciile IT prac-
ticate de unele companii sunt execrabile,
departe de nivelul celor din Uniunea
Europeanad la care noi visam in 2007, si s-ar
putea sa se realizeze "oricum" in 2008. De
curand, am aflat cu stupoare o informatie
care ma deranjeaza foarte mult, si nu cred
cd pe tine te va ldsa nepasator: produca-
torul oferd 3 ani garantie pentru produsele
fabricate de el, iar distribuitorul - din "anu-
mite motive" - oferd numai 2 ani.
Distribuitorul "este motivat" de faptul ca nu
are cum sa mentina garantia de 3 ani oferita
de producdtor pentru ca el trebuie sa trim-
ita produsul defect inapoi la producator si -
normal - dupa repararea acestuia sa-1
returneze distribuitorului; la randul sau,
distribuitorul sa-1 returneze magazinului
care l-a vandut, iar magazinul sa-1 predea

cumparatorului. Se pare ca suportul logistic
este foarte dificil de asigurat in Romania si
de aceea distribuitorii considera ca nu pot
acorda garantia de 3 ani pe care o ofera pro-
ducdtorul. Pe de o parte, avand in vedere
"dezastrele actuale" din tara noastra, dis-
tribuitorii poate ca au dreptate cu logistica,
insa daca ne uitam de obicei pe un act de
garantie, observam ca in el se specifica data
la care produsul defect a fost adus de catre
cumparator in vederea repardrii. Dupa ce a
fost reparat, se inscrie in certificatul de
garantie data la care acesta a fost reparat si,
in mod normal, data la care produsul a fost
returnat cumparatorului. Adicd, spre exem-
plu, daca un produs defect a fost trimis la
producator sau la service, pentru reparatie,
si se intoarce in madinile cumparatorului
dupa 10 zile de la data trimiterii lui spre
reparatie, atunci - firesc - garantia produsu-
lui se prelungeste cu 10 zile. Nu vad de ce
distribuitorii nu ar putea asigura produsu-
lui garantia oferita de producator. [4i, ei tre-
buie sa asigure suportul logistic produsului,
iar aceasta costd, si cum romanii sunt mai
"smecheri", multi distribuitori de la noi s-au
"gandit" (oare ???) ca este mai comod sa
ofere cu un an mai putin garantie unui pro-

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

dus ca sd nu mai suporte eventualele cos-
turi logistice ale produsului pentru inca un
an. Dar producatorul ar trebui sa "observe"
aceasta problema, pentru ca in ziua de azi
cumpadratorul este mai pretentios fata de
anii '90. Adica, atunci cand cumparatorul
achizitioneaza un produs, ia in considerare
SI garantia produsului, iar daca doua pro-
duse similare ca performanta si calitate,
avand producadtori diferiti, au perioade de
garantie diferite, este firesc sd remarcam
faptul ca respectivul client va alege pro-
dusul cu garantie mai indelungatal

Concluzii

Producdtorul are de pierdut o clientela
destul de vasta pentru ca distribuitorul
ofera doar 2 ani garantie pentru produsul
desi ofera 3 ani.
Distribuitorul castigd un an de prezump-

lui, producatorul
tive costuri logistice si clientul pierde un an
de garantie. Deci, producatorii ar trebui sa
ia in calcul aceste deficiente si sa-i

"convingd" pe distribuitori sa ofere clientu-
lui final intreaga perioada de garantie, pen-

tru ca altfel vor pierde clienti!
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Asetek VapoChill
Ultra Low Noise

and "construiesti" un PC modern

pentru jocuri intotdeauna te

lovesti de zgomotul produs de
ventilatorul (sau ventilatoarele) integrat/e
in acesta. Poate ca nu te deranjeaza zgomo-
tul produs de coolerul tau, insa multe per-
soane doresc ca sunetul ambiental sa fie cat
mai mic. Dacd creste viteza de operare a
microprocesorului din sistem sau a proce-
sorului grafic, totodata creste si temperatu-
ra generatd de acestea. Aceasta problema se
rezolva de obicei cu ventilatoare care
functioneaza la turatii mari si care sunt
foarte zgomotoase. Pentru a combate aceste
probleme, iti voi prezenta o solutie care nu

"distruge buzunarul" dacd iti doresti un

Specificatii tehnice Asetek
VapoChill Ultra Low Noise Cooler
cu controler pentru ventilator
Sistem de racire silentios pentru finia de procesoare AMD
Dimensiuni: 139 x 98 x 50 mm
Greutate: 278 g (cu ventilatorul de 92 mm

MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum

cooler silentios si performant.
Concentrandu-se pe experienta de a raci
procesoare, Asetek a dezvoltat un sistem de
racire pentru procesor care are ca sarcina
principala reducerea drastica a zgomotului.
De obicei, combaterea zgomotului produs
de un cooler, necesita si sacrificarea perfor-
mantei. Oricum, cu o camera in care se afla
un lichid refrigerant (rol de a rdci) si un
ventilator cu rulment Hydro wave (in
lichid), Vapochill Micro are un design mod-
ern comparativ cu anostele coolere BOX, si
in plus ofera performante bune.

Cheia principald a coolerului Vapochill
Micro este camera de vaporizare. Cu trei

conducte, radiator cu multe nervuri, si

Pe zona de contact a radiatorului cu
pastila procesorului, se poate
observa pasta de transfer termic
aplicata pe acesta

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

refrigerant R134a, Asetek VapoChill per-
mite lichidului refrigerant sa intre in con-
tact termic cu pastila procesorului.

Astfel, cand procesorul se incdlzeste,
lichidul atinge punctul de fierbere si vapo-
rii urca pe conducte, caldura fiind transfe-
ratd spre partea superioara a camerei. in
timp ce ventilatorul disipa caldura din con-
ducte, vaporii din camera se condenseaza,
transformandu-se inapoi in lichid si
coboara in partea de jos a camerei. Acest
proces este continuu, oferind un ciclu con-
stant, economic si performant in
mentinerea temperaturii procesorului.
Montarea lui Asetek Vapochill Micro Ultra

Low Noise nu necesita cunostinte extraor-

s T

Tntrequl sistem de racire



Componentele sistemului de racire Vapochill

dinare, multumita instructiunilor simple
din manual.

Cum am testat?

Am comparat performanta coolerului
VapoChill cu unul BOX, oferit in pachetul
unui procesor AMD. Am masurat tempe-
ratura procesorului cu fiecare cooler in

parte, in doud moduri: "In asteptare" si
"operare". Modul "in asteptare" este situatia
in care calculatorul termina de initializat
sistemul de operare si asteapta urmatoarea
comandd. Modul "operare" este modul in
care am "stresat" microprocesorul la maxim
pentru a masura temperatura cea mai inalta
la care ajunge acesta, cu fiecare cooler din
test. Am masurat temperatura cu dispozi-
tivul AeroGate 3 produs de compania
Cooler Master. Pentru ca rezultatele sa fie
corecte, am mentinut temperatura camerei
cu ajutorul aparatului de aer conditionat la
valoarea de 21°C.

Sistemul de test:
AMD Athlon 64 3700+ cu nucleu (2,2GHz)
San Diego
Asetek Vapochill Micro Ultra Low Noise /

controler ventilator

AMD BOX Cooler

EPOX KNI1SLI EXTREME cipset NVIDIA
nForce 4 SLI

Memorii: doua module 512MB PQI3200-
1024DBU CL 2-2-2-5

Placa video ASUS 6600 GT Extreme

Placa de sunet integrata

Mod: operare
Temperatura in grade Celsius
AMD Athlon 64 3700+ la 2,2 GHz

Placa de retea integrata

Western Digital 160GB Hard Drive
7200 RPM IDE

Windows XP Pro SP2

Analiza performantei

Am fost impresionat de performanta
obtinuta de Asetek Vapochill Micro Ultra
Low Noise Cooler. Asetek demonstreaza
prin producerea acestui cooler, ca nu e
nevoie sa sacrifici din performanta unui sis-
tem ca sa ai parte de un proces de racire
silentios. Datorita lichidului care se evapora
cand pastila procesorului incepe sa se
incalzeasca, Vapochill reuseste sa ofere o
racire excelenta chiar si atunci cand proce-
sorul este supratactat. Cand ventilatorul a
rulat cu vitezd minima, desi procesorul era
supratactat, temperatura pastilei a crescut
cu patru grade Celsius. De fapt, scopul lui
Vapochill este ca ventilatorul acestuia sa
ruleze la viteza minima, astfel incat sunetul
produs de acesta sa fie practic impercepti-
bil. Cand "construiesti" un PC in ideea de a
fi silentios, prima componentd "taciturnd"
trebuie sa fie coolerul care rdceste proce-
sorul. Vapochill se monteaza usor, si pot
spune ca este cel mai silentios cooler pe care
l-am testat pand acum. Din punct de vedere
al pretului, cei 60 de USD sunt justificati
pentru performanta, care o ofera acest
cooler.

Mod: in asteptare
Temperatura in grade Celsius
AMD Athlon 64 3700+ la 2,2 GHz

Mod: operare
Temperatura in grade Celsius

AMD Athlon 64 3700+
supratactat la 2,66 GHz

Mod: in asteptare
Temperatura in grade Celsius
AMD Athlon 64 3700+
supratactat la 2,66 GHz




X1300

Itimele 10 luni au fost foarte agi-
U tate pentru compania canadiana

ATI. Gigantul grafic a avut mari
probleme cu dezvoltarea noii generatii de
cipuri grafice si de aceea a trebuit sa amane
termenii de lansare a mult-asteptatului cip
cu nume de cod "R520". Aceeasi situatie a
fost si la NVIDIA, cand aceasta urma sa
lanseze cipul grafic NV30, care mai tarziu a
devenit cunoscut sub numele de GeForce
EX 5800. intorcandu-ne in perioada respec-
tiva, NVIDIA lucra la dezvoltarea unui pro-
cesor grafic si a unui cipset pentru cunoscu-
ta consold Xbox, si planifica sa dezvolte
cipurile ei grafice in procesul de fabricatie
de 0,13 microni. Aceasta dezvoltare a com-
ponentelor pentru XBOX, impreuna cu
planul de a trece la un nou proces de fabri-
catie a ingreunat procesul de dezvoltare a
produselor companiei NIVIDIA, fapt ce a
permis companiei ATI sa dezvolte mai
repede procesorul grafic R300. Ultimii doi
ani au parcurs un scenariu identic cu cel
prezentat mai sus, insa ATI a devenit regina
procesarii grafice pentru PC-uri, in timp ce
NVIDIA muncea din greu sa recastige acest
titlu. Insa se pare ca roata s-a intors... Acum
ATT construieste un procesor grafic pentru

Darel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

viitoarea consola Xbox 360, si a imbunatatit
fabricarea actualelor cipuri grafice in proce-
sul de 0,09 microni. n acest fel, ATI este cu
un pas in urma companiei NVIDIA avand
in vedere ciclul productiei. Coincidenta sau
nu?

Azi, ATI este pregatita sa lanseze si sa
prezinte noua familie de produse bazate pe
arhitectura seriei R500. Noua familie grafica
X1000 contine numeroase placi video,
incepand cu nivelul de jos care are 4 con-
ducte de pixel shader, denumita pe scurt
Radeon X1300 si terminand cu nivelul de
varf cu 16 conducte, Radeon X1800 XT.

Familia de procesoare
grafice ATl Radeon X1000

Caracteristici pe scurt

ATI Radeon X1800

0 321 de milioane de tranzistori, proces
de fabricatie 90nm

B Arhitectura Ultra-threaded

B 16 procesoare pixel shader

B 8 procesoare vertex shader

B 256-biti 8-canale memorie GDDR3/

Gabriel Grecu
gabriel@myh.ro

GDDR4
B Magistrald nativa PCI Express x16
B Control dinamic al tensiunii

ATI Radeon X1600

B 157 de milioane de tranzistori, proces
de fabricatie 90nm

B 12 procesoare pixel shader

B 8 procesoare vertex shader

B 128-biti 4-canale memorie DDR/
DDR2/GDDR3/GDDR4

B Magistrala nativa PCI Express x16; de
asemenea suporta si configuratia AGP 8x cu
ajutorul unui cip extern de legatura

B Control dinamic al tensiunii

ATI Radeon X1300

B 105 milioane de tranzistori, proces de
fabricatie 90nm

B Legaturd dualda DVI

B 4 procesoare pixel shader

B 2 procesoare vertex shader

B 128-biti 4-canale memorie DDR/
DDR2/GDDRS3, configuratii:

B 32-biti/1-canal, 64-biti/2-canale, si 128-
biti/4-canale

B Magistrala nativa PCI Express x16, de
asemenea suporta si configuratia AGP 8x cu



ATI Radeon X1300 Pro: 4-conducte / nucleu tactat [
la 600MHz / memorie la 8O0MHz (256MB) - pret -
recomandat 149 USD
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ajutorul unui cip extern de legatura
B Control dinamic al tensiunii.

Familia X1000 difera mult in termeni de
performanta si pret, insa caracteristicile de
baza nu sunt alterate! Spre deosebire de
NVIDIA, ATI a produs intreaga linie de
placi grafice bazate pe aceeasi arhitectura a
unui nucleului grafic. Familia X1000, are
suport complet pentru Shader Model 3.0,
sunt construite in procesul de fabricatie de
0,09 microni, intreaga linie suporta ATI
CrossFire - procesoare grafice multiple, au
iesiri duale DVI si sunt echipate cu recentul
motor video Avivo. Privind specificatiile
familiei X1000, acestea par sa ingroape in
termeni caracteristicile placilor NVIDIA, cu
toate acestea urmeaza sa vedem raportul
pret/performanta si, bineinteles, care placi
grafice merita mai mult, ATI sau NVIDIA. ..

Linia X1000 de la ATI

(408 C403
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ATTI a lansat intreaga linie de placi X1000
cu acelasi nucleu grafic, insa cu viteze de
tact, preturi si performante diferite. Am
avut onoarea de a testa patru placi grafice
din familia Radeon X1000, si anume: X1300
Pro, X1600 XT, X1800 XL si noua “epava”
Radeon X1800 XT.

ATI Radeon X1300 Pro

Radeon X1300 Pro este cea mai rapida
placa ATI din setul celor mai ieftine placi
video. Ca si celelalte placi video de la ATI,
procesorul grafic al lui X1300 este construit
folosind procesul de fabricatie de 0,09
microni. Nucleul placii X1300 integreaza
105 milioane de tranzistori, Shader Model
3.0, motorul video Avivo, 4 procesoare
shader si 2 procesoare vertex shader.
Nucleul placii X1300 este tactat la 600MHz,
iar cei 256 MB de memorie video sunt tac-
tati la 800 MHz. De asemenea, mai exista
doud placi din seria Radeon X1300 mai

slabe, dintre care un model cu nucleul tac-
tat la 450MHz si memoria tactata la 500
MHz avand un pret recomandat de 129
USD. Cea mai slaba placa din seria X1300 cu
HyperMemory are nucleul tactat la 450
MHz si memoria de 32MB tactata la 1GHz,

valorand doar 100 USD.




pret recomandat 249 USD.

ATI Radeon X1600 XT: 12-conducte / nucleu tactat la
590MHz core / memorie tactata la 1,38GHz (256MB) -

ATI Radeon X1600 XT

Cum am mentionat si la placile X1300,
familia de placi X1600 integreaza acelasi set
de caracteristici esentiale precum familia
X1300. Cipul grafic X1600 contine 157 de
milioane de tranzistori, 12 conducte pixel

shader, 5 procesoare vertex shader, doud
iesiri DVI, si interfata a memorie de 128 biti
cu patru canale. Placa poate fi dotata cu o
memorie rapidd de 1,38 GHz. Capacitatea
memorie video pe X1600 este de 256 MB, iar
nucleul este tactat la 590 MHz. Pe langa ver-
siunea X1600 XT cu 256 MB, ATI a anuntat
si o versiune cu 128 MB care are un pret
recomandat de 199 USD. Radeon X1600 Pro

versiunea mai slaba XT, va fi disponibila cu
0 capacitate a memoriei video de 128 si 256
MB, avand procesorul grafic tactat la 500
MHz si memoria tactata la 780 MHz.
Versiunile Pro ale lui Radeon X1600 cu 128
sau 256 MB, vor costa 149 si respectiv 199
UsD.

ATI Radeon X1800 XL

Una dintre cele mai rapide placi ATI din
seria X1000, Radeon X1800 XL, are un
aspect impresionant. Nucleul placii contine
nu mai putin de 321 de milioane de tranzis-
tori, iar ATI a proclamat placa "arhitectura
Ultra-threaded". Procesorul grafic Radeon
X1800 XL are 16 procesoare pixel shader,
opt procesoare vertex si este echipata cu o
memorie de 256 MB, care are o interfata de
256 biti cu opt canale. La prima vedere
specificatiile placii X1800 XL seamdna cu
cele ale placii X800 XT, insa X1800 XL inte-

greaza suportul Shader Model 3.0, doua

iesiri DVI, noul motor Avivo, si un

controler de memorie mult mai avansat.

ATI Radeon X1800 XL: 16-conducte / nucleu tactat la 500MHz / memorie de

256 MB tactata la 1 GHz - pret recomandat 449 USD




ATI Radeon X1800 XT

Placa de fata, X1800 XT, are 512MB.
Inima placii este identica ca cea gasita pe
Radeon X1800 XL, insa XT este tactata la o
frecventa mult mai mare. Procesorul grafic
X1800 XT are tot 321 de milioane de tranzis-
tori si este fabricat in procesul de 0,09

r -

Nucleul plcii ATI Radeon X1800 XT

microni. Procesorul grafic de pe aceasta
placa este echipat cu 16 procesoare pixel
shader, opt procesoare vertex, si o interfata
graficd de 256 biti si opt canale. Memoria
video instalatd pe aceasta placa poate fi de
tipul GDDR3 sau GDDR4. Nucleul placii
Radeon X1800 XT este tactat la impresion-
anta viteza de 625 MHz, iar memoria insta-
lata poate fi si de 1,5 GHz. Pentru a sustine

aceste viteze Radeon X1800 XT dispune de
un dispozitiv de racire pe doua sloturi care
este similar cu cel care se gaseste pe placile
Radeon X850 XT. Placa de textolit a lui
X1800 XT, este mai mare ca al vechilor placi
Radeon, si integreaza regulator de tensiune
Volterra. Este de asteptat ca Radeon X1800
XT sa fie echipata si cu 256 MB, avand un
pret de 499 USD.

ATI Radeon X1800 XT / 16-conducte / nucleu tactat la
625MHz / memorie de 512 MB tactata la 1,5 GHz - pret

recomandat 549 USD




Am testat placile grafice NVIDIA
folosind placa de baza Gigabyte KSNXP-SLI
bazata pe cipsetul nForce 4 SLI, pilotatd de
procesorul AMD Athlon 64 FX-55 si 1GB de
memorie cu latenta redusa Corsair XMS.
Placile grafice ATI au fost testate cu placa de
baza ATI de referintd bazata pe cipsetul
Radeon Xpress 200, folosind acelasi proce-
sor si aceeasi memorie. In primul rand am
accesat BIOS-ul si am setat optiunea "High
Performance Defaults". Hard discul a fost
formatat si apoi am instalat sistemul de
operate Windows XP Professional SP2. Am
instalat apoi cele mai noi drivere pentru
toate componentele.

Sistemul de test

Hardware folosit:

B Procesor - AMD Athlon 64 FX-55
(2,6GHz)

B Placi de baza - Gigabyte GA-K8NXP-
SLI (cipset nForce4 SLI)

B ATI CrossFire de referinta (ATI
Radeon Xpress 200 CF Edition)

Placi grafice - ATT Radeon X1800 XT

B ATT Radeon X1800 XL

B ATT Radeon X1600 XT

B ATI Radeon X1300 Pro

B ATT Radeon X850 XT (x2)

B ATI Radeon X800 XL (512MB)

B GeForce 7800 GTX (x2)

B GeForce 7800 GT

B GeForce 6800 Ultra (x2)

B GeForce 6800 GT

B GeForce 6600 GT

B GeForce 6200 TC 32/128

B Memorie - 1024MB Corsair XMS
PC3200 (CAS 2)

B Placd audio - integrata

B Hard disc - Western Digital "Raptor"
(36GB - 10.000RPM SATA)

Software folosit:

B Sistem de operare - Windows XP
Professional SP2

B Drivere pentru cipset - nForce Drivers
v6.82

B DirectX - DirectX 9.0c

B Drivere Video - NVIDIA Forceware v
81.82

B ATI Catalyst v5.9/v5.10 beta

Am impartit articolul in doud sectiuni.
in prima sectiune ne-am concentrat atentia
spre compararea placilor grafice Radeon
X1300 Pro si Radeon X1600 XT cu cateva
placi grafice GeForce 6. Datorita celor patru
conducte de care dispune placa grafica
Radeon X1300 Pro am dedicat o sectiune
separatd pentu aceasta placa grafica.

Comparatii ale
erformantei cu
DMark05 v1.2.0

3DMark05 Implicit

Acest benchmark aseaza performanta
placii grafice Radeon X1300 Pro undeva
intre cea a placii grafice GeForce 6600 GT si
cea a pldcii grafice 6200 TC. Placa grafica
GeForce 6600 GT a depasit cu 775 de puncte
placa grafica ATI Radeon X1300 Pro, care
are o frecventa de tact superioard. Cea mai
rapida placd graficd din acest test este
Radeon X1600 XT, depdsind modelul
GeForce 6800 GT.

Comparatii de performanta
cu Hglo v%.06 P t

Halo v1.06 1280x1024 pixeli

In acest joc, placa graficd Radeon X1300
Pro are o performanta acceptabild, fiind de
doud ori mai rapida decat placa grafica
GeForce 6200TC, dar semnificativ mai slaba
decat placa grafica GeForce 6600 GT (80%).
Fata de testul 3DMark05, situatia s-a schim-
bat, favorizand placa grafici GeForce 6800
GT, cu 20 de cadre/s, fata de placa grafica
Radeon X1600 XT.

Half - Life 2

Half Life2 1280x1024 fara AA

Half Life2 1280x1024
4xAA, 16x Anizotropic

Placa graficd X1300 Pro depaseste in
acest benchmark realizat cu Half Life 2,
placa grafica 6200TC si placa grafica 6600
GT (daca sunt activate efectele de antialias-
ing si filtare anisotropica). Fara a aplica pro-
pixel aditionale, placa grafica
GeForce 6600 GT depaseste placa grafica
X1300 Pro cu 25%. In cazul placilor grafice
Radeon X1600 XT si GeForce 6800 GT situ-
atia se schimbd, modelul GeForce fiind
mult mai rapid cand sunt aplicate efectele

cesari

de antialiasing si filtarea anisotropica.

Doom 3

Doom3 1280x1024 fara AA

Doom3 1280x1024
4xAA 8xAnizotropic

Dominarea traditionala a placilor grafice
NVIDIA la performanta in jocul Doom 3
continua, astfel cd placa graficdi GeForce



6600 GT reuseste sa depaseasca chiar si
placa grafica X1600 XT in cazul in care sunt
activate efectele (AA/AF). Cea mai rapida
placa grafica in acest joc este modelul
GeForce 6800 GT.

In continuare ne vom concentra atentia
asupra performantei noilor pldci grafice din
seria Radeon (X1800 XT, X1800 XL si X1600
XT) si placilor grafice NVIDIA de ultima
generatie.

ncd o data 3DMark05
vi.2.0

3DMark05 Implicit

Radeon x1s00 xr | T
Rageon X1800 XL m
Radeon X1600 XT
Radeon X850 XT CrossFire m

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB)

GeForce 7800 GTX (SLI)

GeForce 7800 GTX

GeForce 7800 GT

GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

Placa grafica Radeon X1600 XT este
depasita de celelalte concurente, exceptie
facand doar placa grafici Radeon X800 XL
cu 512MB. Cea mai rapida placa grafica a
fost in acest benchmark X1800 XT, depasind
placa grafica GeForce 7800 GTX cu aproape
1400 de puncte, dar configuratia SLI a pla-
cilor grafice GeForce 7800 GTX a fost mai
rapida decat configuratia ATI CrossFire.

Halo v1.06

Halo v1.06 1280x1024 pixeli

Radeon X1600 XT

Radeon XB50 XT

GeForce 7800 GTX (5LI)

GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI}

GeForce 6800 Ultra

Halo v1.06 1600x 1200 pixeli

Radeon X1800 XT

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB)
GeForce 7800 GTX (SL1)
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SL1)

GeForce 6800 Ultra

Cele 12 conducte ale placii grafice X1600
XT aseaza aceastd placa grafica pe ultimul
loc in ambele rezolutii. Placa graficd ATI
Radeon X1800 XL are performanta dubla
fatd de placa grafica X1600 XT in rezolutii
mari, dar este depasita de placile grafice
NVIDIA cu exceptia modelului GeForce
6800 Ultra.

Splinter Cell:
Chaos Theory v1.04

Splinter Cell Chaos Theory v1.04

1280x1024 fara AA

“

Radeon X1800 XT 70,08 |

65,19 |

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

|

¥
44,02

Radeon X850 XT

Radeon XB0O XL {512MB)

GeForce TE00 GTX (5L}
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SL1)

GeForce 6800 Ultra

Splinter Cell Chaos Theory v1.04
1280x 1024 4xAA 16xAnizotropic

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon X850 XT 46,22 |

3,39

Radeon X800 XL (S12MB)

GeForce 7800 GTX (SLI)

GeForce 7800 GTX

GeForce 7800 GT

GeForce 6E00 Ultra (SLI)

il

GeForce 8800 Ultra

Activand efectele AA/AE placa grafica
Radeon X1800 XT a fost cea mai rapida

placa grafica (single) in acest joc. in mod
multi-GPU (SLI, respectiv CrossFire), pla-
cile grafice NVIDIA au fost cele mai rapide.

Splinter Cell Chaos Theory v1.04
1600x 1200 fara AA

Ve, 01|

Radeon X1B00 XT

Radeon X1800 XL
Radeon X1800 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon XBSO XT

1 —
Radeon X800 XL (5121)

GeForce 7800 GTX (5L} ]
GeForce 7800 GTX
GeForce TBOO GT
GeForce 6800 Ultra {SL1)
GeForce 6300 Ultra

Splinter Cell Chaos Theory v1.04
1600x 1200 4xAA 16xAnizotropic

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL
Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon X850 XT [ S5 3 [ [

Radeon X800 XL {512m8) |99 B1]

GeForce 7800 GTX (SLI}
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 8200 Ultra {SLI)
GeForce 6800 Ultra

Cateva dintre benchmarkurile de mai

|

sus au fost rulate cu unele trasaturi carac-
teristice Shader Model 3.0, dezactivate,
pentru a mentine echilibrul de perfor-
manta intre placile grafice capabile SM 2.0
si cele capabile SM 3.0. Sa vedem ce se va

Splinter Cell Chaos Theory v1.04
1280x1024 pixeli SM 3.0

intdmpla daca totul este activat. Pentru a
obtine rezultatele de mai sus am activat
toate caracteristicile pentru calitatea ima-
ginii, SM 3.0, randarea HDR si mappare
cantitativa. in ciuda faptului ca placa grafica
Radeon X1800 XT suportd din punct de
vedere tehnic randarea HDR cu efectul AA
activat; totusi, in momentul in care a fost
activat modul HDR, efectul AA a fost dezac-
tivat, dar am activat filtrarea anisotropica
16x. Dupa cum observati, cu toate efectele




si caracteristicile activate, placa grafica
Radeon X1800 XT are o performantd foarte
buna in acest joc, depasind placa grafica
GeForce 7800 GTX cu 10%.

FarCry v1.33

Far Cry v1.33 1280x1024 fara AA

Radeon xi00 7 | UL
Radeon X1800 XL _M
Radeon X850 XT CrossFire ‘m

Radeon X800 XL (512MB)

17 4 B
4
GeForce TBOO GTX (SU)
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)
GeForce 6800 Ultra

Far Cry v1.33 1280x1024
4xAA, 16xAnizotropic

Radeon X1800 XT E II! E

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

Radeon XB50 XT CrossFire

Radeon XB50 XT

Radeon X800 XL (512ME)

_S68T] ]
GeForce TB00 GTX (SL1) ]
GeForce 7800 GTX
GeForce TBOO GT
GeFarce 6800 Ultra (SL1)
GeForce 6300 Ultra : .

Far Cry v1.33 1600x 1200 fara AA

Radeon X1800 XT Enl E

Radeon X1800 XL

Radeon X1800 XT

Radeon XB50 XT CrossFire

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB)

GeForce 7800 GTX (SLI)
GeForce TB00 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 8800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

Acest joc a rulat impecabil pe noile placi
grafice ATT X1800. Dupa cum am mai spus
placa grafica X1600 XT a ramas in urma
celorlalte, dar nu ne putem lega de perfor-
manta ei deoarece este cea mai putin
costisitoare dintre placile grafice testate.
Placile grafice X1800 XL si X1800 XT au fost
cele mai rapide pldci grafice, fiind mai rapi-

Far Cry v1.33 1600x1200
4xAA, 16xAniz opic

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

 7505] ]
— -3
12574 ]
Radeon X850 XT CrossFire J
— - )
N

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB)

GeForce 7800 GTX (SLI)

GeForce 7800 GTX

GeForce 7800 GT

GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

de decat placa grefica GeForce 7800 GTX cu
aproximativ 1% pana la 30%. Doar configu-
ratiile multi-GPU au reusit sa depaseasca
modelul ATT Radeon X1800 XT in acest joc,
la rezolutii mari si cu efectele AA/AF acti-
vate.

Half-Life 2

Half Life2 1280x1024 fara AA

Radeon X1800 X7 [ T ]
Radeon X1800 XL m
Radeon X1600 XT _um
Radeon X850 XT CrossFire m

Radeon X800 XL (512ZMB) Iz’: I= E

GeForce 7800 GTX (5L)

GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 8800 Ultra (SL1)

GeForce 6800 Ultra

Half Life2 1280x1024
4xAA, 16xAnizotropic

Radeon X1800 XT E II! E

Radeon X1600 XT

Radeon XB50 XT CrossFire !z z" E

Radeon X800 XL (512ME)

GeForce 7800 GTX (SL) ]
GeForce 7800 GTX
GeForce TBOO GT
GeFarce 6800 Ultra (SL1)

GeForce 6300 Ultra

Vom starui mai mult asupra rezultatelor
din acest test, pentru ca toate placile grafice
testate aici au performante foarte bune cu
toate caracteristicile activate. Dupa cum ne
soptesc benchmarkurile din acest joc, toate

e 1600x1200 fara AA

Half

Radeon X1800 XT !2! z! E
Radeon X1800 XL I!E:E

Radeon X1800 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB)

GeForce 7800 GTX (5U)
GeForce 7800 GTX
GeForce TBOO GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6300 Ultra

Radeon X1800 XT Izz ==E

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT -;1:I11.1T—
Radeon XB50 XT CrossFire m
Radeon XBOO XL (512MB) m

GeForce 7800 GTX (5LI)

GeForce 7800 GTX

GeForce 7800 GT

GeForce 5800 Uitra (SLI)

GeForce 8800 Ultra

placile grafice au fost capabile sa ofere o
rata de cadre/s suficientd pentru un joc con-
fortabil, chiar si in rezolutii mari
(1600x1200) si cu efectele AA/AF activate. In
fruntea clasamentului se afld placa grafica
ATI Radeon X1800 XT, urmata de placile
grafice din seria GeForce 7 si de placa
grafica X1800 XL. Placa graficdi Radeon
X1800 XT a fost mai rapida decat configu-
ratiile multi-GPU din test.

Doom 3

Doom3 1280x1024 fara AA

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB)

GeForce 7800 GTX (SLI)
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra




Doom 3 1280x1024
4xAA, 8xAnizotropic

Radeon X1800 XT

|

Radeon X1800 XL

23,9 |

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon XB50 XT

23,0 |
43,8

Radeon X800 XL (512MB)
GeForce 7800 GTX (SLI)
GeForce 7800 GTX
GeForce TB00 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

A

Doom3 1600x1200 fara AA

51,2 |
61,8

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

I

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB) [ 462

GeForce TB00 GTX (SLI)

GeForce 7800 GTX

GeForce 7800 GT

GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

In acest joc are loc o rasturnare de situ-
atie, performanta pldcilor grafice ATI
Radeon fiind redusa enorm de jocul Doom
3, bazat pe OpenGL. Placa grafica ATI
Radeon X1800 XT a reusit sa depaseasca
placa grafica GeForce 6800 Ultra cu doar
cateva cadre/s, in rezolutia 1280x1024
(4xAA/8XAF). In orice alte configuratii pla-
cile grafice NVIDIA au fost dominate. in
urma cu cativa ani, arhitectura de viitor
pentru placile grafice produse de compania
NVIDIA a fost destinata pentru jocul Doom
3 si putem spune ca au reusit cu siguranta.

Doom 3 1600x1200
4xAA, 8xAnizotropic

Radeon X1800 XT

Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay

Chronicles of Riddick v1.1
1280x 1024 fara AA

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT

0,91 |

Radeon XB0O XL (512MB) |

GeForce TBOOD GTX (SLI)
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

Chronicdles of Riddick v1.1
1280x 1024 4xAA, 16xAnizotrapic

Radeon X1800 XT ]
Radeon X1800 XL ]
Radeon X1600 XT 1
Radeon X850 XT CrossFire 1

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MB) ]
GeForce 7800 GTX (SLI)
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)
GeForce 6800 Ultra

Chronicles of Riddick v1.1
1600x 1200 fara AA

Radeon X1800 XT

Radeon X1800 XL 32.87 |

Radeon X1600 XT

1 -3 [
Radeon X850 XT 0,96 |

GeForce 7800 GTX (SU) ]
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)
GeForce 6300 Ultra

|

Radeon X1800 XL

7 v
<y A

Radeon X1600 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon X800 XL (S12ZMB) 30.9|

GeForce TBOO GTX (SLI)
GeForce 7800 GTX
GeForce 7800 GT
GeForce 6800 Ultra (SLIj
GeForce 6800 Ultra

Un al doilea benchmark bazat pe
OpenGL este un demo aleator din jocul
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher
Bay, care s-a dovedit a fi o alta povara pen-
tru placile grafice din seria ATI Radeon. Din
nou placa grafica Radeon X1800 XT a fost
capabila sa infranga placa grafica GeForce
6800 Ultra in rezolutia 1280x1024 cu efectele
AA/AF dezactivate. Placile grafice NVIDIA
au dominat din nou in acest timp in toate
configuratiile.

Chronidles of Riddick v1.1
1600x 1200 4xAA, 16xAnizotrapic

7 P et P .
Radeon X1800 X7 [T UL

Radeon X1800 XL

Radeon X1800 XT

Radeon X850 XT CrossFire

Radeon X850 XT

Radeon X800 XL (512MEB) ]

GeForce TBOO GTX (SLI) 1
GeForce T800 GTX
GeForce TE00 GT
GeForce 6800 Ultra (SLI)

GeForce 6800 Ultra

Concluzii

in toate testele, performanta plicii
grafice Radeon X1300 Pro se afla undeva
intre cea a placii grafice GeForce 6200 TC si
GeForce 6600 GT si este, desigur, conside-
ratd o solutie pentru buget redus. Dupa
cum era de asteptat placa grafica X1600 XT
este mult mai rapida decat modelul X1300,
performanta ei aflandu-se intre perfor-
manta placilor grafice GeForce 6600 GT si
6800 GT. Placa grafica GeForce 6800 GT
depaseste semnificativ modelul Radeon
X1600 XT in toate testele.

Placa grafica Radeon X1800 XL are o per-
formanta mai slaba decét cea a placii grafice
GeForce 7800 GT, in unele circumstante
chiar mai slaba decat a placii grafice
GeForce 6800 Ultra. Excluzand cazul con-
figuratiilor multi-GPU, performanta placii
grafice X1800 XT este asemanatoare cu a
placii grafice GeForce 7800 GTX in unele
teste (3DMark05, Splinter Cell, FarCry, Half
Life 2), dar rezultatele sunt totusi in
favoarea placii grafice NVIDIA. Pldcile
grafice din gama Radeon au o performanta
buna cu efectele AA/AF activate unde mo-
delul X1800 XT este foarte mult ajutat de cei
512 MB de memorie. In general, noile plici
grafice oferite de compania ATI au o perfor-
mantd mai buna in aplicatiile Direct3D
decat in cele OpenGL, situatie binecunos-
cutd pentu produsele ATL in termeni de
performantd generala pentru jocuri, con-
sideram placa grafica GeForce 7800 GTX cea
mai rapida solutie existenta pe piata.
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" | o DREAMWEAVER'

una septembrie a fost una de vis
pentru designerii si dezvoltatorii
Web,
Macromedia a lansat noua versiune a deja

fiind momentul in care
celebrei serii "Studio", purtand cifra de
referinta "8". Macromedia Studio 8 include
Dreamweaver 8, Flash Professional 8,
Fireworks 8, Contribute 3 si FlashPaper2.
Flash se livreaza acum impreuna cu Flash 8
Video Encoder. Cei care nu au mai folosit
pand acum aceste softuri vor fi nevoiti sa
scoatd din buzunar pentru intreaga suita
999 USD, iar cei care vor sa-si actualizeze
versiunea vor plati 399 USD.

In prima parte a articolului de fatd m-am
gandit ca ar fi bine sa incep cu programul
cel mai util din intreaga suitd, si anume
Dreamweaver 8 (vom arunca impreund o
privire asupra celor mai importante ele-
mente, urmand ca in partea a doua sa ne
ocupam de probleme si optiuni mai
avansate). Versiunea de incercare a progra-
mului o poti gasi si pe CD-urile revistei,
avand astfel posibilitatea de a lucra in para-
lel si de a pune in practica exemplele pe
care le vei gasi aici.

Prezentare

Trebuie sa mentionez inca de la inceput
cd Dreamweaver nu este un program desti-
nat incepatorilor. Mai mult, el se adreseaza
celor care lucreaza in domeniul designului
Web, asa ca utilizatorii incepatori sau ama-
tori ar putea sa apeleze la alternative gen

Jd DRE

HomeSite, FrontPage sau, cei care lucreaza
cu Photoshop, GoLive CS2. Oricum pentru
companiile mici si mijlocii care au lucrat cu
Dreamweaver 2004, suma de 199 USD -
diferenta de actualizare - nu este una
extrem de mare.

Totusi, in acest articol am sa incerc pe cat
posibil sa-i ajut si pe cei care nu au mai
lucrat cu acest program insa ar dori sa-l
invete si sa-1 foloseasca in viitor.

In ciuda dimensiunilor (~ 60 MB kitul
de instalare si ~ 150 MB instalat), procesul

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

de instalare nu a durat mai mult de un
minut pe un calculator cu procesor P4 la
frecventa de 3,4 GHz si avand 1GB RAM.

Ca si in cazul versiunii anterioare, la
prima pornire, vei fi rugat sa alegi una din-
tre cele doua interfete ("designer" sau "dez-
voltator"), optiune care poate fi modificata
ulterior.

Interfata nu este cu mult schimbata,
bazandu-se pe acelasi "look" introdus in
MX 2004. Poti sa deschizi un document la
care ai lucrat recent, sa creezi un anumit tip
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Meniul standard

Bara de inserfri
Fereastra 5i bara de instrumente
a documentului
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Caseta cu proprietifi

Structura interfetei

de document (HTML, CSS, PHP , XML
etc.), sa lucrezi pe un document prestabilit
s.a.m.d.

Un lucru pe care vreau sa-1 remarc in
mod special (cu toate ca acesta era prezent
si in versiunea anterioara) este link-ul
"Dreamweaver Exchange".

Daca efectuezi un clic pe acesta, (este
neaparat nevoie de o conexiune la
Internet), vei fi redirectat catre o pagina de

P iIe 4 i
de panouri de comanda

unde poti sa descarci add-on-uri, extensii si
plugin-uri  create
Macromedia.

Sd vedem acum, pe scurt, din ce este

special ~ pentru

alcatuita interfata si care sunt uneltele cu
care vom lucra cel mai mult.

In partea stingi sus se afli meniul
traditional (standard), specific oricarui pro-
gram de Windows, meniu de la care poti sa
accesezi si sa folosesti orice optiune sau
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facilitate a programului.

Putin mai jos se afld bara de inserari pe
care sunt situate iconuri, reprezentari ale
unor functii pe care le vei utilliza la un
moment dat, obiecte pe care doresti sa le
introduci intr-o pagind, in functie de ceea
ce doresti sa faci. Daca dispui de un moni-
tor mai mare (cel putin 17 toli) te sfatuiesc
sa efectuezi un clic pe butonul "Common",
iar optiunile din meniu vor fi afisate sub
forma de tab-uri (layout, formulare, text,
flash etc.).

Pe masura ce vei avansa, vei putea sa-ti
personalizezi bara de inserare cu ele-
mentele pe care le folosesti cel mai des (clic-
dreapta pe bara de inserare -> "Customize
Favorites...").

Dedesubtul acestei bare se afld fereastra
si bara de instrumente a documentului,
portiunea in care "se intampla" aproape
toata actiunea, locul de editare a unui doc-
ument. Aici vei gasi informatii importante
despre numele documentului, titlul paginii,
vei putea sa alegi modul de editare (dez-
voltator, designer sau ambele), sa pre-
vizualizei pagina ([F12]) in navigatorul
implicit etc. O unealtd noua si binevenita
este lupa, foarte utild atunci cand doresti sa
selectezi elemente minuscule.

Urmeazd un alt segment important,
caseta cu proprietati, locul in care se
rafineazd si se modificd proprietatile ele-
mentului selectat din fereastra documentu-
lui.

In partea dreapta se afld panourile si
grupurile de panouri de comanda (activare
sau dezactivare cu ajutorul tastei [F4]), care
pot fi personalizate prin intermediul
metodei "drag&drop". Un mic dezavantaj
mi se pare aici faptul ca nu poti sa grupezi
panourile decét de la meniul "proprietati".

Daca mai lucreaza si alti utilizatori cu
programul, utilizatori care preferd aranjari
diferite ale panourilor, poti sa-ti salvezi
stilul propriu de dispunere a sectiunilor la
meniul [Window] - [Workspace Layout] -
"Save Current...".

Primii pasi

Vorba multa, saracia... utilizatorului. Asa
ca, urmatorul pas logic pe care il vei face
este definirea unui sit. Ideea e ca poti face
acest lucru manual, actiune nerecomandata
insa utilizatorilor incepatori. Din aceasta
cauzd, cei de la Macromedia s-au gandit sa
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Definirea sitului

implementeze o modalitate mai simpla si
mai "intuitivd" de definire a unui sit.

Astfel, accesaind meniul [Site] - "New
Site..." va apare caseta de generare a unui
sit. Ai acum posibilitatea de a alege intre
cele doud optiuni: "de baza" si "avansata”.
Cu ambele ajungi la acelasi rezultat, cu
specificatia ca prima metodd e mai
"babeasca". Vei fi intrebat daca doresti sa
folosesti o tehnologie gen PHE ASE JSB
ColdFusion, sau daca vrei sa lucrezi local si
apoi sa incarci situl pe Internet (optiune pe
care ti-o recomand de altfel).

In imaginea de mai sus am dat un nume si-
tului (doar pentru uzul local; nu trebuie con-
fundat cu titlul paginii), am ales directorul in
care vor fi pastrate toate elementele sitului
(inclusiv directorul pentru imagini), si am sta-
bilit adresa pe Internet (asta in cazul in care ai
rezervat deja numele de domeniu). Este reco-
mandat sd lasi bifatd optiunea "Enable cache"
pentru a spori viteza de lucru, chiar dacd acest
lucru necesiti spatiu suplimentar pe hard disc.

Dupa ce ai terminat aceasta operatiune,
siturile definite vor apare (impreund cu
structura de fisiere si directoare) in panoul
"Files". Acesta este de altfel cel mai indicat
pentru a opera modificari (crearea de direc-
toare, mutarea de fisiere etc.). Bineinteles ca
poti sa operezi modificari si din interfata
Windows, insd exista posibiltatea aparitiei
unor nesincronizari care, in cazul unor
situri mai mari, pot fi greu de reparat.

In acest caz, sa nu te miri daca in
momentul in care, sa presupunem, vrei sa
muti un fisier dintr-un director in altul, vei
fi intrebat daca doresti sa actualizezi pagina

Harta sitului

principald. Probabil ca in majoritatea
cazurilor doresti sa pastrezi intactd struc-
tura, asa ca vei cere programului sa actua-
lizeze pagina.

Spuneam mai inainte cd, la un moment
dat, printr-o greseala "tehnica" sau din
neatentie, pot sa apara nesincronizari in
structurd. Existda o optiune foarte utila in
acest sens, care iti permite sa vizualizezi si
sa imprimi structura unui sit, pentru a privi
de undeva "de sus" modul in care
evolueaza dezvoltarea proiectului. Si fac
referire la "harta sitului" pe care o accesezi
de la butonul din dreapta de pe panoul de
comanda "Files" ("Expand to show local and
remote sites"). Aici vei vedea clar modul in
care sunt legate paginile si iti vei da mai
usor seama unde este "veriga" lipsa.

Unul dintre lucrurile pentru care acest
program este foarte apreciat e, ca sa spun
asa, modul silentios de operare. Poti sa
creezi situri intregi fara sa ai habar de
HTML sau XHTML. Poate e mult spus, si
bineinteles sunt avantajati cei care lucreaza
si in modul "coding", insa pentru utilizatorii
mai putin avansati sau pentru cei ocazio-
nali e un mare avantaj modul de lucru. Tu
"desenezi", iar Dreamweaver genereaza
codul, dincolo de cortina. Iar vestea buna
pentru cei care doresc sa-si bage nasul
printre liniile de cod, si sa invete totodata
HTML/XHTML, e ca acesta nu sufera din
cauza imbibarilor cu elemente "extra",
inutile, cum se intdmpla in cazul altor pro-
grame. Inainte totusi de a opera modificari
in codul sursa, este bine sa faci o copie de
siguranta.

Chiar daca
probleme in legdtura cu codul paginii,

nu trebuie sa-ti faci mari
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Dreamweaver foloseste implicit pentru
paginile noi create DTD-ul (tipul de docu-
"XHTML 1.0
Transitional", inlocuind mai vechiul HTML

ment/standardul)

4.01. Aceste lucruri sunt necesare si indica
in ce masura o anumitd pagind se con-
formeaza unui standard. Absenta acestora
poate duce la erori de afisare (in special in
cazul browserelor mai noi). Daca dintr-un
motiv anume doresti sa apelezi la alt stan-
dard decat cel mentionat, o poti face de la
meniul [Edit] - [New
Document] - "Default Document Type".

[Preferences] -

Trebuie sa fii atent la acest aspect, schim-
barea standardului ducand la modificarea
setarilor implicite.

Inainte de a trece la lucrul cu documen-
tul propriu-zis, mai exista doua operatiuni
de pregatire. Una dintre acestea este opti-
unea "proprietdtile paginii" (scurtatura din
taste [Ctrl] + [J]).

Implicit, Dreamweaver foloseste CSS
pentru a stabili proprietatile paginii. Daca
nu esti insa familiar cu acest mod de lucru
si preferi "the good old" HTML (chiar daca
multe functii ale acestuia sunt preluate de
CSS -1in versiunea 4.01 de exemplu, eticheta

[Pape Properties L
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Selectarea unei culori din cadrul unei imagini

"Font" a fost considerata invechitd), acce-
seaza meniul [Edit] - [Preferences] ([Ctrl] +
[U]) - "Editing Options" si debifeaza opti-
unea "Use CSS instead of HTML tags".

In aceste casete se stabilesc proprietati
esentiale ale paginii, cum ar fi tipul, dimen-
siunea si culoarea fontului sau link-urilor
utilizate, imagine de fundal, pozitionare,
DTD etc.

O singurd mentiune vreau sa fac inainte
de a merge mai departe. Nu trebuie sa te
mai ingrijorezi in legatura cu capitolul
"culori sigure" atunci cand alegi culori de
fundal sau culori ale textului. Vremurile in
care placile grafice nu suportau afisarea a
mai mult de 256 de culori sunt demult
apuse, astfel ca poti alege ce culoare doresc
"muschii tai". In plus, pentru a putea asorta
cat mai bine elementele unei pagini, poti
selecta de exemplu o culoare dintr-o ima-
gine pozitionand cursorul deasupra ei si
efectuand un clic pe aceasta.

Cea de-a doua optiune de care
aminteam, omisa de multe ori, mai ales
cand se lucreaza doar cu cod, este inserarea
etichetelor "meta", care faciliteaza
indexarea sitului de catre motoarele de
cautare. Poti sa realizezi acest lucru selec-
tand optiunea "head" a tag-ului HTML de
pe bara de inserdri (sau de la meniul
[Insert] - [HTML] - [Head Tags]). Aici sta-
bilesti cuvintele cheie reprezentative pen-
tru pagina, precum si o descriere a acesteia.

Elementele de baza

Dupa ce terenul a fost pregatit, vei trece
la realizarea propriu-zisa a sitului. Fara a
intra prea mult in detalii, mai ales ca am
amintit acest lucru in fiecare articol legat de
designul Web, e bine sa ai stabilit un plan,
sa ai pregatite materialele (imagini prelu-
crate, fisiere video editate, swf-uri etc.)
chiar daca pe parcurs vor interveni schim-
bari. Daca pornesti pe un drum, fara sa te
gandesti unde vrei sa ajungi, probabilitatea

de a crea ceva durabil si profitabil este
destul de mica.

Elementele de baza cele mai des folosite
intr-un sit Web sunt textul, imaginile si
link-urile.

Lucrul cu textul in Dreamweaver este
destul de asemanator cu cel din editorul de
text (MS Word de exemplu), cu unele mici
diferente. Astfel, nu poti sa ai doua spatii
consecutive intre cuvinte, iar daca doresti
doua randuri apropiate va trebui sa
folosesti, in locul tastei [Enter], combinatia
[Shift] + [Enter]. Randurile astfel realizate
sunt tratate de catre program ca si unul sin-
gur, iar editarea lor separatd implica
despartirea lor printr-un paragraf.

Inserarea imaginilor este un proces la fel
de usor, mai ales daca realizezi acest lucru
din panoul "Assets". Pe masurd ce te vei
obisnui si vei folosi programul, acest panou
iti va deveni indispensabil. Pe scurt, este
locul unde sunt stocate elemente ale sitului
tdu (imagini, link-uri, culori, fisiere video
etc.). in momentul in care un nou element
este adaugat, Dreamweaver va actualiza
automat lista (pentru actualizare vei fi
nevoit uneori sd apesi butonul "Refresh
Site List", situat in partea de jos a panoului).
E mai practic sa introduci de aici o imagine
in pagina prin metoda "drag&drop", mai
ales in cazul in care lucrezi cu multe ima-
gini, deoarece ai si 0 previzualizare a aces-
teia in caseta de sus (precum si alte infor-
matii utile daca desprinzi panoul din
grupul implicit - clic-dreapta - [Group
Assets with] - "New Panel Group").

Dupa cum bine stii, atat textul, cat si

EpédievslE

i

Magpda-soniange... S PG
naturelT6 IS4, g

nturel_H24. g
]
B resws

FHEHHEEHEEEE

ATVS PG, fimagrifioca 59
08 PEG._. [ImagrIMAGEDL 3G
D8 FEG.. [ImagnifciaCICHA PG
4148 PG, fimagriibds o

G PG fmagniPES B

el 1034, B3

»
- | 3043 5 668w B L um

st s e

= Properties

m oy P e e L 3
Hima s 20 =« @IHEHKHO A

M Vioae Taget Border EE S

A ODY  nsse Lo QL M Defma -

s

Horw v &

¥
=1 a i

Panoul “Assets"”



@ Maciomedia neanmweaver 8 - [C:\SitArticoldecabitatl_himl (XHTIL)"]
Fie G Vew bt Modfy Tet Commands Ste Window e

Whmert Common | Lavoit | Foma | Text (T Acolkcation | Plaih sheverts | Favorten [
[ SR P S b hopkcation
* Tag bagectes

Iocaltat Hnl®

o] Coste | <] it | o Do | Tt | Urttied Dccmant
S -

et s b s
L

= Properties

- age, 41K g St agrelbpadipg D = -
wem = o0 m@OEBO A

p [T - Border Ez3

R OODY  wopwn L S Q0 Men [Dedekt o

A

« 0@ 1 el tems selecred nots [Log

Cea mai practica metoda de creare a unui link

imaginile pot sa indeplineasca functia de
link-uri si, in ciuda numeroaselor alterna-
tive de creare a link-urilor, cea mai utila si
mai practicdi mi se pare metoda "indica
fisierul" (Point to file).

Avand selectate textul sau imaginea pe
care vrei sa le transformi in link-uri, din
caseta cu proprietati, la optiunea "link",
apesi butonul reprezentat de o tinta si, cu
butonul apasat, tragi panda in dreptul

@ Macismedia Dnwanmeaver U - [CSHArtcolindes. html (XHTML )]
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paginii catre care doresti sa redirectezi uti-
lizatorul.

Metoda este buna si-ti recomand sa o
folosesti atat timp cat ne referim la un link
relativ si nu la unul absolut. Diferenta din-
tre acestea doud e cd primul indica un fisier
din directorul sitului, in timp ce al doilea se
referd la o pagini aflata pe Internet. in acest
al doilea caz, avand selectat textul sau ima-
ginea pe care doresti sa le transformi in

wimert Comeon  Layos | Pors | Tedt | HEML | Acolcation | Flaih sleserts | Pevortes B vem
el E-¢-RROR-G ¥ bogiesen
¥ Tag apectr

N7 O poow v 1043 868w 1] 2 sec
— Lo Sl

* Propesties.
Fomat P syach v[(m ] nrEEz3E
Fort DefakFort w sie None w v W Ty

w e e k| #comt)

acceee

Crearea unei ancore

"

= .}

bl 5

4 ]
2 MG tiocaliems setected voes (g

linkuri, va trebui sa scrii manual si complet
in caseta "Link" adresa catre care se face
trimiterea.

O categorie aparte de link-uri sunt asa-
numitele "ancore", deoarece ele fac legatura
intre elemente dispuse in aceeasi pagina
(situatie des intalnita in cazul paginilor de
mari dimensiuni). Sa presupunem ca ai
creat o pagina cu 50 de intrebari frecvente
legate de un anumit subiect. E foarte posibil
ca multi dintre utilizatori sa fie interesati
doar de anumite aspecte, si e destul de frus-
trant sa derulezi pand ajungi la raspunsul
cautat. Pentru inceput (de obicei in antetul
paginii) va trebui sa ai o lista cu toate intre-
barile. Apoi, manual, va trebui sa creezi o
ancora (un punct de legatura) intre raspuns
si intrebare. Avand cursorul pozitionat
inaintea paragrafului cu care doresti sa faci
legdtura, de pe bara de inserdri vei intro-
duce o ancora si, prin metoda "indica
fisierul" vei selecta paragraful (ancora)
corespunzator intrebarii respective. in
cazul prezentat este indicat sa procedezi si
invers, adica sa creezi o ancora si la
inceputul documentului, pentru ca utiliza-
torul sa nu fie nevoit sa deruleze inapoi la
antetul paginii. E drept cd simpla apdsare a
tastei "Home" are acelasi efect, insa ce nu
face designerul pentru clientii sai?!

Link-urile relative si ancorele se pot
combina pentru un plus de specificitate
(cale + "#" + numele ancorei), putandu-se
ajunge in acest mod de pe o pagina direct la
un paragraf dintr-o pagina diferita.

Link-urile mele favorite (existda asa
ceva?!) sunt imaginile "harta", si asta
datorita efectelor care se pot obtine prin uti-
lizarea lor.

Ideea de baza este ca vei utiliza orice
portiune a unei imagini pe care o vei trans-
forma in link. Avdnd imaginea selectata, in
partea stanga jos se gaseste optiunea
"Map", cu ajutorul cdrei vei trasa forme
(dreptunghiulare, ovale sau altele) dea-
supra portiunii pe care doresti sa o trans-
formi in link. Odata selectat acel segment
nu-ti mai ramane decat sa indici fisierul
citre care se face trimiterea (cu ajutorul
metodei "Point to file"). Cred ca sunt indra-
gostit de aceastd optiune, fiindca nici cel
mai mare iubitor al HTML-ului nu stiu daca
ar avea curajul sa facd manual o imagine-
harta mai complicatd. Pentru a te convinge
de acest lucru, incearca sa creezi o imagine
cu forma mai complexa, iar apoi sd arunci o
privire asupra codului sursa... cred ca si



Codul HTML al unei imagini harta

Karl Gauss ar fi invidios pe capabilitatile
programului!

Ultimul tip de link la care voi face
referire este "e-mail", cel care - atunci cand
efectuezi un clic pe el - va deschide clientul
de e-mail implicit, oferindu-ti posibilitatea
de a-l lauda (sau poate nu?!) pe autorul si-
tului respectiv. Vei introduce in pagina un
asemenea link efectuand un clic pe butonul
"Email link" de pe bara de inserari.

HTML-ul in convalescenta

Mentionam la un moment dat in articol
ca din ce in ce mai multe elemente si
etichete ale limbajului de marcare a hyper-
textului sunt considerate invechite si sunt
inlocuite cu mult mai puternicele si flexi-
bilele foi de stil in cascadi (CSS). In ciuda
faptului ca pot sd apara situatii in care sa fii
nevoit sd lucrezi cu o pagind creata integral
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Crearea unui link dintr-o imagine harta

meu este ca atunci
cand creezi o pagina
de la zero sa folosesti setdrile implicite
(adica sa utilizezi CSS in locul HTML-ului).
Daca esti "un fel" de incepator in ale
designului Web, nu trebuie sa te sperie
acest termen pompos (foile de stil in cas-
cada)... Acestea nu sunt decat o modalitate
de a controla si modifica aspectul ele-
mentelor dintr-o pagind (text, imagini,
tabele, paragrafe etc.), care pot fi integrate
complet intr-un document sau sa existe in
fisiere separate (de unde numele de foi de
stil in cascada externe - fiind totodata si cele
mai folosite). In cazul in care te intrebi de ce
se foloseste CSS in locul HTML-ului din
moment ce ambele fac aproximativ acelasi
lucru, raspunsul e foarte simplu: CSS-ul

W Dert Common Lk | foma | Test MM Scckeation | Plash sheearts | Favertes DT
T
4
]
]
Criza grava provocata ey
f Interzicerea din Decal hterdictia @ a3 _i024 by
este ignorata i ra) isl d00 Nagars g
face aparitia In cimit| Itulul & s
moastelor, In 0 R i
precizeazs critica si per B eero
nestiutorli de carte i vig plul al vIT & wheiid
e imaginile devin fata @ bt
lor; camenil el saf e B s
miraculoase izvor de foana @ prodmerint
infatisand chipul Iui Ir?\ea Iui B et
Heistos Zugravita , va
marca debutul lconoclasy ’7 @ bl
Asa cum remarca Emst 8
continuitate Intre imag 9 Pirin
secolele al VI Jza sl al V] 10
Cultul imaginilor a fost | hclast de la
Constantinopol, In 754, 1 1
Iconoctast, cel din 815, peibil sa
zugravest! chipul ful Frid 12 1314 15 16ETIE) S5
fara sa separi cale doual it
adevarata imagine & lul N8, #
A Ayl oed e 8K o
"
Fomat Pwagich | Syl e JiEm ] pIEEIR Yon %

Fort | Verdana, v w| Siow | Nore 1w v WA {reeo000 | g2 12 a8 o0 eom

< ]
MO sl oo [ ]

‘Panoul CSS (in tabelul alaturat - explicatii detaliate)

B [ e T—

este mai puternic si mai versatil (la fel cum
e Terminator fata de Robocop...).

In Dreamweaver vei lucra cu foile de stil
in cascada de la panoul CSS. Aici poti crea,
modifica, atasa sau sterge un stil. Nu am sa
intru in prea multe detalii, CSS-ul este un
subiect prea complex ca sa fie dezbatut aici,
insa exista cateva lucruri de baza peste care
nu pot sa trec.

(continuarea in numarul viitor)

1 - Stilurile CSS

2 - Toate

3 - Curente

4 - Regulile create pentru docu-
mentul curent

5 - Proprietatile pentru eticheta
selectata

6 - Tipul de selector (clasa -
poate fi aplicat oricarei etichete)
7 - Tipul de selector (eticheta -
poate fi aplicat unei singure
etichete)

8 - Tipul de selector (avansat -
putin utilizat ID-uri si pseudo-
clase)

9 - Numele regulii CSS

10 - Tipul de definire (stil extern)
11 - Tipul de definire (aplicabil
doar documentului de fata)

12 - Proprietati

13 - Atasarea stilului unui docu-
ment

14 - Regula CSS noua

15 - Editarea stilului

16 - Stergerea unei proprietati
stilului

17 - Optiuni



una aceasta m-am gandit sa abor-

dez doua probleme relativ delicate

cu care ne confruntam in lucrul cu
calculatorul de zi cu zi. §i spun "delicate"
fiindca niciodata nu poti sa stii sigur cand
blamezi una dintre partile sustinatoare si
apoi, brusc, te trezesti de partea celor pe
care nu demult ii denigrai.

Subiectele cu pricina pe care le voi dez-
bate in articolul de fatd, vor fi "argumen-
tate" si de doua programe gratuite, insd este
bine sa stii de la inceput ca redactia nu isi
asuma nici o responsabilitate in ceea ce
priveste utilizarea acestor programe, ba mai
mult, nu incurajeaza nici o actiune (bazata
pe aceste programe) care ar aduce vreun
prejudiciu moral sau financiar unei alte
persoane sau institutii.

Intimitate si partajare

Oricat de bizar ar suna combinatia, aces-
tea sunt problemele despre care am
pomenit la inceputul articolului.

Nu putini sunt aceia care au luat "teapa"
de la prieteni sau prietene chiar pe calcula-
torul personal. Un bun amic, sau iubita ta,
te viziteaza si te roaga sa il/o lasi la calcula-
tor ca vrea neaparat sa trimita un mesaj pe
Yahoo unui prieten. Fard sa banuiesti ce se
ascunde in spatele unei rugdminti nevino-
vate, cedezi locul din fata monitorului si i
acorzi timpul necesar. Dupa cateva zile, de
la prietena unui verisor, bun prieten cu un
amic de vizavi, afli ca tocmai in seara cu
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pricina (si de unde altundeva daca nu de la
calculatorul tau!) ai fost ficut magar si inca-
pabil de cine altceva, daca nu de draga ta
prietena. Normal ca-ti vine sa explodezi: tu,
expert in calculatoare, si nu stii ce se intam-
pla chiar sub nasul tau!

O situatie si mai grava este atunci cand,
in postura de pdrinte, nu reusesti sa con-
trolezi si sa-si supraveghezi copii, iar acestia
discutd probleme "fierbinti" mai mult cu
cine nu ar trebui...

Referitor la capitolul partajare, am sa ma
refer din nou la retelele P2P (daca tot sunt

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

la moda). Cei care se situeaza in clasa mai
"paranoicad" se vor simti mult mai in sigu-
rantda cu softul pe care il voi prezenta.
Acesta are grija ca nimeni sa nu-si bage
nasul in ceea ce descarci tu de pe Internet...
Ce treabd are Vasile cu ceea ce descarci tu
de pe Net?

Neda-Nama Yahoo message
archive decoder!
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Instalare PeerGuardian 2

ascunde de fapt un program foarte simplu,
de mici dimensiuni (sub 400KB), pe care
insa poti sa-1 descarci de la adresa
www.soft20.com/download-7-32679.html si sa-1
folosesti in scop personal.

Nu au existat probleme la instalare,
aceasta a durat atat de putin ca abia am
reusit sa realizez un screenshot al procesu-
lui.

Programul este extrem de simplu de
folosit chiar si de utilizatorii mai putin initi-
ati in ale calculatoarelor, asa ca persoanele
care vor sa-si supravegheze si controleze
odraslele, nu isi vor prinde urechile prin
meniuri.

Nu sunt prea multe spuse despre acest
program. Interfata este impartita in patru
parti esentiale: in stanga se afla utilizatorii
care folosesc calculatorul (cu log-urile de
rigoare - mesaje, conferinte, mesaje pe
mobil, alerte), in stanga jos, aceeasi utiliza-
tori si casutele de activare a arhivarii
mesajelor. Astfel nu este nevoie sa stii paro-
la unui utilizator care foloseste calculatorul
tau. Este suficient sa ii stii ID-ul si, fie ca
este logat sau nu, printr-un singur clic ii
activezi optiunea de arhivare a mesajelor,
pentru ca ulterior sa le poti citi in liniste si
nestingherit...

In partea dreapta sunt ingirate mesajele
(cu datele si partenerul/partenerii de con-
versatie), iar putin mai jos, mesajele pro-
priu-zise scrise cu un font "typing" si fara
emoticonuri.

Singurele optiuni pe care le mai ai la dis-
pozitie sunt copierea printr-un singur clic a

Setarea permisiunilor

mesajelor in clipboard si etichetarea cu
data.

Un utilitar mic si draguf, insa care
P R A
prinde" mai bine la copii si uituci decat la
utilizatorii avansati sau paranoici, deoarece
ultimii, cu siguranta verifica setdrile de
arhivare inaintea oricarei conversatii!

PeerGuardian 2

Dupa cum iti dai seama si dupa nume,
PeerGuardian este un "paznic al retelei
P2P", de fapt, scopul acestui utilitar este de
a te proteja de ochii indiscreti ai altor uti-
lizatori sau ai unor organizatii gen RIAA
sau MPAA.

Fie ca folosesti retele Torrent, Limewire,
eDonkey, WinMX, Gnutella sau altele, este
foarte posibil ca activitdtile tale sa fie
"supravegheate" si scanate. Reprezentantii
organizatiilor care se ocupa cu detectarea si
prinderea celor care descarca materiale
piratate de pe Internet apeleaza la aproape
orice metode pentru a descuraja fenomenul
de piraterie pe Net. Astfel, se incepe cu
vorba buna, se trece la amenintari si, in cele

. Updating

Actualizarea programului

din urma, se ajunge si la procese. Daca
aceste metode extreme nu prea dau roade,
se apeleaza si la unele mai "vulpesti". Asa
ca, lupul se transforma in oaie si se
ingramadeste in turma sperand ca astfel sa
poata prinda ceea ce nu prinsese pana
atunci. Cei care reprezinta legea se
amesteca cu cei care o incalca, ajungand sa
descarce sau sa partajeze materiale prote-
jate de legea drepturilor de autor, toate
acestea pentru a reusi sa-i identifice pe
"vinovati". De fapt, scopul principal este de
a scana si loga adrese IP care ulterior pot fi
folosite ca probe la proces. Se presupune ca
in jur de 5% dintre utilizatorii P2P sunt de
fapt "intrusi".

PeerGuardian 2 este antidotul perfect

® PesrGuardian 7

Protection | Sazigs

Disbie Blocking 120497364 Fs.

SLnts: 5 uptordate - 0 e

TR s Blocked

Lt Upcited Mondiay, Dctober 17, 2005

Source Destrater,

Interfata programului

impotriva curiosilor. Dupa instalare si
descarcarea diverselor actualizari, progra-
mul ocupa mai putin de 10 MB pe hard
disc, aproape insesizabil la dimensiunile
hard discurilor moderne, si nu ingreuneaza
deloc functionarea calculatorului, con-
sumand foarte putine resurse ale sistemu-
lui.

Sistemul de functionare este simplu.
PeerGuardian mentine o baza de date a
organizatiilor interesate de "spionaj" pre-
cum RIAA, MPAA, OverPeer, NetPD (etc.),
monitorizand adresele IP ale acestora prin
intermediul unor dispozitive de urmarire.
Adresele rezultate sunt incluse intr-o "lista
neagra" centralizata, actualizata la intervale
scurte de timp.

PeerGuardian se transforma apoi intr-un
adevarat firewall, care verifica lista si
blocheaza adresa IP a calculatorului tau
pentru ca sa nu poata fi "vizitata" de curiosi,
aceasta devine practic invizibila celor aflati
pe lista.

Programul este compatibil cu cele mai
importante programe de partajare (Kazaa,
eMule, Grokster, DC+ +, Azureus etc.), si te
protejeaza si de spyware sau adware.

Cei interesati de respectivul program
pot afla mai multe la adresa
http://phoenixlabs.org/, unde vor putea citi si
cateva amanunte "picante" legate de istoria

si dezvoltarea acestei aplicatii.

* PeerGuardian 7

i s

Elnettyon e pods

Optiuni
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rogramele actuale concepute pen-

tru editarea imaginilor ne ofera tot

mai multe cdi si metode pentru
imbunatdtirea sau alterarea informatiei.
Din cauza popularitatii in crestere a
camerelor foto digitale, asupra lor a cazut o
atentie sporitda in ultima perioada.
Automatizarea procesului de editare este
domeniul in care apar noile inovatii,
devenind incet o cerintd pentru orice pro-
gram sau versiune noud. in ritm alert, algo-
ritmi din ce in ce mai complicati isi fac loc
printre functiile de baza. Ei patrund in
scend sub forma plugin-urilor. Un plugin
este un modul software care poate fi addu-
gat unui program. Altfel spus, un program
in interiorul altui program. Pentru pro-
gramele de editare a imaginilor ele sunt

impartite in douad categorii: filtre si extensii.

Average Ctri+F
Extract... Alt4+Ctri+X
Filter Gallery...

Liquify... Shift4+Ctri+X
Pattern Maker, .. Alt+Shift+Ctrl+X
Vanishing Point... Alt4Ctri+v

i il
Distort Blur More
Moise Box Blur...
Pixelate Gaussian Blur...
Render Lens Biur...
Sharpen Motion Blur...
Sketch Radial Blur...
Stylize Shape Blur...
Texture Smart Blur...
Video Surface Blur...
Other

Meniul filtrelor
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Filtrele

Un filtru al unui program de editare a
imaginilor functioneaza asemandtor unui
filtru foto, domeniu din care si-au impru-
mutat numele. Avantajul formatului digital
este usurinta folosirii, costurile reduse si
gama mult mai larga de rezultate obtinute.
Plasand un filtru pe obiectivul unui aparat
foto poti altera felul in care va ardata ima-
ginea capturatd. La editarea imaginilor, fil-

trul blocheaza vizibilitatea pixelilor,
= 7
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Remus Zoica
remus@myc.ro

altereaza culorile sau introduce elemente
noi in imagine, toate pe baza unor algoritmi
predefiniti. Putem retusa fotografii, genera
elemente, umbre, lumini sau reflexii, si in
general orice transformare generala asupra
pixelilor. Exista un numar mare de filtre,
aproximativ 4000, atat comerciale cét si gra-
tuite. Ele pot fi integrate in Photoshop ala-
turi de cele deja incluse, sau pot functiona
ca programe separate. Multi utilizatori con-
funda sensul filtrelor cu cel al plugin-urilor.
Conceptul plugin-ului se referd la intregul
modul software care este integrat in pro-
gramul principal. Filtrul se refera strict la

A= 1

‘. ¥h SEARCH SITE

Filters.com

The Comulete Photoshon Filter Source for the PC

= Filter Factary

This 15 the largest collaction of filters available for

Photoshop, they are all free and made with the Filter
Factory module (prowvided with PS) by vanious authors...
most of these authors are also present by themselves in
this section, so you may find some filters both inside FF
Galleries and delivered separately by their authors. 1
have tried to indicate it each time an auther is also
present in some FF Gallery.

They have been dassified between "Galleries”, reaching
letter “u” over time... | have described here these
different sets, some of whach are thematic by the way.

Important note : The Galleries have baen reorganized
when the Filter Factory CD came out, which explains the

Colectie mare de filtre pentru Photoshop

152168231 292KB | Z28M 17
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From This Web Site
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is @ cobection of free pluging for performing usefull photo manipulations and eflects @9 sepia sflacts. desaturation gradients. b/w comversion. cold
transformations and many moes

Bl Galus: 4 8 M D

is 8 361 of 20 plugins with ol kind of fantastic eflects. Twa of these pluging (PopArt and Zoom) are free!
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Alte resurse gratuite pentru Photoshop

procesul de filtrare, care poate fi facut in
mai multe feluri printr-un plug-in. La ran-
dul lor, plugin-urile pot fi formate din mai
multe filtre, care vor fi aplicate independ-
ent asupra imaginii. Primele filtre comer-
ciale au fost introduse pe piata in jurul anu-
lui 1990 (printre primele se numara KPT
Power Tools, Andromeda sau Aldus Gallery
Effects). Filtrele sunt dezvoltate folosind
Adobe Photoshop SDK in Visual C++.
Exista si alte metode sau unelte pentru
crearea pluginurilor, cum ar fi Filter Factory
sau Filtermeister. Rezultatul procesului de
creare a unui filtru este un simplu fisier cu
extensia .dll, care va fi incarcat la rularea
programului. El trebuie copiat in subdirec-
torul Plug-ins din directorul in care a afost
instalat programul Photoshop. Multe din-
tre plugin-urile profesionale vor verifica la

instalare spatiul disponibil, dacd nu exista
versiuni mai vechi si vor copia automat in
directorul in care a fost instalat programul
Photoshop. Cu toate acestea, exista inca
multe plugin-uri utile, destul de vechi, si
este bine sa stim cum se face instalarea lor.
Modul in care folosim plugin-urile difera de
la aplicatie la aplicatie.

Extensii

Termenul semnificd faptul ca plugin-ul
extinde functionalitatea de baza a progra-
mului. Prin intermediul lor sunt addugate
functii noi care vor ajuta utilizatorul sau ii
vor simplifica munca.

Filtrele din Photoshop

Mult timp, categoria filtrelor din
Photoshop a ramas neatinsa. Foarte putine
filtre au fost adaugate la lansarea noilor
versiuni. La versiunile recente, interesul
pentru ele a crescut si au fost introduse
cateva filtre foarte utile, printre care
"Fibres", "Extract", "Liquiy". Photoshop CS2
aduce si el 6 filtre noi.

in total, in programul Photoshop CS2
avem 105 filtre instalate implicit, impartite
pe 13 domenii. Majoritatea specialistilor din
domeniu impart filtrele in trei categorii
principale: Filtre care imbunatatesc cali-
tatea, filtre artistice, si filtre care distor-
sioneazad imaginea.
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Cum functioneaza filtrele?

Ele sunt, in fond, algoritmi predefiniti
care se folosesc de informatia digitala (po-
zitia, culoarea, contrastul) si o prelucreaza
pentru a atinge scopul dorit. Filtrul este
aplicat doar pe stratul care este selectat, din
compozitia imaginii, cu conditia ca acesta
sa fie vizibil. Majoritatea filtrelor pot fi apli-
cate cumulativ pentru imaginile cu 8 biti pe
canal de culoare. Exista si alte restrictii la
aplicarea filtrelor. De exemplu, ele nu vor
functiona in cazul in care folosim imagini in
modul "Indexed Color". Va trebui sa faci
transformarea in RGB pentru a aplica fil-
trul.

La Photoshop CS a fost introdusa o
noud functie in program, denumita "Filter
Galery". Acesta este un modul special pen-
tru vizualizarea modificarilor pe care le
aduc filtrele. Selecteaza imaginea sau stra-
tul pe care doresti sa-1 modifici si acceseaza
[Filter] "Filter
Gallery". Vei patrunde in caseta special con-

din meniul comanda
ceputa pentru previzualizarea efectelor.
Aici poti selecta efectul si urmari modifi-
carea pe care o aduce imaginii. Aici avem 3
zone: in partea stanga este afisat efectul fil-
trului, in mijloc avem lista de filtre si in
partea dreapta caracteristicile filtrului selec-
tat. O facilitate foarte importanta este posi-
bilitatea de a combina mai multe filtre pen-
tru o imagine. Din pacate nu pot fi pre-
vizualizate efectele tuturor filtrelor prin
modulul "Filter Galery". De exemplu cate-
goria [Stylize] din meniul [Filter] este
reprezentata doar de [Glowing Edges]. Pe
parcursul dezvoltarii programului si a
aparitiei noilor versiuni, tot mai multe filtre
se vor adauga celor deja prezente aici.
Avantajul acestei casete este fereastra de
previzualizare, (in care poti mari sau
micsora imaginea foarte usor), imaginea de
referinta a fiecdrui filtru (cu care iti poti
forma usor o idee despre modificarea pe
care o aduce), si aplicarea filtrelor pe stra-
turi (ordinea lor poate fi modificata ulteri-
or).

Inspial Blur Blur More

Felul in care are loc incetfosarea
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Filtrele folosite pentru incetosare

Filtrele Sharpen si Blur

Daca arunci o privire asupra unei ima-
gini, ochiul este atras de zonele cu detalii
mai usor vizibile. Zonele deschise au si ele
o prioritate, spre deosebire de cele
intunecate. Folosind filtrele "Sharpen" si
"Blur" poti controla, intr-o anumitd mdsura,
zonele in care este privitorul isi concen-
treaza atentia. Ambele filtre au rolul de a
Filtrul
"Sharpen" creste claritatea iar filtrul "Blur" o
Exista 5 filtre de

"Sharpen". Primele trei filtre sunt mai putin

modifica claritatea imaginii.

micsoreaza. tipul
folosite datorita controlului limitat asupra
rezultatului. Ele sunt folosite doar pentru
cazuri specifice, dupa cum reiese si din
nume: "Sharpen", "Sharpen Edges" si
"Sharpen More". Urmatoarele doua filtre,
"Unsharp Mask" si "Smart Sharpen" ofera
mai mult control asupra rezultatului final.
Filtrul identifica linile cu contrast ridicat
din imagine (marginile) si il accentueaza.
De exemplu, pentru limita de separare a
unei zone inchise de culoare si a unei zone
deschise, filtrul va adduga o banda neagra
si una alba (foarte subtiri) la marginea de
Filtrul
"Unsharp Mask" ofera trei cursoare pentru

separare a celor doua parti.

reglarea  caracteristicilor. Sectiunea
[Amount] controleaza luminozitatea liniilor
care vor insoti marginile. In general o va-
loare de 50% este suficientd pentru ima-
ginile mici, 100% pentru cele cu rezolutie
medie, iar la generarea efectelor speciale se
folosesc valori apropiate de maxim (500).
Sectiunea [Radius] controleaza grosimea
(in pixeli) a liniilor care vor insoti marginile.
Pentru imaginile mici se foloseste in general
valoarea de 1 pixel, iar la imaginile mari se
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Adaugarea noilor forme
ajunge pana 7 pixeli. Ultima sectiune,
[Threshold], ne ajutd sa nu distrugem
micile detalii din imagine. Cu cat crestem
valoarea in aceasta caseta, cu atat mai mare
trebuie sa fie zona care nu cuprinde mar-
gini, pentru a permite aplicarea filtrului.

Meniul [Sharpen], din categoria filtrelor,
a fost acelasi de la versiunea 1.0 a progra-
mului, pe parcursul celor 14 ani de dez-
voltare a programului. Filtrul [Smart
Sharpen] a fost introdus la versiunea CS2.
El aduce in plus mai mult control asupra
claritatii marginilor elementelor din zonele
intunecoase sau luminoase ale imaginilor.
Sectiunea [Treshold] a fost inlocuita de o
serie de optiuni mai avansate. Avem si posi-
bilitatea de a alege unul dintre cele trei
tipuri de incetosare (blur) pe care consi-
derdm prezenta in imaginea noastra. Daca
lasam selectat [Gaussian Blur], vom obtine
acelasi rezultat pe care il obtinem cu filtrul
[Unsharp Mask]. Problema este ca prin
camerele foto digitale se obtin alte tipuri de
incetosare, si anume: [Lens Blur] - daca nu
ai focalizat bine, sau [Motion Blur], daca ai
miscat aparatul de fotografiat.

Daca folosesti operatiuni de zoom
asupra imaginii de previzualizare, modi-
ficarile s-ar putea sa nu fie afisate corect pe
monitor. in momentul in care un pixel al
imaginii este reprezentat pe un pixel al
monitorului (la un zoom de 100%) vei
vedea modificarile corect, chiar daca tre-
buie sa folosesti bara de derulare pentru a
incadra elementele de interes.

Photoshop CS2 ne oferd 11 filtre pentru
reducerea ele-

claritatii (incetosarea)

mentelor din imagini.
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Previzualizarea filtrelor cu Filter Galery

[Average] - filtrul analizeaza pixelii din
selectie, determina culoarea medie si o
reaplica zonei respective.

[Blur] - aplicA o cantitate mica de
incetosare imaginii. Foloseste [Ctrl] + [F]
pentru a reaplica filtrul.

[Blur More] - este doar o versiune care
aplica o cantitate mai mare de incetosare a
filtrului [Blur]

[Box Blur] - filtru introdus la versiunea
Photoshop CS2, care este aplicat prin par-
curgerea pe verticald si pe orizontala a
imaginii sau selectiei. Astfel se va evita dis-
tribuirea sub forma circulara a incetosarii.

[Gaussian Blur] - unul dintre cele mai
des folosite filtre, care are in principal rolul
de reducere a zgomotului de culoare si a
micilor detalii. La acest filtru avem o fereas-
trd de previzualizare si o barda pentru
reglarea caracteristicilor.

[Lens Blur] - poti concentra atentia
asupra unei anumite zone a imaginii, avand
un mod de functionare asemanator cu cel al
aparatului foto. Filtrul functioneaza intr-o
casetd separata si ne pune la dispozitie
foarte multe caracteristici care pot fi mo-
dificate. El simuleaza modul in care o ima-
gine va ardta dacd nu s-a realizat o
focalizare corectd cu aparatul foto.

[Motion Blur] - filtru folosit pentru si-
mularea miscarii. Daca il folosesti fara a
selecta inainte o zona a imaginii, va rezulta
iluzia miscarii aparatului la fotografiere.
Poti selecta unghiul de miscare sau distanta
(in pixeli).

[Shape Blur] - filtru nou, introdus la ver-
siunea CS2, care incetoseaza un obiect pe
baza unei forme predefininte. Poti incarca
forme noi prin apasarea butonului tri-
unghiular, plasat in partea dreapta a

Filtrul Smart Sharpen

formelor afisate.

[Smart Blur] - concentreaza nivelul de
incetosare doar in zonele cu contrast mare
si elemente bine definite ale imaginii.

[Surface Blur] - nou filtru care a fost
introdus la versiunea Photoshop CS2. El nu
are nici o legatura cu marginile elementelor
din imagine. El a fost conceput special pen-
tru zonele netede (precum pielea oame-
nilor).

Continuarea in numarul
urmator...

In aceasta prima parte a articolului am
reusit sa prezint doar doua dintre cele mai
folosite filtre ale programului Adobe
Photoshop pentru imbunatatirea calitatii
imaginilor. Printr-un simplu click incepa-
torii pot experimenta moduri de alterare a
imaginilor, iar adevdrata putere a filtrelor
incepe de aici. Un profesionist poate folosi
un plugin intr-un fel in care nu ne ima-
ginam pentru a ajunge la rezultatul dorit.
Pentru articolul din numarul urmator voi
pregati o serie de metode pentru realizarea
diferitelor efecte cu ajutorul filtrelor.

De exemplu, cum putem gernera un ful-
ger, fard sa-1 desenam? Una dintre solutiile
posibile este folosirea ca punct de pornire a
plugin-ului [Render] - [Clouds] din Adobe
Photoshop pentru a-i pune bazele. Cum
putem genera umbre, reflexii, elemente 3D,
gheata sau foc vom vedea in numarul
urmator. [Ana atunci vd doresc experiente
cat mai placute in Photoshop!
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Un motor de cautare indexeaza maxim 16% din paginile accesibile pe
Internet. Cum trebuie sa procedam pentru a gasi rezultatul cel mai util?

A, numirul anterior al revistei am
I inceput un articol legat de motoarele

de cautare, siturile specializate sau
enciclopediile online care ne pot ajuta sa
obtinem cele mai bune rezultate la o
cdutare pe Web. Sa vedem in continuare
care sunt cele mai utile situri si domeniile

pe care le reprezinta.

www.HowStuffWorks.com

Numele sitului ne spune clar ce vei gasi
la aceasta adresa: metode de functionare.
Avem categorii bine defininte printre care

(T PR T W ks~ Lesrn fiew Lver yibiing Works! - Maxihion Drowsel

calculatoarele, dispozitivele electronice sau
maginile. Situl este recunoscut ca una din-
tre cele mai sigure surse care iti explica clar
cum functioneaza diferite lucruri. Pe baza
lui au fost lansate cateva carti si materiale
educationale atat pentru copii cat si pentru
adulti. Din pdcate, unul dintre cele mai
mari reprosuri pe care il voi aduce sitului
este legat de modul de afisare a textului.
Informatia este impartita pe pagini multe si
cu putin text pe o pagina. Fana se incarca
pagina urmatoare atentia iti poate fi furata
foarte usor. Fiecare articol prezentat are un
cuprins, pentru a nu pierde mult timp cu
cautarea subiectului de interes. Pagina
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Hard Disk?
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Eind your hard dizk

principala iti ofera zilnic ceva nou pentru a
studia, in partea stanga ai la dispozitie cate-
goriile legate de subiect iar in mijloc avem
un buton permanent pentru realizarea
cautarilor. Poti gasi metode de tratare a
bolilor si exista chiar si o categorie intitulata
"Entertainment” din care poti afla infor-
matii despre jocuri, filme sau sporturi.

www.answers.com

Sit gratuit pentru cautarea raspunsurilor
la o intrebare de genul: "spune-mi ceva
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despre...". Subiectul pentru intrebare il
alegi tu. Spre deosebire de motoarele de
cautare obisnuite, situl iti afiseaza un
raspuns concis la intrebarea ta, nu o lista de
situri. Dezvoltatorii lui au luat si au organi-
zat materiale din peste 100 de enciclopedii,
dictionare sau atlasuri. Exista chiar si un
program dezvoltat pentru acelasi scop,
denumit "1-Click Answers" care iti va afisa
raspuns la un simplu click asupra cuvantu-
lui dorit. De exemplu, daca cautam cuvan-
tul "ADN" intr-un motor de cautare precum
www.google.com vom obtine 4.980.000
situri (la acest moment) care au cuvantul
ADN in context. Un raspuns mai util la
intrebarea "spune-mi ceva despre ADN" vei
gdsi cu siguranta pe situl www.answers.com.
Administratorii lui precizeaza ca raspun-
surile acopera extrem de multe domenii,
pornind de la poezie si ajungand pana la
domeniul finantelor. Réspunsurile contin
informatii care sunt valabile la ora actuala,
iar cele care se invechesc si nu mai sunt va-
labile sunt inlocuite constant de personalul
companiei. Programul poate fi integrat
chiar si in institutiile de invatamant, oferind
o sursa de informatii pentru elevi. Astfel ei
vor avea mai mult timp pentru a invata
despre subiectele propuse si nu despre
modalitatile de cautare. La adresa
http://www.teachers.answers.com/ poti gasi o

hard disk [
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hard disk.
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serie de metode si planuri pentru inte-
grarea acestei modalitati gratuite de procu-
rare a informatiilor in scoli. Existd si un
director impartit pe categorii care sunt bine
definite, pentru cazul in care nu stii prea
multe lucruri utile despre subiectul de
interes (http://www.answers.com/main/what_
content.jsp). Avem acces si la o sectiune de-
numita "Today's Highlights" care ne spune
mai multe despre ce s-a intamplat la data
calendaristica actuala.

www.Wikipedia.org

"Wiki" este un termen care s-a raspandit
intr-un mod impresionant pe Internet in
ultimii ani. Din pdcate, putine persoane stiu
ce inseamnd. El este prescurtarea de la
expresia "What I Know Is". El este in fond o
metoda colaborativa pentru a adauga infor-
matii pe Web (pentru mai multe informatii
viziteaza situl http://en.wikipedia.org/wiki/
Wiki_software). Wikipedia este o enciclope-
die gratuitd, scrisd de voluntari. Ea a fost
infiintata de Jimmi Wales si reprezinta o
metoda similara pentru redactarea arti-
colelor, ca si cea open-source pentru dez-
voltarea programelor. Aproape orice per-
soand poate modifica liber continutul si va
avea afigsate instant modificarile. Situl a fost
construit pe conceptul conform cdruia uti-
lizatorii vor imbunatati constant continutul
si nu il vor altera. Totusi existd problema
aparitiei informatiilor false. Pentru a com-
bate aceastd problema exista o echipa care
monitorizeaza toate schimbarile, asigura
calitatea lor si elimina greselile sau intenti-
ile de distrugere a bazei de date prin spam.
Articolele

sunt supuse constant mo-

dificarilor si nu vor fi niciodata considerate

"inchise". Utilizatorii care trimit articole tre-
buie sa sustina in ele un punct de vedere
neutru. In luna lanuarie 2005, la editarea
articolelor au contribuit aproximativ 13000
de persoane care au facut cel putin 5 modi-
ficari fiecare. Dintre acestea, 9000 de per-
soane au participat cu articole la versiunile
sitului in cele mai populare trei limbi. A exi-
stat un grup de aproximativ 3000 de per-
soane foarte active, care au trimis in jurul a
100 de articole sau editari pe luna. Grupul
celora care intretin situl se ridica la cateva
sute.

El reprezinta o baza de date importantd,
in special pentru cazurile in care avem de
cautat informatii legate de istoria filmelor,
sau orice date care pot fi gasite intr-o enci-
clopedie. Sper ca siturile precizate mai sus
sd va ajute cat mai mult la gasirea raspun-
surilor pe Internet!

Jimmi Wales a nfiinfat Wikipedia
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doua editie a "cutiei de unelte gra-

tuite" MyC are ca tema imaginea

digitald, cu tot ce implica aceasta.
Asa cum am facut si in numarul trecut, iti
oferim si in aceasta luna cele mai bune
unelte freeware dintr-un anumit domeniu,
astfel incat tu sa nu trebuiasca sa le cauti
altundeva decat pe unul dintre CD-urile
revistei MyComputer. Am considerat ca
merita sa facem acest demers si in ceea ce
priveste imaginile digitale stocate pe calcu-
latorul tau, din simplul motiv cd, in ultima
vreme, tot mai multa lume detine un aparat
de fotografiat digital, iar imaginile realizate
cu acesta si descarcate apoi pe PC te pun
mereu in fata unor provocari carora trebuie
sa le faci fata. Prin urmare, sa trecem la
treabal

Picasa 2

Imi era imposibil si nu mentionez de
aceasta datd exceptionalul program gratuit
de la Google, un adevdrat exemplu de soft
complet, care face perfect tot ce ii ceri.
Astfel, acesta iti gestioneaza colectia de
imagini absolut impecabil, ficand din
gasirea unei imagini copiate acum un an

(sau mai multi...) o treaba de copil, te ajuta
sa le editezi la un nivel simplu, dar extrem
de eficient (functia "I'm Feeling Lucky"
ajuta foarte mult), sa scrii pe cd-uri
slideshow-uri (chiar cu un mp3 in fundal) si
sa le arati prietenilor care nu se afla prin
apropiere. Toate aceste functii, pe langa
multe altele, fac din Picasa o "unealta" abso-
lut indispensabila la casa omului si in calcu-
latorul lui. Daca nu l-ai avut instalat pana
acum, pune repede méana pe CD si
foloseste-1 de acum inainte, pentru ca mer-
ital

Hoversnap v. 0.8
Numarul doi in aceasta listda este
reprezentat de catre Hoversnap, un pro-
gram extrem de simplu, dar care isi face
bine datoria. Nu este vorba despre nimic
altceva decat un program care realizeaza

= HoverSnap ! e
7)) HoverSmap! oo
(2 - DesignTechnika
> Version 0.8
shot tool with layered windows support
Copyright ©2003 - Hover Inc. http:ffweww.hoverdesk.net
Snapshot :
Full screen :  PrintScreen Play sound when done
Active window : ALT + PrintScreen
Custom Area : CTRL + PrintScreen FTP Uphsad | !
Snapshot Format :
© WEG (.ipg) Resize capture :
Portable Network Graphics (.png) Width :
Bitmap (.bmp)
GIF (.gif) Height :
Files Storage :
Folder : D:\workicapturi Browse l
Filename :  Capture o extension needed

Auto-generate filename on new capture

Lo |

Quit

Bogdan Bele

bogdan@myc.ro

capturi de ecran de pe desktopul tau.
Dispune de posibilitatea de a captura fe-
reastra activa, de a redimensiona imaginea
capturatd la marimea pe care o ceri tu, de a
auto-genera numele fisierului rezultat asa
cum doresti, precum si de a incarca fisiere
capturate pe un cont de FTP. O unealta
utila, pe care merita sa o folosesti.

Image convert v. 1.3

Asa cum o spune, de altfel, si numele
programului, Image convert poate fi folosit

B Damleadpic BB g | #8 x 3572 37|

o a5 ] e Ko D i

Hofesse  VOOINO o BN 0MTE B00GN0  Gae0

pentru conversia in si din sase formate de
fisiere-imagine, la care se adauga posibili-
tatea realizarii de iconuri. Figierul rezultat
poate avea dimensiunile originalului sau
altele, la alegerea ta. Este foarte usor de
folosit, toate functiile aflandu-se cat se
poate de la indemanys, iar fisierele rezultate
pot fi gasite cu usurinta in directorul unde
se afla si figierele initiale.

Copyright left v.0.4

Acest program este destinat mai ales



pasionatilor de fotografie digitald carora le
face placere sa-si posteze pe situl personal
sau pe un sit de photo hosting creatiile, dar
nu vor ca acestea sa fie apoi copiate de cine-
va si folosite fara "citarea sursei'. El va
adduga imaginii respective o eticheta,
plasata acolo unde doresti tu pe imagine.
De asemenea, suporta adaugarea de
etichete mai multor fisiere deodata, fiind
foarte usor de utilizat, ceea ce il face o
unealta comoda, pe care {i-o recomand.

Color Cop v. 5.3

Color Cop este un program a carui

M cotor co... S
R: | 247
G:| 2401

HFTF1BF

Custom | <<

-

Relative Posttion: 0, -2

functie este aceea de a "pescui" o anumita
culoare, de oriunde de pe desktopul tau,
prin intermediul a doua functii simple, una
fiind "eyedropper-ului" din
Photoshop, iar a doua este o lupa, capabila
sd mareascd de pana la 16 ori portiunea

similara

aleasd, pentru cazurile in care vrei sa vezi
de aproape culoarea, dispunand astfel de
mai multa precizie.

Ks resizer v.1.4

Ks resizer este urmatorul la care m-am
oprit. Acesta foloseste la redimensionarea
imaginilor tale, cu pastrarea sau nu a pro-
portiilor (lungime x latime), in functie de
ceea ce i ceri. De asemenea, poate adduga

N

margini rotunjite si "rama" fisierelor rezul-
tate, iar tipul fisierului rezultat poate fi ales
dintre cele noua formate cunoscute de pro-
gram. Pe langa toate acestea, mai si
functioneaza relativ repede.

Visual Photo Compare v.1.1

Este vorba despre un program care
indeplineste o functie destul de inedita, si
anume aceea de comparare a fisierelor-

) Vet o s 1408
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imagine din calculator, pentru a gasi ima-
ginile care existda de doua ori, chiar daca
dimensiunile imaginii difera. Programul
face acest lucru prin compararea pe portiu-
ni a cantitatilor de culoare (rosu, verde,
albastru), generand apoi un fisier-raport
care va contine datele rezultate. Chiar daca
acestea nu te vor ajuta sa redescoperi
America, ideea e interesantd, iar programul
meritd sd fie incercat, fie si numai pentru
ideea deosebita din spatele sau.

Inkscape 0.42.2

Unul dintre cele mai cunoscute pro-
grame open-source de creare si prelucrare
de imagini grafice vectoriale scalabile,
Inkscape iti ofera o multime de functii (mai
ales pentru desen), grupate intr-o interfata
de o simplitate izbitoare. De mentionat fap-
tul ca programul este capabil sa importe

BED GED ZIZ S OAWE KD

S PP — e S — e —

formate ca EPS, JPG, PNG sau TIFE fisierele
rezultate putand fi exportate intr-un numar
mare de formate de imagine vectoriala. Pe
langa interfata simpla, programul poate fi
controlat cu usurinta si cu ajutorul unor
combinatii de taste. Cu toate ca se afla doar
la versiunea 0.42.2, programul chiar merita
incercat.

The Gimp v.2.2.8

Daca intrebi aproape orice utilizator de
Linux ce e “The Gimp”, iti va spune proba-
bil ca e un program la fel de bun ca Adobe
Photoshop. Poate ca nu e chiar asa, dar cu
toate acestea este un program de editare
grafica foarte puternic, cu o multime de
functii de care te vei putea bucura din plin
odati ce te obisnuiesti cu interfata. Iti vor
sta la dispozitie foarte multe efecte, filtre si

posibilitati de prelucrare. In plus, mai e si

o e et

gratuit! Mai trebuie doar sd-ti spun sa nu
uiti sd instalezi in prealabil The GIMP
GTK+ Runtime Environment, de care este
nevoie pentru ca programul si ruleze. il
gasesti pe CD-ul revistei, in aceeasi arhiva
cu GIMP,

Jata-ne ajunsi la finalul acestei editii a
"cutiei de unelte"; sper ca ti-a placut ce am
ales pentru tine si asteptam sugestiile tale
pentru viitoarele subiecte ale acestui serial,
pe forumul MyC (www.myc.ro/forum).
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FIFAD

IFA 2006 este un joc pe care l-am

asteptat cu o nerdbdare compara-

bild cu aceea a unui suporter inain-
tea celui mai important meci al sezonului
pentru echipa lui favorita. Si nu pot sa spun
cd m-a dezamdgit in vreun fel, deoarece
toate modificarile facute in UEFA
Champions League 2004-2005, care a fost
un joc de tranzitie (acesta fiind probabil si
motivul pentru care n-a prea fost promovat
de EA Sports) au fost aduse aproape de per-
fectiune in FIFA 2006.

Sunet si grafica

Grafica este, asa cum ne-au obisnuit pro-
ducdtorii, una de exceptie si de aceasta
datd, mai ales in ceea ce priveste detaliile
legate de jucatori, care seamdnd aproape
perfect cu corespondentii lor din realitatea
marilor campionate ale fotbalului mondial.
Din acest motiv, nu vei avea probleme in a-
i recunoaste pe Roberto Carlos sau
Ronaldinho cand iti vor face raiduri prin
careu. Bineinteles ca poti contracara acest
lucru prin stabilirea unui om care sa-i
marcheze (da, FIFA 2006 introduce marca-
jul om la om, lucru care este, dupa parerea
mea un mare progres). Tot la capitolul

detalii care fac jocul sa se apropie de reali-

tate sunt replicile marilor stadioane ale
lumii, realizate cu foarte multa atentie, pre-
cum si faptul cd arbitrul nu mai este un
anonim, ci iti este prezentat la inceputul
meciului — eu l-am prins tot pe Urs Meier,
de care romanii nu-si prea amintesc cu
placere, dar sper sa mai fie si altii...

Jocul nu sufera deloc nici in ceea ce
priveste comentariul, cu toate ca s-au
schimbat comentatorii, disparand deja cele-
brii John Motson si Ally Mc Coyst. In locul
lor au aparut Clive Tyldesley si Andy Gray,
care se descurca si ei destul de bine, fara a
se inregistra insa vreun progres evident. Cu
toate acestea, asa cum am fost obisnuiti,
comentariul este destul de ,pe faza”.

Gameplay

Daca esti un jucdtor impatimit al seriei
FIFA nu vei avea mari probleme de
adaptare la FIFA 2006, si asta deoarece
schimbari foarte mari in materie de game-
play nu sunt, ci mai degraba imbunatatiri
ale unor lucruri deja existente. Miscarile de
fost
functiondnd foarte bine lansdrile in

atac au perfectionate, acum
adancime si, mai ales, suturile de la distanta
(bineinteles, dacd jucatorul cu care sutezi
dispune de asemenea abilitdti). A fost insa
schimbat sistemul de executare a cor-
nerelor, care seamana acum cu cel al cen-
trarilor, simplificare ce nu cade rau. Pur si
simplu trimifi centrarea cat de tare vrei,
plasezi o lovitura cu capul din careu si, daca
ai facut bine aceste doua lucruri, vei fi feri-
citul posesor al unui avantaj de un gol pe
tabela.

Nu pot sa spun cd m-a entuziasmat noul
sistem de executare a loviturilor libere, care
este destul de ciudat pana te obisnuiesti cu
faptul ca nu prea ai puncte de referinta.

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

De mentionat sunt si ,bonusurile” pe
care le poti debloca — de la mingi si echipa-
mente suplimentare pana la biografii ale
unor jucdtori celebri si echipe ,speciale”,
formate din acestia (cu nume de referinta
ca Hagi, Voller sau Beckenbauer). Foarte
interesanta si antologia video a catorva din-
tre cele mai frumoase goluri marcate in
ultimii ani, precum si istoria seriei FIFA.

Concluzionand...

O noua reusitd, care apropie si mai mult
jocul de o transmisie TV a unui meci ,pe
bune” si un titlu obligatoriu pentru pasion-
atii genului.

Bucuria golului marcat

Specificatii

FIFA 2006

Producétor: EA Sports
Developer: EA Canada
Distribuitor: Best Distribution

Contact: www.gameshopro

Pret: 27,5Euro+TVA

PRO&CONTRA

+suturi de la distanta mai precise
+complexitate mareamoduiui"Manager"'
+introduce sistemul de marcaj omlaom
-sistem "ciudat"" de executare aloviturilor
fibere

MyC recomanda

84%

MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum
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Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

e-am obisnuit deja ca in aceasta

perioada a anului producatorul

canadian EA Sports sa lanseze noi
versiuni ale celebrelor jocuri FIFA, NHL sau
NBA si sa ne redeschidd apetitul pentru
spectacol, nu cu mult timp inaintea
inceputului sezonului regulat; si fac referire
in special la campionatul nord-american de
baschet profesionist.

Am asteptat si de aceastd data noua ver-
siune cu sufletul la gurd, sperand cd de data
aceasta voi juca baschet pe cinste. Nu
neaparat pentru ca restul versiunilor ar fi
fost slabute, insa nu am avut senzatia
deplind cd joc baschet profesionist.

Imaginea jocului din acest an este
reprezentatd de Dwyane Wade, tanarul
superstar al echipei Miami Heat, ocazie cu
care va fi pus in rama alaturi de alte figuri
celebre care s-au mai aflat pe coperta jocu-
lui de-a lungul timpului: Tim Duncan,
Kevin Garnett, Jason Kidd, Carmelo
Anthony sau Vince Carter.

Primul lucru bun pe care il vei remarca
este grafica imbunatatita (engine-ul a fost
complet schimbat) si chiar daca par putin
prea ,aurii”, jucatorii se apropie mai mult
de ,ardtarea” lor reald. Singurul lucru neg-
ativ pe care l-am remarcat in legatura cu
grafica sunt acele faze in care anumiti juca-
tori parcd sunt la patinoar si nu intr-o sala
de baschet incaltati cu Nike super aderenti.
Marele castig al acestei versiuni sunt

4% P L AYMAKER

miscarile ,freestyle” ale superstarurilor,
care, pentru prima data diferentiaza un
jucator de clasa de unul obisnuit. Daca
pana acum pe Dampier si pe Shaq ii
recunosteai doar dupa tatuaje, acum si
miscdrile acestora sunt caracteristice si sim-
ilare cu realitatea. Vei simti acum de ce
vedetele sunt vedete, iar rezervele curata
praful de pe banca. A fost introdus astfel
statutul de ,playmaker” (pasator - Steve
Nash), ,high flyers” (zburatori — Josh
Smith), ,stoppers” (Ben Wallace), ,shoot-
ers” (Paul Pierce), ,scorer” (Michael Redd)
sau ,power” (Amare Stoudamire). Daca
unele echipe au unul sau doi astfel de juca-
tori, altele au 3 sau 4, unii dintre acestia
avand doud sau trei abilitdati care pot fi
schimbate intre ele.

Capitolul gameplay a fost unul care m-a
fiind de altfel
imbunatdtit simtitor. Un minus, totusi, si

interesat, foarte mult,

aici, e faptul ca s-a acordat prea mult credit
atacului si putin apararii, astfel ca un joc
normal de 48 de minute va genera scoruri
putin credibile. Oricum prin rafinarea
setarilor gameplay-ului se poate obtine un
meci cu statistici realiste. ;

Pentru fanii_managementului ‘sportiv
am vesti bune, EA Sports imbunatatind
modul ,dinastie”, avand acum posibilitatea
de a angaja antrenori si asistenti care sa:te
ajute ~sa ifi ~imbunatatesti echipa.
Fanii lui Britney Spears si.alui Guta vor tre-
bui sa-si gaseasca altceva de facut, deoarece
coloana sonora 'este.asigurata de piese ale
unor trupe precum Busta: Rhymes, Fort
Minor, C€hamillionaire, Jurassic 5, Tego
Calderon etc., un hip-hop modern cu influ-
ente rock si latino.

Comentariile  meciurilor sunt oferite
acum de Marv Albert si fostul jucator Steve
Kerr, comentariu care la un moment dat

devine destul de plictisitor si chiar ener-
vant.

Concursul de slam-dunk ramane cel mai
spectaculos aspect din joc, fiind comentat
de Ernie Johnson si Kenny , The Jet” Smith.
Bineinteles ca ar fi mai multe de spus in
legdtura cu jocul, insa deoarece cam atat
incape intr-o pagina voi fi nevoit sa inchei,
nu inainte de a trage cateva concluzii.
Indiferent de plusuri si minusuri, cu sigu-
ranta vei dezinstala NBA Live 2005 si vei
instala noua versiune pe care o vei juca
pana la anul prin octombrie. Sunt multe
imbunatatiri, poate singurul regret pe care
il am, si cu care va trebui sa ma obisnuiesc,
este faptul ca producatorul canadian a tras
mai mult spre partea de ,arcade”, lasand
realismul mai degraba undeva la voia
intamplarii sau a setarilor.

e

$NBALIVE

PLAY NOW

GAME MODES
MY NBA LIVE
ROSTER UPDATES
OPTIONS

EA SPORTS™ EXTRAS

NextSng

Specificatii
NBA Live 2006

www.myc.ro/forum

MyComenteaza pe Forum:
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- pachet de birotica in limba romana
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CONCURS MyC 10/2005

Castigatori
My INBOX

La tombola chestionarelor s-au
extras urmatorii cdastigdtori, care
primesc un abonament pe 3 luni
incepand cu luna decembrie:

- Luna iulie: Cuprian Petru,
loc.Munteni, jud.Galati

- Luna august:Teodorescu Mihail,
loc.Predeal, jud.Brasov

- Luna septembrie: Lapusan Gabriel,

La concursul Office eXPress s-au
extras urmatorii castigdtori, care
primesc cate un pachet de programe de
birotica de la Software Distribution:

- Luna august: Gutu Octavian,
Bucuresti

- Luna

septembrie: Sandulache

Gabriel, Bacau

i concursurilor

contact@myec.ro

La concursul organizat Tmpreuna cu
Editura Niculescu s-au extras urmatorii
castigatori:

- Luna iulie: Andrasescu Ovidiu, loc.
Timisoara, care primeste: Dictionar de
calcul roman-englez, Dictionar de infor-
matica, Calculatorul personal

- Luna august: Nicu Vlad Laurentiu,
loc.Vaslui, jud.Vaslui, care primeste
urmatoarele carti: Initiere in calculatoare,
Limbajul C+ +, Programul Visual FoxPro
0.6

- Luna septembrie: Lita Sorin
Constantin, loc. Arad, jud.Arad, care
primeste urmatoarele carti: Initiere in
calculatoare, Sa invatam Word si Excel,
Lcouri de munca pe Internet.

Office eXPress este un pachet de
programe de birotica, localizat complet
in limba romana, compus din aplicatii
pentru editarea textului, calcul tabelar
si editarea imaginilor, precum si orga-
nizarea mai eficienta a informatiilor
multimedia.

Editorul de text si aplicatia de cal-
cul tabelar sunt compatibile cu docu-
mentele create in cele mai recente ver-
siuni de MS-Word, respectiv Excel.

Editorul de imagini recunoaste cele
mai populare formate grafice la ora
actuala (psd, pcd, bmp, gif, jpg, tga, tif,
wmf, msp, pct, cal, clp,fax, ico, iff, msp,
pcx, png). Ca bonus, pachetul include
si jocul de societate Mahjong.

Pentru a va proteja impotriva pira-
teriei, instalarea pachetului de birotica
solicita un cod de activare pe care il
puteti obtine printr-un apel telefonic
cu raspuns automat.

Pret: 350 RON; Contact:
office@softwaredistribution.ro

loc.Gildu, jud.Cluj
._ghq
C:O\
c = =
2 £
|2 ©
. £
T o £
= O =
L = 3
> 5 ©
o ¥
= O
—_
©
£ |
©
(&)
‘=
g &
V)
-
o 2 g
o-'_.:m-l—'
=S
= L
——
©
S o
2 |
[<3)
—_
S
@ 3G
E | -
E o
S 5 o
= )
c L x
o =
o T S @
w g e 9
2 @8 £ S B
2 v ® 2 ©
ELU"—'G)
—
5 T o g
Z < 4d o

MyCastiga! Software Distribution SRL si revista MyCOMPUTER

ti ofera sansa de a castiga in aceasta luna un
pachet de birotica in limba romana Office eXPress.

Trebuie doar sa completezi talonul alaturat si sa il trimiti la
redactie, dupa ce ai rdspuns la intrebare. Tti urdm mult succes!
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— PREZENTARE: PocketPC: aplicatiile

2 lunii

Asus MM17T LCD

REPORTAJ: Google si Open Source

Istoria telefoniei mobile

TEST: DVD RW

Asus Extreme N700GT Dual

PRACTIC: Macromedia Studio MX8

Partea a ll-a ‘
Dinamica si efecte in Maya
O saptamana in lini;

contact@myc.ro;

www.MyC.ro/foru

ti “My"'propunem pentru luna viitoare

acetl

lat

NOTA: Redactia isi rezerva dreptul de a modifica, fara notificare prealabild, continutul editiei viitoare.
Tti multumim pentru intelegere si asteptdm sugestiile si observatiile tale la contact@emyc.ro.
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