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Î
ncepe sezonul cumpãrãturilor "în
forþã", iar în clientul tãu de mail sunt
sigur cã ai salvat deja în "Draft" e-mailul

cãtre Moº Crãciun. Asta, în cazul în care
"jumãtatea" ta mai aruncã câte un ochi
prin calculator, poate vede "din greºealã" ºi
ce trebuie ;-)

Deºi am început atât de optimist acest
editorial, situaþia se va schimba în rân-
durile urmãtoare. Mulþi cunoscuþi îmi
spun "pãi sigur, tu nu ai probleme în mag-
azinele de calculatoare", "tu îi cunoºti, þie
nu-þi fac probleme"... Iatã cã m-am hotãrât
sã-mi fac ºi eu spovedania în ce priveºte
interacþiunea cu distribuitorii români de
calculatoare. Ca sã nu mã "las" mai prejos
decât ceilalþi care (mi) se plâng, dar ºi în
speranþa cã, pe aceastã cale, mai mulþi
vânzãtori de calculatoare, mici ºi mari, vor
lua aminte, m-am decis sã scriu despre cea
mai recentã aventurã personalã. Poate unii
se vor recunoaºte în situaþia prezentatã, iar
ceilalþi vor învãþa (sper!) din greºelile
colegilor de breaslã.

La începutul acestui an am cumpãrat
un accesoriu pentru laptop (o placã PCM-
CIA), foarte încântat cã am gãsit pe stocul
unui distribuitor un asemenea "accesoriu
exotic". Dupã vreo jumãtate de an, dispoz-
itivul s-a defectat ºi - chiar dacã e o întâm-
plare neplãcutã - m-am bucurat cã respec-
tivul produs se afla încã în termenul de
garanþie (m-am bucurat pentru cã iniþial
eram tentat sã cumpãr la mâna a doua, caz
în care nu mi-ar mai fi rãmas decât sã...
regret). Dupã câteva zile, m-am prezentat
la serviciul de garanþii al distribuitorului,
unde mi s-a comunicat cã voi fi anunþat în
"circa o sãptãmânã - maxim douã" despre
soluþionarea garanþiei. Asta este, mi-am
spus, mai avem de aºteptat (cuminþi?)
pânã la integrarea serviciilor în standard-

ele europene. Însã dupã cele douã sãp-
tãmâni, a mai trecut una. Întrucât nici
vorbã sã primesc vreun telefon de la serv-
ice, m-am decis sã iau taurul de coarne ºi
distribuitorul la-ntrebãri. "Încã nu avem
rãspunsul de la furnizor" - mi s-a rãspuns,
sugerându-mi-se sã mai încerc peste câte-
va zile. A urmat perioada concediilor (de
varã), au mai trecut vreo douã sãptãmâni...
tot nimic! Am sunat din nou, cu un ton
ceva mai "ºifonat" ºi mi s-a promis un
rãspuns "în câteva minute". Într-adevãr, de
aceastã datã, au trecut doar câteva minute
pânã când asistentul de vânzãri m-a sunat
sã-mi spunã cã, din pãcate, produsul nu
poate fi înlocuit de cãtre furnizor deoarece
stocul a fost epuizat. "Nici peste câteva
sãptãmâni? O lunã-douã?..." "Nu vã putem
promite, în schimb putem sã vã oferim un
alt produs" - ºi am acceptat, doar e nevoie
întotdeauna de ceva pe la casa calculatoris-
tului... Am stabilit cu vânzãtorul cã voi
cumpãra un card de memorie pentru cam-
era digitalã.

Crezi cã aventura s-a terminat aici?
Nuuuu... Episodul urmãtor a durat încã
vreo douã luni (!), astfel încât abia pe la
începutul lunii octombrie mi-am înfipt, tri-
umfãtor, noul card în camerã. Ce zici, oare
numai nouã - celor care scriem revistele de
IT - ni se întâmplã aºa ceva? 

Eu m-am hotãrât: o sã-l rog pe Moº
Crãciun sã ne aducã servicii mai bune. Cã
doar banii sunt la fel de buni ºi în þarã ca ºi
"afarã", însã nici despre calitatea serviciilor
ºi (culmea!!!) nici despre preþurile pro-
duselor, nu prea mai pot spune acelaºi
lucru...

Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Ghinionul garanþiei

......eexxttrraass  ddiinnttrr--uunn  jjuurrnnaall  ddee  bboo((aa))rrdd......



Cartea lunii de la Editura NICULESCU

Astãzi, SQL reprezintã o
poartã. Este poarta cãtre toate
marile sisteme de gestiune a
bazelor de date (SGBD): SQL
Server, Oracle, DB2, Access.
Aproape fiecare dintre acestea
ºi-a dezvoltat propriul limbaj,
mai mult sau mai puþin evoluat.
Aceste limbaje specifice respec-
tã însã în proporþie foarte mare
standardul ANSI SQL.

În ultimii ani, SQL Server se
impune tot mai mult pe piaþa

software a
bazelor de
date.
TTrraannssaacctt  SSQQLL
este limbajul
specific sis-
temului SQL
Server, respec-
tând îndeaproape
standardul ANSI
SQL.

CCoonnttaacctt::
wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::    Care este semnificaþia 

acronimului (în limba englezã) SSQQLL??

Transact SQL - ªtefan Ardelean

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã ºi în
aceastã lunã la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alãturatã, apoi sã decupezi talonul  ºi sã îl
expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi  rãspun-
surile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos a paginii,
vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga
un abonament pe trei luni publicaþia aleasã de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!



1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.11 / 2005

* 

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru 
UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC11/2005): AAccrroonniimmuull  SSQQLL  ((îînn  lliimmbbaa  eenngglleezzãã))  îînnsseeaammnnãã::
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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A
fost lansatã versiunea 5.10 a

distribuþiei Ubuntu Linux.

Noutãþile includ Gnome 2.12,

OpenOffice.org 2.0 Beta 2, X.org 6.8.2,

meniuri Gnome editabile, o nouã aplicaþie de

inscripþionare a CD-urilor audio

(Serpentine), un nou bootscreen grafic,

documentaþie îmbunãtãþitã, GCC 4.0.1 ºi

Python 2.4.2. Odatã cu Ubuntu au fost lansate

ºi celelalte douã versiuni ale distribuþiei:

Kubuntu ºi Edubuntu. Un review Kubuntu

5.10 veþi putea citi în numãrul pe decembrie al

revistei MyLINUX.

Ubuntu Linux 5.10 Breezy Badger

C
onform sitului BetaNews.com,

Google l-a angajat pe principalul

dezvoltator al aplicaþiei Gaim, Sean

Egan. Acesta este doar unul dintre mulþii

dezvoltatori open-source care au fost angajaþi

de Google în ultimul timp. Egan va ajuta la

dezvoltarea aplicaþiei Google Talk, în special

la partea de interoperabilitate cu alte aplicaþii

IM. Dupã ce se anunþã, se pare cã scopul

Google talk este sã devinã compatibil cu

facilitatea de voice calling a altor aplicaþii.

Egan va continua lucrul la Gaim, care se

apropie de versiunea 2.0, ºi se va asigura cã

acest program va fi compatibil din toate

punctele de vedere cu Google Talk.

Google l-a angajat pe dezvoltatorul Gaim

Xara X va fi open-source

X
ara Xtreme, un program comercial

de graficã vectorialã, va fi fãcut

open-source zilele acestea.

Programul avea ºi o versiune closed-source

pentru Linux, dar acum va fi fãcut open-

source. Având în vedere cã avem acum doar

Inkscape ºi derivatele acestuia, Xara Xtreme

va putea duce Linux într-un domeniu în care

acesta nu exceleazã încã: grafica vectorialã. O

versiune demo pentru Linux poate fi copiatã

de la adresa http://www.xara.com/

products/xtreme

Cedega 4.4.3

T
ransgaming.org a lansat la interval

de o zi douã versiuni ale aplicaþiei de

emulare Cedega. Versiunea 4.4.2 a

fost urmatã în 24 de ore de 4.4.3 ºi aduce

anumite bugfix-uri. Cedega este un program

comercial bazat pe Wine care permite rularea

jocurilor Windows pe platforme Linux.

Despre cum poþi juca Warcraft III, World of

Warcraft sau alte jocuri faimoase în Linux poþi

citi în numãrul 6 al revistei MyLINUX.

M
esageria instantanee este tot mai

des folositã pentru transmiterea

noilor viruºi. Alãturi de

programele pentru partajarea datelor prin

peer-to-peer, programele de mesagerie

instantanee sunt instalate pe o mare parte din

calculatoarele conectate la Internet. Experþii

în securitate ºi administratorii de reþele alocã

tot mai mult din timpul lor pentru combaterea

problemelor rãspândite prin aceste

programe. Datoritã lipsei posibilitãþii de

filtrare a traficului, viruºii se rãspândesc foarte

uºor, fiind necesarã doar acordarea unui

nume de interes fiºierului infectat.

W
alkman-urile Sony NW-E305

(512MB) ºi NW-E307 (1GB) sunt

disponibile pentru precomandã

pe situl Amazon.com ºi vor fi distribuite în

curând în magazinele de specialitate. Pe lângã

aspectul organic, bateria acestui mp3 player îi

conferã o autonomie de 50 de ore.Alte

caracteristici: display cu OLED, vitezã mare

de încãrcare ºi tuner FM. Walkman-ul Bean

poate rula fiºiere mp3 ºi ATRAC3/3plus. Pe

situl Amazon.com modelul NW-E305 costã

119,99 USD, iar NW-E307 costã 149,99 USD. 

Sony Walkman Bean - player mp3 
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Î
n ciuda eforturilor constante fãcute de
industria muzicii pentru a bloca folosirea
reþelelor p2p, traficul înregistrat prin

aceastã metodã de transmitere a datelor s-a
dublat în ultimii doi ani. Compania Big
Champange (www.bigchampagne.com), care
se ocupã de realizarea statisticilor, a mai
precizat cã numãrul mediu de persoane

logate într-o astfel de reþea este de 9,3
milioane. În septembrie 2003 el atingea 4,3
milioane, iar în 2004 atingea 6,7 milioane.
Traficul este format într-un procent de 70%
din muzicã, iar filmele  ating un procentaj mai
mic. Se presupune cã traficul de filme este mai
ridicat prin reþelele bittorrent, însã acestea nu
pot fi monitorizate. 

Traficul prin reþelele p2p s-a dublat în ultimii doi ani

C
ompaniile Microsoft ºi Symantec au
câºtigat o sumã se aproximativ 1,1
milioane de USD de pe urma unui

proces împotriva unui pirat software.
Persoana cu numele Li Chen avea stocate la
domiciliu aproximati 5100 de copii ale
produselor Symantec. Software-ul piratat era
produs ºi distribuit în China. Se presupune cã

inculpatul a câºtigat aproximativ 9,9 milioane
USD de pe urma vânzãrilor. Compania
Microsoft a lucrat împreunã cu Symantec ºi
FBI pentru localizarea ºi capturarea
inculpatului. În proces el ºi-a recunoscut
vinovãþia ºi are de plãtit 1,1 milioane de dolari
celor douã companii. 

Victorie în potriva piraþilor software

T
rei californieni au fost arestaþi pentru
presupusa lor participare într-o reþea
de copiere "masivã" de CD-uri cu

muzicã ºi software, conform biroului
procurorului districtului Californiei de Nord.
Arestaþii fãceau parte din cea mai mare reþea
de copiere de CD-uri descoperitã pânã acum

în SUA, având "la activ" 325,000 de CD-uri
copiate ilegal. Arestãrile au fost fãcute la puþin
timp dupã o acþiune în care au fost
percheziþionate 13 locaþii ºi arestate alte 5
persoane, pe data de 6 octombrie.

Doi dintre cei trei suspecþi erau implicaþi în
multiplicarea la scarã largã de software

antivirus al Symantec, toþi trei ocupându-se ºi
cu copierea de muzicã. Cei trei, Ye Teng Wen,
Hao He ºi Yaobin Zhai vor apãrea pentru
prima oarã în faþa judecãtorilor în 27
octombrie, fiind în acest moment eliberaþi pe
cauþiune.

Trei persoane arestate sub acuzaþia de piraterie "masivã"

S
e pare cã armata danezã, cunoscutã
cândva pentru violenþa sa în întreaga
Europã, este "calmatã" mai nou cu

perne muzicale, care ajutã soldaþii sã se
relaxeze. Pernele au fost iniþial realizate
pentru trupele detaºate în Irak ºi Kosovo,
pentru ca soldaþii sã treacã mai uºor peste
tensiunea ºi stresul zonei de conflict. Perna
dispune de difuzoare încorporate, legate la

un player MP3, care îi transmite piese
instrumentale relaxante ºi sunete ale naturii,
cum ar susurul unui curs de apã ºi cântecul
pãsãrilor. Muzica pentru acest program,
denumit "MusiCure", a fost creatã special de
cãtre compozitorul ºi oboistul Niels Eje. Se
sperã cã perna îi va liniºti pe soldaþii care au
ajuns la cãpãtul rãbdãrii din cauza mediului
stresant în care activeazã. 

Danezii merg la rãzboi cu perne MP3

H
ewlett-Packard a retras de pe piaþã
135,000 de acumulatori ai
laptopurilor sale, dând ca ºi cauzã

pericolul de incendiu. HP a spus cã un
scurtcircuit intern în acumulatorii Litiu-Ion ai
notebookurilor HP ºi Compaq pot face
celulele acumulatorilor sã se supraîncãlzeascã
ºi sã topeascã sau sã deformeze carcasa de
plastic. Astfel apare pericolul unor arsuri sau
incendii. HP a primit pânã în acest moment

16 reclamaþii legate de acumulatori
supraîncãlziþi, patru având loc în SUA. Au
existat patru cazuri de pagube materiale, dar

nimeni nu a fost rãnit. Acumulatorii retraºi
au, conform companiei, coduri de bare care
încep cu GC, IA, L0 sau L1 ºi au fost vânduþi
între martie 2004 ºi mai 2005, unii separat.
Acumulatorii au fost folosiþi în notebook-uri
Pavilion, HP Compaq, Presario ºi Evo, fiind
produºi în China ºi Taiwan ºi vor fi înlocuiþi
gratuit. Pentru mai multe detalii, vizitaþi
www.hp.com/support/Battery Replacement.

HP retrage acumulatori de pe piaþã
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S
onyEricsson va lansa un contraatac
la iPod-ul video recent apãrut,
conform unei surse anonime din

interiorul laboratoarelor de cercetare ºi

dezvoltare din Marea Britanie ale companiei.
Telefonul va fi unul capabil sã înregistreze ºi
sã deschidã fiºiere video, dar va arãta ca un
player video cu un ecran mare. O tastaturã va

ieºi de sub ecran atunci când utilizatorul va
dori sã iniþieze un apel. Se zvoneºte cã în
curând va fi fãcut ºi un anunþ oficial legat de
acest proiect.

SonyEricsson va lansa un telefon mobil video, ca rãspuns la iPod video

C
ompaniile Microsoft ºi Yahoo sunt
foarte aproape de a încheia un pact
care le va permite utilizatorilor

serviciilor de mesagerie instantanee a celor
douã companii sã schimbe mesaje între ei.

Chiar dacã nu au fost finalizate detaliile, se

pare cã se vor putea schimba atât mesaje text,
cât ºi mesaje vocale.

Totuºi reprezentanþii Microsoft ºi Yahoo
nu au comentat momentan aceastã ºtire, tot
ceea ce ne rãmâne de fãcut este sã aºteptãm ºi
sã sperãm cã nu este doar un zvon.

Microsoft ºi Yahoo aproape de un pact!

S
e pare cã Yahoo a pãrãsit poziþiile
defensive ºi a intrat în bãtãlie cu
rivalii Google ºi Microsoft, toþi

încercând sã acapareze o bucãþicã din AOL.
Preþul: milioanele de cãutãri efectuate de
utilizatorii portalului ºi cei peste 380 de
milioane de dolari venituri din reclame care
se îndreaptã cãtre Google.

Reprezentanþi ai companiilor Yahoo ºi
AOL (deþinutã de Time Warner), au refuzat sã
comenteze acest raport. Aceste ºtiri nu fac

decât sã întãreascã zvonurile conform cãrora
Microsoft, ºi apoi Google-Comcast ar fi fost în
discuþii cu AOL. 

Dacã zvonurile se confirmã, atunci preþul
ar putea sã creascã.

Rob Enderle, analist principal al grupului
Enderle a precizat: "Când existã mai mulþi
candidaþi pentru achiziþionarea unei
proprietãþi, concurenþa se înteþeºte ºi
preþurile tind sã creascã." 

AOL a efectuat o manevrã reuºitã în

momentul în care a lansat noul portal
AOL.com, încercând astfel sã mai
"intercepteze" din dolarii care se îndreaptã
cãtre celelalte portaluri.

Oricum, dintre cei trei competitori,
Microsoft pare sã aibã cea mai strânsã legãturã
cu AOL, deoarece MSN a fost conceput pe
modelul AOL. Cea mai defavorizatã, în cazul
unei tranzacþii, pare sã fie Yahoo. 

Serialul "Giganþii": bãtãlia continuã

P
este 75 de mii de posesori ai
modelului hibrid Toyota Prius au fost
chemaþi la revizie pentru a se verifica

stabilitatea software-ului integrat.
Conform spuselor purtãtorului de cuvânt

al Toyota, un bug de software prezent în
modele Prius 2004 ºi 2005, poate sã porneascã
automat avariile sau sã opreascã motorul pe
benzinã fãrã nici o avertizare. Deoarece Prius
are de asemenea un motor electric, ºoferii pot
parca în siguranþã pe marginea drumului, unde pot sã reporneascã automobilul.  

La NHTSA (National Highway Traffic
Safety Administration) au fost raportate 68 de
incidente în care au fost implicate
automobilele Prius.

În ciuda acestor probleme "minore" care se
vor rezolva cu siguranþã, Prius a devenit o
afacere profitabilã pentru Toyota. Compania
a livrat 125742 de modele hibrid în toatã lumea
(2004), dintre care 53991 doar în SUA. Pânã
acum, în 2005 în SUA au fost vândute 81042 de
modele Prius. 

B
inecunoscutul producãtor de plãci
grafice din SUA, a lansat o nouã
placã graficã NVIDIA GeForce 7800

GTX cu rãcire cu apã, numitã Black Pearl.
Directorul administrativ pe Europa al EVGA,
Hans-Wolfram Tismer a spus: " soluþia de
rãcire EVGA BlackPearl este de 20 ori mai
eficientã ºi aproape la fel de silenþioasã.
Avantajele plãcii cu soluþia de rãcire EVGA

BlackPearl sunt: îmbunãtãþirea performanþei
prin supratactarea nucleului grafic ºi
operarea silenþioasã în comparaþie cu
sistemele de rãcire clasice". Sistemul de rãcire
Black Pearl, are o medie de viaþã de 10 ani ºi
este produs de Innovatek. EVGA e-GeForce
7800 GTX KO "Black Pearl" este echipatã cu
256MB GDDR3, iar preþul de vânzare
recomandat este de 899 Euro.

Toyota ºi bugurile de software

EVGA debuteazã cu linia "Black Pearl"
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D
upã ce în numãrul trecut al revis-

tei v-am prezentat o serie de jocuri

pentru PocketPC, în acest numãr

m-am decis sã încep o serie care sã vã pre-

zinte cele mai importante aplicaþii pentru

platforma Windows Mobile. PDA-urile ºi

Smartphone-urile se rãspândesc cu repezi-

ciune, iar noi trebuie sã fim pregãtiþi. De

exemplu, recent, codul-sursã Quake III a

fost fãcut public de cãtre ID Software. Dupã

nici o lunã, un grup de persoane au portat

acest cod sursã pe Windows Mobile, iar în

curând ne vom putea bucura de acest joc ºi

pe dispozitive de mãrimea unei palme.

Spun "în curând" deoarece Quake III Arena

mai trebuie optimizat fiindcã în faza în care

se aflã acum poate rula la doar 5 cadre pe

secundã, chiar ºi pe dispozitive cu accele-

rare hardware (cum ar fi x50v). De la adresa

www.noctemware.com/q3ce.html puteþi copia

binarele jocului, la care sã adãugaþi fiºierele

proprietare Quake III Arena. Fiind destul

de mare, jocul va putea fi rulat doar de pe

un SD card de minim 256MB. 

TCPMP

Am cãutat multã vreme un player video

pentru PocketPC care sã fie capabil sã

ruleze formate DivX ºi XviD. Am o mulþime

de filme în format 320x240 îngrãmãdite pe

un card SD de 512 ºi nu le pot rula cu Media

Player-ul inclus în Windows Mobile 2003.

Am încercat cu mai multe programe, iar de

curând am dat peste "The Core Pocket

Media Player". Acesta suportã fiºiere .avi

(DivX ºi XviD), .mkv ºi .mka (Matroska),

.mp4, .ogg ºi .asf. Redarea este impecabilã,

fãrã scãpãri de frame-uri, chiar ºi în cazul

fiºierelor mai mari. Pe lângã fiºierele de mai

sus, TCPMP mai suportã fiºiere WMP10,

Musepack, MPEG, MP3, iar opþiunile

incluse în program sunt de invidiat. Putem

face zoom în fiºier, putem seta aspectul fil-

mului (4:3 sau 16:9, NTSC, PAL sau Screen),

poziþia acestuia sau calitatea

sunetului.Avem chiar ºi un egalizator, sau

opþiunea de a seta intensitatea culorilor.

Interfaþa TCPMP este simplã, fãrã skin-

uri, dar în spatele unui program aparent

simplist se ascunde o putere pe care doar

MPlayer o mai are în Linux sau alte sisteme

de operare. Fãrã doar ºi poate, dacã vreþi sã

rulaþi majoritatea tipurilor de fiºiere multi-

media pe Windows Mobile, TCPMP este

ceea ce cãutaþi.

http://tcpmp.corecodec.org/ 

Pocket Music

Dacã am vorbit de redarea fiºierelor

video, sã vedem cu ce putem asculta mu-

zicã. La fel ca ºi în cazul TCPMP, am cãutat

aproape o zi dupã un program care sã

redea muzicã în felul în care doream eu.

Dacã te-ai obiºnuit cu Winamp în Windows
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ºi XMMS în Linux, îþi va place ºi Pocket
Music. Interfaþa este identicã cu cea din
Winamp, ba mai mult, programul foloseºte
skinuri Winamp/XMMS în modul
WinAmp. Interfaþa poate fi schimbatã ca sã
afiºeze modul tipic al programului -
butoane mari care pot fi accesate ºi cu dege-
tul. Pocket Music poate reda formate MP3
de orice ratã de biþi (chiar ºi VBR), VMA,
OGG, MP1, MP2, dispune de o mulþime de
preset-uri, include un editor ID3 ºi un pu-
ternic mod playlist. Mai mult, Pocket Music
îþi poate tranforma PDA-ul într-un ceas
deºteptãtor. Poþi seta ca o anumitã melodie
sã fie redatã la o anumitã orã. Puteþi face
chiar ºi streaming prin HTTP. 

O altã parte bunã a programului este
faptul cã include un plugin pentru Today
Screen care va fi prezent pe "desktop" ori de
câte ori ai avea nevoie de el. 

www.pocketmind.com/pocketmusic.htm 

Flash Assist

Un mic utilitar care permite încãrcarea
fiºierelor SWF printr-un singur clic. Dacã
instalezi doar Macromedia Flash Player, ca
sã încarci un fiºier Flash va trebui sã na-
vighezi la File > Open ca sã îl poþi accesa.
Cu Flash Assist însã poþi porni jocurile
Flash sau animaþiile cu un singur tap pe
ecran. Din pãcate, începând cu 3 octombrie
2005, Macromedia nu a mai fãcut disponibil
Flash Player 6 pentru PocketPC în versi-
unea pentru descãrcare. Acesta va fi încor-
porat însã în unele dispozitive alãturi de
Windows Mobile.

http://www.antmobile.com/

Spb Imageer

Fãrã îndoialã cea mai bunã aplicaþie de
redare a imaginilor pe dispozitive Pocket
PC. Programul este asemãnãtor cu ACDSee
de pe PC-urile cu Windows: poþi afiºa
imaginile ca listã, thumbnail-uri sau
thumbnail-uri cu descrieri. Thumbnail-
urile pot fi setate pe 2, 3 sau 4 coloane ºi pot
fi grupate în cataloage arhivate. Spb
imageer poate chiar optimiza pozele pen-
tru display-ul PocketPC-ului, setând pozele
dupã dimensiunile ecranului. Tot din apli-
caþie putem seta ca poza curentã sã fie
afiºatã ca wallpaper al ecranului Today, sã
fie încãrcatã pe web, trimisã prin IrDA sau
editatã. Aplicaþia permite de asemenea ºi
editarea pozelor: luminozitatea, culoarea,
contrastul, înlãturarea efectului de "ochi
roºii", blur, saturaþie, redimensionare ºi
multe altele. Putem chiar ºi tãia poza în câte
segmente dorim sau sã scriem notiþe pe
aceasta cu creionul virtual. Dacã notiþele
scrise vi se par demodate, puteþi ataºa
imaginii o notã audio care va fi redatã ori
de câte ori va fi afiºatã poza respectivã. Spb
Imageer dispune ºi de o funcþie care este
apelatã la inserarea unui card de memorie,
permiþându-þi sã alegi o acþiune:
deschiderea, vizualizarea, optimizarea sau
includerea în album a pozelor.

www.spbsoftwarehouse.com

Spb Pocket Plus

Un alt program creat tot de firma care
comercializeazã Spb imageer este Spb

Pocket Plus. În primul ºi în primul rând,
programul oferã un plugin pentru Today
screen care îþi oferã posibilitatea de a catalo-
ga aplicaþiile instalate. Acestea pot fi
împãrþite pe categorii (tab-uri) ºi lansate
direct din interfaþã. Un fel de iconuri pe un
desktop de PDA. Nu mai trebuie sã na-
vigãm pânã în meniul care conþine scurtã-
tura aplicaþiei sau sã lansãm un File
Explorer ca sã cãutam un document. Cu
Spb Pocket Plus putem lansa orice program
sau fiºier dintr-un loc ales de noi, uºor acce-
sibil. Dar calitãþile programului nu se lim-
iteazã aici. În Windows Mobile 2004, Spb
pocket Plus face ca butonul Close sã
închidã aplicaþiile, nu doar sã le minimizeze
(cum este implicit). Aduce suport Zip în File
Explorer, posibilitatea de a deschide pagini
Web în background, de a afiºa indicatoare
ale memoriei sau bateriei, precum ºi alte
îmbunãtãþiri care lipsesc din Windows
Mobile 2003. Programul oferã ºi un mod de
iniþializare a PDA-ului în "Safe Mode". Dacã
vei avea probleme vreodatã cu încãrcarea
sistemului de operare din cauza vreunui
plugin sau aplicaþii rebele, apãsând o tastã
sau o combinaþie de butoane, PocketPC-ul
tãu va boota în Safe Mode dezactivând
toate celelalte programe. Ni se oferã chiar ºi
opþiunea de a face "Alt-Tab" printre aplicaþi-
ile deschise. Pe scurt, Spb pocket Plus nu ar
trebui sã lipseascã din nici un PocketPC.

www.spbsoftwarehouse.com
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C
u puþinã vreme în urmã, îi
spuneam unui prieten cã prefer un
laptop cu ecran mic, dar care sã nu

fie prea greu, faþã de un mastodont care
sã... întindã cureaua genþii.

Ei bine, din acest punct de vedere, mi-a
fost dat sã vãd, mai devreme decât mã
aºteptam ºi chiar pe biroul meu, adevãrata
întruchipare a soluþiei de mijloc: V6800V de
la ASUS este un laptop cu ecran de 15 þoli
(ºi sã nu uitãm cã asta înseamnã "cât un
CRT de 17 þoli"!!!) ºi cu toate acestea nu cân-
tãreºte decât 1,9kg. Mai mult decât atât,
reprezentanþii ASUS susþin cã este cel mai
subþire laptop cu ecran de 15 þoli, întrucât -
în partea din faþã - are o grosime de numai
2,3 cm (adicã mai puþin de un þol), iar în
partea din spate, grosimea carcasei mãsoarã
mai puþin de 3 cm. O notã aparte este ofer-
itã ºi de conturarea muchiilor carcasei cu o
linie subþire de culoare argintie, care denotã
precizia finisajului ºi atenþia pentru detali-

ile designului.
Pentru a oferi rezistenþa absolut vitalã

pentru un dispozitiv atât de subþire (la pro-
priu, dar ºi la... figurat), carcasa este realiza-
tã din aliaj de magneziu, facilitând astfel ºi
transferul termic. În plus, liniile simple ale
designului conferã, pe lângã eleganþã, o
vizibilã senzaþie de robusteþe, ceea ce
inspirã utilizatorului încredere în
partenerul sãu digital. De altfel, cei de la
ASUS privesc foarte serios rezistenþa la cele
mai neaºteptate solicitãri mecanice, aceastã
caracteristicã fiind deja un deziderat foarte
important pentru orice utilizator mobil. Cu
alte cuvinte, la câte probleme importante ai
"pe cap", mãcar de grija laptopului sã scapi
(preferabil doar la figurat, de aceastã
datã...). Dar ºi dacã scapi laptopul din
mânã, producãtorii s-au gândit la o aseme-
nea situaþie; iar pentru cã sunt sigur cã þi-ar
place sã te convingi de acest lucru, poþi gãsi
pe CD-urile din acest numãr, la secþiunea
"MyPrezentãm", câteva materiale video
referitoare la testarea laptopurilor în labo-
ratoarele ASUS. Eu am preferat sã-i testez
alte aptitudini decât rezistenþa la solictãri
dure... vorba înþeleptului: dacã vrei sã baþi
cuie, foloseºte un ciocan ;-) 

Revenind la modelul V6800V, te invit sã
pãtrundem puþin în "sufletul" lui, adicã sã
discutãm puþin despre ce se ascunde sub
carcasã. Ca orice laptop de ultimã generaþie
animat de un procesor Intel, V6800V se

bazeazã pe arhitectura Sonoma, beneficiind
de un procesor Pentium M 750 la 1,86 GHz.
Platforma 915 GM a permis echiparea aces-
tui model cu memorie internã (RAM) de
512 MB DDR2, la frecvenþa de 533MHz.

Placa graficã este ATI Mobility Radeon
X600, astfel încât ecranul de 15 þoli nu stã
câtuºi de puþin degeaba, ci oferã o rezoluþie
impresionantã de 1400 x 1050 pixeli.

Am fost plãcut impresionat ºi de posibil-
itãþile de stocare. Hard discul de 60 de GB
este secondat, în mod inspirat - aº putea
spune - de un inscriptor DVD-DL 2x, pre-
cum ºi de un cititor multiplu pentru carduri
SD, Memory Stick ºi xD.

Abundenþa porturilor de intrare-ieºire
dovedesc faptul cã inginerii de la ASUS au
bifat cu grijã întregul inventar standard
pentru un PC de nouã generaþie: RJ45 (port
de reþea Gigabit Ethernet), RJ11 (modem),
patru porturi USB 2.0, FireWire, PCMCIA,
ieºire video D-Sum ºi porturi de sunet.
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Conectivitatea fãrã fir include WiFi
triband (802.11 a/b/g) - integratã implicit în
arhitectura Sonoma, precum ºi conectare
prin Bluetooth, pentru care am remarcat cã
s-a acordat multã atenþie suportului hard-
ware/software, astfel încât configurarea
conexiunilor cu alte dispozitive mobile sã
fie cât mai simplu de realizat, cu ajutorul
aplicaþiilor de asistenþã
automatã. Singurul
absent este portul
infraroºu, care - împre-
unã cu unitãþile pentru
dischete - au fost scoase
deja la pensie de cãtre
majoritatea producãtorilor
de PC-uri portabile.

Iatã cã am ajuns ºi la baterie, pe care am
lãsat-o intenþionat la urmã, deoarece
reuºeºte sã destrame vraja perfecþiunii: deºi

specificaþiile ne promiteau un timp de lucru
de aproximativ 4 ore, în condiþiile utilizãrii
cu programe de biroticã (Open Office) ºi
navigare pe Internet (cu Firefox), bateria -
complet încãrcatã în prealabil - a cedat
dupã numai 2 ore ºi câteva minute.
Presupun cã descãrcarea prematurã este
cauzatã ºi de faptul cã sistemul se
supraîncãlzeºte - absolut explicabil, la o car-
casã cu grosimea atât de micã. Acordãm cir-
cumstanþe atenuante pentru faptul cã a fost
prima încãrcare dupã formatarea acumula-
torului, însã timpul scurt disponibil pentru
testare nu mi-a permis sã efectuez mai

multe cicluri de
încãrcare/descãrcare a

bateriei. În orice caz,
pentru utilizatorii

intensivi, existã ca
accesoriu opþional
baterii de capacitate

dublã (cu 8 celule).
Cu siguranþã, aceasta

ar reprezenta, pentru buzunar, o veri-
tabilã cireaºã pe tortul celor aproape 7.000
RON pe  care trebuie sã-i investeºti în acest
desktop replacement, cu greutate de sub-
notebook!

În concluzie, laptopul subþire cu bani se
(ob)þine, ºi - din cauza încãlzirii accentuate
- mult curent consumã. Cu toate acestea,
este unul dintre cele mai frumoase laptop-
uri care mi-au trecut prin mânã, prin
urmare consider cã ASUS continuã, prin
modelul V6800V, sã se apropie de vârful
topului producãtorilor de laptopuri.
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PPrroodduuccããttoorr: ASUS Ltd., Taiwan
CCoonnttaacctt: www.asus.com.tw
PPrreeþþ: nespecificat

PPrroocceessoorr: Pentium M 750 la 1,86 GHz
EEccrraann: 15 þoli, SXGA+
RRAAMM: 2 x 256 MB DDR 2 la 400MHz
HHDDDD: 60 GB la 5400 rpm (PATA)
UUnniittaattee  ooppttiiccãã: 2 x DVD-RW DL
CCoonneeccttiivviittaattee:
-  Ethernet (10/100/1000 Mbs);
-  WLAN 802.11 a/b/g; 
-  Bluetooth; Modem 56k

PPRROO:
+  design robust
+  ecran mare
+  grosime foarte micã
+  conectivitate excelentã
+  performanþa 

CCOONNTTRRAA:
-  durata bateriei
-  tendinþa de  

supraîncãlzire
-  lipsa portului infraroºu

Specificatii  
Asus V6800V

MyC recomandã

91%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum



PREZENTARE  /  hardware  /  periferice

noiembrie 2005  \  www.MyC.ro18

C
unoscutã pentru realizarea unor

periferice avangardiste destinate

jocului pe calculator precum Razer

Diamondback™, mult premiatul mouse

de1600 dpi, echipa Razer a lansat, recent,

ultimul sãu produs denumit dupã un alt

ºarpe veninos. 

Razer Copperhead™ este - spun pro-

ducãtorii - cel mai avansat mouse de gam-

ing din lume, oferind tracking laser precis,

o vitezã nemaiîntâlnitã ºi, pentru prima

oarã, inteligenþã proprie. Este menit a fi

instrumentul de bazã pentru un joc foarte

precis.

Robert Krakoff, preºedinte al Razer

Group, spune: "Suntem o companie de

gameri care produce pentru gameri.

Colaborând îndeaproape cu aceastã comu-

nitate a jucãtorilor împãtimiþi, noi ºtim cu

exactitate ce îºi doresc gamerii profesioniºti

ºi dezvoltãm ºi le oferim produse de top."

Beneficiind de un senzor laser conceput

de Razer Precision, Razer Copperhead are

o precizie de urmãrire ce poate ajunge la

2000 dpi. Razer Copperhead dispune de un

canal de date dedicat, de 16 biþi, ce oferã

capabilitãþi ultrapooling de 1000HZ ºi 1

milisecundã timp de rãspuns. Este, de

asemenea, unicul mouse din lume care

deþine memorie onboard, conceputã de

Razer Synapse. Memoria de 32kB onboard

permite jucãtorilor sã memoreze configu-

raþia proprie ºi sã o mute oriunde se duc

fãrã a fi nevoie sã instaleze ºi driverele soft-

ware. 

Fiecare Razer Copperhead™ poate fi

personalizat în ceea ce priveºte greutatea,

aspectul exterior ºi al butoanelor, astfel

încât sã poatã veni mereu în întâmpinarea

cerinþelor jucãtorilor profesioniºti. 

Razer Copperhead™ va fi disponibil în

România în culorile verde, roºu ºi albastru.

Razer Copperhead™ poate fi achiziþionat

de la www.emag.ro, www.insoft.ro ºi

www.mega-byte.ro începând cu luna

octombrie, la un preþ de aproximativ 69

Euro.

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa
mircea@myc.ro
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P
rimul lucru care te surprinde la
acest adaptor bluetooth sunt
dimensiunile foarte mici, care îl fac

potrivit pentru "purtarea" în orice portofel,
ceea ce îþi poate fi de ajutor. Primul lucru cu
care te întâlneºti va fi instalarea softului ºi a
driverelor venite pe CD-ul aflat în cutie.
Acest pas este absolut necesar, chiar dacã
Windows XP dã semne cã l-ar detecta; asta
nu te ajutã cu mare lucru, fiindcã mai
nevoie de "Blue Soleil" (aºa se numeºte sof-
tul venit cu adaptorul), pentru ca totul sã
mergã bine. Cu adevãrat ciudat este faptul
cã softul de instalare insistã sã creeze câte
un port suplimentar pentru fiecare serviciu
pe care þi-l va oferi, ceea ce duce pânã la
urmã la o bramburealã de toatã fru-
museþea.

Dar existã ºi pãrþi bune ale dispozitivu-
lui, pentru testarea cãruia am folosit un
telefon mobil Sony Ericsson T610 ºi un
smartphone SPV C500, iar funcþionarea
împreunã cu acestea a fost bunã. Am trans-
ferat fiºiere (imagini, sunete ºi teme), viteza

a fost bunã (5-6 kbps) în raport cu alte dis-
pozitive de acelaºi gen pe care le-am testat,
iar distanþa la care funcþioneazã este cel
puþin acceptabilã (aproape de 20 de metri,
în linie dreaptã). Tot împreunã cu telefonul
mobil, adaptorul poate fi folosit pentru
conectare la Internet, dar ºi pentru sin-
cronizarea termenelor ºi adreselor cu tele-
fonul.

Am încercat ºi sã transferãm fiºiere,
folosindu-ne pentru acest lucru de douã
"exemplare" identice de adaptor bluetooth
de acest tip, fãrã a mã aºtepta însã la rezul-
tate foarte spectaculoase. Spre surprinderea
mea, transferul a funcþionat foarte bine; un
fiºier de 7,7 megaocteþi a sosit în douã
minute ºi 32 de secunde, la o ratã de trans-
fer care a ajuns pe alocuri la 80 de KBps, cu
o medie care s-a situat în jurul cifrei de 45
de KBps.

În concluzie, o alternativã funcþionalã,
chiar dacã nu impresionantã, din cauza sof-
tului, care - de multe ori - reuºeºte sã
încurce. (Bogdan Bele)

D
acã ai acasã o reþea, cu siguranþã te
enervezi de multe ori când trebuie
sã transferi conþinutul unui DVD

de pe un calculator pe altul, prin "vechea"
ta reþea de 100 Mbps. Ei bine, SMC are veºti
bune pentru tine, oferindu-þi noile routere
Gigabit de 5 ºi 8 porturi, pentru reþeaua de
acasã sau chiar pentru o micã reþea de bloc.
Deºi în mintea împãtimiþilor de reþele,

switch-ul aratã ca o cutie colþuroasã,
designul modern al noilor switchuri
SMCGS5 ºi SMCGS8 dovedeºte cã se poate
ºi altfel, deºi nu contest cã designul e o
chestiune de gusturi, la urma urmei. Dacã
eºti un calculatorist pasionat de forme
rotunjite (alo! nu ºtiu la ce te-ai gândit, pen-
tru cã eu la calculatoare ma refeream…)
atunci vei aprecia cu siguranþã noua linie
de echipamente pentru reþele "casnice"
oferite de SMC. 

Cele douã switch-uri primite la redacþie
au funcþionat fãrã probleme, respectând
fãrã crâcnire specificaþia "plug and play".

Fiind switch-uri ce nu necesitã manage-
ment, pot fi instalate ºi folosite fãrã
cunoºtinþe avansate de reþelisticã, chiar ºi
de cãtre începãtori. Nu uita însã cã transfer-
ul la viteze de pânã la 1000 Mbps se poate
efectua doar dacã toate cablurile UTP din
reþeaua ta sunt sertizate corect pe toþi cei 8
conductori. ªi, bineînþeles, toatã aceastã
poveste porneºte de la prezumþia cã
foloseºti în toate computerele din reþea
plãci Ethernet compatibile cu standardul 
Gigabit… (Mircea Buzlea) 

SMC-BT10 Adaptor Bluetooth pe USB

Switch-urile SMCGS5 ºi SMCGS8:
Reþea Gigabit la tine acasã

Producãtor: SMC Networks
Contact: www.smc.com
Preþ: nedisponibil

Specificatii  
SMC-BT10

MyC recomandã

72%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Producãtor: SMC Networks
Contact: www.smc.com
Preþ: nedisponibil

Specificatii  
SMCGS5 / SMCGS8

MyC recomandã

83%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum



P
oate eºti gamer, poate eºti un fan al
filmelor pe DVD sau poate eºti
doar un fan al muzicii ºi cauþi un

sistem de boxe cât mai bune, fiabile ºi la un
preþ cât mai decent, atunci poate te putem
ajuta cu câteva idei. Dupã pãrerea mea, un
sistem de sunet pentru calculator nu ar tre-
bui sã depãºeascã 200 de euro, deoarece

ajungem la o investiþie mult prea mare pen-
tru o linie audio care nu este nici mãcar
semiprofesionalã. 

Oricum Altec Lansing a gândit la fel
când a proiectat modelul GT5051, care este
un veritabil sistem audio 5.1. Interesant la
acest sistem este faptul cã sateliþii care ar
trebui sã se afle în spate sunt poziþionaþi
deasupra celor din faþã, deci am scãpat de
câteva cabluri prin casã. Dar acum sã
vedem la ce ajutã aceastã poziþionare. Înar-
mate cu tehnologia brevetatã de Altec
Lansing, numitã "Side-Firing Surround",
difuzoarele sunt stivuite vertical asigurând
un sunet surround reflectat.

Specificaþii GT5051 

Lista specificaþiilor este impresionantã ºi
oferã tehnologii care nu le putem gãsi
altundeva pe piaþa de boxe pentru PC.

Boxe faþã: 10W pe canal de 8 ohmi 
Boxe Surround: 10 W pe canal de 8

ohmi 
Boxã centru: 10W pe canal de 8 ohmi
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Subwoofer: 30W pe canal de 8 ohmi.
Rãspuns sistem: 40 Hz - 20kHz 

(-10dB).
Driver per satelit: un driver dipol

canal surround ºi unul frontal.
Tehnologia Surround™ aduce un

sunet clar în jocurile ºi filmele favorite.
Dual-Mode Selector - fiecare mod

este proiectat sã furnizeze o performanþã
impecabilã.

Folosind modul Surround 6-oferã o
experienþã panoramicã unicã de sunet
surround.

Exceptional Bass - care "scuturã" ca-
mera cu frecvenþã joasã; difuzor de 5,25
þoli care se aflã într-o incintã cu rezo-
nanþã scãzutã fabricatã din lemn.

Multiple Input Options - conecteazã
calculatorul, o unitate audio portabilã,
un DVD, TV, sau o consolã de jocuri,
toate în acelaºi timp.

De asemenea se pot conecta cãºti, difu-
zoarele sunt ecranate pentru a nu "magne-
tiza" monitoarele apropiate ºi nu în ultimul
rând, cabluri cu cod de culori pentru o
instalare mai uºoarã.

Instalare ºi testare

La instalarea sistemului nu am întâm-
pinat nici o problemã, tot procesul
desfãºurându-se în cinci minute (cablurile
având coduri de culori).

Pentru testare, personal, utilizez sis-
temul de sunet în douã moduri:

1. Sã îmi “zboare” creierul atunci când
joc jocuri PC.

2. Sã îmi “zboare” creierul atunci când
ascult muzicã pe calculator...

Mi se pare foarte normal sã testez
GT5051în acelaºi fel în care savurez orice alt
sistem de sunet. Pentru gaming am jucat
World of Warcraft , EverQuest II ºi Doom.
Din acest test mi-am putut da seama cã
acest sistem de sunet îi cam deranjeazã pe
vecini, sunetul produs în jocuri fiind puter-
nic ºi clar. Bine… performanþele nu sunt
chiar extreme când vine vorba de putere,
dar dupã cum am spus, suficient cât sã-þi

"aducã" un vecin la uºã. :P … de fapt cam
asta vrem toþi de la un sistem de sunet.

În timpul jocurilor, când am utilizat
suportul pentru 5.1, am observat cã sunetul
este destul de antrenant, cu toate cã infor-
maþia canalului surround nu a fost percep-
tibilã în întregime.

ªi experienþa muzicalã a fost una plã-
cutã, sunetul fiind clar ºi basul puternic.
Partea bunã a sistemului GT5051 este cã
îmbinã într-un mod inspirat sunetele înalte
cu cele joase. Încã un plus la GT5051 este
faptul cã nu necesitã o grãmadã de fire în
care sã te încurci la fiecare pas.

Imagine de ansamblu

Setul de boxe Altec Lasning GT5051 este
o soluþie destul de efectivã pentru un sunet
surround 3D în jocurile sau muzica ta
preferatã. Personal, am fost impresionat de
faptul cã în ciuda dimensiunilor mici, aces-
tea generau un sunet puternic ºi în acelaºi
timp de calitate.

Chiar nu am gãsit neajunsuri la acest sis-
tem de sunet. Preþul este acceptabil, în jur
de 150 USD. Altec Lansing GT5051 este un
set de boxe fantastic, destinat celor care
cautã un sistem de sunet 5.1 viabil ºi în spe-
cial celor ce nu agreeazã grãmezile de
cabluri ce le strãbat camera.

Pot sã spun cu multã încredere cã reco-
mand acest sistem de sunet oricãrui utiliza-
tor.
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Preþ:150 USD

Contact: www.alteclansing.com

MyC recomandã

90%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Sistemul de sunet GT5051 



A
ltec Lansing ne-a arãtat cã ºtie ce

face când vine vorba de sunetul

PC-ului ºi nu numai, prin faptul

cã a venit întotdeauna cu produse ce

aduceau ceva inovativ. Ceea ce m-a uimit

tot timpul la un sistem audio Altec Lansing

a fost calitatea sunetului pe care îl pro-

duceau acestea, indiferent de model.

Singurul lucru "negativ" din punctul meu

de vedere pe care l-am observat întotdeau-

na la sistemele de sunet Altec Lansing, a

fost designul, care parcã întotdeauna era

prea simplist pentru "muºchii muzicali" ai

acestuia.

De la sisteme simple pânã la "demolatori

de pereþi", sau de la sisteme ieftine pânã la

"devoratori de economii", Altec Lansing le

are pe toate.

Specificaþiile FX6021

Tehnologia InConcert™ - tehnologie tri-

amp. InConcert foloseºte trei amplifica-

toare separate.

Pure, Intelligible Sound - sunet clar care

lasã impresia de sunet live.

Virtually No Volume Drop-Off - chiar

dacã ai sta la câþiva metri în faþa boxelor,

nu pierzi nuanþa sunetului.

Exceptional Bass- bas de frecvenþã joasã

cu un difuzor de 6,5 inci aflat într-o in-

cintã de lemn.

Slim, Flat-Panel Profile - Sateliþi protejaþi

care aratã "terifiant" de bine lãngã un

monitor plat.

Wireless Remote and Control Pod -

volum, bas, înalte cât se poate de la înde-

manã.

Auxiliary Input Jack - conecteazã douã

surse audio diferite - mp3 player ºi calcu-

latorul de exemplu.

Headphone Jack - mufã pentru cãºti

pentru o audiþie privatã.

Evaluare

Instalarea unitãþii a fost extrem de sim-

plã. Am fost foarte interesat de montarea

sateliþilor pe perete, deoarece la alte sisteme

aº fi ezitat înainte sã fac acest lucru, din

pricina faptului cã sunetul acestora se

degrada uºor. Dar bineînþeles la acest

model nu s-a întâmplat acest lucru graþie

tehnologiei InConcert.

Am fost foarte nerãbdãtor sã încerc

prima datã cum sunã o melodie, de la o

sursã audio. Pot sã spun doar atât: te scoate

din pantofi acest sistem când vine vorba de

muzicã! Difuzoarele au fost foarte "gãlã-

gioase", în sensul bun al cuvântului. Cu un

mp3 player ºi cu acest sistem de sunet sigur

vei putea anima cu muzicã o petrecere pri-

vatã.

Când am încercat jocurile cu acest sis-

tem audio, am avut o experienþã total nouã.

Claritatea sunetului era impecabilã, fãrã

nici cea mai micã degradare a nivelului sau
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a claritãþii sunetului. Pot sã spun cã sistemul

Altec Lansing FX6021 redefineºte sunetul

2.1 în jocuri.

Concluzie

Altec Lansing FX6021 meritã ºi ultimul

leu cheltuit, ba chiar mai mult. Este singu-

rul set de boxe 2.1 creat pentru calculator,

care sã aducã o calitate a sunetului de-a

dreptul irealã. Cantitatea de putere gene-

ratã de cãtre acestea foarte mare, iar

tehnologia InConcert va uimi orice ascultã-

tor.

Indubitabil acest sistem de sunet este

fãcut pentru cei cãrora le place sã asculte

muzicã la cea mai înaltã calitate, cât ºi pen-

tru gamerii pretenþioºi la sunetul din joc.

Altec Lansing FX6021 se potriveºte foarte

bine într-un spaþiu unde nu este loc de 5.1

sau 7.1.

Foarte probabil, am mai spus-o de cel

puþin patru ori în acest articol, dar o mai

spun încã o data: acest sistem de sunet este

fantastic. Preþul de 299 USD ºi-l meritã din

plin deoarece raza de utilitate este foarte

mare. 

Pot spune liniºtit cã cei de la Altec

Lansing au fãcut cel mai bun sistem de

sunet 2.1 pentru potenþialii clienþi, clienþi

care vor avea o surprizã cât se poate de plã-

cutã la achiziþionarea acestui set.
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Contact: www.skin.ro

Preþ: aproximativ 300 USD

MyC recomandã

95%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Altec Lansing FX6021

O
datã ce piaþa HDTV devine

aglomeratã, este greu pentru pro-

ducãtori sã iasã în faþã cu ceva

diferit.

Epson a intrat pe piaþa HDTV cu televi-

zorul cu proiecþie din spate de 57 de þoli,

încercând sã reproducã succesul pe care îl

au în producþia de imprimante color. De alt-

fel, sunt primii care au adus pe piaþã

motorul pentru ecran 3LCD, prin imple-

mentarea a trei cipuri.

Manualul de utilizare de la Livingstation

pretinde cã modurile de culoare ºi de reglaj

a calitãþii sunt memorate independent pen-

tru fiecare sursã de imagine. De exemplu,

dacã avem douã intrãri ce

folosesc modul  de

culoare"dynamic", reglând

imaginea pentru una, am

afectat-o pe cealaltã. Acest

lucru poate enerva unii uti-

lizatori ce folosesc aceste

funcþii.

O facilitate interesantã, de

care sigur se vor bucura fanii

sportului ºi nu numai, este

modul split-screen sau pic-

ture-outside-picture (acesta

din urma funcþionând doar

cu DVI, ºi cu intrãrile PC

VGA).

Telecomanda asigurã un confort supli-

mentar prin faptul cã butoanele sunt poz-

iþionate la o distanþã suficientã unul de

celãlalt încât sã nu se poatã apãsa pe mai

multe butoane deodatã.

Livingstation oferã posibilitatea de a

vizualiza ºi gestiona pozele personale.

Slotul  pentru carduri media este accesibil

de pe panoul din faþã ºi acesta acceptã

urmãtoarele tipuri de card: CompactFlash,

SmartMedia, Memory Stick, ºi SD/MMC.

Specificaþiile Epson Livingstation LS57P2

Preþ 3399$

Greutate în kilograme 56

Dimensiuni ( Î L l ) în cm 100 x 138 x 41

Ecran vizibil în cm 144

Rezoluþie nativã/rata de
aspect

1280x720/ 16:9

Rata de contrast/luminozi-
tate

Necotatã

Tehnologie microdisplay 3LCD 

Intrãri compozite
RCA (1faþã, 1 spate); S-Video
8spate, 1faþã)

Intrãri componente RCA (douã spate)

Alte intrãri video ºi de date
DVI (1 spate); Analog RGB (1
faþã);

Intrãri audio
Stereo RCA (7 spate, 1 faþã),
Minijack stereo (1faþã);

Ieºiri audio 
Stereo RCA Variabil (1
spate), Minijack stereo
petru cãºti (1faþã);

Tuner incorporat NTSC

Tuner dual split screen Da

Sistem Audio 10W x 2

Consum 280W



M
i l-a arãtat un coleg ºi mi-a spus
cã “merge ºi sub Linux”. OK, am
zis, hai sã îl descarc ºi eu de pe

Internet ºi sã îl încerc. Dupã atâta
OpenOffice simþeam ºi eu nevoia de o
schimbare. OpenOffice porneºte greu ºi e
enervant sã trebuiascã sã aºtepþi câteva
secunde pânã sã poþi sã scrii ceva în el. De
aceea prefer Abiword. 

Mi-a plãcut ºi cum sunã: “ThinkFree” -
atât de aproape de ideologia open-source.
Dar stai... e un produs comercial. Demo de
30 de zile. Hai totuºi sã vãd ce e cu el. Ajuns
la versiunea 3.0, ThinkFree Office oferã o
suitã de trei aplicaþii care îºi propun sã
înlocuiascã Microsoft Office în Windows ºi
OpenOffice în Linux. Dacã în Windows are
ºanse, având în vedere preþul, în Linux,
încã mai are de aºteptat.

Programul este bazat pe Java ºi mi-am
închipuit în timpul instalãrii cum ar fi sã
ruleze la fel de greu precum Azureus. Sã
îmi „mãnânce” din procesor de fiecare datã
când îl pornesc. Ei bine, din acest punct de
vedere m-am înºelat. ThinkFree Office se

lanseazã rapid, în mai puþin de 3 secunde. 
Ce mi-a plãcut de la început a fost interfaþa
graficã. Ca imagine aduce extrem de mult
cu Microsoft Office. Bara de formatare din
ThinkFree Write este structuratã identic cu
cea din MS Word, iar aplicaþia include chiar
ºi fonturile gratuite oferite de Microsoft:
Times New Roman, Helvetica ºi Arial.
Asemãnarea este atât de mare încât la un
moment dat ai impresia cã rulezi MS Office
prin WINE, însã acum ºtiu cã nu tot ce
strãluceºte este aur...

Ca structurã a meniurilor, ThinkFree
Office dã impresia cã este o variantã mai
sãracã a suitei Microsoft Office. Elementele
din meniu afiºate reprezintã strictul nece-
sar de care ai putea avea nevoie. De exem-
plu, la Tools avem Spelling, Word Count,
AutoCorrect Options ºi Options.

Instalarea cere minim 139MB de spaþiu
pe hard disc ºi necesitã drepturi de root
deoarece anumite fiºiere Java trebuie insta-
late în directoarele sistemului. ªi vorbind
de Java, când nu lucram cu programul,
acesta consuma 15% din memoria sistemu-
lui.

Dupã pornirea ThinkFree Word, în
System Tray-ul din KDE mi-a apãrut un
nou icon. Când efectuezi un clic-dreapta pe
acesta îþi apare o listã din care poþi porni
cele trei aplicaþii ale suitei sau accesa opþiu-
nile lor. Problema este cã atunci când
efectuezi clic-dreapta pe un icon, meniul
pop-up pâlpâie rapid de câteva ori ºi apoi
dispare. Trebuie sã efectuezi operaþia de
vreo 5-6 ori pânã sã poþi accesa în sfârºit
programele. Nici o problemã - ThinkFree

mi-a creat pe desktop trei iconuri de unde
pot porni programele în mod individual:
Word pentru redactarea documentelor,
Show pentru prezentãri de genul Power
Point ºi Calc pentru calcule tabelare. 

Ce m-a surprins a fost faptul cã pro-
gramele nu aveau un format de fiºiere al lor
ci foloseau formatul proprietar MS Office.
De exemplu, ThinkFree Office Word
foloseºte fiºiere de tipul DOC, DOT, XML,
RTF ºi TXT. Atât. Nu alte formate (oare de
ce am avea nevoie de altele?!) sau compati-
bilitate cu OpenOffice. Un lucru bun este
posibilitatea de a crea documente PDF din
fiºierele create. În meniul File avem opþi-
unea “Save As PDF” care converteºte destul
de rapid un document în format PDF.

Dacã credeþi cã pânã acum acest review
este unul favorabil, aveþi puþinã rãbdare.

Primul lucru pe care l-am fãcut a fost sã
deschid un fiºier DOC. La prima vedere nu
era nimic în neregulã cu el, dar dupã câteva
secunde am început sã mã îndoiesc de
capabilitatea mea de a tasta un text coerent:
din text lipseau caractere. Ciudat era cã nu
lipseau numai diacriticele (cum ar fi fost,
poate de aºteptat) ci ºi alte caractere.
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Locurile din care acestea lipseau erau
presãrate haotic: o literã de la sfârºitul
cuvântului, trei cuvinte mai încolo lipsea un
spaþiu, din cuvântul urmãtor lipseau douã
caractere de la mijoc ºi aºa mai departe. 

Mi-am zis cã de vinã e poate formatul
DOC pe care îl creasem cu Abiword, aºa cã
am importat un document salvat în
OpenOffice. La fel. Un fiºier DOC salvat în
MS Office 2003. Nici o schimbare. Am dat
atunci copy-paste la un text din Abiword în
ThinkFree Word cu gândul de a-l salva ºi
redeschide ca sã vãd dacã lipseau caractere.
Programul s-a blocat ºi a trebuit sã fac uz de
XKill ca sã disparã cu totul.

Am intrat la meniul de setãri din System
Tray cu gândul de a studia opþiunile pe care
le am. Poate una din ele era de vinã în cazul
incompatibilitãþii dintre fiºiere. Am activat
“Smooth Text Rendering” dar nu am obser-
vat nici o îmbunãtãþire în modul de afiºare
a caracterelor. Am repornit ThinkFree
Office dar nici o schimbare.

Revenind la interfaþã, barele de unelte
dau impresia cã ar fi detaºabile. În partea
stângã a acestora observãm o serie de
puncte dispuse vertical, semn cã de acolo
putem sã apucãm bara cu mausul ºi sã o
tragem unde dorim. Ei bine, e doar o
chestie de imagine care sã facã ThinkFree
Office sã semene mai mult cu MS Office.
Un lucru iritant este faptul cã dacã încerci
sã derulezi prin lista de fonturi disponibile,
atunci când vrei sã schimbi tipul de caracter
al textului selectat, aplicaþia se blocheazã
fãrã drept de apel.

Un alt minus la partea de funcþionalitate
este faptul cã intrãrile Find ºi Replace pot
efectua o cãutare într-o singurã direcþie.
Dacã vrem sã cãutãm un text care se aflã

mai sus decât unde poziþionaþi în mod
curent cursorul, va trebui întâi sã derulãm
în antetul paginii pentru cã nu avem posi-
bilitatea de a cãuta în textul anterior. Dacã
scriem un URL în Write, acesta nu este
transformat automat în link ºi nu existã o
opþiune care sã facã acest lucru în întreaga
suitã.

La partea de interacþiune, ThinkFree
Office stã la fel de prost. Dacã în MSOffice,
KOffice sau OpenOffice putem introduce
în documente scrise în editorul de texte,
tabele create în aplicaþia spreadsheet,
ThinkFree Office crede cã interacþiunea
dintre ele nu este importantã.

Mi-am zis sã încerc sã vãd cum se des-
curcã suita la partea de tabele ºi imagini
importate. Acestea au fost afiºate corect
atunci când deschideam un fiºier creat cu
MS Office sau KOffice, dar dacã cream
tabele în ThinkFree Office ºi le deschideam
cu un alt program, imaginile dispãreau,
tabelele ieºeau din cadru, iar textul era une-
ori afiºat corect, alteori nu. Documentul
pierdea din formatare de nu mai ºtiai care
text e îngroºat ºi care înclinat.

Facilitatea de a exporta PDF-uri nu este
mai bunã decât celelalte. Am creat un do-
cument cu formatare în Write ºi l-am salvat

în format PDF. La fel ca ºi în alte cazuri,
lipseau litere pe alocuri, formatarea era
dezastruoasã, iar fonturile schimbate din
Times New Roman în Arial.

Concluzie

Am dezinstalat ThinkFree Office de pe
staþia mea. Vã recomand sã faceþi la fel. În
primul rând, este un produs comercial care
are alternative mult mai bune în lumea
Linux. Folosiþi liniºtiþi OpenOffice, KOffice
sau Abiword. În al doilea rând, nu am
nevoie de un program bazat pe Java sã facã
treaba unei aplicaþii scrise în QT sau GTK.
Ca aspect, vitezã ºi structurã de meniuri,
ThinkFree Office meritã nota 9 din 10. Ca

funcþionalitate însã, nu pot sã îi acord mai
mult de nota 2. În mod ironic, situl apli-
caþiei prezintã ThinkFree Office ca o mai
bunã soluþie în faþa OpenOffice-ului.
Pãrerea mea este cã mulþi clienþi îºi vor cere
banii înapoi dupã achiziþionarea produsu-
lui...
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K
DE evolueazã. În fiecare lunã sunt
adãugate noi facilitãþi, care mai de
care mai interesante. Aplicaþia pe

care o voi prezenta în acest scurt articol nu
face parte (încã) din tree-ul oficial al KDE
dar are mari ºanse sã ajungã acolo.
KMetaBar este o îmbunãtãþire adusã
Konqueror-ului care simplificã mult lucrul
cu fiºierele. Pachetul poate fi copiat de pe
www.kde-apps.org, iar dupã compilare, în
sidebar-ul Konqueror-ului va apare o nouã
intrare numitã KMetaBar. Sã vedem acum
la ce o putem folosi.

Veþi observa cã, atunci când veþi selecta
un fiºier, în KMetaBar vor apare diferite
informaþii despre acesta ºi vom putea rea-
liza anumite operaþiuni legate direct de
acest fiºier. KMetaBar este împãrþit în patru
pãrþi distincte. În partea de sus avem un
preview al fiºierului. În cazul imaginilor
vom vedea un thumbnail al acestora, în
cazul fiºierelor audio va apare un mic play-
er audio iar în cazul fiºierelor video, un
player video va reda frame-urile acestora.
Putem obþine un preview pentru tot felul
de fiºiere: în cazul fiºierelor TTF vom obþine

un preview al fontului, fiºierele PDF vor
afiºa prima pagina a documentului iar cele
text vor prezenta un crâmpei de informaþie
din conþinut.

Un nivel mai jos avem secþiunea "Open
with..." care ne prezintã aplicaþiile ce
suportã deschiderea sau editarea fiºierului
în cauzã. Al treilea nivel este "Actions" ºi ne

permite selectarea unei acþiuni ce poate fi
aplicatã fiºierului (copiere, arhivare,
inscripþionare pe CD cu K3B ºi multe
altele).

Secþiunea "Information" prezintã desi-

gur informaþii despre fiºierul în cauzã. În
cazul fiºierelor multimedia putem afla de
aici informaþii preþioase. MP3-urile afiºeazã
tag-urile ID3, bitrate-ul, durata, 
sample-rate-ul, fiºierele video ne prezintã
codecul, dimensiunea ºi framerate-ul.

KMetaBar ne oferã ºi posibilitatea de
customizare a modului de afiºare al infor-
maþiilor. Dacã efectuãm clic dreapta pe una
din zone, vom putea accesa câteva opþiuni
de configurare: setãrile numãrului de acþiu-
ni afiºate, adãugarea de programe cu care
fiºierul poate fi deschis, animarea
KMetaBar sau adãugarea de link-uri aces-
tuia. 

Dacã secþiunile ocupã prea mult loc pe
ecran, le puteþi restrânge cu un click pe
numele secþiunii, ceea ce va rezulta într-o
miºcare animatã a acestora. 

Per ansamblu, KMetaBar este folositor
dacã utilizaþi Konqueror ca manager de
fiºiere. Krusader prezintã o mai bunã alter-
nativã, dar trebuie sã recunoaºtem cã prin
KMetaBar, ºi Konqueror deþine acum un as
în mânecã.
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T
rebuie sã recunosc cã, în ciuda fap-
tului cã nu mã pot declara un fan al
companiei Microsoft ºi al pro-

duselor sale, am fost nerãbdãtor sã încerc
Microsoft Project Max. Promisiunea unui
soft gratuit de la Microsoft (deja un para-
dox!) care are ceva de-a face cu imaginile
m-a fãcut foarte curios. Astfel, am descãrcat
aplicaþia de pe Internet, fiind de-a dreptul
surprins de dimensiunile de-a dreptul
minuscule (117 Kb) ale kitului de instalare.
Am rulat programul de instalare ºi sur-
prizã! Cum la Microsoft, la fel ca în Twin
Peaks, nimic nu e ceea ce pare la prima
vedere, mi s-a spus cã nu pot folosi
Microsoft Max dacã nu descarc ºi instalez
WinFX, ultima versiune de interfaþã pentru
programarea aplicaþiilor de la Microsoft, de
care - spun cei de la Microsoft - face uz din
plin programul. Mi-am zis cã, dacã tot am
ajuns pânã în acest punct, hai sã o instalez,
fiind deja curios ce "mare minune" o fi scos
Microsoft în domeniul imaginii digitale.
Dacã doreºti ºi tu sã instalezi Microsoft Max
sper cã eºti dotat cu destulã rãbdare, pentru
cã descãrcarea ºi instalarea WinFX dureazã
secole, fiind momentul cel mai potrivit pen-
tru o pauzã prelungitã de cafea ºi þigarã
(pentru cei care au aceste obiceiuri; ceilalþi

sper sã aibã destulã rãbdare, pentru cã vor
ajunge sã-ºi doreascã sã se fi apucat de
fumat!). 

Prima impresie 
nu e concludentã

Nu poþi decât sã te gândeºti cã meritã
aºteptarea, mai ales dacã ai aruncat o
privire peste niºte cerinþe minime de sistem
cel puþin ieºite din comun pentru un pro-
gram de acest gen (procesor la 1 GHz, 256
de megaocteþi RAM). ªi chiar aºa este în
primã fazã, când, dupã ce te-ai autentificat
cu un cont NET.Passport, (dacã nu ai unul,
eºti obligat sã îþi faci), dai de un program cu
o interfaþã simplã, cu o mulþime de efecte
"funky" de transparenþã, care îl fac sã se
miºte destul de încet pe un sistem mai
puþin performant. 

Prima fereastrã de care "dai" îþi aratã în
dreapta ultimele noutãþi ale echipei de dez-
voltatori, iar în stânga ai principalele opþiu-
ni ale programului. Care nu se poate spune
cã ar fi prea bogate ºi nici prea multe. Ce
poþi practic sã faci?

În primul ºi în primul rând, poþi sã
vizualizezi fiºierele de imagine stocate pe

calculatorul tãu, dar nu te aºtepta la prea
mari surprize, pentru cã programul
funcþioneazã destul de încet. Apoi, poþi sã
le grupezi pe cele care îþi plac cel mai mult
într-o aºa-numitã "listã", lucru care se zice
cã ar fi marea noutate adusã de acest pro-
gram. Imaginile din respectiva listã pot fi
aranjate ca simple thumbnailuri, sub formã
de album sau ca "mantle". Acest "mantle" se
referã la diverse posibilitãþi de aranjare a
imaginilor în album, cu scopul ca acesta sã
arate cât mai "deosebit". 

Odatã selectate ºi aranjate imaginile,
acestea pot fi partajate cu unul sau mai
mulþi prieteni. Atenþie însã, fiecare va trebui
sã aibã, pentru a putea vedea albumul în
toatã mãreþia lui, programul instalat, pre-
cum ºi omniprezentul ºi ultra-necesarul
cont Microsoft .NET Passport.

Altceva? Pãi...nimic! "Nu e de ajuns?", ar
spune probabil Microsoft. În opinia mea nu
prea e, deoarece programe de gestionare de
imagini gratuite existã deja destul de multe
(în frunte cu Picasa2), multe dintre acestea
fiind capabile sã realizeze slideshowuri
(chiar cu muzicã în fundal), aºa cã un soft
care aratã frumos, dar ºtie un pic mai...
puþine (!) lucruri decât "Windows Picture
and Fax Viewer" nu prea are darul sã mã
impresioneze.
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I
nternetul a schimbat radical modul în
care comunicãm. E-mailul a ajuns atât
de rãspândit, încât fiecare om de afac-

eri îl are notat pe cartea de vizitã. Mesageria
instantanee conecteazã rude aflate pe con-
tinente diferite. Un singur lucru nu a fost
încã înlocuit: telefonul. Nimic nu a înlocuit
încã simplul proces de formare a unui
numãr pentru a susþine o conversaþie.
Telefoanele mobile au acaparat complet
acest domeniu ºi nu lasã nimic din terenul
câºtigat. Internetul are un singur lucru de
adãugat: reducerea costurilor! 

Descarcã programul, înregistreazã-te,
instaleazã, conecteazã cãºtile ºi microfonul
ºi eºti gata de conversaþie. Nici un cost
suplimentar, de acum ºi pânã te va þine
vocea. 

Skype este un program care se
deosebeºte de celelalte prin simplitate.
Dacã aruncãm o privire asupra proceselor
de descãrcare, instalare ºi punere în funcþi-
une a programelor similare vom observa
diferenþa. Unele nu au buton direct de
descãrcare, altele îþi cer numele animalului
tãu preferat pentru a-þi valida contul, altele
îþi oferã versiuni fãrã sã spunã clar care este
diferenþa, în final fiecare are problemele
sale. Pe situl www.skype.com gãsim un buton
mare pentru descãrcare, unul pentru
crearea contului ºi cuvântul "free" într-o
exprimare simplã ºi directã. Nimic nu ne
opreºte sã-l încercãm!

Lansat acum 2 ani, la 29 august 2003, el a
fost descãrcat de peste 180 de milioane de
utilizatori. De atunci el a devenit un pro-
gram de referinþã, care a schimbat modul în

care comunicã milioane de persoane din
întreaga lume. Reprezentanþii companiei
au semnat parteneriate cu firme de pe
aproape toate continentele. În jurul sitului
www.skype.com s-a format o comunitate de
utilizatori ºi dezvoltatori care extind contin-
uu funcþiile ºi oferã noi servicii bazate pe
acest program.

Skype a fost dezvoltat de aceeaºi pro-
gramatori care au stat la baza programului
Kazaa - Niklas Zennström ºi Janus Friis. De
aceastã datã programul foloseºte tehnolo-
gia peer-to-peer pentru realizarea convor-
birilor, nu pentru partajarea datelor.
Compresia sunetului este fãcutã prin inter-
mediul unor codecuri audio proprietare,

care oferã o ratã între 3 ºi 16 kbps, în funcþie
de lãþimea de bandã disponibilã. Datele
sunt transmise direct ºi codate sau deco-
date doar la staþiile utilizatorilor interconec-
taþi. Algoritmul de codare, denumit AES
(Advanced Encryption Standard), foloseºte
o creie de criptare pe 256 biþi ºi - teoretic -
este imposibil de "spart" (cel puþin în acest
deceniu). Programul funcþioneazã în
spatele majoritãþii firewall-urilor ºi a
metodelor de rutare NAT ºi foloseºte proto-
colul UDP pentru transmiterea datelor.
Reþeaua formatã nu este conectatã la
reþelele de telefonie obiºnuite, din aceastã
cauzã vei putea efectua convorbiri doar cu
alþi utilizatori conectaþi la Internet. Existã
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totuºi câteva servicii cu platã care îþi oferã

aceastã posibilitate, pe care le voi prezenta

la finalul articolului.

Interfaþa programului

Interfaþa este foarte simplã ºi cuprinde

meniul principal, bara de unelte ºi trei 

tab-uri. Meniul este bine structurat, funcþi-

ile cele mai importante sunt concentrate la

categoria [Tools]. Din meniul [File] te poþi

loga, deloga, schimba parola sau statutul.

Din meniul [View] poþi activa sau dezactiva

elemente din interfaþa programului ºi din

meniul [Call] controlezi convorbirile. 

Cele trei taburi ale interfeþei reprezintã

lista de contacte, telefonul prin care formezi

numerele ºi lista cu apelurile primite. Prin

clic-dreapta pe numele fiecãrei persoane

din lista de contacte accesãm meniul de

conectare. De aici putem trimite chiar ºi

fiºiere, pot fi iniþiate conversaþii în modul

text (dacã una dintre persoane nu dispune

de microfon sau cãºti) sau pot fi ignoraþi

utilizatorii nedoriþi. Tab-ul [Call List]

reprezintã lista cu apelurile primite. Nu

este foarte bine structuratã, acesta fiind

primul aspect negativ al programului.

Datele sunt afiºate cu un font foarte mic,

lipseºte numele zilelor ºi informaþii de

genul "acum douã zile" care au avut mare

succes la integrarea în alte programe.

Totuºi, putem sorta lista ºi elimina apelurile

anumitor utilizatori.

Primul buton din bara de unelte are

rolul de adãugare a noilor contacte, al

doilea este conceput pentru cãutarea con-

tactelor ºi al treilea pentru iniþierea confe-

rinþelor

Prin comanda [Options] din meniul

[Tools] reglezi preferinþele pentru felul în

care ruleazã programul. Poþi schimba pro-

filul sau încãrca o imagine de referinþã ºi

poþi adãuga chiar ºi o scurtã descriere a ta.

Aici ai control asupra scurtãturilor din taste,

asupra sunetelor sau a modului în care este

realizatã conexiunea la Internet.

Iniþierea unei conferinþe

Poþi invita mai multe persoane sã par-

ticipe la aceeaºi discuþie, foarte uºor.

Trebuie doar sã ai adresa sau numãrul lor

de contact în lista ta. Va trebui sã apeºi

butonul de conferinþã din bara de unelte, sã

selectezi persoanele ºi sã porneºti confe-

rinþa prin butonul [Start]. Din pãcate, poþi

efectua conferinþe de maxim 5 persoane.

Poþi iniþia o conferinþã ºi în alt fel: prin

selectarea participanþilor din lista de con-

tacte, având butonul [Ctrl] apãsat ºi

apãsând butonul creare a conferinþelor

dupã alegerea participanþilor. Dacã deja ai o

convorbire activã ºi doreºti sã mai adaugi o

persoanã la discuþie, efectueazã clic-dreap-

ta asupra numelui ºi selecteazã comanda

[Invite to Conference]. Utilizatorul care

gãzduieºte conferinþa este singurul care

poate adãuga alte persoane la discuþie.

Datoritã modului peer-to-peer de trans-

mitere a datelor este important ca persoana

care gãzduieºte conferinþa sã aibã o conexi-

une de vitezã mare la Internet. 
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Posibilitatea de cãutare a
utilizatorilor în baza de
date

Spre deosebire de majoritatea pro-
gramelor de mesagerie instantanee, progra-
mul Skype îþi oferã posibilitatea de a cãuta
în lista de utilizatori înregistraþi.
Caracteristicile în funcþie de care cauþi sunt
specificate de fiecare utilizator în meniul
[File] - [My Profile]. Dacã nu doreºti ca
altcineva sã afle informaþiile tale personale
lasã aceste câmpuri goale. Dacã nu doreºti
sã primeºti nici mãcar un telefon de la per-
soane necunoscute selecteazã categoria
[Privacy] din meniul [Tools] - [Options] ºi
bifeazã ambele casete la secþiunea [Only
people whom I have authorized…]. În
acest fel te izolezi de persoanele necunos-
cute. Cu toate acestea, ignorarea respectivei
funcþii poate deveni utilã, de exemplu pen-
tru oamenii de afaceri. Poþi cãuta toate per-
soanele din zona ta rezidenþialã care au la
descriere cuvântul "computer", sau orice
termen legat de afacerea ta. Astfel vei putea
iniþia convorbiri pe diferite teme sau chiar
iniþia discuþii de afaceri. În ultima perioadã
se observã cum dezvoltatorii programului
doresc sã formeze, treptat, reþeaua utiliza-
torilor "business". Versiunea 1.4 a introdus o
funcþie foarte utilã pentru aceastã categorie
de oameni: posibilitatea de a vedea câte
contacte are în listã persoana cu care dis-
cuþi. Într-un fel ea reprezintã "reputaþia"
utilizatorului. De exemplu, vei putea
rãspunde numai persoanelor care te sunã ºi
au mai mult de 25 de persoane în lista de
contacte. Pe aceastã direcþie se vor putea
forma pe viitor adevãrate "canale" de dis-
cuþii pe teme de afaceri (plãtite sau gratu-
ite).

Skype Toolbar

Aceastã unealtã combinã navigarea pe
Web ºi programul Skype. Avantajul este
posibilitatea de recunoaºtere a numelor ºi
numerelor direct din paginile Web.
Lansarea unei convorbiri are loc printr-un
simplu clic. Cele mai importante funcþii ale
programului sunt accesibile direct din bara
de unelte a browser-ului Web. Bara de
unelte este încã în versiune beta ºi poate fi
descãrcatã de la adresa www.skype.com/prod-

ucts/skypetoolbars/. Existã ºi o barã de unelte
similarã pentru programul Outlook. 

Servicii plãtite 

Dacã ai de discutat lucruri importante ºi
trebuie sã lipseºti de la calculator la inter-
vale regulate îþi poþi activa serviciul
Voicemail. El funcþioneazã asemãnãtor
unui robot telefonic. El intercepteazã
apelurile ºi înregistreazã mesajele utilizato-
rilor. Serviciul costã, în principal pentru cã
aici intervin serverele companiei pentru
preluarea mesajelor (calculatorul tãu fiind
oprit). Acest serviciu costã 5 euro pe trei
luni sau 15 euro pe an.

SkipeIn este numele altui serviciu plãtit.
El face legãtura între reþelele obiºnuite de
telefonie ºi serviciul Skype. Astfel poþi efec-
tua convorbiri la tarif (aproape) local, ori-

unde în lume. Compania deþine filiale (deo-
camdatã doar în þãrile mari) care inter-
cepteazã apelurile de la reþelele obiºnuite
de telefonie ºi le redirecteazã cãtre conturile
SkipeIn. De exemplu dacã þi-ai rezervat un
numãr pentru Franþa, oricine te sunã din
aceastã þarã, chiar dacã tu eºti în România,
va vorbi cu tine la tarif local. Serviciul
SkypeOut funcþioneazã invers: poþi suna
pe oricine din lume (orice reþele de tele-
fonie) la tarife locale, dar trebuie sã achi-
ziþionezi credite care îþi vor permite sã
iniþiezi convorbirile. Aceste servicii sunt
încã în teste ºi pot apãrea probleme la
folosire. În plus, acum are loc extinderea fi-
lialelor, dar încã existã multe þãri care nu
sunt incluse pe listã.

Concluzie

De la lansarea programului ºi pânã
acum au apãrut continuu tot mai multe
domenii în care se foloseºte programul
Skype. Putem lua ca exemplu jocurile
online. Participanþii pot colabora foarte
uºor în timpul jocurilor prin intermediul
programului Skype care ruleazã în fundal.
Angajaþii firmelor mari pot comunica foarte
uºor chiar în propria clãdire. Nouã nu ne
rãmâne decât sã ne bucurãm de aceste ser-
vicii sã sã sperãm cã în curând se va imple-
menta chiar ºi numãrul de urgenþã gratuit
(112), la care sã suni în caz de pericol!
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C
ompania Microsoft de multã vreme
se pregãteºte sã lanseze un nou sis-
tem de operare, care va fi denumit

Windows Vista. În plus procesul de editare
a documentelor urmeazã sã facã ºi el un
nou pas prin lansarea suitei Microsoft
Office 12. Ce mai lipseºte? O suitã pentru
editarea fiºierelor grafice! Da, Microsoft
Expression este numele viitorului pachet
de programe pentru editarea conþinutului
grafic. Suita va fi formatã din trei pro-
grame: "Acrylic Graphic Designer", "Sparkle
Interactive Designer" ºi "Quartz Web
Designer". 

- Acrylic Graphic Designer - program
care combinã editarea graficã vectorialã ºi
cea bazatã pe pixeli.

- Sparkle Interactive Designer - pro-
gram pentru dezvoltarea aplicaþiilor care
introduce noi metode pentru realizarea
interfeþelor programelor.

- Quartz Web Designer - program pen-
tru dezvoltarea ºi întreþinerea paginilor

Web.
Aceste trei produse nu au fost lansate în

versiunile finale, iar dintre ele doar progra-
mul Acrylic Graphic Designer este disponi-
bil acum pentru testare - în variantã CTP
(Community Tehnology Preview). CTP este
o versiune a programului care, dupã cum
ne relateazã reprezentanþii companiei
Microsoft, nu a fost supusã unei testãri atât
de riguroase precum versiunile beta ale
programelor. Ele sunt concepute mai mult
pentru a oferi o idee publicului despre
noile tehnolologii ºi modul în care vor fi
folosite. Pentru celelalte douã programe,
Sparkle Interactive Designer ºi Quartz Web
Designer, versiunile CTP vor fi fãcute pub-
lice la începutul anului 2006. Preþurile nu
au fost nici ele încã stabilite, iar dacã pro-
gramele nu vor fi gratuite va exista cu sigu-
ranþã o versiune trial (pentru încercare). 

Modul de colaborare 
între aplicaþii

Unul dintre avantajele suitei va fi modul
în care poþi realiza trecerea de la un pro-
gram la altul. De exemplu poþi încorpora
elemente create cu Acrylic Graphic
Designer în interfeþele programelor create
cu Sparkle Interactive Designer sau în
paginile Web dezvoltate cu Quartz Web
Designer. Existã chiar ºi o secvenþã video pe

care o putem descãrca de pe situl Microsoft,
de la adresa http://www.microsoft.com/prod-

ucts/expression/en/demos.aspx?v=expression_v

ision pentru a ne forma o idee despre modul
de colaborare între aplicaþii. Recent
Microsoft a introdus un motor grafic prin
care va avea loc interacþiunea dintre utiliza-
tor ºi sistemul de operare. El poartã numele
Windows Presentation Foundation, (cu
nume de cod Avalon), ºi afiºeazã interfaþa
cu utilizatorul, având chiar ºi posibilitãþi de
graficã tridimensionalã. Vom avea posibili-
tatea de integrare a elementelor create cu
Acrylic Graphic Designer în Windows
Presentation Foundation pentru cã progra-
mul Acrylic are posibilitate de exportare în
formatul XAML (care poate fi citit de
Windows Presentation Foundation).
Elementele create cu cele trei produse vor
putea fi interpretate ºi de programul Visual
Studio. Sparkle Interactive Designer
foloseºte acelaºi tip de fiºiere de proiect cu
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Visual Studio (VB.NET/C#).

Acrylic Graphic Designer

Acrylic este un program care îºi propune
sã integreze editarea graficã vectorialã ºi
cea bazatã pe pixeli într-o singurã aplicaþie.
El a fost bazat pe unul dintre programele
dezvoltate de compania Creature House.
Aceastã companie, cu sediul în Hong Kong,
a fost achiziþionatã la sfârºitul anului 2003
de Microsoft. 

Aplicaþiile de graficã vectorialã
(Freehand, Illustrator sau Corel) ne oferã
posibilitatea de a crea imagini noi, indepen-
dente de rezoluþie, dar au o metodã de
editare mai puþin flexibilã. Aplicaþiile de
editare graficã pentru imaginile bitmap
depind de rezoluþia la care au fost cap-
turate ºi nu pot fi printate decât la o dimen-
siune fixã, fãrã a pierde din calitate.
Programul Acrylic îºi propune sã combine
cele douã modalitãþi de editare. Dupã cum
au declarat reprezentanþii companiei
Microsoft, programul este unul de graficã
vectorialã cu capabilitãþi de editare a ima-
ginilor raster. Deci, grafica vectorialã are o

funcþie principalã iar cea bazatã pe pixeli
are una secundarã. De exemplu, putem
avea în acelaºi document douã tipuri de
layer-e (straturi), atât vectoriale, cât ºi
bazate pe pixeli. Într-un layer vectorial
putem avea chiar ºi imagini bitmap inter-
pretate ca obiecte.

La crearea unui document alegem tipul
layer-ului care este creat automat (precum
în imaginea alãturatã). Aici dialogul cu uti-
lizatorul este bine strucurat ºi îþi formeazã
foarte uºor o idee despre modul în care se
lucreazã cu straturile. 

Bara de unelte este plasatã în partea
dreaptã sus. Ea se va modifica în funcþie de
tipul de layer pe care lucrezi. La început am
rãmas uimit, pentru cã nu am vãzut secþi-
unea care afiºeazã layer-ele din imaginea
curentã (care este, în fond, cea mai impor-
tantã, ºi o parcurgi des cu privirea).
Aruncând o privire mai atentã am obser-
vat-o pe marginea dreaptã a documentului,
fiind foarte îngustã. Având în vedere cã
acum doar ne este prezentatã tehnologia,
sã sperãm cã îi vor schimba poziþia pânã la
lansarea versiunii finale.

Meniul

Spre deosebire de programele obiºnuite
pentru editarea imaginilor, Acrylic are un
meniu structurat pe mai multe categorii.
Aici le gãsim pe cele obiºnuite [File] - pen-
tru operaþii cu fiºiere, [Edit] - modificarea
caracteristicilor, [View] pentru modul de

afiºare ºi [Image Filters] pentru aplicarea fil-
trelor. Existã ºi meniurile [Layers], [Image]
sau [Pixel Selection] - caracteristice pro-
gramelor de editare graficã bazatã pe pixeli
sau cele caracteristice pentru editarea
graficã vectorialã [Stroke] sau [Objects].

Bara de unelte

Ea cuprinde un adevãrat arsenal de
unelte, atât pentru grafica vectorialã cât ºi
pentru cea bazatã pe pixeli. Alãturi de unel-
tele vizibile aici existã ºi altele, care apar
dacã þinem apãsat triunghiul mic din partea
inferioarã a fiecãrei unelte (dar care nu
existã pentru toate butoanele).

Tipuri de fiºiere 

Programul poate importa fiºiere cu
extensia: .tif, .psd, .jpg, .bmp, .png, .gif ºi
poate exporta în formatele: .xaml, .pdf, .eps,
.ai, tif, .psd, .jpg, .bmp, .png, .gif. Adãugarea
fiºierelor cu extensia .psd la listã a fost o
decizie foarte importantã pentru cã progra-
mul Adobe Photoshop este folosit de foarte
mulþi profesioniºti. Va exista posibilitatea
de copiere a textului direct din aplicaþiile
suitei Microsoft Office ºi exportarea în for-
mat HTML pentru paginile Web.
Programul va salva fiºierele într-un format
proprietar, .xpr, periodic (pentru cazul în
care se va bloca). 
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Sparkle Interactive
Designer

Sparkle este o unealtã pentru dez-
voltarea interfeþei grafice a aplicaþiilor. El
integreazã unelte pentru manipularea
imaginilor, a elementelor de graficã vectori-
alã, a secvenþelor audio sau video ºi a ele-
mentelor tridimensionale într-un motor
conceput pentru realizarea prezentãrilor.
Aspectul cel mai interesant este integrarea
elementelor de graficã tridimensionalã,
care dupã spusele celor de la Microsoft, nu
întâmpinã probleme chiar ºi la geometria
complexã. Planurile tridimensionale vor
putea cuprinde butoane în interfaþa pro-

gramului tãu. Chiar mai mult, aici vor
putea fi integrate ºi secvenþe video care vor
ghida utilizatorul în procesul de utilizare a
aplicaþiei. Ideea de butoane care sunt în
fond secvenþe video, ne duce cu gândul la
meniurile de DVD-uri - care sunt foarte
impresionante. Aplicarea lor ºi pentru cazul
programelor este un pas foarte important
în  dezvoltarea sistemelor de operare. La
ora actualã acestea sunt, în mare, toate
funcþiile care au fost fãcute publice pentru
aplicaþia Sparkle Interactive Designer, nu
existã o versiune de test ºi nici secvenþe
video demonstrative pe situl companiei
Microsoft. Aºteptãm cu nerãbdare lansarea
ei, pentru cã, într-adevãr promite multe!

Quartz Web Designer

Cu toate cã la ora actualã existã multe
programe pentru Web design, Microsoft a
pãtruns ºi în acest domeniu. Este greu de
crezut cã, la o comparare cu programe pre-
cum cele lansate de Macromedia, va avea
de câºtigat. Avantajul lui este integrarea cu
suita Microsoft Expression, de la care (dacã
va fi adoptatã la scarã largã) îºi va câºtiga
utilizatorii. Una din principalele facilitãþi
este controlul ridicat asupra modalitãþii de
aranjare în paginã (layout) ºi a formatãrii
textului. Modul de lucru din program este
orientat asupra designului, iar modul în
care sunt repartizate funcþiile pe interfaþa
graficã oferã o mare flexibilitate în procesul
de muncã.

La final…

Poþi descãrca programul gratuit de pe
situl Microsoft. Îþi trebuie un cont .NET
Passport pentru a-l putea descãrca, lucru
foarte frustrant, pentru cã nu existã altã
modalitate. Trebuie sã precizezi chiar ºi
codul poºtal la crearea contului, ºi pentru
siguranþã este indicat sã foloseºti browserul
Internet Explorer. Acestea sunt primele
motive pentru care produsele lansate de
Microsoft îºi pierd din popularitate ºi se
formeazã adevãrate comunitãþi care le fac
antireclamã. Cu toate acestea, funcþiile care
au fost introduse au captat atenþia multor
specialiºtii. Aºteptãm versiunile finale ale
programelor pentru începutul anului 2006,
iar pânã atunci eu vã doresc proiecte grafice
cât mai creative!
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C
ine nu s-a gãsit în situaþia de a avea
nevoie sã-ºi verifice o adresã de e-
mail care nu dispune de o interfaþã

web (cum ar fi cele de la serviciu) sau sã
vrea sã comunice urgent pe Yahoo sau
MSN Messenger, când nu se aflã la calcula-
torul propriu sau la unul care are instalate
aceste programe? Mai rãu, s-ar putea ca, pe
respectivul PC, sã nu ai drepturi de insta-
lare, caz în care eºti cam legat de mâini ºi de
picioare. Oricum, când te afli într-o aseme-
nea situaþie, trebuie sã faci ceva ca sã ieºi
din ea, motiv pentru care m-am gândit sã
împãrtãºesc cu tine soluþiile pe care le-am
gãsit la problemele mai sus menþionate, în
speranþa cã îþi vor fi de real ajutor.

Cum sã-þi verifici mailul
fãrã client

La problema legatã de e-mail s-au gândit
ºi cei care au creat situl www.mail2web.com. Pe
lângã o sumã de servicii cu platã, care nu
fac obiectul acestui articol, acest sit îþi oferã
posibilitatea de a verifica un cont de e-mail
direct din interfaþa web, fãrã a necesita
instalarea vreunui program separat. Poþi
doar sã îþi verifici respectiva adresã de e-
mail, caz în care nu este necesar un cont de
utilizator pe sit, dar ºi sã rãspunzi la
mesajele primite sau sã le ºtergi. Nu merge

la fel de repede ca ºi când l-ai verifica direct,
dar decât deloc, tot mai bine aºa!

Însã mai existã o posibilitate pe sit, de
asemenea gratuitã, care îþi poate fi de mai
mare ajutor, ºi anume aceea de a-þi crea un
cont pe sit. Odatã cu crearea contului vine
ºi pagina ta, pe care o poþi personaliza ast-
fel încât sã te ajute la maximum, ºi pe care o
vei accesa cu uºurinþã la adresa
www.mail2web.com/numele de utilizator (pe care

l-ai ales). De aici vei putea apoi sã accesezi
conturile de e-mail dorite, sã citeºti infor-
maþii de pe newsgroup-urile tale preferate,
sau sã cauþi o informaþie pe Google. De
asemenea, poþi sã adaugi paginii tale per-
sonale o fotografie dintre cele oferite de
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cãtre administratorii sitului sau din propria
colecþie, ca sã te simþi ca acasã ori de câte ori
foloseºti serviciul. 

Existã însã ºi un dezavantaj, dacã se
poate numi aºa faptul cã nu poþi verifica -
utilizând acest sit - conturile de Yahoo sau
Hotmail, acestea folosind servere pe care
serviciul nu le poate accesa. Dar cine vrea
sã-ºi verifice contul de Hotmail sau Yahoo
pe web din alt sit? În rest, însã,
funcþioneazã perfect chiar ºi cu Gmail. Este
necesarã doar adresa de e-mail ºi parola,
fãrã alte setãri, pe care le detecteazã el sin-
gur fãrã probleme, funcþie care se poate
spune cã îl face mai "perspicace" decât mulþi
clienþi de e-mail aflaþi pe piaþã în acest
moment.

În mare, este un serviciu util, care te
poate ajuta destul de mult ºi pe care þi-l
recomand, pentru cã are toate ºansele sã îþi
uºureze viaþa online.

ªi dacã nu e voie 
cu messenger?

Hai sã ne imaginãm urmãtoarea situaþie:
lucrezi la o companie multinaþionalã/centru
de cercetãri în domeniul fisiunii nucleare,
iar administratorul de reþea este convins cã
pericolul cel mai mare pentru securitatea
organizaþiei îl reprezintã un program banal
de mesagerie instantanee (unii vor râde,
dar cunosc situaþii de acest gen), iar tu ai o
zi mai "moale", în care nu vezi altã metodã
mai bunã de a face sã treacã timpul decât o
conversaþie pe Yahoo sau MSN cu prietenii.
Drepturi de instalare nu ai, deci replica "am
dat clic ºi l-am instalat din greºealã" cade
din start.

La acest gen de situaþii s-au gândit,
probabil, creatorii sitului http://e-messen-

ger.net. Ei au creat o alternativã web a aces-
tor servicii, astfel încât “adminul” sã nu te
mai aibã la mânã cu absolut nimic. Astfel, în
momentul intrãrii pe situl mai sus menþio-
nat ai nevoie doar de un cont de Yahoo,
.NET Passport sau AOL Instant Messenger,
(dar cu acesta românii nu prea au treabã), ºi
de parola aferentã pentru a te loga. ªi 
dintr-odatã ai la dispoziþie aproape toate
facilitãþile unui program simplu de

mesagerie instantanee. Am spus program
simplu deoarece sper sã nu te aºtepþi la nis-
caiva funcþii de chat audio ºi video, pentru
cã nu le vei gãsi.

Cu toate acestea, funcþiile de care dis-
pune serviciul sunt destul de multe, dupã
cum vei vedea în cele ce urmeazã, dar pen-
tru a te bucura de el este necesar sã dezac-
tivezi filtrul împotriva ferestrelor pop-up,
deoarece E-messenger foloseºte aceste fere-
stre în funcþionarea sa. 

Dar sã trecem la ce poþi face cu serviciul.
Pe lângã chat, care se înþelege de la sine cã
este suportat, poþi sã adaugi ºi sã ºtergi con-
tacte din lista ta, poþi iniþia o conferinþã cu

alþi utilizatori (asta numai pe Yahoo) sau
intra într-o camerã de discuþii (din nou,
numai pe Yahoo). De asemenea, aºa cum
face un messenger care se respectã, pot fi
afiºate sau ascunse contactele care nu sunt
online în momentul respectiv , dar poate fi
ºi verificatã adresa de e-mail ºi poþi fi alertat
în momentul intrãrii unui nou mesaj în
cãsuþa poºtalã. ªi fiindcã tot vorbeam de
alerte, trebuie sã spun cã setãrile legate de
modul de avertizare în momentul intrãrii
unui mesaj nou de chat sunt destul de ge
neroase, în cazul utilizãrii funcþiei MSN
Messenger (fereastrã pop-up nouã, sunet);
în cazul Yahoo, însã, opþiunile de acest gen
lipsesc cu desãvârºire.

De asemenea, demnã de menþionat
(pentru un messenger pe Web) este ºi opþi-
unea afiºãrii avatarului tãu de Yahoo celor
cu care vorbeºti, sau o imagine localã sau
stocatã pe un sit Web, în cazul MSN
Messenger.

Pe lângã varianta "full", despre care 
þi-am vorbit mai sus, mai existã ºi o variantã
"light" a serviciului, care permite, în mare,
doar simplul chat text (pentru ce o fi
existând ºi ea, ºtiu doar Dumnezeu ºi cre-
atorii serviciului, dar mã rog...), precum ºi o
versiune mobilã (destinatã telefoanelor care
"ºtiu" xHTML sau WAP 2.0) ºi una WAP
(pentru telefoane cu WAP 1.1).   

Ce ar fi de spus în final? Acest serviciu
nu reinventeazã gaura macaroanei, dar
reuºeºte fãrã probleme sã îºi atingã scopul,
ºi anume sã-þi ofere posibilitatea de a chat-
ui fãrã a mai instala vreun program pentru
asta, motiv pentru care cei cãrora le e desti-
nat nu pot fi decât mulþumiþi.
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N
u cred cã s-ar putea stabili exact
care moment ar putea fi conside-
rat cel al începutului telefoniei

mobile, deoarece dispozitive precursoare
acestei tehnologii au existat din timpuri
inimaginabile pentru noi, cei din ziua de
astãzi, care ne-am trezit „cu mobilul în
mânã”, cum s-ar zice. Existã însã câteva
etape absolut demne de menþionat, care au
fãcut ca momentul de explozie al acestei
tehnologii, pe care noi îl trãim acum, sã se
apropie cu repeziciune. 

Începuturile

Se pare, însã, cã primul telefon de
maºinã din istorie a fost cel realizat în 1910
de cãtre Lars Magnus Ericsson (unul ºi
acelaºi cu fondatorul companiei Ericsson),
împreunã cu soþia sa. Soþia sa îºi dorea sã se
plimbe pe drumurile de þarã în noua
invenþie, automobilul. Lars a fost destul de
reticent la idee pânã când a realizat cã
poate lua cu el un telefon. Tehnologia era

una destul de simplã – douã beþe, manipu-
late de cãtre Hilda, fãceau legãtura dintre
aparat (care funcþiona cu o baterie) ºi
cablurile de telefon, conectate la cea mai
apropiatã centralã. Rudimentar, dar
funcþional! E adevãrat cã armata îºi mai lega
la cablurile de telefonie aparatele, ºi la fel
fãceau ºi companiile de telefonie, pentru 
a-ºi testa liniile, dar nimeni nu mai încer-
case sã facã acest lucru dintr-un automobil.

Astfel, un predecesor al telefonului
mobil a fost telefonul instalat în maºinã,
laolaltã cu staþiile de emisie-recepþie folosite
în taximetrie ºi de patrulele de poliþie. În
perioada respectivã, o mare comunitate de
utilizatori ai dispozitivelor mobile ale
vremii, au popularizat tehnologia, care
urma sã ducã în timp la inventarea tele-
fonului mobil. Iniþial, telefoanele mobile,
dacã pot fi numite aºa, erau instalate în
mod permanent în vehicule, compania Bell
fiind creditatã cu inventarea primului
aparat de genul acesta, în anul 1924. Acesta
avea funcþii de emisie ºi de recepþie,
funcþionând prin intermediul undelor
radio. 

De-a lungul timpului, telefonul mobil a
început sã nu mai fie legat de maºina în
care era instalat, aºa-numitele „telefoane-
geantã” dispunând de un adaptor pentru
bricheta maºinii, putând fi transportate ºi
devenind astfel mobile sau portabile. Pe la
sfârºitul anilor ’40 ai secolului trecut au
apãrut în SUA primele radiotelefoane. O
distincþie între acestea ºi staþiile de emisie-
recepþie este destul de greu de fãcut, fiind
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necesare sisteme speciale care sã le „lege” în
reþea, cu ajutorul unor operatori umani.
Telefoanele mobile cu apelare directã au
început însã sã aparã în anii 1950.

Prima reþea mobilã, consideratã de cãtre
unii punctul „0G” al telefoniei mobile, a fost
reþeaua ARP, lansatã în 1971, în Finlanda,
care ajungea la standarde de acoperire sen-
sibil mai mari decât ce existase pânã la
momentul respectiv. Principiul pe care
funcþiona este cel al celulelor, cu toate cã
schimbarea („roamingul”) între acestea nu
funcþiona chiar perfect. ARP a ajuns la o
popularitate fãrã precedent, ajungând la
10.800 de utilizatori în 1977 ºi 35.000 în 1986,
dar a „reuºit” sã atingã punctul de conges-

tionare, fiind înlocuitã, în cele din urmã, de
tehnologia NMT (Nordic Mobile
Telephony).

Momentu l  zero  a l
te le fon ie i  mobi le
moderne

Epoca modernã a telefoniei mobile
moderne se considerã cã a început la data
de 3 aprilie 1973 când, aflat pe strãzile New
Yorkului, angajatul Motorola, Martin
Cooper, l-a sunat pe rivalul sãu Joe Engel,
de la laboratoarele Bell ale AT&T, de pe un
telefon Motorola DynaTAC, spunându-i cã

vorbeºte de pe un telefon mobil.
Convorbirea, care, conform spuselor lui
Cooper, nu l-a bucurat prea tare pe Engel,
se realiza prin singura staþie de bazã
disponibilã la momentul respectiv în New
York, motiv pentru care calitatea acesteia a
fost una bunã. Telefonul era mare, nu dis-
punea – bineînþeles – de un display, funcþi-
ile disponibile fiind: vorbire, ascultare, for-
mare de numãr. Se putea vorbi pe el 35 de
minute încontinuu, la un timp de reîncãr-
care a bateriei de 10 ore. 

În anii ’80, telefoanele mobile au început
sã evolueze, odatã cu introducerea reþelelor
celulare, pe care se bazau aºa numitele tele-
foane celulare. Aceste reþele foloseau prin-
cipiul de funcþionare pãstrat ºi astãzi, adicã
existau mai multe staþii de bazã, aflate la
distanþe relativ mici unele de altele, ºi pro-
tocoale care permiteau transferul apelului
de la o celulã la o alta, în momentul în care
posesorul telefonului se deplasa. La
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momentul respectiv, transferul analogic era
folosit la toate sistemele. Telefoanele mobile
erau mult mai mari decât cele actuale, fiind
– în primã fazã – construite pentru a fi
instalate în automobile, dar au ajuns în
timp la dimensiunile unei valize. Asta pânã
în momentul în care Motorola (da, din nou
Motorola) a lansat pe piaþã primul telefon
portabil, care putea fi þinut cu o oarecare
uºurinþã în mânã, Motorola DynaTAC 8000
X, disponibil pentru utilizatori în 1984. 

În septembrie 1981, în Arabia Sauditã,
a fost introdusã prima reþea NMT cu
roaming automat; o lunã mai târziu ºi
þãrile nordice au introdus o reþea
care dispunea de roaming automat
între þãri. 

Când NMT-ul era
rege...

Ce era NMT? NMT era o
reþea de telefonie mobilã
care a venit ca un rãspuns
la congestia cu care s-a
confruntat la un moment
dat reþeaua ARP, despre
care am vorbit mai sus.
NMT era bazat pe
tehnologie analogicã,
ºi existau douã vari-
ante: NMT 450 ºi
NMT 900, numerele
d e s e m n â n d
frecvenþa pe care
se lucra. Acest tip
de reþea a fost
folosit mai mult
în þãrile nordice,
dar ºi în Asia ºi
Orientul Mijlociu. Succesul acestui
tip de reþea s-a tradus în câºtiguri mari pen-
tru Nokia ºi Ericsson.

Era GSM

În anii ’90 au început sã fie introduse sis-
temele de telefonie mobilã de generaþia a
doua. Aici intrã binecunoscutul GSM, IS-
136, IDEN ºi IS-95 (mai cunoscut sub
numele de „CDMA”). Sistemele de tele-
fonie din categoria 2G dispuneau de
comutarea transmisiei prin circuite digitale
ºi detectare rapidã a telefonului în reþea. În
Europa s-au folosit în multe locuri aceleaºi
frecvenþe ca ºi în cazul sistemelor 1G, care
au fost închise repede pentru a face loc tele-
foniei 2G.

Odatã cu apariþia 2G au cam dispãrut
imensele telefoane existente pânã atunci,
acestea fãcând loc unor aparate de dimensi-
uni relativ reduse, cu greutãþi de aproxima-
tiv 100-200 de grame. Odatã cu acestea au
început îmbunãtãþirile în ceea ce priveºte
viaþa bateriei telefoanelor mobile, dar ºi
creºteri ale numãrului de celule ºi dez-

v o l t ã r i
masive ale

r e þ e l e l o r ,
d a t o r a t e

numãrului în
creºtere al utiliza-

torilor. Pe lângã
aceasta, tendinþele

multimedia au
început sã fie tot

mai pronunþate, ast-
fel cã, în anii urmã-

tori, un telefon mobil
cu capabilitãþi MMS, cu

camerã foto sau video a
devenit din vis – certitu-

dine.

ªi ajungem la a
treia 

generaþie...

Proiectele cu privire la telefo-
nia de generaþia a treia au

început la puþin timp dupã intro-
ducerea reþelelor 2G. Bineînþeles

cã era necesar ºi în acest caz un
anume sistem de standardizare, care

a fost gãsit în procesul numit IMT-
2000. Acesta nu era un standard în ceea

ce priveºte tehnologia, ci mai degrabã în
ceea ce priveºte un numãr de specificaþii
tehnice (transfer de date maxim de 2
megabiþi pe secundã în interior ºi 384 de
kilobiþi pe secundã în afarã – doar un exem-
plu). Oricum, se cam renunþase la ideea
unui standard mondial unic, fiind intro-
duse mai multe standarde diferite în para-
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lel.
În aceastã perioadã a dezvoltãrii 3G au

fost introduse mai multe sisteme (aºa-
numitele sisteme 2,5G), ca extensii ale
actualelor (la momentul respectiv), reþele
2G. Printre acestea se numãrã reþelele
CDMA 2000 1X ºi GPRS, pe care majoritatea
operatorilor le folosesc în mod curent ºi
astãzi. Acestea ofereau câteva dintre
„bunãtãþile” 3G, neputând însã sã se
apropie de vitezele, de mult-trâmbiþatele
viteze de transfer, marca 3G. CDMA 2000-
1X oferã viteze de transfer, de date (atenþie,
teoretice!) de pânã la 307 kilobiþi pe
secundã, dar a apãrut EDGE, care, în teorie,
satisfãcea cerinþele unui sistem 3G, dar nu
avea fiabilitatea necesarã.

ªi iatã-ne în momentul actual, începutul
secolului 21. Sistemele EDGE, UMTS ºi
CDMA 2000 1xEV-DO sunt disponibile
pentru publicul larg, chiar ºi în þãriºoara
noastrã. Pânã aici, e istorie. Care este
pasul urmãtor? Vei afla într-una dintre

ediþiile viitoare. 
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P
robabil cã aþi auzit de multe ori

despre pixel ºi vertex shadere în

contextul specificaþiilor tehnice ale

ultimelor generaþii de plãci video. Acum

câþiva ani GeForce-urile se mândreau cu

capabilitãþi T&L, acum vârful tehnologiei

este în shadere.

Datoritã marii popularitãþi a API-ului

DirectX, de multe ori poate nu ai auzit

decât "placa video este compatibilã DirectX

9", sau "... DirectX 8.1", dar, dacã ai sãpat

mai adânc, vrând sã ºtii exact specificaþiile

tehnice, ai ajuns sã întâlneºti, pe lângã

informaþii despre caracteristici ca "Fill rate",

tipuri de memorie ºi viteza RAMDAC, ºi

informaþii ca ºi "suport pentru Microsoft

DirectX 9.0 Vertex Shader 3.0" sau "NV30

are suport pentru Vertex Shader 2.0+".

Ce sunt?

Shaderele sunt programe folosite pentru

a determina proprietãþile finale ale

suprafeþei unui obiect sau ale unei imagini.

Folosindu-le se pot "descrie" cu o complexi-

tate arbitrarã proprietãþi ca ºi absorbþia

luminii, difuziune, reflexii ºi refracþii,

umbriri, displacement pe suprafeþe ºi efecte

de post procesare.

Limbaje de shading

Pentru definirea ºi lucrul cu shaderele

au fost create câteva limbaje de shading.

Prima introducere a shaderelor programa-

bile a fost realizatã de studioul de animaþie

Pixar în pachetul lor software de ren-

derizare, Renderman.

Limbajele de shading pot fi împãrþite,

dupã felul ºi contextul în care sunt folosite,

în douã categorii mari: limbajele folosite în

renderizare pentru producþie, în care rezul-

tatele fotorealiste ºi de mare detaliu sunt

prioritare vitezei, ºi limbajele folosite în

randãrile în timp real, implementate pe

hardware-ul grafic, cu prioritatea de a avea

un numãr mare de cadre pe secundã alã-

turi, de calitatea vizualã.

Limbaje folosite în 
randarea pentru producþie

Limbajul RenderMan pentru shading

meritã probabil menþionat primul între cele

folosite pentru randãri de animaþii ºi pro-

ducþie cinematograficã. Acesta imple-

menteazã standardul de descriere fotorea-

listã definit de Pixar: RenderMan Interface

Specification (RISpec).

RenderMan este mult folosit în crearea

efectelor digitale pentru titluri mari în cine-

matografie, filme care exceleazã în efecte

speciale ºi realism, precum "Star Wars" sau

"The Lord of the Rings".

Un concurent serios al puternicului

RenderMan sunt shaderele Mental Ray.

Dezvoltat de compania Mental Images,
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pachetul lor Mental Ray are un set de capa-
bilitãþi comparabile cu RenderMan, fiind
chiar superior acestuia în unele aspecte.
Spre exemplu, capabilitãþi ca ºi iluminarea
globalã au fost suportate în Mental Ray
înainte ca acestea sã poatã fi gãsite în
RenderMan. Mental Ray este ºi el folosit în
producþia multor filme, cum ar fi "The
Matrix Reloaded", "Star Wars Episode II:
Attack of the Clones" sau "Hulk".

Printre ceilalþi concurenþi în lumea
shaderelor pentru producþie de cali-
tate cinematograficã se numãrã
limbajul de shading VEX, dezvoltat ºi
folosit pentru programul Houdini al com-
paniei Side Effects Software, ºi limbajul de
shading Gelato, lansat în aprilie 2004 de
cãtre producãtorul de plãci video nVIDIA
pentru a fi folosit pe GPU-ul Quadro FX.
Acesta este menit sã producã imagini de
calitate cinematograficã ºi are o formã simi-
larã limbajului de shading RenderMan.

Limbajele pentru randare
în timp real

Randarea în timp real ºi limbajele de

shading dezvoltate pentru aceasta sunt
soluþii de compromis: acestea

încearcã sã obþinã o calitate
vizualã ºi complexitate care sã
se apropie cât mai mult de
randarea profesionalã,

r e u º i n d
totuºi sã
p ã s t r e z e

performanþe de vitezã ridi-
cate: dacã pentru randãri de

înaltã calitate nu e o pro-
blemã aºteptarea de minute
sau ore întregi pentru un

singur cadru pe super calculatoare, în ceea
ce priveºte domeniul interactiv se
urmãreºte o vitezã de peste 30 de cadre pe
secundã. 

GPU-urile ºi-au început procesarea alã-
turi de CPU-uri în mod similar cu acestea
din urmã: folosind un limbaj de progra-
mare de tip asamblare. Astfel este, spre
exemplu, ARB Shading Language, un lim-
baj de tip asamblare specificat de OpenGL
Architecture Review Board pentru progra-
marea GPU-urilor folosind OpenGl. Însã,
odatã cu creºterea tot mai mare a capabi-
litãþilor de procesare a GPU-urilor, a apãrut
nevoia de limbaje de nivel mai înalt. Pentru
DirectX se foloseºte DirectX High-Level
Shader Language (HLSL), în timp ce pen-
tru OpenGl a fost creat OpenGl Shading
language, cunoscut ºi sub numele de GLSL
sau GLslang.

O alternativã pentru shaderele în timp

real o dã Cg (C for Graphics) de la nVIDIA,
un limbaj de nivel înalt pentru vertex ºi
pixel shadere, asemãnãtor cu HLSL. Cg este
bazat pe limbajul de programare C, cu care
are în comun sintaxa, însã cu unele capabi-
litãþi modificate ºi tipuri noi de date adãu-
gate pentru a îl face potrivit pentru proce-
sarea pe GPU-uri.

Origini

Odatã cu plãcile video de tip GeForce 
s-a vorbit pentru prima oarã despre GPU-
uri datoritã puterii lor de lucru în paralel.
Dar, chiar ºi cu acest lucru în paralel ºi cu
accelerãri ca ºi Transform & Lighting (T&L),
acestea moºteneau de la predecesoarele lor
modul de lucru: acesta era fixat ºi algo-
ritmizat rigid, cu algoritmii implementaþi
fizic în hardware, neprogramabili. Totuºi,
lucrul cu geometria folosind accelerare
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hardware era un pas mare. 

Implementarea în hardware a diferitelor

operaþiuni a fost posibilã deoarece etapele

în randarea unei scene 3D sunt în mare

parte fixate ºi aceleaºi: transformãri ca ºi

translaþii ºi rotaþii,  proiectare pe planul

camerei, texturare ºi randare, în proces

intercalându-se operaþiile legate de ilu-

minare. Faptul cã toate acestea puteau ben-

eficia de implementãri hardware a dat o

accelerare semnificativã dezvoltãrii ºi popu-

larizãrii graficii digitale 3D pe sistem PC.

Problema ºi rãspunsul

Din punct de vedere al

tehnologiei, situaþia a

rãmas neschimbatã ºi

pentru plãcile GeForce

2, despre care unii

argumentau cã nu

meritã "2"-ul, nead-

ucând ceva suficient de

nou. ªi totuºi, care era

problema? Problema cons-

ta tocmai în aceastã accelerare

hardware, mai precis

în felul în care era

obþinutã: aceasta era

fixatã în hardware,

neoferind programatorilor control suficient

pentru a crea multe efecte ºi a realiza

diverse operaþii pe care ar fi dorit sã le rea-

lizeze cu accelerare hardware. Soluþia a

constat într-o divizare mai finã, ºi cu un

control disponibil direct, a diverselor etape

în cursul procesãrii de geometrie ºi culoare:

astfel au apãrut vertex ºi pixel shader-ele.

Ele permit programatorilor sã realizeze o

gamã mult mai mare de operaþii ºi efecte,

toate procesate pe GPU.

Pe lângã saltul calitativ pe care acestea îl

permit, ele sunt prin design realizate pen-

tru a fi paralelizate cât mai mult. Aceastã

proprietate e posibilã datoritã faptului cã

lucreazã asupra componentelor fine ale

procesului de prelucrare graficã, elemente

care pot fi deseori procesate independent,

fapt de care tehnologia hardware face uz

maxim. Spre exemplu, GeForce 7800

GTX atinge performanþe

deosebite asigurând 8 linii

de execuþie paralele pen-

tru vertex shadere ºi 24

pentru pixel shadere.

Vertex shadere

Obiectele într-o scenã 3D sunt

de obicei descrise folosind tri-

unghiuri, care la rândul lor sunt

evidenþiat prin punctele care le

definesc. Un vertex shader este de fapt o

funcþie de procesare graficã care acþioneazã

asupra acestor puncte efectuând diferite

operaþii matematice asupra datelor asociate

acestora, astfel realizându-se diferite efecte

asupra mediului 3D. Dintre datele caracter-

isticile asupra cãrora acþioneazã vertex

shaderele meritã menþionate coordonatele

X, Y, Z, coordonatele de texturã, culoare,

ceaþã ºi orientãri în spaþiu.

Odatã activat un vertex shader, acesta

înlocuieºte linia de procesare fixã pentru

puncte. Shader-ul nu acþioneazã asupra

primitivelor ca ºi triunghiurile, ci asupra

punctelor (vertex). Acesta nu poate crea sau

ºterge puncte, ci doar sã le manipuleze pro-

prietãþile. Shader-ul

ruleazã pentru fiecare

vertex care este

procesat.

Efectele care

acum sunt realizate

prin shadere erau mult

prea costisitoare ca ºi

putere de calcul

înainte de acestea,

introducerea lor permiþând dezvoltatorilor

sã dea viaþã personajelor ºi mediilor vir-

tuale. De la efecte de valuri pe apã ºi ceaþã

în peisaje virtuale, pânã la animaþii faciale

realiste prin riduri care apar atunci când

personajele zâmbesc, vertex shaderele au

adus un salt calitativ semnificativ în grafica

digitalã. Se vorbeºte acum mult despre

pixel shadere, dar vertex shaderele au dat

naºtere acestora ºi sunt evoluþii tehnologice

probabil mult mai importante chiar decât

importantul hardware T&L din trecut.
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Pixel shadere

Un pixel shader este o funcþie graficã

care calculeazã efectele per-pixel.

Depinzând de rezoluþie, aproximativ douã

milioane de pixeli vor fi procesaþi pentru

renderizare, iluminaþi ºi coloraþi pentru

fiecare cadru, ideal la 60 de cadre pe

secundã. Toate acestea necesitã o enormã

putere de calcul, putere asiguratã de plãcile

video moderne prin intermediul

pixel shaderelor. Folosind

shading per-pixel se pot

obþine detalii extreme pe

suprafeþe, permiþându-þi sã

vezi efecte la un nivel mai fin

decât cel al triunghiurilor. 

Da, ºi înainte de acestea existau

efecte ca ºi Bump Mapping, care îþi

permiteau detalii suplimentare,

dar, din nou, puterea shaderelor

constã în programabilitatea lor. Ele

permit programatorilor sã controleze ilu-

minarea ºi culorile pentru fiecare pixel în

parte, generându-se efecte cu adevãrat

impresionante.

Versiuni de shadere, 
capabilitãþi ºi hardware-ul
care le implementeazã

Shaderele pentru hardware-ul video au

trecut ca ºi tehnologie software ºi imple-

mentãri ale lor în hardware prin diferite

etape de dezvoltare, pe care le putem

umãri în versiunile lor, în particular în ver-

siunile pixel shaderelor.

Primul mare pas a fost fãcut odatã cu

Direct X 8, care a adus pixel shadere 1.0, 1.1,

1.2. Acestea permiteau programatorilor sã

scrie programe pentru shading de pânã la

12 instrucþiuni lungime. Hardware-ul aces-

tei generaþii ar fi seriile nVidia GeForce 3,

nVidia GeForce 4 Ti, Matrox Parhelia ºi SiS

Xabre. De fapt ºi plãcile ATI Radeon

7xxx ºi Nvidia GeForce 2 aveau ºi ele

pixel shadere, dar doar versiunea

1.0 ºi, mai important: erau nepro-

gramabile. 

Nu a trecut

însã mult timp ºi s-a

ajuns la concluzia cã 12

instrucþiuni sunt prea

puþine, astfel încât a

apãrut DirectX 8.1, care

introducea noile sha-

dere 1.3 ºi 1.4. Acestea

permiteau programa-

torilor sã scrie shadere

de dimensiuni aproape

duble, pânã la 22 de

instrucþiuni. ATI a

implementat standardul 1.4 în plãcile sale

Radeon 8500-9200, suportând desigur ºi

modelele de shadere precedente.

DirectX 9 a adus un salt mare în pixel ºi

vertex shadere: versiunea 2.0. Acestea

mãresc atât flexibilitatea operaþiilor

disponibile, cât ºi numãrul de instrucþiuni,

permiþând efecte mai complexe. Astfel,

pixel shaderele pot fi acum de pânã la 96 de

operaþii lungime, iar vertex shaderele se pot

întinde pânã la 256 de instrucþiuni.

Hardware-ul în care au fost implemen-

tate noile shadere au fost seriile de plãci

video nVidia GeForce

FX, ATI Radeon 9500-

9800, ATI Radeon X,

Intel Graphic

Media Accele-

rator 900 ºi 950,

XGI Volari, ºi plã-

cile S3 Deltachrome ºi

Gammachrome.

Deja cu actualul model Shader 3.0,

introdus odatã cu DirectX 9.0c, s-a ajuns

însã ca GPU-urile sã se apropie ºi mai mult

de capabilitãþile CPU-urilor în ce priveºte

flexibilitatea programãrii. Standardul 3.0

specificã cel puþin 65535 de instrucþiuni atât

pentru pixel, cât ºi pentru vertex shadere.

Acest standard este implementat în hard-

ware-ul plãcilor video nVidia GeForce 6,

nVidia GeForce 7, precum ºi în plãcile din

seria ATI Radeon X1.

Pe scurt

Pixel ºi vertex shaderele aduc un nou

nivel de realism ºi complexitate vizualã. Ele

au dat naºtere unui salt enorm în grafica

digitalã datoritã programabilitãþii lor, care a

permis dezvoltatorilor sã realizeze efecte

extraordinare, imposibile înainte în timp

real. Pentru a permite aceste schimbãri,

hardware-ul grafic a evoluat ºi evolueazã în

paºi mari, devenind tot mai demn de

numele de unitate de procesare graficã,

prin trecerea de la procesare fixã la pro-

gramabilitate tot mai mare.
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T
e-ai întrebat vreodatã cât de mare
este de fapt Web-ul? De câte ori 
te-ai mirat de numãrul mare de

pagini indexate de Google? Sau poate te-ai
întrebat: unde este graniþa Web-ului ºi, mai
ales, ce este dincolo de ea? Cam acestea
sunt întrebãrile la care voi încerca sã
rãspund sumar în rândurile urmãtoare.

Câteva cifre

Când vine vorba de Web, suntem impre-
sionaþi în primul rând atunci când vorbim
de cifre. Doar Google indexeazã peste 8 mi-
liarde de pagini! (Yahoo peste 6,5, iar Ask ºi
MSN peste 5 miliarde). ªi crede-mã
numãrul acesta este destul de "mãricel".
Numai ca sã numeri pânã la 8 miliarde ai
avea nevoie de 130 de ani!

Iar ca lucrurile sã ne deruteze ºi sã ne
bage ºi mai mult în sperieþi, recent, la o con-
ferinþã, Eric Schmidt, CEO al Google, a pre-
cizat cã va fi nevoie de cel puþin 300 de ani
de acum încolo pentru a indexa toatã infor-
maþia existentã ºi a putea cãuta în aceastã
imensã bazã de date.

"Am fãcut un calcul matematic, iar
rãspunsul a fost 300 de ani", a rãspuns
Schmidt la o întrebare adresatã de audienþã
în legãtura cu durata misiunii companiei.
"E vorba de o perioadã îndelungatã de
timp." 

Înainte de aceastã întrebare, el precizase
cã din cei aproximativ 5 milioane de
teraocteþi de informaþie, doar 170 de

teraocteþi au fost indexaþi! 
ªi probabil ºtia omul ce vorbeºte, fiindcã

indiferent de cât de mult ar avansa tehnolo-
gia, este greu sã ne imaginãm cã informaþia
va bate pasul pe loc. Aºa cã putem fi siguri
cã noi ºi încã multe generaþii de acum înco-
lo nu vom prinde momentul: "Gata! Toatã
informaþia a fost indexatã! Bine ai venit la
Google! Simte-te ca acasã navigând prin
cele 25 de mii de miliarde de pagini index-
ate..."

Sã revenim totuºi în prezent ºi sã spun
cã, conform unor statistici de pe la mijlocul
acestui an, 45 de miliarde de pagini statice
(vom vedea puþin mai târziu ce sunt aces-
tea) sunt disponibile pe Web. Încã 5 mi-

liarde sunt disponibile pe situri ale unor
intraneturi private, în timp ce mai mult de
200 de miliarde de pagini sunt disponibile
ca ºi baze de date dinamice. Aceastã din
urmã categorie alcãtuieºte de fapt ºi ceea ce
poartã denumirea de "Web invizibil".

În acelaºi raport (pe care îl gãseºti la
adresa http://comparesearchengines.dogpile.

com/OverlapAnalysis.pdf) studiile estimative
fãcute la "Universita di Pisa" ºi
"Universitatea din Iowa" indicã faptul cã
Web-ul indexat cuprinde aproximativ 11,5
miliarde de pagini, existând însã peste 500
de miliarde de pagini care "aºteaptã" sã fie
indexate.
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Dincolo de cortinã

Cam toatã lumea ºtie ce este Web-ul vi-
zibil. Deschizi Google, sau un director al
Yahoo, emiþi o cerere ºi primeºti în schimb o
listã cu rãspunsuri. Totalitatea acestor pa-
gini reprezintã Web-ul vizibil.

Ceea ce în schimb nu poþi sã vezi,
paginile care nu sunt afiºate de directoare
sau de motoarele de cãutare poartã denu-
mirea de Web invizibil.  

Urmãtoarea întrebare logicã ar fi: unde
este depozitat conþinutul neindexat, care
reprezintã peste 90% din materialul de pe
Web? Sau, ºi mai corect, ce reprezintã aces-
te materiale?

Marea majoritate a materialelor care
alcãtuiesc Web-ul invizibil sunt baze de
date dinamice private, pe care roboþii (spi-
derii) nu le pot citi. Pentru a putea fi acce-
sate, utilizatorul trebuie sã viziteze direct
aceste situri (sã emitã direct cererea).

Aceste pagini existã doar temporar, fiind
generate atunci când utilizatorii emit o
cerere pentru un rãspuns aflat într-o bazã
de date de mari dimensiuni. Fiind o

chestiune de timp pânã la reactualizare,
aceste pagini temporare sunt dinamice, nu
pot fi salvate pentru reaccesare ºi au de obi-
cei adrese foarte lungi.

În majoritate cazurilor sunt tratate
subiecte care au o valabilitate scurtã: vre-
mea în Oradea astãzi, cazare la hotelul
Continental înaintea meciului România -
Cehia, locuri de muncã pentru weekend
etc.

Practic acestea sunt, dupã cum
spuneam, pagini temporare care, dupã
afiºare, este foarte posibil sã nu mai existe,
fiind actualizate pentru a reflecta informaþi-
ile curente.  

În principiu existã douã motive esenþiale
pentru care un motor de cãutare nu va
indexa o paginã. În primul rând dificultãþile
tehnice de care se izbesc roboþii (menþio-
nate anterior) ºi deciziile/alegerile de
excludere (fie motorul de cãutare nu index-
eazã o paginã, fie autorul paginii refuzã
indexarea).

Un exemplu de "poticnire" tehnicã pen-
tru programele robot o reprezintã siturile
care necesitã parolã sau logare. Acestea
sunt situri închise pentru spideri, deoarece

necesitã tipãrirea unui ºir de caractere pe
care roboþii nu o pot realiza. Iar în ce
priveºte decizia utilizatorului sau a motoru-
lui de cãutare de a exclude o anumitã pa-
ginã, aici nu este vorba de imposibilitãþi
tehnice ci, pur ºi simplu, de politica aceluia
care apeleazã la o astfel de decizie.

Cum gãsesc acul în carul
cu fân?

Mda… aceasta este întrebarea de "baraj".
Nu e interzis sau neapãrat greu sã gãseºti
informaþii pe Web-ul "invizibil", însã poate
sã dureze ceva pânã gãseºti informaþia de
rigoare. De fapt, este vorba de un proces
gen "cãutare în cãutare". Vei fi nevoit astfel
sã foloseºti pentru început un motor de
cãutare tradiþional pentru a localiza baza de
date (de exemplu "încãlþãminte la promoþie
în oraºul X"), iar dupã ce ai gãsit baza de
date doritã, va trebui sã cauþi în interiorul
acesteia informaþia de care ai nevoie. Însã,
de multe ori, vei fi nevoit sã te înarmezi cu
multã rãbdare fiindcã identificarea infor-
maþiei dorite poate dura ore bune!
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O
bunã perioadã de timp am crezut
cã mesageria instantanee este
printre puþinele lucruri relativ

bune pe lângã care nu s-a strecurat (ca în
toate celelalte cazuri...) ºi partea "negativã" a
problemei. Avea oricum ºi mesageria
instantanee contestatarii ei, însã pro-
blemele enunþate erau mai mult de naturã
subiectivã, astfel cã nu le-am dat prea mare
atenþie.

De un timp încoace însã a ieºit la ivealã
un aspect mai mult decât deranjant, care 
m-a determinat sã apelez la soluþii radicale
în ceea ce priveºte corespondenþa prin pro-
gramele de mesagerie instantanee.

Despre ce este vorba... pãi, pe scurt ºi
într-un singur cuvânt: SPAM!!! Spam cât
cuprinde! Nu era de ajuns cã pânã acum
conturile de e-mail ne erau inundate de tot
felul de mesaje nedorite, ba unul îºi vinde
calul la juma' de preþ fiindcã i-a cãzut pãrul,
ba altul îþi dã doi cartofi pentru trei cepe, ºi
alte astfel de oferte "promoþionale" menite
sã te facã sã-þi pierzi timpul doar selectân-
du-le ºi ºtergându-le. Iar spam-ul, crede-
þi-mã pe cuvânt, e mai rãu decât cei care vin
la uºa apartamentului sã-þi vândã blide ºi

cuþite, fiindcã pe aceºtia îi poþi pune pe
fugã cu o puºcã de vânãtoare, pentru a fi
sigur cã nu se mai întorc, însã spamerii sunt
mai consecvenþi decât teroriºtii, ºi chiar
dacã blochezi toate mesajele care conþin ter-
menul VIAGRA, mâine vei fi fi inundat de
mesaje cu VIGARA ºi toate anagramele
derivate.

Spam-ul pe IM este un fenomen relativ
recent la noi, începutul acestui an fiind
punctul în care a început sã se rãspân-
deascã treptat-treptat, ca o boalã
infecþioasã, în mrejele cãreia au început sã
cadã din ce în ce mai mulþi utilizatori.

Profilul spamerului

E relativ dificil sã generezi un portret
robot, însã cu siguranþã spamerul trebuie sã
se afle într-o anumnitã stare, sã aibã anu-
mite "calitãþi" ºi sã sufere de urmãtoarele
afecþiuni: plictisealã, naivitate, tinereþe
exageratã, paranoia, ajungându-se în unele
cazuri la forme mai grave ºi derivate ale
acestor boli care necesitã cu siguranþã trata-
ment!     

În paragrafele urmãtoare voi face câteva
"studii de caz", vom vedea împreunã dacã e
ceva bun în spam-ul acesta ºi metode de 
a-l evita pe cât posibil.

"CODE "9" este un nou semn folosit

pe internet precum lol sau brb doar ca

acesta inseamna altceva. Toti stim cum

este cand vb cu cineva care este online si

cineva sta prin spatele tau si se uita la ce

scrii...de aceea pt a rezolva problema am

inventat un nou semn - code 9-. In

CODE 9 tastezi "9" cand cineva se uita la

ce scrii tu din spate si persoana cu care

conversezi va stii despre ce e vb si va

incepe sa vb despre ceva total neintere-

sant...cand persoana din spate pleaca

tastezi "99" ca persoana cu care conversezi

sa stii ca poti sa vb acum si puteti avea o

conversatie normala. Trimiteti mai

departe ca lumea sa stie ce inseamna "9" si

"99" asa am primit, asa am dat mai

departe."

Aºa aratã un mesaj "tipic". Acesta e cu iz
poliþist, însã scenariul e cam acelaºi: un
binevoitor amic te pune la curent cu
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ultimele noutãþi, fie cã te intereseazã sau
nu. Indiferent dacã subiectul a fost sau nu
interesant, la sfârºit eºti îndemnat sã te
transformi ºi tu  în spammer ºi sã-i fericeºti
pe cât mai mulþi cu mesajul primit. 

"O fata il intreaba pe un baiat: "Iti plac

?'' El a raspuns: ''Nu'' Ea l-a intrebat: ''Ma

gasesti draguta ?'' El a raspuns: ''Nu'' Ea

l-a intrebat: ''Ma aflu in inima ta ?'' El a

raspuns: ''Nu'' Pentru ultima data, ea l-a

intrebat: ''Daca plec, vei plange dupa

mine ?'' El a raspuns: ''Nu'' Ea a plecat

trista. Si atunci el a prins-o de mina,

spunandu-i: ''Eu nu te plac, eu te iubesc.

Nu te gasesc draguta, te gasesc superba.

Tu nu esti in inima mea, tu esti insasi

inima mea. Eu nu voi plinge dupa tine

daca pleci, eu voi muri dupa tine.'' In

aceasta seara, la miezul noptii, dragostea

ta iti va spune ca te iubeste ! Ceva dragut

ti se va intimpla maine intre 13-16 si nu

conteaza unde vei fi, la internet, afara din

birou, la servici, nu intrerupe acest lant"

Ãsta e de dragoste, ºi probabil mi-ar fi
dat ºi lacrimile, însã a doua zi între orele 13-
16 am tot aºteptat sã mi se întâmple ceva
"drãguþ", ºi am tot aºteptat... ba dacã mi-
aduc bine aminte, m-a prins controlorul
fãrã bilet, m-a stropit din cap pânã-n
picioare un taximetrist binevoitor ºi, pe
deasupra, am avut indigestie toatã ziua. ªi,
colac peste pupãzã, sunt din nou sfãtuit sã
nu întrerup acest lanþ de "binefaceri", cã
cine ºtie ce se poate întâmpla! 

Urmeazã acum cele de ordin politic...

"1 octombrie 2005, ziua in care nici un

roman n-a cumparat benzina! Aceasta

este o actiune de protest impotriva pre-

turilor exagerate la derivatele din petrol!

Se refera la indemnul general de a nu

cumpara benzina pe data de 1 Octombrie

2005.Momentul cheie este 1 Octombrie

2005. Daca in acea zi nici unde nu se va

vinde benzina, piata va deveni mai aten-

ta. Alimentati cu benzina inainte sau

dupa 1 Octombrie, dar nu in acea zi!! Cu

aceasta actiune putem demonstra mag-

natilor petrolului ca milioane de oameni

s-au saturat sa-si goleasca buzunarele!!

Participati!! Informati cat mai multi pri-

eteni si cunoscuti!!!"

Tot stau sã mã gândesc ce succes ar fi
avut rãscoala din 1907, dacã ar fi avut la

îndemânã astfel de metode de promovare:

"Stimaþi cetãþeni, pe data de 8 februa-

rie FIX, toatã lumea sã-ºi ia furcile ºi

topoarele ºi sã ne rãzvrãtim, cã mai mult

decât sã murim degeaba tot nu vom rezol-

va... dar oricum, trimite mesajul la cât

mai mulþi din listã, cã sunã bine ºi ne face

sã ne simþim patrioþi!"

Lucrurile iau o întorsãturã nefericitã,
bãgând în sperieþi utilizatorii naivi ºi
începãtori, printr-un mesaj care anunþã cã
CEO-ul de la Yahoo, Park Is Fryer, va desfi-
inþa conturile utilizatorilor care nu trimit
mai departe mesajul, pentru reactivare tre-
buind plãtitã o sumã de 10 dolari... Mare e
grãdina ta Doamne!    

Situaþia devine mai puþin amuzantã în
momentul în care primeºti mesaje despre
persoane bolnave sau care au suferit
diverse accidente, trimiterea mesajului mai
departe echivalând cu o sumã de bani care
va fi folositã pentru a-l ajuta pe cel aflat în
suferinþã. 

"Alexandra a scapat vie dintr-un

incendiu teribil, insa acum trebuie sa

lupte pentru viata ei si un viitor normal. 

Ea are 14 luni si are pielea arsa pe tot

corpul, iar pe fata arsuri pana la os (ca

rezultat al temperaturii foarte inalte) 

Ea este intr-un spital in Cracovia-

Polonia si este urmarita de unul dintre cei

mai buni specialisti. Totusi ea trebuie sa

treaca inca prin multe operatii  si o lunga

perioada de reabilitare. Din nefericire par-

intii nu masi au bani. De aceea va cerem

ajutorul. 

Pentu fiecare meaj trimis mai departe

parintii vor primi 3 centi. Va rugam sa-i

ajutati trimitand mesajul la cat de multe

persoane puteti."

Nu contest de aceastã datã cã este vorba
de un scop nobil, iar cei care trimit mesajul
mai departe au fost impresionaþi de drama
micuþei ºi ar fi interesaþi sã o ajute. Am fost
interesat însã sã vãd cât din aceastã poveste
este ficþiune ºi cât realitate, aºa cã am pornit
la investigat…

Am aflat cã este vorba într-adevãr de o
întâmplare adevãratã, fiind vorba de
Olenka Kuczma, o fetiþã de care a suferit un
accident ºi ai cãrei pãrinþi nu au bani sã
plãteascã operaþia  (la adresa www.snopes.

com/inboxer/medical/kuczma.asp puteþi sã

vedeþi imagini, însã vã recomand totuºi sã
vã abþineþi).

Afirmaþia cu cei 3 cenþi (pentru fiecare
mesaj trimis) pe care pãrinþii îi vor primi
este însã o mare înºelãtorie. Au mai existat
astfel de precedente, mesajele originale
însã deteriorându-se pe parcurs… precum
în jocul din copilãrie "telefonul fãrã fir". Mi
se pare oricum impropriu sã te foloseºti de
aceste modalitãþi pentru a încerca sã ajuþi
pe cineva…

La final…

Evident cã ar fi mai multe de spus, însã
concluzia la care am ajuns eu a fost foarte
simplã: indiferent de natura mesajelor, le-
am spus celor care nu contenesc sã-mi tri-
mitã astfel de "felicitãri" cã le voi da "ignore"
ºi de acum încolo vom vorbi doar la telefon!
Simplu ºi scump, dar eficient... 
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P
e la începutul anului 1991, când
primele calculatoare 386 îºi fãceau
apariþia pe piaþa româneascã, am

avut onoarea sã folosesc unul. Ce puteai
face atunci cu un computer? Puteai juca
Ishtar sau Fruit of the Loom ºi modela o
cutie ºi o sferã într-una din versiunile de
început 3D Studio (dar fãrã rendering, pen-
tru care aveai nevoie de un coprocesor).
Apoi au început sã aparã calculatoarele cu
procesoare 486 ºi lucrurile s-au complicat.
În 1995 Microsoft a fãcut furori lansând
Windows 95. Ceea ce am uitat sã amintesc e
cã în 1991 se nãºtea ºi GNU/Linux, iar în
1992 apãreau primele distribuþii. Câteva
distribuþii apãrute în intervalul 1992-1995
sunt ºi azi folosite la scarã largã, atât ca sis-
teme unice, dar mai ales ca bazã pentru
altele apãrute ulterior. Prima mea întâlnire
cu Linux a avut loc în 1998. De atunci pânã
în 2002, când am început sã-l folosesc regu-
lat, am avut contacte destul de frecvent cu
acest sistem de operare. Apãruserã desk-
top-urile KDE ºi Gnome ºi o mulþime de
aplicaþii. ªi totuºi de ce am ales sã folosesc
Linux?

Ideologia

Pentru cã majoritatea românilor folosesc
Windows, voi face comparaþia între acesta
ºi Linux. Ideologiile celor douã sisteme de
operare sunt foarte diferite. Linux-ul a fost
creat pentru a servi o comunitate crescândã
de utilizatori care nu-ºi permiteau ºi nu

doreau sã foloseascã software comercial.
Windows ºi alte sisteme de operare propri-
etare - pe de altã parte - pot fi folosite legal
doar dacã utilizatorul cumpãrã licenþa.
Linux a fost lansat sub licenþa GNU/GPL
care asigurã dreptul la distribuþie, modifi-
care, folosire ºi redistribuire sub diverse
nume care includ sintagma GNU/Linux.
Elementul de bazã al fiecãrui sistem Linux
e kernelul (componenta creatã de Linus
Torvalds), care poate fi folosit de cãtre
oricine pentru dezvoltarea unei noi dis-
tribuþii Linux. În acest moment utilizatorii
numesc "Linux" kernelul plus aplicaþiile
care au fost create ulterior pentru a-l
susþine ºi "graviteazã" în jurul acestuia.

Superioritate moralã

Linux e superior Windows-ului din
punct de vedere moral. De multe ori, pe
lângã motivele practice pentru care unii
oameni folosesc Linux ca sistem primar,
existã ºi câteva de ordin moral. Precum
ºtim, ignoranþa e una dintre caracteristicile
de bazã a lumii moderne. Poate veþi crede
cã am luat-o razna ºi cã vorbesc tâmpenii.
Vã propun sã luãm unele exemple concrete
ºi sã vedem dacã Linux are întâietate
moralã asupra concurentului sãu etern,
Windows. Citeam un articol despre cum au
fost soluþionatã criza din New Orleans în
timpul dezastrului numit Katrina. Exista un
serviciu on-line care permitea utilizatorilor
logaþi la Internet sã cearã ajutor direct de pe

un sit. Surpriza multora a fost aceea cã pen-
tru a cere ajutor, aveau nevoie de IE 6 insta-
lat. Nu aveþi Internet Explorer 6?
Descurcaþi-vã singuri! ªi probabil au existat
cazuri de oameni care s-au înecat din aces-
tã cauzã. Cine e "cancer" acum domnule
Ballmer? Evident, pentru asemenea
scãpãri, Microsoft nu poate fi tras la rãspun-
dere, dar poate fi trasã la rãspundere ten-
dinþa osificatoare care are deja destule
precedente. Din nou acestã tendinþã s-a
manifestat nu demult, când mai multe com-
panii au decis sã creeze laptop-uri de 100 de
dolari cu Linux preinstalat pentru þãrile
africane ºi alte zone defavorizate ale lumii.
Evident, o anumitã companie din
Redmond s-a sesizat spunând cã nu e o
idee bunã. De ce sã se bucure de viaþã
nenorociþii acestei lumi? Linux a fost creat
sã fie al tuturor, sã-i ajute pe oameni sã dez-
volte o bazã pentru viitor ºi acest proces are
loc chiar sub ochii noºtri, nu doar în statis-
ticile unei companii cinice.

Instalare realã

Prima oarã când am instalat Linux am
fãcut-o pentru cã cineva mi-a spus cã e
foarte greu. Ei bine, n-a fost. Am reuºit sã
instalez sistemul fãrã a citi documentaþie în
prealabil. ªi cum aceasta se întâmpla acum
câþiva ani buni, vã puteþi imagina cât de
uºor e procesul de instalare azi. Ei bine,
acesta e unul din motivele pentru care me-
ritã sã instalaþi acest sistem de operare. În
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comparaþie cu Windows, instalarea poate fi
mai dificilã, sau deopotrivã mai simplã,
totul depinde de distribuþia pe care o alegi.
E adevãrat cã existã distribuþii unde trebuie
sã faci câteva modificãri manual, dar aces-
tea sunt catalogate ca sisteme pentru
avansati si nimeni nu vã obligã sã le folosiþi.
Totuºi existã ºi diferenþe între instalarea
unui sistem Windows ºi unul Linux. Sã
vedem de ce spun cã instalarea Linux nu e
dificilã.

Prima etapã a iniþializãrii unui computer
este alegerea sistemului de operare (în
cazul în care existã mai multe). Cum utiliza-
torii s-au obiºnuit cu un sistem de operare
unic, le vine greu sã înþeleagã de ce e
nevoie de un bootloader. Când Windows se
instaleazã, acesta nu ia în considerare
prezenþa altor sisteme de operare. Probabil
cã pentru cei de la Microsoft respectul pen-
tru munca altora e doar un moft. În
momentul când instalaþi Windows, MBR-ul
(Master Boot Record) este ºters, iar bootarea
multiplã se aplicã doar la diferitele sisteme
Windows instalate pe hard disc. Dacã e sã
ai un alt sistem de operare, sã fie tot
Windows...

Linux oferã douã sisteme foarte reuºite
pentru bootare multiplã: Grub ºi Lilo.
Amândouã pot fi configurate pentru a
putea alege orice sistem de operare pe care
vreþi sã-l folosiþi ºi pot fi îndepãrtate foarte
uºor de pe hard disc în momentul când
hotãrâþi cã nu mai aveþi nevoie de acestea
cu fdisk/mbr sau fixmbr sub Windows.
Când Linux se instaleazã nu o face în mod
agresiv, tot ce trebuie sã faci pentru a nu-þi
"strica" sistemul este sã fii atent. Poþi instala
Linux pe un hard disk unde ai doar partiþii
de Windows, micºorând sau convertind o
partiþie FAT32, fãrã a-þi pierde datele aflate
pe celelalte partiþii. "Încearcã" în schimb sã
instalezi Windows pe un hard disc cu mai
multe partiþii Linux (nu e recomandat!).

Linux recunoaºte o varietate de har-

ware, aºa cã în mometul când îþi instalezi o
distribuþie mai mult ca sigur nu vei avea
probleme cu suportul, deºi existã ºi excepþii
(care întãresc regula).

Dar cum decurge o instalare Linux?
Existã câþiva paºi pe care trebuie sã-i par-
curgi. Unele distribuþii gen Xandros sau
PCLinuxOS au un meniu de instalare foarte
sumar. Te întreabã pe care partiþie vrei sã-þi
instalezi sistemul ºi dupã un clic pe butonul
Next tot ce trebuie sã faci e sã aºtepþi pânã
sistemul se instaleazã. Pentru cã sistemele
Linux vin uneori cu mii de aplicaþii instalate
(fapt care distruge din start mitul potrivit
cãruia Linux duce lipsã de aplicaþii) unele
distribuþii îþi permit sã selectezi exact apli-
caþiile pe care le doreºti. De asemenea poþi
alege ce tip de sistem sã-þi instalezi, mini-
mal, standard sau complet. De obicei sis-
temele minimale au doar modul text.
Aceasta înseamnã cã nu poþi rula o interfaþã
graficã decât dacã îþi instalezi un asemenea
sistem. Aceastã alegere e destinatã utilizato-
rilor avansaþi ºi celor care folosesc Linux ca
server. Dupã ce ai trecut de instalarea pro-
priu zisã, mai poþi fi promptat de câteva
ecrane care îþi permit configurarea amã-
nunþitã a componentelor, de exemplu placa
video, monitorul, rezoluþia etc.

Interfeþele grafice

Multã lume e obiºnuitã cu interfaþa

Windows care a devenit foarte cunoscutã ºi
este folositã peste tot în lume. De aceea,
când oamenii s-au obiºnuit destul vor privi
Linux cu suspiciune deoarece e diferit.
Interfaþa Windows e aceeaºi, întotdeauna,
pentru cã nu existã decât una. Dar sub
Linux avem diferite medii desktop sau win-
dow managere. Cele mai cunoscute sunt
KDE ºi Gnome. KDE este cel mai folosit
desktop. Aminteºte de funcþionalitatea
Windows, de aceea un utilizator începãtor
va fi probabil impresionat când îl va folosi.
Are o barã unde poþi adãuga sau ºterge
diferite funcþii, meniu start ºi un centru de
control de unde poþi configura diferitele
componente, schimba walpaper-ul sau
instala diferite teme. Gnome poate fi de
asemenea folosit ca desktop de cãtre un
începãtor. E drept cã în comparaþie cu KDE
poate pãrea puþin strãin, dar dacã ai rãb-
dare îl poþi configura pentru a-þi acoperi
toate cerinþele. În plus, Gnome are câteva
îmbunãtãþiri la nivel de ergonomie ºi e mai
prietenos cu hardware-ul nou ºi unitãþile
mobile. Un alt mediu desktop promiþãtor e
Xfce. Mediile desktop de sub Linux
funcþioneazã pe douã motoare, Qt ºi GTK.
Qt este engine-ul pe care funcþioneazã
KDE, iar GTK este caracteristica de bazã
pentru Gnome. Xfce e bazat pe GTK. ªi
aplicaþiile sunt concepute pentru a folosi un
motor sau altul, astfel cã pentru a rula o
aplicaþie GTK pe un sistem care are doar
KDE va trebui sã ai librãriile care suportã
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GTK. În general distribuþiile mari vin cu
ambele sisteme instalabile. Dacã ai o dis-
tribuþie minimalã care foloseºte doar
Qt/KDE de exemplu, trebuie sã-þi instalezi
GTK pentru a putea rula aplicaþiile bazate
pe acest motor. 

Configurarea dupã instalare

Unele distribuþii Linux (din diverse
motive) nu au un centru de control unde sã
poþi modifica diferitele configurãri, dupã
voie, ca în Control Panel-ul din Windows.
Ceea ce nu înseamnã cã acestea nu existã
sau cã nu pot fi implementate. Unele dis-
tribuþii Linux le-au implementat ºi au un
succes nebun. Un bun exemplu e SuSE
Linux. Aceastã distribuþie foloseºte un
Control Center care se ocupã de toate com-
ponentele sistemului. O altã distribuþie care

are un centru de control este Mandriva
(Mandrake). Fedora Core are toate aplicaþi-
ile de configurare ale sistemului în meniuri.
Alte distribuþii au aplicaþii de configurare în
mod text cum ar fi utilitarul Vasm de sub
Vector Linux. ªi mai existã distribuþii (da,
acelea de care se teme toatã lumea) care nu
au, sau au prea puþine unelte de configu-
rare. Acestea se pot configura cu uneltele
numite "rãbdare" "documentare" ºi "trudã".

Aplicaþiile sub Linux

Mulþi refuzã sã foloseascã Linux, pentru
cã, spun ei, Linux duce lipsã de aplicaþii. Nu
ºtiu din ce epocã dateazã aceastã pãrere,
dar e cât se poate de departe de adevãr.
Existã aplicaþii pentru Linux ºi încã foarte
multe. Dacã existã un avantaj mare al
Linuxului, un motiv real pentru care meritã
folosit acesta e legat cu siguranþã de apli-
caþiile care ruleazã pe acesta, altfel ce rost ar
avea sã foloseºti un sistem de operare ca
desktop? Dar sã vedem cam care sunt apli-
caþiile. Voi enumera diverse categorii pen-
tru a vedea cât de bine sunt acoperite.

Acum câteva zile am intrat pe un forum
unde cineva cãuta un player pentru DVD-
uri. Deci sã vedem ce avem în meniul mul-
timedia. Poate cel mai cunoscut player pen-
tru filme e MPlayer, o creaþie a unui grup
de programatori maghiari. Un alt player
cunoscut e Xine, pe motorul cãruia au fost

create foarte multe aplicaþii multimedia,
inclusiv omniprezentul Kaffeine. Deºi în
general toate aceste playere pot reda ºi
DVD-uri, pentru acestea v-aº recomanda
VLC, sau Ogle, care e un player creat spe-
cial cu acest scop. Cu TVtime poþi viziona
programele de la televizor, evident dacã
deþii un tv tunner.

Dacã în schimb eºti interesat de muzicã,
poþi folosi Xmms sau amaroK pentru a
asculta melodiile tale preferate, acestea
fiind doar douã dintre programele cele mai
cunoscute ºi mai folosite. Existã ºi o
mulþime de aplicaþii pentru crearea ºi
editarea de muzicã ºi sunet.

Dacã eºti interesat de graficã ai de unde
alege cu siguranþã. Ai fi foarte plãcut impre-
sionat dacã ai afla câte dintre filmele tale
preferate au fost create folosind programe
open-source ºi Linux. De exemplu, dacã ai
nevoie de un înlocuitor bun pentru
Photoshop, sub Linux ai Gimp sau Pixel32.
Din pãcate nu vei gãsi un program pentru
crearea de graficã vectorialã la fel de com-
plex cum e Corel Draw, dar cu Inkscape
poþi face câteva lucruri foarte interesante ºi
utile. Corel Draw funcþioneazã sub Linux
doar emulat prin Wine sau
CrossoverOffice. Pentru vizualizarea de
imagini existã o mulþime de aplicaþii
drãguþe. Dar dacã vrei unul care sã se
apropie de performanþele ACDsee, poþi
folosi Gwenview. Pe partea de modelare 3D
poþi folosi Blender, sau Maya, care ruleazã
nativ pe Linux, deci nu ai nevoie de emula-
re.

Cum te descurci dacã eºti mai tot timpul
on line? Aici chiar nu trebuie sã-þi faci griji.
Dacã eºti un fan al discuþiilor pe Internet
poþi folosi clienþi IM pentru Yahoo, MSN
sau alte protocoale. Sau pur ºi simplu Gaim,
care are suport cam pentru toate proto-
coalele de IM cunoscute. Dacã sub
Windows browserul cel mai folosit e
Internet Explorer, sub Linux avem Firefox,
un browser foarte cunoscut de la Mozilla
care a "muºcat" în ultimul timp o mare felie
din piaþa rezervatã exclusiv Microsoft-ului,
deorece ruleazã ºi pe Windows. Alte
browsere folosite sunt Opera, Mozilla ºi
Konqueror. Dacã în schimb vrei sã trimiþi e-
mailuri exact cum fãceai folosind Outlook
sub Windows, sub Linux ai chiar mai multe
soluþii decât te-ai aºtepta: cele mai cunos-
cute fiind Evolution, un client e-mail de la
Novell sau Thunderbird din suita Mozilla.
Pe lângã acestea avem o mulþime de down-
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load managere, aplicaþii P2P sau bittorrent,
pe care nu le voi enumera însã aici pentru
cã nu mi-ar ajunge o paginã. Iar dacã tot nu
eºti mulþumit, aflã cã sub Linux poþi edita ºi
crea pagini web în voie, pentru cã ai o
mulþime de aplicaþii create în acest scop.
Cele mai cunoscute sunt Quanta +, Nvu ºi
Bluefish.

Acum câþiva ani se simþea lipsa unei
suite Office coerente. În acest moment
avem OpenOffice.org, o suitã completã
care poate concura (ºi chiar o face) cu MS
Office. De curând, Google ºi-a arãtat intere-
sul pentru acest proiect. Îmi amintesc o
glumã care spunea cã toatã lumea face
puþin în Excel, deºi acesta "ºtie" multe. Ei,
acum ºi OpenOffice.org ºtie multe. Are o
aplicaþie de editare a textelor denumitã
Writer, compatibilã cu formatele externe
inclusiv .doc. În loc de Excel vei avea o apli-
caþie spreadsheet denumitã Calc, pentru
prezentãri Impress iar pentru grafice
OpenOffice.org Draw. Writer poate fi
folosit de asemenea ca editor de pagini
web.

Bine, vei spune, dar pot sã-mi scriu CD-
uri sub Linux? Desigur. Aplicaþia cea mai
potrivitã (dar nu singura) pentru scrierea
de CD-uri e K3b. ªi nu e doar o aplicaþie de
scris CD-uri, poþi scrie ºi DVD-uri. Iar avan-
tajul pe care acestã aplicaþie îl are în com-
paraþie cu Nero de exemplu (care ruleazã ºi
pe Linux) e acela cã nu te costã nici un ban.

Ei, dar acum nu pot sta aici toatã ziua ºi
sã înºiruiesc aplicaþii. De fapt nu mi-ar
ajunge o lunã sã fac acest lucru având în
vedere cã sunt zeci de mii de aplicaþii pen-
tru Linux.

Instalarea programelor

Aici Microsoft-ul a avut pânã acum
avantajul unui sistem centralizat. Este ºi
normal în cazul unui sitem de operare unic.
Dar sunt convins cã v-aþi lovit ºi voi de

incompatibilitãþile stupide dintre diversele
variante Windows. Aplicaþia ta preferatã
care funcþiona pe 98 nu vrea sã ruleze pe
XP ºi invers. Ei bine, la fel e ºi cu Linux,
adicã aproape la fel. Având în vedere cã
Linux e open-source, nu e de mirare cã
diferitele distribuþii au sisteme de instalare
care nu sunt compatibile cu alte distribuþii
sau sisteme de operare. Dacã ai la
îndemânã codul sursã al unui program poþi
sã-l instalezi folosind comenzile configure,
make ºi make install. Dar dacã ai nevoie de
instalare mai facilã poþi descãrca fiºierele
binare concepute pentru distribuþia ta, la fel
ca în cazul fiºierelor de instalare Windows.
Majoritatea distribuþiilor moderne au sis-
teme de instalare a aplicaþiilor care cer în cel

mai rãu caz dexteritate în manevrarea
mouse-ului, nicidecum experienþã în medi-
ul text ºi cunoaºterea comenzilor, acestea
sunt de multe ori opþionale.

Jocurile sub Linux

Colegul meu Rãzvan a scris în ultimul
numãr MyLINUX despre rularea diferitelor
jocuri Windows în Linux. Rezultatele în
timpul testãrii au fost împãrþite. Unele
jocuri funcþioneazã fãrã nici o problemã, în
timp ce altele nu ruleazã deloc. Pentru a
rula însã jocuri ai nevoie de emulatorul
Wine sau de Cedega, un emulator pentru
jocuri bazat pe Wine, dar care din pãcate nu
e gratuit. Unele jocuri cum ar fi Unreal
Tournament sau jocurile Id Software
ruleazã nativ sub Linux, unele având per-
formanþe chiar mai bune decât sub
Windows. Dacã te-ai hotãrât cã vrei jocuri
sub Linux ºi vrei sã plãteºti pentru a avea
acestã plãcere, dar vrei sã afli exact ce jocuri
poþi rula viziteazã http://transgaming.org/

gamesdb/, acolo vei gãsi o bazã de date cu
toate jocurile pe care le poþi rula. 

Comunitatea

Ce mai are Linux ºi îi lipseºte Windows-
ului cu desãvãrºire? O comunitate unitã.
Dacã ai vreodatã o problemã, poþi intra pe
un forum unde posteazã alþi utilizatori
Linux ºi vei primi cu siguranþã rãspunsuri
pentru problemele tale. În plus, anumite
grupuri de persoane organizeazã regulat
diferite întâlniri pe aceastã temã, unde
oricine e binevenit. Aceste întruniri pot fi o
ºansã realã de a întâlni oameni interesanþi,
de a-þi face prieteni noi, sau pur ºi simplu
de a învãþa lucruri noi despre Linux ºi
open-source.

Concluzie

Ce nu îþi oferã Linux? E o întrebare la
care nu pot rãspunde fãrã sã evidenþiez
unele diferenþe dintre acesta ºi Windows.
Linux nu poate oferi de exemplu anumite
facilitãþi de care se bucurã Windows tocmai
pentru cã Microsoft s-a ocupat de aceastã
problemã. Nu putem folosi produse Adobe,
Macromedia sau Corel, nu putem juca
jocurile noastre preferate fãrã emulare ºi nu
putem face anumite lucruri cu care eram
obiºnuiþi pe sistemele Windows. Existã
câteva dezavantaje, e drept, dar ºi câteva
avantaje. Sã le vedem.

Nu trebuie sã-þi mai fie teamã de viruºi
deoarece pe sistemele Linux existã mai
puþini viruºi decât degetele de la mâini.
Securitatea e sporitã de sistemul acordãrii
drepturilor de acces. Nimeni nu poate scrie
sau ºterge date de pe computerul tãu dacã
nu are drepturi. Linux e cu adevãrat multi-
tasking (nu trebuie sã aºtepþi sã-ºi facã trea-
ba un program pentru a putea lucra cu
altul). Linux-ul e modular ceea ce înseamnã
cã poate fi folosit în moduri la care un sis-
tem Windows nici nu poate visa. Linux-ul
are grijã de resursele tale. Chiar dacã par-
tiþia ta e plinã, Linux tot va boota pentru cã
foloseºte o partiþie swap care rãmâne liberã
întotdeauna. Linuxul poate fi reparat. Dacã
vi s-a stricat sistemul Windows, acesta tre-
buie reinstalat. 

Deci rãspunsul la întrebarea de ce am
migrat pe Linux poate fi: pentru cã îmi
place ce îmi oferã ºi mã enerveazã lucrurile
fãcute de mântuialã, pentru care mai tre-
buie sã scoþi ºi bani din buzunar.
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P
roblemele cu care ne confruntãm

încã în magazinele IT, adicã vânzã-

torii dezinteresaþi ºi serviciile care

lasã de dorit, sunt doar câteva, care ne con-

strâng sã cãutãm informaþii despre anumite

produse din alte surse. Magazinul devine

un loc unde doar plãtim ºi achiziþionãm un

produs fãrã a afla prea multe informaþii,

apoi ne rugãm ca produsul achiziþionat sã

nu se defecteze, pentru cã serviciile IT prac-

ticate de unele companii sunt execrabile,

departe de nivelul celor din Uniunea

Europeanã la care noi visãm în 2007, ºi s-ar

putea sã se realizeze "oricum" în 2008. De

curând, am aflat cu stupoare o informaþie

care mã deranjeazã foarte mult, ºi nu cred

cã pe tine te va lãsa nepãsãtor: producã-

torul oferã 3 ani garanþie pentru produsele

fabricate de el, iar distribuitorul - din "anu-

mite motive" - oferã numai 2 ani.

Distribuitorul "este motivat" de faptul cã nu

are cum sã menþinã garanþia de 3 ani oferitã

de producãtor pentru cã el trebuie sã trim-

itã produsul defect înapoi la producãtor ºi -

normal - dupã repararea acestuia sã-l

returneze distribuitorului; la rândul sãu,

distribuitorul sã-l returneze magazinului

care l-a vândut, iar magazinul sã-l predea

cumpãrãtorului. Se pare cã suportul logistic

este foarte dificil de asigurat în România ºi

de aceea distribuitorii considerã cã nu pot

acorda garanþia de 3 ani pe care o oferã pro-

ducãtorul. Pe de o parte, având în vedere

"dezastrele actuale" din þara noastrã, dis-

tribuitorii poate cã au dreptate cu logistica,

însã dacã ne uitãm de obicei pe un act de

garanþie, observãm cã în el se specificã data

la care produsul defect a fost adus de cãtre

cumpãrãtor în vederea reparãrii. Dupã ce a

fost reparat, se înscrie în certificatul de

garanþie data la care acesta a fost reparat ºi,

în mod normal, data la care produsul a fost

returnat cumpãrãtorului. Adicã, spre exem-

plu, dacã un produs defect a fost trimis la

producãtor sau la service, pentru reparaþie,

ºi se întoarce în mâinile cumpãrãtorului

dupã 10 zile de la data trimiterii lui spre

reparaþie, atunci - firesc - garanþia produsu-

lui se prelungeºte cu 10 zile. Nu vãd de ce

distribuitorii nu ar putea asigura produsu-

lui garanþia oferitã de producãtor. Pãi, ei tre-

buie sã asigure suportul logistic produsului,

iar aceasta costã, ºi cum românii sunt mai

"ºmecheri", mulþi distribuitori de la noi s-au

"gândit" (oare ???) cã este mai comod sã

ofere cu un an mai puþin garanþie unui pro-

dus ca sã nu mai suporte eventualele cos-

turi logistice ale produsului pentru încã un

an. Dar producãtorul ar trebui sã "observe"

aceastã problemã, pentru cã în ziua de azi

cumpãrãtorul este mai pretenþios faþã de

anii '90. Adicã, atunci când cumpãrãtorul

achiziþioneazã un produs, ia în considerare

ªI garanþia produsului, iar dacã douã pro-

duse similare ca performanþã ºi calitate,

având producãtori diferiþi, au perioade de

garanþie diferite, este firesc sã remarcãm

faptul cã respectivul client va alege pro-

dusul cu garanþie mai îndelungatã! 

Concluzii

Producãtorul are de pierdut o clientelã

destul de vastã pentru cã distribuitorul

oferã doar 2 ani garanþie pentru produsul

lui, deºi producãtorul oferã 3 ani.

Distribuitorul câºtigã un an de prezump-

tive costuri logistice ºi clientul pierde un an

de garanþie. Deci, producãtorii ar trebui sã

ia în calcul aceste deficienþe ºi sã-i

"convingã" pe distribuitori sã ofere clientu-

lui final întreaga perioadã de garanþie, pen-

tru cã altfel vor pierde clienþi!
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C
ând "construieºti" un PC modern
pentru jocuri întotdeauna te
loveºti de zgomotul produs de

ventilatorul (sau ventilatoarele) integrat/e
în acesta. Poate cã nu te deranjeazã zgomo-
tul produs de coolerul tãu, însã multe per-
soane doresc ca sunetul ambiental sã fie cât
mai mic. Dacã creºte viteza de operare a
microprocesorului din sistem sau a proce-
sorului grafic, totodatã creºte ºi temperatu-
ra generatã de acestea. Aceastã problemã se
rezolvã de obicei cu ventilatoare care
funcþioneazã la turaþii mari ºi care sunt
foarte zgomotoase. Pentru a combate aceste
probleme, îþi voi prezenta o soluþie care nu
"distruge buzunarul" dacã îþi doreºti un

cooler silenþios ºi performant.
Concentrându-se pe experienþa de a rãci
procesoare, Asetek a dezvoltat un sistem de
rãcire pentru procesor care are ca sarcinã
principalã reducerea drasticã a zgomotului.
De obicei, combaterea zgomotului produs
de un cooler, necesitã ºi sacrificarea perfor-
manþei. Oricum, cu o camerã în care se aflã
un lichid refrigerant (rol de a rãci) ºi un
ventilator cu rulment Hydro wave (în
lichid), Vapochill Micro are un design mod-
ern comparativ cu anostele coolere BOX, ºi
în plus oferã performanþe bune.

Cheia principalã a coolerului Vapochill
Micro este camera de vaporizare. Cu trei
conducte, radiator cu multe nervuri, ºi

refrigerant R134a, Asetek VapoChill per-
mite lichidului refrigerant sã intre în con-
tact termic cu pastila procesorului. 

Astfel, când procesorul se încãlzeºte,
lichidul atinge punctul de fierbere ºi vapo-
rii urcã pe conducte, cãldura fiind transfe-
ratã spre partea superioarã a camerei. În
timp ce ventilatorul disipã cãldura din con-
ducte, vaporii din camerã se condenseazã,
transformându-se înapoi în lichid ºi
coboarã în partea de jos a camerei. Acest
proces este continuu, oferind un ciclu con-
stant, economic ºi performant în
menþinerea temperaturii procesorului.
Montarea lui Asetek Vapochill Micro Ultra
Low Noise nu necesitã cunoºtinþe extraor-

Sistem de rãcire silenþios pentru linia de procesoare AMD

Dimensiuni: 139 x 98 x 50 mm

Greutate: 278 g (cu ventilatorul de 92 mm

355 g)

Nivelul de zgomot: regulatorul de vitezã al

ventilatorului setat pe minim: necunoscut

(silenþios); regulatorul de vitezã al ventilatoru-

lui setat pe maxim: <28 dB

Specificaþii tehnice ventilator:

Marcã: Panaflo

Tipul rulmentului: Hydro wave

Intrare curent: 0,2 A

Vitezã maximã: 2350 rpm

Fiabilitate: 50000 de ore

Specificatii tehnice Asetek
VapoChill Ultra Low Noise Cooler

cu controler pentru ventilator

MyC recomandã

91%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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dinare, mulþumitã instrucþiunilor simple

din manual.

Cum am testat?

Am comparat performanþa coolerului

VapoChill cu unul BOX, oferit în pachetul

unui procesor AMD. Am mãsurat tempe-

ratura procesorului cu fiecare cooler în

parte, în douã moduri: "în aºteptare" ºi

"operare". Modul "în aºteptare" este situaþia

în care calculatorul terminã de iniþializat

sistemul de operare ºi aºteaptã urmãtoarea

comandã. Modul "operare" este modul în

care am "stresat" microprocesorul la maxim

pentru a mãsura temperatura cea mai înaltã

la care ajunge acesta, cu fiecare cooler din

test. Am mãsurat temperatura cu dispozi-

tivul AeroGate 3 produs de compania

Cooler Master. Pentru ca rezultatele sã fie

corecte, am menþinut temperatura camerei

cu ajutorul aparatului de aer condiþionat la

valoarea de 210C.   

Sistemul de test:

AMD Athlon 64 3700+ cu nucleu (2,2GHz)

San Diego

Asetek Vapochill Micro Ultra Low Noise /

controler ventilator

AMD BOX Cooler

EPOX KN1SLI EXTREME cipset NVIDIA

nForce 4 SLI

Memorii: douã module 512MB PQI3200-

1024DBU CL 2-2-2-5

Placã video ASUS 6600 GT Extreme

Placã de sunet integratã

Placã de reþea integratã

Western Digital 160GB Hard Drive

7200 RPM IDE

Windows XP Pro SP2

Analiza performanþei

Am fost impresionat de performanþa

obþinutã de Asetek Vapochill Micro Ultra

Low Noise Cooler. Asetek demonstreazã

prin producerea acestui cooler, cã nu e

nevoie sã sacrifici din performanþa unui sis-

tem ca sã ai parte de un proces de rãcire

silenþios. Datoritã lichidului care se evaporã

când pastila procesorului începe sã se

încãlzeascã, Vapochill reuºeºte sã ofere o

rãcire excelentã chiar ºi atunci când proce-

sorul este supratactat. Când ventilatorul a

rulat cu vitezã minimã, deºi procesorul era

supratactat, temperatura pastilei a crescut

cu patru grade Celsius. De fapt, scopul lui

Vapochill este ca ventilatorul acestuia sã

ruleze la viteza minimã, astfel încât sunetul

produs de acesta sã fie practic impercepti-

bil. Când "construieºti" un PC în ideea de a

fi silenþios, prima componentã "taciturnã"

trebuie sã fie coolerul care rãceºte proce-

sorul. Vapochill se monteazã uºor, ºi pot

spune cã este cel mai silenþios cooler pe care

l-am testat panã acum. Din punct de vedere

al preþului, cei 60 de USD sunt justificaþi

pentru performanþa, care o oferã acest 

cooler.

Mod: în aºteptare
Temperatura în grade Celsius

AMD Athlon 64 3700+ la 2,2 GHz 

Mod: operare
Temperatura în grade Celsius

AMD Athlon 64 3700+ la 2,2 GHz 

Mod: în aºteptare
Temperatura în grade Celsius

AMD Athlon 64 3700+ 
supratactat la 2,66 GHz

Mod: operare
Temperatura în grade Celsius

AMD Athlon 64 3700+ 
supratactat la 2,66 GHz

CCoommppoonneenntteellee  ssiisstteemmuulluuii  ddee  rrããcciirree  VVaappoocchhiillll



U
ltimele 10 luni au fost foarte agi-
tate pentru compania canadianã
ATI. Gigantul grafic a avut mari

probleme cu dezvoltarea noii generaþii de
cipuri grafice ºi de aceea a trebuit sã amâne
termenii de lansare a mult-aºteptatului cip
cu nume de cod "R520". Aceeaºi situaþie a
fost ºi la NVIDIA, când aceasta urma sã
lanseze cipul grafic NV30, care mai târziu a
devenit cunoscut sub numele de GeForce
FX 5800. Întorcându-ne în perioada respec-
tivã, NVIDIA lucra la dezvoltarea unui pro-
cesor grafic ºi a unui cipset pentru cunoscu-
ta consolã Xbox, ºi planifica sã dezvolte
cipurile ei grafice în procesul de fabricaþie
de 0,13 microni. Aceastã dezvoltare a com-
ponentelor pentru XBOX, împreunã cu
planul de a trece la un nou proces de fabri-
caþie a îngreunat procesul de dezvoltare a
produselor companiei NIVIDIA, fapt ce a
permis companiei ATI sã dezvolte mai
repede procesorul grafic R300. Ultimii doi
ani au parcurs un scenariu identic cu cel
prezentat mai sus, însã ATI a devenit regina
procesãrii grafice pentru PC-uri, în timp ce
NVIDIA muncea din greu sã recâºtige acest
titlu. Însã se pare cã roata s-a întors… Acum
ATI construieºte un procesor grafic pentru

viitoarea consolã Xbox 360, ºi a îmbunãtãþit
fabricarea actualelor cipuri grafice în proce-
sul de 0,09 microni. În acest fel, ATI este cu
un pas în urma companiei NVIDIA având
în vedere ciclul producþiei. Coincidenþã sau
nu?  

Azi, ATI este pregãtitã sã lanseze ºi sã
prezinte noua familie de produse bazate pe
arhitectura seriei R500. Noua familie graficã
X1000 conþine numeroase plãci video,
începând cu nivelul de jos care are 4 con-
ducte de pixel shader, denumitã pe scurt
Radeon X1300 ºi terminând cu nivelul de
vârf cu 16 conducte, Radeon X1800 XT.

Familia de procesoare
grafice ATI Radeon X1000 

Caracteristici pe scurt

ATI Radeon X1800
o 321 de milioane de tranzistori, proces

de fabricaþie 90nm
� Arhitecturã Ultra-threaded 
� 16 procesoare pixel shader 
� 8 procesoare vertex shader 
� 256-biþi 8-canale memorie GDDR3/

GDDR4 
�Magistralã nativã PCI Express x16 
� Control dinamic al tensiunii

ATI Radeon X1600
� 157 de milioane de tranzistori, proces

de fabricaþie 90nm
� 12 procesoare pixel shader
� 8 procesoare vertex shader
� 128-biþi 4-canale memorie DDR/

DDR2/GDDR3/GDDR4
� Magistralã nativã PCI Express x16; de

asemenea suportã ºi configuraþia AGP 8x cu
ajutorul unui cip extern de legãturã
� Control dinamic al tensiunii

ATI Radeon X1300
� 105 milioane de tranzistori, proces de

fabricaþie 90nm
� Legãturã dualã DVI
� 4 procesoare pixel shader
� 2 procesoare vertex shader
� 128-biþi 4-canale memorie DDR/

DDR2/GDDR3, configuraþii: 
� 32-biþi/1-canal, 64-biþi/2-canale, ºi 128-

biþi/4-canale 
� Magistralã nativã PCI Express x16, de

asemenea suportã ºi configuraþia AGP 8x cu
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ajutorul unui cip extern de legãturã

� Control dinamic al tensiunii.

Familia X1000 diferã mult în termeni de

performanþã ºi preþ, însã caracteristicile de

bazã nu sunt alterate! Spre deosebire de

NVIDIA, ATI a produs întreaga linie de

plãci grafice bazate pe aceeaºi arhitecturã a

unui nucleului grafic. Familia X1000, are

suport complet pentru Shader Model 3.0,

sunt construite în procesul de fabricaþie de

0,09 microni, întreaga linie suportã ATI

CrossFire - procesoare grafice multiple, au

ieºiri duale DVI ºi sunt echipate cu recentul

motor video Avivo. Privind specificaþiile

familiei X1000, acestea par sã îngroape în

termeni caracteristicile plãcilor NVIDIA, cu

toate acestea urmeazã sã vedem raportul

preþ/performanþã ºi, bineînþeles, care plãci

grafice meritã mai mult, ATI sau NVIDIA… 

Linia X1000 de la ATI

ATI a lansat întreaga linie de plãci X1000

cu acelaºi nucleu grafic, însã cu viteze de

tact, preþuri ºi performanþe diferite. Am

avut onoarea de a testa patru plãci grafice

din familia Radeon X1000, ºi anume: X1300

Pro, X1600 XT, X1800 XL ºi noua “epavã“

Radeon X1800 XT.  

ATI Radeon X1300 Pro

Radeon X1300 Pro este cea mai rapidã

placã ATI din setul celor mai ieftine plãci

video. Ca ºi celelalte plãci video de la ATI,

procesorul grafic al lui X1300 este construit

folosind procesul de fabricaþie de 0,09

microni. Nucleul plãcii X1300 integreazã

105 milioane de tranzistori, Shader Model

3.0, motorul video Avivo, 4 procesoare

shader ºi 2 procesoare vertex shader.

Nucleul plãcii X1300 este tactat la 600MHz,

iar cei 256 MB de memorie video sunt tac-

taþi la 800 MHz. De asemenea, mai existã

douã plãci din seria Radeon X1300 mai

slabe, dintre care un model cu nucleul tac-

tat la 450MHz ºi memoria tactatã la 500

MHz având un preþ recomandat de 129

USD. Cea mai slabã placã din seria X1300 cu

HyperMemory are nucleul tactat la 450

MHz ºi memoria de 32MB tactatã la 1GHz,

valorând doar 100 USD.
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ATI Radeon X1600 XT

Cum am menþionat ºi la plãcile X1300,

familia de plãci X1600 integreazã acelaºi set

de caracteristici esenþiale precum familia

X1300. Cipul grafic X1600 conþine 157 de

milioane de tranzistori, 12 conducte pixel

shader, 5 procesoare vertex shader, douã

ieºiri DVI, ºi interfaþã a memorie de 128 biþi

cu patru canale. Placa poate fi dotatã cu o

memorie rapidã de 1,38 GHz. Capacitatea

memorie video pe X1600 este de 256 MB, iar

nucleul este tactat la 590 MHz. Pe lângã ver-

siunea X1600 XT cu 256 MB, ATI a anunþat

ºi o versiune cu 128 MB care are un preþ

recomandat de 199 USD. Radeon X1600 Pro

versiunea mai slabã XT, va fi disponibilã cu

o capacitate a memoriei video de 128 ºi 256

MB, având procesorul grafic tactat la 500

MHz ºi memoria tactatã la 780 MHz.

Versiunile Pro ale lui Radeon X1600 cu 128

sau 256 MB, vor costa 149 ºi respectiv 199

USD.
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ATI Radeon X1800 XL

Una dintre cele mai rapide plãci ATI din

seria X1000, Radeon X1800 XL, are un

aspect impresionant. Nucleul plãcii conþine

nu mai puþin de 321 de milioane de tranzis-

tori, iar ATI a proclamat placa "arhitectura

Ultra-threaded". Procesorul grafic Radeon

X1800 XL are 16 procesoare pixel shader,

opt procesoare vertex ºi este echipatã cu o

memorie de 256 MB, care are o interfaþã de

256 biþi cu opt canale. La prima vedere

specificaþiile plãcii X1800 XL seamãnã cu

cele ale plãcii X800 XT, însã X1800 XL inte-

greazã suportul Shader Model 3.0, douã

ieºiri DVI, noul motor Avivo, ºi un 

controler de memorie mult mai avansat. 
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ATI Radeon X1800 XT

Placa de faþã, X1800 XT, are 512MB.

Inima plãcii este identicã ca cea gãsitã pe

Radeon X1800 XL, însã XT este tactatã la o

frecvenþã mult mai mare. Procesorul grafic

X1800 XT are tot 321 de milioane de tranzis-

tori ºi este fabricat în procesul de 0,09

microni. Procesorul grafic de pe aceastã

placã este echipat cu 16 procesoare pixel

shader, opt procesoare vertex, ºi o interfaþã

graficã de 256 biþi ºi opt canale. Memoria

video instalatã pe aceastã placã poate fi de

tipul GDDR3 sau GDDR4. Nucleul plãcii

Radeon X1800 XT este tactat la impresion-

anta vitezã de 625 MHz, iar memoria insta-

latã poate fi ºi de 1,5 GHz. Pentru a susþine

aceste viteze Radeon X1800 XT dispune de

un dispozitiv de rãcire pe douã sloturi care

este similar cu cel care se gãseºte pe plãcile

Radeon X850 XT. Placa de textolit a lui

X1800 XT, este mai mare ca al vechilor plãci

Radeon, ºi integreazã regulator de tensiune

Volterra. Este de aºteptat ca Radeon X1800

XT sã fie echipatã ºi cu 256 MB, având un

preþ de 499 USD.



Am testat plãcile grafice NVIDIA
folosind placa de bazã Gigabyte K8NXP-SLI
bazatã pe cipsetul nForce 4 SLI, pilotatã de
procesorul AMD Athlon 64 FX-55 ºi 1GB de
memorie cu latenþã redusã Corsair XMS.
Plãcile grafice ATI au fost testate cu placa de
bazã ATI de referinþã bazatã pe cipsetul
Radeon Xpress 200, folosind acelaºi proce-
sor ºi aceeaºi memorie. În primul rând am
accesat BIOS-ul ºi am setat opþiunea "High
Performance Defaults". Hard discul a fost
formatat ºi apoi am instalat sistemul de
operate Windows XP Professional SP2. Am
instalat apoi cele mai noi drivere pentru
toate componentele. 

Sistemul de test

Hardware folosit:

� Procesor - AMD Athlon 64 FX-55
(2,6GHz)
� Plãci de bazã - Gigabyte GA-K8NXP-

SLI (cipset nForce4 SLI)
� ATI CrossFire de referinþã (ATI

Radeon Xpress 200 CF Edition)
Plãci grafice - ATI Radeon X1800 XT
� ATI Radeon X1800 XL
� ATI Radeon X1600 XT
� ATI Radeon X1300 Pro
� ATI Radeon X850 XT (x2)
� ATI Radeon X800 XL (512MB)
� GeForce 7800 GTX (x2)
� GeForce 7800 GT
� GeForce 6800 Ultra (x2)
� GeForce 6800 GT
� GeForce 6600 GT
� GeForce 6200 TC 32/128
� Memorie - 1024MB Corsair XMS

PC3200 (CAS 2)
� Placã audio - integratã
� Hard disc - Western Digital "Raptor"

(36GB - 10.000RPM SATA)

Software folosit:

� Sistem de operare - Windows XP
Professional SP2
� Drivere pentru cipset - nForce Drivers

v6.82
� DirectX - DirectX 9.0c
� Drivere Video - NVIDIA Forceware v

81.82
� ATI Catalyst v5.9/v5.10 beta

Am împãrþit articolul în douã secþiuni.
În prima secþiune ne-am concentrat atenþia
spre compararea plãcilor grafice Radeon
X1300 Pro ºi Radeon X1600 XT cu câteva
plãci grafice GeForce 6. Datoritã celor patru
conducte de care dispune placa graficã
Radeon X1300 Pro am dedicat o secþiune
separatã pentu aceastã placã graficã.

Comparaþii ale 
performanþei cu 
3DMark05 v1.2.0

Acest benchmark aºeazã performanþa
plãcii grafice Radeon X1300 Pro undeva
între cea a plãcii grafice GeForce 6600 GT ºi
cea a plãcii grafice 6200 TC. Placa graficã
GeForce 6600 GT a depãºit cu 775 de puncte
placa graficã ATI Radeon X1300 Pro, care
are o frecvenþã de tact superioarã. Cea mai
rapidã placã graficã din acest test este
Radeon X1600 XT, depãºind modelul
GeForce 6800 GT. 

Comparaþii de performanþã
cu Halo v1.06

În acest joc, placa graficã Radeon X1300
Pro are o performanþã acceptabilã, fiind de
douã ori mai rapidã decât placa graficã
GeForce 6200TC, dar semnificativ mai slabã
decât placa graficã GeForce 6600 GT (80%).
Faþã de testul 3DMark05, situaþia s-a schim-
bat, favorizând placa graficã GeForce 6800
GT, cu 20 de cadre/s, faþã de placa graficã
Radeon X1600 XT.

Half - Life 2 

Placa graficã X1300 Pro depãºeºte în
acest benchmark realizat cu Half Life 2,
placa graficã 6200TC ºi placa graficã 6600
GT (dacã sunt activate efectele de antialias-
ing ºi filtare anisotropicã). Fãrã a aplica pro-
cesãri pixel adiþionale, placa graficã
GeForce 6600 GT depãºeºte placa graficã
X1300 Pro cu 25%. În cazul plãcilor grafice
Radeon X1600 XT ºi GeForce 6800 GT situ-
aþia se schimbã, modelul GeForce fiind
mult mai rapid când sunt aplicate efectele
de antialiasing ºi filtarea anisotropicã. 

Doom 3

Dominarea tradiþionalã a plãcilor grafice
NVIDIA la performanþa în jocul Doom 3
continuã, astfel cã placa graficã GeForce
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3DMark05 Implicit

Doom3 1280x1024 fãrã AA

Half Life2 1280x1024 fãrã AA

Half Life2 1280x1024 

4xAA, 16x Anizotropic 

Doom3 1280x1024 

4xAA 8xAnizotropic

Halo v1.06  1280x1024 pixeli



6600 GT reuºeºte sã depãºeascã chiar ºi
placa graficã X1600 XT în cazul în care sunt
activate efectele (AA/AF). Cea mai rapidã
placã graficã în acest joc este modelul
GeForce 6800 GT.

În continuare ne vom concentra atenþia
asupra performanþei noilor plãci grafice din
seria Radeon (X1800 XT, X1800 XL ºi X1600
XT) ºi plãcilor grafice NVIDIA de ultimã
generaþie. 

Încã o datã 3DMark05
v1.2.0

Placa graficã Radeon X1600 XT este
depãºitã de celelalte concurente, excepþie
fãcând doar placa graficã Radeon X800 XL
cu 512MB. Cea mai rapidã placã graficã a
fost în acest benchmark X1800 XT, depãºind
placa graficã GeForce 7800 GTX cu aproape
1400 de puncte, dar configuraþia SLI a plã-
cilor grafice GeForce 7800 GTX a fost mai
rapidã decât configuraþia ATI CrossFire. 

Halo v1.06

Cele 12 conducte ale plãcii grafice X1600
XT aºeazã aceastã placã graficã pe ultimul
loc în ambele rezoluþii. Placa graficã ATI
Radeon X1800 XL are performanþã dublã
faþã de placa graficã X1600 XT în rezoluþii
mari, dar este depãºitã de plãcile grafice
NVIDIA cu excepþia modelului GeForce
6800 Ultra. 

Splinter Cell: 
Chaos Theory v1.04

Activând efectele AA/AF, placa graficã
Radeon X1800 XT a fost cea mai rapidã

placa graficã (single) în acest joc. În mod
multi-GPU (SLI, respectiv CrossFire), plã-
cile grafice NVIDIA au fost cele mai rapide.

Câteva dintre benchmarkurile de mai
sus au fost rulate cu unele trãsãturi carac-
teristice Shader Model 3.0, dezactivate,
pentru a menþine echilibrul de perfor-
manþã între plãcile grafice capabile SM 2.0
ºi cele capabile SM 3.0. Sã vedem ce se va

întâmpla dacã totul este activat. Pentru a
obþine rezultatele de mai sus am activat
toate caracteristicile pentru calitatea ima-
ginii, SM 3.0, randarea HDR ºi mappare
cantitativã. În ciuda faptului cã placa graficã
Radeon X1800 XT suportã din punct de
vedere tehnic randarea HDR cu efectul AA
activat; totuºi, în momentul în care a fost
activat modul HDR, efectul AA a fost dezac-
tivat, dar am activat filtrarea anisotropicã
16x. Dupã cum observaþi, cu toate efectele
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3DMark05 Implicit

Halo v1.06 1280x1024 pixeli

Halo v1.06 1600x1200 pixeli

Splinter Cell Chaos Theory v1.04 

1280x1024 fãrã AA

Splinter Cell Chaos Theory v1.04 

1600x1200 fãrã AA

Splinter Cell Chaos Theory v1.04

1600x1200 4xAA 16xAnizotropic

Splinter Cell Chaos Theory v1.04

1280x1024 pixeli SM 3.0 

Splinter Cell Chaos Theory v1.04

1280x1024 4xAA 16xAnizotropic



ºi caracteristicile activate, placa graficã
Radeon X1800 XT are o performanþã foarte
bunã în acest joc, depãºind placa graficã
GeForce 7800 GTX cu 10%. 

FarCry v1.33 

Acest joc a rulat impecabil pe noile plãci
grafice ATI X1800. Dupã cum am mai spus
placa graficã X1600 XT a rãmas în urma
celorlalte, dar nu ne putem lega de perfor-
manþa ei deoarece este cea mai puþin
costisitoare dintre plãcile grafice testate.
Plãcile grafice X1800 XL ºi X1800 XT au fost
cele mai rapide plãci grafice, fiind mai rapi-

de decât placa greficã GeForce 7800 GTX cu
aproximativ 1% pânã la 30%. Doar configu-
raþiile multi-GPU au reuºit sã depãºeascã
modelul ATI Radeon X1800 XT în acest joc,
la rezoluþii mari ºi cu efectele AA/AF acti-
vate. 

Half-Life 2

Vom stãrui mai mult asupra rezultatelor
din acest test, pentru cã toate plãcile grafice
testate aici au performanþe foarte bune cu
toate caracteristicile activate. Dupã cum ne
ºoptesc benchmarkurile din acest joc, toate

plãcile grafice au fost capabile sã ofere o
ratã de cadre/s suficientã pentru un joc con-
fortabil, chiar ºi în rezoluþii mari
(1600x1200) ºi cu efectele AA/AF  activate. În
fruntea clasamentului se aflã placa graficã
ATI Radeon X1800 XT, urmatã de plãcile
grafice din seria GeForce 7 ºi de placa
graficã X1800 XL. Placa graficã Radeon
X1800 XT a fost mai rapidã decât configu-
raþiile multi-GPU din test.

Doom 3
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Far Cry v1.33 1280x1024 fãrã AA

Half Life2 1280x1024 fãrã AA

Doom3 1280x1024 fãrã AA

Half Life2 1600x1200 fãrã AA

Far Cry v1.33 1600x1200 fãrã AA

Far Cry v1.33 1280x1024 

4xAA, 16xAnizotropic

Half Life2 1280x1024

4xAA, 16xAnizotropic

Half Life2 1600x1200

4xAA, 16xAnizotropic

Far Cry v1.33 1600x1200 

4xAA, 16xAnizotropic



În acest joc are loc o rãsturnare de situ-
aþie, performanþa plãcilor grafice ATI
Radeon fiind redusã enorm de jocul Doom
3, bazat pe OpenGL. Placa graficã ATI
Radeon X1800 XT a reuºit sã depãºeascã
placa graficã GeForce 6800 Ultra cu doar
câteva cadre/s, în rezoluþia 1280x1024
(4xAA/8xAF). În orice alte configuraþii plã-
cile grafice NVIDIA au fost dominate. În
urmã cu câþiva ani, arhitectura de viitor
pentru plãcile grafice produse de compania
NVIDIA a fost destinatã pentru jocul Doom
3 ºi putem spune cã au reuºit cu siguranþã.

Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay 

Un al doilea benchmark bazat pe
OpenGL este un demo aleator din jocul
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher
Bay, care s-a dovedit a fi o altã povarã pen-
tru plãcile grafice din seria ATI Radeon. Din
nou placa graficã Radeon X1800 XT a fost
capabilã sã înfrângã placa graficã GeForce
6800 Ultra în rezoluþia 1280x1024 cu efectele
AA/AF dezactivate. Plãcile grafice NVIDIA
au dominat din nou în acest timp în toate
configuraþiile. 

Concluzii

În toate testele, performanþa plãcii
grafice Radeon X1300 Pro se aflã undeva
între cea a plãcii grafice GeForce 6200 TC ºi
GeForce 6600 GT ºi este, desigur, conside-
ratã o soluþie pentru buget redus. Dupã
cum era de aºteptat placa graficã X1600 XT
este mult mai rapidã decât modelul X1300,
performanþa ei aflându-se între perfor-
manþa plãcilor grafice GeForce 6600 GT ºi
6800 GT. Placa graficã GeForce 6800 GT
depãºeºte semnificativ modelul Radeon
X1600 XT în toate testele. 

Placa graficã Radeon X1800 XL are o per-
formanþã mai slabã decât cea a plãcii grafice
GeForce 7800 GT, în unele circumstanþe
chiar mai slabã decât a plãcii grafice
GeForce 6800 Ultra. Excluzând cazul con-
figuraþiilor multi-GPU, performanþa plãcii
grafice X1800 XT este asemãnãtoare cu a
plãcii grafice GeForce 7800 GTX în unele
teste (3DMark05, Splinter Cell, FarCry, Half
Life 2), dar rezultatele sunt totuºi în
favoarea plãcii grafice NVIDIA. Plãcile
grafice din gama Radeon au o performanþã
bunã cu efectele AA/AF activate unde mo-
delul X1800 XT este foarte mult ajutat de cei
512 MB de memorie. În general, noile plãci
grafice oferite de compania ATI au o perfor-
manþã mai bunã în aplicaþiile Direct3D
decât în cele OpenGL, situaþie binecunos-
cutã pentu produsele ATI. În termeni de
performanþã generalã pentru jocuri, con-
siderãm placa graficã GeForce 7800 GTX cea
mai rapidã soluþie existentã pe piaþã. 
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Doom3 1600x1200 fãrã AA

Doom 3 1280x1024

4xAA, 8xAnizotropic

Chronicles of Riddick v1.1

1280x1024 4xAA, 16xAnizotropic

Chronicles of Riddick v1.1

1600x1200 fãrã AA

Chronicles of Riddick v1.1

1280x1024 fãrã AA

Chronicles of Riddick v1.1

1600x1200 4xAA, 16xAnizotropic

Doom 3 1600x1200

4xAA, 8xAnizotropic



L
una septembrie a fost una de vis
pentru designerii ºi dezvoltatorii
Web, fiind momentul în care

Macromedia a lansat noua versiune a deja
celebrei serii "Studio", purtând cifra de
referinþã "8". Macromedia Studio 8 include
Dreamweaver 8, Flash Professional 8,
Fireworks 8, Contribute 3 ºi FlashPaper2.
Flash se livreazã acum împreunã cu Flash 8
Video Encoder. Cei care nu au mai folosit
pânã acum aceste softuri vor fi nevoiþi sã
scoatã din buzunar pentru întreaga suitã
999 USD, iar cei care vor sã-ºi actualizeze
versiunea vor plãti 399 USD.

În prima parte a articolului de faþã m-am
gândit cã ar fi bine sã încep cu programul
cel mai util din întreaga suitã, ºi anume
Dreamweaver 8 (vom arunca împreunã o
privire asupra celor mai importante ele-
mente, urmând ca în partea a doua sã ne
ocupãm de probleme ºi opþiuni mai
avansate). Versiunea de încercare a progra-
mului o poþi gãsi ºi pe CD-urile revistei,
având astfel posibilitatea de a lucra în para-
lel ºi de a pune în practicã exemplele pe
care le vei gãsi aici.

Prezentare

Trebuie sã menþionez încã de la început
cã Dreamweaver nu este un program desti-
nat începãtorilor. Mai mult, el se adreseazã
celor care lucreazã în domeniul designului
Web, aºa cã utilizatorii începãtori sau ama-
tori ar putea sã apeleze la alternative gen

HomeSite, FrontPage sau, cei care lucreazã
cu Photoshop, GoLive CS2. Oricum pentru
companiile mici ºi mijlocii care au lucrat cu
Dreamweaver 2004, suma de 199 USD -
diferenþa de actualizare - nu este una
extrem de mare.

Totuºi, în acest articol am sã încerc pe cât
posibil sã-i ajut ºi pe cei care nu au mai
lucrat cu acest program însã ar dori sã-l
înveþe ºi sã-l foloseascã în viitor.

În ciuda dimensiunilor (~ 60 MB kitul
de instalare ºi ~ 150 MB instalat), procesul

de instalare nu a durat mai mult de un
minut pe un calculator cu procesor P4 la
frecvenþa de 3,4 GHz ºi având 1GB RAM.

Ca ºi în cazul versiunii anterioare, la
prima pornire, vei fi rugat sã alegi una din-
tre cele douã interfeþe ("designer" sau "dez-
voltator"), opþiune care poate fi modificatã
ulterior.

Interfaþa nu este cu mult schimbatã,
bazându-se pe acelaºi "look" introdus în
MX 2004. Poþi sã deschizi un document la
care ai lucrat recent, sã creezi un anumit tip
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de document (HTML, CSS, PHP , XML
etc.), sã lucrezi pe un document prestabilit
º.a.m.d.

Un lucru pe care vreau sã-l remarc în
mod special (cu toate cã acesta era prezent
ºi în versiunea anterioarã) este link-ul
"Dreamweaver Exchange". 

Dacã efectuezi un clic pe acesta, (este
neapãrat nevoie de o conexiune la
Internet), vei fi redirectat cãtre o paginã de

unde poþi sã descarci add-on-uri, extensii ºi
plugin-uri create special pentru
Macromedia. 

Sã vedem acum, pe scurt, din ce este
alcãtuitã interfaþa ºi care sunt uneltele cu
care vom lucra cel mai mult.

În partea stângã sus se aflã meniul
tradiþional (standard), specific oricãrui pro-
gram de Windows, meniu de la care poþi sã
accesezi ºi sã foloseºti orice opþiune sau

facilitate a programului.
Puþin mai jos se aflã bara de inserãri pe

care sunt situate iconuri, reprezentãri ale
unor funcþii pe care le vei utilliza la un
moment dat, obiecte pe care doreºti sã le
introduci într-o paginã, în funcþie de ceea
ce doreºti sã faci. Dacã dispui de un moni-
tor mai mare (cel puþin 17 þoli) te sfãtuiesc
sã efectuezi un clic pe butonul "Common",
iar opþiunile din meniu vor fi afiºate sub
formã de tab-uri (layout, formulare, text,
flash etc.).

Pe mãsurã ce vei avansa, vei putea sã-þi
personalizezi bara de inserare cu ele-
mentele pe care le foloseºti cel mai des (clic-
dreapta pe bara de inserare -> "Customize
Favorites..."). 

Dedesubtul acestei bare se aflã fereastra
ºi bara de instrumente a documentului,
porþiunea în care "se întâmplã" aproape
toatã acþiunea, locul de editare a unui doc-
ument. Aici vei gãsi informaþii importante
despre numele documentului, titlul paginii,
vei putea sã alegi modul de editare (dez-
voltator, designer sau ambele), sã pre-
vizualizei pagina ([F12]) în navigatorul
implicit etc. O unealtã nouã ºi binevenitã
este lupa, foarte utilã atunci când doreºti sã
selectezi elemente minuscule.

Urmeazã un alt segment important,
caseta cu proprietãþi, locul în care se
rafineazã ºi se modificã proprietãþile ele-
mentului selectat din fereastra documentu-
lui.

În partea dreaptã se aflã panourile ºi
grupurile de panouri de comandã (activare
sau dezactivare cu ajutorul tastei [F4]), care
pot fi personalizate prin intermediul
metodei "drag&drop". Un mic dezavantaj
mi se pare aici faptul cã nu poþi sã grupezi
panourile decât de la meniul "proprietãþi".

Dacã mai lucreazã ºi alþi utilizatori cu
programul, utilizatori care preferã aranjãri
diferite ale panourilor, poþi sã-þi salvezi
stilul propriu de dispunere a secþiunilor la
meniul [Window] - [Workspace Layout] -
"Save Current…".

Primii paºi

Vorba multã, sãrãcia... utilizatorului. Aºa
cã, urmãtorul pas logic pe care îl vei face
este definirea unui sit. Ideea e cã poþi face
acest lucru manual, acþiune nerecomandatã
însã utilizatorilor începãtori. Din aceastã
cauzã, cei de la Macromedia s-au gândit sã
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implementeze o modalitate mai simplã ºi
mai "intuitivã" de definire a unui sit.

Astfel, accesând meniul [Site] - "New
Site…" va apare caseta de generare a unui
sit. Ai acum posibilitatea de a alege între
cele douã opþiuni: "de bazã" ºi "avansatã".
Cu ambele ajungi la acelaºi rezultat, cu
specificaþia cã prima metodã e mai
"bãbeascã". Vei fi întrebat dacã doreºti sã
foloseºti o tehnologie gen PHP, ASP, JSP,
ColdFusion, sau dacã vrei sã lucrezi local ºi
apoi sã încarci situl pe Internet (opþiune pe
care þi-o recomand de altfel). 

În imaginea de mai sus am dat un nume si-
tului (doar pentru uzul local;  nu trebuie con-
fundat cu titlul paginii), am ales directorul în
care vor fi pãstrate toate elementele sitului
(inclusiv directorul pentru imagini), ºi am sta-
bilit adresa pe Internet (asta în cazul în care ai
rezervat deja numele de domeniu). Este reco-
mandat sã laºi bifatã opþiunea "Enable cache"
pentru a spori viteza de lucru, chiar dacã acest
lucru necesitã spaþiu suplimentar pe hard disc.

Dupã ce ai terminat aceastã operaþiune,
siturile definite vor apare (împreunã cu
structura de fiºiere ºi directoare) în panoul
"Files". Acesta este de altfel cel mai indicat
pentru a opera modificãri (crearea de direc-
toare, mutarea de fiºiere etc.). Bineînþeles cã
poþi sã operezi modificãri ºi din interfaþa
Windows, însã existã posibiltatea apariþiei
unor nesincronizãri care, în cazul unor
situri mai mari, pot fi greu de reparat.

În acest caz, sã nu te miri dacã în
momentul în care, sã presupunem, vrei sã
muþi un fiºier dintr-un director în altul, vei
fi întrebat dacã doreºti sã actualizezi pagina

principalã. Probabil cã în majoritatea
cazurilor doreºti sã pãstrezi intactã struc-
tura, aºa cã vei cere programului sã actua-
lizeze pagina.

Spuneam mai înainte cã, la un moment
dat, printr-o greºealã "tehnicã" sau din
neatenþie, pot sã aparã nesincronizãri în
structurã. Existã o opþiune foarte utilã în
acest sens, care îþi permite sã vizualizezi ºi
sã imprimi structura unui sit, pentru a privi
de undeva "de sus" modul în care
evolueazã dezvoltarea proiectului. ªi fac
referire la "harta sitului" pe care o accesezi
de la butonul din dreapta de pe panoul de
comandã "Files" ("Expand to show local and
remote sites"). Aici vei vedea clar modul în
care sunt legate paginile ºi îþi vei da mai
uºor seama unde este "veriga" lipsã. 

Unul dintre lucrurile pentru care acest
program este foarte apreciat e, ca sã spun
aºa, modul silenþios de operare. Poþi sã
creezi situri întregi fãrã sã ai habar de
HTML sau XHTML. Poate e mult spus, ºi
bineînþeles sunt avantajaþi cei care lucreazã
ºi în modul "coding", însã pentru utilizatorii
mai puþin avansaþi sau pentru cei ocazio-
nali e un mare avantaj modul de lucru. Tu
"desenezi", iar Dreamweaver genereazã
codul, dincolo de cortinã. Iar vestea bunã
pentru cei care doresc sã-ºi bage nasul
printre liniile de cod, ºi sã înveþe totodatã
HTML/XHTML, e cã acesta nu suferã din
cauza îmbibãrilor cu elemente "extra",
inutile, cum se întâmplã în cazul altor pro-
grame. Înainte totuºi de a opera modificãri
în codul sursã, este bine sã faci o copie de
siguranþã.

Chiar dacã nu trebuie sã-þi faci mari
probleme în legãturã cu codul paginii,

Dreamweaver foloseºte implicit pentru
paginile noi create DTD-ul (tipul de docu-
ment/standardul) "XHTML 1.0
Transitional", înlocuind mai vechiul HTML
4.01. Aceste lucruri sunt necesare ºi indicã
în ce mãsurã o anumitã paginã se con-
formeazã unui standard. Absenþa acestora
poate duce la erori de afiºare (în special în
cazul browserelor mai noi). Dacã dintr-un
motiv anume doreºti sã apelezi la alt stan-
dard decât cel menþionat, o poþi face de la
meniul [Edit] - [Preferences] - [New
Document] - "Default Document Type".
Trebuie sã fii atent la acest aspect, schim-
barea standardului ducând la modificarea
setãrilor implicite.

Înainte de a trece la lucrul cu documen-
tul propriu-zis, mai existã douã operaþiuni
de pregãtire. Una dintre acestea este opþi-
unea "proprietãþile paginii" (scurtãtura din
taste [Ctrl] + [J]). 

Implicit, Dreamweaver foloseºte CSS
pentru a stabili proprietãþile paginii. Dacã
nu eºti însã familiar cu acest mod de lucru
ºi preferi "the good old" HTML (chiar dacã
multe funcþii ale acestuia sunt preluate de
CSS - în versiunea 4.01 de exemplu, eticheta
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"Font" a fost consideratã învechitã), acce-
seazã meniul [Edit] - [Preferences] ([Ctrl] +
[U]) - "Editing Options" ºi debifeazã opþi-
unea "Use CSS instead of HTML tags".  

În aceste casete se stabilesc proprietãþi
esenþiale ale paginii, cum ar fi tipul, dimen-
siunea ºi culoarea fontului sau link-urilor
utilizate, imagine de fundal, poziþionare,
DTD etc.

O singurã menþiune vreau sã fac înainte
de a merge mai departe. Nu trebuie sã te
mai îngrijorezi în legãturã cu capitolul
"culori sigure" atunci când alegi culori de
fundal sau culori ale textului. Vremurile în
care plãcile grafice nu suportau afiºarea a
mai mult de 256 de culori sunt demult
apuse, astfel cã poþi alege ce culoare doresc
"muºchii tãi". În plus, pentru a putea asorta
cât mai bine elementele unei pagini, poþi
selecta de exemplu o culoare dintr-o ima-
gine poziþionând cursorul deasupra ei ºi
efectuând un clic pe aceasta. 

Cea de-a doua opþiune de care
aminteam, omisã de multe ori, mai ales
când se lucreazã doar cu cod, este inserarea
etichetelor "meta", care faciliteazã
indexarea sitului de cãtre motoarele de
cãutare. Poþi sã realizezi acest lucru selec-
tând opþiunea "head" a tag-ului HTML de
pe bara de inserãri (sau de la meniul
[Insert] - [HTML] - [Head Tags]). Aici sta-
bileºti cuvintele cheie reprezentative pen-
tru paginã, precum ºi o descriere a acesteia.

Elementele de bazã

Dupã ce terenul a fost pregãtit, vei trece
la realizarea propriu-zisã a sitului. Fãrã a
intra prea mult în detalii, mai ales cã am
amintit acest lucru în fiecare articol legat de
designul Web, e bine sã ai stabilit un plan,
sã ai pregãtite materialele (imagini prelu-
crate, fiºiere video editate, swf-uri etc.)
chiar dacã pe parcurs vor interveni schim-
bãri. Dacã porneºti pe un drum, fãrã sã te
gândeºti unde vrei sã ajungi, probabilitatea

de a crea ceva durabil ºi profitabil este
destul de micã.

Elementele de bazã cele mai des folosite
într-un sit Web sunt textul, imaginile ºi
link-urile.

Lucrul cu textul în Dreamweaver este
destul de asemãnãtor cu cel din editorul de
text (MS Word de exemplu), cu unele mici
diferenþe. Astfel, nu poþi sã ai douã spaþii
consecutive între cuvinte, iar dacã doreºti
douã rânduri apropiate va trebui sã
foloseºti, în locul tastei [Enter], combinaþia
[Shift] + [Enter]. Rândurile astfel realizate
sunt tratate de cãtre program ca ºi unul sin-
gur, iar editarea lor separatã implicã
despãrþirea lor printr-un paragraf.

Inserarea imaginilor este un proces la fel
de uºor, mai ales dacã realizezi acest lucru
din panoul "Assets". Pe mãsurã ce te vei
obiºnui ºi vei folosi programul, acest panou
îþi va deveni indispensabil. Pe scurt, este
locul unde sunt stocate elemente ale sitului
tãu (imagini, link-uri, culori, fiºiere video
etc.). În momentul în care un nou element
este adãugat, Dreamweaver va actualiza
automat lista (pentru actualizare vei fi
nevoit uneori  sã apeºi butonul "Refresh
Site List", situat în partea de jos a panoului).
E mai practic sã întroduci de aici o imagine
în paginã prin metoda "drag&drop", mai
ales în cazul în care lucrezi cu multe ima-
gini, deoarece ai ºi o previzualizare a aces-
teia în caseta de sus (precum ºi alte infor-
maþii utile dacã desprinzi panoul din
grupul implicit - clic-dreapta - [Group
Assets with] - "New Panel Group").  

Dupã cum bine ºtii, atât textul, cât ºi
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imaginile pot sã îndeplineascã funcþia de
link-uri ºi, în ciuda numeroaselor alterna-
tive de creare a link-urilor, cea mai utilã ºi
mai practicã mi se pare metoda "indicã
fiºierul" (Point to file). 

Având selectate textul sau imaginea pe
care vrei sã le transformi în link-uri, din
caseta cu proprietãþi, la opþiunea "link",
apeºi butonul reprezentat de o þintã ºi, cu
butonul apãsat, tragi pânã în dreptul

paginii cãtre care doreºti sã redirectezi uti-
lizatorul.

Metoda este bunã ºi-þi recomand sã o
foloseºti atât timp cât ne referim la un link
relativ ºi nu la unul absolut. Diferenþa din-
tre acestea douã e cã primul indicã un fiºier
din directorul sitului, în timp ce al doilea se
referã la o paginã aflatã pe Internet. În acest
al doilea caz, având selectat textul sau ima-
ginea pe care doreºti sã le transformi în

linkuri, va trebui sã scrii manual ºi complet
în caseta "Link" adresa cãtre care se face
trimiterea.

O categorie aparte de link-uri sunt aºa-
numitele "ancore", deoarece ele fac legãtura
între elemente dispuse în aceeaºi paginã
(situaþie des întâlnitã în cazul paginilor de
mari dimensiuni). Sã presupunem cã ai
creat o paginã cu 50 de întrebãri frecvente
legate de un anumit subiect. E foarte posibil
ca mulþi dintre utilizatori sã fie interesaþi
doar de anumite aspecte, ºi e destul de frus-
trant sã derulezi pânã ajungi la rãspunsul
cãutat. Pentru început (de obicei în antetul
paginii) va trebui sã ai o listã cu toate între-
bãrile. Apoi, manual, va trebui sã creezi o
ancorã (un punct de legãturã) între rãspuns
ºi întrebare. Având cursorul poziþionat
înaintea paragrafului cu care doreºti sã faci
legãtura, de pe bara de inserãri vei intro-
duce o ancorã ºi, prin metoda "indicã
fiºierul" vei selecta paragraful (ancora)
corespunzãtor întrebãrii respective. În
cazul prezentat este indicat sã procedezi ºi
invers, adicã sã creezi o ancorã ºi la
începutul documentului, pentru ca utiliza-
torul sã nu fie nevoit sã deruleze înapoi la
antetul paginii. E drept cã simpla apãsare a
tastei "Home" are acelaºi efect, însã ce nu
face designerul pentru clienþii sãi?!

Link-urile relative ºi ancorele se pot
combina pentru un plus de specificitate
(cale + "#" + numele ancorei), putându-se
ajunge în acest mod de pe o paginã direct la
un paragraf dintr-o paginã diferitã. 

Link-urile mele favorite (existã aºa
ceva?!) sunt imaginile "hartã", ºi asta
datoritã efectelor care se pot obþine prin uti-
lizarea lor.

Ideea de bazã este cã vei utiliza orice
porþiune a unei imagini pe care o vei trans-
forma în link. Având imaginea selectatã, în
partea stângã jos se gãseºte opþiunea
"Map", cu ajutorul cãrei vei trasa forme
(dreptunghiulare, ovale sau altele) dea-
supra porþiunii pe care doreºti sã o trans-
formi în link. Odatã selectat acel segment
nu-þi mai rãmâne decât sã indici fiºierul
cãtre care se face trimiterea (cu ajutorul
metodei "Point to file"). Cred cã sunt îndrã-
gostit de aceastã opþiune, fiindcã nici cel
mai mare iubitor al HTML-ului nu ºtiu dacã
ar avea curajul sã facã manual o imagine-
hartã mai complicatã. Pentru a te convinge
de acest lucru, încearcã sã creezi o imagine
cu formã mai complexã, iar apoi sã arunci o
privire asupra codului sursã... cred cã ºi
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Karl Gauss ar fi invidios pe capabilitãþile
programului! 

Ultimul tip de link la care voi face
referire este "e-mail", cel care - atunci când
efectuezi un clic pe el - va deschide clientul
de e-mail implicit, oferindu-þi posibilitatea
de a-l lãuda (sau poate nu?!) pe autorul si-
tului respectiv. Vei introduce în paginã un
asemenea link efectuând un clic pe butonul
"Email link" de pe bara de inserãri. 

HTML-ul în convalescenþã

Menþionam la un moment dat în articol
cã din ce în ce mai multe elemente ºi
etichete ale limbajului de marcare a hyper-
textului sunt considerate învechite ºi sunt
înlocuite cu mult mai puternicele ºi flexi-
bilele foi de stil în cascadã (CSS). În ciuda
faptului cã pot sã aparã situaþii în care sã fii
nevoit sã lucrezi cu o paginã creatã integral

în HTML (ºi se cere
de exemplu modifi-
carea unei pagini
mai vechi), sfatul
meu este ca atunci
când creezi o paginã
de la zero sã foloseºti setãrile implicite
(adicã sã utilizezi CSS în locul HTML-ului).
Dacã eºti "un fel" de începãtor în ale
designului Web, nu trebuie sã te sperie
acest termen pompos (foile de stil în cas-
cadã)... Acestea nu sunt decât o modalitate
de a controla ºi modifica aspectul ele-
mentelor dintr-o paginã (text, imagini,
tabele, paragrafe etc.), care pot fi integrate
complet într-un document sau sã existe în
fiºiere separate (de unde numele de foi de
stil în cascadã externe - fiind totodatã ºi cele
mai folosite). În cazul în care te întrebi de ce
se foloseºte CSS în locul HTML-ului din
moment ce ambele fac aproximativ acelaºi
lucru, rãspunsul e foarte simplu: CSS-ul

este mai puternic ºi mai versatil (la fel cum
e Terminator faþã de Robocop…).

În Dreamweaver vei lucra cu foile de stil
în cascadã de la panoul CSS. Aici poþi crea,
modifica, ataºa sau ºterge un stil. Nu am sã
intru în prea multe detalii, CSS-ul este un
subiect prea complex ca sã fie dezbãtut aici,
însã existã câteva lucruri de bazã peste care
nu pot sã trec. 

(continuarea în numãrul viitor)

1 - Stilurile CSS
2 - Toate
3 - Curente
4 - Regulile create pentru docu-
mentul curent
5 - Proprietãþile pentru eticheta
selectatã
6 - Tipul de selector (clasã -
poate fi aplicat oricãrei etichete)
7 - Tipul de selector (etichetã -
poate fi aplicat unei singure
etichete)
8 - Tipul de selector (avansat -
puþin utilizat ID-uri ºi pseudo-
clase)
9 - Numele regulii CSS
10 - Tipul de definire (stil extern)
11 - Tipul de definire (aplicabil
doar documentului de faþã)
12 - Proprietãþi
13 - Ataºarea stilului unui docu-
ment
14 - Regulã CSS nouã
15 - Editarea stilului
16 - ªtergerea unei proprietãþi
stilului 
17 - Opþiuni
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L
una aceasta m-am gândit sã abor-
dez douã probleme relativ delicate
cu care ne confruntãm în lucrul cu

calculatorul de zi cu zi. ªi spun "delicate"
fiindcã niciodatã nu poþi sã ºtii sigur când
blamezi una dintre pãrþile susþinãtoare ºi
apoi, brusc, te trezeºti de partea celor pe
care nu demult îi denigrai.

Subiectele cu pricina pe care le voi dez-
bate în articolul de faþã, vor fi "argumen-
tate" ºi de douã programe gratuite, însã este
bine sã ºtii de la început cã redacþia nu îºi
asumã nici o responsabilitate în ceea ce
priveºte utilizarea acestor programe, ba mai
mult, nu încurajeazã nici o acþiune (bazatã
pe aceste programe) care ar aduce vreun
prejudiciu moral sau financiar unei alte
persoane sau instituþii.

Intimitate ºi partajare

Oricât de bizar ar suna combinaþia, aces-
tea sunt problemele despre care am
pomenit la începutul articolului. 

Nu puþini sunt aceia care au luat "þeapã"
de la prieteni sau prietene chiar pe calcula-
torul personal. Un bun amic, sau iubita ta,
te viziteazã ºi te roagã sã îl/o laºi la calcula-
tor cã vrea neapãrat sã trimitã un mesaj pe
Yahoo unui prieten. Fãrã sã bãnuieºti ce se
ascunde în spatele unei rugãminþi nevino-
vate, cedezi locul din faþa monitorului ºi îi
acorzi timpul necesar. Dupã câteva zile, de
la prietena unui veriºor, bun prieten cu un
amic de vizavi, afli cã tocmai în seara cu

pricina (ºi de unde altundeva dacã nu de la
calculatorul tãu!) ai fost fãcut mãgar ºi inca-
pabil de cine altceva, dacã nu de draga ta
prietenã. Normal cã-þi vine sã explodezi: tu,
expert în calculatoare, ºi nu ºtii ce se întâm-
plã chiar sub nasul tãu!

O situaþie ºi mai gravã este atunci când,
în postura de pãrinte, nu reuºeºti sã con-
trolezi ºi sã-ºi supraveghezi copii, iar aceºtia
discutã probleme "fierbinþi" mai mult cu
cine nu ar trebui...

Referitor la capitolul partajare, am sã mã
refer din nou la reþelele P2P (dacã tot sunt

la modã). Cei care se situeazã în clasa mai
"paranoicã" se vor simþi mult mai în sigu-
ranþã cu softul pe care îl voi prezenta.
Acesta are grijã ca nimeni sã nu-ºi bage
nasul în ceea ce descarci tu de pe Internet...
Ce treabã are Vasile cu ceea ce descarci tu
de pe Net?

Neda-Nama Yahoo message
archive decoder!

În spatele acestui nume pompos se

IInntteerrffaaþþaa  NNeeddaa--NNaammaa
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ascunde de fapt un program foarte simplu,
de mici dimensiuni (sub 400KB), pe care
însã poþi sã-l descarci de la adresa
www.soft20.com/download-7-32679.html  ºi sã-l
foloseºti în scop personal. 

Nu au existat probleme la instalare,
aceasta a durat atât de puþin cã abia am
reuºit sã realizez un screenshot al procesu-
lui.

Programul este extrem de simplu de
folosit chiar ºi de utilizatorii mai puþin iniþi-
aþi în ale calculatoarelor, aºa cã persoanele
care vor sã-ºi supravegheze ºi controleze
odraslele, nu îºi vor prinde urechile prin
meniuri.

Nu sunt prea multe spuse despre acest
program. Interfaþa este împãrþitã în patru
pãrþi esenþiale: în stânga se aflã utilizatorii
care folosesc calculatorul (cu log-urile de
rigoare - mesaje, conferinþe, mesaje pe
mobil, alerte), în stânga jos, aceeaºi utiliza-
tori ºi cãsuþele de activare a arhivãrii
mesajelor. Astfel nu este nevoie sã ºtii paro-
la unui utilizator care foloseºte calculatorul
tãu. Este suficient sã îi ºtii ID-ul ºi, fie cã
este logat sau nu, printr-un singur clic îi
activezi opþiunea de arhivare a mesajelor,
pentru ca ulterior sã le poþi citi în liniºte ºi
nestingherit...

În partea dreaptã sunt înºirate mesajele
(cu datele ºi partenerul/partenerii de con-
versaþie), iar puþin mai jos, mesajele pro-
priu-zise scrise cu un font "typing" ºi fãrã
emoticonuri.

Singurele opþiuni pe care le mai ai la dis-
poziþie sunt copierea printr-un singur clic a

mesajelor în clipboard ºi etichetarea cu
data.

Un utilitar mic ºi drãguþ, însã care
"prinde" mai bine la copii ºi uituci decât la
utilizatorii avansaþi sau paranoici, deoarece
ultimii, cu siguranþã verificã setãrile de
arhivare înaintea oricãrei conversaþii!

PeerGuardian 2

Dupã cum îþi dai seama ºi dupã nume,
PeerGuardian este un "paznic al reþelei
P2P", de fapt, scopul acestui utilitar este de
a te proteja de ochii indiscreþi ai altor uti-
lizatori sau ai unor organizaþii gen RIAA
sau MPAA.

Fie cã foloseºti reþele Torrent, Limewire,
eDonkey, WinMX, Gnutella sau altele, este
foarte posibil ca activitãþile tale sã fie
"supravegheate" ºi scanate. Reprezentanþii
organizaþiilor care se ocupã cu detectarea ºi
prinderea celor care descarcã materiale
piratate de pe Internet apeleazã la aproape
orice metode pentru a descuraja fenomenul
de piraterie pe Net. Astfel, se începe cu
vorba bunã, se trece la ameninþãri ºi, în cele

din urmã, se ajunge ºi la procese. Dacã
aceste metode extreme nu prea dau roade,
se apeleazã ºi la unele mai "vulpeºti". Aºa
cã, lupul se transformã în oaie ºi se
îngrãmãdeºte în turmã sperând ca astfel sã
poatã prindã ceea ce nu prinsese pânã
atunci. Cei care reprezintã legea se
amestecã cu cei care o încalcã, ajungând sã
descarce sau sã partajeze materiale prote-
jate de legea drepturilor de autor, toate
acestea pentru a reuºi sã-i identifice pe
"vinovaþi". De fapt, scopul principal este de
a scana ºi loga adrese IP, care ulterior pot fi
folosite ca probe la proces. Se presupune cã
în jur de 5% dintre utilizatorii P2P sunt de
fapt "intruºi".

PeerGuardian 2 este antidotul perfect

împotriva curioºilor. Dupã instalare ºi
descãrcarea diverselor actualizãri, progra-
mul ocupã mai puþin de 10 MB pe hard
disc, aproape insesizabil la dimensiunile
hard discurilor moderne, ºi nu îngreuneazã
deloc funcþionarea calculatorului, con-
sumând foarte puþine resurse ale sistemu-
lui.

Sistemul de funcþionare este simplu.
PeerGuardian menþine o bazã de date a
organizaþiilor interesate de "spionaj" pre-
cum RIAA, MPAA, OverPeer, NetPD (etc.),
monitorizând adresele IP ale acestora prin
intermediul unor dispozitive de urmãrire.
Adresele rezultate sunt incluse într-o "listã
neagrã" centralizatã, actualizatã la intervale
scurte de timp.

PeerGuardian se transformã apoi într-un
adevãrat firewall, care verificã lista ºi
blocheazã adresa IP a calculatorului tãu
pentru ca sã nu poatã fi "vizitatã" de curioºi,
aceasta devine practic invizibilã celor aflaþi
pe listã. 

Programul este compatibil cu cele mai
importante programe de partajare (Kazaa,
eMule, Grokster, DC++, Azureus etc.), ºi te
protejeazã ºi de spyware sau adware.

Cei interesaþi de respectivul program
pot afla mai multe la adresa
http://phoenixlabs.org/, unde vor putea citi ºi
câteva amãnunte "picante" legate de istoria
ºi dezvoltarea acestei aplicaþii.
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P
rogramele actuale concepute pen-
tru editarea imaginilor ne oferã tot
mai multe cãi ºi metode pentru

îmbunãtãþirea sau alterarea informaþiei.
Din cauza popularitãþii în creºtere a
camerelor foto digitale, asupra lor a cãzut o
atenþie sporitã în ultima perioadã.
Automatizarea procesului de editare este
domeniul în care apar noile inovaþii,
devenind încet o cerinþã pentru orice pro-
gram sau versiune nouã. În ritm alert, algo-
ritmi din ce în ce mai complicaþi îºi fac loc
printre funcþiile de bazã. Ei pãtrund în
scenã sub forma plugin-urilor. Un plugin
este un modul software care poate fi adãu-
gat unui program. Altfel spus, un program
în interiorul altui program. Pentru pro-
gramele de editare a imaginilor ele sunt
împãrþite în douã categorii: filtre ºi extensii. 

Filtrele

Un filtru al unui program de editare a
imaginilor funcþioneazã asemãnãtor unui
filtru foto, domeniu din care ºi-au împru-
mutat numele. Avantajul formatului digital
este uºurinþa folosirii, costurile reduse ºi
gama mult mai largã de rezultate obþinute.
Plasând un filtru pe obiectivul unui aparat
foto poþi altera felul în care va arãta ima-
ginea capturatã. La editarea imaginilor, fil-
trul blocheazã vizibilitatea pixelilor,

altereazã culorile sau introduce elemente
noi în imagine, toate pe baza unor algoritmi
predefiniþi. Putem retuºa fotografii, genera
elemente, umbre, lumini sau reflexii, ºi în
general orice transformare generalã asupra
pixelilor. Existã un numar mare de filtre,
aproximativ 4000, atât comerciale cât ºi gra-
tuite. Ele pot fi integrate în Photoshop alã-
turi de cele deja incluse, sau pot funcþiona
ca programe separate. Mulþi utilizatori con-
fundã sensul filtrelor cu cel al plugin-urilor.
Conceptul plugin-ului se referã la întregul
modul software care este integrat în pro-
gramul principal. Filtrul se referã strict la
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procesul de filtrare, care poate fi fãcut în
mai multe feluri printr-un plug-in. La rân-
dul lor, plugin-urile pot fi formate din mai
multe filtre, care vor fi aplicate independ-
ent asupra imaginii. Primele filtre comer-
ciale au fost introduse pe piaþã în jurul anu-
lui 1990 (printre primele se numãrã KPT
Power Tools, Andromeda sau Aldus Gallery
Effects). Filtrele sunt dezvoltate folosind
Adobe Photoshop SDK în Visual C++.
Existã ºi alte metode sau unelte pentru
crearea pluginurilor, cum ar fi Filter Factory
sau Filtermeister. Rezultatul procesului de
creare a unui filtru este un simplu fiºier cu
extensia .dll, care va fi încãrcat la rularea
programului. El trebuie copiat în subdirec-
torul Plug-ins din directorul în care a afost
instalat programul Photoshop. Multe din-
tre plugin-urile profesionale vor verifica la

instalare spaþiul disponibil, dacã nu existã
versiuni mai vechi ºi vor copia automat în
directorul în care a fost instalat programul
Photoshop. Cu toate acestea, existã încã
multe plugin-uri utile, destul de vechi, ºi
este bine sã ºtim cum se face instalarea lor.
Modul în care folosim plugin-urile diferã de
la aplicaþie la aplicaþie. 

Extensii

Termenul semnificã faptul cã plugin-ul
extinde funcþionalitatea de bazã a progra-
mului. Prin intermediul lor sunt adãugate
funcþii noi care vor ajuta utilizatorul sau îi
vor simplifica munca. 

Filtrele din Photoshop

Mult timp, categoria filtrelor din
Photoshop a rãmas neatinsã. Foarte puþine
filtre au fost adãugate la lansarea noilor
versiuni. La versiunile recente, interesul
pentru ele a crescut ºi au fost introduse
câteva filtre foarte utile, printre care
"Fibres", "Extract", "Liquiy". Photoshop CS2
aduce ºi el 6 filtre noi.

În total, în programul Photoshop CS2
avem 105 filtre instalate implicit, împãrþite
pe 13 domenii. Majoritatea specialiºtilor din
domeniu împart filtrele în trei categorii
principale: Filtre care îmbunãtãþesc cali-
tatea, filtre artistice, ºi filtre care distor-
sioneazã imaginea.
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Cum funcþioneazã filtrele?

Ele sunt, în fond, algoritmi predefiniþi
care se folosesc de informaþia digitalã (po-
ziþia, culoarea, contrastul) ºi o prelucreazã
pentru a atinge scopul dorit. Filtrul este
aplicat doar pe stratul care este selectat, din
compoziþia imaginii, cu condiþia ca acesta
sã fie vizibil. Majoritatea filtrelor pot fi apli-
cate cumulativ pentru imaginile cu 8 biþi pe
canal de culoare. Existã ºi alte restricþii la
aplicarea filtrelor. De exemplu, ele nu vor
funcþiona în cazul în care folosim imagini în
modul "Indexed Color". Va trebui sã faci
transformarea în RGB pentru a aplica fil-
trul. 

La Photoshop CS a fost introdusã o
nouã funcþie în program, denumitã "Filter
Galery". Acesta este un modul special pen-
tru vizualizarea modificãrilor pe care le
aduc filtrele. Selecteazã imaginea sau stra-
tul pe care doreºti sã-l modifici ºi acceseazã
din meniul [Filter] comanda "Filter
Gallery". Vei pãtrunde în caseta special con-
ceputã pentru previzualizarea efectelor.
Aici poþi selecta efectul ºi urmãri modifi-
carea pe care o aduce imaginii. Aici avem 3
zone: în partea stângã este afiºat efectul fil-
trului, în mijloc avem lista de filtre ºi în
partea dreaptã caracteristicile filtrului selec-
tat. O facilitate foarte importantã este posi-
bilitatea de a combina mai multe filtre pen-
tru o imagine. Din pãcate nu pot fi pre-
vizualizate efectele tuturor filtrelor prin
modulul "Filter Galery". De exemplu cate-
goria [Stylize] din meniul [Filter] este
reprezentatã doar de [Glowing Edges]. Pe
parcursul dezvoltãrii programului ºi a
apariþiei noilor versiuni, tot mai multe filtre
se vor adãuga celor deja prezente aici.
Avantajul acestei casete este fereastra de
previzualizare, (în care poþi mãri sau
micºora imaginea foarte uºor), imaginea de
referinþã a fiecãrui filtru (cu care îþi poþi
forma uºor o idee despre modificarea pe
care o aduce), ºi aplicarea filtrelor pe stra-
turi (ordinea lor poate fi modificatã ulteri-
or).

Filtrele Sharpen ºi Blur

Dacã arunci o privire asupra unei ima-
gini, ochiul este atras de zonele cu detalii
mai uºor vizibile. Zonele deschise au ºi ele
o prioritate, spre deosebire de cele
întunecate. Folosind filtrele "Sharpen" ºi
"Blur" poþi controla, într-o anumitã mãsurã,
zonele în care este privitorul îºi concen-
treazã atenþia. Ambele filtre au rolul de a
modifica claritatea imaginii. Filtrul
"Sharpen" creºte claritatea iar filtrul "Blur" o
micºoreazã. Existã 5 filtre de tipul
"Sharpen". Primele trei filtre sunt mai puþin
folosite datoritã controlului limitat asupra
rezultatului. Ele sunt folosite doar pentru
cazuri specifice, dupã cum reiese ºi din
nume: "Sharpen", "Sharpen Edges" ºi
"Sharpen More". Urmãtoarele douã filtre,
"Unsharp Mask" ºi "Smart Sharpen" oferã
mai mult control asupra rezultatului final.
Filtrul identificã linile cu contrast ridicat
din imagine (marginile) ºi îl accentueazã.
De exemplu, pentru limita de separare a
unei zone închise de culoare ºi a unei zone
deschise, filtrul va adãuga o bandã neagrã
ºi una albã (foarte subþiri) la marginea de
separare a celor douã pãrþi. Filtrul
"Unsharp Mask" oferã trei cursoare pentru
reglarea caracteristicilor. Secþiunea
[Amount] controleazã luminozitatea liniilor
care vor însoþi marginile. În general o va-
loare de 50% este suficientã pentru ima-
ginile mici, 100% pentru cele cu rezoluþie
medie, iar la generarea efectelor speciale se
folosesc valori apropiate de maxim (500).
Secþiunea [Radius] controleazã grosimea
(în pixeli) a liniilor care vor însoþi marginile.
Pentru imaginile mici se foloseºte în general
valoarea de 1 pixel, iar la imaginile mari se

ajunge pânã 7 pixeli. Ultima secþiune,
[Threshold], ne ajutã sã nu distrugem
micile detalii din imagine. Cu cât creºtem
valoarea în aceastã casetã, cu atât mai mare
trebuie sã fie zona care nu cuprinde mar-
gini, pentru a permite aplicarea filtrului.

Meniul [Sharpen], din categoria filtrelor,
a fost acelaºi de la versiunea 1.0 a progra-
mului, pe parcursul celor 14 ani de dez-
voltare a programului. Filtrul [Smart
Sharpen] a fost introdus la versiunea CS2.
El aduce în plus mai mult control asupra
claritãþii marginilor elementelor din zonele
întunecoase sau luminoase ale imaginilor.
Secþiunea [Treshold] a fost înlocuitã de o
serie de opþiuni mai avansate. Avem ºi posi-
bilitatea de a alege unul dintre cele trei
tipuri de înceþoºare (blur) pe care consi-
derãm prezentã în imaginea noastrã. Dacã
lãsãm selectat [Gaussian Blur], vom obþine
acelaºi rezultat pe care îl obþinem cu filtrul
[Unsharp Mask]. Problema este cã prin
camerele foto digitale se obþin alte tipuri de
înceþoºare, ºi anume: [Lens Blur] - dacã nu
ai focalizat bine, sau [Motion Blur], dacã ai
miºcat aparatul de fotografiat.

Dacã foloseºti operaþiuni de zoom
asupra imaginii de previzualizare, modi-
ficãrile s-ar putea sã nu fie afiºate corect pe
monitor. În momentul în care un pixel al
imaginii este reprezentat pe un pixel al
monitorului (la un zoom de 100%) vei
vedea modificãrile corect, chiar dacã tre-
buie sã foloseºti bara de derulare pentru a
încadra elementele de interes.

Photoshop CS2 ne oferã 11 filtre pentru
reducerea claritãþii (înceþoºarea) ele-
mentelor din imagini. 
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[Average] - filtrul analizeazã pixelii din
selecþie, determinã culoarea medie ºi o
reaplicã zonei respective. 

[Blur] - aplicã o cantitate micã de
înceþoºare imaginii. Foloseºte [Ctrl] + [F]
pentru a reaplica filtrul. 

[Blur More] - este doar o versiune care
aplicã o cantitate mai mare de înceþoºare a
filtrului [Blur]

[Box Blur] - filtru introdus la versiunea
Photoshop CS2, care este aplicat prin par-
curgerea pe verticalã ºi pe orizontalã a
imaginii sau selecþiei. Astfel se va evita dis-
tribuirea sub formã circularã a înceþoºãrii.

[Gaussian Blur] - unul dintre cele mai
des folosite filtre,  care are în principal rolul
de reducere a zgomotului de culoare ºi a
micilor detalii. La acest filtru avem o fereas-
trã de previzualizare ºi o barã pentru
reglarea caracteristicilor. 

[Lens Blur] - poþi concentra atenþia
asupra unei anumite zone a imaginii, având
un mod de funcþionare asemãnãtor cu cel al
aparatului foto. Filtrul funcþioneazã într-o
casetã separatã ºi ne pune la dispoziþie
foarte multe caracteristici care pot fi mo-
dificate. El simuleazã modul în care o ima-
gine va arãta dacã nu s-a realizat o
focalizare corectã cu aparatul foto.

[Motion Blur] - filtru folosit pentru si-
mularea miºcãrii. Dacã îl foloseºti fãrã a
selecta înainte o zonã a imaginii, va rezulta
iluzia miºcãrii aparatului la fotografiere.
Poþi selecta unghiul de miºcare sau distanþa
(în pixeli).

[Shape Blur] - filtru nou, introdus la ver-
siunea CS2, care înceþoºeazã un obiect pe
baza unei forme predefininte. Poþi încãrca
forme noi prin apãsarea butonului tri-
unghiular, plasat în partea dreaptã a

formelor afiºate.
[Smart Blur] - concentreazã nivelul de

înceþoºare doar în zonele cu contrast mare
ºi elemente bine definite ale imaginii.

[Surface Blur] - nou filtru care a fost
introdus la versiunea Photoshop CS2. El nu
are nici o legãturã cu marginile elementelor
din imagine. El a fost conceput special pen-
tru zonele netede (precum pielea oame-
nilor).

Continuarea în numãrul
urmãtor...

În aceastã primã parte a articolului am
reuºit sã prezint doar douã dintre cele mai
folosite filtre ale programului Adobe
Photoshop pentru îmbunãtãþirea calitãþii
imaginilor. Printr-un simplu click începã-
torii pot experimenta moduri de alterare a
imaginilor, iar adevãrata putere a filtrelor
începe de aici. Un profesionist poate folosi
un plugin într-un fel în care nu ne ima-
ginãm pentru a ajunge la rezultatul dorit.
Pentru articolul din numãrul urmãtor voi
pregãti o serie de metode pentru realizarea
diferitelor efecte cu ajutorul filtrelor.

De exemplu, cum putem gernera un ful-
ger, fãrã sã-l desenãm? Una dintre soluþiile
posibile este folosirea ca punct de pornire a
plugin-ului [Render] - [Clouds] din Adobe
Photoshop pentru a-i pune bazele. Cum
putem genera umbre, reflexii, elemente 3D,
gheaþã sau foc vom vedea în numãrul
urmãtor. Pânã atunci vã doresc experienþe
cât mai plãcute în Photoshop!
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Î
n numãrul anterior al revistei am

început un articol legat de motoarele

de cãutare, siturile specializate sau

enciclopediile online care ne pot ajuta sã

obþinem cele mai bune rezultate la o

cãutare pe Web. Sã vedem în continuare

care sunt cele mai utile situri ºi domeniile

pe care le reprezintã.

www.HowStuffWorks.com

Numele sitului ne spune clar ce vei gãsi

la aceastã adresã: metode de funcþionare.

Avem categorii bine defininte printre care

calculatoarele, dispozitivele electronice sau

maºinile. Situl este recunoscut ca una din-

tre cele mai sigure surse care îþi explicã clar

cum funcþioneazã diferite lucruri. Pe baza

lui au fost lansate câteva cãrþi ºi materiale

educaþionale atât pentru copii cât ºi pentru

adulþi. Din pãcate, unul dintre cele mai

mari reproºuri pe care îl voi aduce sitului

este legat de modul de afiºare a textului.

Informaþia este împãrþitã pe pagini multe ºi

cu puþin text pe o paginã. Pânã se încarcã

pagina urmãtoare atenþia îþi poate fi furatã

foarte uºor. Fiecare articol prezentat are un

cuprins, pentru a nu pierde mult timp cu

cãutarea subiectului de interes. Pagina

principalã îþi oferã zilnic ceva nou pentru a

studia, în partea stângã ai la dispoziþie cate-

goriile legate de subiect iar în mijloc avem

un buton permanent pentru realizarea

cãutãrilor. Poþi gãsi metode de tratare a

bolilor ºi existã chiar ºi o categorie intitulatã

"Entertainment" din care poþi afla infor-

maþii despre jocuri, filme sau sporturi.

www.answers.com

Sit gratuit pentru cãutarea rãspunsurilor

la o întrebare de genul: "spune-mi ceva

RReemmuuss  ZZooiiccaa
remus@myc.ro

Un motor de cãutare indexeazã maxim 16% din paginile accesibile pe
Internet. Cum trebuie sã procedãm pentru a gãsi rezultatul cel mai util?
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despre...". Subiectul pentru întrebare îl
alegi tu. Spre deosebire de motoarele de
cãutare obiºnuite, situl îþi afiºeazã un
rãspuns concis la intrebarea ta, nu o listã de
situri. Dezvoltatorii lui au luat ºi au organi-
zat materiale din peste 100 de enciclopedii,
dicþionare sau atlasuri. Existã chiar ºi un
program dezvoltat pentru acelaºi scop,
denumit "1-Click Answers" care îþi va afiºa
rãspuns la un simplu click asupra cuvântu-
lui dorit. De exemplu, dacã cãutãm cuvân-
tul "ADN" într-un motor de cãutare precum
www.google.com vom obþine 4.980.000
situri (la acest moment) care au cuvântul
ADN în context. Un rãspuns mai util la
întrebarea "spune-mi ceva despre ADN" vei
gãsi cu siguranþã pe situl www.answers.com.
Administratorii lui precizeazã cã rãspun-
surile acoperã extrem de multe domenii,
pornind de la poezie ºi ajungând pânã la
domeniul finanþelor. Rãspunsurile conþin
informaþii care sunt valabile la ora actualã,
iar cele care se învechesc ºi nu mai sunt va-
labile sunt înlocuite constant de personalul
companiei. Programul poate fi integrat
chiar ºi în instituþiile de învãþãmânt, oferind
o sursã de informaþii pentru elevi. Astfel ei
vor avea mai mult timp pentru a învãþa
despre subiectele propuse ºi nu despre
modalitãþile de cãutare. La adresa
http://www.teachers.answers.com/ poþi gãsi o

serie de metode ºi planuri pentru inte-
grarea acestei modalitãþi gratuite de procu-
rare a informaþiilor în ºcoli. Existã ºi un
director împãrþit pe categorii care sunt bine
definite, pentru cazul în care nu ºtii prea
multe lucruri utile despre subiectul de
interes (http://www.answers.com/main/what_

content.jsp). Avem acces ºi la o secþiune de-
numitã "Today's Highlights" care ne spune
mai multe despre ce s-a întâmplat la data
calendaristicã actualã.

www.Wikipedia.org 

"Wiki" este un termen care s-a rãspândit
într-un mod impresionant pe Internet în
ultimii ani. Din pãcate, puþine persoane ºtiu
ce înseamnã. El este prescurtarea de la
expresia "What I Know Is". El este în fond o
metodã colaborativã pentru a adãuga infor-
maþii pe Web (pentru mai multe informaþii
viziteazã situl http://en.wikipedia.org/wiki/

Wiki_software). Wikipedia este o enciclope-
die gratuitã, scrisã de voluntari. Ea a fost
înfiinþatã de Jimmi Wales ºi reprezintã o
metodã similarã pentru redactarea arti-
colelor, ca ºi cea open-source pentru dez-
voltarea programelor. Aproape orice per-
soanã poate modifica liber conþinutul ºi va
avea afiºate instant modificãrile. Situl a fost
construit pe conceptul conform cãruia uti-
lizatorii vor îmbunãtãþi constant conþinutul
ºi nu îl vor altera. Totuºi existã problema
apariþiei informaþiilor false. Pentru a com-
bate aceastã problemã existã o echipã care
monitorizeazã toate schimbãrile, asigurã
calitatea lor ºi eliminã greºelile sau intenþi-
ile de distrugere a bazei de date prin spam.
Articolele sunt supuse constant mo-
dificãrilor ºi nu vor fi niciodatã considerate

"închise". Utilizatorii care trimit articole tre-
buie sã susþinã în ele un punct de vedere
neutru. În luna Ianuarie 2005, la editarea
articolelor au contribuit aproximativ 13000
de persoane care au fãcut cel puþin 5 modi-
ficãri fiecare. Dintre acestea, 9000 de per-
soane au participat cu articole la versiunile
sitului în cele mai populare trei limbi. A exi-
stat un grup de aproximativ 3000 de per-
soane foarte active, care au trimis în jurul a
100 de articole sau editãri pe lunã. Grupul
celora care întreþin situl se ridicã la câteva
sute.

El reprezintã o bazã de date importantã,
în special pentru cazurile în care avem de
cãutat informaþii legate de istoria filmelor,
sau orice date care pot fi gãsite într-o enci-
clopedie. Sper ca siturile precizate mai sus
sã vã ajute cât mai mult la gãsirea rãspun-
surilor pe Internet! 
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A
doua ediþie a "cutiei de unelte gra-
tuite" MyC are ca temã imaginea
digitalã, cu tot ce implicã aceasta.

Aºa cum am fãcut ºi în numãrul trecut, îþi
oferim ºi în aceastã lunã cele mai bune
unelte freeware dintr-un anumit domeniu,
astfel încât tu sã nu trebuiascã sã le cauþi
altundeva decât pe unul dintre CD-urile
revistei MyComputer. Am considerat cã
meritã sã facem acest demers ºi în ceea ce
priveºte imaginile digitale stocate pe calcu-
latorul tãu, din simplul motiv cã, în ultima
vreme, tot mai multã lume deþine un aparat
de fotografiat digital, iar imaginile realizate
cu acesta ºi descãrcate apoi pe PC te pun
mereu în faþa unor provocãri cãrora trebuie
sã le faci faþã. Prin urmare, sã trecem la 
treabã!

Picasa 2

Îmi era imposibil sã nu menþionez de
aceastã datã excepþionalul program gratuit
de la Google, un adevãrat exemplu de soft
complet, care face perfect tot ce îi ceri.
Astfel, acesta îþi gestioneazã colecþia de
imagini absolut impecabil, fãcând din
gãsirea unei imagini copiate acum un an

(sau mai mulþi...) o treabã de copil, te ajutã
sã le editezi la un nivel simplu, dar extrem
de eficient (funcþia "I'm Feeling Lucky"
ajutã foarte mult), sã scrii pe cd-uri
slideshow-uri (chiar cu un mp3 în fundal) ºi
sã le arãþi prietenilor care nu se aflã prin
apropiere. Toate aceste funcþii, pe lângã
multe altele, fac din Picasa o "unealtã" abso-
lut indispensabilã la casa omului ºi în calcu-
latorul lui. Dacã nu l-ai avut instalat pânã
acum, pune repede mâna pe CD ºi
foloseºte-l de acum înainte, pentru cã mer-
itã!

Hoversnap v. 0.8

Numãrul doi în aceastã listã este
reprezentat de cãtre Hoversnap, un pro-
gram extrem de simplu, dar care îºi face
bine datoria. Nu este vorba despre nimic
altceva decât un program care realizeazã

capturi de ecran de pe desktopul tãu.
Dispune de posibilitatea de a captura fe-
reastra activã, de a redimensiona imaginea
capturatã la mãrimea pe care o ceri tu, de a
auto-genera numele fiºierului rezultat aºa
cum doreºti, precum ºi de a încãrca fiºiere
capturate pe un cont de FTP. O unealtã
utilã, pe care meritã sã o foloseºti.

Image convert v. 1.3

Aºa cum o spune, de altfel, ºi numele
programului, Image convert poate fi folosit

pentru conversia în ºi din ºase formate de
fiºiere-imagine, la care se adaugã posibili-
tatea realizãrii de iconuri. Fiºierul rezultat
poate avea dimensiunile originalului sau
altele, la alegerea ta. Este foarte uºor de
folosit, toate funcþiile aflându-se cât se
poate de la îndemânã, iar fiºierele rezultate
pot fi gãsite cu uºurinþã în directorul unde
se aflã ºi fiºierele iniþiale.

Copyright left v.0.4

Acest program este destinat mai ales
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Cutia de unelte

Imagine digitalã



pasionaþilor de fotografie digitalã cãrora le
face plãcere sã-ºi posteze pe situl personal
sau pe un sit de photo hosting creaþiile, dar
nu vor ca acestea sã fie apoi copiate de cine-
va ºi folosite fãrã "citarea sursei". El va
adãuga imaginii respective o etichetã,
plasatã acolo unde doreºti tu pe imagine.
De asemenea, suportã adãugarea de
etichete mai multor fiºiere deodatã, fiind
foarte uºor de utilizat, ceea ce îl face o
unealtã comodã, pe care þi-o recomand.

Color Cop v. 5.3

Color Cop este un program a cãrui

funcþie este aceea de a "pescui" o anumitã
culoare, de oriunde de pe desktopul tãu,
prin intermediul a douã funcþii simple, una
fiind similarã "eyedropper-ului" din
Photoshop, iar a doua este o lupã, capabilã
sã mãreascã de pânã la 16 ori porþiunea
aleasã, pentru cazurile în care vrei sã vezi
de aproape culoarea, dispunând astfel de
mai multã precizie.  

Ks resizer v.1.4

Ks resizer este urmãtorul la care m-am
oprit. Acesta foloseºte la redimensionarea
imaginilor tale, cu pãstrarea sau nu a pro-
porþiilor (lungime x lãþime), în funcþie de
ceea ce îi ceri. De asemenea, poate adãuga

margini rotunjite ºi "ramã" fiºierelor rezul-
tate, iar tipul fiºierului rezultat poate fi ales
dintre cele nouã formate cunoscute de pro-
gram. Pe lângã toate acestea, mai ºi
funcþioneazã relativ repede.

Visual Photo Compare v.1.1

Este vorba despre un program care
îndeplineºte o funcþie destul de ineditã, ºi
anume aceea de comparare a fiºierelor-

imagine din calculator, pentru a gãsi ima-
ginile care existã de douã ori, chiar dacã
dimensiunile imaginii diferã. Programul
face acest lucru prin compararea pe porþiu-
ni a cantitãþilor de culoare (roºu, verde,
albastru), generând apoi un fiºier-raport
care va conþine datele rezultate. Chiar dacã
acestea nu te vor ajuta sã redescoperi
America, ideea e interesantã, iar programul
meritã sã fie încercat, fie ºi numai pentru
ideea deosebitã din spatele sãu.

Inkscape 0.42.2 

Unul dintre cele mai cunoscute pro-
grame open-source de creare ºi prelucrare
de imagini grafice vectoriale scalabile,
Inkscape îþi oferã o mulþime de funcþii (mai
ales pentru desen), grupate într-o interfaþã
de o simplitate izbitoare. De menþionat fap-
tul cã programul este capabil sã importe

formate ca EPS, JPG, PNG sau TIFF, fiºierele
rezultate putând fi exportate într-un numãr
mare de formate de imagine vectorialã. Pe
lângã interfaþa simplã, programul poate fi
controlat cu uºurinþã ºi cu ajutorul unor
combinaþii de taste. Cu toate cã se aflã doar
la versiunea 0.42.2, programul chiar meritã
încercat.

The Gimp v.2.2.8

Dacã întrebi aproape orice utilizator de
Linux ce e “The Gimp”, îþi va spune proba-
bil cã e un program la fel de bun ca Adobe
Photoshop. Poate cã nu e chiar aºa, dar cu
toate acestea este un program de editare
graficã foarte puternic, cu o mulþime de
funcþii de care te vei putea bucura din plin
odatã ce te obiºnuieºti cu interfaþa. Îþi vor
sta la dispoziþie foarte multe efecte, filtre ºi
posibilitãþi de prelucrare. În plus, mai e ºi

gratuit! Mai trebuie doar sã-þi spun sã nu
uiþi sã instalezi în prealabil The GIMP
GTK+ Runtime Environment, de care este
nevoie pentru ca programul sã ruleze. Îl
gãseºti pe CD-ul revistei, în aceeaºi arhivã
cu GIMP.

Iatã-ne ajunºi la finalul acestei ediþii a
"cutiei de unelte"; sper cã þi-a plãcut ce am
ales pentru tine ºi aºteptãm sugestiile tale
pentru viitoarele subiecte ale acestui serial,
pe forumul MyC (www.myc.ro/forum).
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F
IFA 2006 este un joc pe care l-am
aºteptat cu o nerãbdare compara-
bilã cu aceea a unui suporter înain-

tea celui mai important meci al sezonului
pentru echipa lui favoritã. Si nu pot sã spun
cã m-a dezamãgit în vreun fel, deoarece
toate modificãrile fãcute în UEFA
Champions League 2004-2005, care a fost
un joc de tranziþie (acesta fiind probabil ºi
motivul pentru care n-a prea fost promovat
de EA Sports) au fost aduse aproape de per-
fecþiune în FIFA 2006.

Sunet ºi graficã

Grafica este, aºa cum ne-au obiºnuit pro-
ducãtorii, una de excepþie ºi de aceastã
datã, mai ales în ceea ce priveºte detaliile
legate de jucãtori, care seamãnã aproape
perfect cu corespondenþii lor din realitatea
marilor campionate ale fotbalului mondial.
Din acest motiv, nu vei avea probleme în a-
i recunoaºte pe Roberto Carlos sau
Ronaldinho când îþi vor face raiduri prin
careu. Bineînþeles cã poþi contracara acest
lucru prin stabilirea unui om care sã-i
marcheze (da, FIFA 2006 introduce marca-
jul om la om, lucru care este, dupã pãrerea
mea un mare progres). Tot la capitolul
detalii care fac jocul sã se apropie de reali-

tate sunt replicile marilor stadioane ale
lumii, realizate cu foarte multã atenþie, pre-
cum ºi faptul cã arbitrul nu mai este un
anonim, ci îþi este prezentat la începutul
meciului – eu l-am prins tot pe Urs Meier,
de care românii nu-ºi prea amintesc cu
plãcere, dar sper sã mai fie ºi alþii…

Jocul nu suferã deloc nici în ceea ce
priveºte comentariul, cu toate cã s-au
schimbat comentatorii, dispãrând deja cele-
brii John Motson ºi Ally Mc Coyst. În locul
lor au apãrut Clive Tyldesley ºi Andy Gray,
care se descurcã ºi ei destul de bine, fãrã a
se înregistra însã vreun progres evident. Cu
toate acestea, aºa cum am fost obiºnuiþi,
comentariul este destul de „pe fazã”.

Gameplay

Dacã eºti un jucãtor împãtimit al seriei
FIFA nu vei avea mari probleme de
adaptare la FIFA 2006, ºi asta deoarece
schimbãri foarte mari în materie de game-
play nu sunt, ci mai degrabã îmbunãtãþiri
ale unor lucruri deja existente. Miºcãrile de
atac au fost perfecþionate, acum
funcþionând foarte bine lansãrile în
adâncime ºi, mai ales, ºuturile de la distanþã
(bineînþeles, dacã jucãtorul cu care ºutezi
dispune de asemenea abilitãþi). A fost însã
schimbat sistemul de executare a cor-
nerelor, care seamãnã acum cu cel al cen-
trãrilor, simplificare ce nu cade rãu. Pur ºi
simplu trimiþi centrarea cât de tare vrei,
plasezi o loviturã cu capul din careu ºi, dacã
ai fãcut bine aceste douã lucruri, vei fi feri-
citul posesor al unui avantaj de un gol pe
tabelã. 

Nu pot sã spun cã m-a entuziasmat noul
sistem de executare a loviturilor libere, care
este destul de ciudat pânã te obiºnuieºti cu
faptul cã nu prea ai puncte de referinþã. 

De menþionat sunt ºi „bonusurile” pe
care le poþi debloca – de la mingi ºi echipa-
mente suplimentare pânã la biografii ale
unor jucãtori celebri ºi echipe „speciale”,
formate din aceºtia (cu nume de referinþã
ca Hagi, Voller sau Beckenbauer). Foarte
interesantã ºi antologia video a câtorva din-
tre cele mai frumoase goluri marcate în
ultimii ani, precum ºi istoria seriei FIFA.

Concluzionând...

O nouã reuºitã, care apropie ºi mai mult
jocul de o transmisie TV a unui meci „pe
bune” ºi un titlu obligatoriu pentru pasion-
aþii genului.

NNiiccii  aaiiccii  nn--aamm  ssccããppaatt  ddee  UUrrss  MMeeiieerr!!

BBuuccuurriiaa  ggoolluulluuii  mmaarrccaatt

Producãtor: EA Sports

Developer: EA Canada

Distribuitor: Best Distribution

Contact: www.gameshop.ro

Preþ: 27,5 Euro + TVA

PRO & CONTRA

+ ºuturi de la distanþã mai precise

+ complexitate mare a modului "Manager"

+ introduce sistemul de marcaj  om la om

- sistem "ciudat" de executare a loviturilor

libere

Specificatii  
FIFA 2006

MyC recomandã

84%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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e-am obiºnuit deja ca în aceastã

perioadã a anului producãtorul

canadian EA Sports sã lanseze noi

versiuni ale celebrelor jocuri FIFA, NHL sau

NBA ºi sã ne redeschidã apetitul pentru

spectacol, nu cu mult timp înaintea

începutului sezonului regulat; ºi fac referire

în special la campionatul nord-american de

baschet profesionist.

Am aºteptat ºi de aceastã datã noua ver-

siune cu sufletul la gurã, sperând cã de data

aceasta voi juca baschet pe cinste. Nu

neapãrat pentru cã restul versiunilor ar fi

fost slãbuþe, însã nu am avut senzaþia

deplinã cã joc baschet profesionist.

Imaginea jocului din acest an este

reprezentatã de Dwyane Wade, tânãrul

superstar al echipei Miami Heat, ocazie cu

care va fi pus în ramã alãturi de alte figuri

celebre care s-au mai aflat pe coperta jocu-

lui de-a lungul timpului: Tim Duncan,

Kevin Garnett, Jason Kidd, Carmelo

Anthony sau Vince Carter.

Primul lucru bun pe care îl vei remarca

este grafica îmbunãtãþitã (engine-ul a fost

complet schimbat) ºi chiar dacã par puþin

prea „aurii”, jucãtorii se apropie mai mult

de „arãtarea” lor realã. Singurul lucru neg-

ativ pe care l-am remarcat în legãtura cu

grafica sunt acele faze în care anumiþi jucã-

tori parcã sunt la patinoar ºi nu într-o salã

de baschet încãlþaþi cu Nike super aderenþi.

Marele câºtig al acestei versiuni sunt

miºcãrile „freestyle” ale superstarurilor,

care, pentru prima datã diferenþiazã un

jucãtor de clasã de unul obiºnuit. Dacã

pânã acum pe Dampier ºi pe Shaq îi

recunoºteai doar dupã tatuaje, acum ºi

miºcãrile acestora sunt caracteristice ºi sim-

ilare cu realitatea. Vei simþi acum de ce

vedetele sunt vedete, iar rezervele curãþã

praful de pe bancã. A fost introdus astfel

statutul de „playmaker” (pasator - Steve

Nash), „high flyers” (zburãtori – Josh

Smith), „stoppers” (Ben Wallace), „shoot-

ers” (Paul Pierce), „scorer” (Michael Redd)

sau „power” (Amare Stoudamire). Dacã

unele echipe au unul sau doi astfel de jucã-

tori, altele au 3 sau 4, unii dintre aceºtia

având douã sau trei abilitãþi care pot fi

schimbate între ele.

Capitolul gameplay a fost unul care m-a

interesat foarte mult, fiind de altfel

îmbunãtãþit simþitor. Un minus, totuºi, ºi

aici, e faptul cã s-a acordat prea mult credit

atacului ºi puþin apãrãrii, astfel cã un joc

normal de 48 de minute va genera scoruri

puþin credibile. Oricum prin rafinarea

setãrilor gameplay-ului se poate obþine un

meci cu statistici realiste.

Pentru fanii managementului sportiv

am veºti bune, EA Sports îmbunãtãþind

modul „dinastie”, având acum posibilitatea

de a angaja antrenori ºi asistenþi care sã te

ajute sã îþi îmbunãtãþeºti echipa. 

Fanii lui Britney Spears ºi a lui Guþã vor tre-

bui sã-ºi gãseascã altceva de fãcut, deoarece

coloana sonorã este asiguratã de piese ale

unor trupe precum Busta Rhymes, Fort

Minor, Chamillionaire, Jurassic 5, Tego

Calderon etc., un hip-hop modern cu influ-

enþe rock ºi latino.

Comentariile meciurilor sunt oferite

acum de Marv Albert ºi fostul jucãtor Steve

Kerr, comentariu care la un moment dat

devine destul de plictisitor ºi chiar ener-

vant.

Concursul de slam-dunk rãmâne cel mai

spectaculos aspect din joc, fiind comentat

de Ernie Johnson ºi Kenny „The Jet” Smith.

Bineînþeles cã ar fi mai multe de spus în

legãturã cu jocul, însã deoarece cam atât

încape într-o paginã voi fi nevoit sã închei,

nu înainte de a trage câteva concluzii.

Indiferent de plusuri ºi minusuri, cu sigu-

ranþã vei dezinstala NBA Live 2005 ºi vei

instala noua versiune pe care o vei juca

pânã la anul prin octombrie. Sunt multe

îmbunãtãþiri, poate singurul regret pe care

îl am, ºi cu care va trebui sã mã obiºnuiesc,

este faptul cã producãtorul canadian a tras

mai mult spre partea de „arcade”, lãsând

realismul mai degrabã undeva la voia

întâmplãrii sau a setãrilor.

Producãtor EA Canada

Publisher EA Sports

Ofertant www.easports.com 

Preþ: 39,9 Euro + TVA

Vârsta fãrã limita

PRO & CONTRA

+ engine îmbunãtãþit

+ individualizearea starurilor

+ gameplay îmbunãtãþit

- a pierdut la capitolul realism

MyC recomandã

82%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Specificatii  
NBA Live 2006



LLaa      ttoommbboollaa  cchheessttiioonnaarreelloorr  ss--aauu

eexxttrraass  uurrmmããttoorriiii  ccããººttiiggããttoorrii,,  ccaarree

pprriimmeesscc  uunn  aabboonnaammeenntt  ppee  33  lluunnii

îînncceeppâânndd  ccuu  lluunnaa  ddeecceemmbbrriiee::  
-  Luna iulie: Cuprian Petru,

loc.Munteni, jud.Galaþi 
- Luna august:Teodorescu Mihail,

loc.Predeal, jud.Brasov
- Luna septembrie: Lapusan Gabriel,

loc.Gilãu, jud.Cluj 

LLaa  ccoonnccuurrssuull  OOffffiiccee  eeXXPPrreessss  ss--aauu

eexxttrraass  uurrmmããttoorriiii  ccââººttiiggããttoorrii,,  ccaarree

pprriimmeesscc  ccââttee  uunn  ppaacchheett  ddee  pprrooggrraammee  ddee

bbiirroottiiccãã  ddee  llaa  SSooffttwwaarree  DDiissttrriibbuuttiioonn::

- Luna august: Gutu Octavian,
Bucureºti

- Luna septembrie: Sandulache
Gabriel, Bacãu

LLaa  ccoonnccuurrssuull  oorrggaanniizzaatt  îîmmpprreeuunnãã  ccuu

EEddiittuurraa  NNiiccuulleessccuu  ss--aauu  eexxttrraass  uurrmmããttoorriiii

ccââººttiiggããttoorrii::  
- Luna iulie: Andrasescu Ovidiu, loc.

Timiºoara, care primeºte: Dicþionar de
calcul român-englez, Dicþionar de infor-
maticã, Calculatorul personal

- Luna august: Nicu Vlad Laurentiu,
loc.Vaslui, jud.Vaslui, care primeºte
urmãtoarele cãrþi: Iniþiere în calculatoare,
Limbajul C++, Programul Visual FoxPro
0.6 

- Luna septembrie: Lita Sorin
Constantin, loc. Arad, jud.Arad, care
primeºte urmãtoarele cãrþi: Iniþiere în
calculatoare, Sã învãþãm Word ºi Excel,
Lcouri de muncã pe Internet.

My INBOX 

noiembrie 2005  \  www.MyC.ro82

ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo

Câºtigãtorii concursurilorCâºtigãtorii concursurilor

�

N
u

m
e

le
 º

i 
p

re
n

u
m

e
le

: 
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
_

A
d

re
sa

: 
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
__

L
o

ca
lit

a
te

a
 _

__
__

__
__

__
__

__
__

__
_;

 c
o

d
 _

__
__

__
__

__
_V

â
rs

ta
: 

__
_ 

a
n

i

Pe
nt

ru
 c

ar
e 

di
nt

re
 u

rm
ãt

oa
re

le
 a

ct
iv

it
ãþ

i f
ol

os
eº

ti
 c

el
 m

ai
 f

re
cv

en
t 

co
m

pu
te

ru
l?

__
 e

d
it

a
re

a
 t

e
xt

e
lo

r 
  

  
  

__
 c

a
lc

u
l 

ta
b

e
la

r 
  

  
  

__
 e

d
it

a
re

a
 i

m
a

g
in

ilo
r

C
O

N
C

U
R

S 
M

yC
 1

0
/2

0
0

5
:

O
ff

ic
e

eX
P

re
ss

- 
pa

ch
et

 d
e 

bi
ro

ti
cã

 în
 li

m
ba

 r
om

ân
ã Office eXPress este un pachet de

programe de biroticã, localizat complet
în limba românã, compus din aplicaþii
pentru editarea textului, calcul tabelar
ºi editarea imaginilor, precum ºi orga-
nizarea mai eficientã a informaþiilor
multimedia. 

Editorul de text ºi aplicaþia de cal-
cul tabelar sunt compatibile cu docu-
mentele create în cele mai recente ver-
siuni de MS-Word, respectiv Excel.

Editorul de imagini recunoaºte cele
mai populare formate grafice la ora
actualã (psd, pcd, bmp, gif, jpg, tga, tif,
wmf, msp, pct, cal, clp,fax, ico, iff, msp,
pcx, png). Ca bonus, pachetul include
ºi jocul de societate Mahjong.

Pentru a vã proteja împotriva pira-
teriei, instalarea pachetului de biroticã
solicitã un cod de activare pe care îl
puteþi obþine printr-un apel telefonic
cu rãspuns automat.

Preþ: 350 RON;  Contact:
office@softwaredistribution.ro

MyCâºtigã! Software Distribution SRL ºi revista MyCOMPUTER
îþi oferã ºansa de a câºtiga în aceastã lunã un 

pachet de biroticã în limba românã Office eXPress. 
Trebuie doar sã completezi talonul alãturat ºi sã îl trimiþi la

redacþie, dupã ce ai rãspuns la întrebare. Îþi urãm mult succes!

My INBMy INBOOXX
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NOTÃ: Redacþia îºi rezervã dreptul de a modifica, fãrã notificare prealabilã, conþinutul ediþiei viitoare. 
Îþi mulþumim pentru înþelegere ºi aºteptãm sugestiile ºi observaþiile tale la contact@myc.ro.

DDEECCEEMMBBRRIIEE,,  22000055

MMyyCCOOMMPPUUTTEERR,,  nnrr..1122

PPRREEZZEENNTTAARREE::  PocketPC: aplicaþiile

lunii

Asus MM17T LCD

RREEPPOORRTTAAJJ::  Google ºi Open Source 

Istoria telefoniei mobile

TTEESSTT::  DVD RW

Asus Extreme N700GT Dual

PPRRAACCTTIICC::  Macromedia Studio MX8

Partea a II-a

Dinamicã ºi efecte în Maya

O sãptãmânã în linia de comandã
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