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rruuggããmm  ssãã  vveerriiffiiccaaþþii  ccuu  aatteennþþiiee  ddaaccãã  aacceesstteeaa  nnuu  pprreezziinnttãã  ddeeffeeccþþiiuunnii
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uuttiilliizzaarreeaa  aabbuuzziivvãã  ddiinn  ppaarrtteeaa  uuttiilliizzaattoorruulluuii..

Revista MyCOMPUTER este disponibilã pentru distribuþie ºi în
reþeaua ºcolarã, la preþul de 7,9 RON (79.000 lei), 

fãrã titlu de obligativitate.

Î
ncep prin a vã dori sã aveþi parte de
Sãrbãtori Fericite cu birouri îmbelºugate
de PC-uri cât mai upgradate! În fine,

cam aºa ar suna „Plug”-uºor-ul nostru. Mã
întreb dacã ºi în acest an celulele operato-
rilor de telefonie mobilã vor fi congestio-
nate de Revelion. Serviciile de telefonie
mobilã au evoluat rapid, nemaifiind con-
siderate „un lux”. Aºa se face cã vã propun
o scurtã sintezã a situaþiei actuale, dupã
mai bine de un deceniu de la apariþia tele-
foniei mobile în þara noastrã. 

... ªtiþi probabil vorba „din popor” cã ºi
cei patru apostoli erau...trei: Luca ºi Matei.
Cam la fel par sã se întâmple lucrurile ºi în
apriga acþiune de „mobil”-izare a
românilor. Orange ºi Connex-Vodafone
ne-au convins deja cã degetele de la o
mânã nu mai sunt de ajuns pentru a-ºi
numãra milioanele de utilizatori (ai
fiecãreia dintre reþele). 

Pe lângã acestea însã, Zapp deþine un
portofoliu de clienþi corporativi de invidiat
(chiar dacã nu prin numãrul lor, ci prin
numãrul „zerourilor” de pe facturi) iar
Cosmorom s-a transformat în CosmOTE,
dupã ce a fost þinut (mai mult sau mai
puþin) de-o parte. 

În cele ce urmeazã, mã întreb dacã nu
cumva ex-Cosmoromului îi lipseºte ceva
din ofertã, faþã de ceilalþi concurenþi.
Momentan, acel ceva este posibilitatea de
conectare la Internet printr-o conexiune

(cât mai) rapidã. Dupã ce a stârnit o veri-
tabilã revoluþie (sau revelaþie?) pe piaþa
serviciilor mobile de voce din România,
prin introducerea taxãrii la secundã dupã
primul minut „încã din mileniul trecut”,
Cosmorom este singurul rãmas în urmã în
cursa pentru oferirea serviciilor de tele-
fonie mobilã de generaþia a treia. Sã nu-mi
fie luatã în nume de rãu metafora cu al
treilea deget, dar cam atât pãrea sã mai
obþinã clientela (care i-a mai rãmas) fidelã
acestui operator.

Dupã ce au trecut mai mult de zece ani
de când operatorii de telefonie mobilã au
început sã-ºi ofere serviciile în þara noastrã,
nu mã pot abþine de la a-i compara pe
aceºtia cu cei trei muºchetari, dintre care
doi sunt înstãriþi: dinamicul Athos ºi puter-
nicul Porthos, iar al treilea – dar cel mai
experimentat, Aramis – pãstreazã o poziþie
„asceticã”, prin urmare vã invit sã (ne)
aºteptãm cu mult interes (la) spectacolul
reintrãrii în scenã a lui... d'Artagnan! Ah,
încã ceva: sper cã respectiva scenã nu se va
juca abia... „dupã douãzeci de ani” ;-)

Desigur, plãcerea castingului vi-o ofer
cadou, pentru a mã conforma tradiþiei de
sezon. Iar dacã „My” gãsiþi niºte timp între
colinde ºi cozonaci, aºtept ca de obicei
mailurile voastre la

Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

CCeeii  „„ttrreeii””  mmuuººcchheettaarrii  

aaii  tteelleeffoonniieeii  mmoobbiillee  ......ºi (al) ttrreeii(lea) (de)GG(et)



Cartea lunii de la Editura NICULESCU

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã ºi în
aceastã lunã la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alãturatã, apoi sã decupezi talonul  ºi sã îl
expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi  rãspun-
surile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos a paginii,
vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga
un abonament pe trei luni publicaþia aleasã de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Învaþã singur MS Excel 2003 în 24 de ore
Autor: Trudi REISNER

Pe parcursul celor 24 de lecþii însoþite
de exemple, sfaturi practice ºi detalii
tehnice, lucrarea, bogat ilustratã, prez-
intã noþiunile fundamentale legate de
introducerea datelor, crearea, stocarea
ºi manipularea registrelor ºi a foilor de
calcul, personalizarea uneltelor de lucru
ºi creºterea productivitãþii prin apelul la
ºabloane, formule ºi funcþii predefinite,
grafice ºi diagrame.

Folosind o abordare directã, pas cu
pas, fiecare lecþie se bazeazã pe cea
anterioarã, ceea ce vã va permite sã
învãþaþi elementele esenþiale ale

Microsoft Excel 2003, pornind, practic,
de la zero. Întrebãrile ºi rãspunsurile,
testele ºi exerciþiile de la sfârºitul
fiecãrui capitol vã vor ajuta sã vã verifi-
caþi ºi sã vã fixaþi cunoºtinþele. 

Sunt subliniate, totodatã, principalele
diferenþe ºi îmbunãtãþiri faþã de ediþiile
anterioare ale Microsoft Excel ºi modul
în care Excel 2003 integreazã aplicaþiile
de ultimã orã din pachetul Office ºi
mediul online, în vederea partajãrii
rezultatelor activitãþii în cadrul unei
reþele interne sau în universul Internet.

CCoonnttaacctt::  wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::      Care este (implicit) 
extensia  fiºierelor create în Excel??



1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.12 / 2005

* 

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru 
UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RÃSPUNS (MyC12/2005):  Extensia (implicitã) a fiºierelor create în MS Excel este:   _____________.

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

�
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Î
ntr-un raport intitulat "Internet of
Things", realizat de organizaþia
internaþionalã ITU (International

Telecommunication Union) au fost prezentaþi
urmãtorii paºi ai revoluþiei tehnologice.
Raportul prezintã un Internet radical
schimbat, în care oamenii vor deveni
minoritari din punctul de vedere a generãrii a
traficului. În prezent existã un numãr de 875
de milioane de utilizatori ai Internetului pe

plan mondial, iar în curând numãrul lor se va
dubla. Experþii din domeniu prezic pentru
urmãtoarele decate un numãr de peste 10
miliarde de utilizatori. Majoritatea traficului
va fi format din datele cumunicate între
sistemele automate, atât ale rezidenþelor
personale, cât ºi ale celor comerciale. Pentru
mai multe informaþii viziteazã situl
http://www.itu.int/home/. 

L
G Electronics a dezvoltat o nouã
tehnologie pentru
protejarea unitãþilor USB

flash. Dispozitivul hardware are
integrat un modul pentru
localizarea poziþiei (oriunde în
lume). El poate trimite un mesaj e-
mail posesorului în cazul în care a fost furat

(sau în care i s-a modificat poziþia). Dacã
posesorul
doreºte

poate
poate

iniþializa o
comandã

pentru ºtergerea datelor. Astfel informaþiile

vor fi întotdeauna în siguranþã, iar posesorul
nu va mai fi preocupat de pierderea sau furtul
dispozitivului. Posesorul poate folosi un alt
serviciu asociat cu acest dispozitiv, prin care,
în cazul în care acesta dispare, specialiºtii
companiei îl vor cãuta ºi îl vor înapoia
proprietarului. 

Mai multe calculatoare decât utilizatori pe Internet

Noi protecþii pentru unitãþile de memorie flash

U
n nou serviciu de telefonie prin
Internet va fi lansat în curând de
compania Sony. El va reda ºi

secvenþe video în timp real ºi va fi numit IVE -
"Instant Video Everywhere". El va fi instalat
pe noile laptopuri Sony Vaio BX care vor avea
camere video integrate. Asemãnãtor
programului Skype, IVE va oferi un serviciu

special pentru suma de 10 USD prin care
utilizatorii vor putea primi telefoane din
reþelele obiºnuite de telefonie. Seriviciul este
oferit în colaborare cu compania GlowPoint
Inc, Sony rãmânând doar producãtorul
hardware, fãrã a se implica prea adânc în
domeniul telefoniei. 

P
antech a lansat pe piaþa din
Corea telefonul mobil IM-
8600 cu camera foto de 5MP.

Pantech IM-8600 are o camerã foto care

se poate roti, cu focalizare automatã,
dispunând de un ecran TFT de 2 inci
QVGA, mãsurând 99x48,5x26,4mm ºi
cântãrind 132g.

Sony lanseazã un program similar la funcþii cu Skype

Telefon mobil cu camerã foto de 5MP Pantech IM-8600
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T
onul la cumpãrãturile online pentru
sãrãbãtori a fost dat de "lunea
ciberneticã", imediat dupã

weekendul "Zilei Recunoºtinþei", când lumea
s-a întors la serviciu. Conform companiei de
cãrþi de credit Visa USA, vânzãrile au fost
mult mai mari decât cele mai importante
vânzãri de anul trecut, chiar dacã au fost
efectuate la începutul sezonului de
cumpãrãturi.

Astfel, pe data de 26 noiembrie au fost
înregistrate tranzacþii în valoare de 505
milioane de dolari, cu aproape 25 de milioane
de dolari mai mult decât anul trecut pe date
de 1 decembrie, când cumpãrãtorii online au
cheltuit 481 de milioane de dolari.

Ice.com, un magazin online de bijuterii,
condus de Pinny Gniwisch, a înregistrat o
creºtere a vânzãrilor cu 94% faþã de anul
trecut, ºi 82% o creºtere a traficului pe sit.

Se preconizeazã cã vânzãrile vor creºte ºi
mai mult pe mãsurã ce sãrbãtorile de iarnã
sunt tot mai aproape.   

"Lunea ciberneticã"
depãºeºte orice 

aºteptãri

D
acã spamerii sunt mai agresivi ca
niciodatã, nici furnizorii de Internet
nu se lasã mai prejos, gãsind

modalitãþi tot mai eficiente de a bloca mesajele
nedorite înainte de a ajunge în cãsuþele
poºtale electronice ale utilizatorilor. 

Studiul FTC (Federal Trade Commission) a
demonstrat cã spamerii continuã "sã
colecteze" adrese de email de pe web folosind
programe automate care cautã semnul "@"
(coadã de maimuþã).

Dar peste 95% din aceste mesaje sunt

blocate de furnizorii de email. În raport s-a
precizat cã aceste rezultate încurajatoare
sugereazã cã tehnologiile anti-spam au
evoulat pe mãsurã.

Cea mai eficientã metodã de a nu fi inclus
pe lista de adrese a spamerilor (dacã doreºti sã
o postezi online) este de a folosi o sintaxã
alternativã (în loc de popionyyy@isp.com
poþi sã scrii "popionyyy at isp dot com").

Adresele de email postate pe situri web
atrag cel mai mult spamerii decât cele postate
pe bloguri, camere de chat ºi forumuri.

D
igiTimes a publicat o informaþie
neconfirmatã, în care afirmã cã firma
BenQ se va retrage de pe piaþa MP3

playerelor. Dupã cum se ºtie, BenQ are pe

piaþã linia de mp3 playere Joybee. BenQ nu a
comentat aceastã informaþie. Se pare cã Apple
se face tot mai simþit cu al lui iPod...

Filtre e-mail mai puternice

BenQ se retrage de pe piaþa MP3 Playerelor?







L
a sfârºitul lunii noiembrie, Connex

Vodafone ºi-a extins serviciile 3G în

ºase noi oraºe - Sibiu, Oradea, Târgu

Mureº, Arad, Piteºti ºi Galaþi - oferind astfel

telefonie mobilã de generaþia a treia în 14

oraºe din România. Connex Vodafone

intenþioneazã sã extindã ºi pe viitor

acoperirea reþelei 3G, în funcþie de cerinþele

pieþei.

"La ºapte luni dupã introducerea servici-

ilor 3G în România ºi la un an dupã

câºtigarea licenþei 3G, serviciile 3G Connex

Vodafone au devenit un mare succes. Viteza

mai mare pentru

transferul de date,

apelurile video ºi

convorbirile telefon-

ice mai avantajoase

sunt numai câteva

dintre beneficiile directe ale clienþilor

Connex Vodafone", a spus Ken Campbell,

Chief Marketing Officer - Connex Vodafone.

Operatorul de comunicaþii mobile a sem-

nat un parteneriat exclusiv cu Realitatea TV,

astfel încât utilizatorii care dispun de termi-

nale adecvate pot viziona ºtirile în direct, pe

telefonul mobil. Conþinutul multimedia

disponibil pentru descãrcarea de pe portalul

Play cuprinde muzicã ºi videoclipuri,

prezentãri de filme, tonuri de apel ºi chiar

secvenþe video ale celor mai importante

momente din... meciurile de fotbal din

divizia A.

ª
apte pro-

duse Logitech au

fost desemnate

inovaþiile CES ale anului

2006 pentru excelenþã în

design ºi inginerie. "Suntem cu

adevãrat încântaþi de

recunoºterea obþinutã de pro-

dusele noastre ºi copleºiþi de greu-

tatea acestor premii venite din partea

unei organizaþii de prestigiu", a declarat

Guerrino De Luca, preºedintele Logitech.

Toate premiile câºtigate de produsele

Logitech vor fi expuse în

perioada 5-8 ianuarie 2006

la Târgul Internaþional

CES în Las Vegas.

P r o d u s e l e

c â º t i g ã t o a r e

sunt: Mau-

surile laser

Logitech G5,

G7 ºi tastatura

G15 destinate

gamerilor, mausul

V400 pentru laptopuri, Logitech Cordless

Desktop MX 5000 Laser, telecomanda uni-

versalã Harmony 890 Pro, precum ºi camera

web QuickCam for Notebooks, cea din urmã

dispunând de un senzor de 1,3 megapixeli,

capabil sã producã imagini video de înaltã

calitate.

Toate aceste produse, precum ºi multe

altele, au fost prezentate de cãtre Logitech

România la Bucureºti, în cadrul evenimentu-

lui organizat, la sfârºitul lunii octombrie, cu

ocazia împlinirii unui an de activitate de la

lansarea oficialã a prestigiosului brand în

þara noastrã.
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14 oraºe cu 3G de la Connex Vodafone

EVENIMENTE

P
rin conþinutul sãu (explicaþii, peste

120 de exemple, 230 de imagini),

lucrarea reprezintã un ghid de

iniþiere în acest limbaj de viitor pentru apli-

caþiile Internet. Sunt oferite o serie de exem-

ple utile pentru înþelegerea acestui limbaj,

exemple ce vor insista pe modul de realizare

al interfeþei cu utilizatorul ºi nu pe modul de

prelucrare a datelor. Exemplele pot fi vizual-

izate utilizând navigatoarele Mozilla (inclu-

siv Firefox) sau Netscape. XUL permite dez-

voltarea de aplicaþii bine definite, indepen-

dente de platformã (inter-platformã), apli-

caþii ce pot rula atât conectate la Internet, cât

ºi de sine stãtãtoare. Aplicaþiile realizate cu

ajutorul limbajului XUL pot fi foarte uºor

particularizate, prin adãugarea de imagini,

text alternativ (informatii ajutãtoare) sau

machete, astfel încât acestea sã devinã speci-

fice unui anumit segment de piaþã software.

Introducere în XUL
(XML User interface Language)

Autor: Cãlin Ioan Acu � Editura Albastrã �
ISBN 973-650-130-2 � Codul Cãrþii:  V196

Logitech câºtigã ºapte premii CES Innovation



D
e-a lungul ultimilor doi ani
Gigabyte ºi-a extins tentaculele cu
o ratã alarmantã pentru con-

curenþi, în mai multe dintre domeniile în
care produce. De la un simplu producãtor
de plãci de bazã, Gigabyte a ajuns în starea
unui producãtor care aproape cã nu mai are
concurenþi. Trebuie sã amintesc aici succe-
sul cu care s-a extins pe piaþa plãcilor video,
monitoarelor LCD, dispozitivelor wireless
ºi alte produse de pe piaþa IT. Astãzi voi
analiza un produs cu care Gigabyte pãºeºte
într-o nouã piaþã. Este vorba despre car-
casele Gigabyte 3D Aurora.

Spre deosebire de alte companii care au
încercat aceastã extindere, Gigabyte a avut
succes în acest domeniu. Motivul principal
al acestui succes a fost în mare parte faptul
cã cei de la Gigabyte, în loc sã lanseze fel ºi
fel de clone ale carcaselor deja existente pe
piaþã, ºi-au fãcut "temele" ºi au lansat un
produs complet original. Un bun exemplu
este ºi expansiunea pe piaþa de coolere
"high end". Oare se va menþine aceastã
tendinþã ºi pe piaþa carcaselor? Sã vedem…

Prima impresie pe care þi-o lasã 3D
Aurora este foarte bunã. Carcasa este fabri-
catã complet din aluminiu ºi în ciuda cate-
goriei uºoare la care se claseazã, acesta este
foarte robustã. Uºa culisantã de pe partea
frontalã este foarte bine fabricatã ºi nici
mãcar nu se  poate asemãna cu multe din-
tre uºile culisate pe care le-am mai revizuit
pânã acum. Senzaþia de siguranþã este

foarte mare când manevrezi aceastã uºã,
mai ales când vezi cât de bine este prinsã în
balamale. Carcasa are un finisaj mat, neted.
Chiar dacã eu personal prefer carcasele
lucioase, pânã la urmã rãmâne totuºi o
chestiune de gust.

Sistemul de închidere a uºii culisante
este pe bazã de magneþi, fapt care denotã
un plan bine pus la punct înainte de a fi pus
în practicã. Acest sistem de închidere nu se
poate compara cu nici un fel de sistem de
blocare cu clic, care dupã pãrerea mea este
cel mai prost mod de a asigura o uºã
culisantã.

Pe aceeaºi parte cu sistemul de prindere
se pot observa douã porturi USB, un port
firewire, ºi intrare/ieºire pentru cãºti ºi
microfon. Acestea se dovedesc utile atunci
când carcasa se aflã sub birou, sau într-o
etajerã a biroului, unde accesul la partea
din spate este limitatã.

În loc de priveliºtea deja devenitã o re-
gulã la noile modele de carcasã (este vorba

de panourile transparente), Gigabyte a
optat pentru un grilaj cu plasã. Înde-
pãrtarea panoului lateral se face cum nu se
poate mai simplu, zãvorul fiind foarte bine
gândit. Printr-o simplã apãsare a acestuia
urmatã de o împingere uºoarã înspre
partea din spate a carcasei, panoul aproape
cã se îndepãrteazã singur. 

Dupã îndepãrtarea panoului suntem
întâmpinaþi de câteva elemente interioare
interesante. 

Primele lucruri pe care le poþi observa
sunt ventilatoarele de 120mm, în numãr de
trei. Douã pe panoul din spate ºi unul pe
panoul frontal. Toate ventilatoarele sunt cu
LED albastru. Încã un lucru deosebit ºi în
acelaºi timp diferit faþã de alte carcase este
cã toate cablurile ce se conecteazã la placa
de bazã (reset, power etc) sunt lipite unul
de celãlalt fãcând mult mai facilã aranjarea
acestora. Îmi aduc foarte bine aminte de
fiecare montare de placã de bazã când pier-
dem cablurile din cauzã  cã se înnodau
unul dupã celãlalt sau se rãsfirau peste tot.

Mecanismul de prindere la spaþiile de
andocare este culisant, mecanism tot mai
des folosit în ultimul timp în construcþia de
carcase.

Odatã ce am introdus unitatea în doc,
trebuie doar sã împingem braþul culisant ºi
apoi sã apãsãm în jos butonaºul de blocaj. 

ªinele pentru prinderea hard discului se
aflã în cutiuþa de plastic din interiorul car-
casei alãturi de ºuruburile de montare.
Cutia mai conþine si un cablu inversor de
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Specificatii  
Gigabyte 3D Aurora

Dimensiuni ºi specificaþii 

Înãlþime: 522mm 
Lãþime: 205mm 
Adâncime: 510mm 
Greutate: 7.1 
Material: Aluminiu
Culori: Negru, Argintiu 
Suport pentru plãci: Micro ºi Standard ATX 

Docuri ºi sloturi de expansiune / Porturi

5 x 5.25-inci Extern
2 x 3.5-inci Extern
5 x 3.5-inci Intern 
7  Sloturi de expansiune
2 x USB2.0 porturi frontale
1 x FireWire (IEEE 1394)
Audio Intrare/Ieºire

Rãcire

Ventilatoare 
2 x Ventilator Spate de 120mm cu LED-uri albastre (1000 rpm) 
1 x Ventilator faþã de 120mm cu LED-uri albastre (1000 rpm)
Orificii de ventilaþie
Orificii de ventilaþie lateralã acoperit cu o plasã (panoul lateral stanga)

Sursã
Carcasa nu include sursã
Suportã  Standard ATX PS2 



molex în conector de tensiune pentru

SATA.

Dupã cum se poate vedea ºi în imagini,

ºinele pentru hard disc sunt modelul "tool

less" fapt care face din montatul ºi demon-

tatul hard discului un lucru de câteva

secunde. Singura problemã ce poate sã

aparã la acest tip de prindere este dacã

cumva ai în dotare un hard disc mai puþin

standard (unitatea sã nu fie de 3,5 inci).

Sistemul de prindere a plãcilor de exten-

sie este ºi el foarte simplu. Se apasã butonul

de deblocare, se introduce placa PCI ºi apoi

se cupleazã siguranþa înapoi. Simplu ºi

sigur. Lângã sloturile de expansiune mai

putem observa ºi douã orificii pentru fur-

tunurile destinate unui eventual sistem de

rãcire cu apã.  Aceste orificii sunt acoperite

cu un cauciuc secþionat cu rol de a etanºa în

caz cã furtunurile sunt de dimensiuni mai

mici.

Pe partea inferioarã a carcasei se pot

observa picioruºele destinate pentru a oferi

o mai stabilitate mai bunã. Picioruºele sunt

retractabile, în caz cã nu existã loc de exten-

sie pentru ele.

Unul dintre cele mai interesate accesorii

pe care le-am gãsit la 3D Aurora  a fost sis-

temul luminos din partea frontalã, sistem în

care se poate încorpora text care sã fie

proiectat sub carcasã pe birou. Pachetul

include încã o aplicã de plastic pe care se

poate scrie orice într-o limita de caractere.

De exemplu numele tãu, ... "nickname" etc.

Concluzionând aceste lucruri, pot spune

fãrã nici o reþinere cã Gigabyte a reuºit sã

creeze o carcasã care se poate "bate" de la

egal la egal cu majoritatea carcaselor de top

disponibile pe piaþã. 

Aspectul acesteia pot sã spun cã este mai

mult decât interesant, ºi prin prisma faptu-

lui cã îmbinã funcþionalitatea cu un aspect

plãcut, linii netede ºi în acelaºi timp si ele-

gante.

Unul din minusurile  pe care le-am

remarcat la aceastã carcasã a fost lipsa posi-

bilitãþii de demontare a tãvii pentru placa

de bazã. Al doilea minus se poate observa la

montarea unei surse de tensiune de dimen-

siuni mai mari, suporþii de susþinere a aces-

teia din partea inferioarã, îngreunând

introducerea sursei de tensiune din cauza

spaþiului de manevrã destul de limitat.

Acestea fiind spuse, nu pot decât sã

recomand aceastã carcasã, mai ales din

punctul de vedere al practicului, capitol la

care  Gigabyte 3D Aurora stã încântãtor.
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Distribuitori: Caro Group, 
Elko Romania, K Tech Electronics,
Tornado Sistems
Preþ: 110.5$ fãrã TVA 

PRO & CONTRA
+ design
+ fiabilitate
- dificultãþi la montarea anumitor
surse

Specificatii  
Gigabyte 3D Aurora

MyC recomandã

92%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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D
eschizând pentru prima oarã

pachetul camerei BenQ C420, eºti

întâmpinat de o camerã digitalã

compactã, în adevãratul sens al cuvântului,

cu o lungime de numai 9 cm ºi o grosime

mai micã de 3 cm. Designul intenþioneazã

sã-i ofere un aspect robust, graþie

suprafeþelor - în cea mai mare parte - meta-

lice, finisate cu multã atenþie. Astfel, aspec-

tul general al micului dispozitiv devine o

combinaþie de clasic ºi modern deopotrivã,

reuºind sã atragã privirile celor din jur.

Specificaþiile tehnice reuºesc sã þinã

pasul cu aspectul exterior. Senzorul CCD de

4 megapixeli oferã imagini la o rezoluþie

maximã de 2304 x 1728 pixeli, astfel încât

fotografiile de familie vor putea fi printate

la o dimensiune suficient de generoasã

pentru ca bunicii sã îi poatã recunoaºte,

fãrã prea mare greutate, pe toþi membrii

clanului. Iar în fotografie pot sã "încapã"

destul de multe persoane, deoarece sis-

temul optic oferã un domeniu focal cu

deschidere angularã mare, între 5,4  - 16,2

mm. Prin urmare, obiectivul camerei dis-

pune de zoom optic 3x care faciliteazã

încadrarea precisã a subiectului; mai mult

decât atât, dacã rezoluþia folositã pentru

fotografiere este mai micã de 4 megapixeli,

poate fi utilizat ºi zoom-ul digital, pânã la

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa
mircea@myc.ro
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maxim 4x. Transfocarea se realizeazã sufi-
cient de silenþios pentru a permite, de
exemplu, fotografierea copiilor fãrã a le dis-
trage atenþia (cei care au încercat asemenea
veritabile safari-uri, ºtiu despre ce
vorbesc...). 

Am apreciat în mod special funcþia
"macro", unde focalizarea automatã a
funcþionat mereu cu promptitudine.
Butoanele camerei sunt dispuse în perfectã
armonie cu designul, deºi mã abþin sã apre-
ciez prea pozitiv acest lucru, întrucât am
avut senzaþia cã nu reuºeºte sã ofere o
ergonomie prea bunã. La urma urmei, uti-
lizarea oricãrei camere necesitã acomodare,
deci îþi rãmâne doar sã faci suficient de
multe poze, încât sã te obiºnuieºti cu dis-
punerea butoanelor de control.

Pânã când te hotãrãºti ce dimensiune a
cardului SD îþi permite bugetul, poþi folosi
memoria internã a camerei, de 12 MB. Va fi
suficientã pentru primele (zeci de...)
fotografii, însã dacã vrei sã lucrezi la
rezoluþia maximã, sau chiar ai de gând sã
pui la încercare funcþia de înregistrare
video, atunci ar fi bine sã cumperi de la bun
început un card de memorie... e singura
metodã de a preveni regretele cã ai ratat
"fotografia vieþii" din cauza memoriei pline.
Totuºi, nu uita cã e un aparat de fotografiat
digital, prin urmare va trebui sã te

mulþumeºti cu videoclipuri la rezoluþia de
320 x 240 de pixeli, la o rezoluþie de numai
20 de cadre pe secundã. Aici parcã ar fi fost
niºte loc de mai bine... Zicem, totuºi, "bog-
daproste" cã înregistrarea video se face cu
sunet, graþie microfonului încorporat al
camerei.

Ecranul LTPS al camerei are o diagonalã
de 1,8 þoli ºi oferã o paletã cromaticã sufi-
cientã de 130.000 de culori, secondatã de un
contrast acceptabil ºi luminozitate puter-
nicã. 

Calitatea imaginilor fotografice este
acceptabilã pentru o camerã de amatori,
formatul imaginii fiind JPEG cu suport pen-
tru EXIF 2.2. Cel mai mare impediment îl
reprezintã zgomotul de culoare, însã acest
efect nedorit poate fi atenuat prin folosirea
sensibilitãþii la valoarea ISO 50, reglaj ce
poate fi utilizat, desigur, doar în condiþii
foarte bune de iluminare. Camera permite
ºi configurarea unor valori ale sensibilitãþii
de ISO 100, respectiv 200, însã la aceastã

ultimã valoare granulaþia imaginii devine
adesea deranjantã. Începãtorii nu trebuie sã
se sperie de aceastã pãsãreascã, întrucât le
va sta mereu la dispoziþie reglajul implicit,
care configureazã în mod automat sensibi-
litatea.

Accesoriile oferite sunt o husã de culoare
gri, cu aspect elegant, cablul de transfer pe
USB ºi un cablu TV.

În concluzie, BenQ C420 nu îþi rupe
buzunarul, nici la propriu - cântãrind doar
130 de grame, dar nici la figurat, întrucât
poate fi achiziþionatã la un preþ acceptabil
pentru performanþele oferite.

Rezoluþie senzor 4 Megapixeli

Tip senzor CCD

Rezoluþie maximã 2304 x 1728

Zoom 3 x optic / 4 x digital

Memorie inclusã 12 MB / extensibilã cu ajutorul cardurilor SD (Secure Digital)

Rezoluþie imagine 2304 x 1728, 2048 x 1536, 1280 x 960, 640 x 480

Rezoluþie video 320 x 240 (20fps) pixeli

Sensibilitate ISO: Auto / 50 / 100 / 200

Tip blitz Auto, Cu blitz, Fãrã blitz, Reducere efect Red-eye 0.5m ~ 2.0m

Distanþã focalã 5.4~16.2mm

Macro de la 6 cm Normal: de la 50 cm la infinit

Ecran LTPS, 1.8", 130K culor

Dimensiuni 91 x 61 x 27 mm

Greutate 130 g

Garanþie 2 ani

Producãtor: BenQ Corp., Taiwan

Contact: www.darer.ro

Preþ: 459 RON (TVA inclus)

Specificatii 
BenQ C420

MyC recomandã

81%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum



L
aptopul Samsung X1 cu siguranþã
va crea valuri printre pasionaþii de
mobilitate. Cu toate cã firma

Samsung nu este printre cele mai cunos-
cute în producerea laptopurilor, X1 impre-
sioneazã prin aspectul subþire, având în
vedere oferta de caracteristici pe care le
integreazã. Spre deosebire de modelul Q30
de la Samsung - ideal pentru doamne ºi
domniºoare - modelul (X1) prezentat este
cu 0,6 Kg mai greu. Însã, faþã de Q30, mo-
delul X1 are o unitate opticã în care dis-
curile sunt introduse prin partea de sus,
spre deosebire de unitãþile "standard", cu
sertar culisant. X1 dispune de conectivitate
Bluetooth, un monitor mare, de 14 þoli,
WXGA Super Bright Gloss LCD, procesor
Intel Pentium M ULV 753 care opereazã la
1,2GHz ºi are 2MB de cache L2. 

Subþire din orice unghi

Din orice unghi ai privi laptop-ul X1 o
vei realiza cã notebook-ul Samsung este
foarte subþire având o grosime între 19 ºi 23

mm. În ciuda miniaturizãrii ºi a eforturilor
de a salva spaþiu, funcþionalitatea ºi carac-
teristicile laptop-ului sunt compromise.
Conexiunea de mare vitezã pentru pe-
rifericele de expansiune se face prin trei
porturi USB 2.0, un port mini FireWire 400
ºi un slot PCMCIA, care adãposteºte o tele-
comandã. De asemenea, telecomanda se
poate folosi ca ºi un controler infraroºu
pentru media center-ul de la Samsung
"AVStation now". X1 are integrat un hard
disc de 1,8 inci cu o capacitate de 60 GB, un
cititor de carduri 5-în-1, care permite un
transfer mai rapid al imaginilor foto de pe
un card SD, de exemplu. Samsung X1 este
ideal pentru business, însã dacã vrei sã te
joci, e mai bine sã te gândeºti la o altã
soluþie mobilã, pentru cã X1 conþine o
soluþie video integratã de la Intel.

Multimedia - Samsung X1

Potenþialul multimedia al lui Samsung
X1 este impresionant, începând cu ecranul
panoramic de "cinema", o unitate combo

DVD, suport surround SRS, butoane dedi-
cate pentru muzicã, imagini ºi secvenþe
video, o telecomandã subþire ºi o interfaþã
multimedia care funcþioneazã independent
de sistemul de operare Windows.

Programul "AVStation now" porneºte în
15 secunde dupã ce a fost activat de pe tele-
comandã sau de pe oricare dintre cele trei
butoane multimedia localizate lângã tas-
taturã. Interfaþa programului este bine
organizatã, cu toate sub-secþiunile ºi cu
butonul de jos pentru navigare. Particular,
mãrimea fontului folosit în interfaþã per-
mite utilizarea programului "AVStation
now" chiar ºi de la o anumitã distanþã.

Concluzie

Datoritã faptului cã Samsung X1
foloseºte un procesor Intel Pentium M 753
care faciliteazã economisirea energiei, este
de înþeles durata bateriei, iar greutatea lap-
topului trebuie acceptatã având în vedere
caracteristicile integrate, cât ºi performanþa
acestuia. Rezultatele obþinute de X1 în
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IInnttrroodduucceerreeaa  ddee  ssuuss  aa  uunnuuii  CCDD//DDVVDD
îînn  uunniittaatteeaa  ooppttiiccãã  eessttee  oo  ccaarraacctteerriiss--
ttiiccãã  rraarr  îînnttââllnniittãã  llaa  llaappttooppuurrii,,
eexxcceeppþþiiee  ffããccâânndd  pprroodduusseellee  ccoommppaannii--
iilloorr  PPaannaassoonniicc  ººii  SSaammssuunngg..

TTeelleeccoommaannddaa  mmuullttiimmeeddiiaa  aa  lluuii
SSaammssuunngg  XX11..

CCâânndd  tteelleeccoommaannddaa  nnuu  eessttee  ffoolloossiittãã,,
ppooaattee  ffii  aaddããppoossttiittãã  îînn  sslloottuull  PPCCMMCCIIAA
((ddaaccãã  nnuu  eessttee  ffoolloossiitt  ddee  ccaarrdduurrii))..



MobileMark2002, demonstreazã cã note-
book-ul Samsung se descurcã cu uºurinþã
atât în aplicaþiile de biroticã, cât ºi în cele
pentru Internet. Mai mult, laptopul este
dotat cu toate tipurile de conexiuni wire-
less, ºi este compatibil cu majoritatea mem-
oriilor flash. Cu toate acestea, trebuie sã
cântãresc preþul de 2.275 USD ºi oferta lui
Samsung X1. Oferta multimedia este pe
mãsura preþului, laptopul este subþire,
greutatea de 1,7 kg îl face uºor de trans-
portat, însã poziþionarea tastaturii este un
dezastru când vine vorba sã o utilizezi.
Dacã nu exista problema tastãrii ºi absenþa
unui touch pad pentru o navigare mai
uºoarã în sistemul de operare, aº putea cu
uºurinþã sã îþi recomand acest laptop. În
fine, având în considerare elementele de
portabilitate ºi cele multimedia, ºi dacã îþi
permiþi sã achiþi suma de 2.275 USD, atunci
Samsung X1 devine o tentaþie cãreia nu îi
poþi rezista!  
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SSlloottuull  ddee  eexxppaannssiiuunnee  aall  lluuii  XX11..

SSeennzzoorruull  iinnffrraarrooººuu  aa  ffoosstt  aammppllaassaatt
ffooaarrttee  iinntteelliiggeenntt  llâânnggãã  eeccrraannuull  LLCCDD,,
aassttffeell  vveeii  ppuutteeaa  aaººeezzaa  sspprree  eexxeemmpplluu
tteelleeffoonnuull  ttããuu  mmoobbiill  ppee  llaappttoopp,,  ppeennttrruu
aa--ll  ccoonneeccttaa  llaa  nnootteebbooookk  pprriinn
iinnffrraarrooººuu..

Procesor
Intel Pentium M 753 tactat la 1,20GHz cu 2MB cache L2

Cipset Mobile Intel 915PM Express, ICH6M 

Sistem de operare
Microsoft Windows XP Professional

Microsoft Windows XP Home 

Memorie 
Modul de 512MB DDR2

Un slot SODIMM cu posibiliate de upgradare 

LCD
14-inci TFT LCD

1280 x 768 pixeli 

Placã video

Intel 915GM/GMS,910GML Express 

Alocã pânã la 128 MB din memoria sistemului

Un conector D-Sub 15-pini 

Hard disc

TOSHIBA MK6006GAH de 1,8 þoli

60GB

4.200 RPM

Memorie tampon de 2MB 

Disc optic

TSST DVD TS-S462B Combo Drive

Scrie CD-R la: 24x

Scrie CD-RW la: 24x 

Citeºte CD-ROM: 24x

Memorie tampon 2MB 

Conectivitate

SENS LT56ADW 56K V.92 Modem 

Broadcom Bluetooth

Controler de reþea integrat Broadcom 440x 10/100

Intel(R) PRO/Wireless 2200BG 

Audio
AC'97 (Soft Audio)

Stereo Speakers 

Porturi I/O 

3 x porturi USB 2.0; 1 x IEEE1394; 1 x slot PCMCIA ;1 x port Infraroºu; 1 x Cititor de carduri 5-

în-1;  1 x intrare modem RJ11; 1 x intrare reþea RJ45 ; 1 x ieºire cãºti/SPDIF; 1 x intrare micro-

fon 

Caracteristici speciale Windows Independent DVD/MP3 Playback; Slim Credit Card Remote Control 

Baterie Standard: baterie Li-Ion cu 4-celule Li-Ion, 38,48Wh 

Adaptor tensiune Standard: 65-waþi 

Dimensiuni (lãþime x

adâncime x înãlþime)
332 x 262 x 19 ~ 23mm 

Greutate 1,7 kg cu baterie 

Securitate Parola utilizatorului; Parola administratorului; Slot Kensington 

3DMark2001SE

1024x768 pixeli

MobileMark 2002

performanta

MobileMark 2002

viata bateriei - in minute

TTaassttaattuurraa  lluuii  XX11  ººii  uunniittaatteeaa  ccoommbboo..



Design 

Acest monitor de la ASUS nu are cum sã

nu îþi facã o primã impresie foarte bunã,

datoritã carcasei argintii finisate impecabil

ºi a formelor rotunjite, finisate cu o atenþie

vizibilã acordatã detaliilor. Suportul din

plastic pe care este plasat monitorul nu per-

mite însã, din pãcate, ajustarea poziþiei

acestuia decât vertical, nu ºi orizontal,

lipsind ºi posibilitatea de pivotare.

Conectorii pentru video ºi sunet se gãsesc

în spate, destul de bine îngropaþi în carcasã

încât sã nu te încurce.

Monitorul dispune ºi

de o pereche de boxe

încorporate care, deºi

nu sunt în stare sã pro-

ducã un sunet foarte

puternic, se pot descur-

ca onorabil în cazul

unui birou sau al unei

camere mai mici de

apartament. Dispui

oricum ºi de o mufã

pentru cãºti, plasatã comod în

partea din faþã, în cazul în care

doreºti sã asculþi muzicã la vo-

lume mai mari. 

Butonul de pornire este situat în

mijlocul pãrþii inferioare a monitorului,

modul "pornit" fiind subliniat de un led

albastru foarte plãcut la vedere. Acest

buton este încadrat de alte patru (câte douã

de fiecare parte) - schimbare a

profilurilor/ieºire din meniu, accesarea

meniului, navigare spre stânga în meniu,

navigare spre dreapta în meniu. Astfel,

monitorul vine cu patru profiluri presta-

bilite de culoare ºi luminozitate - peisaj,

standard, cinema, joc ºi noapte. Acestea îºi

dovedesc utilitatea pe parcursul folosirii,

ajutând la economisirea timpului. 

Funcþionare

Meniul este ºi el garnisit cu o mulþime

de posibilitãþi de personalizare, printre care

se numãrã setarea tem-

peraturii culorilor

afiºate, cantitãþilor de

roºu, albastru ºi verde,

precum ºi a poziþiei

imaginii. Remarcabilã

în acest caz este

uºurinþa cu care te des-

curci prin meniu, încã

de prima oarã când

încerci sã faci o ajustare

sau doar sã te "plimbi"

prin el. 

Pornind de la premisa cã e

corect sã judecãm doar pe baza

rezoluþiei native (în acest caz cea de 1280 x

1024), monitorul s-a descurcat mai mult

decât bine în tot ceea ce i-am cerut sã

afiºeze, deºi mi-a luat puþin sã mã obiºnui-

esc cu rezoluþia mare. Cu toate acestea, 

n-au existat probleme în cazul jocurilor, ºi

nici în cel al filmelor. Erorile de afiºare par o

noþiune cu totul necunoscutã, iar monitorul

s-a descurcat cu eroism la absolut orice, în

cazul jocurilor a reuºit sã depãºeascã orice

aºteptãri, afiºarea culorilor fiind impeca-

bilã.

Concluzia

Un monitor bine realizat, cu un design

reuºit, potrivit oricãrui birou ºi cu o

funcþionare foarte bunã, pe care þi-l reco-

mand.
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Producãtor: ASUS Tek
Preþ: nespecificat
Contact: Ultra Pro
Pro: Afiºare foarte bunã a culorilor
Design reuºit
Meniu simplu
Timp de rãspuns de 8 ms
Contra: Nu poate fi ajustatã 
poziþia orizontal
Nu poate pivota

Specificatii 
Monitor LCD ASUS MM 17 T

MyC recomandã

91%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum





P
utem afla multe lucruri interesante
despre senzorii optici de tip CCD
sau CMOS – dincolo de cele

descoperite – studiind, curioºi,
funcþionarea camerelor foto/video digitale
sau a WebCam-urilor. Comparaþia
inevitabilã dintre cele douã tehnologii
opto-electronice chiar dã uneori naºtere
unui “folclor” detestabil...

Înainte de a intra “My” în detaliu este
bine de subliniat faptul cã senzorii optici
cunosc astãzi aplicãri intense nu doar în
bunuri de consum precum camerele foto
sau video ºi  telefoanele mobile, ci ºi în sis-
temele de securitate (supraveghere, auten-
tificare, controlul accesului), la inspectarea
calitãþii (în liniile de producþie), în contro-
lere de flux (auto/aero/gãri, depozite), în

medicinã ºi farmacie etc. 
Un exemplu sugestiv asupra diversitãþii

aplicative oferã industria producãtoare de
automobile, senzorii optici echipând multe
gadgeturi aflate în dotarea maºinilor mo-
derne.

Din punct de vedere al performanþelor
generice, este greu de ales între CCD ºi
CMOS, ºi numai cerinþele specifice ale
aplicãrii sau contextul de producþie poate
decide un favorit. Apropo de performanþe,
dacã senzorul optic al unui WebCam sau al
unei camere video lucreazã uzual cu
frecvenþe de citire de ordinul zecilor (15-30
de cadre pe secundã), totuºi aplicaþiile
industriale ºi mai ales cele din domeniul
cercetãrii pot ajunge la frecvenþe de ordinul
zecilor/sutelor de mii de cadre pe secundã. 

De exemplu, la inspectarea “on-line” a
sudãrii (în industriile constructoare) sunt
preferaþi senzorii CMOS, datoritã unor
avantaje speciale:

• în zona de sudurã efectivã se produce
o luminã deosebit de intensã (de la metalul
incandescent, de la arcul electric) astfel
încât camera opticã ce “supravegheazã”
respectiva zonã necesitã un domeniu larg
de sensibilitate dinamicã (iar senzorul CCD
ar vedea fie doar partea luminoasã a ima-
ginii, fie pe cea întunecatã, pe când CMOS-
ul se descurcã simultan cu amândouã,
demonstrând un domeniu dinamic de
~120 dB);

• la senzorii CMOS este mai redus efec-
tul de “îmbibare” a imaginii la extremitãþile
zonelor strãlucitoare din cadru;
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• pentru acest gen de aplicaþii, nece-
sitând o procesare rapidã (vitezele de
inspectare putând depãºi 10 metri pe
minut), camerele CCD ar fi prea lente.

Pe de altã parte, pentru domeniul “con-
sumer”, senzorii CCD deþin deocamdatã
supremaþia, fiind preferaþi în dotarea
camerelor foto ºi video.

Mai mult, deºi fãrã spectaculozitatea
confruntãrii CCD-CMOS din punctul de
vedere al performanþelor, vom vedea cã
existã perspective din care bãtãlia – deºi
mai subtilã – ne apare la fel de “crâncenã”:
fabricaþia ºi respectiv dinamica pieþei.

Tehnologii de fabricaþie

Ambele tehnologii de captare a ima-
ginilor au apãrut în urmã cu peste trei
decenii, însã CCD-ul a dominat primii 25 de
ani deoarece performanþa CMOS-ului a
fost limitatã de tehnologiile de litografiere
(senzorii CMOS se obþin prin modelarea de
componente semiconductoare pe un
suport de siliciu, deci similar fabricãrii
microprocesoarelor). Deºi evoluþia drama-
ticã a tehnologiilor de fabricaþie a circuitelor
înalt-integrate promitea CMOS-urilor sã
concureze curând CCD-urile, lucrurile nu
s-au derulat chiar aºa: pe de o parte sen-
zorii CCD au evoluat ºi ei (nu la fel de
dinamic, ci mai degrabã în contextul
funcþionalitãþii ansamblulului foto/video,
majoritatea producãtorilor punându-ºi la
punct atât facilitãþi de producþie eficiente,
cât ºi inovaþii, mai mult sau mai puþin pro-

prietare, care sã le asigure succesul pe
piaþã). 

Pe de altã parte, creºterea densitãþii de
integrare (factorul de umplere al semifabri-
catului de siliciu crescând odatã cu trecerea
de la tehnologia wafer-elor de 0,35 microni
la 0,25 ºi apoi la 0,18 microni) avea sã com-
plice lucrurile pentru CMOS-uri datoritã
atât necesitãþii unor elemente optice mai
pretenþioase (adaptate unui pixel mai mic)
cât ºi datoritã creºterii sensibilitãþii la zgo-
motul dat de cuplaje parazite (performanþa
circuitelor analogice – în primã fazã sis-
temul optic lucrând în mod analogic – este
afectatã negativ de creºterea densitãþii, din
cauza perturbãrilor de semnal, care dimi-
nueazã liniaritatea rãspunsului tranzisto-
rilor). Iatã deci câteva aspecte, a cãror
rezolvare – în favoarea senzorilor CMOS –
presupune un anumit efort.

Însã premisa de superioritate a CMOS-
urilor nu au constituit-o nici performanþele
privind dinamica, ºi nici previziunea
creºterii densitãþii de integrare de tip CPU.
Marele avantaj al senzorilor CMOS îl con-
stituie faptul cã, fiind produse similar celor-
late circuite integrate, se pot obþine
funcþionalitãþi adiþionale din acelaºi proces
de producþie (adicã în acelaºi cip cu sen-
zorul se pot integra procesoare de semnal ºi
controlere potrivite pentru aplicarea viza-
tã). Acest aspect al fabricaþiei integrate pe
acelaºi semifabricat de siliciu favorizeazã
producþia de masã a sistemelor optice atât
datoritã obþinerii rapide a funcþionalitãþii
dorite, cât ºi graþie mãrimii implicit reduse
a sistemelor. 

Mai mult, pentru producãtori, apare ast-
fel posibilitatea de a folosi aceleaºi linii de
producþie ºi pentru fabricarea de proce-
soare, controlere sau memorii, ceea ce con-
stituie un argument “greu” din perspectiva
economiei afacerii.

Un alt atu al CMOS-urilor (derivat din
modul de operare al acestei tehnologii, dar
ºi din integrabilitatea de funcþii adiþionale)
este consumul mai redus de energie, fapt
ce-l poate face eligibil în situaþii particulare,
ce presupun putere micã absorbitã. La
nevoie, senzorii CMOS au abilitatea de a
lucra doar cu o porþiune din întreaga
suprafaþã fotosensibilã, ceea ce constituie
un avantaj suplimentar.

De cealaltã parte, evoluþia ceva mai
calmã a senzorilor CCD le-a conferit acesto-
ra, între timp, numeroase calitãþi: eficienþã
tot mai bunã la captarea luminii (opti-
mizarea sensibilitãþilor optice ºi cromatice),
micºorarea zgomotului de întuneric (curen-
tul rezidual generat corespunzând lipsei
luminii), scãderea tensiunii de alimentare
(ºi deci minimizarea puterii disipate). De
asemenea, dupã cum punctam mai
devreme, circuitele adiþionale au devenit
tot mai perfecþionate.

Oricum, încã nu avem un învingãtor
clar între cei doi senzori – costurile de fabri-
caþie, media performanþelor (ponderatã cu
aplicabilitatea ºi cuantumul prezenþei pe
piaþã) fiind aproximativ egalã pentru CCD
ºi CMOS. Doar viitorul va hotãrî soarta
jocului, deºi – din multe puncte de vedere –
este bine ca cele douã tehnologii sã co-
existe...



I
atã-ne ajunºi la partea a treia a seriei

"Aplicaþii PocketPC". Am lãsat în urmã

o lungã lunã de testare în care mi-am

stricat ochii pe un ecran de 320x240, dar

efortul a meritat. Am dat peste o mulþime

de programe folositoare ºi jocuri distractive

din care am triat pânã când a rãmas ce era

mai important. Voi începe cu un joc care 

m-a obsedat vreme de o sãptãmânã ºi care

mi-a ocupat o bunã parte din timpul liber

pe care trebuia sã îl dedic prietenei mele:) 

Arvale: Journey of Illusion

Pentru amatorii de RPG-uri care deþin

un PDA, Arvale este o manã cereascã. Jocul

îþi oferã peste 60 de ore de gameplay, ocupã

mai puþin de 8MB de memorie ºi conþine

câteva sute de elemente distincte. Numele

tãu este Duncan, eºti grãdinar la curtea

unui rege ºi - din motive necunoscute - ai

fost ales sã ucizi cinci dragoni. Ca sã gãseºti

cei cinci dragoni trebuie sã cãlãtoreºti pe

ºapte continente, fiecare cu câte 3-4 oraºe,

sã discuþi cu zeci de persoane ºi sã aduni

item-uri care te vor ajuta în cãutarea ta.

Grafica jocului este impecabilã pentru un

RPG, aduce oarecum a anime, iar muzica

este de-a dreptul excelentã. Trebuie sã

rãzbaþi prin pãduri ºi mlaºtini populate de

lupi, ºopârle uriaºe, elfi, zombie ºi alte

lighioane care numai binele nu þi-l doresc.

Ai la dispoziþie nenumãrate arme, tipuri de

armuri ºi poþiuni magice pe care le poþi

cumpãra de la magazinele de specialitate

din oraºe. Banii îi faci - desigur - ucigând în

stânga ºi-n dreapta. Cu cât avansezi mai

mult în joc dobândeºti mai multã expe-

rienþã. Cu cât ai mai multã experienþã cu

atât mai puternic, mai isteþ devii. Lupta cu

inamicii se face dupã cunoscutul sistem "eu

îþi dau una, tu mã pãleºti, eu îþi mai dau una

ºi vedem care rezistã". Deºi sunã simplu,

adevãrul e cã fiecare monstruleþ are

punctele lui slabe. De exemplu, pe un hoþ

care te atacã cu sabia îl poþi ucide mai uºor

cu suliþa. Pe un orc care te loveºte cu buz-

duganul îl dobori cu sabia iar pe lupi îi

"doare" cel mai tare buzduganul. Zânele

apelor se feresc de magia focului iar drago-

nii pot fi învinºi mai uºor cu magia pãmân-

tului. Trebuie sã ai grijã sã te echipezi con-

stant cu un scut nou ºi o armurã mai puter-

nicã. Dacã acestea douã te lasã, ai o pro-

blemã.

Arvale îþi solicitã ºi memoria, deoarece

trebuie sã þii minte cu cine ai vorbit ºi care

personaj te-a rugat sã faci ceva anume. De

exemplu, alchimistul din oraºul Idacres te

roagã sã cauþi ierburi pentru un bãiat bol-

nav pentru cã numai aºa vei primi sceptrul

care te va duce la compasul ªerpilor fãrã de

care nu poþi trece oceanul în cãutarea celui

de-al patrulea balaur.

Ca sã închei cu acest joc, Arvale este o

adevãratã operã de artã în categoria

jocurilor pentru PocketPC. De-abia aºtept

sã joc ºi "Arvale II - Oceans of Time".

www.arvale.com

PocketDOS

Ai dorit vreodatã sã joci vechile legende

DOS pe un PocketPC? Ei bine, acum ai

posibilitatea sã o faci cu ajutorul aplicaþiei

PocketDOS. Este un emulator DOS mic ºi

performant. Cardul SD este vãzut ca ºi

drive-ul D: iar dupã ce copiezi pe el un kit
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Dos Navigator poþi naviga în voie printre
fiºiere fãrã sã tot tastezi comenzi cu stylus-
ul. Vorbind de jocuri, am reuºit sã pornesc
în PocketDOS titluri precum Dune II sau
Warcraft (prima parte a seriei). Stunts ºi The
Secret of Monkey Island sunt alte douã
titluri care au rulat relativ bine pe PDA-ul
meu Yakumo Delta 400. Din pãcate, nu am
reuºit sã fac sã porneascã câteva jocuri DOS
la care þineam mult: Dune, Whacky Wheels
ºi Death Rally. Experimentaþi.

www.pocketdos.com

Magic Button

O aplicaþie freeware de numai 71KB care
are un singur scop: sã transforme butonul
"Close" al aplicaþiilor în ceea ce ar fi trebuit
acesta sã facã. Dacã nu aþi observat încã,
butonul Close din Windows Mobile nu
închide aplicaþiile ci doar le minimizeazã.
Magic Button schimbã asta ºi îþi oferã posi-
bilitatea de a închide aplicaþia, la nevoie.
Un program mic ºi util care nu ar trebui sã
lipseascã din nici un PDA.
www.trancreative.com/downloads/mb/mbsetup.exe

VitoRemote

Dacã tot avem un PDA cu IR, de ce sã nu
îl folosim pe post de telecomandã? Dintre
toate aplicaþiile de acest gen pe care le-am
încercat, VitoRemote a fost cea care m-a
mulþumit cel mai mult. Cum funcþioneazã?
Pãi are un set extins de preset-uri - video
recordere, televizoare de diferite mãrci,
practic orice aparat care suportã o teleco-
mandã ce transmite prin infraroºu. Partea
bunã e cã dacã modelul tãu de televizor nu

este suportat, tot ce trebuie sã faci este sã
"înveþi" PDA-ul sã îl suporte. Aºezi teleco-
manda televizorului faþã în faþã cu
PocketPC-ul tãu în aºa fel încât porturile
infrared sã fie aliniate, porneºti VitoRemote
ºi creezi un nou "device". Apeºi butonul 1
de pe ecranul PDA-ului ºi pe cel de pe tele-
comandã, iar dupã douã secunde mesajul
transmis de acesta va fi memorat. Repeþi
acþiunea pentru fiecare buton al telecomen-
zii ºi în curând vei putea schimba canalele
de la TV cu PDA-ul în mânã. Cu
VitoRemote am reuºit sã mapez mai toate
produsele electronice din casã: televizorul,
combina muzicalã, aparatul de aer
condiþionat, DVD Player-ul... E o aplicaþie
micã ºi folositoare. În ziua în care deja
smarthphone-urile combinã un telefon ºi
un PDA, de ce nu ºi o telecomandã?

http://vitotechnology.com/en/products/

remote.html

Pocket Artist

Editarea graficii digitale a existat pe
PocketPC de mai mult timp, dar niciodatã
ea nu a fost atât de simplã de realizat cum e
cu Pocket Artist. Cu aceastã aplicaþie poþi
deschide, edita ºi salva fiºiere în formate
PSD, JPG, GIF, PNG sau BMP. Poþi chiar crea
GIF-uri animate, sã prelucrezi mai multe
fiºiere deodatã, sã foloseºti filtre ºi mai
multe nivele de undo. Printre alte facilitãþi
de care Pocket Artist se bucurã se numãrã
posibilitatea de a folosi transparenþã în
imagini ºi filtre. Într-un cuvânt, acest pro-
gram poate fi numit drept un "Photoshop al
PDA-urilor" ºi este excelent în retuºarea de
imagini.

www.conduits.com/products/artist/

Pocket DVD Studio 3.5

Un software aparte, care nu ruleazã pe
PocketPC, ci pe Windows XP. De câte ori nu
þi-ai dorit sã poþi vizualiza pe PocketPC-ul
tãu filmele pe are le aveai stocate pe DVD?
Ei bine, cu Pocket DVD Studio poþi converti
aceste DVD-uri sau orice alt film în format
digital pentru ca rezultatul sã poatã fi redat
în condiþii optime pe PocketPC. Programul
poate converti formatele wmv, rm, rmvb,
avi, mpeg, mpg, Tivo2Go ºi salveazã în for-
matele .avi ºi .wmv. Ce diferenþiazã acest
program de alte aplicaþii care formateazã
un film în format optim pentru PocketPC?
Faptul cã face conversia de 2-3 ori mai
rapid, iar rezultatul este de o calitate mai
bunã. Desigur, putem coda un film în XviD
sau DivX, iar unul din criteriile pe care le
putem alege este dimensiunea filmului.
Dacã avem un film de 700MB, îl putem
reduce la ce dimensiune dorim, astfel încât
sã încapã pe un SD card de 256MB. Mai
mult, putem selecta sã tãiem începutul ºi
sfârºitul filmului (genericul de exemplu,
care poate ocupa mai multe minute) astfel
încât sã pãstrãm esenþialul. De asemenea,
putem modifica diferite setãri ale fiºierului,
cum ar fi contrastul ºi luminozitatea sau
volumul audio.

http://www.pqdvd.com
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P
rogramele de securitate ale celor

de la Kaspersky s-au evidenþiat

întotdeauna prin calitatea lor, chiar

dacã în majoritatea situaþiilor plãteai pen-

tru securitate preþul unui consum de

resurse destul de "sãnãtos". Ceea ce le-a lip-

sit însã pânã acum celor de la compania cu

sediul în fosta URSS a fost o suitã completã,

care sã le cuprindã pe toate, într-un singur

pachet, aflat la îndemâna utilizatorului din

toate punctele de vedere. Acest lucru era

pânã la urmã necesar, nefiind prea comod

sã îþi funcþioneze în acelaºi timp antivirusul

ºi Anti-Hacker. Astfel, lansarea unei suite

complete, aºa cum concurenþa de la

Symantec oferea de ceva vreme, s-a dovedit

un lucru cât se poate de necesar. Suita

ruºilor, care se aflã momentan în stadiul de

beta-testing, îºi propune sã umple tocmai

acest gol, prin încorporarea tuturor soluþi-

ilor de protecþie de la Kaspersky într-una

singurã. Internet Security 2006 este deja

disponibil pe Internet, cu o licenþã beta va-

labilã pânã în luna ianuarie a anului care

urmeazã, când - dacã te vei decide sã îl

foloseºti în continuare - va trebui sã achi-

ziþionezi o licenþã care se pare cã va fi mai

ieftinã decât cele pentru produse similare

ale competitorilor de pe piaþã. 

Funcþii

Instalarea merge repede, dupã care, la

prima rulare a produsului, constaþi cã inter-

faþa a fost foarte mult schimbatã  - în bine,

spun eu - toate funcþiile programului fiind

acum mult mai la îndemânã. Tocmai despre

aceste funcþii voi vorbi în cele ce urmeazã,

deoarece producãtorii par sã se fi gândit la

o multitudine de metode de protejare a

datelor tale. Pe lângã normala prezenþã a

funcþiei de antivirus, mai ai la dispoziþie un

firewall, un filtru de email, un web

antivirus, o unealtã de blocare a ferestrelor

pop-up, precum ºi a altor forme de soft-

ware cu intenþii necurate.

Kaspersky Labs se laudã cu faptul cã

oferã în permanenþã actualizãri ale definiþi-

ilor de viruºi, ºi nu îi pot contrazice. Am

încercat sã efectuez clic pe "update" cam o

datã la orã într-un interval de opt ore ºi,

spre marea mea surprindere, de fiecare

datã existau definiþii noi, lucru de-a dreptul

impresionant, semn cã ruºii îºi iau treaba

extrem de în serios. 

Pot sã alegi în cazul antivirusului (atât

cel destinat fiºierelor, cât ºi cele de Web ºi

mail), unul dintre cele trei nivele de securi-

tate posibile (mic - consum mic de resurse,

recomandat - cu setãri potrivite unui uti-

lizator normal ºi mare - destinat mediilor

de-a dreptul periculoase ºi predispuse unor

atacuri serioase). Existã, bineînþeles, ºi posi-

bilitatea de a personaliza respectivele setãri

în funcþie de nevoile personale, dacã þii cu

tot dinadinsul ºi dacã ºtii ce faci.

Componenta Anti-Hacking a suitei nu

este altceva decât un puternic firewall, al

cãrui scop este acela de a nu permite acce-

sul neautorizat în calcultorul tãu, oferin-

du-þi posibilitatea de a crea reguli pentru

filtrarea pachetelor ºi executarea unor apli-

caþii. De menþionat modul "antrenament",

în care programul învaþã de la tine ce e nor-

mal sã ruleze ºi ce nu, în funcþie de rãspun-

surile pe care le dai întrebãrilor puse de el.

La început e destul de stresant, dar dupã

un timp, când lucrurile încep sã se repete

(pentru cã e greu de crezut cã vei schimba

zilnic browserul sau clientul de mesagerie
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instantanee), totul intrã în normal,

devenind comod. Bineînþeles cã, dacã ai

dispoziþia necesarã, poþi sã eviþi aceastã

etapã, fãcând personal setãrile ºi permisiu-

nile necesare.

Protecþie eficientã pe Internet

Sistemul de detectare a încercãrilor de

intruziune în calculatorul tãu funcþioneazã

ºi el ca uns, fãrã prea multe probleme.

Dezamãgitor este faptul cã aceastã versiune

beta are un filtru împotriva e-mailurilor

nesolicitate, dar  suportã numai clienþii

Microsoft Outlook, Outlook Express ºi The

Bat, astfel cã, dacã eºti unul dintre utiliza-

torii de Mozilla Thunderbird (mai ales cã

numãrul acestora este în continuã creºtere),

nu te va ajuta prea tare. Dacã însã foloseºti

unul dintre clienþii de e-mail mai sus

menþionaþi, îl vei putea învãþa ce e e spam ºi

ce nu ºi, la fel ca în cazul firewall-ului, va

funcþiona foarte bine dupã ce îºi  creeazã

acele automatisme de care are nevoie. 

Existã ºi un aºa-numit Web Antivirus,

care îºi face o datorie de onoare din

scanarea fiºierelor care îþi trec prin calcula-

tor în timpul navigãrii pe Internet sau al

descãrcãrii de fiºiere, pentru ca sã nu te

trezeºti cu vreo surprizã dupã o noapte de

navigare. Tot aici poate fi menþionatã com-

ponenta care blocheazã ferestrele pop-up ºi

previne accesarea modemului de cãtre pro-

gram de tip "dialer" (eficient mai ales în

cazul conexiunilor de tip dial-up, dacã mai

foloseºte cineva aºa ceva...).

Nimic nu miºcã!

Componenta care urmeazã, Proactive

Defense, mi s-a pãrut mie cea mai intere-

santã din suitã, pentru cã acþioneazã pre-

ventiv, încercând sã opreascã instalarea sof-

turilor rãu-intenþionate prin monitorizarea

proceselor aflate în derulare, a modi-

ficãrilor din regiºtrii Windows-ului, dar ºi a

executãrii de macro-uri de cãtre aplicaþiile

din Microsoft Office. Astfel, vei fi întrebat

de câte ori are un loc un eveniment de acest

gen dacã îi permiþi sã continue, dar, la fel ca

ºi în cazul celorlalte componente, pot fi cre-

ate reguli, astfel încât sã nu fii în perma-

nenþã bombardat cu întrebãri.

Cam acestea sunt principalele funcþii ale

acestei suite Internet Security de la

Kaspersky Labs pe care, de altfel, o ai ºi pe

cd-ul revistei, dacã eºti tentat sã o încerci.

Sunt destule ºi acoperã cam tot ce þi-ar

putea fi necesar într-o navigare relativ si-

gurã pe Internet. Dar existã ºi un preþ, care,

vrei sau nu, trebuie plãtit pentru aceastã

bogãþie de funcþii. Mã refer, aºa cum poate

þi-ai dat deja seama, la consumul de

resurse, care, cu toate cã nu este chiar atât

de mare cum era la Kaspersky Antivirus

Personal, rãmâne totuºi în niºte parametri

cel puþin semnificativi. Un exemplu simplu

- dacã te-ai hotãrât sã faci o scanare com-

pletã a calculatorului, nu-þi recomand sã

faci prea multe planuri legate de capaci-

tatea de procesare în perioada imediat

urmãtoare. Totuºi, existã o opþiune de a nu

scana atunci când procesorul este folosit de

alte aplicaþii (ºtiu producãtorii ce ºtiu!), care

se dovedeºte mult mai utilã decât ai crede

în primã fazã. Mai poþi, pentru a câºtiga

niºte timp, sã ceri numai scanarea fiºierelor

noi, apãrute pe calculator dupã ultima

scanare, dar în cazul acesta trebuie sã fii

conºtient de riscurile asumate în ceea ce

priveºte sistemul tãu.

Un lucru cu adevãrat agasant (între

puþinele) este faptul cã ferestrele prin care

programul te întreabã cum sã acþioneze

într-o anumitã situaþie au tendinþa de a fi

extrem de insistente, stând acolo pânã dai

un rãspuns, dar ºi aceastã problemã dispare

în timp, prin setarea regulilor pentru

fiecare situaþie. 

Concluzia

...este cã meritã încercat ºi pãstrat, în

opinia mea. Acoperã tot ce îþi este necesar

în materie de securitate, opþiunile sunt

multe, interfaþa este reuºitã ºi te obiºnuieºti

repede cu ea, chiar dacã pe un sistem mai

puþin performant programul va "înghiþi"

destul de multe resurse.
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Producãtor: Kaspersky Labs
Sit: www.kaspersky.com
Preþ: încã nu este disponibil
pentru vânzare
Pro: Multe funcþii de securitate,
acoperã aproape toate
ameninþãrile
Actualizãri noi disponibile
foarte des
Interfaþã simplã ºi uºor de uti-
lizat
Contra: Consum destul de mare
de resurse
Funcþia anti-spam nu suportã
Mozilla Thunderbird

Specificatii \ Kaspersky

Internet Security 2006 Beta

MyC recomandã

85%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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R
ândurile care urmeazã nu au în
nici un caz intenþia sã redescopere
America sau vreun alt continent.

Ele sunt un simplu rezultat al genului de
peregrinãri online prin care trece fiecare
internaut, lunã de lunã. Cu toate acestea,
mai jos vei gãsi câteva servicii ºi aplicaþii
legate de Internet, care mie mi-au trezit
interesul în asemenea mãsurã încât mi-am
dorit sã þi le împãrtãºesc ºi þie, în speranþa
cã îþi vor fi de ajutor. Sã trecem deci la
subiect(e).

Blinkx

Ce este pânã la urmã Blinkx? Pãi, nu e
nimic mai mult decât o companie a cãrei
ocupaþie este crearea de produse legate de
cãutare (pe Internet ºi în PC-ul personal).
Motivul pentru care am ales sã îþi vorbesc
despre ei este lansarea unei aplicaþii intere-
sante, un fel de Google Desktop Search 2,
însã mai “altfel”. 

Aceasta poate fi descãrcatã cu uºurinþã
(secondatã de curiozitate) de pe situl
www.blinkx.com/content/mirrors.php, urmând
ca apoi sã treci printr-un proces de insta-
lare, de asemenea foarte uºor. 

Vei fi întrebat pe parcursul acestuia ce
client de e-mail foloseºti - dacã e altul
Thunderbird sau Incredimail, întrebarea
este complet inutilã, pentru cã nu sunt
suportate, ºi dacã existã un firewall care sã
fie configurat pe calculatorul tãu. Va urma o
perioadã în care aplicaþia îºi va face ultimele
configurãri (dureazã câteva minute), dupã
care poþi porni programul. 

Eºti pus în faþa unei interfeþe simple, din
care ar trebui în primul ºi în primul rând sã
setezi modul de indexare a fiºierelor din
calculatorul tãu - sã nu fie fãcutã (?), sã fie
realizatã atunci când calculatorul nu face
nimic altceva sau sã fie operatã rapid (cu

afectarea performanþelor). Dupã ce acest
lucru se realizeazã, lucrurile încep sã de
vinã interesante. În primul rând, poþi cãuta
dupã anumite categorii de rezultate (docu-
mente, fiºiere audio, imagini, contacte etc.)
în calculatorul tãu, dar poþi cãuta, la fel de
organizat (dupã ºtiri, fiºiere video, pagini
Web) pe Internet. 

Existã chiar un vizualizator de rezultate
foarte simpatic, care îþi oferã, în cazul
fiecãrui rezultat, un soi de "arbore" al
subiectelor legate de termenul de cãutare.
Rezultatele legate de o anumitã temã pot fi
grupate în "smart folders", directoare care
se vor actualiza singure în momentul în
care va apãrea ceva nou în legãturã cu ter-
menul respectiv. Interesant, nu?

Dar asta nu este tot. Existã ºi toolbarul,
care te va însoþi peste tot ºi, în momentul în
care vei selecta un text, indiferent cã e în
browserul Web sau nu, va cãuta în Blinkx,
în documentele tale, în ºtiri, fiºiere video ºi
bloguri de pe Web termenul respectiv ºi îþi
va oferi rezultatele solicitate atunci când
efectuezi un clic pe respectivul buton din
toolbar. 

www.blinkx.tv

Încã o propunere interesantã din partea
companiei despre care vorbeam ceva mai
sus. Hai sã vedem la ce se referã aceasta.
Este vorba despre nimic altceva decât un sit
de cãutare a fiºierelor video, care monito-
rizeazã (dupã propriile spuse), peste un
milion de ore de conþinut TV ºi video.
Nimic nou, ar spune unii, având în vedere
faptul cã servicii de acest gen sunt oferite
deja de ceva timp de mai multe companii.
Interesant este faptul cã blinkx.tv se
foloseºte, pe lângã clasica metodã de
cãutare dupã numele unui fiºier sau dupã
variaþiuni ale acestuia, ºi metode de cãutare
mai "speciale" - un program de
recunoaºtere a vocii (poþi gãsi astfel conþi-
nut în care se menþioneazã un anumit
cuvânt), dar ºi cãutare conceptualã, în sen-
sul cã va gãsi rezultate cu atât mai rele-
vante, cu cât îi vei da mai multe detalii de
cãutare. Ai oricum un slider de la care poþi
alege ce este mai important pentru tine -
data sau relevanþa în raport cu termenul de
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cãutare, precum ºi un filtru pentru conþinu-

tul destinat numai adulþilor. Oricum, în

funcþie de termenul de cãutare, se întâmplã

sã mai scape ºi lucruri care pot deranja per-

soanele cu obraz mai subþire. 

Te vei obiºnui în timp ºi cu simbolurile

de pe sit, care îþi aratã dacã respectivul

conþinut se aflã pe situl blinkx.tv, caz în care

îl poþi vizualiza direct din acesta (prin

playerul încorporat), sau altundeva, caz în

care trebuie sã urmezi legãtura. 

Normal cã, pentru asemenea servicii, ºi

conexiunea trebuie sã fie una "ca lumea",

pentru cã altfel nu te vei prea putea bucura

de ele. 

Montage a Google

Pe situl http://grant.robinson.name/proj-

ects/montage-a-google/ gãseºti un proiect

interesant al creatorului acestui sit, de fapt,

nimic mai mult decât o aplicaþie pe Web.

Interesant este ceea ce face aceasta, ºi

anume efectueazã o cãutare pe Google

Images, amestecându-le mai apoi într-un

"mozaic" care cuprinde rezultatele gãsite.

Montajul respectiv va fi realizat la rezoluþii

de pânã la 1024 x 768 de pixeli, putând fi

mai apoi capturat pur ºi simplu cu un "print

screen" ºi folosit ulterior ca imagine de fun-

dal, sau, de ce nu, ca poster. 

Toatã treaba devine interesantã în

momentul în care cauþi dupã ceva care are

ºanse sã dea multe rezultate diferite, cum ar

fi "comunism" sau "capitalism", caz în care

rezultatul are ºanse sã fie unul inedit, ca un

fel de comentariu al subiectului respectiv,

dar în imagini. Unii vizitatori ai sitului chiar

spun cã au fost ºocaþi de câte lucruri poþi sã

descoperi dacã încerci sã cauþi, de exemplu

"9/11" ºi cã îþi dã o nouã perspectivã. Dar te

las pe tine sã descoperi aceste sensuri. 

Their Circular Life

Tot cu o idee interesantã ne întâlnim ºi în

cazul acestui sit, pe care îl poþi vizita la

adresa www.theircircularlife.it. 

Acesta doreºte sã îþi ofere ocazia de a

privi, în calitate de observator extern, viaþa

oamenilor dintr-un anumit loc (sunt cinci

pe sit, trei din Modena, unul din Veneþia ºi

unul din Pievepelago), pe parcursul a 24 de

ore. 

Faci acest lucru cu ajutorul mausului, cu

ajutorul cãruia poþi miºca "timpul", pe raza

unui cerc. Interesant este cã are ºi sunet, iar

senzaþia este de-a dreptul spectaculoasã.

Modul de realizare ºi rãbdarea pe care sunt

convins cã au avut-o iniþiatorii proiectului,

pe lângã caracterul sãu cu totul inedit, sunt

motive pentru care îþi recomand sã îl înce-

rci ºi tu. 
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L
a ora actualã existã o cantitate
uriaºã de  informaþie pe Internet.
Cu cât creºte volumul de date, cu

atât ne este nouã mai greu sã le accesãm ºi
sã le filtrãm. Ne aflãm într-un plin proces
de dezvoltare a motoarelor de cãutare
inteligente, care ne vor purta direct la rezul-
tatul dorit. Dar drumul pânã la rezultatul
ideal este lung. Sã vedem, totuºi, ce ne rez-
ervã tehnologia!

Compania SyndicateScape a dezvoltat
trei unelte care ne vor ajuta la gãsirea, fil-
trarea ºi prelucrarea informaþiei pe Web.
Douã dintre aceste programe, SearchView
ºi BigBlogZoo sunt gratuite ºi al treilea,
MediaMiner, este destinat webmasterilor ºi
presupune achiziþionarea unei licenþe pen-
tru folosire.

SearchView

SearchView este un program gratuit,
care permite utilizarea simultanã a mai
multor motoare de cãutare ºi afiºarea rezul-
tatelor într-o interfaþã comunã. Al doilea
mare avantaj pe care îl câºtigãm la folosirea
programului este posibilitatea de salvare a

rezultatelor într-un document PDF. Din ce
în ce mai multe motoare de cãutare permit
trimiterea rezultatelor în format XML, pen-
tru a putea fi uºor prelucrate. Programul
SearchView beneficiazã din plin de aceastã
facilitate ºi o aplicã pentru cazul salvãrii în
format PDF. Ea este foarte utilã pentru cã
obþinem un rezultat asemãnãtor unui eseu,
uºor de parcurs sau chiar de printat. El
poate fi citit ulterior chiar ºi pe dispozitivele
mobile care nu sunt conectate la Internet.

Interfaþa programului este similarã cu
cea a unui browser Web, iar majoritatea
funcþiilor de bazã se regãsesc aici. Din
pãcate, ea nu poate fi personalizatã, iar
dacã nu ne acomodãm cu ea, putem
redeschide paginile Web printr-un simplu
clic în browserul Web setat implicit. Este
posibilã chiar ºi o navigare pe tab-uri, care
ne vor uºura mult munca. În partea stângã
a interfeþei avem spaþiul de lucru, în care
introducem cuvintele-cheie. De aici putem
accesa lista de rezultate ºi avem acces la
operaþii de salvare, redeschidere sau ºter-
gere. Ultimul buton din bara de unelte are
rolul de activare sau dezactivare a
diferitelor motoare de cãutare. Prin clic-
dreapta pe fiecare rezultat accesãm meniul

contextual, care permite deschiderea rezul-
tatului într-un nou tab sau chiar trimiterea
lui prin e-mail. Din meniul [File] -
[Preferences] configurãm caracteristicile de
rulare ale programului, iar din meniul
[Window] - [Reset Perspective] vor fi
închise toate tab-urile ºi va fi afiºat home-
page-ul.

Fiecare rezultat al cãutãrii are o casetã
care va trebui bifatã pentru ca acesta sã
intre în componenþa noului document PDF.
Programul este destul de mare, aproximativ
40 MB, îl poþi gãsi pe unul din CD-urile
revistei sau îl poþi descãrca de la adresa
www.syndicatescape.com.

O grãdinã zoologicã de
ºtiri?

Da, BigBlogZoo este o adevãratã grãdinã
"zoologicã" a blog-urilor. Ea ne oferã acces
gratuit la o serie de informaþii categorizate
riguros ºi, mai presus de toate, gratuite.
Programul este conceput într-un mod simi-
lar programelor TV: pe canale. Existã aprox-
imativ 70.000 de canale între care poþi efec-
tua o cãutare rapidã pentru a le scoate la

RReemmuuss  ZZooiiccaa
remus@myc.ro



www.MyC.ro  /  decembrie - ianuarie 2005 

aplicatii  \  Internet  \  PREZENTARE

33

ivealã pe cele de interes. Îþi poþi chiar forma
o colecþie personalã de canale de ºtiri pe
care vei putea sã le citeºti zilnic. 

Cum este posibilã cãutarea pe Web ºi
afiºarea rezultatelor atât de bine structurate
ºi împãrþite pe categorii. "Schematic Web"
este rãspunsul. El este o nouã metodã de
organizare a "haosului" existent pe Internet.
Nu va mai trebui sã aºtepþi o sãptãmânã
pânã când spiderii Web vor reindexa
siturile ºi vei avea acces rapid la informaþie.
Din acest motiv BigBlogZoo este un
"Schematic Web Browser"  Informaþia este
împãrþitã pe categorii ºi încapsulatã în for-
matul XML pentru a fi uºor de citit,
folosind o metodã similarã cu cea folositã în
proiectul "Open Directory"
(http://dmoz.org). Printre categorii gãsim:
artã, sport, sãnãtate, computere, ºiinþã sau
jocuri. Fiecare categorie este împãrþitã la
rândul ei într-un numãr foarte mare de sub-
categorii. De exemplu, în domeniul calcula-
toarelor printre subcategorii gãsim:
inteligenþã artificialã, graficã, Internet, mul-
timedia ºi încã câteva zeci. 

Un reproº pe care vreau sã îl aduc ambe-
lor programe, SearchView ºi BigBlogZoo,
este legat de modul în care va trebui sã
porneºti sesiunea de lucru. Va trebui sã
accesezi meniul [Window] - [New Tab] pen-

tru a începe o nouã sesiune, funcþie
amplasatã de obicei în meniul [File] -
[New]. Din aceastã cauzã mulþi utilizatori
vor fi derutaþi.

MediaMiner

Programul este specializat pentru douã
categorii de oameni: cercetãtori ºi webmas-
teri.

Cercetãtorii pot cãuta aici ultimele infor-
maþii din domeniile de interes. Pentru
Webmasteri, programul nu numai cã
genereazã automat versiuni XML ale docu-
mentelor care conþin rezultatele, dar are ºi
posibilitatea de a le încãrca automat pe
server. Poþi sã defineºti frecvenþa la care se
vor efectua cãutãrile pe Web, cum sã filtreze
rezultatele ºi unde sã caute. Astfel situl tãu
poate fi actualizat, permanent, cu ultimele
ºtiri din întreaga lume. 

Concluzie

Cele trei programe sunt încã în plinã
dezvoltare. Funcþiile nu sunt foarte bine
implementate ºi sunt puþine la numãr.
Totuºi, ele ne oferã un nou mod de accesare

ºi filtrare a informaþiilor. Din moment ce
accentul nu mai cade pe cantitatea infor-
maþiei, ci pe relevanþa ei, tot mai multe per-
soane sunt interesate de astfel de soluþii.
Existã chiar ºi persoane ale cãror loc de
muncã presupune doar cãutarea infor-
maþiei pe Internet. Indivizii sunt specializa-
þi pe acest domeniu, ºi într-un scurt timp îþi
vor oferi informaþiile pe care le doreºti.
Veniturile lor sunt mult mai mari decât cele
ale oamenilor obiºnuiþi. De ce sã nu "furãm"
un pic de meserie? Ele ne pot motiva foarte
uºor ca pe viitor sã acordãm atenþie mai
mare domeniului procurãrii informaþiei ºi
sã fim cât mai bine pregãtiþi pentru a lupta
împotriva valurilor de date.

UUttiilliizzaarreeaa  ssiimmuullttaannãã  aa  mmaaii  mmuullttoorr  mmoottooaarree  ddee  ccããuuttaarree AAffiiººaarreeaa  ccaannaalleelloorr  ddee  ccããuuttaarree
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În ce se mãsoarã 
performanþa 
sistemelor de calcul?

De-a lungul timpului au existat mai

multe metode de mãsurare a vitezei de

procesare. Una dintre primele metode care

a fost introdusã lua în considerare numãrul

de instrucþiuni care pot fi realizate de

microprocesor într-o secundã (instructions

per second - IPS). Procesorul Intel 8080,

introdus în anul 1974, obþinea 640 kIPS (un

kIPS fiind 1000 de IPS). Procesorul Intel

486DX, care rula la o vitezã de 66 MHz ºi

care a fost lansat în anul 1992, ajungea la o

performanþã de 35,9 MIPS. Procesoarele

actuale AMD Athlon 64 care ruleazã la 2,8

GHz obþin o performanþã de 8400 MIPS iar

Pentium 4 EE la 3,2 GHz obþine 9726 MIPS.

Aceastã metodã de testare, care implicã

numãrul de operaþii efectuate într-o

secundã este utilã în special la procesoarele

care folosesc acelaºi set de instrucþiuni. Din

acest motiv ºi datoritã complexitãþii cal-

culelor realizate de un microprocesor, ope-

raþiile în virgulã mobilã au fost alese pentru

reprezentarea performanþei acestora. Acum

30 de ani, unul dintre primele supercom-

putere atingea o performanþã de 80

MFLOPS. Un procesor modern, Pentium 4

sau Athlon64, care ruleazã la o vitezã de

peste 2 GHz obþine o performanþã de câþiva

gigaFLOPS. Chiar ºi consolele Gamecube

sau Dreamcast obþin o performanþã de câþi-

va gigaFLOPS. Producãtorii consolei Xbox

360 au anunþat cã aceasta atinge perfor-

manþa de 115,2 GFLOPS. Metoda standard

de testare pentru determinarea perfor-
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manþei în FLOPS este denumitã LINPACK
ºi este constituitã dintr-o librãrie software
pentru efectuarea operaþiilor algebrice,
scrisã în limbajul Fortran. Ea a fost folositã
începând cu anii 1970 ºi este utilizatã ºi în
prezent. Mulþi experþi din domeniu au
susþinut cã aceastã metodã nu este relevan-
tã datoritã faptului cã nu ia în considerare
condiþiile în care ruleazã procesorul (comu-
nicarea cu memoria cache ºi alte aspecte
similare). Din acest motiv, în anul 1988 s-a
format organizaþia non-profit "Standard
Performance Evaluation Corporation"
(SPEC), al cãrei rol a fost realizarea unui
modul de testare a performanþei sistemelor
de calcul. Printre cele mai cunoscute com-
panii care fac parte din aceastã organizaþie
se numãrã: Apple Computer, ATI Research,
Dell, Fujitsu Siemens, Hewlett-Packard,
IBM, Intel, Microsoft, Nvidia, S3 Graphics,
Oracle, Sun Microsystems ºi Symantec
Corporation. Modul de testare introdus de
organizaþie a fost conceput într-un limbaj
programare independent de platforma de
rulare (C sau Fortran). A fost eliminat ºi
avantajul pe care ºi-l creau unii producãtori
de sisteme prin optimizarea programelor
de compilare a codului. Pentru a efectua un
test, companiile trebuie sã achiziþioneze o
licenþã al cãrei preþ variazã de la câteva
sute, pânã la câteva mii de dolari. 

Performanþa, la începuturi...

Termenul "supercomputer" a fost folosit
pentru  prima oarã în anul 1920 într-un ziar
din New York ºi se referea la maºinile de
calcul dezvoltate de IBM pentru o universi-
tate din Columbia. "Control Data

Corporation" (CDC) a fost una dintre
primele companii care aveau ca þintã dez-
voltarea celor mai performante calcula-
toare. În anul 1964 a fost lansat calculatorul
CDC 6600, care depãºea ca performanþã de
10 ori orice exista pe piaþã în acea perioadã.
Acum 40 de ani, unitatea respectivã de
procesare ajungea la o performanþã de 0,5
MFlops. Personalul companiei care a dez-
voltat-o era constituit din numai 34 de per-
soane, spre deosebire de cel al companiei
IBM, format din mii de angajaþi. Într-o dis-
cuþie cu Seymour Cray (fondatorul com-
paniei CDC), directorul executiv al com-
paniei IBM, Thomas J. Watson, Jr., a între-
bat: "cum a reuºit o companie cu doar 34 de
angajaþi (incluzând portarul) sã depãºeascã
la performanþã o companie formatã din
peste 1000 persoane? " . Cray a declarat:

"tocmai v-aþi rãspuns la propria întrebare".
În consecinþã, 200 de persoane din cadrul
companiei IBM au format o secþie specialã
pentru dezvoltarea tehnologiei de vârf.
Rezultatele bune au apãrut, dar problemele
de compatibilitate cu celelalte produse IBM
au îngreunat dezvoltarea. În anul 1969
aceastã secþie a fost închisã, fãrã a lansa un
produs final. Totuºi pentru a reduce din
popularitatea sistemului 6600, IBM a
anunþat un nou produs "System/360" care
era la fel de performant. În realitate sis-
temul nu a fost produs, iar vânzãrile de
companiei CDC au fost afectate doar într-o
micã mãsurã. CDC-ul a dat în judecatã
compania IBM pentru aceastã strategie de
marketing ºi a câºtigat o sumã de 600 de
milioane de dolari prin câºtigarea procesu-
lui. Urmãtorul pas a fost lansarea sistemu-
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lui 7600, a cãrui dezvoltare începuse din
timp, chiar dupã lansarea lui 6600. El era de
10 ori mai performant ca predecesorul sãu.
Creºterea de performanþã se datora în spe-
cial folosirii "pipeline"-urilor, o tehnologie
care permitea mai multor pãrþi ale proce-
sorului sã parcurgã simultan paºi din setul
de instrucþiuni. Complexitatea problemelor
apãrute la folosirea acestei tehnologii au
scãzut mult din reputaþia companiei.
Urmãtoarea serie, CDC 8600, era în fond
formatã din 4 modele 7600 în aceeaºi car-
casã. Datoritã problemelor de inter-
conectare ºi încorporãrii prea multor com-
ponente, sistemul nu a fost foarte stabil. În
final Seymour Cray a decis reproiectarea
sistemului 8600. Din anul 1960, ei au reuºit
sã-ºi menþinã poziþia de lideri, pânã în anul
1970, când deja existau încã ºapte mari
companii care se luptau pentru titlu (IBM,
Burroughs, NCR, General Electric,
Honeywell, RCA, ºi UNIVAC). Din anii 1980
procesarea în paralel s-a rãspândit foarte
mult. Numãrul de procesoare utilizate într-
un sistem varia între 4 ºi 16. La începutul
anilor 1990, numãrul procesoarelor care
puteau fi conectate într-un singur sistem de

calcul a atins numãrul miilor. 

Cele mai performante 
sisteme din lume

Earth Simulator

Sistemul denumit "The Earth Simulator"
a fost cel mai performant sistem în perioa-
da 2002-2004. Compania NEC a început
producþia lui în anul 1999, în Japonia ºi a
încheiat-o în anul 2002. Scopul pentru care
a fost conceput era realizarea unui model
virtual al planetei, în special pentru
studierea climei. El este format din 5120
procesoare ºi a atins performanþa de 35,86
TFLOPS. Sistemul a reuºit sã ruleze
simulãri ale climei cu o precizie de 10 km. El
ocupã spaþiul a 4 terenuri de tenis ºi valora
aproximativ 350 milioane de dolari la
momentul fabricãrii. Cu ajutorul lui,
oamenii de ºtiinþã pot prezice starea vremii
cu aproximativ 50 de ani înainte. Acum se
colecteazã date ºi sunt luate în calcul multe

informaþii pentru a determina starea plan-
etei chiar ºi cu 1000 de ani în viitor. 

Blue Gene

În anul 2001, IBM ºi NASA ºi-au unit
forþele pentru a produce cel mai perfor-
mant calculator din lume. Dupã primele
aprecieri, acesta urma sã ruleze de la o
vitezã de 15 ori mai mare decât a calcula-
toarelor care existau la aceea datã, sã aibã o
dimensiune de 50 de ori mai micã ºi sã
foloseascã de 15 ori mai puþinã energie.
Iniþiativa a fost denumitã "Blue Gene/L" ºi a
pornit cu un buget de 100 de milioane de
dolari. Prototipul realizat este o versiune
personalizatã a arhitecturii PowerPC.
Arhitectura a fost dezvoltatã din 1991 de o
cloaborare între companiile Apple, IBM ºi
Motorola (AIM), care a avut un succes ridi-
cat în linia de calculatoare Power Macintosh
(Power Mac). În 29 septembrie 2004 pro-
totipul era format din 8129 de procesoare ºi
atingea o performanþã de 36,01 TFLOPS,
depãºind supercomputerul Earth
Simulator produs de NEC. În martie 2005
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IBM a mãrit de 4 ori numãrul de proce-
soare, ajungând la 32768 ºi atingând perfor-
manþa de 135,5 TFLOPS. Recent, la 27
octombrie 2005 a reuºit sã depãºeascã din
nou recordul, dublând numãrul de proce-
soare (acum sunt 65536 care ruleazã la o
vitezã de 700 MHz) ºi ajungând la o perfor-
manþã de 280,6 TFLOPS. Pe viitor vor fi
lansate sistemele Blue Gene/C (arhitectura
Cyclops64 - C64 - formatã din procesoare
pe 64 de biþi) ºi Blue Gene/P (2006) care va
depãºi performanþa de 1 PFLOP (petaflop).

Google Server Farm

Google, fiind unul dintre cele mai popu-
lare motoare de cãutare, trebuie sã fie
susþinut constant de o mare putere de
procesare. În diferite locaþii ale lumii, com-
pania are plasate clustere (mai multe calcu-
latoare interconectate într-un singur sis-
tem). De fiecare datã când efectuezi o
cerere de afiºare a sitului, serverele DNS ale
companiei redirecteazã cererea cãtre unul
din clusterele care nu sunt încãrcate ºi care
este mai aproape. Fiecare cluster este for-
mat din câteva mii de servere, în interiorul
cãruia are loc o nouã estimare a perfor-
manþei ºi o altã redirectare cãtre cãtre un
"Google Web Server" care are cea mai mare
putere de procesare disponibilã. Legãtura
între servere este fãcutã prin reþele
100Mbit/s. Partea hardware a serverelor
este formatã din procesoare x86 iar soft-
wareul care ruleazã pe sisteme este consti-
tuit din versiuni modificate ale Linuxului.
Marea problemã cu care se confruntã com-
pania este costul energiei. Din acest motiv
sunt folosite procesoare Pentium II la viteze
între 533 ºi 1,4 GHz, sau procesoare
Pentium III. Hard discurile serverelor sunt
de 80 GB ºi memoria fiecãruia variazã între
2 ºi 4GB. Numãrul procesoarelor în anul
2000 era aproximativ 6000. Acum compania
deþine un numãr total de 63272 de sisteme,
cu 126554 procesoare (care adunate ating o
frecvenþã de 253 THz)  ºi spaþiu total de
5062 TB. Puterea de procesare depãºeºte o
treime din valoarea atinsã de sistemul Blue
Gene.

De ce tot mai multã 
performanþã?

Cantitatea de date în format digital este

în continuã creºtere. În curând, orice infor-
maþie va fi reprezentatã sub formã binarã.
Singura problemã care rãmâne este filtrarea
ºi procesarea ei. De exemplu, pentru a pre-
zice vremea trebuie luate în calcul foarte
multe informaþii, care trebuie procesate în
funcþie de un numãr extensiv de reguli. Cu
cât sunt luaþi în considerare mai mulþi fac-
tori, acurateþea previziunilor este mai mare.
Astfel, în viitor vor putea fi evitate dezas-
trele naturale.

Realitatea virtualã este de asemenea un
domeniu care necesitã o putere de proce-
sare tot mai mare. Simularea realitãþii este
posibilã acum chiar ºi pe calculatoarele per-
soanale. Normal, încã nu pot fi reprezen-
tate micile detalii ºi existã o limitã la
aspectele esenþiale care pot fi redate. Cu
toate acestea, jocurile actuale reuºesc sã ne
deconecteze complet de la realitate, iar pe
viitor imersiunea va atinge cu siguranþã o
altã limitã!

Alt domeniu care deja este avantajat de
prelucrarea pe calculator este medicina.
Doctorii vor putea urma o pregãtire mult
mai bunã înainte de realizarea operaþiilor.
Cercetãtorii vor putea studia mai uºor
ADN-ul ºi vor gãsi tratamente în timp mai
scurt. 

Ultimul exemplu pe care vreau sã îl
amintesc este calculatorul Deep Blue. El a
fost primul calculator care a câºtigat o par-
tidã de ºah împotriva campionului mondi-
al. În 1996, computerul a câºtigat prima par-
tidã împotriva lui Garry Kasparov. Totuºi în
final, Kasparov a câºtigat cu un scor de 4-2.
În 1997, la revanºã, Deep Blue a câºtigat cu
scorurile 2-5 ºi 3-5, devenind primul calcu-

lator campion mondial la ºah. La acea orã,
Deep Blue era clasat pe locul 259 în lista
celor mai performante calculatoare exis-
tente. El era capabil sã opereze 200 de mil-
ioane de poziþii pe secundã. Dupã partidele
pierdute, Kasparov a declarat cã a observat
anumite decizii ale calculatorului pe care
nu le-a înþeles, afirmând cã ar fi putut exista
oameni care ajutau calculatorul în timpul
meciului. În anul 2003, într-un documentar
s-a demonstrat cã afirmaþiile lui Kasparov
au fost, într-o anumitã mãsurã, corecte.
Programul a fost optimizat pentru a
înþelege mai bine stilul de joc a lui Kasparov
ºi pentru a evita "capcanele" întinse de aces-
ta.

Dacã numai cu ajutorul unui calculator
atât de puternic am reuºit sã cucerim
inteligenþa umanã într-un joc complex, oare
câtã putere de procesare este necesarã pen-
tru a simula realitatea, chiar ºi în cele mai
mici detalii? Rãspunsul îl vom afla, se pare,
în viitorul destul de apropiat...
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C
ontinuãm ºi în acest numãr seria

de articole începutã în numãrul

trecut al revistei, cu privire la isto-

ria telefoniei mobile. Voi face (începând cu

acest numãr) câte o scurtã trecere în revistã

a câtorva dintre cei mai mari fabricanþi de

dispozitive mobile de-a lungul timpului.

Deºi poate multã lume s-ar aºtepta sã încep

cu Nokia, care deþine în acest moment o

poziþie de lider incontestabil în topurile de

vânzãri de terminale mobile, pe întreaga

planetã, nu o voi face, pentru cã aceastã

industrie nu a început, totuºi, la cunoscuta

firmã finlandezã. A început, aºa cum aþi

putut afla din numãrul trecut cu Motorola,

motiv pentru care m-am oprit prima datã la

ei. Astfel, din rândurile de mai jos vei putea

afla câteva din cele mai importante repere

din istoria acestui adevãrat monstru sacru

al industriei comunicaþiilor mobile. 

Se poate spune cã Motorola a evoluat

semnificativ ca ºi companie din momentul

fondãrii sale, în anul 1928, sub numele de

Galvin Manufacturing Corporation,

crescând permanent. 

Pe lângã implicarea într-o sumedenie de

domenii, cum ar fi comunicaþiile radio,

staþiile de emisie-recepþie, modemuri,

microprocesoare ºi multe altele, Motorola a

reuºit sã revoluþioneze modul în care

înþelegem sã comunicãm, prin lansarea pe

piaþã a telefonului celular DynaTAC, în

anul 1983, cel care a pus piatra de temelie la

dezvoltarea incredibilã a acestor aparate

de-a lungul timpului. Bineînþeles cã firma

nu s-a oprit aici, continuând sã lanseze de

atunci încolo terminale mobile din ce în ce

mai avansate. 

DynaTAC a rãmas însã în istorie ca

primul telefon mobil în adevãratul sens al

cuvântului.

Orice început e mai greu...

Dar sã începem cu începutul, adicã anul

1928, când fraþii Galvin înfiinþeazã Galvin

Manufacturing Corporation, mai precis pe

data de 25 septembrie a respectivului an,

dupã ce cumpãraserã o fabricã de transfor-

matoare electrice în Chicago. La început,

firma avea cinci angajaþi, cu un total al
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salariilor (în prima sãptãmânã), de 63 de
dolari americani. S-a pornit la drum cu 565
de dolari bani gheaþã, unelte în valoare de
750 de dolari ºi un proiect pentru primul
produs al companiei. Acest prim produs al
companiei a fost un transformator electric,
care permitea radiourilor cu baterii sã uti-
lizeze curent electric "standard", de la o
prizã. Vânzãrile totale au ajuns în acel an la
63.000 de dolari, din care profitul reprezen-

ta 6.015 dolari.
La începutul anilor 1930, compania

Galvin introduce pe piaþã unul dintre
primele radiouri pentru maºinã care înre-
gistreazã un real succes. Acesta se numea
Motorola, costa între 110 ºi 130 de dolari
americani ºi putea fi instalat în aproape
orice tip de autoturism. Numele sãu
(devenit mai apoi una dintre cele mai po-
pulare mãrci de pe planetã), era rezultatul
unei îmbinãri a cuvântului "motor" (auto-
turism) cu sufixul "ola" (sunet). Radioul
respectiv va fi transformat mai târziu, în
1936, într-unul cu o singurã frecvenþã, des-
tinat echipajelor de poliþie. Un an mai târ-
ziu, compania lanseazã o gamã de fono-
grafe ºi de radiouri de masã ºi de tip con-
solã, iar radiourile destinate automobilelor
îºi continuã dezvoltarea într-un ritm acce-
lerat.

Lucrurile încep sã se...
miºte!

Aceastã afirmaþie este confirmatã ºi de
cifra de afaceri din 1940, ajunsã acum la o
valoare uimitoare: 9,94 milioane de dolari
americani, iar compania dezvoltã acum o
staþie de emisie-recepþie de dimensiuni
reduse, Handie-Talkie SCR536, foarte uti-
lizatã pe parcursul primului rãzboi mondi-
al. Tot în anii '40 apare ºi prima linie de staþii
de emisie-recepþie în bandã FM de la
Motorola, primul sistem de genul acesta
fiind instalat în Pennsylvania, SUA, urmate
de prima staþie de emisie-recepþie portabilã
(de tip rucsac), tot în bandã FM, capabilã sã
"batã" pe o razã între 15 ºi 30 de kilometri.

În aceaºi perioadã are loc ºi prima cam-
panie de vânzãri de acþiuni ale companiei,
preþul uneia fiind de 8,50 $. 

În 1947, compania reuºeºte sã vândã
peste 100.000 de bucãþi din primul televizor
produs de ea, iar Galvin Manufacturing
Corporation ia decizia de a-ºi schimba
numele în Motorola, Inc. În 1950, vânzãrile
ajung la o cifrã de 177,10 milioane de dolari,
fiind introdus logo-ul companiei, o mono-
gramã stilizatã a literei "M". Anul 1956
marcheazã introducerea unui pager radio
de buzunar care permitea trimiterea selec-
tivã a unui mesaj cãtre o anumitã persoanã,
ajungând sã înlocuiascã rapid sistemul de
anunþare prin difuzoare a medicilor ºi
muncitorilor în spitale, respectiv fabrici,
folosit pânã atunci. A urmat staþia de
emisie-recepþie pentru maºinã complet
tranzistorizatã Motrac, în 1958, care,
datoritã unui consum extrem de mic de cu-
rrent, putea sã funcþioneze fãrã a fi necesar
ca motorul automobilului sã fie pornit.  

Anii '60 încep ºi mai bine - cifra de
vânzãri ajunge la 299,07 milioane de dolari
americani, fiind lansat ºi primul televizor
portabil, fãrã fir, al companiei, pe nume
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Astronaut. În direcþia comunicaþiilor, com-
pania mai face un pas important - lanseazã
pe piaþã staþiile de emisie-recepþie Handie-
Talkie, care cântãreau aproape un kilogram
ºi au fost poreclite "cãrãmida", din cauza
formei ºi a construcþiei durabile. 

În aceeaºi perioadã, Motorola dezvoltã
primul tub catodic dreptunghiular color
destinat televizoarelor, împreunã cu
National Video Corporation, devenit în
scurt timp un standard. În paralel cu
creºterile semnificative ale cifrei de vânzãri,
Motorola se extinde în mai multe þãri,
reuºind sã ajungã chiar pe Lunã!
Nu ºi-a deschis birouri acolo,
dar celebra frazã "un pas mic
pentru un om, un pas uriaº
pentru umanitate" a lui Neil
Armstrong a ajuns pe Pãmânt
printr-un dispozitiv
Motorola.

Cuvântul "celu-
lar" primeºte
sens...

Anul 1973 e cel în care se
întâmplã un lucru prin care
Motorola îºi câºtigã numele de
pionier absolut al tehnologiei
pe care astãzi o numim tele-
fonie celularã/mobilã.
Motorola prezintã un proiect
al aparatului numit
DynaTAC (prescurtare de la

Dynamic Adaptative Total Area Coverage -
Acoperire Dinamicã Adaptabilã de
Acoperire Totalã a Zonei), de fapt un
radiotelefon portabil, lucru absolut
nemaivãzut ºi nemaiauzit pânã
atunci, care se folosea de o
tehnologie radio pe care
compania a denumit-o "celu-
larã". Un an mai târziu, micro-

procesorul MC6800 pe 8
biþi cãpãta tot mai multe
utilizãri în calculatoare,
jocuri ºi altele.

Anii '80 încep cât se
poate de bine pentru com-
panie, odatã ce se ajunge la
culegerea roadelor unor
cercetãri care au durat 15 ani
ºi au costat în jur de 100 de
milioane de dolari. Aparatul a
primit aprobarea Comisiei
Federale pentru Comunicaþii a
SUA, devenind primul telefon
mobil care putea fi þinut în
mânã, disponibil pentru pub-
licul larg. ªi asta în anul 1984!
Tot în acest an, compania introduce
ºi primul microprocesor pe 32 de
biþi, MC68020.

A urmat pagerul numeric Bravo,
cel mai bine vândut dispozitiv de

acest gen, în 1986, dar un moment
de o infinit mai mare importanþã
are loc în anul 1989, când compa-
nia lanseazã telefonul mobil
MicroTAC, cel mai mic ºi mai uºor

aparat de acest gen aflat pe piaþã la momen-
tul respectiv. 

Cam în aceeaºi perioadã, compania
dezvoltã primul sistem radio commercial
digital care încorpora trimiterea de
mesaje pe pagere, transmisie de date ºi
voce într-un singur sistem. A urmat
primul pager care permitea rãspun-
derea la mesajele primite de cãtre
utilizator, Tango. Posesorul unui

asemenea aparat putea sã
primeascã mesaje text standard
sau e-mailuri, la care sã
rãspundã direct, dar putea ºi
sã-l conecteze la un calculator,
pentru a descãrca mesajele de
dimensiuni mai mari.

Motorola îºi bate propriile
recorduri în ceea ce
priveºte dimensiunea la
care poate ajunge un tele-
fon mobil, lansând
StarTAC, în 1996, telefon

care cântãrea doar 88 de grame, doi ani mai
târziu fiind lansat iDEN i1000, un aparat
care combina cu succes funcþiile de staþie de
emisie-recepþie, telefon, trimitere de mesaje
text ºi transmisie de date.

Mai uºoare, mai mici…

Începutul de mileniu pare sã-i fi priit

REPORTAJ  /  solutii mobile  /  analizã

decembrie - ianuarie 2005  \  www.MyC.ro40

UUnn  nnoouu  rreeccoorrdd  ddee  ddiimmeennssiiuunnee  --  SSttaarrTTAACC,,  11999966

TTiimmeeppoorrtt  77338822ii  --
pprriimmuull  tteelleeffoonn  ccuu
GGPPRRSS  llaannssaatt  vvrreeoo--
ddaattãã  îînn  SSUUAA  

iiDDEENN  ii11000000  ccoommbbiinnaa  ccuu  ssuucccceess
ffuunnccþþiiiillee  ddee  ssttaaþþiiee  ddee  eemmiissiiee--rreecceeppþþiiee,,
tteelleeffoonn,,  ttrriimmiitteerree  ddee  mmeessaajjee  tteexxtt  ººii
ttrraannssmmiissiiee  ddee  ddaattee

VV6600  --  pprriimmuull
MMoottoorroollaa  ccuu  
ccaarrccaassãã  ddiinn
mmeettaall



companiei americane, care lansa în 2001
primul sãu telefon mobil cu carcasã din
metal, Motorola v60, care era "în stare",
printre altele, sã intre pe Internet, sã trimitã
mesaje text, dar ºi de apelare vocalã. Asta la
puþin timp dupã ce "aruncase" pe piaþã
Timeport 7382i, care a fost primul telefon
mobil cu GPRS lansat în SUA. V60 a devenit
foarte repede un succes, în momentul în
care au fost lansate variante ale sale desti-
nate reþelelor GSM, TDMA ºi CDMA. S-a
continuat ºi dezvoltarea staþiilor de emisie-
recepþie, prin intermediul lor putându-se
acum transmite chiar imagini, amprente,

conþinut video sau fiºiere.
Anul 2003 marcheazã,

pe lângã sãrbãtorirea
a 75 de ani de exis-
tenþã a companiei
ºi a 20 de ani de la
lansarea lui
DynaTAC, în 1983,
lansarea telefonului
mobil Motorola A760,
primul care combina
funcþiile de PDA ºi tehnolo-
gia Java cu sistemul de operare
Linux. În paralel este introdus un
procesor performant destinat dis-
pozitivelor multimedia portabile,
folosit de Siemens, Sony sau Palm.

În 2004, compania furnizeazã staþiile
de emisie-recepþie folosite la Jocurile
Olimpice de la Atena, dar, mai ales,
lanseazã Motorola RAZR V3, un telefon din
metal, quadriband, realizat din aluminiul
folosit în industria aeronauticã.
Standardele în ceea ce priveºte dimensiu-
nile la care poate ajunge un asemenea
aparat sunt date peste cap din nou,
deoarece, RAZR nu este doar extrem de
uºor, ci reuºeºte chiar sã ajungã la o grosime
de numai 13,9 mm. Tot acum apare linia de
produse Cross-Technology PoC, cu care
poate fi realizatã conectivitatea "push-to-
talk" în ºi între reþele GPRS, CDMA 2000 1X
ºi Wi-Fi.

ªi iatã-ne ajunºi aproape de momentul
prezent, în anul 2005, care coincide cu
prezentarea unui sistem destinat telecomu-
nicaþiilor de urgenþã, pentru vehicule. În

cazul unui accident, acesta poate transmite,
folosindu-se reþeaua normalã de telefonie
mobilã, toate coordonatele care permit
localizarea maºinii unui centru pentru
urgenþe, care va putea alerta apoi poliþia ºi

salvarea, pentru un maximum de opera-
tivitate. Tot acum apare ºi Ojo, un tele-

fon video personal, care permite
transmiterea de imagini în timp

real, printr-o conexiune cu bandã
largã la Internet, dar acesta este

disponibil pentru moment
doar în SUA. Tot anul acesta

a marcat lansarea
Motorola ROKR, realizat
în parteneriat cu Apple,
ºi care îºi propune sã fie

telefonul-iPod. 
Ce urmeazã? Cine ºtie, dacã

luãm în considerare modul "bubuitor"
în care înþelege sã se extindã ambiþioasa
companie americanã... Nu ne rãmâne decât
sã vedem ce surprize ne rezervã viitorul.
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S
-au scris multe articole despre

Google. Despre cum a revoluþioat

cãutarea pe Internet, despre cum a

trecut de la servicii Internet la dezvoltarea

software, despre cum ameninþã supremaþia

Microsoft, sau cum doi tineri fãrã bani au

facut în cinci ani miliarde de dolari. Cum

open-source-ul este oarecum la modã acum

ºi multã lume trece pe Linux, era normal ca

ºi Google sã se implice tot mai des în

proiecte deschise. 

Sã luãm de exemplu proiectul Google

Summer of Code de la sfârºitul lui 2005.

Scopul acestui proiect era sã prezinte dez-

voltatorilor beneficiile open source-ului ºi

lucrului în echipã. Se dãdeau anumite

proiecte care înglobau sarcini neîndeplinite

iar participanþii trebuiau sã le rezolve.

Cutare aplicaþie avea nevoie de noi opþiuni

iar Google Summer of Code era cea mai

bunã metodã de a le vedea implementate în

program. Astfel, aplicaþia de IM Gaim a

primit un nou plugin Gadu-Gadu, suport

pentru transfer de fiºiere prin ICQ, rutare

SMS PC-to-Mobile prin Bluetooth ºi multe

alte facilitãþi care ar fi durat multe luni pânã

la implementare. 

KDE s-a bucurat ºi el de interes în cadrul

Google Summer of Code, printre cele mai

de seamã propuneri numãrându-se un

client NX pentru KDE care sã foloseascã

tehnologia NoMachine, un nou set de tem-

plate-uri în Quanta ºi îmbunãtãþiri aduse

Konqueror-ului. Alte proiecte precum

Samba, Apache, nmap, FreeBSD, NetBSD

sau OpenOffice au avut setul lor de pro-

bleme de rezolvat. Chiar ºi distribuþia

Ubuntu a devenit unul dintre cele peste 400

de proiecte care au luat parte la Summer of

Code. 

Cum a funcþionat ºi de ce ar vrea cineva

sã ajute un proiect? Poþi ajuta la rezolvarea

unor probleme, din pasiune. Când asta nu

ajunge, cei 5.000 USD puºi în joc de Google

pentru fiecare developer în parte trebuie sã

fi fost un stimulent destul de bun.

Google nu s-a oprit aici ºi l-a angajat pe

Sean Egan, principalul dezvoltator al apli-

caþiei Gaim. Gaim este un client de IM open

source, disponibil pe Windows, Linux, BSD

ºi alte platforme, ce poate accesa canale

precum Yahoo, MSN, Jabber sau IRC (prin-

tre altele). Evoluþia Gaim a fost observatã

de cei de la Google. I-au oferit un post lui

Sean, al cãrui job va fi sã ajute la dez-

voltarea Google Talk. Partea bunã este cã,

spre deosebire de alte firme (cum ar fi

Sony), Google nu interzice dezvoltarea în

paralel a unor soluþii open source. Mai

mult, le încurajeazã. Oare când vor înþelege

marii capi ai corporaþiilor software cã existã

ºi beneficii în open source? Acum, probabil

cã viitoarele versiuni Gaim vor avea o inter-

operabilitate mult mai bunã cu Google Talk,

cã vor îngloba idei din acest program, ºi re-

ciproc. Gaim ºi Google Talk vor deveni

douã aplicaþii mai bune, mai folositoare,

mai apreciate. Dezvoltatorul este plãtit, i se

permite sã dezvolte mai departe primul lui

proiect, Google se alege cu un om talentat,

reclamã ºi sprijin din partea comunitãþii

open source. Toatã lumea este fericitã.

O a doua aplicaþie care va fi în curând

atinsã de Google este OpenOffice. Cu

REPORTAJ  /  analizã  /  Google

decembrie - ianuarie 2005  \  www.MyC.ro42

RRaazzvvaann  TT..  CCoolloojjaa
razvan@myc.ro

SSeeddiiuull  GGooooggllee GGaaiimm



lansarea versiunii 2.0 a suitei office, apli-
caþia a demonstrat puterea formatului
OpenDocument ºi faptul cã poate concura
cu succes Microsoft Office. Având în vedere
tensiunea care existã între Google ºi
Microsoft, nu e de mirare cã cei de la
Google "reuºesc" din nou sã îi calce pe bãtã-
turi pe cei din Redmond. De exemplu,
recent, pentru a-ºi arãta suportul pentru
OpenOffice 2.0, Google a anunþat cã
plãnuieºte sã angajeze douã persoane care
sã îmbunãtãþeascã performanþa
OpenOffice. în prezent, suita "cântãreºte"

în jur de 80MB iar timpul de lansare nu este
unul dintre cele mai bune. Google doreºte
sã schimbe aceste lucruri, plãtind dezvolta-
tori care sã se ocupe exclusiv de perfor-
manþa suitei.

Chris DiBorna, managerul programelor
open source din cadrul Google a afirmat cã
firma unde lucreazã vrea sã se asigure cã
este pãstratã competitivitatea dintre soft-
ware-ul open-source ºi cel comercial. Dacã
aceastã legãturã ar dispare, am avea un
monopol în care orice firmã poate sã îºi
impunã preþurile. Este cunoscut faptul cã
de când Linuxul face zile negre
Microsoftului, compania a întâmpinat în
repetate rânduri aceeaºi problemã: cum sã
rãspundã la întrebarea "de ce nu aº alege
open source". Open source-ul este deja
folosit ca monedã în discuþiile dintre mar-
keterii Microsoft ºi companiile la uºa cãrora
aceºtia bat atât de siguri pe ei. Întrebarea se
pune astfel: de ce sã folosesc MS Office care
mã costã sute de dolari când OpenOffice
îmi oferã cel puþin acelaºi lucru (sã nu
uitãm cã MS Office nu suportã formatele
Open Document, spre deosebire de Open
Office 2.0), de ce Windows când Linux îl iau
gratis de pe Internet?

Google Inc. cunoaºte aceste probleme.
Le cunoaºte pentru cã s-a confruntat deja
cu ele, ca firmã. Existã anumite similaritãþi
între Google ca ºi companie ºi software-ul
open source. Google a pornit din nimic ºi a
devenit ceva. La fel, software-ul open
source nu a fost la început sponsorizat de
nimeni. A pornit dintr-o mânã de oameni
care doreau sã realizeze ceva. Google nu se
bucurã de vechimea Microsoft-ului sau de
banii acesteia, dar are potenþial ºi voinþã.

Google s-a miºcat extrem de rapid în ultimii
ani, pe când Microsoft nu a scos aproape
nimic nou, nimic inovativ. La fel - software-
ul open source nu este atât de rãspândit
precum cel comercial,dar are potenþial. A
fost acceptat extrem de rapid - ca dovadã
programe precum Firefox, OpenOffice sau
Azureus - ºi stârneºte interes. Atât Google
cât ºi software-ul open source sunt inamicii
din capul listei atunci când vine vorba de
Microsoft Corp. ºi e normal ca ultima com-
panie sã se teamã de ele.

Am citit amuzat în câteva rânduri
despre "palmele" pe care Google le-a acor-
dat celor din Redmond. Recent, un angajat
de seamã al Microsoft-ului pe nume Kai-Fu
Lee a renunþat la postul lui de
vicepreºedinte al diviziei de servicii interac-
tive Microsoft, pentru a lucra la Google.
Steve Ballmer a primit vestea ca pe un ºoc,
iar nenumãrate situri au citat declaraþia
unor angajaþi care afirmau cã izbucnirea pe
care mâna dreaptã a lui Bill Gates a avut-o
s-a apropiat ca intensitate de explozia unui
Boeing 747 cu rezervoarele pline. Drept
urmare, Microsoft a dat în judecatã Google,
afirmând cã nu le poate lua omul deoarece
în cãpºorul acestuia se aflã informaþii confi-
denþiale pe care Kai-Fu Lee nu are dreptul
sã le divulge.

S-a zvonit un timp cã Google va lansa o

suitã Office online, mai ales dupã ce com-
pania a semnat un misterios acord cu Sun
Microsystems care fãcea referire la un tool-
bar Google ce va fi introdus în OpenOffice.
Multã lume vedea deja un OpenOffice ce
va putea fi accesat online, o suitã ce îþi va
permite sã îþi stochezi documentele direct
pe un server, prin intermediul unui brows-
er. Microsoft s-a cam speriat de aceastã idee
care ameninþa supremaþia MS Office, mai
ales cã în ultimii ani multe servicii s-au
mutat online. Aºa se face cã, deºi a fost doar
un zvon, Microsoft a anunþat de curând
disponibilitatea în fazã beta a unui serviciu
Office online. Desigur, asta nu exclude
implementarea pe viitor a unei soluþii open
source care sã facã acelaºi lucru.

Este cunoscut faptul cã Google foloseºte
Linux atât pe serverele motorului de
cãutare cât ºi pe unele staþii din interiorul
companiei.

Un alt zvon care a lovit Internetul la un
moment dat a fost cel care fãcea referire la
un sistem de operare dezvoltat de Google.
Ba au apãrut chiar ºi câteva screenshot-uri -
false desigur - ale acestui presupus OS care
ar fi fost bazat pe Linux. Google a dezminþit
afirmaþiile ºi a declarat cã nu plãnuieºte sã
creeze un Linux propriu. Pãcat. Ar fi avut
mari ºanse sã devinã un nou Red Hat ºi sã
concureze cu Microsoft pe piaþa desktop.
Un sistem de operare Linux dezvoltat de
Google ar conþine toate aplicaþiile dez-
voltate de companie, plus programele
indispensabile: OpenOffice, Firefox, Gaim
ºi altele iar cu promovarea de care s-ar
bucura ar schimba cu siguranþã felul în care
Linux este încã privit de începãtori.

Google a fost acuzatã acum câteva sãp-
tãmâni într-un articol online cã s-a folosit
de nenumãrate tehnologii open source dar
nu a oferit nimic comunitãþii. Deºi la
început am tins sã fiu de acord cu aceastã
afirmaþie, dupã ce m-am documentat puþin
mi-am dat seama cã lucrurile nu stau chiar
aºa. Desigur, este de aºteptat de la o com-
panie precum Google sã ofere cod sursã
care sã aducã beneficii unor proiecte
mãreþe precum Ubuntu sau Firefox, dar
Google a început cu proiecte mai mici. Un
exemplu concludent sunt librãriile Python
pe care le-a donat comunitãþii open source.
Mai mult, existã planuri de portare a apli-
caþiilor Google Desktop 2, Google Earth ºi
Google Deskbar pe Linux - nu în forma
open source dar este ºi acesta un început. 

Concluzia acestui articol este urmã-
toarea: Google vede în open source o
soluþie fiabilã pentru viitor ºi totodatã o
unealtã cu care poate lovi în Microsoft ºi
alte companii concurente. Sunt sigur cã în
decurs de un an vom vedea de la Google
unelte dezvoltate pentru platforme Linux ºi
- posibil - mai mulþi dezvoltatori open
source angajaþi de companie.
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T
itlul acestui articol poate pãrea cel

puþin bizar, motiv pentru care voi

încerca sã mã explic încã din capul

locului. El se referã la un gen de situri,

apãrut destul de recent în peisajul

Internetului nostru cel de toate zilele. O

formã de blog, dar fãrã cea mai micã urmã

de notã personalã (în sensul imposibilitãþii

de identificare a celui care a postat respecti-

va "minune"). Practic, o modalitate de a

arunca lucrurile care te frustreazã în faþa

tutror vizitatorilor sitului, fãrã ca aceasta sã

te poatã afecta vreodatã. Cele douã situri

despre care îþi voi povesti în rândurile de

mai jos exact asta oferã - o "spovedanie"

online, în faþa unor oameni care habar nu

au cine eºti sau ce te-ar fi putut determina

sã faci lucrul respectiv. Elementul ruºine,

existent (de ce sã n-o recunoaºtem) pânã ºi

în faþa preotului, dispare în modul acesta

cu desãvârºire, iar sinceritatea are mari

ºanse sã fie totalã (asta în afarã de cazul în

care îi dai iubitei sau soþului înºelat legãtu-

ra spre respectiva paginã, situaþie care

probabil cã e total nerecomandabilã!).

Astfel, sunt ºanse mari sã îþi simþi conºtiinþa

uºuratã în mod semnificativ. 

Extrem de important este ºi faptul cã

poþi citi ºi ce au scris alþii, motiv pentru care

nu te mai simþi "singurul tâmpit din lumea

asta cu gânduri sau fapte murdare". De

fapt, tot ce faci este sã-þi dai seama cã natu-

ra umanã e aºa cum este, (n-aº vrea sã risc

folosirea vreunui epitet neplãcut), ºi cã toþi

avem dreptul la "pãsãrelele" noastre (cu

toate cã unii dispun de un întreg stol, une-

ori nedomesticit).

http://postsecret.blogspot.com/ - cãrþile

poºtale cu secrete

Dar sã lãsãm morala ºi sã trecem la sco-

pul acestui articol, adicã siturile în cauzã.

Situl a cãrui adresã se aflã mai sus a pornit

de la o idee simplã, a unui domn pe nume

Frank Warren. Acesta a vrut sã adune cât

mai multe cãrþi poºtale care sã conþinã

diferite sentimente ale unor oameni cât mai

diferiþi. Astfel, Frank îi invita pe cei ce

citeau anunþul respectiv sã trimitã la o

adresã cãrþi poºtale normale, care sã

conþinã un secret, care putea sã se refere la

fricã, trãdare, dorinþã, mãrturisire sau umi-

linþe suferite în copilãrie. La început a prim-

it doar câte una-douã cãrþi poºtale pe zi,

dar, odatã cu trecerea timpului, numãrul

acestora a început sã creascã în mod consi-

derabil. 

Le-a expus la o expoziþie în Washington

DC pe cele mai interesante, îndeplinindu-ºi

scopul iniþial însã, cu toate acestea, cãrþile

poºtale au continuat sã soseascã pe adresa

lui. Astfel a apãrut situl despre care vor-

beam, pe care apar în fiecare duminicã mãr-

turisirile cele mai interesante.

Gãseºti aici sãptãmânal mãrturisiri cum

este cea a unei mame al cãrei fiu a fost rãnit

în Irak, ea nespunându-i nimic soþului sãu

despre acest lucru, iar fiul urma sã se

întoarcã acolo în martie. Tot aici am gãsit o

mãrturisire a cuiva care se gândeºte întot-

deauna, în momentul în care se aflã într-un

grup mai mare, care dintre cei prezenþi va

muri primul (fiecare cu fixurile lui). Gãseºti

tot aici persoane obsedate din motive care

au legãturã cu sexul, cu  gelozia (a lor sau a

altora, dar care îi afecteazã în mod direct)
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sau cu singurãtatea. Expresivitatea

majoritãþii cãrþilor poºtale publicate ºi (de

ce nu?), ºansele pe care le ai sã te regãseºti

într-una din respectivele confesiuni îl fac

un loc extrem de interesant de vizitat pe

Internet. Pe lângã asta, cele mai interesante

cãrþi poºtale au fost strânse de cãtre autorul

sitului într-o carte de 288 de pagini (care

conþine ºi imagini nepublicate înainte), edi-

tatã de Collins/Regan Books ºi disponibilã

spre vânzare pe Internet, la adresa www.ama-

zon.com/exec/obidos/ tg/detail /-

/0060899190/ref%3Dase%5Fharpercollins

pub/103-4242735-5579858?v=glance&s=books. 

www.grouphug.us

Aºa se numeºte cel de-al doilea sit din

aceeaºi categorie la care m-am oprit.

Numele îi vine de la ideea de terapie de

grup, practicatã destul de des în tratamen-

tul psihiatric.

Ce þi se oferã, practic? Pãi, þi se oferã posi-

bilitatea de a mãrturisi lucrurile care te

frãmântã, în mod anonim. Dar totul la un

nivel - sã spunem - organizat, în sensul cã

existã reguli destul de clare, în funcþie de

care administratorii ºi utilizatorii vor decide

dacã respectiva confesiune va fi sau nu

publicatã pe sit. Astfel, nu se publicã

mesajele care conþin vulgaritate gratuitã,

confesiuni care nu implicã persoana care 

le-a postat, confesiuni despre sit sau anu-

mite formatãri "ciudate" de text (scriere

doar cu litere mari etc.). Se publicã, practic,

doar confesiuni sincere, despre o greºealã

fãcutã de tine personal (sau despre un gând

care îþi aparþine) ºi de care nu eºti mândru.

Moderarea ºi selecþia mesajelor este fãcutã

de cãtre cei ce utilizeazã situl, deci dacã 

te-ai visat la un punct cenzor, acum ai

ocazia sã te manifeºti. ªi nu cu orice, ci cu

gândurile altora, lucru pe care nici securiºtii

nu l-au reuºit, oricât de tare ºi-ar fi dorit!

Bineînþeles cã, indiferent de exigenþa fil-

trelor, ºi aici gãseºti mesaje ºocante, capa-

bile sã îþi arate dimensiunile grãdinii

Domnului, dar ºi unele din zona comicului,

sau mai degrabã tragicomicului. Poþi astfel

afla cum cineva a gãsit o pisicã îngheþatã

afarã pe timp de iarnã, aºa cã a ajutat-o sã

se încãlzeascã în cuptorul cu microunde,

dar totuºi avea scuza de a fi avut cinci ani la

vremea respectivã. Acesta este doar un

exemplu, dar mai existã o mulþime, arun-

cate de-a valma, ºi pline cu gânduri dintre

cele mai ciudate, majoritatea fãcând referire

într-un fel sau altul la dragoste. Existã ºi o

carte care cuprinde cele mai reuºite mãrtu-

risiri, la fel ca în cazul PostSecret, precum ºi

un post de radio online, unde pot fi ascul-

tate confesiuni telefonice (da, existã ºi posi-

bilitatea asta!). 

www.notproud.com

Acesta este, fãrã îndoialã, situl de la care

a pornit ideea scrierii acestui articol, motiv

pentru care l-am lãsat la urmã. Not Proud

este o adevãratã enciclopedie de gânduri

cel puþin ciudate, dar ºi de manifestãri de

ruºine, nervi la maximum, stres gestionat

incorect ºi multe alte "minuni" care vin

odatã cu lumea modernã ºi minunatã în

care avem cu toþii privilegiul sã ne ducem

existenþa. 

Aici ai parte de tot ce þi-ai putea închipui

cã poate debita mintea omului modern ºi

frustrat, cu adevãrat interesant fiind faptul

cã aceia care au creat situl s-au gândit sã

ofere chiar categorii în care poþi posta, ast-

fel încât cel care intrã ºi vrea sã se

regãseascã în inepþiile altora sã nu se stre-

seze prea tare sã le caute. 

Astfel, interfaþa foarte spartanã a sitului

cuprinde opt categorii de lucruri despre

care nu eºti mândru: mândrie, invidie, lene,

pofte culinare, lãcomie, dorinþã, furie ºi

"misc." (orice nu intrã în categoriile dina-

inte). Cenzura este aproape inexistentã, iar

confesiunile pe care le gãseºti pe acest sit

sunt în stare sã dea peste cap orice convin-

gere, oricât de fermã, despre natura umanã,

în cele mai întunecate cotloane ale ei. 

Gãseºti aici de la mãrturisiri ale unor

persoane frustrate de faptul cã sunt

supraponderale pânã la înºelat de soþi, soþii,

iubiþi ºi iubite (categorie la care trebuie sã

recunosc cã se stã cel mai bine), iar com-

plexitatea sitului ºi a emoþiilor întâlnite pur

ºi simplu nu poate fi descrisã.

Concluzia? E destul de ciudat sã priveºti

natura umanã în oglindã, dar îþi ºi oferã o

senzaþie - puþin spus interesantã!
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P
oate cã stai în faþa calculatorului de
10 ani sau doar de douã luni. Poate
cã nu te-a interesat niciodatã ce se

întâmplã în spatele scenei, sau poate ai fost
curios care e mecanismul aflat dincolo de
imaginile de pe monitor. Indiferent de cate-
goria din care faci parte, în articolul de faþã
vom da o raitã prin catacombele întor-
tocheate ale reþelisticii, încercând sã vedem
lumea din punctul de vedere al biþilor ºi
octeþilor.

ªi dacã tot am fost repartizat la "secþi-
unea" Internet, voi face referire în special la
acest capitol ºi la activitatea ce are loc în
aceastã imensã reþea! 

Chestiuni elementare -
TCP/IP

Nimic nu existã fãrã anumite reguli, iar
Internetul nu face notã discordantã din
acest punct de vedere. 

IP (Internet Protocol - apãrut teoretic în
1974 odatã cu lucrarea "A Protocol for
Packet Network Interconnection" - autori
Vinton Cerf ºi Robert Kahn) este, dupã cum
sugereazã ºi numele, un protocol, set de
reguli, care permit ca datele sã fie transmise
de la un calculator la altul prin intermediul
Internetului. 

Fiecare calculator care face parte din

aceastã reþea are o adresã IP unicã de iden-
tificare pentru ca datele sã ajungã la desti-
naþia doritã. ªi dacã tot vorbim despre date,
acestea sunt împãrþite în mici pachete care
conþin, exact ca ºi în cazul scrisorilor, atât
adresa destinatarului cât ºi a expeditorului.

Traseul pe care îl strãbat pachetele de
date nu este unul anume stabilit. În esenþã,
fiecare pachet în parte este trimis cãtre un
gateway responsabil cu o micã porþiune a
Internetului. Acest calculator citeºte adresa
destinatarului ºi forward-eazã mesajul

cãtre un alt gateway, ºi aºa mai departe,
pânã când mesajul ajunge la destinaþie.

Spuneam cã traseul nu este unul bine
stabilit fiindcã nu este o regulã ca pachetele
sã fie trimise pe aceeaºi rutã sau într-o anu-
mitã ordine. De fapt, "protocolul Internet"
este responsabil doar cu livrarea pachetelor
ºi nu cu aranjarea sau ordonarea acestora,
atribuþii care aparþin TCP-ului
(Transmission Control Protocol). 

Acest protocol împarte fiºierul în mai
multe pachete pe care le numeroteazã ºi le
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forward-eazã. Chiar dacã pachetele au
acceaºi destinaþie (adresã IP) este posibil ca
acestea sã urmeze rute diferite în reþea.
Ajunse la destinaþie, pachetele sunt prelu-
ate de programul client, care le aºteaptã pe
toate pentru a le reasambla ºi a le funiza
utilizatorului sub forma unui singur fiºier. 

IP-ul stã acum la baza tuturor NOS (net-
work operating systems), fiind baza altor
protocoale, gen TCP sau HTTP.

Chiar dacã TCP ºi IP sunt douã proto-
coale de reþea distincte, acestea sunt folosite
atât de frecvent împreunã, încât formularea
TCP/IP a devenit un standard. Dupã cum
vei vedea în paragrafele urmãtoare, IP
aparþine layer-ului 3 al OSI, în timp ce TCP
se încadreazã în stratul 4. Temenul TCP/IP
face astfel referire la comunicaþiile în reþea,
TCP-ul fiind folosit la transportarea
pachetelor de date în reþelele IP. Acesta este
ºi mediul cel mai folosit al unei reþele, na-
vigatoarele de exemplu folosind TCP/IP
pentru a întreþine legãtura cu serverele
Web.  

În momentul de faþã existã douã versi-
uni de IP, una foarte rãspânditã IPv4, ºi una
care câºtigã din ce în ce mai mult teren,
IPv6, folositã în special de reþelele de edu-
caþie ºi cercetare. 

În rândurile urmãtoare vom vedea care
este diferenþa dintre cele douã versiuni, ºi
de ce IPv4 urmeazã sã fie înlocuitã în timp
de IPv6.

IPv4 vs. IPv6

Concret, IPv4 constã din 4 octeþi, adicã
32 de biþi. Pentru a putea fi mai uºor citite
adresele IP sunt folosite în sistemul de
notaþie zecimal fiecare octet fiind separat
de punct. De exemplu, adresa IP 00001010
00000000 00000000 00000110 apare în
reprezentarea zecimalã (care e mai
"obiºnuitã" pentru noi) ca 10.0.0.6.

Spuneam cã fiecare octet conþine 8 biþi
ceea ce înseamnã, practic, cã fiecare octet al
unei reþele IP poate sã aibã o valoare
cuprinsã între 0 ºi 255. Adresele încep astfel
de la 0.0.0.0 ºi merg pânã la 255.255.255.255.
Fãcând un simplu calcul (256 x 256 x 256 x
256) ajungem la un total de 4.294.967.296 de
adrese posibile.

Chiar dacã pare un numãr "mãricel" ºi
acum câþiva ani era greu de crezut cã va fi
vreodatã nevoie de atât de multe adrese
unice, numãrul din ce în ce mai mare de
dispozitive care se conecteazã la Internet
(smartphone-uri, PDA-uri) a determinat

apariþia unei alte versiuni IP, ºi anume IPv6.
Faþã de IPv4, IPv6 conþine 16 octeþi (128

de biþi), ceea ce face posibil generarea a
peste 300,000,000,000,000,000,000,000,
000,000,000,000,000  de adrese unice!
Indiferent de cât de futurist am gândi, este
imposibil de crezut cã s-ar putea gândi
cineva la IPv8 doar din motivul lipsei de
adrese!

Dacã îngrijorarea legatã de numãrul
"redus" de adrese a dispãrut odatã cu
crearea IPv6, existã totuºi ºi anumite incon-
veniente. Adresele generate sunt foarte
mari ºi din acestã cauzã este destul de inco-
mod de lucrat cu ele.

Calculatoarele care lucreazã în binar nu
au probleme cu ºirurile interminabile de 0
ºi 1, însã pentru majoritatea oamenilor sunt
dificil de înþeles adresele IPv4 cu 32 de biþi,
de aceea se foloseºte sistemul de notaþie
zecimal. În cazul Ipv6, însã, chiar ºi
folosirea acestui sistem devine dificilã. Cei
128 de biþi sunt împãrþiþi în 16 octeþi, fiecare
reprezentat de un numãr cuprins între 0 ºi
255. În consecinþã, o adresã IPv6 în sistemul
zecimal aratã în felul urmãtor:   

128.91.45.157.220.40.0.0.0.0.252.87.212.200.3

1.254

Nici nu se pune problema înþelegerii sau
folosirii sistemului de notaþie binar:

10000000010110110010110110011101110111

00001010000000000000000000000000000000

00001111110001010111110101001100100000

01111111111111

De aceea, adresele IPv6 aratã în felul
urmãtor:

xxxx:xxxx:xxxx:xxxx:xxxx:xxxx:xxxx:xxxx

Se foloseºte în acest caz sistemul de
notaþie hexazecimal. Acest sistem, mai
puþin intuitiv ºi decât cel binar, este folosit
în domeniul calculatoarelor pentru cã
reduce semnificativ numãrul de caractere
pe care îl conþine, de exemplu, o adresã. Sã
presupunem cã avem numãrul 11110011 în
binar (243 în zecimal). Octetul este împãrþit
în douã, (1111) ºi (0011), adicã (15) ºi (3).
Problema este cu 15, care nu poate fi
reprezentat deoarece nu avem decât 10
cifre (0-9). De aceea, în hexa, numerele 10,
11, 12 , 13, 14 ºi 15 sunt reprezentate de
literele A, B, C, D, E,  F, aºa cã 11110011 în
sistemul de notaþie hexadecimal este F3.

O adresã IPv6 poate fi ceva de genul:

D3D6:0000:0000:0000:50F4:9BA8:C0B8:6420

Multe adrese IPv6 conþin octeþi cu va-
loarea 0 (vezi exemplul de mai sus). În acest
caz, respectivele valori sunt îndepãrtate din
sistemul de notaþie, chiar dacã octeþii sunt
prezenþi în adresa propriu-zisã:

D3D6::50F4:9BA8:C0B8:6420 

De asemenea, multe adrese IPv6 sunt
extensii ale adreselor IPv4. În situaþia aceas-
ta, ultimii patru octeþi sunt afiºaþi în sis-
temul de notaþie IPv4. 

D3D6::50F4:9BA8:192.168.100.32

Adresele IPv4 sunt împãrþite în 5 clase,
A, B, C, D, E, determinate de primii patru
biþi.

A -     0.0.0.0  - 127.255.255.255

B - 128.0.0.0  - 191.255.255.255

C - 192.0.0.0  - 223.255.255.255

D - 224.0.0.0  - 239.255.255.255

E -  240.0.0.0  - 255.255.255.255

Standardul IPv4 spune cã IP-urile din
clasa E sunt rezervate, ºi nu pot fi utilizate
în reþele obiºnuite, fiind folosite doar de
anumite organizaþii pentru diferite teste.
Un caz special este adresa 255.255.255.255
(tehnic, ºirul de adrese 255.0.0.0 -
255.255.255.255) destinatã broadcast-ului
limitat, adicã furnizarea unui mesaj de la
un expeditor cãtre mai mulþi destinatari.
Este "limitat" deoarece doar nodurile/
punctele (PC, smartphone, PDA) dintr-o
reþea localã recepþioneazã mesajul.  

IP-urile din clasa D sunt rezervate pen-
tru multicast, un mecanism de definire a
grupurilor de noduri ºi trimiterea de
mesaje unui grup mai degrabã decât
fiecãrui nod în parte (broadcast) sau unuia
singur (unicast).

Cu unele excepþii pe care le voi
menþiona în rândurile urmãtoare, IP-urile
din clasele A, B, C sunt destinate oricui pen-
tru folosirea în reþelele obiºnuite. 

IP-urile cuprinse între 127.0.0.0 ºi
127.255.255.255 sunt adrese pentru "loop-
back", un mecanism de testare a adap-
toarelor pentru reþea (plãci PCI, dispozitive
PCMCIA sau USB). Mesajele trimise la aces-
te adrese nu ajung la reþea ci sunt intercep-
tate de diferitele dispozitive ºi retrimise la
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emiþãtor cu scopul de a testa reþeaua. 
Adresele "0" nu au un scop bine definit,

însã dacã se încearcã folosirea acestora
(0.0.0.0 - 0.255.255.255) calculatoarele gazdã
nu vor putea comunica normal între ele.

Ultimul tip de adrese IPv4 sunt cele pri-
vate, destinate pentru folosirea în intranet-
uri (reþele private) - 10.0.0.0 - 10.255.255.255;
172.16.0.0 - 172.31.255.255 ºi 192.168.0.0 -
192.168.255.255. Aceste adrese pot fi folosite
fãrã restricþii dacã PC-urile nu sunt conec-
tate la Internet sau se aflã în spatele unui
firewall.

DNS

Un alt termen important implicat în
aceastã "afacere" este DNS (Domain Name
System). Acest sistem a fost conceput fiind-
cã este mult mai uºor de lucrat cu nume
decât cu numere (cel puþin pentru oameni).   

DNS-ul permite calculatoarelor conec-
tate la Internet sã aibã atât o adresã IP, cât ºi
un nume de domeniu (nume corespon-
dent) care, la fel ca ºi adresele IP, trebuie sã
fie unic. 

Sistemul de nume de domenii are o
structurã arborescentã, la bazã aflându-se
TLD-urile (Top Level Domains). Dintre
acestea, cele mai cunoscute sunt gTLD-
urile (generic Top Level Domains) .com,
.net, .org, .edu, .gov, .int ºi .mil. În perioada
2001-2002 alte ºapte, trei sponsorizate de

autoritãþile în domeniu (.aero, .coop, .muse-
um - cu acces limitat) ºi patru nespon-
sorizate, disponibile tuturor (.biz, .name,
.info ºi .pro).

Tot aici sunt incluse ºi ccTLD-urile
(country-code TLD), alcãtuite de data
aceasta din douã litere ºi reprezentând
peste 240 de þãri de pe tot globul (ex. .ro -
România, .ar - Argentina etc.); lista com-
pletã o poþi gãsi la adresa
www.iana.org/cctld/cctld-whois.htm.  

Urmãtorul nivel conþine domeniile
înregistrate (zdnet.com, myc.ro,
oradea.net), care pot fi cumpãrate (înregis-
trate) de la registratori autorizaþi. Acest
nivel este urmat de domeniile locale, care
pot fi ceva de genul "domeniulocal.domeni-
uînregistrat.com", ele fiind stabilite ºi
administrate de proprietarul domeniului
înregistrat. Dupã cum ºtii sau ai putut
observa în exemplele pe care le-am prezen-
tat, nivelele ierarhice ale unei adrese sunt
despãrþite de punct ("."). 

Baza de date a DNS-ului, care cuprinde
numele de domenii înregistrate, este
întreþinutã de mai multe servere dedicate
(RNS-uri - Root Name Servers) care se gã-
sesc în SUA, Japonia, Suedia ºi Marea
Britanie.

DHCP

Cu siguranþã cã ai auzit de acest termen

dacã te-ai confruntat vreodatã cu configu-
rarea unei reþele. DHCP este un acronim
provenit de la Dynamic Host Configuration
Protocol, ºi, în esenþã, permite unui calcula-
tor sã se alãture unei reþele fãrã sã aibã o
adresã IP preconfiguratã. De fapt, acest
protocol nu face altceva decât sã aloce cal-
culatoarelor adrese IP unice, iar când un
calculator iese din reþea adresele sunt reîn-
noite. În general acest lucru se face pe baza
adreselor MAC ale dispozitivelor, despre
care vei putea citi în paragrafele urmãtoare.

Sistemul este util fiindcã utilizatorii (în
special cei începãtori) nu trebuie "sã-ºi batã
capul" configurând reþeaua, ºi presupune
configurarea unui server DHCP (limita de
adrese IP disponibile, subnet mask - masca
de subreþea, gateway-ul etc.). În cazul unor
organizaþii sau firme mari, administratorii
de reþea sunt cei mai avantajaþi de acest sis-
tem, nefiind nevoiþi sã introducã setãrile
pentru fiecare client în parte.  

ICS

O altã situaþie cu care poate te-ai întâlnit
este partajarea unei singure conexiuni la
Internet, astfel ca toate calculatoarele din
reþea sã fie conectate la Internet. Microsoft
a dezvoltat ºi implementat sistemul ICS
(Internet Connection Sharing) în Windows
98 SE (ºi versiunile urmãtoare), fiind
disponibil însã ºi sub forma unui program
separat.

Sistemul prevede alegerea unui calcula-
tor pe post de server, PC care trebuie sã aibã
douã plãci de reþea (una pentru conectarea
la Internet ºi una pentru conectarea la alt
calculator/LAN).

Serverul ICS are rol de router, ºi încor-
poreazã un server DHCP pentru a uºura
setarea reþelei. NAT (Network Address
Translation) este tehnologia care permite
maparea adreselor private ale unei reþele
cãtre adresa IP unicã furnizatã de ISP. 

Chiar dacã avantajele sunt de necontes-
tat (este integrat în sistemul de oprerare ºi
nu este nevoie de achiziþii suplimentare),
totuºi ICS se adreseazã mai mult începãto-
rilor, fiindcã nu dispune de opþiunile de
configurare avansate pe care le deþin
routerele hardware.

Media Access Control (MAC)

În reþelisticã adresa MAC reprezintã o
valoare unicã asociatã unui dipozitiv de
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reþea, fiind cunoscute sub denumirea de
adrese hardware sau adrese fizice, cu rolul
de identificare a dispozitivului respectiv.

Fizic ele sunt reprezentate de 12 carac-
tere (numere hexazecimale - 48 de biþi), ºi
aratã în felul urmãtor:

XX:XX:XX:YY:YY:YY sau XX-XX-XX-YY-
YY-YY 

Prima parte a acestei succesiuni de ca-
ractere reprezintã ID-ul (numãrul de iden-
tificare al producãtorului dispozitivului),
iar cea de-a doua (ultimele 6 caractere)
reprezintã numãrul serial alocat dispozi-
tivului de cãtre producãtor. De exemplu,
secvenþa 00:A0:C9:12:B7:27 indicã faptul cã
este vorba despre un dispozitiv produs de
compania Intel.

Pentru a înþelege mai bine utilitatea
adreselor MAC, ar trebui sã explic prima
datã câteva noþiuni legate de arhitectura
OSI (Open System Interconnection).
Aceasta este o ierarhie de 7 straturi pentru
implementarea protocoalelor de reþea. Cele

7 straturi (layere) sunt:
Cei care doresc sã afle mai multe despre

aceste 7 layere pot sã consulte adresa
www.webopedia.com/quick_ref/OSI_Layers.asp. 

Adresele MAC funcþioneazã la nivelul
stratului 2 (Data link). La acest nivel,
pachetele de date sunt codate ºi decodate
în biþi. Stratul "data link" este împãrþit în
douã substraturi, MAC ºi LLC (Logical Link
Control). Primul substrat controleazã
modul în care un calculator din reþea are
acces la date ºi obþine permisiunea de a le
transmite.

Adresele MAC fac parte din stratul 2 în
timp ce adresele IP se gãsesc în stratul 3.
Într-un mod simplu de a vedea lucrurile,
primele oferã suport pentru implementãri
hardware, pe când celelalte oferã suport
pentru implementãri software. Adresele
MAC sunt statice, în timp ce adresele IP se
schimbã atunci când dispozitivele de reþea
sunt mutate într-un alt loc.

Pentru sincronizarea continuã între cele
douã adrese ale unui dispozitiv a fost

implementat ARP (Address Resolution
Protocol).

Dacã doreºti sã afli adresa MAC a unui
PC pe care este instalat Windows trebuie sã
scrii urmãtoarele comenzi:

Windows 95 - winipcfg

Windows XP - ipconfig /all

Cum nu sunt prea familiar cu alte sis-
teme de operare obscure, va trebui sã afli
aceste informaþii din alte surse :).

Fãrã sã intru prea mult în detaliu, trebuie
sã ºtii cã în ciuda faptului cã adresele MAC
sunt alcãtuite din numere fixe, acestea se
pot schimba în anumite situaþii pentru a
asigura buna funcþionare a unei reþele. 

Alte protocoale

UDP (User Datagram Protocol) suportã
acele aplicaþii pentru reþea care trebuie sã
transporte date între calculatoare.
Aplicaþiile care folosesc acest protocol sunt
programe client/server, de exemplu video-
conferinþa. Acest protocol este destul de
vechi însã a fost eclipsat în timp de cãtre
TCP. De fapt, chiar se înrudeºte cu cel din
urmã, ambele aflându-se în layer-ul 4.

Scopul principal al acestui protocol este
de a separa traficul sub forma unor data-
grame (date binare), în care primii 8 octeþi
alcãtuiesc un header informativ, iar restul
datele propriu-zise. Antetul constã din 4
câmpuri, fiecare având câte doi octeþi:

- numãrul portului sursei
- numãrul portului destinatarului
- dimensiunea datagramei

- checksum (o mãsurã de siguranþã a
integritãþii datelor)

FTP (File Transfer Protocol) - este un pro-
tocol simplu de reþea bazat pe o arhitecturã
client/server care permite transferul de
fiºiere între calculatoarele conectate la
Internet. 

Procesul este simplu: un client FTP iniþi-
azã o conexiune la un server aflat la dis-
tanþã, iar dupã stabilirea conexiunii, clientul
poate sã încarce/descarce fiºiere. În general,
pentru conectarea la un server de FTP ai
nevoie de un nume de utilizator ºi o parolã.  

HTTP - HyperText Transfer Protocol este
unul dintre cele mai cunoscute protocoale,
acesta permiþând comunicarea între
serverele ºi browserele Web dupã sistemul
cerere-rãspuns.

La final

Chiar dacã nu am intrat foarte mult în
detalii, în primul rând din cauza lipsei de
spaþiu, sper cã aceastã prezentare sau poate
recapitulare þi-a fost de folos. Dacã totuºi ai
întrebãri sau nelãmuriri, nu ezita sã-mi scrii
p e
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Seagate a lansat noua linie 7200.9.

Odatã cu aceastã lansare s-a nãs-

cut ºi hard discul de 500 GB, pe care acum

îl comparãm cu un numãr însemnat de con-

curenþi. Noul hard disc din seria 7200.9

oferã un transfer de 3,0 Gbps , iar noua

capacitate de 500 GB de la Seagate este dea-

supra celor 400 GB de la Hitachi. Mai mult,

7200.9 este dotat cu 16 MB de cache. Pentru

a te þine la curent cu performanþa hard dis-

curilor din ziua de azi, am hotãrât sã com-

parãm performanþa lui Seagate 500 GB

7200.9 cu alte 13 hard discuri. Seagate 500

GB 7200.9 în comparaþie cu predecesorii sãi:

modelul 7200.7 are 120 GB ºi chiar faþã de

Seagate 400 GB 7200.8 care dispune "doar"

de 8MB cache ºi oferã o ratã de  transfer de

"numai" 1,5 Gbps. 

Cum am testat?

Am folosit urmãtorul sistem de test:

� AMD Athlon 64 3500+ (2,2Ghz)

� Gigabyte GA-K8NXP-SLI

� NVIDIA 6600GT SLI Edition 128 MB 

(o singurã placã)

� 1GB RAM (512MBx2) Corsair

XMS4400
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Programele de test

Business Winstone IPEAK Toate testele de tip operaþii IO care se gãsesc în Business Winstone 2004

Content Creation IPEAK
Toate testele de tip operaþii IO care se gãsesc în Multimedia Content Creation
Winstone 2004

SYSMark 2004 Suita oficialã de test SYSMark 2004 

Business Winstone 2004 Suita oficialã de test Business Winstone 2004 test suite

Multimedia Content Creation
Winstone 2004

Suita oficialã de test Multimedia Content Creation Winstone 2004 

Half-Life 2 Timp de incãrcare nivel din jocul Half-Life 2 

Doom 3 Timp de incãrcare nivel din jocul Doom 3 

Command & Conquer: Generals Timp de incãrcare nivel din jocul Command & Conquer: Generals

Teste practice (mãsurate pe
timp)

O serie de teste obiºnuite, inclusiv împachetare/despachetare ºi copiere de fiºire 

Teste practice - Încãrcarea aplicaþiilor

Teste sintetice Teste sintetice - timp mediu de cãutare ºi vitezã de transfer la citire

Test Multitasking - Business
Winstone 2004 

Teste sintetice - multitasking

Teste Multitasking
Teste simultane - operaþii simultane cu fiºier zip în timp ce se importã date din
Outlook

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..
dorel@myc.ro
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IPEAK Bussines Winstone 2004

Performanta pura a hard discului
IPEAK Content Creation Winstone 2004

Performata pura a hard discului

WWeesstteerrnn  DDiiggiittaall  WWDD11660000JJSS  eessttee  îînn  aacceesstt  tteesstt  ccuu  jjuummããttaattee  ddee  ttaabbeell  ddeeaa--
ssuupprraa  hhaarrdd  ddiissccuulluuii  ccuu  ttrraannssffeerr  ddee  33,,00  GGbbppss,,  SSeeaaggaattee  550000  GGBB  77220000..99  ccaarree
rreeuuººiitt  oo  ppeerrffoorrmmaannþþãã  ddee  554411  ddee  ooppeerraaþþiiii  IIOO  ppee  sseeccuunnddãã..

ÎÎnn  tteessttuull  IIPPEEAAKK  CCoonntteenntt  CCrreeaattiioonn  WWiinnssttoonnee  ddiissccuull  SSeeaaggaattee  ddee  550000  GGBB  aa
ssããrriitt  ppee  llooccuull  33,,  ccuu  338899  ddee  ooppeerraaþþiiii  ppee  sseeccuunnddãã..

Placa de bazã are cipset nForce4 care

suportã hard discurile SATA II, are transfer

SATA pânã la 3 Gbps, NCQ ºi TCQ.

Am folosit urmãtoarele drivere:

� nForce4 Cipset Driver v.6.66

� Nvidia graphics driver v.71.89

�Win XP SP2 cu toate actualizãrile.

Performanþã purã a hard
discului - IPEAK 

Am început sesiunea de teste cu utili-

tarul IPEAK de la Intel. Am testat perfor-

manþa în Winstone 2004 Business ºi

Multimedia unde s-au rulat toate operaþiile

IO. Dupã care am mãsurat timpul mediu de

Capacitate
Densitateapl
atanului

Nr. platane/
capete 

Vitezã
rotaþie (RPM)

Vitezã medie
de cãutare 

Latenþã
medie

Interfaþã
Memorietam
pon 

40GB 80GB 1 / 1 7200 8,9ms 4,16ms PATA / SATA 2MB

80GB 160 GB 1 / 1 7200 8,9 ms 4,16ms PATA / SATA 2, 8MB

120GB 120GB 1 / 2 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA 2, 8MB

160GB 160GB 1 / 2 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA 2, 8MB

200GB 100GB 2 / 4 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA 8MB

250GB 125GB 2 / 4 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA 8MB

300GB 100GB 3 / 6 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA 16MB

400GB 133GB 3 / 6 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA 16MB

500GB 125GB 4 / 8 7200 8,5ms 4,16ms PATA /  SATA 16MB

Performanþã totalã a 
sistemului - Winstone
2004 

Business Winstone 2004

Testele din Business Winstone 2004 sunt

bazate pe urmãtoarele aplicaþii: 

Microsoft Access 2002

Microsoft Excel 2002

Microsoft FrontPage 2002

Microsoft Outlook 2002

Microsoft PowerPoint 2002

Microsoft Project 2002

Microsoft Word 2002

Norton AntiVirus Professional Edition

2003

WinZip 8.1

Multimedia Content
Creation Winstone 2004 -
performanþã totalã a sis-
temului

Testele din Multimedia Content

Creation Winstone 2004 simuleazã urmã-

toarele aplicaþii: 
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IPEAK 

viteza medie de cautare
Business Winstone 2004

performanta totala a sistemului

DDiissccuull  SSeeaaggaattee  77220000..99  aa  oobbþþiinnuutt  oo  vviitteezzãã  mmeeddiiee  ddee  1133,,888899  mmss  ffiiiinndd  mmaaii
lleenntt  ddeeccââtt  WWDD11660000JJSS  ccuu  00,,664499  mmss  îînnssãã  ººii--aa  ddeeppããººiitt  ffrraatteellee  mmaaii  mmiicc,,
SSeeaaggaattee  BBaarrrraaccuuddaa  77220000..88  ((440000GGBB))  ccuu  aapprrooaappee  33  mmss..

CCoonnffoomm  tteeoorriieeii,,  aaccttiivvâânndd  NNCCQQ,,  SSeeaaggaattee  77220000..99  aarr  ffii  ttrreebbuuiitt  ssãã  lluuccrreezzee  mmaaii
rraappiidd,,  îînnssãã  îînn  pprraaccttiiccãã  ssee  ddoovveeddeeººttee  aa  ffii  ttooccmmaaii  iinnvveerrss!!

Multimedia Content Creation Winstone 2004 

performanta totala a sistemului
SYSMark 2004 

Performanta in Office Productivity

DDiiffeerreennþþeellee  ddee  ppeerrffoorrmmaannþþãã  îînnttrree  hhaarrdd  ddiissccuurrii,,  nnuu  aauu  ffoosstt  pprreeaa  mmaarrii;;
oorriiccuumm,,  SSeeaaggaattee--uull  550000  GGBB  77220000..99  ss--aa  ddeessccuurrccaatt  mmaaii  bbiinnee  ddeeccââtt  ffrraaþþiiii  lluuii
77220000..88  ººii  77220000..77..  

SSeeaaggaattee--uull  ddee  550000  GGBB  ººii--aa  îîmmbbuunnããttããþþiitt  ccuu  ppuuþþiinn  ppeerrffoorrmmaannþþaa  ffaaþþãã  ddee
ffrraatteellee  mmaaii  mmiicc  77220000..88  ddee  440000  GGBB..  ÎÎnnssãã  îîmmbbuunnããttããþþiirreeaa  nnuu  eessttee  nnoottaabbiillãã,,
rreepprreezzeennttâânndd  ddooaarr  ccââtteevvaa  pprroocceennttee!!

Adobe Photoshop 7.0.1
Adobe Premiere 6.50
Macromedia Director MX 9.0
Macromedia Dreamweaver MX 6.1
Microsoft Windows MediaTM Encoder

9 Version 9.00.00.2980
NewTek's LightWave 3D 7.5b
SteinbergTM WaveLabTM 4.0f

SYSMark 2004 - perfor-
manþa totalã a sistemului

SYSMark 2004 este împãrþit în douã
suite de teste diferite: Internet Content
Creation ºi Office Productivity. SYSMark
este un program ideal pentru testarea hard

discului, pentru cã verificã timpul de
rãspuns, sau timpul care îi este necesar sis-
temului sã încarce o aplicaþie ori sã ruleze o
instanþã într-o aplicaþie, dupã care adunã
toate testele fãcute ºi face media, calculând
astfel un scor. Acest scor este generat pen-
tru un total de ºase categorii: trei pentru
Internet Content Creation ºi trei pentru
Office Productivity. În mare parte, progra-



mul SYSMark este bun pentru testarea pro-

cesorului ºi a plãcii de bazã, însã vom obser-

va în teste câteva variaþii de performanþã

datoritã vitezei hard discului, pentru cã

unele teste din cadrul programului

Sysmark depind foarte mult de hard disc.

Performanþa în Internet
Content Creation 

Rezultatele noastre din aceastã sub-suitã

de teste nu a reuºit sã dedepartajeze hard

discurile din test, deoarece scorurile s-au

încadrat între 180 ºi 183. De aceea, din con-

siderente de spaþiu, am decis sã nu mai

publicãm în revistã acest tabel.

Performanþa în Office
Productivity

Suita Office Productivity conþine trei

teste, primul test este cel de comunicare.

Testul de comunicare se realizeazã astfel:

utilizatorul primeºte un e-mail în Outlook

2002 care conþine o colecþie de documente

într-un fiºier împachetat cu zip. Utilizatorul

analizeazã e-mailul ºi îl actualizeazã

folosind calendarul lui, în timp ce progra-

mul VirusScan 7.0 scaneazã sistemul. Situl

Web al corporaþiei este încãrcat în Internet

Explorer 6.0., Internet Explorer este folosit

pentru a se vizualiza câteva exemple de pe

pagini de web ºi în tot acest timp sunt cre-

ate documente, cu o altã aplicaþie.

Teste practice - O pereche
de teste obiºnuite, inclusiv
împachetare/despachetare
ºi copiere de fiºire

Testele sintetice nu relevã întotdeauna

adevãrata performanþã a unui hard disc, de

aceea am hotãrât sã efectuãm ºi câteva teste

practice. Testele noastre practice cuprind

operaþii de împachetare/despachetare ºi

copiere de fiºiere.
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Test copiere, 300 de fisiere de 1 MB 

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun
Test copiere, un singur fisier de 300 MB 

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Test despachetare fisiere zip, 300 de fisiere de 1 MB -

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun
Test despachetare fisiere zip, un singur fisier de 300 MB -

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun
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Test impachetare fisiere zip 300 de fisiere de 1 MB - 

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun
Test impachetare fisiere zip,un singur fisier de 300 MB -

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Test împachetare fiºiere în zip - am
împachetat un fiºier de 300 MB ºi am
mãsurat timpul necesar acestui proces. Am
rulat din nou testul, însã de aceastã datã cu
300 de fiºiere, având câte 1 MB fiecare, pen-
tru a constata cum se descurã hard discurile
la împachetarea unui numãr mare de
fiºiere.

Test de despachetare - folosind
metodologia inversã celei din testul anteri-
or, am despachetat un fiºier împachetat de
300 MB, apoi am despachetat un fiºier care
conþinea 300 de fiºiere de 1 MB fiecare.

Test - copiere fiºiere - am mãsurat cât
timp îi ia hard discului testat sã copieze un
fiºier de 300 MB ºi, respectiv, 300 de fiºiere
de câte 1 MB fiecare.

Teste practice - Încãrcarea
aplicaþiilor

În acest test, am mãsurat timpul necesar
unei aplicaþii sã se iniþializeze. Spre exem-
plu, am mãsurat timpul de încãrcare al apli-

caþiei Adobe Photoshop CS.

Teste practice - timpi de
încãrcare ale nivelelor din
jocuri 

Datoritã nivelelor din jocuri cu texturi
de înaltã rezoluþii ºi nivele mari, timpul de
încãrcare a acestor nivele depind în multe
cazuri ºi de viteza hard discului. De aceea
am decis sã testãm performanþa hard dis-
curilor în câteva jocuri recente: Doom 3,
Half-Life 2 ºi jocul de strategie Command &
Conquer: Generals.

"Discul" de 500 GB s-a descurcat foarte
bine când a încãrcat un nivel din jocul
Doom 3 cât ºi în Command & Conquer:
Generals, obþinând 23,8 secunde ºi, respec-
tiv, 33,1 secunde. 

Performanþa Multitasking -
Business Winstone 2004 

Pânã acum, NCQ s-a dovedit ineficient
în aplicaþiile sintetice, când s-a rulat o sin-
gurã aplicaþie, deoarece tehnologia NCQ
este proiectatã "sã intre în funcþiune" când
intervin cereri de date care sunt dispuse
aleatoriu pe hard disc. Pentru a observa efi-
cienþa acestei tehnologii, vom testa perfor-
manþa hard discurilor la pornirea mai mul-
tor aplicaþii simultan.  

Business Winstone 2004 include în suita
lui de teste, ºi câteva teste multitasking:

Teste practice - Încãrcarea aplicaþiilor  (secunde) 

NCQ
PhotoShop
CS 

Word 2003 Excel 2003 Access 2003 
PowerPoint
2003

Seagate
7200.9
500GB,
16MB, SATA

fãrã NCQ 8,516 2,103 2,433 2,605 2,343

cu NCQ 8,024 2,109 2,109 2,213 2,203

Hitachi
T7K250

fãrã NCQ 8,.953 2,422 1,953 2,203 2,203

cu NCQ 7,984 2,375 2,609 2,766 2,109

Samsung
HD160JJ 

Fãrã NCQ 8,703 2,609 2,984 3,031 2,116

Cu NCQ 8,601 2,554 2,887 3,115 2,245

Western
Digital
WD1600JS 

N/A 8,938 2,469 2,562 2,484 2,438



Acest test foloseºte aceleaºi aplicaþii din
suita Business Winstone, însã unele dintre
acestea sunt rulate în background. Testul
are trei segmente: la început, se copiazã
fiºiere în background, în timp ce în prim-
plan ruleazã un script din Microsoft
Outlook ºi Internet Explorer. Scriptul
aºteaptã pânã se îndeplinesc cererile
descrise mai sus, apoi începe a doua fazã. În
acest segment, în planul vizual, sunt rulate
operaþii din Excel ºi Word, în timp ce în
background se arhiveazã fiºiere cu aplicaþia
WinZip. Script-ul aºteaptã sã termine toate
cererile menþionate anterior, dupã care
trece la faza a treia. În acest segment, se
ruleazã în background o scanare cu Norton

AntiVirus, în timp ce aplicaþiile: Microsoft
Excel, Microsoft Project, Microsoft Access,
Microsoft PowerPoint, Microsoft FrontPage,
ºi WinZip ruleazã la vedere.

Mãsurare termicã

Temperatura hard discului din sistem
este un factor important, în special când ne
supratactãm sistemul. De aceea am hotãrât
sã mãsurãm temperatura hard discului în
douã moduri: "în aºteptare" ºi "operare".
Modul "în aºteptare" este situaþia în care
calculatorul terminã iniþializarea sistemului
de operare ºi aºteaptã urmãtoarea
comandã. Modul "operare" este modul în

care am "stresat" hard discul prin pornirea
mai multor aplicaþii, pentru o perioadã mai
lungã, timp în care am mãsurat temperatu-
ra hard discului ºi am notat temperatura
maximã atinsã.

Concluzie

Rezultatele vorbesc de la sine, însã mã
aºteptam ca noua interfaþã de 3,0
Gb/secundã, cu 16 MB de memorie tampon
sã alerge mai repede în teste. Însã, dupã
cum ai observat, în fiecare aplicaþie rezul-
tatele au fost diferite, deci ar trebui sã ne
alegem un model ºi o marcã hard disc în
funcþie de aplicaþia sau aplicaþiile pe care le
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Doom 3 - incarcarea unui nivel - secunde; 

cu cat este mai mic cu atat este mai bun
Half Life 2 - incarcarea unui nivel - secunde; 

cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Command & Conquer - Generals - incarcarea unui nivel -

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun
Multitasking Business Winstone 2004 - 

copiere de fisiere + IE-Outlook.tif
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Multitasking Business Winstone 2004 

NortonAntiVirus + Winzip-MS Office
Multitasking Business Winstone 2004 - 

WinZip + Excel-Word

Multitasking Business Winstone 2004 - 

Performanta totala a sistemului Temperatura hard discurilor - modul in asteptare

Temperatura hard discurilor - modul operare.tif
folosim mai frecvent. Seagate

500GB 7200.9 s-a descurcat excelent

în Doom 3 ºi în C&C: Generals. Pe

Half-Life 2 nu l-am uitat, dar totuºi

s-a descurcat bine "micul monstru"

de 500 GB în douã din trei jocuri!

De asemenea, e bine sã reþinem cã

în scenariul de împachetare al

fiºierelor ZIP cât ºi în multitasking a

operat bine. "Discul" 500GB 7200.9

nu s-a descurcat mai bine ca ºi

vechile modele cu interfaþã de 3,0

Gb/secundã, însã capacitatea lui de

500 GB atrage dupã sine atenþia,

mai ales cã vin Sãrbãtorile, iar "cel

mai mare dar" va fi ºi cel mai apre-

ciat. Oricum, dacã eºti în cãutare de

"capacitate" în sensul strict al

cuvântului, Seagate 500 GB este

suficient pentru tine, însã din

punct de vedere al costului cel de

400 GB este mai rentabil. Iar cei care

îºi doresc vitezã maximã, pot sã

renunþe la bãtrânul Raptor, în ciuda

celor 10.000 RPM!



F
ãrã doar ºi poate, unul dintre marile
beneficii pe care Internetul le-a ofe-
rit utilizatorilor a fost e-mailul, sau

poºta electronicã. De aproape 35 de ani, 
e-mailul este unul dintre cele mai folosite
servicii puse la dispoziþie de aceastã reþea
giganticã, Internetul. E-mailul e cel care 
ne-a determinat sã uitãm de scrisorile ºi
poºta tradiþionalã care, în ciuda dezvoltãrii
extraordinare a serviciilor de e-mail, existã
ºi astãzi, ºi e greu de crezut cã va dispare
vreodatã cu desãvârºire.

Personal, folosesc e-mailul de peste 10
ani, ºi în tot acest timp am avut rãgaz sã-mi
dau seama de ceea ce am nevoie sau ce 
mi-ar place sã-mi ofere un serviciu de 
e-mail.

Nici nu mã încumet sã estimez câte ast-
fel de servicii sunt disponibile pe tot globul,
însã cu siguranþã sunt de ordinul zecilor de
mii! 

Aºa cum ne place nouã românilor în
general, pot sã împart serviciile de e-mail în
douã mari categorii: plãtite ºi gratuite. ªi,
cum bineînþeles, categoria mai atractivã e
cea din urmã, la ea voi face referire în arti-
colul de faþã. Nu pot neapãrat sã spun cã
am ales sã prezint cei 8 furnizori dupã un

anumit criteriu, însã probabil, determinant
ºi la modã a fost aspectul legat de capaci-
tatea de stocare pusã la dispoziþie. Fãrã sã
fiu pãrtinitor, deºi în fond este vorba de un
test, am hotãrât sã prezint aceste servicii în
ordine alfabeticã.

Înainte de a trece la subiect, aº vrea sã
explic câþiva termeni pe care îi voi folosi

destul de frecvent în acest articol, ºi pe care
unii dintre utilizatori s-ar putea sã nu-i
cunoascã.

Bluebottle 
- www.bluebottle.com 

Bluebottle ("sticlã albastrã") este un ser-
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viciu de e-mail care oferã clienþilor 250 MB
spaþiu de stocare cu o limitã a
ataºamentelor de pânã la 10 MB (practic ~
7MB), acces POP, IMAP ºi SMTP pentru
trimiterea e-mailurilor.

Primul lucru pe care l-am urmãrit în
aces test, cum de altfel era ºi normal, se
referã la procesul de înregistrare. Unii uti-
lizatori ar putea strâmba puþin din nas ºi sã

afirme cã acest aspect nu este unul semni-
ficativ. Însã crede-mã cã mulþi utilizatori, în
speþã începãtorii, "îºi prind urechile" chiar
aici ºi renunþã la anumite servicii încã din
acest stadiu incipient. 

În cazul Bluebottle, acest proces este
extrem de simplu ºi dureazã mai puþin de
un minut, de altfel unul dintre cele mai
intuitive pe care le-am întâlnit pânã acum.
Partea "forte" a serviciului este protecþia
împotriva spam-ului. Astfel, îþi creezi o listã
cu adrese sau domenii "aprobate", orice alt
e-mail primit din altã parte va avea nevoie
de o verificare specialã, o autentificare a
expeditorului (prin introducerea numelui
tãu sau a unui cod de siguranþã alcãtuit din
patru cifre în linia subiectului). Dacã
aceastã autentificare se realizeazã cu suc-
ces, adresa respectivã este adãugatã listei
menþionate. E-mailurile primite de la
"necunoscuþi" sunt plasate la categoria
"Pending" (Aºteptare) pentru a fi verificate.

Dacã într-adevãr sistemul este mai sigur
(implicã participarea expeditorului, care
este nevoit sã se autentifice ºi sã te
recunoascã) decât filtrele des întâlnite în
alte cazuri, acesta are ºi pãrþile lui mai puþin
plãcute. Se poate întâmpla de exemplu ca o
persoanã necunoscutã - un potenþial
partener de afaceri de exemplu - sã nu-þi
poatã rãspunde imediat ºi astel sã fie catalo-
gat ca ºi "spammer", fiind nevoit ulterior sã
apeleze la o altã metodã pentru a te contac-
ta ºi a clarifica neînþelegerea. Oricum, dacã
eºti foarte strict în ceea ce priveºte spamul,
cu siguranþã acest sistem este cel recoman-
dat.

În rest nu vei gãsi aici opþiuni foarte
avansate, poate doar strictul necesar, cum
ar fi importarea unui fiºier CSV (comma-
separated values) sau setãrile IMAP/POP -
SMTP. Existã ºi posibilitatea de a trimite
SMS-uri, însã am decis sã mã refer strict la
gratuitãþi, aºa cã pe aceasta nu am luat-o în
considerare.

Soluþii ºi rãspunsuri la întrebãrile ºi
problemele cu care te confrunþi poþi sã
gãseºti pe forumul aflat la adresa
www.emailaddresses.com/forum/forumdisplay.ph

p?s=&forumid=32.

Cashette -
www.cashette.com 

Cashette este o soluþie pe care pot sã o
numesc cel puþin "interesantã" deoarece, în
afara spaþiului de stocare generos pe care 
þi-l pune la dispoziþie (3 GB), te anunþã cã
vei fi plãtit pentru mesajele nedorite pe
care le primeºti. Despre ce este vorba, vei
vedea imediat.

Procesul de înregistrare este aproape la
fel de simplu ca ºi cel de mai înainte, cu
unele mici deficienþe, peste care se poate
trece însã cu uºurinþã. 

Spuneam cã existã posibilitatea de a fi
plãtit pentru mesajele nedorite. Când
primeºti astfel de mesaje, spammerii nu
plãtesc. Companiile sau cei care doresc sã-ºi
facã reclamã ºi vor sã te plãteascã pentru a
le citi e-mailurile trebuie sã aibã un cont pe
Cashette. În momentul în care e-mailul este
trimis, banii sunt transferaþi din contul

POP - Post Office Protocol -
este un protocol pentru
recepþionarea mesajelor elec-
tronice de la un server de mail.
Majoritatea clienþilor de e-mail
folosesc acest protocol. Existã
douã versiuni de POP: POP2, care
a devenit un standard la mijlocul
anilor '80 ºi necesitã SMTP pen-
tru expedierea mesajelor, ºi
bineînþeles, versiunea mai nouã,
POP3, care poate fi folositã cu
sau fãrã SMTP.

SMTP - Simple Mail Transfer
Protocol - este un protocol pentru
trimiterea e-mailurilor între ser-
vere. Cele mai multe dintre sis-
temele de e-mail care trimit
mesaje prin Internet folosesc
acest protocol pentru a trimite 
e-mailurile de la un server la altul.
În plus, SMTP se mai foloseºte
pentru a trimite mesaje de la un
client de mail la un server de mail.

IMAP - Internet Message
Access Protocol, este un protocol
pentru recepþionarea e-mailurilor.
Acesta a fost dezvoltat în anul
1986, la Universitatea Stanford.
IMAP4 este similar POP3, însã
suportã mai multe facilitãþi, prin-
tre care aceea de a cãuta în
mesaje aflate pe server dupã anu-
mite cuvinte cheie, pentru ca
ulterior sã descarci pe calcula-
torul tãu doar mesajele care te
intereseazã. 

SPAM - Mesaje recepþionate
"nesolicitate". În primul rând
mesaje care conþin reclamã la
diferite produse sau servicii (mai
degrabã nedorite fiindcã "nesoli-
citat" poate sã fie ºi un mesaj pe
care-l primeºti de la o veche
cunoºtinþã care þi-a gãsit adresa
undeva pe Internet...).

PPrroocceessuull  ddee  îînnrreeggiissttrraarree  ppee  bblluueebboottttllee..ccoomm
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expeditorului în contul tãu, iar tranzacþia

este definitivatã când citeºti mesajul. Banii

care se adunã în contul tãu poþi sã-i soliciþi

sub forma unui cec. Toate bune ºi frumoase

pânã am aflat cã România nu se aflã pe lista

þãrilor "favorizate" de acest serviciu.

Ca ºi în cazul anterior, existã o listã cu

adrese aprobate, însã sistemul nu este la fel

de bine pus la punct. De exemplu, e-mail-

urile pe care le primeºti de la cei care au

cont pe Cashette intrã automat în Inbox.

Un lucru bun în acest caz este absenþa

totalã a bannerelor pubicitare ºi a oricãrui

tip de reclamã. Aparent cel puþin... fiindcã

în esenþã tot "miºunã" ceva comercial...

Mesajelor poþi sã le ataºezi maxim 3

fiºiere ce nu pot sã totalizeze mai mult de 3

MB.

Nici Cashette nu pune la dispoziþia uti-

lizatorilor opþiuni foarte avansate, fiind

destul de clar cã s-a pus accent mai mult pe

alte aspecte care au, mai mult sau mai

puþin, legãturã cu serviciul de poºtã elec-

tronicã.

Gawab - www.gawab.com 

Când am ajuns pe situl www.gawab.com,

m-a izbit o interfaþã mai "animatã" ºi mai

coloratã, cu bannere publicitare (printre

care unul cu navigatorul Firefox -

"browserul în care poþi avea încredere"), un

poll, iar în stânga sus am aflat cã "peste

3.620.000 de utilizatori nu se pot înºela!" - cu

referire bineînþeles la calitatea serviciilor

oferite.

Procesul de creare a unui cont nou

dureazã de aceastã datã mai mult (trebuie

sã parcurgi 3 paºi) însã nu apare nimic

neprevãzut care sã-þi creeze probleme.

Primul lucru interesant pe care l-am obser-

vat este posibilitatea de personalizare a

interfeþei prin alegerea uneia dintre cele 15

teme. De asemenea, utilã pentru cei care

stau mai prost la capitolul limbi strãine e ºi

opþiunea de a folosi limba românã pentru

interfaþã. 

Gawab oferã 2.048 MB spaþiu de stocare,

ataºamente nelimitate totalizând pânã la 50

MB ºi suport POP/SMTP. 

Dacã pânã acum nu am avut parte de

prea multã funcþionalitate, Gawab îþi pune

la dispoziþie o gamã largã de funcþii ºi opþi-

uni. Astfel, ai filtre pentru spam, calendar,

poþi sã generezi mesaje de rãspuns auto-

mate, forward-area mesajelor din alte con-

turi, urmãrirea unui mesaj etc.

Nu lipsesc, din pãcate banerele, care-þi

iau ochii, însã acesta este preþul pe care tre-

buie sã-l plãteºti pentru un serviciu bine

pus la punct care, cu siguranþã, îþi va fi pe

plac.

SSiittuull  wwwwww..ccaasshheettttee..ccoomm PPrroocceessuull  ddee  îînnrreeggiissttrraarree  ppee  ccaasshheettttee..ccoomm
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Gmail - www.gmail.com 

În ciuda vârstei fragede, serviciul Gmail
oferit de compania Google poate fi deja
considerat un monstru sacru în domeniu ºi
vei vedea imediat de ce.

Cu toate cã este gratuit, pentru a-þi creea
un cont ai nevoie de o invitaþie din partea
unui utilizator care are deja cont. Aceasta
însã nu constituie nici cea mai micã prob-
lemã, fiindcã în cazul în care nu ai deja una,
îþi vom oferi noi o invitaþie, trebuie doar sã
ne dai de ºtire la adresa myc.team@

gmail.com. Procesul de creare a contului este
simplu ºi nu dureazã prea mult, având însã
un mic inconvenient (care e de fapt tot în
interesul utilizatorului). Când îþi vei alege o
parolã (care trebuie sã aibã minim 6 carac-
tere), dacã aceasta nu este suficient de
"solidã" vei fi rugat sã alegi o altã parolã. Îþi
mulþumesc, Google, cã te gândeºti la securi-
tatea datelor ºi intimitatea mea, însã nu
trãim totuºi într-o societate democraticã?   

Oricum acest detaliu puþin semnificativ
este cam singura "biluþã neagrã", ºi doar în
cazul în care eºti cea mai încãpãþânatã fiinþã
de pe Pãmânt te vei împotmoli aici.

Ce ar fi de spus despre Gmail într-un
spaþiu atât de restrîns? Pãi.... simplu: multe!
Ai peste 2,6 GB spaþiu de stocare (în conti-
nuã creºtere…). Serviciul este, aºa cum ne-
a obiºnuit compania americanã, suficient
de simplu ºi intuitiv pentru utilizatorii
începãtori dar în acelaºi timp, avansat ºi
plin de funcþii pentru utilizatorii "business".

Primul lucru pe care îl observi este
viteza uimitoare de funcþionare, datoratã în
primul rând utilizãrii Ajax (Asyncronous
JavaScript and XML) o tehnologie pentru
dezvoltarea de aplicaþii Web interactive. 

În afarã de opþiuni "normale", cum ar fi
suport pentru ataºamente de pânã la 10
MB, acces POP, filtre pentru spam, existã
opþiuni mai complexe precum arhivarea,
setarea filtrelor pentru mail, ataºarea de
etichete e-mailurilor pentru o clasificare
mai eficientã, marcarea e-mailurilor consi-
derate importante printr-un icon "stea" sau
gruparea automatã a mesajelor cu subiect
comun, în conversaþii. 

Existã ºi alte facilitãþi care îþi creeazã sen-
zaþia cã mesajele ar fi stocate "local". Astfel,
poþi folosi Google Desktop Search
(http://desktop.google.com) pentru a cãuta în
mesajele aflate, de fapt, pe server.   

Dacã iau în considerare ºi faptul cã
Gmail este încã în fazã "beta", ar fi foarte
greu sã nu-i acord titlul de campion absolut
al serviciilor de e-mail.

Hotmail - www.hotmail.com 

Dacã acest articol ar fi fost ceva de genul
"Aºa da! Aºa nu!", cu siguranþã cã serviciul
clasic oferit de compania Microsoft, MSN

Hotmail, s-ar integra la cea de-a doua cate-
gorie. A început bine, dar s-a rãtãcit undeva
pe drum.

Crearea unui nou cont nu diferã foarte
mult de ceea ce am întâlnit pânã acum. Eºti

"sâcâit" la un  moment dat cu anumite
oferte promoþionale, însã poþi sã treci peste
acest pas printr-un simplu clic.

Primul ºi cel mai mare impediment este
spaþiul "imens" oferit pentru stocarea
mesajelor: 2 MB! Asta bineînþeles dacã nu
eºti privilegiatul cetãþean al SUA sau al sta-
tului Puerto Rico (caz în care ai beneficia de
250 MB). 

Nici la capitolul opþiuni Hotmail-ul nu
exceleazã, singurele pe care nu le gãseºti
oriunde fiind un calendar ºi modul de
generare a filtrelor. La acest spaþiu redus de
stocare, trimiterea de ataºamente se rezumã
la fotografii sau documente, ºi nimic mai
mult.

Sincer, nu ºtiu de ce ar folosi cineva din
România acest serviciu, poate doar dacã
este un client fidel sau... prea leneº pentru
a-ºi crea un cont pe alt server.

Skaffe - www.skaffe.com 

"Skaffe" este un cuvânt nordic sinonim
cu "a gãsi, a procura, a obþine", ºi este un
portal care oferã, printre altele, ºi servicii de
e-mail.

Pentru a-þi crea un cont nou trebuie sã
completezi un formular "aproape" tipic, sin-
gura problemã ivitã imediat dupã

finalizarea acestui proces constând în fap-
tul cã va trebui sã aºtepþi aprobarea contu-
lui de cãtre administratori.

Dupã ce acest lucru s-a realizat (poate
dura câteva ore bune) vei fi întâmpinat de o
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interfaþã "primitivã" care-mi aduce aminte
de anii '90 ºi, în antet, un meniu colorat care
mai animeazã cât de cât atmosfera. Dar,
conform proverbului, nu te lãsa înºelat de
aparenþe, fiindcã în spatele acestei interfeþe
anoste (care de altfel poate fi schimbatã) se
ascund o mulþime de funcþii ºi opþiuni
interesante ºi folositoare, precum

POP3 Fetch Mail (recepþionarea
mesajelor de la alte servicii de e-mail POP),
rãspuns automat în cazul în care eºti plecat
ºi nu ai acces la Internet, filtre pentru
mesaje ºi filtre pentru spam, translator, ca-
lendar sau acces mobil, prin WAP.

Dispui de un spaþiu de stocare de 1 GB,

minusul fiind faptul cã nu poþi sã ataºezi
mesaje mai mari de 2 MB.

Oricum, dacã ai ceva personal cu
Google, probabil cã atunci Skaffe e cea mai
bunã alternativã pe care o ai la dispoziþie.

Cei care doresc ceva foarte simplu, mult
spaþiu de stocare ºi fãrã prea multe "gium-
buºlucuri" ºi banere publicitare vor fi
interesaþi cu siguranþã de penultimul par-
ticipant la test.

Walla - www.walla.com 

De îndatã ce ai intrat pe walla.com vei fi

"izbit" de interfaþa "mai simplu de atât nu se
poate". Sigla, casetele de logare ºi, bineînþe-
les, anunþul referitor la spaþiul de stocare
generos pus la dispoziþie: 3GB! Ideea de
simplitate prinde ºi mai mult contur în
momentul în care îþi creezi un cont nou,
proces atât de banal, încît nu dureazã mai
mult de 30 de secunde pentru a fi dus la
capãt.

Interfaþa este "animatã" de un baner
care, pentru prima datã nu mi s-a pãrut
deranjant, fãrã el, cred cã situl ar fi arãtat ca
un spital virtual...

ªi... cam atât... nici o opþiune avansatã,
doar cele care fac ca un serviciu de e-mail sã
funcþioneze. Însã dupã cum spuneam,
Walla se adreseazã celor pe care nu-i intere-
seazã decât spaþiul ºi simplitatea!

Yahoo - www.yahoo.com 

Un alt "clasic" al serviciilor de e-mail,
compania Yahoo, faþã de Microsoft, s-a
þinut de promisiuni, astfel cã utilizatorii de
pretutindeni se pot bucura de cei 1.000 de
MB disponibili pentru stocarea mesajelor, ºi
pot sã trimitã mesaje cu ataºamente de
pânã la 10 MB. 

Sincer sã fiu, pânã la apariþia noului
Yahoo, aflat acum în fazã de beta-test, am
folosit mai mult serviciul nu neapãrat din
cauza funcþiilor puse la dispoziþie, ci mai
mult din obiºnuninþã. Vei întâlni ºi aici opþi-
uni precum personalizarea interfeþei
(schimbarea culorilor), filtre pentru spam,
rãspunsuri automate, calendar, redirectarea
mailurilor primite pe alte conturi POP sau
personalizarea semnãturilor pe care le poþi
ataºa la sfârºitul unui mesaj. Existã ºi opþiu-
ni speciale, precum posibilitatea de for-
matare a mesajelor sau inserarea de
fotografii într-un e-mail.
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Nume
Spaþiu 
stocare

Creare cont Interfaþã Opþiuni
Funcþionali-
tate

Ataºamente Notã finalã

Bluebottle 3 8 7 4 6 3 31

Cashette 9 8 8 3 5 2 35

Gawab 6 6 8 4 6 6 36

Gmail 8 6 7 9 9 3 42

Hotmail 0 7 6 2 5 0 20

Skaffe 4 7 7 6 6 2 32

Walla 9 9 6 1 6 2 33

Yahoo 4 8 7 6 7 3 35

DDaaccãã  ccrreezzii  ccãã  nnuu  vveeii  ffoolloossii  vvrreeooddaattãã
cceeii  ppeessttee  22,,66  GGBB  ppuuººii  llaa  ddiissppoozziiþþiiee......

wwwwww..wwaallllaa..ccoomm
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D
e la apariþia interfeþei grafice, felul
în care interacþionãm cu software-
ul s-a schimbat radical. GUI-ul a

influenþat chiar ºi hardwareul, ceea ce a dus
la apariþia mouse-ului, a tabletei grafice ºi a
dispozitivelor mobile. În Linux ne-am
obiºnuit deja cu Gnome, KDE ºi multi-
tudinea de managere de ferestre. Putem
scrie texte în OpenOffice, conversa prin
Gaim, naviga pe Internet cu Firefox. Dar
dacã nu am avea toate acestea? Dacã am f
închiºi într-un mediu text? Poate avem
nevoie de aplicaþii din linie de comandã
pentru a întreþine un server cu hardware
mai slab pe care nu poate rula o interfaþã
graficã. Atunci nu vom putea lansa un GUI
GTK sau QT ºi va trebui sã ne mulþumim
cu... ce?

Am hotãrât sã renunþ la KDE timp de o
sãptãmânã ºi sã încerc sã lucrez exclusiv în
linia de comandã. Dupã o orã am cam

început sã regret hotãrârea - îmi era deja
dor de mouse ºi ferestre ºi Panel-ul meu din
KDE, dar dupã încã câteva ore am început
sã mã obiºnuiesc. Primul lucru pe care l-am
cãutat a fost un browser decent cu care sã
pot naviga pe net. Existã lynx, dar nimic nu
se comparã cu elinks.

elinks

Instalarea elinks în Kubuntu se face
extrem de uºor: sudo apt-get install elinks.
Ca sã deschizi o paginã poþi fie sã deschizi
browserul cu elinks www.url.com, fie sã
lansezi comanda elinks ºi sã tastezi URL-ul
în câmpul care apare. Dacã apãsãm tasta
Esc, apare un meniu cu opþiuni extinse din
care putem alege de la File sã deschidem un
nou tab... Da, elinks are chiar ºi tab-uri.
Avem bookmark-uri, cãutare dupã cuvinte-
cheie, putem vizualiza codul-sursã, avem
chiar ºi un download manager ce suportã
mai multe download-uri. Dacã apãsãm
Enter pe un link la capãtul cãruia se aflã o
arhivã, ne apare o "fereastrã" din care
putem alege sã copiem fiºierul, sã îl afiºãm
sau sã îl deschidem. "Fereastra" de down-
load poate fi trimisã în background ºi
putem chiar primi o notificare în cazul în
care download-ul a luat sfârºit.

Ce mi-a plãcut la elinks a fost faptul cã
afiºeazã relativ corect frame-urile, cã navi-

garea printre elementele paginii se face
uºor ºi nu mai trebuie sã aºtept câteva
secunde pânã se încarcã imaginile din sim-
plul motiv cã acestea nu pot fi afiºate. Cu
tastele direcþionale stânga-dreapta ne
miºcãm printre link-uri, acestea servind
drept butoane Back/Forward în cadrul
browserului. Nu îþi va lua mai mult de 5
minute sã te obiºnuieºti cu elinks.

axel

Sã trecem la download managere.
Bãtrânul wget este excelent, dar eu cãutam
ceva cu mai multe opþiuni de download.
Aºa am gãsit axel. Spre deosebire de wget,
axel poate copia din mai multe surse deo-
datã, poate seta viteza de download ºi
cautã acelaºi fiºier pe mirror-uri diferite. De
exemplu, dacã vreau sã copiez trei arhive
diferite, tot ce trebuie sã fac este sã scriu
axel url1 url2 url3 ºi în curând downloadul
va începe, afiºat sub forma unui grafic în
mod text. Când downloadul ajunge la
100% voi avea în directorul curent cele trei
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arhive copiate. Axel suportã resume, astfel
încât dacã o legãturã cade temporar, down-
loadul va fi reluat imediat ce legãtura va fi
restabilitã, din punctul în care a rãmas
iniþial.

În axel putem seta - dupã cum am spus -
ºi viteza de download. Poþi porni axel cu
opþiunea --max-speed=x, unde x este
numãrul maxim de octeþi pe secundã pe
care îi permiþi aplicaþiei la download.
Astfel, când te afli într-o reþea ºi nu vrei sã
urle la tine colegii de serviciu cã le "mã-
nânci" toatã banda cu ultimele ISO-uri
Fedora Core, poþi folosi cu încredere Axel.

centericq

Avem browser, avem download mana-
ger, trebuie sã gãsim ºi o aplicaþie de instant
messanging, nu? Pãi eu vã recomand cen-
tericq. Are suport pentru protocoalele icq,
yahoo, msn, aim, irc, jabber, lj ºi gg. Lista de
contacte în cazul unui cont pe Yahoo îþi
apare în partea stângã. Contactele "online"
au litera "o" în stânga nick-ului lor, cele
setate pe "away" au litera "a". Lista este
împãrþitã în douã: contactele online ºi cele
offline. Dacã efectuãm un Enter pe un con-
tact, în partea dreaptã a ecranului vom
putea conversa cu respectivul(a) tastând
mesajul ºi expediindu-l cu Ctrl-X. Putem

trimite chiar ºi fiºiere, folosind F2 ºi alegând
din meniul care apare opþiunea "Send File".
putem seta mesaje "away", iniþializa o con-
ferinþã, bloca sau înlãtura un user. Putem
chiar sã setãm un status - exact ca ºi în cazul
aplicaþiilor IM ce dispun de un GUI.

Poate unora le place mai mult sã stea pe
MiRC decât sã converseze în tihnã prin
intimitatea aplicaþiei IM. Acestora le reco-
mand bitchx, un client din linie de
comandã ce funcþioneazã pe mai multe
platforme. 

Midnight Commander

Ahhh... Acest utilitar nu cred cã ar mai
avea nevoie de o descriere. Pentru cei ce nu
ºtiu, "mc" este un manager de fiºiere în con-
solã în genul Norton Commander.

Fereastra este împãrþitã în douã, avem
acces la fiºiere atât îm modul detailed view
cât ºi tree view. Prin Midnight Commander
putem realiza conexiuni FTP ºi Samba,
avem la dispoziþie un sistem de fiºiere vir-
tual, putem naviga prin arhive (dacã avem
instalate ºi utilitarele aferente - rar, zip, ace
etc). În rest, Midnight Commander este un
simplu manager de fiºiere care devine
extrem de folositor atunci când vine vorba
de editat sau vizualizat fiºiere de configu-
rare.

ncftp

Un client FTP din linie de comandã care
înlocuieºte cu succes comanda ftp pe care o
gãsim în mai toate sistemele Linux. Cu
ncftp adresa_FTP ne putem conecta la
un server. Dacã vrem sã ne conectãm cu un
nume de utilizator ºi o parolã folosim
ncftp -u nume_utilizator -p

parola adresa_ftp. Odatã intraþi în
program putem folosi o serie de comenzi.
Cu ls putem afiºa conþinutul directorului
curent. Cu "bookmark" salvãm sesiunea
curentã ºi folosind comanda "bookmarks"
listãm bookmark-urile salvate pânã acum.
În rest, comenzile sunt cât se poate de
explicite. Cu cd navigãm prin directoare,
cu get copiem un fiºier. Get se bucurã ºi de
resume dacã îi ataºãm opþiunea -z

nano

ªi dacã tot vine vorba de editare, deºi
Midnight Commander ne oferã posibili-
tatea editãrii fiºierelor, existã ºi alternative
dedicate. Astfel avem vi, sed, joe, pico ºi
multe alte editoare de text în linie de
comandã. Eu prefer nano. Este un editor
destul de simplist, fãrã posibilitãþile oferite
de vi, dar face exact ceea ce ar trebui sã facã
un editor de texte. Putem crea un fiºier nou
cu nano nume_fiºier dupã care îl putem
modifica ºi salva cu Ctrl-O. Pentru a ieºi din
program folosim Ctrl-X iar cu Ctrl-W efec-
tuãm o cãutare în text.

oleo

Hehe. Da, avem ºi o aplicaþie de tip
"spreadsheet" - oleo. Cui îi mai trebuie
OpenOffice ºi Gcalc?

zgv

Am cãutat ºi o aplicaþie de vizualizare a

imaginilor ºi în cele din urmã am gãsit zgv.
Mai þineþi minte vechiul program "Sea" de
sub DOS?. Ei bine, zgv este bazat pe acelaºi
principiu: oferã o interfaþã graficã, un
browser de fiºiere ºi posibilitatea de a
vizualiza imagini de diferite tipuri: PNG,
JPG, GIF, TIFF, BMP ºi altele.

mplayer

Aveam nevoie ºi de un player video, iar
aici nu mi-a luat mult sã mã decid: Mplayer
este cea mai bunã opþiune. Cu mplayer
nume_fiºier poþi lansa o secvenþã video pe
care sã o vizualizezi. Cu tastele direcþionale
poþi naviga prin fiºier, cu Space pui filmul
pe pauzã, iar cu tastele "/" ºi "*" setezi
nivelul volumului. Mplayer poate reda o
mulþime de tipuri de fiºiere video ºi audio,
chiar ºi AVI-uri codate cu DivX sau XviD.

Playere audio

Deºi Mplayer poate reda ºi fiºiere audio,
poate dorim o soluþie dedicatã pentru
ascultarea melodiilor din linie de comandã.
Ei bine, existã zeci de soluþii. Dintre cele
mai importante amintesc qplay, benmp3,
clxmms, gamp, Linmp3, Plait. Oricare din-
tre acestea poate fi folosit cu succes.

Alte aplicaþii

Desigur, aplicaþiile din linie de comandã
nu se limiteazã doar la cele de mai sus.
Linux se bucurã de un buchet imens de uti-
litare CLI, care mai de care mai folositoare.
Pentru trimiterea de e-mail-uri avem pine,
pentru monitorizarea traficului putem
folosi iptraf sau ntop. Practic, aproape pen-
tru fiecare corespondent GUI avem ºi o
aplicaþie în linie de comandã. Presupunând
prin absurd cã v-aþi sãturat de ferestre ºi
iconuri ºi alte tool-uri grafice, CLI-ul din
Linux vã aºteaptã cu braþele deschise :)
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D
e-a lungul timpului am observat ºi
am început sã notez câteva motive
pentru care utilizatorii noi consi-

derã Photoshopul un program greu de
folosit. Unul dintre ele este lipsa unei
descrieri simple a uneltei sau funcþiei din
vecinãtatea cursorului. De exemplu, am
deschis la întâmplare meniul [Filter], de aici
meniul [Other] (care se poate referi la orice
domeniu) ºi mai departe am adus cursorul
asupra comenzii [Minimum]. Denumirea
nu îmi sugereazã nimic. Din acest exemplu
reiese foarte clar diferenþa dintre punctul
de vedere al utilizatorului ºi cel al progra-
matorului, ºi nu numai atât. Reiese ºi
modul în care trebuie sã ne apropiem de
funcþiile ºi comenzile programului.
Experimentarea este cea mai bunã metodã
prin care ne vom familializa cu ele. Primul
lucru pe care majoritatea utilizatorilor îl fac

la primul contact cu Photoshop-ul este
testarea filtrelor, pentru cã sunt uºor de
folosit ºi ne oferã un rezultat rapid.

În articolul din numãrul trecut am
prezentat modul în care putem îmbunãtãþi
claritatea imaginilor folosind filtrele "Blur"
ºi "Sharpen".  În acest articol voi încerca sã
prezint câteva din cele mai des folosite fil-
tre, modul în care se folosesc ºi rezultatul
pe care îl vom obþine. 

Filtrul "Clouds"

Acesta este unul dintre cele mai des
folosite filtre, în ciuda rezultatului aparent
inutil pe care ni-l oferã. Comanda, dupã
cum este explicatã în secþiunea "Help" a
programului, ne genereazã un model simi-
lar norilor, folosind valorile culorilor selec-
tate în bara de unelte. Cu cât este mai mare

rezoluþia imaginii, cu atât mai accentuat va
fi rezultatul. În imaginea alãturatã avem un
exemplu care cuprinde numãrul de pixeli ºi
detaliile vizibile pentru acea valoare. Filtrul
este util în multe cazuri designerilor,
deoarece cu ajutorul lui se pun bazele tex-
turilor, a imaginilor generate de la zero ºi a
unui mare numãr de efecte speciale. 



Pentru a-i repartiza o culoare,

foloseºte unealta [Hue/Saturation]

din meniul [Image] - [Adjustments],

bifeazã opþiunea [Colorize] din

partea dreaptã jos a casetei ºi mo-

dificã valorile. Eu am folosit urmã-

toarele: [Hue:212], [Saturation: 26],

[Lightness: +12] ºi vei obþine 

imaginea din stânga. 

Aplicã filtrul [Mosaic] din meniul

[Filter] – [Pixelate] si introdu va-

loarea 30 în caseta [Cell Size],

care simbolizeaza mãrimea

pãtrãþelelor.

Creeazã o nouã imagine la
rezoluþia 1024x768 din meniul
[File] -[New].

Aplicã filtrul [Clouds] din meniul
[Filter] – [Render]

Una dintre cele mai cunoscute efecte la

formarea cãruia este folosit acest filtru este

generarea unui circuit electronic. La

început pare destul de straniu; cum putem

genera un circuit electronic, pornind de la

niºte nori? Simplu, zonele mai închise sau

mai deschise au rolul de a ilustra supra-

punerea straturilor circuitului. Ajunge cu

teoria, sã vedem practic ce se întâmplã! Va

trebui sã parcurgi urmãtorii paºi:
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1

Selecteazã culorile negru ºi alb în
bara de unelte (comandã 

realizabilã ºi prin apãsarea 
tastei D)  2

3

4

Având stratul superior selectat
aplicã filtrul [Gaussian Blur] din
meniul [Filter] - [Blur] având ca-
racteristica [Radius] setatã la va-
loarea 3  ºi combinã cele douã
straturi prin comanda [Ctrl+E].

7

8

La acest pas, circuitul a început

sã prindã contur. Realizeazã o

copie a stratului curent, prin

apãsarea combinaþiei de taste

[Ctrl+J] ºi selecteazã noul strat.

Alege modul de combinare

[Overlay] cu stratul aflat sub cel

selectat.

Aplicã filtrul [Glowing Edges] din
meniul [Filter] - [Stylize] cu urmã-
toarele caracteristici: 
Edge Width: 14
Edge Brightness: 20
Smootness: 15

5

6



La sfârºit putem observa felul în care fil-

trul [Clouds] a afectat imaginea. El a dat

substanþã ºi de la baza lui a pornit efectul.

Putem compara rolul filtrului cu rolul cubu-

lui în domeniul tridimensional. Pentru a

modela o maºinã, putem porni de la un

cub; evident cã existã ºi alte metode, dar

aceasta este una dintre cele mai des folosite.

Similar, în Photoshop pornim de la filtrul

"Clouds" pentru a realiza un numãr mare

de efecte.

Un alt exemplu care meritã amintit este

cel de realizare a vitezei warp. Pentru a

obþine efectul trebuie sã parcurgem urmã-

torii paºi (primii sunt asemãnãtori cu cei

parcurºi la efectul menþionat anterior):
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Creeazã o nouã imagine la rezoluþia
1024x768 din meniul [File] - [New] 

1

Selecteazã culorile negru ºi alb în
bara de unelte  

2

Vom adãuga filtrul [Radial Blur] din
meniul [Filter] - [Blur] pentru a da
senzaþia de vitezã, cu urmãtoarele
caracteristici: cantitatea [Amount]
setatã la valoarea 90, metoda pe
care o bifãm este [Zoom] ºi cali-
tatea cea mai bunã [Best]. 

5

Ultimul pas este colorarea imaginii
cu comanda [Hue/Saturation] din
meniul [Image] - [Adjustments],
având bifatã opþiunea [Colorize].

Pentru a obþine un rezultat similar
cu imaginea alãturatã, seteazã 
valorile urmãtoare [Hue:200],

[Saturation: 89], [Lightness: +55].
6

Aplicã filtrul [Clouds] din meniul
[Filter] - [Render]

3

În pasul urmãtor va trebui sã
adãugãm un nou filtru, denumit

[Mezzotint], care este accesibil din
meniul [Filter] - [Pixelate] ºi sã

configurãm caracteristica [Type] -
[Long Lines]. Vom obþine o ima-

gine similarã cu imaginea A.
4

Filtrul [Fibers]

Acest filtru a fost introdus la versiunea

CS a programului Photoshop. El genereazã

striaþii verticale, având caracteristicile

reglabile ºi este util în special pentru

crearea texturilor diferitelor materiale, a

prafului sau a razelor de luminã. Putem lua

ca exemplu folosirea filtrului pentru gene-

rarea apei unui ocean. Paºii de pornire sunt

similari cu cei de la exemple anterioare: 



Aplicã filtrul [Fibers] din meniul
[Filter] - [Render] ºi modificã-i

caracteristicile pânã când obþii un
efect cât mai apropiat de cel dorit. 
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Creeazã o nouã imagine la
rezoluþia 1024x768 din meniul
[File] - [New].

1

Selecteazã culorile negru ºi albas-
tru în bara de unelte.

2

Aplicã filtrul [Clouds] din meniul
[Filter] - [Render] ºi vei obþine un
rezultat similar cu imaginea alãtu-
ratã

3

4

Apasã combinaþia de taste
[Ctrl+J] pentru a realiza o dublurã

a stratului ºi seteazã [Blending
Mode]-ul pe [Screen].

Efectueazã un dublu clic pe stratul
de fundal pentru a-l transforma
într-un strat obiºnuit ºi roteºte-l cu
90 de grade pentru ca striaþiile ver-
ticale sã devinã orizontale.

5

6

Selecteazã butonul [Create new
fill or adjustment layer] din partea
inferioarã a ferestrei care conþine
straturile din imagine. Acest tip
de layer este un mod non-distruc-
tiv de a aplica modificãri imaginii.
Vizibilitatea lui poate fi blocatã
foarte uºor. Din meniul care apare
la selectarea comenzii alege opþi-
unea [Gradient]. 

7

Selecteazã stratul din mijloc ºi din
meniul [Filter] comanda [Liquify].
Din fereastra deschisã alege
unealta [Turbulence Tool] situatã
în bara de unelte din partea dreap-
tã ºi traseazã linii scurte pentru a
forma valurile. 

La final, poþi modifica culoarea
folosind comanda

[Hue/Saturation] din meniul
[Image] - [Adjustments], având

bifatã opþiunea [Colorize].

Tipul gradientului trebuie sã fie
[Foreground to Transparent] iar

culoarea [Foreground Colour]
trebuie setatã ca un albastru

foarte deschis. Modificã opaci-
tatea stratului dacã efectul este

prea puternic. 8

10

9
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Roteºte stratul activ cu 90 de
grade, folosind comanda [Ctrl+T]

ºi decupeazã imaginea pentru a 
elimina zonele care nu cuprind

banda albã. 

Pentru cã explozia este circularã,

va trebui sã transformãm banda

albã într-un cerc. 

6

Creeazã un nou layer plasat dea-

supra celor douã existente, 

care va cuprinde centrul exploziei.

Umple-l cu negru ºi seteazã-i

[Blending Mode]-ul pe [Color

Dodge]. 

Vom folosi filtrul [Polar

Coordinates] din meniul [Filter] -

[Distort] setat pe modul

[Rectangulat to Polar].

7

9

Foloseºte filtrul [Lens Flare] din

meniul [Filter] - [Render] cu

setãrile: [105mm Prime] ºi

[Brightness 100%] ºi plaseazã

sursa de luminã în centru. 

10

8

În continuare voi prezenta un exemplu
în care vom combina mai multe filtre pen-
tru realizarea unei explozii. Filtrele folosite

nu se încadreazã într-o anumitã categorie.
Exemplul este destul de complicat ºi trebuie
sã fi familiar cu lucrul pe straturi ºi cu mod-

urile de combinare ale acestora. Va trebui sã
parcurgi urmãtorii paºi pentru realizarea
efectului:

Creeazã o nouã imagine la

rezoluþia 640x480 din meniul

[File] - [New].

1

Selecteazã o culoare albastru-

închis ºi unple stratul folosind

unealta [Paint Bucket] (accesibilã

ºi prin apãsarea tastei [G]). 2

Creeazã un nou strat prin coman-
da [Ctrl+Shift+N], pe care va tre-
bui sã trasezi un dreptunghi, pe
verticalã, care sã uneascã margi-
nea superioarã cu cea inferioarã a
imaginii ºi umple-l cu culoarea
albã. Deselecteazã folosind
comanda [Ctrl+D].

Setãm caracteristicile setate în
felul urmãtor: [Method: Wind] ºi
[Direction: From the Right].
Repetãm aplicarea filtrului cu
comanda [Ctrl+F] încã de douã ori
pentru a avea un efect mai pro-
nunþat. Schimbãm direcþia ºi
aplicãm filtrul de trei ori. 
Vom aplica un efect de miºcare
prin filtrul Motion Blur] cu urmã-
toarele caracteristici: [Angle:0] ºi
[Distance: 25]. 

Vom folosi un nou filtru, denumit
[Wind], pe care îl gãsim în cate-

goria [Filter] - [Stylize]. 

3

4

5
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Creeazã un nou strat plasat sub cel

cu sursa de luminã. Având culorile

alb ºi negru, ruleazã filtrul [Clouds]

din meniul [Filter] - [Render] ºi

seteazã [Blending Mode]-ul stratu-

lui pe [Color Dodge].

9

Aplicã filtrul [Pinch] din meniul

[Filter] - [Distort], având carac-

teristica de putere setatã la va-

loarea 100 ºi reaplicã-l de câteva

ori, pânã când obþii un rezultat

plãcut. 10

Realizeazã o copie a stratului

curent prin comanda [Ctrl+J] ºi

aplicã filtrul [Lightning Effects] din

meniul [Filter] - [Render] caracte-

risticile din imaginea 11. Modificã

procentul din caseta [Fill] la o va-

loare cuprinsã între 20-30%.

11

Aplicã filtrul [Chrome] din meniul

[Filter] - [Sketch] ºi vei obþine o

imagine finalã similarã cu 

imaginea alãturatã. 12

În acest articol am reuºit sã parcurg doar
3 exemple care ilustreazã modul în care pot
fi folosite filtrele. Existã un numãr foarte

mare de combinaþii, iar partea cea mai ten-
tantã este folosirea lor într-un fel în care nu
le-a mai folosit nimeni pânã acum. Vã aºtept

pe forumul de la adresa www.myc.ro/forum la
o discuþie despre modurile în care putem
obþine cele mai uimitoare efecte!



R
ãmãsesem dator la finalul primei
pãrþi a acestui articol cu câteva
explicaþii legate de CSS (foile de

stil în cascadã). Cu riscul de a mã repeta,
sunt dator sã precizez cã CSS-ul este utilizat
în special pentru modificarea aspectului
unei pagini Web, ºi câºtigã tot mai mult
teren din acest punct de vedere, mai ales cã
multe etichete ale HTML-ului se învechesc
ºi este indicat sã nu mai fie folosite.

Foile de stil în cascadã pot fi catalogate
dupã mai multe criterii. În primul rând,
acestea sunt interne sau externe, ceea ce
înseamnã cã sunt integrate direct într-un
document sau sunt salvate separat. Acest
caz este ºi cel mai des folosit datoritã avan-
tajelor pe care le implicã, ºi anume, foile de
stil în cascadã pot fi folosite oricând pentru
documente diferite, ºi nu aglomereazã

codul sursã. Vei înþelege mai bine aceste
lucruri când vom ajunge la exemple.

Cel de-al doilea criteriu de catalogare
este aplicabilitatea. Astfel, un stil poate fi
aplicat unei etichete HTML, unei clase sau
unui element unic.

În exemplul urmãtor am creat o paginã
simplã care prezintã un model nou de auto-
mobil. Textul este simplu, neformatat,
urmând sã realizez acest lucru apelând la
CSS.

Când lucrezi cu stiluri, panoul "CSS
Styles" este "tãrâmul tuturor posibilitãþilor".
Chiar dacã existã ºi alte modalitãþi de lucru,
te sfãtuiesc sã lucrezi doar cu acest panou.
Primul lucru pe care trebuie sã-l faci este sã
creezi un stil nou, efectuând un clic pe
iconul din dreapta jos. În acest moment va
apare caseta de definire a stilului.

Pentru început poþi sã alegi aplicabili-
tatea. Stilul poate fi aplicat unei clase
(oricãrei etichete) - "Class", unei etichete
HTML specifice - "Tag", sau unui singur ele-
ment dintr-o paginã - "Advanced". Dacã
alegi prima opþiune, va trebuie sã-i dai
stilului un nume (trebuie sã foloseºti punc-
tul înaintea numelui, de exemplu ".antet").
În cea de-a doua secþiune a casetei vom sta-
bili dacã stilul se aplicã doar documentului
curent sau se salveazã separat pentru a
putea fi refolosit.

În imaginea 3 poþi sã observi stilul pe
care l-am creat pentru eticheta H1
(Verdana, 14 pixeli, lighter, #4C545CF).

În imaginea 4 observi rezultatul: textul
scris cu H1 ºi-a modificat aspectul în urma
formatãrii. Dacã aº fi avut mai multe texte
scrise cu H1, toate ºi-ar fi schimbat aspectul
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ca urmare a regulii create. În codul sursã
poþi sã vezi secvenþa de cod generatã. În
cazul în care aº mai adãuga câteva reguli,
codul ar deveni mai consistent, iar aceasta
din cauzã cã am folosit CSS pentru un do-
cument specific. Ce se întâmplã când salvez
separat stilul, rãmâne sã afli în continuare.

Avantajul oferit este evident. Dacã pe o
paginã ai 100 de subtitluri a cãror arãtare
doreºti sã o schimbi, o poþi face foarte sim-
plu, modificând câteva rânduri. Pe de altã
parte însã, aceastã metodã are dezavanta-
jele ei. Poate nu vrei sã modifici decât 3 sau
4 subtitluri scrise cu H1. Iar aici intervine
versatilitatea CSS-ului, care-þi permite sã
creezi un stil pe care sã-l poþi aplica oricãrui
element. În cazul de faþã, stilul pe care l-am
denumit ".text" aratã în felul urmãtor:

.text {

font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 10px;

font-weight: normal;

color: #333333;

}

Când doreºti sã aplici un astfel de stil
unei porþiuni a unui document, tot ce tre-
buie sã faci este sã selectezi fragmentul
respectiv, iar din panoul "Proprietãþi", la
opþiunea "Style", sã alegi stilul creat. În
exemplul meu, rezultatul aratã în felul
urmãtor (apasã [F12] pentru previzualizare
în browser): 

Ce s-a întâmplat între timp în codul
sursã? În primul rând stilul a fost adãugat
în antet la secþiunea <head>…</head>,

iar paragraful cãruia i-am aplicat stilul a
primit ºi o clasã:

<p align="justify" class="text">

În cazul în care creezi un stil extern, pro-
gramul îþi va cere sã-l denumeºti ºi sã-l
salvezi pe calculator. Pentru buna organi-
zare ºi funcþionare a lucrurilor este bine sã
alegi nume sugestive ºi sã creezi eventual
un director "CSS", unde sã ºtii cã pãstrezi
toate stilurile externe create. 

Foile de stil externe au multe avantaje.
În primul rând, sunt utile în cazul siturilor
de mari dimensiuni, pot fi refolosite ºi pen-
tru alte pagini, iar codul sursã nu se modi-
ficã, indiferent de ce adaugi sau îndepãrtezi
din codul stilului. De exemplu în HTML
secvenþa

<link href="CSS/h3.css"

r e l = " s t y l e s h e e t "

type="text/css" />

poate sã fie echivalentul stilului 

<!--

h1 {

font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 14px;

font-weight: lighter;

color: #4C545F;

}

-->

</style>

sau al stilului 

<!--
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h1 {

font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 14px;

font-weight: lighter;

color: #4C545F;

}

h2 {

font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 12px;

font-weight: normal;

color: #333333;

}

table {

background-color: #CCCC-

CC;

}

.text {

font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 10px;

font-weight: normal;

color: #333333;

left: 200px;

}

-->

</style>,

ºi asta deoarece, în cazul foilor de stil
externe, în codul HTML apare doar calea
cãtre fiºierul CSS.

Oricum, CSS-ul este un subiect prea
complex, probabil cã voi reveni asupra lui
într-unul din numerele viitoare ale revistei,
însã dacã eºti interesat sã afli mai multe
despre acesta, adresa www.w3.org/TR/REC-
CSS2 e un început destul de bun.

Tabele

ªi cel mai puþin iniþiat în tainele
designului Web ºtie cã, la început, tabelele
au fost folosite exclusiv pentru organizarea
datelor pe rânduri ºi coloane. Treptat însã
designerii ºi-au dat seama cã acestea pot fi
folosite pentru organizarea ºi ordonarea
tuturor elementelor dintr-o paginã, adicã
sunt foarte utile pentru crearea layout-
urilor. În ciuda unor tendinþe mai noi de a
folosi CSS pentru crearea layout-urilor,
aproape toate siturile profesioniste ape-
leazã la tabele pentru a genera structura
paginilor. Prin urmare, dacã te gândeºti
serios la o carierã de designer, acesta este un
capitol cãruia trebuie sã-i acorzi toatã

atenþia. 
Am sã presupun cã deþii deja

cunoºtinþele de bazã legate de tabele, însã
pentru o scurtã recapitulare, schema de mai
sus te va ajuta sã-þi aminteºti caracteristicile
cele mai importante care definesc un tabel.

Dacã nu-þi place sã te amesteci deloc în
codul sursã, s-ar putea sã întâmpini mici
probleme atunci când doreºti sã selectezi
anumite porþiuni ale unui tabel. Acestea se
pot evita foarte uºor dacã vei folosi
"Selectorul de etichete". Acesta se gãseºte în
stânga, la subsolul ferestrei de editare a
documentului. De exemplu, dacã doreºti sã
selectezi un rând al unui tabel, este sufi-

cient sã efectuezi un clic într-o celulã ºi sã
alegi eticheta <tr> din selectorul de tag-
uri. Existã ºi metode alternative, cum ar fi
"drag&drop", care devine utilã când doreºti
sã împreunezi douã sau mai multe celule
(opþiunea se gãseºte în stânga jos în panoul
"Proprietãþi" când sunt selectate celulele).

Când vorbim despre layout-uri ºi
realizarea acestora cu ajutorul tabelelor
existã douã situaþii cu care te vei întâlni:
tabele cu dimensiuni în pixeli sau în pro-
centaje. Diferenþa esenþialã între acestea
douã constã în faptul cã primele sunt fixe
iar celelalte sunt flexibile (de exemplu dacã
redimensionezi fereastra browserului
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conþinutul se modificã astfel încât nu apare
bara pentru derulare orizontalã).

În caseta cu proprietãþi se pot modifica
elemente legate de tabele, cum ar fi dimen-
siunea, culoarea de fundal, numãrul de
rânduri sau coloane, împreunarea celulelor,
spaþierea între celule etc.

Atunci când creezi un tabel a cãrui
dimensiune este în procentaje ºi nu în pi-
xeli, respectivul procentaj reprezintã cota-
parte (lãþimea) din suprafaþa în care este
inserat (fereastra navigatorului sau alt
tabel).  

În general, atunci când creezi un tabel,
nu trebuie sã þii cont decât de lãþimea aces-
tuia (fiindcã doar scroll-ul orizontal al unei
pagini Web este deranjant, nu ºi cel orizon-
tal). 

Cu ajutorul tabelelor ºi cu puþinã imagi-
naþie poþi sã creezi layout-uri greu de obþi-
nut prin alte metode. Partea bunã e cã ºi cei
care lucreazã în cod sursã preferã sã
opereze în modul "designer" atunci când
vine vorba de tabele, deoarece este mult
mai simplu ºi mai eficient.

Dacã, spre exemplu, te gîndeºti la un
layout asemãnãtor cu cel prezentat în ima-
ginea urmãtoare, cu siguranþã nu-þi va fi
uºor sã-l creezi în HTML.

Iar pentru a te convinge de acest fapt,
iatã în continuare codul sursã al acestui
tabel:

<table width="992" height="612"
border="1">

<tr>
<td colspan="5" bgcol-

or="#999999">&nbsp;</td>
</tr> <tr>

<td width="146" rowspan="3"
bgcolor="#66FFFF"><table
width="144" border="1">

<tr>
<td width="61"

height="86"
bgcolor="#FF0000">&nbsp;</td>

<td width="67" rows-
pan="2"
bgcolor="#33FF00">&nbsp;</td>

</tr> <tr>
<td

height="104">&nbsp;</td>
</tr>

</table></td>
<td colspan="3"

bgcolor="#CCCCCC">&nbsp;</td>
<td width="141" rowspan="3"

bgcolor="#333300">&nbsp;</td>
</tr> <tr>

<td width="221"
height="124"
bgcolor="#9999CC">&nbsp;</td>

<td width="224" bgcol-
or="#663300">&nbsp;</td>

<td width="226"
bgcolor="#FF6633">&nbsp;</td>

</tr>
<tr>

<td colspan="3" rowspan="2"
bgcolor="#999999">&nbsp;</td>

</tr>
<tr>

<td
bgcolor="#6600CC">&nbsp;</td>

<td
bgcolor="#6666CC">&nbsp;</td>

</tr>
</table>

Dupã cum poþi sã remarci în acest exem-
plu, o tehnicã eficientã ºi des folositã pen-
tru crearea unor layout-uri speciale este uti-
lizarea tabelelor incluse în alte tabele. În
acest fel ai mai mult control asupra poz-
iþionãrii anumitor elemente în paginã.

Existã o altã opþiune foarte utilã în
Dreamweaver 8, care le va fi de folos în spe-
cial celor care creeazã pagini cu statistici,
produse, preþuri etc. Sã presupunem cã ai
urmãtorul document creat în Word:

Ora 7 Trezirea -7.15
Ora 7.15 Baie -7.35
Ora 7.35 Masa -8.00
Ora 8.00 Imbracarea -8.15

Acest program trebuie sã-l introduci
într-o paginã Web. În loc sã creezi un tabel
ºi apoi sã scrii manual toate aceste date în
celule separate, existã opþiunea de
importare a datelor tabelare ([Insert] -
[Table Objects] - "Import Tabular Data...").
Poþi sã imporþi fiºiere din Word, Excel sau
alt editor de text.

Va apare în acest moment o casetã în
care trebuie sã precizezi modul în care a
fost delimitat textul (tasta [TAB], virgulã,
punct ºi virgulã sau alt simbol), sau chiar sã
formatezi tabelul (distanþa dintre celule sau
distanþa dintre celule ºi text.). Dupã ce ai
stabilit aceste opþiuni, Dreamweaver va
genera automat un tabel ºi va plasa ele-
mentele la locul lor, dupã cum poþi sã
observi în imaginea urmãtoare.

www.MyC.ro  /  decembrie - ianuarie 2005  

design web  \  software  \  PRACTIC

73

UUnn  llaayyoouutt  rreeaalliizzaatt  ccuu  aajjuuttoorruull  ttaabbeelleelloorr

IImmppoorrttaarreeaa  ddaatteelloorr  ttaabbeellaarree

8

9



Acest caz este doar un exemplu simplu,
însã atunci când este vorba de multã infor-
maþie, cu siguranþã te vei îndrãgosti de
aceastã opþiune!

Proprietãþile tabelelor se pot modifica în
principal în douã feluri: avînd tabelul (rân-
dul, coloana, celula) selectat, din caseta
"Properties", sau cu ajutorul CSS-ului, prin
aplicarea a diverse stiluri. Deoarece subiec-
tul este prea complex, tot ce pot sã-þi reco-
mand este sã încerci ºi sã testezi diverse sti-
luri, pânã când te vei obiºnui ºi vei reuºi sã
ajungi la rezultatele dorite. În imaginea
urmãtoare vei observa un tabel interesant
pe care l-am obþinut prin aplicarea unor
stiluri CSS.

Codul CSS al exemplului:

td {
border-top-width: 1px;
border-right-width: 1px;
border-bottom-width:

medium;
border-left-width: medi-

um;
border-top-style: none;
b o r d e r - r i g h t - s t y l e :

none;
border-bottom-style:

solid;
b o r d e r - l e f t - s t y l e :

solid;
border-bottom-color:

#FF0000;
b o r d e r - l e f t - c o l o r :

#FF0000;
}
table {

border-top-width: medi-
um;

b o r d e r - r i g h t - w i d t h :
medium;

border-top-style: solid;
b o r d e r - r i g h t - s t y l e :

solid;
b o r d e r - t o p - c o l o r :

#6600CC;
b o r d e r - r i g h t - c o l o r :

#6600CC;
}

Alte metode de crearea a
layout-ului

Chiar dacã metoda cu tabelele este cea
mai folositã, aceasta nu e ºi cea mai
avansatã. Dacã eºti începãtor ºi nu te
gândeºti sã creezi un sit pentru compania
General Motors atunci poate cã ar fi mai
bine sã treci peste acest capitol, cu toate cã
nu ar strica mãcar sã vezi cu ce "se
mãnâncã" opþiunile mai avansate ale pro-
gramului.

Am vãzut pânã acum cã, având tabelele
la îndemânã, putem sã plasãm un element
aproape oriunde dorim într-o paginã. Fie
am creat un tabel cu multe rânduri ºi
coloane pe care le-am unit sau despãrþit
dupã bunul plac, fie am creat tabele în
tabele, am fãcut aproape orice pentru a
poziþiona un element cât mai aproape de
locul dorit. Dar chiar ºi aºa, nu ar strica dacã
ai avea ºi mai mult control! Iar acest lucru
este posibil folosind tehnica designului pe

straturi (layere), frecvent folosite în pro-
grame gen Adobe Photoshop. Un layer este
echivalent în HTML cu eticheta <div>,
care defineºte o secþiune a unui document.

Una dintre opþiunile mele favorite a-
tunci când creez o paginã este utilizarea
ºabloanelor sau, cum sunt denumite în
Dreamweaver, "Tracing images". Acestea nu
sunt altceva decât proiecte ale sitului create
în alte programe (Photoshop spre exem-
plu). Tehnica este de altfel foarte adesea uti-
lizatã de cãtre designerii profesioniºti, care
creeazã prototipul în Photoshop ºi apoi
folosesc imaginea rezultatã pe post de
ºablon, pentru a obþine un rezultat cât mai
apropiat sau identic cu ceea ce ºi-au dorit.

Sã presupunem cã îþi place foarte mult
situl http://sports.yahoo.com, dar ca sã nu fim
acuzaþi de plagiat, sã presupunem cã tu l-ai
"desenat" în Photoshop ºi vrei sã arate iden-
tic ºi pe Internet.

O soluþie ar fi sã începi sã lucrezi la sit,
holbându-te la imagine ºi încercând sã
estimezi cam câþi pixeli are antetul sau ce
dimensiune are textul. Dreamweaver îþi
pune însã la dispoziþie ceea ce se numeºte
"Tracing Image" (ºablon) - [View] - [Tracing
Image] - "Load...". Va trebui sã setezi trans-
parenþa imaginii (pentru a putea face dife-
renþa dintre imaginea virtualã ºi conþinutul
propriu-zis) ºi... voila! Imaginea este afiºatã
în fundal însã ea nu existã de fapt acolo, ci
doar te ajutã la poziþionarea cât mai exactã
a elementelor în paginã.

Pentru a introduce un layer în paginã,
acceseazã meniul [Insert] - [Layout Objects]
-"Layer".

În acest exemplu am inserat trei layere
care conþin text, ºi, cu ajutorul metodei
drag&drop, pot sã le poziþionez oriunde în
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paginã. Folosind aceste douã opþiuni,
"Tracing Image" ºi "Layers", vei putea obþine
exact designul pe care þi l-ai imaginat pen-
tru pagina ta. Dacã vei arunca o privire în
codul sursã, vei observa cã s-a modificat
codul CSS, ºi asta deoarece layerele sunt
generate cu ajutorul foilor de stil în cas-
cadã. În felul acesta, proprietãþile lor pot fi
modificate foarte uºor. Un aspect foarte
important de care trebuie sã þii seama este
suprapunerea a douã straturi (proprietatea
z-index); cu cât valoarea este mai micã, cu
atât stratul este mai aproape de "suprafaþã". 

Ultima metodã de creare a layout-ului
pe care doresc sã o amintesc este desenarea
tabelelor în modul "layout" (Layout mode) -
opþiunea o gãseºti pe bara de inserãri la ca-
tegoria "Layout". În acest mod poþi sã
desenezi celulele unui tabel dupã bunul
plac, fãrã sã te preocupe împreunarea sau
separarea acestora, pentru a ajunge la
rezultatul dorit.

Inserarea fiºierelor 
multimedia

Pentru ca utilizatorul sã poatã vizualiza
conþinutul multimedia  al paginii tale fie
acesta audio, video sau applet-uri, este
nevoie ca anumite plugin-uri sã fie instalate
în calculator. Plugin-urile sunt mici extensii
care permit navigatoarelor sã afiºeze
conþinut, altul decât text sau imagini. Ele
trebuie descãrcate de pe Internet ºi insta-
late manual (QuickTime, Flash etc.).

Nu e mare lucru sã introduci un fiºier
multimedia într-o paginã Web. De fapt
metodologia este aceeaºi ca ºi în cazul link-
urilor, iar când am vorbit despre acestea am
vãzut cã cel mai simplu este sã apelãm la
opþiunea "Point to file".

Deci, tot ce ai de fãcut este sã creezi un
link ºi, cu ajutorul metodei menþionate sã
indici calea cãtre fiºierul corespunzãtor.

Dacã te gândeºti sã inserezi conþinut
multimedia în pagina ta, o idee bunã este
aceea de a furniza ºi un link cãtre situl de
unde se poate descãrca plugin-ul necesar
redãrii fiºierului respectiv, ºi probabil cã uti-
lizatorii care nu aveau plugin-ul instalat îþi
vor fi profund recunoscãtori....  

În acest exemplu fiºierul este redat în-
tr-o paginã separatã. De cele mai multe ori
însã, probabil cã vei dori ca fiºierele (în spe-
cial cele video) sã fie integrate în aceeaºi
paginã cu restul elementelor. Pentru aceas-

ta, de pe bara de inserãri, la categoria
"Media", vei alege opþiunea "Plugin" ºi con-
figurezi calea cãtre documentul dorit.

În loc de concluzii

Dreamweaver 8 este un program foarte
complex ºi necesitã destul timp pentru a te
familiariza cu el, însã dacã eºti ambiþios ºi ai
planuri mari, cu siguranþã vei reuºi sã rea-
lizezi ceea ce þi-ai propus! 

Totuºi, dacã nu eºti pasionat de designul
Web sau eºti doar un designer ocazional,
þinând cont în acelaºi timp ºi de preþul de
achiziþie, poate ar fi mai bine sã te orientezi
cãtre alternative mai simple ºi gratuite.

IInnsseerraarreeaa  llaayyeerr--eelloorr  
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M
aya este unul dintre cele mai
mari pachete de graficã 3D pro-
fesionalã disponibile la ora actu-

alã. Acest pachet, conform sitului Alias, este
cea mai puternicã soluþie integratã de mo-
delare 3D, animaþie, efecte ºi randare.
Programul a fost folosit în domenii diverse,
de la cinematografie ºi crearea de conþinut
pentru jocuri, pânã la materiale tipãrite,
vizualizare ºi simulare ºtiinþificã ºi me-
dicalã, arhitecturã ºi graficã pentru Web.

Maya vine sub mai multe forme, fiecare
cu un set separat de capabilitãþi, ºi preþ în
concordanþã: Maya PLE, Maya Complete ºi
Maya Unlimited.

Maya Unlimited

Întâi câteva cuvinte despre versiunea
"de lux" Maya: faþã de Maya Complete,
aceasta mai conþine în plus Maya Fluid
Effects, care permite crearea unei uriaºe

varietãþi de efecte atmosferice, pirotehnice,
fluide vâscoase ºi de ocean deschis, Maya
Fur, pentru blanã, iarbã ºi pãr realist, toate
cu puterea oferita de Maya Artisan pentru a
"picta" atribute, Maya Cloth, pentru simula-
re de materiale, Maya Live, pentru inte-
grarea secvenþelor filmate cu grafica 3D ºi
Maya Hair, pentru crearea de pãr lung
dinamic realist prin curbe NURBS. Aceastã
versiune ruleazã pe Windows® XP
Professional, Windows ® 2000 Professional,
Red Hat Enterprise Linux 4.0 WS, SUSE
Linux 9.3 ºi Apple® Mac® OS X 10.3.9 sau
mai nou.

Maya PLE

Maya Personal Learning Edition este o
versiune Maya specialã, care dã utilizato-
rilor acces liber la program pentru uz non-
comercial. Poate fi downloadatã gratuit de
pe situl producãtorilor www.alias.com.

Aceastã versiune conþine capabilitãþile mari
disponibile ºi în suita comercialã Maya
Complete, inclusiv modelare (NURBS,
poligonalã, suprafeþe de subdiviziune), ani-
maþie, inverse kinematics, Maya Artisan,
Maya Paint Effects, particule, dinamicã,
toon shading ºi rendererele Maya software,
hardware ºi mental ray. 

Diferenþe între Maya PLE
ºi versiunea comercialã

Probabil cea mai mare diferenþã constã
în imaginile watermark care apar în PLE. În
ce priveºte performanþa, Maya Personal
Learning Edition este limitatã la un singur
CPU, în timp ce versiunea comercialã ºtie
sã facã uz de procesoare multiple, dacã
acestea sunt disponibile. Un numãr mare
de diferenþe apar randate, de la imposibili-
tatea de a randa formate de imagine 16-bit
ca ºi Tiff16, Maya16IFF, sau SGI16, pânã la
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limitãri de rezoluþie în diferite randãri sau
componente Maya (software rendering,
hardware rendering, UV snapshot, Paint
Effects, Hardware render buffer, mental
ray, 3D Paint Tool). De asemenea, nu se
poate randa în formate vectoriale (SWF,
SVG, AI, EPS, ºi SWFT) din renderer-ul vec-
torial, ºi nu se poate face randare satelit cu
mental ray.

În ceea ce priveºte formatul fiºierelor,
Maya Personal Learning Edition lucreazã
cu propriul format (.mp). Fiºierele standard
Maya (.ma, .mb) pot fi importate, dar nu se
poate salva în acest format. În mod similar,
conectivitatea cu MotionBuilder este
restrânsã doar la formatul .fbl din Alias
MotionBuilder Personal Learning Edition,
dar poþi importa atât fiºiere FBX, cât ºi FBL.
De asemenea, mai sunt dezactivate unele
elemente de export/import ºi caching pe
disc pentru particule. La fel avem limitãri în
plugin-uri, API ºi MEL.

Cu toate aceste limitãri, Maya PLE
rãmâne un software mamut, plin de capa-
bilitãþi ºi cu o funcþionalitate extraordinarã,
o oportunitate deosebitã de a învãþa ºi/sau
testa Maya.

Interfaþa Maya

Interfaþa este una pe atât de încãrcatã,
(în sensul bun al cuvântului), pe cât te-ai

aºtepta de la un program folosit pe larg de
giganþii graficii digitale.

Din acest motiv, autorii au folosit diverse
metode pentru a face cât mai multe facilitãþi
accesibile cât mai uºor, fãrã a ocupa totuºi
inutil spaþiul de lucru. Spre exemplu, oper-
aþiunile au fost împãrþite în patru grupe:
animaþie, modelare, dinamicã ºi ren-
derizare. Poþi schimba între ele fie din
partea stângã sus a interfeþei, fie cu tastele
F2-F5. Acestea grupeazã meniurile: doar
primele 6 meniuri sunt fixe, celelalte schim-
bându-se la schimbarea modului de lucru. 

Imediat sub meniuri gãsim "raftul"
Maya, de unde poþi accesa diferite utilitare.
Poþi adãuga aici propriile opþiuni þinând
apãsat [Ctrl]+[Shift]+[Alt] atunci când
alegi un obiect dintr-un meniu.

În partea stângã a interfeþei gãsim oper-
aþiunile cele mai frecvente, cum sunt
selectarea sau translaþia (majoritatea accesi-
bile ºi cu tastele QWERTY), iar dedesubt
câteva presetãri pentru interfaþã. 

În partea dreaptã (dacã nu cumva
preferi sã lucrezi cu diferitele ferestre
detaºate) ai control asupra diferitelor
atribute, precum ºi layerele, iar în partea de
jos utilitarele de control pentru timp ºi ani-
maþie.

Þi se pare însã prea încãrcat ecranul?
Prea mult spaþiu ocupat de butoane ºi opþi-
uni, prea puþin spaþiu pentru 3D? Am fost
fericit de multe ori sã pot lucra în Maya cu
o singurã fereastrã 3D mare, cu aproape
toate elementele scoase din interfaþã ºi
accesând operaþiile din meniul pe care îl
obþii þinând apãsatã tasta Space (o apãsare
scurtã, în schimb, funcþioneazã ca ºi maxi-
mizare/minimizare pentru view-ul curent).

Componente Maya

Facilitãþile acestui program sunt atât de
ample încât chiar ºi împãrþite în diverse
secþiuni, fiecare dintre acestea poate consti-
tui o ocupaþie completã pentru un profe-
sionist în domeniu. Domenii care îºi au
fiecare specialiºtii Maya sunt modelarea,
animaþia, texturarea, dinamica, particule ºi
efecte, Paint Effects, ºi, nu în ultimul rând,
puternicul limbaj de scripting integrat în
Maya: MEL.

Maya Dynamics

Am ales în acest articol sã ating câteva
elemente de dinamicã. Dinamica îþi permite
sã creezi animaþii realiste care ar fi altfel
greu, sau chiar practic imposibil, de realizat
cu animaþie tradiþionalã bazatã pe poziþii
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cheie marcate manual. Maya te ajutã astfel
sã creezi scene interesante cu simulare fi-
zicã realistã, cum ar fi coliziuni între
obiecte, modele afectate de gravitaþie sau
alte forþe ºi sisteme particule cu un compor-
tament complex.

Exemplu: solide
active/pasive ºi gravitaþie

Deoarece dacã "o imagine face cât o mie
de cuvinte", atunci experienþa personalã
face cât 109 cuvinte, am ales sã prezint câte-
va mici exemple de dinamicã care pot fi
realizate cu Maya PLE. 

Creeazã o scenã nouã [Ctrl]+[N] ºi intrã
în modulul de dinamicã (F4). Din meniul
[Create], în submeniul [Polygon
Primitives], alege “Soccer Ball”. Avem o
minge! Dorim sã o facem sã cadã. Întâi o
vom muta puþin mai sus: W pentru a face
vizibili manipulatorii de poziþie, dupã care
mingea poate fi ridicatã trãgând de sãgeata
verde. Dacã încerci acum butonul "play"
din partea de jos a interfeþei, vei vedea cã
nu se întâmplã nimic. Trebuie sã creãm un
câmp de gravitaþie: cu mingea selectatã
alege [Fields] > “Gravity”. Deoarece a fost
selectatã, mingea a fost trecutã automat în
lista obiectelor afectate de acest câmp.

Acum rulând animaþia vei vedea cã
mingea începe sã cadã. Dar animaþia este

prea scurtã: în câmpul în care acum ai 24
introdu 200 (am introdus mai mult pentru a
avea timp sã vedem simularea pe care o
vom realiza). 

Suprafaþã suport -  Passive
Rigid Body

Pentru a nu lãsa mingea sã cadã la
infinit, vom crea o suprafaþã de coliziune:
[Create] > [Polygon Primitives] > “Cube”.
Întrã în modul de scalare (R) ºi fã cubul mai
mare ºi plat. Pentru miºcarea camerei
foloseºte Alt + butoanele mausului. Dacã
rulezi animaþia, în schimb, vei avea sur-
priza (sau nu?) cã nu are loc o coliziune, ci
mingea trece prin suprafaþã. Pentru a o
implica în simularea fizicã selecteazã-o ºi,
din meniul [Soft/Rigid Bodies], alege
“Create Passive Rigid Body”. Nu l-am fãcut

activ nu pentru cã aceasta l-ar fi fãcut sã
cadã datoritã gravitaþiei, ci pentru a-l face
sã nu fie afectat de coliziunea cu mingea (ca
ºi cum i-am da masã infinitã). Pentru a
vedea diferenþa, fã vizibilã fereastra
[Attribute Editor] accesibilã fie din meniul
[Window], sau, mai rapid, de la micile
iconuri din partea dreaptã sus a ferestrei.
De aici, din tab-ul rigidBody2, bifeazã

cãsuþa Active. Dacã porneºti acum animaþia
vei vedea cum suprafaþa este "dusã" de
minge. Pentru un efect mai interesant
seteazã masa la 30: acum mingea va ºi sãri
puþin, dar va ºi miºca suprafaþa. Readu
acum suprafaþa în starea pasivã.

Procedând în mod similar vom face
mingea mai elasticã: cu mingea selectatã
seteazã câmpul “Bounciness” la 0.9.

Coliziune - Active Rigid
Body

Creazã acum un nou cub ºi scaleazã-l în
forma unei scânduri pe care o vom plasa
undeva pe traiectoria cãderii mingii. Fã-o
corp activ în simulare [Soft/Rigid Bodies] >
“Create Active Rigid Body” ºi atribuie-i
masa 2. Corpul nu va fi afectat de gravitaþie,
dar în urma ciocnirii va primi rotaþie ºi
miºcare (în scena mea ajunge sã loveascã
mingea încã o datã dupã atingerea solului,
la tine poate fi altfel, în funcþie de dimensi-
unile obiectelor ºi poziþia lor).

Obiect cu pivot -  Hinge
Constraint

Vom crea acum o nouã scândurã, pe care
o vom poziþiona deasupra primeia:
selecteaz-o pe prima ºi dubleaz-o folosind
Ctrl+D, dupã care o muþi mai sus mai sus.
Cu obiectul selectat alege Create Hinge
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Un watermark în Maya PLE este o imagine care apare
deasupra randãrilor, texturilor de output ºi în unele
ferestre Maya Personal Learning Edition. Acesta este
suficient de subtil pentru a permite vederea imaginilor,
dar ºi suficient de intens pentru ca imaginile sã nu
poatã fi folosite în mod comercial. Acestea nu sunt
afiºate în modul wireframe, aici apãrând doar textul
"Not for comercial use". Miºcarea watermark-urilor nu
este un bug ci o metodã de securitate suplimentarã.



Constraint din acelaºi meniu, Soft/Rigid
Bodies. Acum obiectul a fost fixat în centru,
ºi atunci când este lovit de minge nu mai
cade, ci se roteºte pe loc.

Particule emise din obiecte

Vom face acum mingea sã emitã parti-
cule. Cu mingea selectatã, alege Particles >
Emit from Object. Mingea lasã acum dupã
ea un "roi" de particule. Într-o producþie
finalã, acestea ar putea fi folosite pentru
ceva de tipul foc sau fum, o cometã
înflãcãratã, º.a.m.d. În mod similar,
selecteazã suprafaþa mesei ºi fã-o emiþãtor
de particule. Implicit vor fi emise particule
din punctele care constituie obiectul.
Pentru a face ca acestea sã fie emise din
suprafaþã, selecteazã particulele (o poþi face
direct, sau din fereastra “Outliner”, accesi-
bilã din meniul [Window], unde poþi vedea
toate obiectele din scenã) ºi, din tab-ul
“emmiter2”, schimbã tipul emiþãtorului de
particule din “Omni” în “Surface”.

Artificii

Cu riscul de a mai încãrca puþin scena,
vom intra puþin ºi în meniul [Effects]: vom
crea artificii folosind opþiunea “Create
Fireworks”. Acest efect creazã un numãr de
rachete care zboarã în sus, lãsând o urmã în

zbor, dupã care explodeazã în diferite
culori. De data aceasta nu vom alege însã
efectul direct, ci vom seta întâi opþiuni.
Multe elemente din meniurile Maya au
mici cuburi în dreptul lor: alegându-le pe
acestea în locul opþiunii propriu-zise poþi sã
modifici diferiþi parametri încã înaintea
creãrii obiectului. În acest caz vom schimba
câmpul “Num Rockets” în 15, pentru a
creºte numãrul de rachete. 

O randare rapidã

Pentru a vedea o randare a unui cadru al
animaþiei ruleaz-o pânã la respectivul
cadru (nu poþi sãri deoarece calcularea
simulãrii se realizeazã cadru cu cadru,
fiecare necesitând precedentul) ºi intrã în
modul de lucru “Rendering” (F5). Din
meniul [Render] alege “Render Current
Frame”. De aici poþi experimenta ºi cu
diferitele renderere Maya.

Concluzii

Din varietatea de facilitãþi ºi funcþiona-
litãþi disponbile am atins aici pe scurt doar
câteva elemente din superba secþiune
“Dynamics”. Pachetul software Maya este
unul dintre cele mai mari ºi puternice
disponibile. Acesta asigurã o soluþie com-

pletã ºi extrem de flexibilã pentru nevoile
de graficã digitalã în domenii multiple. Un
software care meritã încercat, învãþat ºi
folosit!

www.MyC.ro  /  decembrie - ianuarie 2005 

animatie  \  graficã  \  PRACTIC

79

PPaarrttiiccuullee  îîmmpprrããººttiiaattee  ccuu  uunn  ccââmmpp
VVoorrtteexx

AArrttiiffiicciiii  ccuu  rreennddeerreerruull  MMaayyaa  SSooffttwwaarreeEEmmiiþþããttoorr  ddee  ppaarrttiiccuullee  ddiinn  ssuupprraaffaaþþãã

PPaarrttiiccuullee  îînnttrr--uunn  ccââmmpp  NNeewwttoonn

Specificatii  
Maya

Cerinþe de sistem minime

Windows: Procesor Intel® Pentium® III, AMD Athlon™ sau mai bun
Macintosh: Power Mac® G4 and G5
512 MB RAM
Placã video cu acceleraþie hardware OpenGL
Maus cu 3 butoane
450Mb de spaþiu liber pe hard disc

Preþuri de pe situl oficial
Maya® 7 Productivity Pack Unlimited 7.599,00 EUR 
Maya® Complete 7  2.099,00 EUR 
Maya® 7 Platinum Bundle 2.999,00 EUR

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum



A
ºa cum te-am obiºnuit în ultimele
douã numere, ºi cel din luna
aceasta vine împreunã cu o cutie

de unelte, de softuri care acoperã o paletã
de funcþii dintr-un anumit domeniu. În
acest numãr ne-am oprit la câteva utilitare
interesante destinate reþelelor, de care,
indiferent cã ne place sau nu, ne lovim tot
mai des, atât la serviciu cât ºi, mai nou,
acasã (reþelele de bloc sunt un fenomen în
continuã creºtere). Sper cã te vor ajuta soft-
urile pe care noi þi le propunem de data
aceasta, cu menþiunea cã le gãseºti ºi acum
pe toate pe CD-urile revistei.

Bitmeter 2 

Bitmeter este un simplu program de
mãsurare a traficului, care permite moni-
torizarea conexiunii la Internet. Acesta
poate afiºa un grafic cu viteza de descãrcare
ºi cea de încãrcare. Acesta te ajutã sã
cunoºti mai bine eficienþa cu care e folositã
conexiunea ta (mai ales în cazul descãrcãrii
de fiºiere din reþele gen Bittorrent). Acesta
are, însã, în plus, câteva funcþii interesante
- un cronometru, pentru a putea monito-

riza mai bine timpul petrecut online sau
posibilitatea de a te alerta atunci când se
întâmplã un anumit eveniment (de exem-
plu, atunci când viteza de transfer scade
sub o anumitã limitã, stabilitã de tine). De
asemenea, existã o funcþie care va fi extrem
de utilã celor care au un abonament cu tra-
fic limitat - alertã în momentul în care s-a
transferat o anumitã cantitate de date. Pe
lângã aceasta, ai la dispoziþie ºi grafice pe
perioade mai lungi de timp, astfel încât sã-i
poþi da "peste mânã" furnizorului tãu în
cazul în care este inconstant, iar calcultorul
încorporat te ajutã sã afli cât timp îþi va lua
descãrcarea unui fiºier. Cu alte cuvinte, un
soft util, care meritã folosit.

Netwhistler 1.01

Aºa se numeºte al doilea program la care
am hotãrât sã mã opresc. Acest program,
conceput în Java, are ca principalã "ocu-
paþie" detectarea calculatoarelor dintr-o
reþea ºi crearea unei "hãrþi" a acestora, astfel
încât sã ai o viziune de ansamblu asupra
reþelei la care eºti legat. Poþi sã adaugi la

aceastã hartã elemente care sã evidenþieze
mai bine legãturile existente, precum ºi sã
faci diagnosticarea acestora. De asemenea,
poþi sã monitorizezi schimbãrile, iar progra-
mul îþi poate trimite chiar un e-mail în cazul
în care se întâmplã un anumit eveniment.
Este necesarã instalarea Java Runtime
Environment (îl gãseºti pe CD) pentru a
rula acest program.

NetSetMan 2.1.0

Un program extrem de util, destinat mai
ales celor care folosesc un laptop, cu care
"se plimbã" de acasã la muncã ºi înapoi.
Acesta permite configurarea a pânã la cinci
seturi diferite de setãri de reþea, între care
poþi schimba cu multã uºurinþã, prin câteva
clicuri. Toate setãrile existã în el ºi, odatã
realizate profilurile, totul devine extrem de
uºor. Este o unealtã de-a dreptul
nepreþuitã, care te scuteºte de o mulþime de
bãtãi de cap, motiv pentru care îþi reco-
mand mãcar sã o încerci.
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Network Traffic Monitor

Urmãtorul la care m-am oprit se
numeºte Network Traffic Monitor. Scopul
sãu este acela de a monitoriza aplicaþiile
care fac trafic TCP/IP în reþea, spunându-þi
care sunt aplicaþiile respective, cât de mare
este volumul traficului ºi prin care porturi
trece. Pe lângã aceasta, îþi aratã informaþii
despre fiecare proces ºi îþi poate da ºi calea
exactã spre programul respectiv. De aseme-
nea, poate realiza statistici ale traficului
realizat prin reþea de respectiva aplicaþie,
astfel încât sã o poþi monitoriza cu exacti-
tate. 

No IP Dynamic Update
Client v.2.2.1

Acest program reprezintã o metodã sim-
plã de a fi gãsit de cãtre alþi utilizatori pe
Internet, în cazul în care hostezi o paginã
Web sau administrezi orice gen de server
pe Internet. Trebuie numai sã îþi alegi un
nume pe care sã îl dai calculatorului tãu, pe
care sã îl înregistrezi pe serverul lor.
Programul se va sigura cã acesta va fi gãsit
ºi în cazul în care furnizorul tãu de Internet
îþi schimbã IP-ul dintr-un motiv sau altul.

Proxy Auto Config 
v. 1.2.0.36002

Acest program li se adreseazã tot celor
care folosesc mai multe conexiuni la
Internet prin proxy server ºi nu au dispo-
ziþia necesarã sã tot modifice setãrile de
fiecare datã. Acesta, în cazul în care ruleazã
în bara de sistem, va configura în mod
automat setãrile de proxy ale Internet
Explorerului, putând ºi sã execute un anu-
mit script în momentul în care se foloseºte o
anumitã conexiune. Necesitã Microsoft
.NET Framework pentru a funcþiona
(gãseºti kitul de instalare pe cd-urile revis-
tei).

Win32 Whois v.0.9.8

Nu putea sã lipseascã din aceastã
colecþie de aplicaþii un client de Whois, iar
Win32 Whois este unul foarte simplu, de
dimensiuni foarte mici ºi extrem de uºor de
folosit. Acesta poate sã obþinã, prin
conectarea la serverele cu care lucreazã,
cele mai importante informaþii legate de un
anumit domeniu. Astfel, el îþi va oferi, în
cazul în care existã, informaþii legate de IP,
de serverul DNS sau de proprietarul sau
administratorul domeniului, detectând ºi
evidenþiind ºi adresele de e-mail din text,
pentru ca tu sã le gãseºti mai uºor. Pe lângã
aceasta, îþi permite sã salvezi respectivul
raport ca fiºier text.

Share Alarm v. 2.1

Iatã cã am ajuns la ultimul program al
"cutiei de unelte" din acest numãr, care se
întâmplã sã fie ºi preferatul meu, deoarece
rãspunde unei nevoi a aproape tuturor
celor care au calculatorul legat într-o reþea,
aceea de a avea control asupra a ceea ce se
întâmplã cu fiºierele sale partajate în reþea
ºi, mai ales, cu copierea acestora. Întâm-
plarea face ca, de fiecare datã când te joci
sau rulezi o aplicaþie care necesitã cantitãþi
mai mari de resurse, sã se gãseascã un
"deºtept" care sã copieze ceva de la tine,
dându-te astfel peste cap. Pentru asta existã
Share Alarm, program care te avertizeazã în
momentul în care cineva începe sã copieze
de la tine, putând chiar sã facã acest lucru
prin redarea unui fiºier audio ales de tine.
În momentul în care sesizezi acest lucru
poþi sã opreºti celãlalt utilizator din copiat,
sã-i blochezi accesul sau chiar sã creezi o
"listã neagrã" cu colegii agasanþi de reþea, pe
care pur ºi simplu nu ai nici un chef sã-i laºi
sã copieze de la tine. Frumos, nu?

Aici se încheie acest episod al cutiei de
unelte. În speranþa cã propunerile noastre
îþi vor fi de ajutor, aºteptãm sugestiile tale
cu privire la viitoare subiecte ale acestui
serial la adresa de e-mail myc.team@gmail.

com.
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“Buna! Eu iarasi iti scriu dupa aju-
tor. As vrea sa-mi iau un TV-Capture
card si as vrea sa stiu care este rezolutia
optima pentru inregistrarea video ca mai
apoi sa-mi arate bine pe un TV cu diago-
nala de 54cm?

Da, si ce firma imi propui sa aleg?
Sa ne auzim de bine!!!”
(Anatol Rotaru)

Pãi dacã vrei sã le vezi doar pe TV,
rezoluþia maximã în sistem PAL este
720x576 pixeli. Asta, la o ratã de
25fps, o poþi obþine fãrã probleme cu
ORICE TV tuner.

De rezoluþii mai mari, însã, s-ar
putea sã ai nevoie când faci editare
video, dacã filmezi chiar tu ceva, de
exemplu, sã vezi imaginile respective

la calitate maximã, fie pe monitorul
dela PC, fie peste (mai mulþi sau mai
puþini) ani, pe viitorul tãu televizor
HDTV...

My INBOX 
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ã Office eXPress este un pachet de

programe de biroticã, localizat complet
în limba românã, compus din aplicaþii
pentru editarea textului, calcul tabelar
ºi editarea imaginilor, precum ºi orga-
nizarea mai eficientã a informaþiilor
multimedia. 

Editorul de text ºi aplicaþia de cal-
cul tabelar sunt compatibile cu docu-
mentele create în cele mai recente ver-
siuni de MS-Word, respectiv Excel.

Editorul de imagini recunoaºte cele
mai populare formate grafice la ora
actualã (psd, pcd, bmp, gif, jpg, tga, tif,
wmf, msp, pct, cal, clp,fax, ico, iff, msp,
pcx, png). Ca bonus, pachetul include
ºi jocul de societate Mahjong.

Pentru a vã proteja împotriva pira-
teriei, instalarea pachetului de biroticã
solicitã un cod de activare pe care îl
puteþi obþine printr-un apel telefonic
cu rãspuns automat.

Preþ: 350 RON;  Contact:
office@softwaredistribution.ro

MyCâºtigã! Software Distribution SRL ºi revista MyCOMPUTER
îþi oferã ºansa de a câºtiga în aceastã lunã un 

pachet de biroticã în limba românã Office eXPress. 
Trebuie doar sã completezi talonul alãturat ºi sã îl trimiþi la

redacþie, dupã ce ai rãspuns la întrebare. Îþi urãm mult succes!

My INBMy INBOOXX
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NOTÃ: Redacþia îºi rezervã dreptul de a modifica, fãrã notificare prealabilã, conþinutul ediþiei viitoare. 
Îþi mulþumim pentru înþelegere ºi aºteptãm sugestiile ºi observaþiile tale la contact@myc.ro.

IIAANNUUAARRIIEE,,  22000066

MMyyCCOOMMPPUUTTEERR,,  nnrr..11

PPRREEZZEENNTTAARREE::  Google, serviciu "bazat"

Thermaltake Muse - stocare la purtãtor

Spaima browser-elor: Ghostzilla

Freemind - organizeazã-þi gândurile

RREEPPOORRTTAAJJ::  Viitorul telefoniei mobile

Jurnal de bord: Istoria companiei Nokia

TTEESSTT::  Albume foto online gratuite

GeForce 6800 GS - viteza rentabilitãþii

PPRRAACCTTIICC::  Soonr - PC-urile vin cu tine

Flash: animaþie ºi design la superlativ

Aplicaþii gratuite pentru Internet

ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo;;
wwwwww..MMyyCC..rroo//ffoorruumm
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