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DelaOla 768 kb
Intr-o secunda.

Noul CableLink: abonamente de la 9 USD/luna,

Viteze de pana la 768 kb/s

Noul CableLink ti aduce acum 3 abonamente mai usor de plitit si de folosit. in plus, acum
traficul este nelimitat, iar fiecare pachet are incluse multe minute gratuite de convorbiri in
retelele Romtelecom si RDS.Tel.

Mai multe detalii te asteaptd pe www.rdslink.ro.

100% internet
0% taxe telefonice

rds.LINK

www.rdslink.ro

« Bucuregti

031.400.4600

* Constan|

0341.400.414

« Sibiu

0369.400.414

0368.400.414

“ Rm. Vilcea

0350.400.414

o Tg. Jiu

0353.400.414

 lasl
0332.400.414
« Tg. Mureg

0365.400.414

© Baia Mare

0362.400.414

“ Vaslui

0335.400.414

“ Oradea

0359.400.414

w Arad

0357.400.414

“ Craiova

0351.400.414

= Timigoara

0356.400.414

« Slatina

0349.400.414

» Satu Mare

0361.400.414

“ Lugo]
0356.400.414
“ Hunedoara

0354.400.414

' Pitesti
0348.400.414
“ Alexandria

0347.400.414
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Senseye Nu numai ¢d joci jocurile, le si triiesti. lar pentru ¢a nu-ti putem ajuta { 1915
degetele sa se miste mai repede si nici nu-ti putem imbunatati reflexele, =W

adaptam responsivitatea monitoarelor noastre la incredibilul potential al ochilor tai.

Tehnologia Senseye oferd o dimensiune vizuala fard precedent atat imaginilor cat si

miscarii, cu detalii incredibil de clare. Singura noastrd intentie este sa iti oferim o

experientd mai profunda, mai bogata si mai clara in jocuri. Priviti Senseye, tehnologia

de imbunatitire a imaginii cu ajutorul motoarelor de imbunititire a contrastului. de Ay
management al culorii si de imbunatatire a claritatii. Impreuna, acestea aduc

monitoarele noastre cu un pas mai aproape de adevirata putere a ochiului uman.

o tehnologie Senseye o limp de raspuns rapid, de 8ms # luminozitate inalta, de 300 ed/m? %

@ contrast puternic 500:1 e intrare duala de semnal D-Sub/DVI Enjoyment Matters

Darer SRL - Your best IT partner
www.darer.ro Tel.: 0259-342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro; sales@darer.ro

Oradea: B-dul Decebal, C24-26, Tel/Fax: 0259-413119, mail: darer.oradea®@darer.ro
Arad: Ghiba Birta, nr. 2, Tel/Fax: 0257-214400, mail: darer.arad@darer.ro

Timigoara: Str. Brediceanu, nr. 28, Tel/fax: 0256-218128, mail: darer.timisoara@darer.ro
Bucuresti: Str. Pechea, nr. 4, Tel/fax: 0212325240, mail: bucuresti@darer.ro




INFO

11 Cele mai noi stiri din IT&C

HARDWARE

16 Gigabyte 3D Aurora

18 4 Megapixeli n orice buzunar - BenQ C420
20 Un laptop tentant - Samsung X1 Intel Centrino
22 Monitor LCD - Asus MM 17T

24 Senzorii optici CCD si CMOS

SOFTWARE

26 Aplicatii Pocket PC - Partea a lll-a

28 Kaspersky Internet Security 2006 Beta
INTERNET

30 Interesant pe Internet

32 Minerit pe Internet

REPORTAJ

HARDWARE

36 Superputerile IT-ului

SOLUTII MOBILE

38 Istoria telefoniei mobile - Partea a ll-a
ANALIZA

42 Google si curentul Open Source
INTERNET

44 Frustrari online

RETELE

46 Notiuni de retelistica

HARDWARE

50 Seagate 7200.0 500 GB
INTERNET

57 8 servicii gratuite de web mail in test

PRACTIC

LINUX

62 O saptamana in linia de comanda
GRAFICA

64 Filtre in Photoshop - Partea a ll-a

76 Elemente de dinamica in Maya
SOFTWARE

70 Macromedia Dreamweaver 8 - Partea a ll-a
RETELE

80 Cutia de unelte: utilitare de retea

82 Ne-ati scris, va raspundem

2 Kaspersky Internet Security 2006 Beta

kaspersky :
internetsecurity

Gy Brotection Protection : running
File Arii-Virus

Mall Anti-Virus

Wb Anti-Virus

Proactive Defense

Aniti-Spy Sunmary
Anki-Hackar ENTALY
Anki-Spanm

Protection is & set of services protecting your computer
aganst varous security thrests B vinsses, hacker sttacks
and sparm, You can suspend, resume or disable them all at
once or deal with each indvadually,

€ Mothreats detected

& Signatures are up-to-date

& All protection services are running

Staistics

Threats detected:
Untrested:
Attacks blocked:

A Ful computer scan has never been
performed. It is recommended that you
perform a full scan as soon as possible.

kaspersky.com viruslist.com
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Continutul acestui CD a fost scanat cu urmatorii
antivirusi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,
Kaspersky, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003
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Altec 20, 21, 22, 23 Microsoft 12, 13, 24, 27, SMC 19

Asetek 54, 55 31,32, 33,40, 48,50,51 SPV19
: AMD 55, 60, Nvidia 13, 43, 56, 57, 60,  Toyota 13
Ir’fr?r% gP'TOR'AL' Best Distribution 80 63 Volterra 59
ORGANIZATII Compaq 12, Nokia 38 Xara 11
Comcast 13 Pixar 40 XGI 43
Amazon.com 11 Corsair 60 Razer 18 Yahoo 13, 34, 35, 44, 45,
AOL 13 Google 11,13, 34, 44,45  Sony 11 417, 50, 70
ASUS 16, 17, 55, 83 Gigabyte 60 Symantec 12
91“(1,2 gg 56, 57,58, 59,  Innovatek 13 SonyEricsson 13, 19
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cauta-ne chlar acum!

Darer SRL - Your best IT partner
Tel.: 0259-342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro; sales@darer.ro

Oradea: B-dul Decebal, C24-26, Tel/Fax: 0259-413119, mail: darer.oradea@darer.ro
Arad: Ghiba Birta, nr. 2, Tel/Fax: 0257-214400, mail: darer.arad@darer.ro
SOYD Timisoara: Str. Brediceanu, nr. 28, Tel/fax: 0256-218128, mail: darer.timisoara@darer.ro
Innovation by design Bucuresti: Str. Pechea, nr. 4, Tel/fax: 0212325240, mail: bucuresti@darer.ro
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Cei ,trei” muschetari

ai telefoniei mobile ...si (al) trei(lea) (de)G(et)

MAncep prin a va dori sa aveti parte de
I Sarbatori Fericite cu birouri imbelsugate

de PC-uri cat mai upgradate! In fine,
cam asa ar suna ,Plug”-usor-ul nostru. Ma
intreb daca si in acest an celulele operato-
rilor de telefonie mobild vor fi congestio-
nate de Revelion. Serviciile de telefonie
mobild au evoluat rapid, nemaifiind con-
siderate ,un lux”. Asa se face ca va propun
o scurta sinteza a situatiei actuale, dupa
mai bine de un deceniu de la aparitia tele-
foniei mobile in tara noastra.

... Stiti probabil vorba ,din popor” ca si
cei patru apostoli erau...trei: Luca si Matei.
Cam la fel par sa se intample lucrurile si in
apriga actiune de ,mobil“-izare a
romanilor. Orange si Connex-Vodafone
ne-au convins deja ca degetele de la o
mana nu mai sunt de ajuns pentru a-si
numdra milioanele de utilizatori (ai
fiecareia dintre retele).

Pe langa acestea insa, Zapp detine un
portofoliu de clienti corporativi de invidiat
(chiar dacd nu prin numarul lor, ci prin
numarul ,zerourilor” de pe facturi) iar
Cosmorom s-a transformat in CosmOTE,
dupa ce a fost tinut (mai mult sau mai
putin) de-o parte.

in cele ce urmeaza, ma intreb daca nu
cumva ex-Cosmoromului ii lipseste ceva
din oferta, fata de ceilalti concurenti.
Momentan, acel ceva este posibilitatea de
conectare la Internet printr-o conexiune

(cat mai) rapida. Dupa ce a starnit o veri-
tabila revolutie (sau revelatie?) pe piata
serviciilor mobile de voce din Romania,
prin introducerea taxarii la secunda dupa
primul minut ,inca din mileniul trecut”,
Cosmorom este singurul ramas in urma in
cursa pentru oferirea serviciilor de tele-
fonie mobild de generatia a treia. Sa nu-mi
fie luata in nume de rau metafora cu al
treilea deget, dar cam atat parea sa mai
obtina clientela (care i-a mai ramas) fidela
acestui operator.

Dupa ce au trecut mai mult de zece ani
de cand operatorii de telefonie mobild au
inceput sa-si ofere serviciile in tara noastra,
nu ma pot abtine de la a-i compara pe
acestia cu cei trei muschetari, dintre care
doi sunt instariti: dinamicul Athos si puter-
nicul Porthos, iar al treilea — dar cel mai
experimentat, Aramis — pastreaza o pozitie
»asceticd”, prin urmare va invit sa (ne)
asteptam cu mult interes (la) spectacolul
reintrarii in scena a lui... d'Artagnan! Ah,
inca ceva: sper cd respectiva scend nu se va
juca abia... ,dupa douazeci de ani” ;-)

Desigur, placerea castingului vi-o ofer
cadou, pentru a ma conforma traditiei de
sezon. lar daca ,My” gasiti nigte timp intre
colinde si cozonaci, astept ca de obicei
mailurile voastre la

- c”_@m/c.t’o

Redactia MyCOMPUTER va ureaza

wLa My multi ani!”




Invata singur MS Excel 2003 in 24 de ore

Autor: Trudi REISNER

Pe parcursul celor 24 de lectii insotite
de exemple, sfaturi practice si detalii
tehnice, lucrarea, bogat ilustrata, prez-
inta notiunile fundamentale legate de
introducerea datelor, crearea, stocarea
si manipularea registrelor si a foilor de
calcul, personalizarea uneltelor de lucru
si cresterea productivitatii prin apelul la
sabloane, formule si functii predefinite,
grafice si diagrame.

Folosind o abordare directa, pas cu
pas, fiecare lectie se bazeazda pe cea
anterioard, ceea ce va va permite sa

Microsoft Excel 2003, pornind, practic,
de la zero. Intrebdrile si r&spunsurile,
testele si exercitiile de la sfarsitul
fiecarui capitol va vor ajuta sa va verifi-
cati si sa va fixati cunostintele.

Sunt subliniate, totodatd, principalele
diferente si Tmbunatatiri fata de editiile
anterioare ale Microsoft Excel si modul

in care Excel 2003 integreaza aplicatiile

de ultima ord din pachetul Office si
mediul online, in vederea partajarii
rezultatelor activitatii Tn cadrul unei
retele interne sau in universul Internet.

[ . Store and manlnulate Your dala

huniers shamng and tonts

Microsoft>offjpe

Excel 2003

invatati elementele esentiale ale Contact: www.niculescu.ro

Trudi Reis ’?’”2
- g

INTREBARE: Care este (implicit)
extensia fisierelor create in Excel?

S
MICULEsey

1ti “My" oferim o sansa de castig: dacd vei completa si rdspun-
surile la toate rubricile Chestionarului din partea de jos a paginii,
vei participa si la extragerea lunara in urma careia poti castiga
un abonament pe trei luni publicatia aleasa de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*.

Multumim pentru participare si pentru timpul acordat!

Editura Niculescu Tmpreuna cu MyCOMPUTER te invita si in
aceasta luna la un concurs cu premii in carti din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sa faci este sa raspunzi corect la intrebarea con-
cursului si sa completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alaturata, apoi sa decupezi talonul si safl
expediezi pe adresa redactiei.

ARE ACTIVEAZA IN DOMENIUL IT, BIROTICA $| COMUNICATI

LORCA

Cea mai mare bhaza de date
_ cu informatii si imagini din
domeniul IT&C!

www {1 =G .o

o n-@ﬂ.
Jok0 110101 dhel 7+
100101000 o T 900 |
{0 aor0100 | -
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RASPUNS (MyC12/2005): Extensia (implicitd) a fisierelor create in MS Excel este:

MyCastigd : Raspunde la intrebdrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru
UN ABONAMENT pe 3 luni la oricare dintre publicatiile* Media Contact

L7 Homputer

1. Cum consideri acest numar al revistei MyC?

F. bunD BunD MuItumitorD SIabD

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfata D DiversitateaD
CantitateaD CalitateaD

3. Care articol(e) ti-au placut cel mai mult?

4. Care articol(e) ti-au displacut cel mai mult?

CHESTIONAR nr.12 / 2005

8. Softul tau preferat

9. Ce rubrica ai mai dori sa contina MyC?

10. Cat esti dispus(d) sa platesti pentru un
program full version original care sa nu
depaseasca dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei D 3-500.000 lei D
5-700.000 lei D Peste 700.000 lei D

13. Tn urmétoarele 6-12 luni doresti sa iti upgradezi
sistemul sau sa-ti cumperi unul nou:

oo L] w1

14. Esti conectat la Internet prin:
cabluD dial-upD radioD GPRSD CDMAD

15. Cum apreciezi stirile zilnice de pe www.myc.ro:

utile D inutile D interesante D neinteresante D

Alte observatii despre situl www.myc.ro:

11. Cum ai aflat despre revista MyC?

Radio, TV D Ziare, Reviste D InternetD
Chioscuri de presa D Prieteni, cunostinte D

12. Sistemul tau are urmatoarea configuratie:

5. Ce teme ai prefera sa citesti mai des in MyC? N
16. In domeniul IT, pasiunile tale sunt:

6. Ce ai dori sa mai contina CD-ul cadou?

17. Propunerea ta pentru Top MyC
(cel mai bun articol din acest numar):

7. Din ce localitate ai cumparat MyC?

8. Se gaseste MyC la chioscul tau preferat?

Da, ntotdeauna D Nu |:|

Nume/Prenumele:

Adresa: Localitatea Jud. Str.. Nr.
) D Bl.___Ap. Cod stradal: __Telefon/Mobil: Data/luna/anul nasterii: __/ /
Da, dar sunt putine exemplare . . e s q =
E-mail _ Nr. membrilor familiei: Venit/lund__
*
a— Studii i-ar place sa fiu abonat la revista *
(MyC T B MyLINLIX BG samos! Mrar

Te bucuri ca :
citesti !

Viziteaza site-ul
www.reviste.ro!

l. "y }
Aici gasesti un catalog complet cu toate revistele romanesti

grupate pe categorii: Arta, Arhitectura, Auto, IT, Cultura,
Divertisment, Economie, Femei, Muzica, Sanatate, Sport etc.

- i ; .. .
.. b




CHESTIONAR

OMPUTER

DESTINATAR:

MEDIA CONTACT SRL
Revista MyCOMPUTER

Str.Colonel |.Buzoianu, nr.34
etajul 1, cod postal: 410094
Oradea, judetul Bihor

Peter Jackson's

G KONG |

Aplicati
aici
timbrul
postal

Stiri zilnice pe
www.MyC.ro
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Mai multe calculatoare decat utilizatori pe Internet

A tr-un raport intitulat "Internet of
I Things",

realizat de
ITU (International
Telecommunication Union) au fost prezentati
urmatorii pasi ai revolutiei tehnologice.
Raportul prezintda un Internet radical
schimbat, in care oamenii vor deveni
minoritari din punctul de vedere a generarii a
traficului. in prezent exista un numar de 875
de milioane de utilizatori ai Internetului pe

organizatia
internationala

plan mondial, iar in curand numarul lor se va
dubla. Expertii din domeniu prezic pentru
urmatoarele decate un numar de peste 10
miliarde de utilizatori. Majoritatea traficului
va fi format din datele cumunicate intre
sistemele automate, atat ale rezidentelor
personale, cat si ale celor comerciale. Pentru
mai multe informatii
http://www.itu.int/home/.

viziteaza situl

Noi protectii pentru unitatile de memorie flash

G Electronics a dezvoltat o noua

I tehnologie pentru
protejarea unitatilor USB

(sau in care i s-a modificat pozitia). Daca

posesorul

flash. Dispozitivul hardware are
integrat un modul pentru
localizarea pozitiei (oriunde in

lume). El poate trimite un mesaj e-

mail posesorului in cazul in care a fost furat

w doreste
i poate
poate
initializa o

comanda
pentru stergerea datelor. Astfel informatiile

vor fi intotdeauna in sigurantd, iar posesorul
nu va mai fi preocupat de pierderea sau furtul
dispozitivului. Posesorul poate folosi un alt
serviciu asociat cu acest dispozitiv, prin care,
in cazul in care acesta dispare, specialistii
companiei il vor cauta si il vor inapoia
proprietarului.

Sony lanseaza un program similar la functii cu Skype

n nou serviciu de telefonie prin
U Internet va fi lansat in curand de

compania Sony. El va reda si
secvente video in timp real si va fi numit IVE -
"Instant Video Everywhere". El va fi instalat
pe noile laptopuri Sony Vaio BX care vor avea
camere video integrate. Asemdnator
programului Skype, IVE va oferi un serviciu

special pentru suma de 10 USD prin care
utilizatorii vor putea primi telefoane din
retelele obisnuite de telefonie. Seriviciul este
oferit in colaborare cu compania GlowPoint
Inc, Sony ramanand doar producatorul
hardware, fard a se implica prea adanc in
domeniul telefoniei.

SONY
COMPUTER

ENTERTAINMENT ®

2B

antech a lansat pe piata din
Corea telefonul mobil IM-
8600 cu camera foto de 5SMP.

Pantech IM-8600 are o camera foto care

’fﬁi) Telefon mobil cu camera foto de SMP Pantech IM-8600

OANTECH

se poate roti, cu focalizare automata,
dispunand de un ecran TFT de 2 inci
QVGA, masurand 99x48,5x26,4mm si
cantarind 132g.
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EPRIV

A Business Inlermation Compasy

Asetonta Informafiorald

Tel./Fax: 021-322 58 94

e-Mail: info@exprims.ro m-ﬁﬂ*ﬂlﬂﬂgﬁ-ro

Accesorii pentru Birouri
Articole pentru Prezentare,
Afisare si Comunicare

Birotica si Papetarie
Consumabile

Electrice si Electronice
Accesorii si Periferice
Hardware/ Software
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BenQ se retrage de pe piata MP3 Playerelor?

igiTimes a publicat o informatie
D neconfirmata, in care afirma ca firma
BenQ se va retrage de pe piata MP3
playerelor. Dupa cum se stie, BenQ are pe

piata linia de mp3 playere Joybee. BenQ nu a
comentat aceastd informatie. Se pare ca Apple
se face tot mai simtit cu al lui iPod...

Filtre e-mail mai puternice

aca spamerii sunt mai agresivi ca
D niciodata, nici furnizorii de Internet

nu se lasd mai prejos, gasind
modalitati tot mai eficiente de abloca mesajele
nedorite inainte de a ajunge in casutele
postale electronice ale utilizatorilor.

Studiul FTC (Federal Trade Commission) a
demonstrat cd spamerii continua "sa
colecteze" adrese de email de pe web folosind
programe automate care cautd semnul "@"
(coadd de maimutad).

Dar peste 95% din aceste mesaje sunt

blocate de furnizorii de email. In raport s-a
precizat ca aceste rezultate incurajatoare
sugereaza ca tehnologiile anti-spam au
evoulat pe masura.

Cea mai eficienta metoda de a nu fi inclus
pelista de adrese a spamerilor (daca doresti sa
o postezi online) este de a folosi o sintaxa
alternativa (in loc de popionyyy@isp.com
poti sa scrii "popionyyy at isp dot com").

Adresele de email postate pe situri web
atrag cel mai mult spamerii decat cele postate
pe bloguri, camere de chat si forumuri.
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ASUS
A6VA-QO033

154" TFT (WXGA, ColorShine)
Pentium-M 740 |.73GHz(FSB533)
ATl Mobility Radeon X700 128MB
512MB(512x1) DDRII - 80GB HDD
DVD dual(Double Layer)

802.11b/g WLAN

Video Camera 1.3 M Pixel
BlueTooth

@“’9

KINGSTON
DTl | GB

Adresa: Str. Sf. Maria, nr. 58, sector |, Bucuresti

* pretul nu contine TVA

1240

bonus

la alegere unul
din produsele

Canon
PIXMA iP1500

Tel: 021-224.20.46, Fax: 021-224.32.09
WWW.SENorg.ro
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""Lunea cibernetica"
depaseste orice
asteptari

T onul la cumpardturile online pentru
sarabatori a fost dat de "lunea
cibernetica", imediat dupa
weekendul "Zilei Recunostintei”, cind lumea
s-a intors la serviciu. Conform companiei de
carti de credit Visa USA, vanzarile au fost
mult mai mari decat cele mai importante
vanzari de anul trecut, chiar daca au fost
efectuate la inceputul sezonului de
cumparaturi.

Astfel, pe data de 26 noiembrie au fost
inregistrate tranzactii in valoare de 505
milioane de dolari, cu aproape 25 de milioane
de dolari mai mult decat anul trecut pe date
de 1 decembrie, cand cumpardtorii online au
cheltuit 481 de milioane de dolari.

Ice.com, un magazin online de bijuterii,
condus de Pinny Gniwisch, a inregistrat o
crestere a vanzarilor cu 94% fata de anul
trecut, 5i 82% o crestere a traficului pe sit.

Se preconizeaza ca vanzarile vor creste si
mai mult pe masura ce sarbatorile de iarna

sunt tot mai aproape.
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14 orase cu 3G de la Connex Vodafone

a sfarsitul lunii noiembrie, Connex
L Vodafone si-a extins serviciile 3G in
sase noi orase - Sibiu, Oradea, Targu
Mures, Arad, Pitesti si Galati - oferind astfel
telefonie mobild de generatia a treia in 14
orage din Romania. Connex Vodafone

intentioneaza sa extinda si pe viitor
acoperirea retelei 3G, in functie de cerintele
pietei.

"La sapte luni dupa introducerea servici-
ilor 3G in Romania si la un an dupa
castigarea licentei 3G, serviciile 3G Connex

Vodafone au devenit un mare succes. Viteza

mai mare pentru
transferul de date,
apelurile video si
convorbirile telefon-
ice mai avantajoase
sunt numai cateva
dintre beneficiile directe ale clientilor
Connex Vodafone", a spus Ken Campbell,
Chief Marketing Officer - Connex Vodafone.

Operatorul de comunicatii mobile a sem-
nat un parteneriat exclusiv cu Realitatea TV,
astfel incat utilizatorii care dispun de termi-

nale adecvate pot viziona stirile in direct, pe

telefonul mobil. Continutul multimedia

disponibil pentru descarcarea de pe portalul
Play cuprinde muzicd si videoclipuri,
prezentari de filme, tonuri de apel si chiar
secvente video ale celor mai importante
momente din... meciurile de fotbal din

divizia A.

Logitech castiga sapte premii CES Innovation

apte pro-

duse Logitech au

fost
inovatiile CES ale anului
2006 pentru excelenta in

desemnate

design si inginerie. "Suntem cu
adevarat de
recunosterea obtinuta de pro-

incantati

dusele noastre si coplesiti de greu-
tatea acestor premii venite din partea
unei organizatii de prestigiu", a declarat
Guerrino De Luca, presedintele Logitech.
Toate premiile castigate de produsele

Logitech vor fi expuse in
perioada 5-8 ianuarie 2006
la Targul International
CES in Las Vegas.
Produsele
castigatoare
Mau-
surile laser
Logitech G5,
G7 si tastatura
G15
gamerilor, mausul

sunt:

destinate
—
V400 pentru laptopuri, Logitech Cordless

Desktop MX 5000 Laser, telecomanda uni-
versala Harmony 890 Pro, precum si camera
web QuickCam for Notebooks, cea din urma
dispunand de un senzor de 1,3 megapixeli,
capabil sa produca imagini video de inalta
calitate.

Toate aceste produse, precum si multe
altele, au fost prezentate de cdtre Logitech
Romania la Bucuresti, in cadrul evenimentu-
lui organizat, la sfarsitul lunii octombrie, cu
ocazia implinirii unui an de activitate de la
lansarea oficiala a prestigiosului brand in
tara noastra.

Introducere in XUL

(XML User interface Language)

rin continutul sau (explicatii, peste
P 120 de exemple, 230 de imagini),

lucrarea reprezinta un ghid de
initiere in acest limbaj de viitor pentru apli-
catiile Internet. Sunt oferite o serie de exem-
ple utile pentru intelegerea acestui limbaj,
exemple ce vor insista pe modul de realizare
al interfetei cu utilizatorul si nu pe modul de
prelucrare a datelor. Exemplele pot fi vizual-
izate utilizand navigatoarele Mozilla (inclu-
siv Firefox) sau Netscape. XUL permite dez-

voltarea de aplicatii bine definite, indepen-
dente de platforma (inter-platforma), apli-
catii ce pot rula atat conectate la Internet, cat
si de sine statatoare. Aplicatiile realizate cu
ajutorul limbajului XUL pot fi foarte usor
particularizate, prin adaugarea de imagini,
text alternativ (informatii ajutdtoare) sau
machete, astfel incat acestea sa devina speci-
fice unui anumit segment de piata software.

Autor: Calin Ioan Acu M Editura Albastra B
ISBN 973-650-130-2 B Codul Cartii: V196

ICALIN IOAN ACU

INTRODUCERE IN XUL XML User interface L
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e-a lungul ultimilor doi

Gigabyte si-a extins tentaculele cu

o rata alarmanta pentru con-
curenti, in mai multe dintre domeniile in
care produce. De la un simplu producator
de placi de baza, Gigabyte a ajuns in starea
unui producdtor care aproape ca nu mai are
concurenti. Trebuie sa amintesc aici succe-
sul cu care s-a extins pe piata placilor video,
monitoarelor LCD, dispozitivelor wireless
si alte produse de pe piata IT. Astazi voi
analiza un produs cu care Gigabyte paseste
intr-o noua piatd. Este vorba despre car-
casele Gigabyte 3D Aurora.

Spre deosebire de alte companii care au
incercat aceasta extindere, Gigabyte a avut
succes in acest domeniu. Motivul principal
al acestui succes a fost in mare parte faptul
ca cei de la Gigabyte, in loc sa lanseze fel si
fel de clone ale carcaselor deja existente pe
piata, si-au facut "temele" si au lansat un
produs complet original. Un bun exemplu
este si expansiunea pe piata de coolere
"high end". Oare se va mentine aceasta
tendinta si pe piata carcaselor? Sa vedem...

Prima impresie pe care ti-o lasa 3D
Aurora este foarte buna. Carcasa este fabri-
catd complet din aluminiu si in ciuda cate-
goriei usoare la care se claseazd, acesta este
foarte robusta. Usa culisanta de pe partea
frontala este foarte bine fabricata si nici
macar nu se poate asemana cu multe din-
tre usile culisate pe care le-am mai revizuit
pana acum. Senzatia de siguranta este

foarte mare cand manevrezi aceasta usa,
mai ales cand vezi cat de bine este prinsa in
balamale. Carcasa are un finisaj mat, neted.
Chiar daca eu personal prefer carcasele
lucioase, pand la urma ramane totusi o
chestiune de gust.

Sistemul de inchidere a usii culisante
este pe baza de magneti, fapt care denota
un plan bine pus la punct inainte de a fi pus
in practica. Acest sistem de inchidere nu se
poate compara cu nici un fel de sistem de
blocare cu clic, care dupa parerea mea este
cel mai prost mod de a asigura o usa
culisanta.

Pe aceeasi parte cu sistemul de prindere
se pot observa doua porturi USB, un port
firewire, §i intrare/iesire pentru casti si
microfon. Acestea se dovedesc utile atunci
cand carcasa se afla sub birou, sau intr-o
etajerd a biroului, unde accesul la partea
din spate este limitata.

In loc de priveligtea deja devenita o re-
gula la noile modele de carcasa (este vorba

Specificatii
Gigabyte 3D Aurora

de panourile transparente), Gigabyte a
optat pentru un grilaj cu plasi. inde-
partarea panoului lateral se face cum nu se
poate mai simplu, zavorul fiind foarte bine
gandit. Printr-o simpld apdsare a acestuia
urmata de o impingere usoard inspre
partea din spate a carcasei, panoul aproape
ca se indeparteaza singur.

Dupd indepartarea panoului suntem
intdmpinati de cateva elemente interioare
interesante.

Primele lucruri pe care le poti observa
sunt ventilatoarele de 120mm, in numar de
trei. Doua pe panoul din spate si unul pe
panoul frontal. Toate ventilatoarele sunt cu
LED albastru. Inca un lucru deosebit si in
acelasi timp diferit fata de alte carcase este
ca toate cablurile ce se conecteaza la placa
de baza (reset, power etc) sunt lipite unul
de celalalt facind mult mai facila aranjarea
acestora. Imi aduc foarte bine aminte de
fiecare montare de placa de baza cand pier-
dem cablurile din cauza ca se innodau
unul dupa celalalt sau se rasfirau peste tot.

Mecanismul de prindere la spatiile de
andocare este culisant, mecanism tot mai
des folosit in ultimul timp in constructia de
carcase.

Odata ce am introdus unitatea in doc,
trebuie doar sa impingem bratul culisant si
apoi sa apasam in jos butonasul de blocaj.

Sinele pentru prinderea hard discului se
afla in cutiuta de plastic din interiorul car-
casei alaturi de suruburile de montare.
Cutia mai contine si un cablu inversor de

Dimensiuni si specificatii

Tndltime: 522mm

Latime: 205mm

Adancime: 510mm

Greutate: 7.1

Material: Aluminiu

Culori: Negru, Argintiu

Suport pentru placi: Micro si Standard ATX

Docuri si sloturi de expansiune / Porturi

5 x 5.25-inci Extern

2 x 3.5-inci Extern

5 x 3.5-inci Intern

T Sloturi de expansiune

2 x USB2.0 porturi frontale
1x FireWire (IEEE 1394)
Audio Intrare/lesire

Ventilatoare
2 x Ventilator Spate de 120mm cu LED-uri albastre (1000 rpm)

Récire 1x Ventilator fatd de 120mm cu LED-uri albastre (1000 rpm)
Orificii de ventilatie
Orificii de ventilatie laterala acoperit cu o plasa (panoul lateral stanga)
< Carcasa nu include sursa
Sursd

Suporta Standard ATX PS2




molex in conector de tensiune pentru
SATA.

Dupa cum se poate vedea si in imagini,
sinele pentru hard disc sunt modelul "tool
less" fapt care face din montatul si demon-
tatul hard discului un lucru de cateva
secunde. Singura problemd ce poate sa
apard la acest tip de prindere este daca
cumva ai in dotare un hard disc mai putin
standard (unitatea sa nu fie de 3,5 inci).

Sistemul de prindere a placilor de exten-
sie este si el foarte simplu. Se apasa butonul
de deblocare, se introduce placa PCI si apoi
se cupleaza siguranta inapoi. Simplu si
sigur. Langa sloturile de expansiune mai

putem observa si douad orificii pentru fur-

tunurile destinate unui eventual sistem de
racire cu apd. Aceste orificii sunt acoperite
cu un cauciuc sectionat cu rol de a etansa in
caz ca furtunurile sunt de dimensiuni mai
mici.

Pe partea inferioara a carcasei se pot
observa piciorusele destinate pentru a oferi
0 mai stabilitate mai buna. Piciorusele sunt
retractabile, in caz ca nu exista loc de exten-
sie pentru ele.

Unul dintre cele mai interesate accesorii
pe care le-am gasit la 3D Aurora a fost sis-
temul luminos din partea frontala, sistem in
care se poate incorpora text care sa fie
proiectat sub carcasa pe birou. Pachetul
include inca o aplica de plastic pe care se
poate scrie orice intr-o limita de caractere.
De exemplu numele tdu, ... "nickname" etc.

Concluzionand aceste lucruri, pot spune
fara nici o retinere ca Gigabyte a reusit sa
creeze o carcasa care se poate "bate" de la
egal la egal cu majoritatea carcaselor de top
disponibile pe piata.

Aspectul acesteia pot sd spun ca este mai
mult decat interesant, si prin prisma faptu-
lui ca imbina functionalitatea cu un aspect
placut, linii netede si in acelasi timp si ele-
gante.

Unul din minusurile pe care le-am
remarcat la aceastd carcasa a fost lipsa posi-
bilitatii de demontare a tavii pentru placa

de baza. Al doilea minus se poate observa la
montarea unei surse de tensiune de dimen-
siuni mai mari, suportii de sustinere a aces-
teia din partea inferioarda, ingreunand
introducerea sursei de tensiune din cauza
spatiului de manevra destul de limitat.
Acestea fiind spuse, nu pot decat sa
recomand aceasta carcasa, mai ales din
punctul de vedere al practicului, capitol la
care Gigabyte 3D Aurora sta incantdtor.

Specificatii

Gigabyte 3D Aurora

Distribuitori: Caro Group,
Elko Romania, K Tech Electronics,
Tornado Sistems

MyC recomanda
Pret: 110.5$ fara TVA M

92%

yComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum

PRO & CONTRA

+ design

+ fiabilitate

- dificultati la montarea anumitor
surse




4 MEGARIXEL]
N ORIC E i B UZ‘UlNAR

eschizdand pentru prima oara
D pachetul camerei BenQ C420, esti

intdmpinat de o camera digitala
compacta, in adevaratul sens al cuvantului,
cu o lungime de numai 9 cm si o grosime
mai mica de 3 cm. Designul intentioneaza
sa-i ofere un aspect robust, gratie
suprafetelor - in cea mai mare parte - meta-
lice, finisate cu multd atentie. Astfel, aspec-

tul general al micului dispozitiv devine o

combinatie de clasic si modern deopotriva,
reusind sa atraga privirile celor din jur.
Specificatiile tehnice reusesc sa tina
pasul cu aspectul exterior. Senzorul CCD de
4 megapixeli ofera imagini la o rezolutie
maxima de 2304 x 1728 pixeli, astfel incat
fotografiile de familie vor putea fi printate
la o dimensiune suficient de generoasa
pentru ca bunicii sa {i poata recunoaste,
fara prea mare greutate, pe toti membrii

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

"a

incapa"

clanului. Jar in fotografie pot sa
destul de multe persoane, deoarece sis-
temul optic ofera un domeniu focal cu
deschidere angulara mare, intre 54 - 16,2
mm. Prin urmare, obiectivul camerei dis-
pune de zoom optic 3x care faciliteaza
incadrarea precisa a subiectului; mai mult
decat atat, daca rezolutia folosita pentru
fotografiere este mai mica de 4 megapixeli,

poate fi utilizat si zoom-ul digital, pana la




maxim 4x. Transfocarea se realizeaza sufi-

cient de silentios pentru a permite, de
exemplu, fotografierea copiilor fara a le dis-
trage atentia (cei care au incercat asemenea
veritabile safari-uri, stiu despre ce
vorbesc...).

Am apreciat in mod special functia
"macro", unde focalizarea automata a
functionat mereu cu promptitudine.
Butoanele camerei sunt dispuse in perfecta
armonie cu designul, desi ma abtin sa apre-
ciez prea pozitiv acest lucru, intrucat am
avut senzatia cd nu reuseste sa ofere o
ergonomie prea bund. La urma urmei, uti-
lizarea oricarei camere necesita acomodare,
deci iti ramane doar sa faci suficient de
multe poze, incat sa te obisnuiesti cu dis-
punerea butoanelor de control.

Pana cand te hotarasti ce dimensiune a
cardului SD iti permite bugetul, poti folosi
memoria interna a camerei, de 12 MB. Va fi
suficienta pentru primele (zeci de...)
fotografii, insa daca vrei sa lucrezi la
rezolutia maximd, sau chiar ai de gand sa
pui la incercare functia de inregistrare
video, atunci ar fi bine sa cumperi de la bun
inceput un card de memorie... e singura
metoda de a preveni regretele ca ai ratat

"fotografia vietii" din cauza memoriei pline.

Totusi, nu uita ca e un aparat de fotografiat
digital,

prin urmare va trebui sa te
. :

Rezolutie senzor 4 Megapixeli

Tip senzor CCD

Rezolutie maxima 2304 x 1728

Zoom 3 x optic / 4 x digital

Memorie inclusa

12 MB / extensibild cu ajutorul cardurilor SD (Secure Digital)

Rezolutie imagine

2304 x 1728, 2048 x 1536, 1280 x 960, 640 x 480

Rezolutie video 320 x 240 (20fps) pixeli

Sensibilitate 1SO: Auto / 50 / 100 / 200

Tip blitz Auto, Cu blitz, Fara blitz, Reducere efect Red-eye 0.5m ~ 2.0m
Distanta focala 5.4~16.2mm

Macro de la 6 cm Normal: de la 50 cm la infinit

Ecran LTPS, 1.8", 130K culor

Dimensiuni 91x 61 x 27 mm

Greutate 130 ¢

Garantie 2 ani

multumesti cu videoclipuri la rezolutia de

320 x 240 de pixeli, la o rezolutie de numai
20 de cadre pe secunda. Aici parca ar fi fost
niste loc de mai bine... Zicem, totusi, "bog-
daproste” ca inregistrarea video se face cu
sunet, gratie microfonului incorporat al
camerei.

Ecranul LTPS al camerei are o diagonala
de 1,8 toli si ofera o paleta cromatica sufi-
cienta de 130.000 de culori, secondata de un
contrast acceptabil si luminozitate puter-
nica.

Calitatea imaginilor fotografice este
acceptabila pentru o camera de amatori,
formatul imaginii fiind JPEG cu suport pen-
tru EXIF 2.2. Cel mai mare impediment il
reprezinta zgomotul de culoare, insa acest
efect nedorit poate fi atenuat prin folosirea
sensibilitatii la valoarea ISO 50, reglaj ce
poate fi utilizat, desigur, doar in conditii
foarte bune de iluminare. Camera permite
si configurarea unor valori ale sensibilitatii
de ISO 100, respectiv 200, insa la aceasta

geng DO« 420

Digital Camera

ultima valoare granulatia imaginii devine
adesea deranjanta. Incepatorii nu trebuie sa
se sperie de aceastd pasareasca, intrucat le
va sta mereu la dispozitie reglajul implicit,
care configureaza in mod automat sensibi-
litatea.

Accesoriile oferite sunt o husa de culoare
gri, cu aspect elegant, cablul de transfer pe
USB si un cablu TV.

In concluzie, BenQ C420 nu iti rupe
buzunarul, nici la propriu - cintarind doar
130 de grame, dar nici la figurat, intrucat
poate fi achizitionata la un pret acceptabil
pentru performantele oferite.

Specificatii
BenQ C420

MyC recomanda
Producator: BenQ Corp., Taiwan

Contact: www.darer.ro
Pret: 459 RON (TVA inclus)

MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum




L LAEI BEIENTANT !

aptopul Samsung X1 cu siguranta
va crea valuri printre pasionatii de
mobilitate. Cu toate ca firma
Samsung nu este printre cele mai cunos-
cute in producerea laptopurilor, X1 impre-
sioneaza prin aspectul subtire, avand in
vedere oferta de caracteristici pe care le
integreaza. Spre deosebire de modelul Q30
de la Samsung - ideal pentru doamne si
domnisoare - modelul (X1) prezentat este
cu 0,6 Kg mai greu. insé, fata de Q30, mo-
delul X1 are o unitate optica in care dis-
curile sunt introduse prin partea de sus,
spre deosebire de unitatile "standard", cu
sertar culisant. X1 dispune de conectivitate
Bluetooth, un monitor mare, de 14 tolj,
WXGA Super Bright Gloss LCD, procesor
Intel Pentium M ULV 753 care opereaza la
1,2GHz si are 2MB de cache L2.

Subtire din orice unghi

Din orice unghi ai privi laptop-ul X1 o
vei realiza cd notebook-ul Samsung este

foarte subtire avand o grosime intre 19 si 23

Introducerea de sus a unui CD/DVD
in unitatea optica este o caracteris-
tica rar intalnita la laptopuri,
exceptie facand produsele compani-
ilor Panasonic si Samsung.

mm. In ciuda miniaturizarii si a eforturilor

de a salva spatiu, functionalitatea si carac-
teristicile laptop-ului sunt compromise.
Conexiunea de mare viteza pentru pe-
rifericele de expansiune se face prin trei
porturi USB 2.0, un port mini FireWire 400
si un slot PCMCIA, care adaposteste o tele-
comanda. De asemenea, telecomanda se
poate folosi ca si un controler infrarosu
pentru media center-ul de la Samsung
"AVStation now". X1 are integrat un hard
disc de 1,8 inci cu o capacitate de 60 GB, un
cititor de carduri 5-in-1, care permite un
transfer mai rapid al imaginilor foto de pe
un card SD, de exemplu. Samsung X1 este
ideal pentru business, insa daca vrei sa te
joci, e mai bine sa te gandesti la o alta
solutie mobila, pentru ca X1 contine o
solutie video integrata de la Intel.

Multimedia - Samsung X1

Potentialul multimedia al lui Samsung
X1 este impresionant, incepand cu ecranul
panoramic de "cinema", o unitate combo

Telecomanda multimedia a lui
Samsung XI1.

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

DVD, suport surround SRS, butoane dedi-
cate pentru muzica, imagini si secvente
video, o telecomanda subtire si o interfata
multimedia care functioneaza independent
de sistemul de operare Windows.
Programul "AVStation now" porneste in
15 secunde dupa ce a fost activat de pe tele-
comanda sau de pe oricare dintre cele trei
butoane multimedia localizate langa tas-
tatura. Interfata programului este bine
organizatd, cu toate sub-sectiunile si cu
butonul de jos pentru navigare. Particular,
marimea fontului folosit in interfata per-
mite utilizarea programului "AVStation
now" chiar si de la 0 anumita distanta.

Concluzie

Datorita faptului
foloseste un procesor Intel Pentium M 753

ca Samsung X1

care faciliteaza economisirea energiei, este
de inteles durata bateriei, iar greutatea lap-
topului trebuie acceptata avand in vedere
caracteristicile integrate, cat si performanta
acestuia. Rezultatele obtinute de X1 in

Cand telecomanda nu este folosita,
poate fi adapostita in slotul PCMCIA
(daca nu este folosit de carduri).



Slotul de expansiune al lui X1.

Senzorul infrarosu a fost amplasat
foarte inteligent 1anga ecranul LCD,
astfel vei putea aseza spre exemplu
telefonul tdu mobil pe laptop, pentru
a-| conecta la notebook prin
infrarosu.

MobileMark2002, demonstreaza ca note-
book-ul Samsung se descurca cu usurinta
atat in aplicatiile de birotica, cat si in cele
pentru Internet. Mai mult, laptopul este
dotat cu toate tipurile de conexiuni wire-
less, si este compatibil cu majoritatea mem-
oriilor flash. Cu toate acestea, trebuie sa
cantdresc pretul de 2.275 USD si oferta lui
Samsung X1. Oferta multimedia este pe
masura pretului, laptopul este subtire,
greutatea de 1,7 kg il face usor de trans-
portat, insa pozitionarea tastaturii este un
dezastru cand vine vorba sa o utilizezi.
Daca nu exista problema tastarii si absenta
unui touch pad pentru o navigare mai
usoara in sistemul de operare, as putea cu
usurinta sa iti recomand acest laptop. In
fine, avand in considerare elementele de
portabilitate si cele multimedia, si daca iti
permiti sa achiti suma de 2.275 USD, atunci
Samsung X1 devine o tentatie cdreia nu ii
poti rezista!

3DMark2001SE
1024x768 pixeli

Procesor

Intel Pentium M 753 tactat la 1,20GHz cu 2MB cache L2
Cipset Mobile Intel 915PM Express, ICH6M

Sistem de operare

Microsoft Windows XP Professional
Microsoft Windows XP Home

Memorie

Modul de 512MB DDR2
Un slot SODIMM cu posibiliate de upgradare

LCD

14-inci TFT LCD
1280 x 768 pixeli

Placa video

Intel 9156M/GMS,910GML Express
Aloca pana la 128 MB din memoria sistemului
Un conector D-Sub 15-pini

Hard disc

TOSHIBA MK6006GAH de 1,8 toli
60GB

4.200 RPM

Memorie tampon de 2MB

Disc optic

TSST DVD TS-S462B Combo Drive
Scrie CD-R la: 24x

Scrie CD-RW la: 24x

Citeste CD-ROM: 24x

Memorie tampon 2MB

Conectivitate

SENS LT56ADW 56K V.92 Modem
Broadcom Bluetooth

Controler de retea integrat Broadcom 440x 10/100
Intel(R) PRO/Wireless 2200BG

Audio

AC'97 (Soft Audio)
Stereo Speakers

Porturi 1/0

3 x porturi USB 2.0; 1x IEEE1394; 1 x slot PCMCIA ;1 x port Infrarosu; 1 x Cititor de carduri 5-
n-1; 1x intrare modem RJ11; 1 x intrare retea RJ45 ; 1 x iesire cdsti/SPDIF; 1 x intrare micro-
fon

Caracteristici speciale

Windows Independent DVD/MP3 Playback; Slim Credit Card Remote Control

Baterie

Standard: baterie Li-lon cu 4-celule Li-lon, 38,48Wh

Adaptor tensiune

Standard: 65-wati

Dimensiuni  (latime

X

P P 332x 262 x19 ~ 23mm
adancime x inaltime)
Greutate 1,7 kg cu baterie
Securitate Parola utilizatorului; Parola administratorului; Slot Kensington

MobileMark 2002
performanta

MobileMark 2002
viata bateriei - in minute




ASUS MM 17
Design

Acest monitor de la ASUS nu are cum sa
nu iti facd o prima impresie foarte buna,
datorita carcasei argintii finisate impecabil
si a formelor rotunjite, finisate cu o atentie
vizibila acordata detaliilor. Suportul din
plastic pe care este plasat monitorul nu per-
mite insa, din pdcate, ajustarea pozitiei
acestuia decat vertical, nu si orizontal,
lipsind si posibilitatea de pivotare.
Conectorii pentru video si sunet se gdsesc
in spate, destul de bine ingropati in carcasa
incat sa nu te incurce.
Monitorul dispune si
de o pereche de boxe
incorporate care, desi
nu sunt in stare sa pro-
duca un sunet foarte
puternic, se pot descur-
ca onorabil in cazul
unui birou sau al unei
camere mai mici de
apartament.  Dispui
oricum si de o mufa
pentru casti, plasata comod in
partea din fatd, in cazul in care
doresti sa asculti muzica la vo-
lume mai mari.

Butonul de pornire este situat in
mijlocul partii inferioare a monitorului,
modul "pornit" fiind subliniat de un led
albastru foarte placut la vedere. Acest

buton este incadrat de alte patru (cate doua

de fiecare parte) - schimbare a
profilurilor/iegire din meniu, accesarea
meniului, navigare spre stinga in meniu,
navigare spre dreapta in meniu. Astfel,
monitorul vine cu patru profiluri presta-
bilite de culoare si luminozitate - peisaj,
standard, cinema, joc si noapte. Acestea isi
dovedesc utilitatea pe parcursul folosirii,

ajutand la economisirea timpului.

Functionare

Meniul este si el garnisit cu o multime
de posibilitati de personalizare, printre care
se numara setarea tem-
peraturii culorilor
afisate, cantitatilor de
rosu, albastru si verde,
precum si a pozitiei
imaginii. Remarcabila
in acest caz este
usurinta cu care te des-
curci prin meniu, inca
de prima oara cand
incerci sa faci o ajustare

sau doar sa te "plimbi"

prin el.
Pornind de la premisa ca e
corect sa judecam doar pe baza
rezolutiei native (in acest caz cea de 1280 x
1024), monitorul s-a descurcat mai mult
decat bine in tot ceea ce i-am cerut sa
afiseze, desi mi-a luat putin sa ma obisnui-
esc cu rezolutia mare. Cu toate acestea,
n-au existat probleme in cazul jocurilor, si

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

nici in cel al filmelor. Erorile de afisare par o

notiune cu totul necunoscuta, iar monitorul
s-a descurcat cu eroism la absolut orice, in
cazul jocurilor a reusit sa depdseasca orice
asteptdri, afisarea culorilor fiind impeca-
bila.

Concluzia

Un monitor bine realizat, cu un design
reusit, potrivit oricarui birou si cu o
functionare foarte bund, pe care ti-l reco-
mand.

Specificatii

Monitor LCD ASUSMM 17 T

Producator: ASUS Tek
Pret: nespecificat
Contact: Ultra Pro
Pro: Afisare foarte buna a culorilo
Design reusit

Meniu simplu

Timp de raspuns de 8 ms
Contra: Nu poate fi ajustata
pozitia orizontal

MyC recomanda

MyComenteaza pe Forum: www.myc.ro/forum
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utem afla multe lucruri interesante
P despre senzorii optici de tip CCD
sau CMOS - dincolo de cele
descoperite - studiind,
functionarea camerelor foto/video digitale

WebCam-urilor.
inevitabila dintre cele doua tehnologii

curiosi,

sau a Comparatia
opto-electronice chiar da uneori nastere
unui “folclor” detestabil...

Inainte de a intra “My” in detaliu este
bine de subliniat faptul ca senzorii optici
cunosc astazi aplicari intense nu doar in
bunuri de consum precum camerele foto
sau video si telefoanele mobile, ci si in sis-
temele de securitate (supraveghere, auten-
tificare, controlul accesului), la inspectarea
calitatii (in liniile de productie), in contro-
lere de flux (auto/aero/gari, depozite), in

medicinad si farmacie etc.

Un exemplu sugestiv asupra diversitatii
aplicative ofera industria producatoare de
automobile, senzorii optici echipand multe
gadgeturi aflate in dotarea masinilor mo-
derne.

Din punct de vedere al performantelor
generice, este greu de ales intre CCD si
CMOS, si numai cerintele specifice ale
aplicarii sau contextul de productie poate
decide un favorit. Apropo de performante,
daca senzorul optic al unui WebCam sau al
unei camere video lucreaza uzual cu
frecvente de citire de ordinul zecilor (15-30
de cadre pe secunda), totusi aplicatiile
industriale si mai ales cele din domeniul
cercetarii pot ajunge la frecvente de ordinul
zecilor/sutelor de mii de cadre pe secunda.

Mircea Baduf

mirceab@dacafe.com

De exemplu, la inspectarea “on-line” a
suddrii (in industriile constructoare) sunt
preferati senzorii CMOS, datoritda unor
avantaje speciale:

* in zona de sudura efectivd se produce
o lumina deosebit de intensa (de la metalul
incandescent, de la arcul electric) astfel
incat camera opticd ce “supravegheaza”
respectiva zona necesitd un domeniu larg
de sensibilitate dinamica (iar senzorul CCD
ar vedea fie doar partea luminoasa a ima-
ginii, fie pe cea intunecata, pe cand CMOS-
ul se descurca simultan cu amandoua,
demonstrand un domeniu dinamic de
~120 dB);

* la senzorii CMOS este mai redus efec-
tul de “imbibare” a imaginii la extremitatile
zonelor stralucitoare din cadru;
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e pentru acest gen de aplicatii, nece-
sitind o procesare rapida (vitezele de
inspectare putdand depasi 10 metri pe
minut), camerele CCD ar fi prea lente.

Pe de alta parte, pentru domeniul “con-
sumer”, senzorii CCD detin deocamdata
suprematia, fiind preferati in dotarea
camerelor foto si video.

Mai mult, desi fara spectaculozitatea
confruntarii CCD-CMOS din punctul de
vedere al performantelor, vom vedea ca
existd perspective din care batalia — desi
mai subtild — ne apare la fel de “crancena”:
fabricatia si respectiv dinamica pietei.

Tehnologii de fabricatie

Ambele tehnologii de captare a ima-
ginilor au aparut in urma cu peste trei
decenii, insa CCD-ul a dominat primii 25 de
ani deoarece performanta CMOS-ului a
fost limitata de tehnologiile de litografiere
(senzorii CMOS se obtin prin modelarea de
componente semiconductoare pe un
suport de siliciu, deci similar fabricarii
microprocesoarelor). Desi evolutia drama-
ticd a tehnologiilor de fabricatie a circuitelor
inalt-integrate promitea CMOS-urilor sa
concureze curand CCD-urile, lucrurile nu
s-au derulat chiar asa: pe de o parte sen-
zorii CCD au evoluat si ei (nu la fel de
dinamic, ci mai degraba in contextul
functionalitatii ansamblulului foto/video,
majoritatea producatorilor pundndu-si la
punct atat facilitdti de productie eficiente,
cat si inovatii, mai mult sau mai putin pro-

prietare, care sa le asigure succesul pe
piata).

Pe de alta parte, cresterea densitatii de
integrare (factorul de umplere al semifabri-
catului de siliciu crescand odata cu trecerea
de la tehnologia wafer-elor de 0,35 microni
la 0,25 si apoi la 0,18 microni) avea sa com-
plice lucrurile pentru CMOS-uri datorita
atat necesitatii unor elemente optice mai
pretentioase (adaptate unui pixel mai mic)
cat si datorita cresterii sensibilitatii la zgo-
motul dat de cuplaje parazite (performanta
circuitelor analogice — in prima faza sis-
temul optic lucrand in mod analogic — este
afectata negativ de cresterea densitatii, din
cauza perturbdrilor de semnal, care dimi-
nueaza liniaritatea raspunsului tranzisto-
rilor). lata deci cateva aspecte, a caror
rezolvare — in favoarea senzorilor CMOS -
presupune un anumit efort.

Insa premisa de superioritate a CMOS-
urilor nu au constituit-o nici performantele
privind dinamica, si nici previziunea
cresterii densitatii de integrare de tip CPU.
Marele avantaj al senzorilor CMOS il con-
stituie faptul cd, fiind produse similar celor-
late circuite integrate, se pot obtine
functionalitati aditionale din acelasi proces
de productie (adica in acelasi cip cu sen-
zorul se pot integra procesoare de semnal si
controlere potrivite pentru aplicarea viza-
td). Acest aspect al fabricatiei integrate pe
acelasi semifabricat de siliciu favorizeaza
productia de masa a sistemelor optice atat
datoritd obtinerii rapide a functionalitatii
dorite, cat si gratie marimii implicit reduse
a sistemelor.

Mai mult, pentru producatori, apare ast-
fel posibilitatea de a folosi aceleasi linii de
productie si pentru fabricarea de proce-
soare, controlere sau memorii, ceea ce con-
stituie un argument “greu” din perspectiva
economiei afacerii.

Un alt atu al CMOS-urilor (derivat din
modul de operare al acestei tehnologii, dar
si din integrabilitatea de functii aditionale)
este consumul mai redus de energie, fapt
ce-1 poate face eligibil in situatii particulare,
ce presupun putere mica absorbita. La
nevoie, senzorii CMOS au abilitatea de a
lucra doar cu o portiune din intreaga
suprafata fotosensibild, ceea ce constituie
un avantaj suplimentar.

De cealalta parte, evolutia ceva mai
calma a senzorilor CCD le-a conferit acesto-
ra, intre timp, numeroase calitati: eficienta
tot mai buna la captarea luminii (opti-
mizarea sensibilitatilor optice si cromatice),
micsorarea zgomotului de intuneric (curen-
tul rezidual generat corespunzand lipsei
luminii), scaderea tensiunii de alimentare
(si deci minimizarea puterii disipate). De
asemenea, dupa cum punctam mai
devreme, circuitele aditionale au devenit
tot mai perfectionate.

Oricum, inca nu avem un invingator
clar intre cei doi senzori — costurile de fabri-
catie, media performantelor (ponderata cu
aplicabilitatea si cuantumul prezentei pe
piata) fiind aproximativ egala pentru CCD
si CMOS. Doar viitorul va hotari soarta
jocului, desi — din multe puncte de vedere —
este bine ca cele doua tehnologii sa co-
existe...

CCD

foton—electron

conversie

conversie

[ﬁ EP [ﬁ [ﬁ [ﬁ
EP EP [ﬁ E% EP

A
A
A
A
A




atd-ne ajunsi la partea a treia a seriei

"Aplicatii PocketPC". Am lasat in urma

o lunga luna de testare in care mi-am
stricat ochii pe un ecran de 320x240, dar
efortul a meritat. Am dat peste o multime
de programe folositoare si jocuri distractive
din care am triat pand cand a ramas ce era
mai important. Voi incepe cu un joc care
m-a obsedat vreme de o saptdmana si care
mi-a ocupat o buna parte din timpul liber
pe care trebuia sa il dedic prietenei mele:)

Arvale: Journey of lllusion

Pentru amatorii de RPG-uri care detin
un PDA, Arvale este 0 mana cereasca. Jocul
iti oferd peste 60 de ore de gameplay, ocupa
mai putin de 8MB de memorie si contine
cateva sute de elemente distincte. Numele
tdu este Duncan, esti gradinar la curtea
unui rege si - din motive necunoscute - ai
fost ales sa ucizi cinci dragoni. Ca sa gasesti
cei cinci dragoni trebuie sa calatoresti pe
sapte continente, fiecare cu cate 3-4 orase,
sa discuti cu zeci de persoane si sa aduni
item-uri care te vor ajuta in cdutarea ta.

Duncan - 661

9 damage!
ri 170 damage!

Grafica jocului este impecabila pentru un
RPG, aduce oarecum a anime, iar muzica
este de-a dreptul excelenta. Trebuie sa
razbati prin paduri si mlastini populate de
lupi, soparle uriase, elfi, zombie si alte
lighioane care numai binele nu ti-1 doresc.
Ai la dispozitie nenumarate arme, tipuri de
armuri si potiuni magice pe care le poti
cumpara de la magazinele de specialitate
din orase. Banii ii faci - desigur - ucigand in
stanga si-n dreapta. Cu cat avansezi mai
mult in joc dobandesti mai multd expe-
rientd. Cu cat ai mai multa experienta cu
atat mai puternic, mai istet devii. Lupta cu
inamicii se face dupa cunoscutul sistem "eu
iti dau una, tu ma palesti, eu iti mai dau una
si vedem care rezistd". Desi sund simplu,
adevarul e ca fiecare monstrulet are
punctele lui slabe. De exemplu, pe un hot
care te ataca cu sabia il poti ucide mai usor
cu sulita. Pe un orc care te loveste cu buz-
duganul il dobori cu sabia iar pe lupi ii
"doare" cel mai tare buzduganul. Zanele
apelor se feresc de magia focului iar drago-
nii pot fi invingi mai usor cu magia paman-
tului. Trebuie sa ai grija sa te echipezi con-

. —Melonchi_

Aybrund
Oh, hello human!

I'm just slaving away in here, working
on Gem Science.. trying to find a way of
manipulating Gem properties, and saving
every single piece of Gem that I can,

Health: 636
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Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

stant cu un scut nou si o armurd mai puter-
nicd. Daca acestea doua te lasd, ai o pro-
blema.

Arvale iti solicita si memoria, deoarece
trebuie sa tii minte cu cine ai vorbit si care
personaj te-a rugat sa faci ceva anume. De
exemplu, alchimistul din orasul Idacres te
roaga sa cauti ierburi pentru un baiat bol-
nav pentru cd numai asa vei primi sceptrul
care te va duce la compasul Serpilor fara de
care nu poti trece oceanul in cdutarea celui
de-al patrulea balaur.

Ca sa inchei cu acest joc, Arvale este o
adevarata operd de arta in categoria
jocurilor pentru PocketPC. De-abia astept
sa joc si "Arvale II - Oceans of Time".

www.arvale.com

PocketD0OS

Ai dorit vreodata sa joci vechile legende
DOS pe un PocketPC? Ei bine, acum ai
posibilitatea sa o faci cu ajutorul aplicatiei
PocketDOS. Este un emulator DOS mic si
performant. Cardul SD este vazut ca si
drive-ul D: iar dupa ce copiezi pe el un kit
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Dos Navigator poti naviga in voie printre
fisiere fara sa tot tastezi comenzi cu stylus-
ul. Vorbind de jocuri, am reusit sa pornesc
in PocketDOS titluri precum Dune II sau
Warcraft (prima parte a seriei). Stunts si The
Secret of Monkey Island sunt alte doua
titluri care au rulat relativ bine pe PDA-ul
meu Yakumo Delta 400. Din pdcate, nu am
reusit sa fac sa porneasca cateva jocuri DOS
la care tineam mult: Dune, Whacky Wheels
si Death Rally. Experimentati.
www.pocketdos.com

Magic Button

O aplicatie freeware de numai 71KB care
are un singur scop: sa transforme butonul
"Close" al aplicatiilor in ceea ce ar fi trebuit
acesta sa faca. Daca nu ati observat inca,
butonul Close din Windows Mobile nu
inchide aplicatiile ci doar le minimizeaza.
Magic Button schimba asta si iti ofera posi-
bilitatea de a inchide aplicatia, la nevoie.
Un program mic si util care nu ar trebui sa
lipseasca din nici un PDA.
www.trancreative.com/downloads/mb/mbsetup.exe

VitoRemote

Daca tot avem un PDA cu IR, de ce sa nu
il folosim pe post de telecomanda? Dintre
toate aplicatiile de acest gen pe care le-am
incercat, VitoRemote a fost cea care m-a
multumit cel mai mult. Cum functioneaza?
Pai are un set extins de preset-uri - video
recordere, televizoare de diferite marci,
practic orice aparat care suporta o teleco-
manda ce transmite prin infrarosu. Partea
buna e cd daca modelul tau de televizor nu

@ vITO Remote
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este suportat, tot ce trebuie sa faci este sa
"inveti" PDA-ul sa il suporte. Asezi teleco-
fata in fatd cu
PocketPC-ul tdu in asa fel incat porturile
infrared sa fie aliniate, pornesti VitoRemote

manda televizorului

si creezi un nou "device". Apesi butonul 1
de pe ecranul PDA-ului si pe cel de pe tele-
comandd, iar dupa doua secunde mesajul
transmis de acesta va fi memorat. Repeti
actiunea pentru fiecare buton al telecomen-
zii si in curdnd vei putea schimba canalele
de la TV cu PDA-ul
VitoRemote am reusit sa mapez mai toate

in mana. Cu

produsele electronice din casa: televizorul,
combina muzicald, aparatul de aer
conditionat, DVD Player-ul...
mica si folositoare. in ziua in care deja

E o aplicatie

smarthphone-urile combind un telefon si
un PDA, de ce nu si o telecomanda?

http://vitotechnology.com/en/products/
remote.html

Pocket Artist

Editarea graficii digitale a existat pe
PocketPC de mai mult timp, dar niciodata
ea nu a fost atat de simpla de realizat cum e
cu Pocket Artist. Cu aceasta aplicatie poti
deschide, edita si salva fisiere in formate
PSD, JPG, GIE PNG sau BMP, Poti chiar crea
GIF-uri animate, sa prelucrezi mai multe
fisiere deodata, sa folosesti filtre si mai
multe nivele de undo. Printre alte facilitati
de care Pocket Artist se bucura se numara
posibilitatea de a folosi transparenta in
imagini si filtre. Intr-un cuvant, acest pro-
gram poate fi numit drept un "Photoshop al
PDA-urilor" si este excelent in retusarea de
imagini.

I:’Sketch Normal vl Opacity: 50%
Mew W S (AT 2
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www.conduits.com/products/artist/
Pocket DVD Studio 3.5

Un software aparte, care nu ruleaza pe
PocketPC, ci pe Windows XP. De cate ori nu
ti-ai dorit sa poti vizualiza pe PocketPC-ul
tdu filmele pe are le aveai stocate pe DVD?
Eibine, cu Pocket DVD Studio poti converti
aceste DVD-uri sau orice alt film in format
digital pentru ca rezultatul sa poata fi redat
in conditii optime pe PocketPC. Programul
poate converti formatele wmv, rm, rmvb,
avi, mpeg, mpg, Tivo2Go si salveaza in for-
matele .avi si .wmv. Ce diferentiaza acest
program de alte aplicatii care formateaza
un film in format optim pentru PocketPC?
Faptul ca face conversia de 2-3 ori mai
rapid, iar rezultatul este de o calitate mai
buna. Desigur, putem coda un film in XviD
sau DivX, iar unul din criteriile pe care le
putem alege este dimensiunea filmului.
Daca avem un film de 700MB, il putem
reduce la ce dimensiune dorim, astfel incat
sa incapa pe un SD card de 256MB. Mai
mult, putem selecta sa tdiem inceputul si
sfarsitul filmului (genericul de exemplu,
care poate ocupa mai multe minute) astfel
incat sa pastram esentialul. De asemenea,
putem modifica diferite setari ale fisierului,
cum ar fi contrastul si luminozitatea sau
volumul audio.

http://www.pgdvd.com




rogramele de securitate ale celor

de la Kaspersky s-au evidentiat

intotdeauna prin calitatea lor, chiar
daca in majoritatea situatiilor plateai pen-
tru securitate pretul unui consum de
resurse destul de "sanatos". Ceea ce le-a lip-
sit insd pana acum celor de la compania cu
sediul in fosta URSS a fost o suita completa,
care sa le cuprinda pe toate, intr-un singur
pachet, aflat la indemana utilizatorului din
toate punctele de vedere. Acest lucru era
péana la urma necesar, nefiind prea comod
sa iti functioneze in acelasi timp antivirusul
si Anti-Hacker. Astfel, lansarea unei suite
complete, asa cum concurenta de la
Symantec oferea de ceva vreme, s-a dovedit
un lucru cat se poate de necesar. Suita
rusilor, care se afla momentan in stadiul de
beta-testing, isi propune sa umple tocmai
acest gol, prin incorporarea tuturor soluti-
ilor de protectie de la Kaspersky intr-una
singura. Internet Security 2006 este deja
disponibil pe Internet, cu o licenta beta va-
labila pana in luna ianuarie a anului care
urmeaza, cand - daca te vei decide sa il
folosesti in continuare - va trebui sa achi-
zitionezi o licenta care se pare cd va fi mai
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Fereastra principald este ma aerisiti

ieftind decat cele pentru produse similare
ale competitorilor de pe piata.

Functii

Instalarea merge repede, dupa care, la
prima rulare a produsului, constati ca inter-
fata a fost foarte mult schimbata - in bine,
spun eu - toate functiile programului fiind
acum mult mai la indemana. Tocmai despre
aceste functii voi vorbi in cele ce urmeaza,
deoarece producatorii par sa se fi gandit la
o multitudine de metode de protejare a
datelor tale. Pe langa normala prezentd a
functiei de antivirus, mai ai la dispozitie un
firewall, un filtru de email, un web
antivirus, o unealta de blocare a ferestrelor
pop-up, precum si a altor forme de soft-
ware cu intentii necurate.

Kaspersky Labs se lauda cu faptul ca
ofera in permanenta actualizari ale definiti-
ilor de virusi, si nu ii pot contrazice. Am
incercat sa efectuez clic pe "update" cam o
datd la ord intr-un interval de opt ore si,
spre marea mea surprindere, de fiecare
data existau definitii noi, lucru de-a dreptul

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

impresionant, semn ca rusii isi iau treaba
extrem de in serios.

Pot sa alegi in cazul antivirusului (atat
cel destinat figierelor, cat si cele de Web si
mail), unul dintre cele trei nivele de securi-
tate posibile (mic - consum mic de resurse,
recomandat - cu setdri potrivite unui uti-
lizator normal si mare - destinat mediilor
de-a dreptul periculoase si predispuse unor
atacuri serioase). Exista, bineinteles, si posi-
bilitatea de a personaliza respectivele setdri
in functie de nevoile personale, daca tii cu
tot dinadinsul si daca stii ce faci.

Componenta Anti-Hacking a suitei nu
este altceva decat un puternic firewall, al
carui scop este acela de a nu permite acce-
sul neautorizat in calcultorul tau, oferin-
du-ti posibilitatea de a crea reguli pentru
filtrarea pachetelor si executarea unor apli-
catii. De mentionat modul "antrenament",
in care programul invata de la tine ce e nor-
mal sa ruleze si ce nu, in functie de raspun-
surile pe care le dai intrebarilor puse de el.
La inceput e destul de stresant, dar dupa
un timp, cand lucrurile incep sa se repete
(pentru ca e greu de crezut cd vei schimba
zilnic browserul sau clientul de mesagerie
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Scanarea are obiceiul sa cam dureze...

instantanee), totul intra in normal,
devenind comod. Bineinteles ca, daca ai
dispozitia necesara, poti sa eviti aceasta
etapd, facand personal setdrile si permisiu-

nile necesare.

Protectie eficienta pe Internet

Sistemul de detectare a incercarilor de
intruziune in calculatorul tau functioneaza
si el ca uns, fara prea multe probleme.
Dezamagitor este faptul ca aceasta versiune
beta are un filtru impotriva e-mailurilor
nesolicitate, dar suportd numai clientii
Microsoft Outlook, Outlook Express si The
Bat, astfel ca, daca esti unul dintre utiliza-
torii de Mozilla Thunderbird (mai ales ca
numarul acestora este in continua crestere),
nu te va ajuta prea tare. Daca insa folosesti
unul dintre clientii de e-mail mai sus
mentionati, il vei putea invdta ce e e spam si
ce nu si, la fel ca in cazul firewall-ului, va
functiona foarte bine dupa ce isi creeaza
acele automatisme de care are nevoie.

Exista i un asa-numit Web Antivirus,
care isi face o datorie de onoare din
scanarea fisierelor care iti trec prin calcula-
tor in timpul navigarii pe Internet sau al
descdrcdrii de fisiere, pentru ca sa nu te
trezesti cu vreo surpriza dupa o noapte de
navigare. Tot aici poate fi mentionata com-
ponenta care blocheaza ferestrele pop-up si
previne accesarea modemului de catre pro-
gram de tip "dialer" (eficient mai ales in
cazul conexiunilor de tip dial-up, daca mai
foloseste cineva asa ceva...).

Nimic nu misca!

Componenta care urmeazd, Proactive
Defense, mi s-a parut mie cea mai intere-
santa din suitd, pentru ca actioneaza pre-

-

All threats have been treated!

Nu i-a scapat nimi
ventiv, incercand sa opreasca instalarea sof-
turilor rau-intentionate prin monitorizarea
proceselor aflate in derulare, a modi-
ficdrilor din registrii Windows-ului, dar si a
executarii de macro-uri de cdtre aplicatiile
din Microsoft Office. Astfel, vei fi intrebat
de cate ori are un loc un eveniment de acest
gen daca ii permiti s continue, dar, la fel ca
si in cazul celorlalte componente, pot fi cre-
ate reguli, astfel incat sa nu fii in perma-
nentd bombardat cu intrebari.

Cam acestea sunt principalele functii ale
acestei suite Internet Security de la
Kaspersky Labs pe care, de altfel, o ai si pe
cd-ul revistei, daca esti tentat sa o incerci.
Sunt destule si acopera cam tot ce ti-ar
putea fi necesar intr-o navigare relativ si-
gurd pe Internet. Dar exista si un pret, care,
vrei sau nu, trebuie platit pentru aceasta
bogatie de functii. Ma refer, asa cum poate
ti-ai dat deja seama, la consumul de
resurse, care, cu toate ca nu este chiar atat
de mare cum era la Kaspersky Antivirus
Personal, ramane totusi in niste parametri
cel putin semnificativi. Un exemplu simplu
- daca te-ai hotarat sa faci o scanare com-
pleta a calculatorului, nu-ti recomand sa
faci prea multe planuri legate de capaci-
tatea de procesare in perioada imediat
urmatoare. Totusi, exista o optiune de a nu
scana atunci cadnd procesorul este folosit de
alte aplicatii (stiu producatorii ce stiu!), care
se dovedeste mult mai utila decat ai crede
in prima faza. Mai poti, pentru a castiga
niste timp, sd ceri numai scanarea fisierelor
noi, aparute pe calculator dupa ultima
scanare, dar in cazul acesta trebuie sa fii
congtient de riscurile asumate in ceea ce
priveste sistemul tau.

Un lucru cu adevdrat agasant (intre
putinele) este faptul ca ferestrele prin care
programul te intreaba cum sa actioneze
intr-o anumita situatie au tendinta de a fi
extrem de insistente, stind acolo pana dai

ic!

un raspuns, dar si aceasta problema dispare
in timp, prin setarea regulilor pentru
fiecare situatie.

Concluzia

..este cd merita incercat si pastrat, in
opinia mea. Acoperad tot ce iti este necesar
in materie de securitate, optiunile sunt
multe, interfata este reusita si te obisnuiesti
repede cu ea, chiar daca pe un sistem mai
putin performant programul va "inghiti"
destul de multe resurse.

Specificatii \ Kaspersky

Internet Security 2006 Beta

Producator: Kaspersky Labs
Sit: www.kaspersky.com
Pret: inca nu este disponibil
pentru vanzare

Pro: Multe functii de securitate,

acopera aproape toate MyC recomanda
amenintarile

Actualiziri noi disponibile o
foarte des n

Interfata simpla si usor de uti-
lizat

Contra: Consum destul de mare
de resurse

Functia anti-spam nu suporta
Mozilla Thunderbird

MyComenteazi pe Forum: www.myc.ro/forum




andurile care urmeaza nu au in

nici un caz intentia sa redescopere

America sau vreun alt continent.
Ele sunt un simplu rezultat al genului de
peregrindri online prin care trece fiecare
internaut, luna de luna. Cu toate acestea,
mai jos vei gasi cateva servicii si aplicatii
legate de Internet, care mie mi-au trezit
interesul in asemenea masura incat mi-am
dorit sa ti le impartasesc si tie, in speranta
ca iti vor fi de ajutor. Sa trecem deci la
subiect(e).

Blinkx

Ce este pana la urma Blinkx? Fi, nu e
nimic mai mult decdt o companie a carei
ocupatie este crearea de produse legate de
cdutare (pe Internet si in PC-ul personal).
Motivul pentru care am ales sa iti vorbesc
despre ei este lansarea unei aplicatii intere-
sante, un fel de Google Desktop Search 2,
insa mai “altfel”.

Aceasta poate fi descarcata cu usurinta
(secondatd de curiozitate) de pe situl
www.blinkx.com/content/mirrors.php, urmand
ca apoi sa treci printr-un proces de insta-
lare, de asemenea foarte usor.

Vei fi intrebat pe parcursul acestuia ce
client de e-mail folosesti - daca e altul
Thunderbird sau Incredimail, intrebarea
este complet inutild, pentru cd nu sunt
suportate, si daca existd un firewall care sa
fie configurat pe calculatorul tdu. Va urma o
perioada in care aplicatia isi va face ultimele
configurari (dureaza cateva minute), dupa
care poti porni programul.

Esti pus in fata unei interfete simple, din
care ar trebui in primul si in primul rand sa
setezi modul de indexare a fisierelor din
calculatorul tau - sa nu fie facuta (?), sa fie
realizata atunci cand calculatorul nu face
nimic altceva sau sa fie operatd rapid (cu

afectarea performantelor). Dupd ce acest
lucru se realizeazd, lucrurile incep sa de
vina interesante. in primul rand, poti cauta
dupa anumite categorii de rezultate (docu-
mente, fisiere audio, imagini, contacte etc.)
in calculatorul tau, dar poti cauta, la fel de
organizat (dupa stiri, fisiere video, pagini
Web) pe Internet.

Exista chiar un vizualizator de rezultate
foarte simpatic, care iti oferd, in cazul
fiecarui rezultat, un soi de "arbore" al
subiectelor legate de termenul de cautare.
Rezultatele legate de o anumitd tema pot fi
grupate in "smart folders", directoare care
se vor actualiza singure in momentul in
care va aparea ceva nou in legatura cu ter-
menul respectiv. Interesant, nu?

Dar asta nu este tot. Exista si toolbarul,
care te va insoti peste tot si, in momentul in
care vei selecta un text, indiferent ca e in
browserul Web sau nu, va cauta in Blinkx,
in documentele tale, in stiri, fisiere video si
bloguri de pe Web termenul respectiv si iti
va oferi rezultatele solicitate atunci cand
efectuezi un clic pe respectivul buton din
toolbar.

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

www.blinkx.tv

Inca o propunere interesanta din partea
companiei despre care vorbeam ceva mai
sus. Hai sd vedem la ce se refera aceasta.
Este vorba despre nimic altceva decat un sit
de cautare a fisierelor video, care monito-
rizeaza (dupa propriile spuse), peste un
milion de ore de continut TV si video.
Nimic nou, ar spune unii, avand in vedere
faptul cd servicii de acest gen sunt oferite
deja de ceva timp de mai multe companii.
Interesant este faptul ca blinkx.tv se
foloseste, pe langa clasica metoda de
cautare dupa numele unui fisier sau dupa
variatiuni ale acestuia, si metode de cautare
mai "speciale" - un program de
recunoastere a vocii (poti gasi astfel conti-
nut in care se mentioneaza un anumit
cuvant), dar si cautare conceptuald, in sen-
sul ca va gasi rezultate cu atat mai rele-
vante, cu cat ii vei da mai multe detalii de
cdutare. Ai oricum un slider de la care poti
alege ce este mai important pentru tine -
data sau relevanta in raport cu termenul de
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Meal Morse with his idea for
an all-star

progressive rock band.
Originally the plan had been

to invelve Fates Warning
| guitarist Jim Matheos but

participate.

cdutare, precum si un filtru pentru continu-
tul destinat numai adultilor. Oricum, in
functie de termenul de cautare, se intampla
sd mai scape si lucruri care pot deranja per-
soanele cu obraz mai subtire.

Te vei obisnui in timp si cu simbolurile
de pe sit, care iti arata daca respectivul
continut se afla pe situl blinkx.tv, caz in care
il poti vizualiza direct din acesta (prin
playerul incorporat), sau altundeva, caz in
care trebuie sa urmezi legatura.

Normal ca, pentru asemenea servicii, si
conexiunea trebuie sa fie una "ca lumea",
pentru ca altfel nu te vei prea putea bucura
de ele.

Montage a Google

Pe situl http://grant.robinson.name/proj-
ects/montage-a-google/ gasesti un proiect
interesant al creatorului acestui sit, de fapt,
nimic mai mult decéat o aplicatie pe Web.
Interesant este ceea ce face aceasta, si

anume efectueaza o cautare pe Google

-

Transherrog data from enages, googks, com.

¢ due to other commitments
i | Mathees was unable to

Browserul de rezltate Blinkx arata interesant

www.blinkx.tv

Images, amestecindu-le mai apoi intr-un
"mozaic" care cuprinde rezultatele gasite.
Montajul respectiv va fi realizat la rezolutii
de pana la 1024 x 768 de pixeli, putand fi
mai apoi capturat pur si simplu cu un "print
screen" si folosit ulterior ca imagine de fun-
dal, sau, de ce nu, ca poster.

Toata treaba devine interesantd in
momentul in care cauti dupa ceva care are
sanse sa dea multe rezultate diferite, cum ar
fi "comunism" sau "capitalism", caz in care
rezultatul are sanse sa fie unul inedit, ca un
fel de comentariu al subiectului respectiv,
dar in imagini. Unii vizitatori ai sitului chiar
spun ca au fost socati de cate lucruri poti sa
descoperi daca incerci sa cauti, de exemplu
"9/11" si ca iti da o noud perspectiva. Dar te
las pe tine sa descoperi aceste sensuri.

Their Circular Life

Tot cu o idee interesantd ne intalnim si in
cazul acestui sit, pe care il poti vizita la
adresa www.theircircularlife.it.

Ce se intampla daca dai "Hagi" pe Montage-a-Google

© 2005 barux
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O zi intr-un cerc - Their Circular Life

Acesta doreste sa iti ofere ocazia de a
privi, in calitate de observator extern, viata
oamenilor dintr-un anumit loc (sunt cinci
pe sit, trei din Modena, unul din Venetia si
unul din Pievepelago), pe parcursul a 24 de
ore.

Faci acest lucru cu ajutorul mausului, cu
ajutorul caruia poti misca "timpul", pe raza
unui cerc. Interesant este ca are si sunet, iar
senzatia este de-a dreptul spectaculoasa.
Modul de realizare si rdbdarea pe care sunt
convins cd au avut-o initiatorii proiectului,
pe langa caracterul sau cu totul inedit, sunt
motive pentru care iti recomand sa il ince-
rci si tu.




a ora actuald existd o cantitate

uriasd de informatie pe Internet.

Cu cat creste volumul de date, cu
atat ne este noud mai greu sa le accesam si
sa le filtram. Ne aflam intr-un plin proces
de dezvoltare a motoarelor de cautare
inteligente, care ne vor purta direct la rezul-
tatul dorit. Dar drumul pana la rezultatul
ideal este lung. Sa vedem, totusi, ce ne rez-
ervd tehnologia!

Compania SyndicateScape a dezvoltat
trei unelte care ne vor ajuta la gdsirea, fil-
trarea si prelucrarea informatiei pe Web.
Doud dintre aceste programe, SearchView
si BigBlogZoo sunt gratuite si al treilea,
MediaMiner, este destinat webmasterilor si
presupune achizitionarea unei licente pen-
tru folosire.

SearchView

SearchView este un program gratuit,
care permite utilizarea simultana a mai
multor motoare de cautare si afisarea rezul-
tatelor intr-o interfatd comuna. Al doilea
mare avantaj pe care il castigdm la folosirea
programului este posibilitatea de salvare a

rezultatelor intr-un document PDE Din ce
in ce mai multe motoare de cautare permit
trimiterea rezultatelor in format XML, pen-
tru a putea fi usor prelucrate. Programul
SearchView beneficiaza din plin de aceasta
facilitate si o aplica pentru cazul salvdrii in
format PDE Ea este foarte utila pentru ca
obtinem un rezultat asemanator unui eseu,
usor de parcurs sau chiar de printat. El
poate fi citit ulterior chiar si pe dispozitivele
mobile care nu sunt conectate la Internet.
Interfata programului este similara cu
cea a unui browser Web, iar majoritatea
functiilor de baza se regasesc aici. Din
pacate, ea nu poate fi personalizatd, iar
dacda nu ne acomodam cu ea, putem
redeschide paginile Web printr-un simplu
clic in browserul Web setat implicit. Este
posibila chiar si o navigare pe tab-uri, care
ne vor usura mult munca. in partea stainga
a interfetei avem spatiul de lucru, in care
introducem cuvintele-cheie. De aici putem
accesa lista de rezultate si avem acces la
operatii de salvare, redeschidere sau ster-
gere. Ultimul buton din bara de unelte are
rolul de activare sau dezactivare a
diferitelor motoare de cautare. Prin clic-
dreapta pe fiecare rezultat accesam meniul

Remus Zoica
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contextual, care permite deschiderea rezul-
tatului intr-un nou tab sau chiar trimiterea
lui prin e-mail. Din meniul [File] -
[Preferences] configuram caracteristicile de
rulare ale programului, iar din meniul
[Window] - [Reset Perspective] vor fi
inchise toate tab-urile si va fi afisat home-
page-ul.

Fiecare rezultat al cdutarii are o caseta
care va trebui bifata pentru ca acesta sa
intre in componenta noului document PDE
Programul este destul de mare, aproximativ
40 MB, il poti gasi pe unul din CD-urile
revistei sau il poti descarca de la adresa
www.syndicatescape.com.

0 gradina zoologica de
stiri?

Da, BigBlogZoo este o adevarata gradina
"zoologicd" a blog-urilor. Ea ne oferd acces
gratuit la o serie de informatii categorizate
riguros si, mai presus de toate, gratuite.
Programul este conceput intr-un mod simi-
lar programelor TV: pe canale. Exista aprox-
imativ 70.000 de canale intre care poti efec-
tua o cautare rapida pentru a le scoate la



iveala pe cele de interes. iti poti chiar forma
o colectie personald de canale de stiri pe
care vei putea sa le citesti zilnic.

Cum este posibild cautarea pe Web si
afisarea rezultatelor atat de bine structurate
si impartite pe categorii. "Schematic Web"
este raspunsul. El este o noud metoda de
organizare a "haosului" existent pe Internet.
Nu va mai trebui sa astepti o saptdmana
pana cand spiderii Web vor reindexa
siturile si vei avea acces rapid la informatie.
Din acest motiv BigBlogZoo este un
"Schematic Web Browser" Informatia este
impartita pe categorii si incapsulata in for-
matul XML pentru a fi usor de citit,
folosind o metoda similara cu cea folosita in
proiectul "Open Directory"
(http://dmoz.org). Printre categorii gasim:
artd, sport, sanatate, computere, siinta sau
jocuri. Fiecare categorie este impartita la
randul ei intr-un numar foarte mare de sub-
categorii. De exemplu, in domeniul calcula-
toarelor printre subcategorii gasim:
inteligenta artificiald, grafica, Internet, mul-
timedia si inca cateva zeci.

Un repros pe care vreau sd il aduc ambe-
lor programe, SearchView si BigBlogZoo,
este legat de modul in care va trebui sa
pornesti sesiunea de lucru. Va trebui sa
accesezi meniul [Window] - [New Tab] pen-

{FreterEnces]

tru a incepe o noud sesiune, functie
amplasata de obicei in meniul [File] -
[New]. Din aceastd cauza multi utilizatori
vor fi derutati.

MediaMiner

Programul este specializat pentru doua
categorii de oameni: cercetatori si webmas-
teri.

Cercetatorii pot cduta aici ultimele infor-
matii din domeniile de interes. Pentru
Webmasteri, programul nu numai ca
genereaza automat versiuni XML ale docu-
mentelor care contin rezultatele, dar are si
posibilitatea de a le incarca automat pe
server. Poti sa definesti frecventa la care se
vor efectua cautarile pe Web, cum sa filtreze
rezultatele si unde sa caute. Astfel situl tau
poate fi actualizat, permanent, cu ultimele
stiri din intreaga lume.

Concluzie

Cele trei programe sunt inca in plind
dezvoltare. Functiile nu sunt foarte bine
implementate si sunt putine la numar
Totusi, ele ne ofera un nou mod de accesare

aplicatii \ Internet \ PREZENTARE
-
» fBix
e pcate
| e e B
R Sewroom cworta. H " O | Soptoger Sewr orin... [ et st temm . » “ial| EdMmacm~0O
@ R T — | o
- — L T ———— tuznc b |
'Eg, L rerumcal PO Wieb | images | Vadeo | Dieectory | Local | Mevs | Shigeng
1 Bopscim il || “YWREIOO! SEARCH ankoe games
= eeny | e
e e— Swarch Results Resits L - 10 of sbout 872,009,000 for paling games - 0.13 sez. [Aiout this sac
CORA Btk
Crymani Asary. bas anline games. bty snfioe baloween gamen. . online. games bsce
Pl Braracrpt of | o
Fiiy Games Onling - Rert PC Games - News & Roviews
s Vaheo! Sharicat - ke |
WCREG Sphere| g )
rinkieriy ot fsal gomad 48 s St Ehack
Verterce WA L pames gama L 2 J o0 3 Swnchvanmng )
LSRR the action gam. mind game, muliplayer games. amd moe. Pl susic, \at‘*“"ﬂ"m‘“)‘:‘ \u
o priuind et i 0 Pesse trresn e
Wikorad « By v shockowne. com - 141 + Lacted - Mure oes lhs s - S - lach B TTParers.com - Amcees iedien CX Whete Paoers
e ey STt :gc—n—m
- e # (1 Data_Commurecytors
_ua - wuch us P % 2 Ot et
* 02 Etod
= () rwnbioguewsh g0 Catwgory: ifésh Games # [ Eanten
o e T e Qamahouss cem - b s - S - (och % O Emisirs
Pl S Dn Gughen
b dngd 3 AlGames Free™ B —.
- a M=ty
SRR based arcade, card and soltmr. puzzie. word, RPG. simulation, and strategy * Ca vy
et Gomey = 01 Iman Computer Jrosrscton
e 2 Catwgory: zermet Gamas O Irtwrt
iy <erzen G, .
RS srwm siigmmubes aile - S - Eliche * O bt
e of ay 2 & [ Mot Compuing -]
B | e — [ B
e} L B

si filtrare a informatiilor. Din moment ce
accentul nu mai cade pe cantitatea infor-
matiei, ci pe relevanta ei, tot mai multe per-
soane sunt interesate de astfel de solutii.
Exista chiar si persoane ale caror loc de
munca presupune doar cautarea infor-
matiei pe Internet. Indivizii sunt specializa-
ti pe acest domeniu, si intr-un scurt timp iti
vor oferi informatiile pe care le doresti.
Veniturile lor sunt mult mai mari decat cele
ale oamenilor obisnuiti. De ce sa nu "furam"
un pic de meserie? Ele ne pot motiva foarte
usor ca pe viitor sa acordam atentie mai
mare domeniului procurdrii informatiei si
sa fim cat mai bine pregdtiti pentru a lupta
impotriva valurilor de date.
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n ce se masoara
performanta
sistemelor de calcul?

De-a lungul timpului au existat mai
multe metode de masurare a vitezei de
procesare. Una dintre primele metode care
a fost introdusa lua in considerare numarul
de instructiuni care pot fi realizate de
microprocesor intr-o secunda (instructions
per second - IPS). Procesorul Intel 8080,
introdus in anul 1974, obtinea 640 kIPS (un

Care sunt performantele celor mai puternice computere din lume?

KIPS fiind 1000 de IPS). Procesorul Intel
486DX, care rula la o viteza de 66 MHz si
care a fost lansat in anul 1992, ajungea la o
performanta de 359 MIPS. Procesoarele
actuale AMD Athlon 64 care ruleaza la 2,8
GHz obtin o performanta de 8400 MIPS iar
Pentium 4 EE la 3,2 GHz obtine 9726 MIPS.
Aceastd metoda de testare, care implica
numdrul de operatii efectuate intr-o
secunda este utila in special la procesoarele
care folosesc acelasi set de instructiuni. Din
acest motiv si datoritd complexitatii cal-
culelor realizate de un microprocesor, ope-

Cray-2 - Unul dintre primele supercomputere
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ratiile in virguld mobild au fost alese pentru
reprezentarea performantei acestora. Acum
30 de ani, unul dintre primele supercom-
putere atingea o performanta de 80
MFLOPS. Un procesor modern, Pentium 4
sau Athlon64, care ruleaza la o viteza de
peste 2 GHz obtine o performanta de cativa
gigaFLOPS. Chiar si consolele Gamecube
sau Dreamcast obtin o performanta de cati-
va gigaFLOPS. Producatorii consolei Xbox
360 au anuntat ca aceasta atinge perfor-
manta de 115,2 GFLOPS. Metoda standard
de testare pentru determinarea perfor-




The Earth Sir

Supercomputerul “The Ear_fh Simuiator" produé de compania NEC

mantei in FLOPS este denumita LINPACK
si este constituitda dintr-o librarie software
pentru efectuarea operatiilor algebrice,
scrisa in limbajul Fortran. Ea a fost folosita
incepand cu anii 1970 si este utilizata si in
prezent. Multi experti din domeniu au
sustinut ca aceasta metoda nu este relevan-
ta datorita faptului ca nu ia in considerare
conditiile in care ruleaza procesorul (comu-
nicarea cu memoria cache si alte aspecte
similare). Din acest motiv, in anul 1988 s-a
format organizatia non-profit "Standard
Performance Evaluation Corporation"
(SPEC), al carei rol a fost realizarea unui
modul de testare a performantei sistemelor
de calcul. Printre cele mai cunoscute com-
panii care fac parte din aceasta organizatie
se numara: Apple Computer, ATI Research,
Dell, Fujitsu Siemens, Hewlett-Packard,
IBM, Intel, Microsoft, Nvidia, S3 Graphics,
Oracle, Sun Microsystems si Symantec
Corporation. Modul de testare introdus de
organizatie a fost conceput intr-un limbaj
programare independent de platforma de
rulare (C sau Fortran). A fost eliminat si
avantajul pe care si-l creau unii producatori
de sisteme prin optimizarea programelor
de compilare a codului. Pentru a efectua un
test, companiile trebuie sa achizitioneze o
licenta al carei pret variazd de la cateva
sute, pana la cateva mii de dolari.

Performanta, la inceputuri...

Termenul "supercomputer" a fost folosit
pentru prima oard in anul 1920 intr-un ziar
din New York si se referea la masinile de
calcul dezvoltate de IBM pentru o universi-
tate din Columbia. "Control Data

Corporation" (CDC) a fost una dintre
primele companii care aveau ca tinta dez-
voltarea celor mai performante calcula-
toare. in anul 1964 a fost lansat calculatorul
CDC 6600, care depdsea ca performanta de
10 ori orice exista pe piata in acea perioada.
Acum 40 de ani, unitatea respectiva de
procesare ajungea la o performanta de 0,5
MFlops. Personalul companiei care a dez-
voltat-o era constituit din numai 34 de per-
soane, spre deosebire de cel al companiei
IBM, format din mii de angajati. Intr-o dis-
cutie cu Seymour Cray (fondatorul com-
paniei CDC), directorul executiv al com-
paniei IBM, Thomas J. Watson, Jr.,, a intre-
bat: "cum a reusit o companie cu doar 34 de
angajati (incluzand portarul) sd depaseasca
la performantd o companie formatd din
peste 1000 persoane? " . Cray a declarat:

The Earth Simulator Center

"tocmai v-ati raspuns la propria intrebare".

in consecinta, 200 de persoane din cadrul
companiei IBM au format o sectie speciala
pentru dezvoltarea tehnologiei de varf.
Rezultatele bune au aparut, dar problemele
de compatibilitate cu celelalte produse IBM
au ingreunat dezvoltarea. in anul 1969
aceasta sectie a fost inchisa, fara a lansa un
produs final. Totusi pentru a reduce din
popularitatea sistemului 6600, IBM a
anuntat un nou produs "System/360" care
era la fel de performant. in realitate sis-
temul nu a fost produs, iar vanzarile de
companiei CDC au fost afectate doar intr-o
mica madsura. CDC-ul a dat in judecata
compania IBM pentru aceastd strategie de
marketing si a castigat o suma de 600 de
milioane de dolari prin castigarea procesu-

lui. Urmatorul pas a fost lansarea sistemu-
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Supercomputerul “Blue Gene" produs de IBM

lui 7600, a carui dezvoltare incepuse din
timp, chiar dupa lansarea lui 6600. El era de
10 ori mai performant ca predecesorul sau.
Cresterea de performanta se datora in spe-
cial folosirii "pipeline"-urilor, o tehnologie
care permitea mai multor parti ale proce-
sorului sa parcurga simultan pasi din setul
de instructiuni. Complexitatea problemelor
aparute la folosirea acestei tehnologii au
scazut mult din reputatia companiei.
Urmatoarea serie, CDC 8600, era in fond
formata din 4 modele 7600 in aceeasi car-
Datorita problemelor de
conectare si incorporarii prea multor com-

casa. inter-
ponente, sistemul nu a fost foarte stabil. in
final Seymour Cray a decis reproiectarea
sistemului 8600. Din anul 1960, ei au reusit
sd-si mentina pozitia de lideri, pana in anul
1970, cand deja existau incd sapte mari
companii care se luptau pentru titlu (IBM,
Burroughs, NCR, General Electric,
Honeywell, RCA, si UNIVAC). Din anii 1980
procesarea in paralel s-a raspandit foarte
mult. Numadrul de procesoare utilizate intr-
un sistem varia intre 4 si 16. La inceputul
anilor 1990, numarul procesoarelor care
puteau fi conectate intr-un singur sistem de

calcul a atins numarul miilor.

Cele mai performante
sisteme din lume

Earth Simulator

Sistemul denumit "The Earth Simulator"
a fost cel mai performant sistem in perioa-
da 2002-2004. Compania NEC a inceput
productia lui in anul 1999, in Japonia si a
incheiat-o in anul 2002. Scopul pentru care
a fost conceput era realizarea unui model
virtual al planetei, in special pentru
studierea climei. El este format din 5120
procesoare si a atins performanta de 35,86
TFLOPS. Sistemul a reusit sa ruleze
simulari ale climei cu o precizie de 10 km. El
ocupa spatiul a 4 terenuri de tenis si valora
aproximativ 350 milioane de dolari la
momentul fabricarii. Cu ajutorul lui,
oamenii de stiinta pot prezice starea vremii
cu aproximativ 50 de ani inainte. Acum se
colecteaza date si sunt luate in calcul multe

informatii pentru a determina starea plan-

etei chiar si cu 1000 de ani in viitor.

Blue Gene

In anul 2001, IBM si NASA si-au unit
fortele pentru a produce cel mai perfor-
mant calculator din lume. Dupa primele
aprecieri, acesta urma sa ruleze de la o
vitezd de 15 ori mai mare decat a calcula-
toarelor care existau la aceea data, sa aiba o
dimensiune de 50 de ori mai mica si sa
foloseasca de 15 ori mai putind energie.
Initiativa a fost denumita "Blue Gene/L" si a
pornit cu un buget de 100 de milioane de
dolari. Prototipul realizat este o versiune
personalizata a arhitecturii PowerPC.
Arhitectura a fost dezvoltata din 1991 de o
cloaborare intre companiile Apple, IBM si
Motorola (AIM), care a avut un succes ridi-
cat in linia de calculatoare Power Macintosh
(Power Mac). In 29 septembrie 2004 pro-
totipul era format din 8129 de procesoare si
atingea o performanta de 36,01 TFLOPS,
depdsind supercomputerul Earth
Simulator produs de NEC. in martie 2005

O viziune a viitorului pentru supercomputerul “Blue Gene"
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IBM a madrit de 4 ori numarul de proce-
soare, ajungand la 32768 si atingand perfor-
manta de 135,5 TFLOPS. Recent, la 27
octombrie 2005 a reusit sa depaseasca din
nou recordul, dubland numarul de proce-
soare (acum sunt 65536 care ruleaza la o
viteza de 700 MHz) si ajungand la o perfor-
manta de 280,6 TFLOPS. Pe viitor vor fi
lansate sistemele Blue Gene/C (arhitectura
Cyclops64 - C64 - formatd din procesoare
pe 64 de biti) si Blue Gene/P (2006) care va
depasi performanta de 1 PFLOP (petaflop).

Google Server Farm

Google, fiind unul dintre cele mai popu-
lare motoare de cautare, trebuie sa fie
sustinut constant de o mare putere de
procesare. In diferite locatii ale lumii, com-
pania are plasate clustere (mai multe calcu-
latoare interconectate intr-un singur sis-
tem). De fiecare data cand efectuezi o
cerere de afisare a sitului, serverele DNS ale
companiei redirecteaza cererea catre unul
din clusterele care nu sunt incarcate si care
este mai aproape. Fiecare cluster este for-
mat din cateva mii de servere, in interiorul
cdruia are loc o noud estimare a perfor-
mantei si o alta redirectare catre catre un
"Google Web Server" care are cea mai mare
putere de procesare disponibila. Legatura
intre servere este fdacuta prin retele
100Mbit/s. Partea hardware a serverelor
este formatd din procesoare x86 iar soft-
wareul care ruleaza pe sisteme este consti-
tuit din versiuni modificate ale Linuxului.
Marea problema cu care se confruntd com-
pania este costul energiei. Din acest motiv
sunt folosite procesoare Pentium II la viteze
intre 533 si 1,4 GHz, sau procesoare
Pentium III. Hard discurile serverelor sunt
de 80 GB si memoria fiecaruia variaza intre
2 si 4GB. Numarul procesoarelor in anul
2000 era aproximativ 6000. Acum compania
detine un numar total de 63272 de sisteme,
cu 126554 procesoare (care adunate ating o
frecventa de 253 THz) si spatiu total de
5062 TB. Puterea de procesare depaseste o
treime din valoarea atinsa de sistemul Blue
Gene.

De ce tot mai multa
performanta?

Cantitatea de date in format digital este

- PR,

in continua crestere. in curdnd, orice infor-
matie va fi reprezentata sub forma binara.
Singura problema care ramane este filtrarea
si procesarea ei. De exemplu, pentru a pre-
zice vremea trebuie luate in calcul foarte
multe informatii, care trebuie procesate in
functie de un numar extensiv de reguli. Cu
cat sunt luati in considerare mai multi fac-
tori, acuratetea previziunilor este mai mare.
Astfel, in viitor vor putea fi evitate dezas-
trele naturale.

Realitatea virtuala este de asemenea un
domeniu care necesitd o putere de proce-
sare tot mai mare. Simularea realitatii este
posibila acum chiar si pe calculatoarele per-
soanale. Normal, incad nu pot fi reprezen-
tate micile detalii si exista o limita la
aspectele esentiale care pot fi redate. Cu
toate acestea, jocurile actuale reusesc sa ne
deconecteze complet de la realitate, iar pe
viitor imersiunea va atinge cu siguranta o
alta limita!

Alt domeniu care deja este avantajat de
prelucrarea pe calculator este medicina.
Doctorii vor putea urma o pregdtire mult
mai buna inainte de realizarea operatiilor.
Cercetatorii vor putea studia mai usor
ADN-ul si vor gdsi tratamente in timp mai
scurt.

Ultimul exemplu pe care vreau sa il
amintesc este calculatorul Deep Blue. El a
fost primul calculator care a castigat o par-
tida de sah impotriva campionului mondi-
al. in 1996, computerul a castigat prima par-
tida impotriva lui Garry Kasparov. Totusi in
final, Kasparov a castigat cu un scor de 4-2.
In 1997, 1a revanga, Deep Blue a castigat cu
scorurile 2-5 si 3-5, devenind primul calcu-

lator campion mondial la sah. La acea ord,
Deep Blue era clasat pe locul 259 in lista
celor mai performante calculatoare exis-
tente. El era capabil sa opereze 200 de mil-
ioane de pozitii pe secundd. Dupa partidele
pierdute, Kasparov a declarat ca a observat
anumite decizii ale calculatorului pe care
nu le-a inteles, afirmand ca ar fi putut exista
oameni care ajutau calculatorul in timpul
meciului. In anul 2003, intr-un documentar
s-a demonstrat cd afirmatiile lui Kasparov
au fost, intr-o anumita masura, corecte.
Programul a fost optimizat pentru a
intelege mai bine stilul de joc a lui Kasparov
si pentru a evita "capcanele" intinse de aces-
ta.

Daca numai cu ajutorul unui calculator
atat de puternic am reusit sa cucerim
inteligenta umana intr-un joc complex, oare
catd putere de procesare este necesara pen-
tru a simula realitatea, chiar si in cele mai
mici detalii? Raspunsul il vom afla, se pare,
in viitorul destul de apropiat...
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ontinuam si in acest numar seria

de articole inceputd in numarul

trecut al revistei, cu privire la isto-
ria telefoniei mobile. Voi face (incepand cu
acest numar) cate o scurta trecere in revista
a catorva dintre cei mai mari fabricanti de
dispozitive mobile de-a lungul timpului.
Desi poate multa lume s-ar astepta sa incep
cu Nokia, care detine in acest moment o
pozitie de lider incontestabil in topurile de
vanzari de terminale mobile, pe intreaga
planeta, nu o voi face, pentru ca aceasta
industrie nu a inceput, totusi, la cunoscuta
firma finlandeza. A inceput, asa cum ati
putut afla din numarul trecut cu Motorola,
motiv pentru care m-am oprit prima data la
ei. Astfel, din randurile de mai jos vei putea
afla cateva din cele mai importante repere
din istoria acestui adevdrat monstru sacru
al industriei comunicatiilor mobile.

Se poate spune ca Motorola a evoluat
semnificativ ca si companie din momentul
fondarii sale, in anul 1928, sub numele de
Galvin ~ Manufacturing  Corporation,
crescand permanent.

Pe langa implicarea intr-o sumedenie de
domenii, cum ar fi comunicatiile radio,
statiile de emisie-receptie, modemuri,
microprocesoare si multe altele, Motorola a
reusit sa revolutioneze modul in care
intelegem sa comunicam, prin lansarea pe
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dstoria telefo

piata a telefonului celular DynaTAC, in
anul 1983, cel care a pus piatra de temelie la
dezvoltarea incredibilda a acestor aparate
de-a lungul timpului. Bineinteles ca firma
nu s-a oprit aici, continuand sa lanseze de
atunci incolo terminale mobile din ce in ce
mai avansate.

DynaTAC a rdmas insa in istorie ca
primul telefon mobil in adevaratul sens al
cuvantului.

Bogdan Bele
bogdan@myec.ro

Orice inceput e mai greu...

Dar s incepem cu inceputul, adica anul
1928, cand fratii Galvin infiinteaza Galvin
Manufacturing Corporation, mai precis pe
data de 25 septembrie a respectivului an,
dupa ce cumparasera o fabrica de transfor-
matoare electrice in Chicago. La inceput,
firma avea cinci angajati, cu un total al

1936 - radio Motorola destinat echipajelor de politie



Motorola Radio "Handie Talkie”
Iﬁm-crdinnling our march to Victory
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salariilor (in prima saptamand), de 63 de
dolari americani. S-a pornit la drum cu 565
de dolari bani gheata, unelte in valoare de
750 de dolari si un proiect pentru primul
produs al companiei. Acest prim produs al
companiei a fost un transformator electric,
care permitea radiourilor cu baterii sa uti-
lizeze curent electric "standard", de la o
priza. Vanzarile totale au ajuns in acel an la
63.000 de dolari, din care profitul reprezen-

Primul telefon celular - DynaTAC -
lansat in 1983

Primul pager Motorola, lansat in
1955

ta 6.015 dolari.

La inceputul anilor 1930, compania
Galvin introduce pe piatda unul dintre
primele radiouri pentru masina care inre-
gistreaza un real succes. Acesta se numea
Motorola, costa intre 110 si 130 de dolari
americani si putea fi instalat in aproape
orice tip de autoturism. Numele sdau
(devenit mai apoi una dintre cele mai po-
pulare marci de pe planetd), era rezultatul
unei imbinari a cuvantului "motor" (auto-
turism) cu sufixul "ola" (sunet). Radioul
respectiv va fi transformat mai tarziu, in
1936, intr-unul cu o singura frecventa, des-
tinat echipajelor de politie. Un an mai tar-
ziu, compania lanseaza o gama de fono-
grafe si de radiouri de masa si de tip con-
sola, iar radiourile destinate automobilelor
isi continua dezvoltarea intr-un ritm acce-
lerat.

Lucrurile incep sa se...
miste!

Aceasta afirmatie este confirmata si de
cifra de afaceri din 1940, ajunsa acum la o
valoare uimitoare: 9,94 milioane de dolari
americani, iar compania dezvoltd acum o
statie de emisie-receptie de dimensiuni
reduse, Handie-Talkie SCR536, foarte uti-
lizatd pe parcursul primului rdzboi mondi-
al. Tot in anii '40 apare si prima linie de statii
de emisie-receptie in banda FM de la
Motorola, primul sistem de genul acesta
fiind instalat in Pennsylvania, SUA, urmate
de prima statie de emisie-receptie portabila
(de tip rucsac), tot in banda FM, capabila sa
"batd" pe o raza intre 15 si 30 de kilometri.

O idee nastrusnica de prototip
DynaTAC - "telefonul-banana"

In aceasi perioada are loc §i prima cam-
panie de vanzari de actiuni ale companiei,
pretul uneia fiind de 8,50 $.

in 1947, compania reuseste sa vanda
peste 100.000 de bucati din primul televizor
produs de ea, iar Galvin Manufacturing
Corporation ia decizia de a-si schimba
numele in Motorola, Inc. in 1950, vanzarile
ajung la o cifra de 177,10 milioane de dolari,
fiind introdus logo-ul companiei, 0 mono-
grama stilizata a literei "M". Anul 1956
marcheazd introducerea unui pager radio
de buzunar care permitea trimiterea selec-
tiva a unui mesaj catre o anumitd persoana,
ajungand sa inlocuiascd rapid sistemul de
anuntare prin difuzoare a medicilor si
muncitorilor in spitale, respectiv fabrici,
folosit pana atunci. A urmat statia de
emisie-receptie pentru masind complet
in 1958,
datoritd unui consum extrem de mic de cu-

tranzistorizata Motrac, care,
rrent, putea sa functioneze fara a fi necesar
ca motorul automobilului sa fie pornit.
Anii '60 incep si mai bine - cifra de
vanzari ajunge la 299,07 milioane de dolari
americani, fiind lansat si primul televizor
portabil, fara fir, al companiei, pe nume

) mrerromoLa

MicroTAC era n 1989 cel mai mic
telefon celular realizat vreodata
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Un nou record de dimensiune - StarTAC, 1996

Astronaut. In directia comunicatiilor, com-
pania mai face un pas important - lanseaza
pe piata statiile de emisie-receptie Handie-
Talkie, care cantdareau aproape un kilogram
si au fost poreclite "caramida", din cauza
formei si a constructiei durabile.

in aceeasi perioadd, Motorola dezvolta
primul tub catodic dreptunghiular color
destinat televizoarelor, impreuna cu
National Video Corporation, devenit in
scurt timp un standard. In paralel cu
cresterile semnificative ale cifrei de vanzari,
Motorola se extinde in mai multe tari,
reusind sd ajunga chiar pe Luna!
Nu si-a deschis birouri acolo, #
dar celebra fraza "un pas mic
pentru un om, un pas uriag
pentru umanitate” a lui Neil
Armstrong a ajuns pe PAmant
printr-un
Motorola.

dispozitiv

Cuvantul "celu-
lar" primeste
sens...

Anul 1973 e cel in care se
intdimpld un lucru prin care
Motorola isi castigd numele de
pionier absolut al tehnologiei
pe care astazi o numim tele-
celulara/mobila.
Motorola prezintd un proiect

fonie

Timeport 7382i -
primul telefon cu
GPRS lansat vreo-

al aparatului numit

DynaTAC (prescurtare de la datd in SUA
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Dynamic Adaptative Total Area Coverage -
Adaptabila de
Acoperire Totala a Zonei), de fapt un
radiotelefon  portabil,
nemaivazut si nemaiauzit pana

Acoperire  Dinamica

absolut

lucru

atunci, care se folosea de o
tehnologie radio pe care
compania a denumit-o "celu-
lara". Un an mai tarziu, micro-
procesorul MC6800 pe 8
biti capata tot mai multe

utilizari in calculatoare,
jocuri si altele.

Anii '80 incep cat se
poate de bine pentru com-
panie, odata ce se ajunge la
culegerea roadelor unor
cercetari care au durat 15 ani
si au costat in jur de 100 de
milioane de dolari. Aparatul a
Comisiei

primit  aprobarea

Federale pentru Comunicatii a

licul larg. $i asta in anul 1984!
Tot in acest an, compania introduce
si primul microprocesor pe 32 de
biti, MC68020.

A urmat pagerul numeric Bravo,

cel mai bine vandut dispozitiv de
acest gen, in 1986, dar un moment
de o infinit mai mare importanta
are loc in anul 1989, cand compa-
nia lanseaza telefonul mobil
MicroTAC, cel mai mic si mai usor

iDEN i1000 combina cu succes
functiile de statie de emisie-receptie,
telefon, trimitere de mesaje text si
transmisie de date

aparat de acest gen aflat pe piata la momen-
tul respectiv.
Cam in aceeasi perioadda, compania
dezvolta primul sistem radio commercial
digital care incorpora trimiterea de
mesaje pe pagere, transmisie de date si
voce intr-un singur sistem. A urmat
primul pager care permitea raspun-
derea la mesajele primite de catre
utilizator, Tango. Posesorul unui
asemenea aparat putea sa
primeascd mesaje text standard
sau e-mailuri, la care sa
raspunda direct, dar putea si
sa-1 conecteze la un calculator,
pentru a descarca mesajele de
dimensiuni mai mari.
Motorola isi bate propriile
recorduri in

ceea ce

SUA, devenind primul telefon | V60 - primul priveste dimensiunea la
mobil care putea fi tinut in Motorola cu care poate ajunge un tele-
Ax 1 0 carcasa din . .
mand, disponibil pentru pub- | mata| fon  mobil, lansand

StarTAC, in 1996, telefon
care cantarea doar 88 de grame, doi ani mai
tarziu fiind lansat iDEN i1000, un aparat
care combina cu succes functiile de statie de
emisie-receptie, telefon, trimitere de mesaje
text si transmisie de date.

Mai usoare, mai mici...

Inceputul de mileniu pare si-i fi priit



A760 - un PDA-phone cu Linux si
Java

companiei americane, care lansa in 2001
primul sdu telefon mobil cu carcasa din
metal, Motorola v60, care era "in stare",
printre altele, sa intre pe Internet, sa trimita
mesaje text, dar si de apelare vocala. Asta la
putin timp dupa ce "aruncase" pe piatd
Timeport 7382i, care a fost primul telefon
mobil cu GPRS lansat in SUA. V60 a devenit
foarte repede un succes, in momentul in
care au fost lansate variante ale sale desti-
nate retelelor GSM, TDMA si CDMA. S-a
continuat si dezvoltarea statiilor de emisie-
receptie, prin intermediul lor putandu-se
acum transmite chiar imagini, amprente,

ROKR - telefonul iPod

MOTOROLA

" e

RAZR V3 - o0 noua revolutie in design

continut video sau fisiere.
Anul 2003 marcheaza,

pe langa sarbatorirea
a 75 de ani de exis-
tenta a companiei
si a 20 de ani de la
lansarea lui
DynaTAC, in 1983,

lansarea telefonului
mobil Motorola A760,
primul care combina
functiile de PDA si tehnolo-
gia Java cu sistemul de operare
Linux. in paralel este introdus un
procesor performant destinat dis-
pozitivelor multimedia portabile,
folosit de Siemens, Sony sau Palm.

In 2004, compania furnizeaza statiile
de emisie-receptie folosite la Jocurile
Olimpice de la Atena, dar, mai ales,
lanseaza Motorola RAZR V3, un telefon din
metal, quadriband, realizat din aluminiul
folosit in  industria  aeronautica.
Standardele in ceea ce priveste dimensiu-
nile la care poate ajunge un asemenea
aparat sunt date peste cap din nou,
deoarece, RAZR nu este doar extrem de
usor, ci reuseste chiar sa ajunga la o grosime
de numai 13,9 mm. Tot acum apare linia de
produse Cross-Technology PoC, cu care
poate fi realizata conectivitatea "push-to-
talk" in si intre retele GPRS, CDMA 2000 1X
si Wi-Fi.

Si iata-ne ajunsi aproape de momentul
prezent, in anul 2005, care coincide cu
prezentarea unui sistem destinat telecomu-
nicatiilor de urgentd, pentru vehicule. in

cazul unui accident, acesta poate transmite,
folosindu-se reteaua normala de telefonie
mobild, toate coordonatele care permit
localizarea masinii unui centru pentru
urgente, care va putea alerta apoi politia si
salvarea, pentru un maximum de opera-
tivitate. Tot acum apare si Ojo, un tele-
fon video personal, care permite
transmiterea de imagini in timp
real, printr-o conexiune cu banda
A\ larga la Internet, dar acesta este
~ disponibil pentru moment
~ doar in SUA. Tot anul acesta
a marcat lansarea
~ Motorola ROKR, realizat
in parteneriat cu Apple,
si care isi propune sa fie
telefonul-iPod.
Ce urmeaza? Cine stie, daca
luam in considerare modul "bubuitor”
in care intelege sa se extindd ambitioasa
companie americand... Nu ne rdimane decat
sa vedem ce surprize ne rezerva viitorul.
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-au scris multe articole despre

Google. Despre cum a revolutioat

cdutarea pe Internet, despre cum a
trecut de la servicii Internet la dezvoltarea
software, despre cum ameninta suprematia
Microsoft, sau cum doi tineri fara bani au
facut in cinci ani miliarde de dolari. Cum
open-source-ul este oarecum la modd acum
si multa lume trece pe Linux, era normal ca
si Google sda se implice tot mai des in
proiecte deschise.

Sa luam de exemplu proiectul Google
Summer of Code de la sfarsitul lui 2005.
Scopul acestui proiect era sa prezinte dez-
voltatorilor beneficiile open source-ului si
lucrului in echipa. Se dadeau anumite
proiecte care inglobau sarcini neindeplinite
iar participantii trebuiau sa le rezolve.

Cutare aplicatie avea nevoie de noi optiuni

Sediul Google

si curentul Op

iar Google Summer of Code era cea mai
buna metoda de a le vedea implementate in
program. Astfel, aplicatia de IM Gaim a
primit un nou plugin Gadu-Gadu, suport
pentru transfer de fisiere prin ICQ, rutare
SMS PC-to-Mobile prin Bluetooth si multe
alte facilitati care ar fi durat multe luni pana
la implementare.

KDE s-a bucurat si el de interes in cadrul
Google Summer of Code, printre cele mai
de seama propuneri numarandu-se un
client NX pentru KDE care sa foloseasca
tehnologia NoMachine, un nou set de tem-
plate-uri in Quanta si imbunatatiri aduse
Konqueror-ului. Alte proiecte precum
Samba, Apache, nmap, FreeBSD, NetBSD
sau OpenOffice au avut setul lor de pro-
bleme de rezolvat. Chiar si distributia
Ubuntu a devenit unul dintre cele peste 400
de proiecte care au luat parte la Summer of
Code.

Cum a functionat si de ce ar vrea cineva
sa ajute un proiect? Poti ajuta la rezolvarea
unor probleme, din pasiune. Cand asta nu
ajunge, cei 5.000 USD pusi in joc de Google
pentru fiecare developer in parte trebuie sa
fi fost un stimulent destul de bun.

Google nu s-a oprit aici si I-a angajat pe
Sean Egan, principalul dezvoltator al apli-
catiei Gaim. Gaim este un client de IM open
source, disponibil pe Windows, Linux, BSD
si alte platforme, ce poate accesa canale
precum Yahoo, MSN, Jabber sau IRC (prin-
tre altele). Evolutia Gaim a fost observata
de cei de la Google. I-au oferit un post lui
Sean, al cdrui job va fi sa ajute la dez-
voltarea Google Talk. Partea bunad este ca,
spre deosebire de alte firme (cum ar fi
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Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

Sony), Google nu interzice dezvoltarea in
paralel a unor solutii open source. Mai
mult, le incurajeaza. Oare cand vor intelege
marii capi ai corporatiilor software ca exista
si beneficii in open source? Acum, probabil
ca viitoarele versiuni Gaim vor avea o inter-
operabilitate mult mai buna cu Google Talk,
ca vor ingloba idei din acest program, si re-
ciproc. Gaim si Google Talk vor deveni
doud aplicatii mai bune, mai folositoare,
mai apreciate. Dezvoltatorul este platit, i se
permite sd dezvolte mai departe primul lui
proiect, Google se alege cu un om talentat,
reclamd si sprijin din partea comunitatii
open source. Toatd lumea este fericita.

O a doua aplicatie care va fi in curand
atinsa de Google este OpenOffice. Cu
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Luke Schierer
Hi%en, that you are

@ chipx86
Idle (28h42m)
@ ChipX86 P
AdE)idle e
ChipX86
e j- Ethan Blanton

[ ]
K Ethan Blanton

@ eblanton@irg. cs.ohiou.edu

@ Mark Doliner
Gaim




lansarea versiunii 2.0 a suitei office, apli-
catia a demonstrat puterea formatului
OpenDocument si faptul ca poate concura
cu succes Microsoft Office. Avand in vedere
tensiunea care exista intre Google si
Microsoft, nu e de mirare ca cei de la
Google "reusesc" din nou sa ii calce pe bata-
turi pe cei din Redmond. De exemplu,
recent, pentru a-si ardta suportul pentru
OpenOffice 2.0, Google a anuntat ca
planuieste sa angajeze doud persoane care
sa imbunatateasca performanta
OpenOffice. in prezent, suita "cantdreste"

——
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in jur de 80MB iar timpul de lansare nu este
unul dintre cele mai bune. Google doreste
sa schimbe aceste lucruri, platind dezvolta-
tori care sa se ocupe exclusiv de perfor-
manta suitei.

Chris DiBorna, managerul programelor
open source din cadrul Google a afirmat ca
firma unde lucreaza vrea sa se asigure ca
este pastratda competitivitatea dintre soft-
ware-ul open-source si cel comercial. Daca
aceasta legatura ar dispare, am avea un
monopol in care orice firma poate sa isi
impuna preturile. Este cunoscut faptul ca
de cand Linuxul face zile negre
Microsoftului, compania a intampinat in
repetate randuri aceeasi problema: cum sa
raspunda la intrebarea "de ce nu as alege
open source'. Open source-ul este deja
folosit ca moneda in discutiile dintre mar-
keterii Microsoft si companiile la usa carora
acestia bat atét de siguri pe ei. intrebarea se
pune astfel: de ce sa folosesc MS Office care
ma costa sute de dolari cand OpenOffice
imi oferd cel putin acelasi lucru (sa nu
uitdm cd MS Office nu suporta formatele
Open Document, spre deosebire de Open
Office 2.0), de ce Windows cand Linux il iau
gratis de pe Internet?

Google Inc. cunoaste aceste probleme.
Le cunoaste pentru cd s-a confruntat deja
cu ele, ca firma. Existda anumite similaritati
intre Google ca si companie si software-ul
open source. Google a pornit din nimic si a
devenit ceva. La fel, software-ul open
source nu a fost la inceput sponsorizat de
nimeni. A pornit dintr-o mana de oameni
care doreau sa realizeze ceva. Google nu se
bucura de vechimea Microsoft-ului sau de
banii acesteia, dar are potential si vointa.

Google s-a miscat extrem de rapid in ultimii
ani, pe cand Microsoft nu a scos aproape
nimic nou, nimic inovativ. La fel - software-
ul open source nu este atat de raspandit
precum cel comercial,dar are potential. A
fost acceptat extrem de rapid - ca dovada
programe precum Firefox, OpenOffice sau
Azureus - si starneste interes. Atat Google
cat si software-ul open source sunt inamicii
din capul listei atunci cand vine vorba de
Microsoft Corp. si e normal ca ultima com-
panie sa se teama de ele.

Am citit amuzat in cateva randuri
despre "palmele" pe care Google le-a acor-
dat celor din Redmond. Recent, un angajat
de seama al Microsoft-ului pe nume Kai-Fu
Lee a renuntat la postul lui de
vicepresedinte al diviziei de servicii interac-
tive Microsoft, pentru a lucra la Google.
Steve Ballmer a primit vestea ca pe un soc,
iar nenumarate situri au citat declaratia
unor angajati care afirmau cd izbucnirea pe
care mana dreapta a lui Bill Gates a avut-o
s-a apropiat ca intensitate de explozia unui
Boeing 747 cu rezervoarele pline. Drept
urmare, Microsoft a dat in judecata Google,
afirmand ca nu le poate lua omul deoarece
in capsorul acestuia se afla informatii confi-
dentiale pe care Kai-Fu Lee nu are dreptul
sa le divulge.

S-a zvonit un timp ca Google va lansa o

Gi00glen

suita Office online, mai ales dupa ce com-
pania a semnat un misterios acord cu Sun
Microsystems care facea referire la un tool-
bar Google ce va fi introdus in OpenOffice.
Multd lume vedea deja un OpenOffice ce
va putea fi accesat online, o suita ce iti va
permite sa iti stochezi documentele direct
pe un server, prin intermediul unui brows-
er. Microsoft s-a cam speriat de aceasta idee
care ameninta suprematia MS Office, mai
ales ca in ultimii ani multe servicii s-au
mutat online. Asa se face ca, desi a fost doar
un zvon, Microsoft a anuntat de curand
disponibilitatea in faza beta a unui serviciu
Office online. Desigur, asta nu exclude
implementarea pe viitor a unei solutii open
source care sa faca acelasi lucru.

Este cunoscut faptul ca Google foloseste
Linux atat pe serverele motorului de
cautare cat si pe unele statii din interiorul
companiei.

Un alt zvon care a lovit Internetul la un
moment dat a fost cel care facea referire la
un sistem de operare dezvoltat de Google.
Ba au aparut chiar si cateva screenshot-uri -
false desigur - ale acestui presupus OS care
ar fi fost bazat pe Linux. Google a dezmintit
afirmatiile si a declarat ca nu planuieste sa
creeze un Linux propriu. Facat. Ar fi avut
mari sanse sa devina un nou Red Hat si sa
concureze cu Microsoft pe piata desktop.
Un sistem de operare Linux dezvoltat de
Google ar contine toate aplicatiile dez-
voltate de companie, plus programele
indispensabile: OpenOffice, Firefox, Gaim
si altele iar cu promovarea de care s-ar
bucura ar schimba cu siguranta felul in care
Linux este inca privit de incepatori.

Google a fost acuzata acum cateva sap-
tamani intr-un articol online ca s-a folosit
de nenumarate tehnologii open source dar
nu a oferit nimic comunitatii. Desi la
inceput am tins sa fiu de acord cu aceasta
afirmatie, dupa ce m-am documentat putin
mi-am dat seama ca lucrurile nu stau chiar
asa. Desigur, este de asteptat de la o com-
panie precum Google sa ofere cod sursa
care sa aducda beneficii unor proiecte
marete precum Ubuntu sau Firefox, dar
Google a inceput cu proiecte mai mici. Un
exemplu concludent sunt librariile Python
pe care le-a donat comunitatii open source.
Mai mult, exista planuri de portare a apli-
catiilor Google Desktop 2, Google Earth si
Google Deskbar pe Linux - nu in forma
open source dar este si acesta un inceput.

Concluzia acestui articol este urma-
toarea: Google vede in open source o
solutie fiabila pentru viitor si totodata o
unealta cu care poate lovi in Microsoft si
alte companii concurente. Sunt sigur ca in
decurs de un an vom vedea de la Google
unelte dezvoltate pentru platforme Linux si
- posibil - mai multi dezvoltatori open
source angajati de companie.
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itlul acestui articol poate parea cel

putin bizar, motiv pentru care voi

incerca sa ma explic inca din capul
locului. El se referd la un gen de situri,
aparut destul de recent in peisajul
Internetului nostru cel de toate zilele. O
forma de blog, dar fdra cea mai mica urma
de nota personala (in sensul imposibilitatii
de identificare a celui care a postat respecti-
va "minune"). Practic, o modalitate de a
arunca lucrurile care te frustreaza in fata
tutror vizitatorilor sitului, fara ca aceasta sa
te poata afecta vreodatd. Cele doua situri
despre care iti voi povesti in randurile de
mai jos exact asta ofera - o "spovedanie"
online, in fata unor oameni care habar nu
au cine esti sau ce te-ar fi putut determina
sa faci lucrul respectiv. Elementul rusine,
existent (de ce sa n-o recunoastem) pana si
in fata preotului, dispare in modul acesta
cu desavarsire, iar sinceritatea are mari
sanse sa fie totala (asta in afara de cazul in
care ii dai iubitei sau sotului inselat legatu-
ra spre respectiva pagind, situatie care
probabil cd e total nerecomandabila!).

Astfel, sunt sanse mari sa iti simti constiinta
usurata in mod semnificativ.

Extrem de important este si faptul ca
poti citi si ce au scris altii, motiv pentru care
nu te mai simti "singurul tampit din lumea
asta cu ganduri sau fapte murdare". De
fapt, tot ce faci este sa-ti dai seama ca natu-
ra umana e asa cum este, (n-ag vrea sa risc
folosirea vreunui epitet neplacut), si ca toti
avem dreptul la "pdsdrelele" noastre (cu
toate ca unii dispun de un intreg stol, une-
ori nedomesticit).

http://postsecret.blogspot.com/ - cartile
postale cu secrete

Dar sa lasam morala si sa trecem la sco-
pul acestui articol, adica siturile in cauza.
Situl a carui adresa se afla mai sus a pornit
de la o idee simpld, a unui domn pe nume
Frank Warren. Acesta a vrut sa adune cat
mai multe carti postale care sa contina
diferite sentimente ale unor oameni cat mai
diferiti. Astfel, Frank ii invita pe cei ce
citeau anuntul respectiv sa trimitd la o
adresa carti postale normale, care sa
contina un secret, care putea sa se refere la

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

frica, tradare, dorinta, marturisire sau umi-
linte suferite in copildrie. La inceput a prim-
it doar cate una-doua cdrti postale pe zi,
dar, odatd cu trecerea timpului, numarul
acestora a inceput sa creasca in mod consi-
derabil.

Le-a expus la o expozitie in Washington
DC pe cele mai interesante, indeplinindu-si
scopul initial insd, cu toate acestea, cartile
postale au continuat sa soseasca pe adresa
lui. Astfel a aparut situl despre care vor-
beam, pe care apar in fiecare duminica mar-
turisirile cele mai interesante.

Gasesti aici saptamanal marturisiri cum
este cea a unei mame al carei fiu a fost ranit
in Irak, ea nespunandu-i nimic sotului sau
despre acest lucru, iar fiul urma sa se
intoarca acolo in martie. Tot aici am gasit o
marturisire a cuiva care se gandeste intot-
deauna, in momentul in care se afla intr-un
grup mai mare, care dintre cei prezenti va
muri primul (fiecare cu fixurile lui). Gasesti
tot aici persoane obsedate din motive care
au legdtura cu sexul, cu gelozia (a lor sau a
altora, dar care ii afecteaza in mod direct)
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Exemple de carti postale de pe Post Secret
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sau cu singuratatea. Expresivitatea
majoritatii cdrtilor postale publicate si (de
ce nu?), sansele pe care le ai sa te regasesti
intr-una din respectivele confesiuni il fac
un loc extrem de interesant de vizitat pe
Internet. Pe langa asta, cele mai interesante
carti postale au fost stranse de catre autorul
sitului intr-o carte de 288 de pagini (care
contine si imagini nepublicate inainte), edi-
tata de Collins/Regan Books si disponibila
spre vanzare pe Internet, la adresa www.ama-
zon.com/exec/obidos/ tg/detail /-
/0060899190/ref%3Dase%5Fharpercollins

pub/103-4242735-55798582?v=glance&s=books.

www.grouphug.us

Asa se numeste cel de-al doilea sit din
aceeasi categorie la care m-am oprit.
Numele ii vine de la ideea de terapie de
grup, practicata destul de des in tratamen-
tul psihiatric.

Ce ti se ofera, practic? Fii, ti se ofera posi-
bilitatea de a marturisi lucrurile care te
framéanta, in mod anonim. Dar totul la un
nivel - sa spunem - organizat, in sensul ca
exista reguli destul de clare, in functie de
care administratorii i utilizatorii vor decide
daca respectiva confesiune va fi sau nu
publicata pe sit. Astfel, nu se publica
mesajele care contin vulgaritate gratuita,
confesiuni care nu implicd persoana care
le-a postat, confesiuni despre sit sau anu-
mite formatari "ciudate" de text (scriere
doar cu litere mari etc.). Se publica, practic,
doar confesiuni sincere, despre o greseala
facuta de tine personal (sau despre un gand
care iti apartine) si de care nu esti mandru.
Moderarea si selectia mesajelor este facuta
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0 enciclopedie de ganduri urate - notproud.com

de catre cei ce utilizeaza situl, deci daca
te-ai visat la un punct cenzor, acum ai
ocazia sa te manifesti. Si nu cu orice, ci cu
gandurile altora, lucru pe care nici securistii
nu l-au reusit, oricat de tare si-ar fi dorit!

Bineinteles ca, indiferent de exigenta fil-
trelor, si aici gdsesti mesaje socante, capa-
bile sa iti arate dimensiunile gradinii
Domnului, dar i unele din zona comicului,
sau mai degraba tragicomicului. Poti astfel
afla cum cineva a gasit o pisicd inghetata
afara pe timp de iarnd, asa ca a ajutat-o sa
se incalzeasca in cuptorul cu microunde,
dar totusi avea scuza de a fi avut cinci ani la
vremea respectiva. Acesta este doar un
exemplu, dar mai existd o multime, arun-
cate de-a valma, si pline cu ganduri dintre
cele mai ciudate, majoritatea ficand referire
intr-un fel sau altul la dragoste. Exista si o
carte care cuprinde cele mai reusite martu-
risiri, la fel ca in cazul PostSecret, precum si
un post de radio online, unde pot fi ascul-
tate confesiuni telefonice (da, exista si posi-
bilitatea asta!).

www.notproud.com

Acesta este, fara indoiala, situl de la care
a pornit ideea scrierii acestui articol, motiv
pentru care l-am lasat la urma. Not Proud
este o0 adevdrata enciclopedie de ganduri
cel putin ciudate, dar si de manifestdri de
rusine, nervi la maximum, stres gestionat
incorect si multe alte "minuni" care vin
odata cu lumea moderna si minunata in
care avem cu totii privilegiul sa ne ducem
existenta.

Alici ai parte de tot ce ti-ai putea inchipui
cd poate debita mintea omului modern si

frustrat, cu adevarat interesant fiind faptul
cd aceia care au creat situl s-au gandit sa
ofere chiar categorii in care poti posta, ast-
fel incat cel care intrda si vrea sa se
regdseasca in ineptiile altora sa nu se stre-
seze prea tare sa le caute.

Astfel, interfata foarte spartana a sitului
cuprinde opt categorii de lucruri despre
care nu esti mandru: mandrie, invidie, lene,
pofte culinare, ldcomie, dorinta, furie si
"misc." (orice nu intra in categoriile dina-
inte). Cenzura este aproape inexistenta, iar
confesiunile pe care le gasesti pe acest sit
sunt in stare sa dea peste cap orice convin-
gere, oricat de fermad, despre natura umana,
in cele mai intunecate cotloane ale ei.

Gasesti aici de la marturisiri ale unor
persoane frustrate de faptul ca sunt
supraponderale pana la inselat de soti, sotii,
iubiti si iubite (categorie la care trebuie sa
recunosc ca se sta cel mai bine), iar com-
plexitatea sitului si a emotiilor intalnite pur
si simplu nu poate fi descrisa.

Concluzia? E destul de ciudat sa privesti
natura umana in oglinda, dar ii si ofera o
senzatie - putin spus interesanta!
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oate cad stai in fata calculatorului de

10 ani sau doar de doua luni. Poate

ca nu te-a interesat niciodata ce se
intdmpla in spatele scenei, sau poate ai fost
curios care e mecanismul aflat dincolo de
imaginile de pe monitor. Indiferent de cate-
goria din care faci parte, in articolul de fata
vom da o raitd prin catacombele intor-
tocheate ale retelisticii, incercand sa vedem
lumea din punctul de vedere al bitilor si
octetilor.

Si daca tot am fost repartizat la "secti-
unea" Internet, voi face referire in special la
acest capitol si la activitatea ce are loc in
aceasta imensa retea!

Chestiuni elementare -
TCP/IP

Nimic nu exista fara anumite reguli, iar
Internetul nu face notd discordanta din
acest punct de vedere.

IP (Internet Protocol - aparut teoretic in
1974 odata cu lucrarea "A Protocol for
Packet Network Interconnection" - autori
Vinton Cerf si Robert Kahn) este, dupa cum
sugereaza si numele, un protocol, set de
reguli, care permit ca datele sa fie transmise
de la un calculator la altul prin intermediul
Internetului.

Fiecare calculator care face parte din

aceasta retea are o adresa IP unica de iden-
tificare pentru ca datele sa ajunga la desti-
natia dorita. Si daca tot vorbim despre date,
acestea sunt impartite in mici pachete care
contin, exact ca si in cazul scrisorilor, atat
adresa destinatarului cat si a expeditorului.

Traseul pe care il strabat pachetele de
date nu este unul anume stabilit. in esent3,
fiecare pachet in parte este trimis catre un
gateway responsabil cu o mica portiune a
Internetului. Acest calculator citeste adresa
destinatarului si forward-eaza mesajul

Intemet Protocel (TCP/TP) Properties

General |

Laurentiu Bancu ﬁ ,
laurentiu@myc.ro By N

cdtre un alt gateway, si asa mai departe,
péana cand mesajul ajunge la destinatie.

Spuneam cd traseul nu este unul bine
stabilit fiindca nu este o regula ca pachetele
sa fie trimise pe aceeasi ruta sau intr-o anu-
mita ordine. De fapt, "protocolul Internet"
este responsabil doar cu livrarea pachetelor
si nu cu aranjarea sau ordonarea acestora,
atributii care apartin TCP-ului
(Transmission Control Protocol).

Acest protocol imparte fisierul in mai

multe pachete pe care le numeroteaza si le
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forward-eaza. Chiar daca pachetele au
acceasi destinatie (adresa IP) este posibil ca
acestea sa urmeze rute diferite in retea.
Ajunse la destinatie, pachetele sunt prelu-
ate de programul client, care le asteapta pe
toate pentru a le reasambla si a le funiza
utilizatorului sub forma unui singur fisier.

[P-ul sta acum la baza tuturor NOS (net-
work operating systems), fiind baza altor
protocoale, gen TCP sau HTTP.

Chiar daca TCP si IP sunt doud proto-
coale de retea distincte, acestea sunt folosite
atat de frecvent impreund, incat formularea
TCP/IP a devenit un standard. Dupa cum
vei vedea in paragrafele urmatoare, IP
apartine layer-ului 3 al OSI, in timp ce TCP
se incadreaza in stratul 4. Temenul TCP/IP
face astfel referire la comunicatiile in retea,
TCP-ul fiind folosit la transportarea
pachetelor de date in retelele IP. Acesta este
si mediul cel mai folosit al unei retele, na-
vigatoarele de exemplu folosind TCP/IP
pentru a intretine legatura cu serverele
Web.

In momentul de fatd exista doud versi-
uni de IB una foarte raspandita IPv4, si una
care castiga din ce in ce mai mult teren,
IPv6, folosita in special de retelele de edu-
catie si cercetare.

In randurile urmatoare vom vedea care
este diferenta dintre cele doua versiuni, si
de ce IPv4 urmeaza sa fie inlocuita in timp
de IPv6.

IPv4 vs. IPve

Concret, IPv4 consta din 4 octeti, adica
32 de biti. Pentru a putea fi mai usor citite
adresele IP sunt folosite in sistemul de
notatie zecimal fiecare octet fiind separat
de punct. De exemplu, adresa IP 00001010
00000000 00000000 00000110 apare in
reprezentarea (care e mai
"obisnuitd" pentru noi) ca 10.0.0.6.

Spuneam ca fiecare octet contine 8 biti

zecimala

ceea ce inseamnd, practic, ca fiecare octet al
unei retele IP poate sa aiba o valoare
cuprinsa intre 0 si 255. Adresele incep astfel
dela 0.0.0.0 si merg pana la 255.255.255.255.
Facand un simplu calcul (256 x 256 x 256 x
256) ajungem la un total de 4.294.967.296 de
adrese posibile.

Chiar daca pare un numar "maricel" si
acum cativa ani era greu de crezut ca va fi
vreodata nevoie de atat de multe adrese
unice, numarul din ce in ce mai mare de
dispozitive care se conecteazd la Internet
(smartphone-uri, PDA-uri) a determinat

aparitia unei alte versiuni IF, si anume IPv6.

Fata de IPv4, IPv6 contine 16 octeti (128
de biti), ceea ce face posibil generarea a
peste 300,000,000,000,000,000,000,000,
000,000,000,000,000
Indiferent de cat de futurist am gandi, este

de adrese unice!

imposibil de crezut ca s-ar putea gandi
cineva la IPv8 doar din motivul lipsei de
adrese!

Dacd ingrijorarea legatd de numarul
"redus" de adrese a disparut odata cu
crearea IPv6, exista totusi si anumite incon-
veniente. Adresele generate sunt foarte
mari si din acesta cauza este destul de inco-
mod de lucrat cu ele.

Calculatoarele care lucreaza in binar nu
au probleme cu sirurile interminabile de 0
si 1, insa pentru majoritatea oamenilor sunt
dificil de inteles adresele IPv4 cu 32 de bitji,
de aceea se foloseste sistemul de notatie
zecimal. In cazul Ipv6, insa, chiar si
folosirea acestui sistem devine dificila. Cei
128 de biti sunt impartiti in 16 octeti, fiecare
reprezentat de un numar cuprins intre 0 si
255. In consecintd, o adresa IPv6 in sistemul
zecimal arata in felul urmator:

128.91.45.157.220.40.0.0.0.0.252.87.212.200.3
1.254

Nici nu se pune problema intelegerii sau
folosirii sistemului de notatie binar:

10000000010110110010110110011101110111
00001010000000000000000000000000000000
00001111110001010111110101001100100000
01111111111111

De aceea, adresele IPv6 arata in felul
urmator:

XXXXIXXXXXXXXEXXXX XX XX XXXXXXXXEXXXX

Se foloseste in acest caz sistemul de
notatie hexazecimal. Acest sistem, mai
putin intuitiv si decat cel binar, este folosit
in domeniul calculatoarelor pentru ca
reduce semnificativ numarul de caractere
pe care il contine, de exemplu, o adresd. Sa
presupunem ca avem numarul 11110011 in
binar (243 in zecimal). Octetul este impartit
in doua, (1111) si (0011), adica (15) si (3).
Problema este cu 15, care nu poate fi
reprezentat deoarece nu avem decat 10
cifre (0-9). De aceea, in hexa, numerele 10,
11, 12, 13, 14 si 15 sunt reprezentate de
literele A, B, C, D, E, E asa ca 11110011 in
sistemul de notatie hexadecimal este F3.

O adresa IPv6 poate fi ceva de genul:
D3D6:0000:0000:0000:50F4:9BA8:C0B8:6420

Multe adrese IPv6 contin octeti cu va-
loarea 0 (vezi exemplul de mai sus). In acest
caz, respectivele valori sunt indepartate din
sistemul de notatie, chiar daca octetii sunt
prezenti in adresa propriu-zisa:

D3Dé6::50F4:9BA8:C0B8:6420

De asemenea, multe adrese IPv6 sunt
extensii ale adreselor IPv4. In situatia aceas-
ta, ultimii patru octeti sunt afisati in sis-
temul de notatie IPv4.

D3D6::50F4:9BA8:192.168.100.32

Adresele IPv4 sunt impartite in 5 clase,
A, B, C, D, E, determinate de primii patru
biti.

A- 0.0.0.0 -127.255.255.255
B -128.0.0.0 -191.255.255.255
C-192.0.0.0 - 223.255.255.255
D -224.0.0.0 - 239.255.255.255
E - 240.0.0.0 - 255.255.255.255

Standardul IPv4 spune ca IP-urile din
clasa E sunt rezervate, si nu pot fi utilizate
in retele obisnuite, fiind folosite doar de
anumite organizatii pentru diferite teste.
Un caz special este adresa 255.255.255.255
(tehnic, sirul de adrese 255.0.0.0 -
255.255.255.255) destinata broadcast-ului
limitat, adica furnizarea unui mesaj de la
un expeditor cdtre mai multi destinatari.
Este
punctele (PC, smartphone, PDA) dintr-o

"limitat" deoarece doar nodurile/
retea locala receptioneaza mesajul.

IP-urile din clasa D sunt rezervate pen-
tru multicast, un mecanism de definire a
grupurilor de noduri si trimiterea de
mesaje unui grup mai degraba decat
fiecarui nod in parte (broadcast) sau unuia
singur (unicast).

Cu unele exceptii pe care le voi
mentiona in randurile urmatoare, IP-urile
din clasele A, B, C sunt destinate oricui pen-
tru folosirea in retelele obisnuite.

IP-urile cuprinse intre 127.0.0.0 si
127.255.255.255 sunt adrese pentru "loop-
back", un mecanism de testare a adap-
toarelor pentru retea (placi PCI, dispozitive
PCMCIA sau USB). Mesajele trimise la aces-
te adrese nu ajung la retea ci sunt intercep-
tate de diferitele dispozitive si retrimise la

a7



48

emitator cu scopul de a testa reteaua.

Adresele "0" nu au un scop bine definit,
insa daca se incearca folosirea acestora
(0.0.0.0 - 0.255.255.255) calculatoarele gazda
nu vor putea comunica normal intre ele.

Ultimul tip de adrese IPv4 sunt cele pri-
vate, destinate pentru folosirea in intranet-
uri (retele private) - 10.0.0.0 - 10.255.255.255;
172.16.0.0 - 172.31.255.255 si 192.168.0.0 -
192.168.255.255. Aceste adrese pot fi folosite
fara restrictii daca PC-urile nu sunt conec-
tate la Internet sau se afla in spatele unui
firewall.

DNS

Un alt termen important implicat in
aceasta "afacere" este DNS (Domain Name
System). Acest sistem a fost conceput fiind-
ca este mult mai usor de lucrat cu nume
decét cu numere (cel putin pentru oameni).

DNS-ul permite calculatoarelor conec-
tate la Internet sa aiba atat o adresa IP, cat si
un nume de domeniu (nume corespon-
dent) care, la fel ca si adresele IP trebuie sa
fie unic.

Sistemul de nume de domenii are o
structura arborescenta, la baza aflandu-se
TLD-urile (Top Level Domains). Dintre
acestea, cele mai cunoscute sunt gTLD-
urile (generic Top Level Domains) .com,
.net, .org, .edu, .gov, .int si .mil. in perioada
2001-2002 alte sapte, trei sponsorizate de

-

" .. :i-li.

.

Un router erIess produs de compania x-micro

autoritdtile in domeniu (.aero, .coop, .muse-
um - cu acces limitat) si patru nespon-
sorizate, disponibile tuturor (.biz, .name,
.info si .pro).

Tot aici sunt incluse si ccTLD-urile
(country-code TLD), alcatuite de data
aceasta din doua litere si reprezentand
peste 240 de tari de pe tot globul (ex. .ro -
Romania, .ar - Argentina etc.); lista com-
pleta o poti gasi la  adresa
www.iana.org/cctld/cctld-whois.htm.

Urmatorul nivel contine domeniile
inregistrate (zdnet.com, myc.ro,
oradea.net), care pot fi cumparate (inregis-
trate) de la registratori autorizati. Acest
nivel este urmat de domeniile locale, care
pot fi ceva de genul "domeniulocal.domeni-
uinregistrat.com", ele fiind stabilite si
administrate de proprietarul domeniului
inregistrat. Dupa cum stii sau ai putut
observa in exemplele pe care le-am prezen-
tat, nivelele ierarhice ale unei adrese sunt
despartite de punct (".").

Baza de date a DNS-ului, care cuprinde
numele de domenii inregistrate, este
intretinutd de mai multe servere dedicate
(RNS-uri - Root Name Servers) care se ga-
sesc in SUA, Japonia, Suedia si Marea
Britanie.

DHCP

Cu siguranta ca ai auzit de acest termen

i

daca te-ai confruntat vreodata cu configu-
rarea unei retele. DHCP este un acronim
provenit de la Dynamic Host Configuration
Protocol, si, in esentd, permite unui calcula-
tor sa se aldture unei retele fara sa aiba o
adresa IP preconfigurata. De fapt, acest
protocol nu face altceva decat sa aloce cal-
culatoarelor adrese IP unice, iar cand un
calculator iese din retea adresele sunt rein-
noite. In general acest lucru se face pe baza
adreselor MAC ale dispozitivelor, despre
care vei putea citi in paragrafele urmatoare.

Sistemul este util fiindca utilizatorii (in
special cei incepatori) nu trebuie "sd-si bata
capul" configurand reteaua, si presupune
configurarea unui server DHCP (limita de
adrese IP disponibile, subnet mask - masca
de subretea, gateway-ul etc.). in cazul unor
organizatii sau firme mari, administratorii
de retea sunt cei mai avantajati de acest sis-
tem, nefiind nevoiti sa introduca setarile
pentru fiecare client in parte.

ICS

O alta situatie cu care poate te-ai intalnit
este partajarea unei singure conexiuni la
Internet, astfel ca toate calculatoarele din
retea sa fie conectate la Internet. Microsoft
a dezvoltat si implementat sistemul ICS
(Internet Connection Sharing) in Windows
98 SE (si versiunile urmatoare), fiind
disponibil insa si sub forma unui program
separat.

Sistemul prevede alegerea unui calcula-
tor pe post de server, PC care trebuie sa aiba
doua placi de retea (una pentru conectarea
la Internet si una pentru conectarea la alt
calculator/LAN).

Serverul ICS are rol de router, si incor-
poreaza un server DHCP pentru a usura
setarea retelei. NAT (Network Address
Translation) este tehnologia care permite
maparea adreselor private ale unei retele
cdtre adresa IP unica furnizata de ISP

Chiar dacd avantajele sunt de necontes-
tat (este integrat in sistemul de oprerare si
nu este nevoie de achizitii suplimentare),
totusi ICS se adreseaza mai mult incepato-
rilor, fiindcd nu dispune de optiunile de
configurare avansate pe care le detin
routerele hardware.

Media Access Control (MAC)

In retelistica adresa MAC reprezinta o
valoare unica asociatd unui dipozitiv de



retea, fiind cunoscute sub denumirea de
adrese hardware sau adrese fizice, cu rolul
de identificare a dispozitivului respectiv.

Fizic ele sunt reprezentate de 12 carac-
tere (numere hexazecimale - 48 de biti), si
aratd in felul urmator:

XXXXXXYY:YY:YY sau XX-XX-XX-YY-
YY-YY

Prima parte a acestei succesiuni de ca-
ractere reprezinta ID-ul (numarul de iden-
tificare al producatorului dispozitivului),
iar cea de-a doua (ultimele 6 caractere)
reprezintd numadrul serial alocat dispozi-
tivului de catre producator. De exemplu,
secventa 00:A0:C9:12:B7:27 indicd faptul ca
este vorba despre un dispozitiv produs de
compania Intel.

Pentru a intelege mai bine utilitatea
adreselor MAC, ar trebui sa explic prima
data cateva notiuni legate de arhitectura
OSI
Aceasta este o ierarhie de 7 straturi pentru

(Open System Interconnection).

implementarea protocoalelor de retea. Cele

- Application (7)

- Presentation (6)
- Session (5)

- Transport (4)

- Network (3)

- Data link (2)

- Physical (1)

7 straturi (layere) sunt:

Cei care doresc sa afle mai multe despre
aceste 7 layere pot sa consulte adresa
www.webopedia.com/quick_ref/0SI_Layers.asp.

Adresele MAC functioneaza la nivelul
stratului 2 (Data link). La acest nivel,
pachetele de date sunt codate si decodate
in biti. Stratul "data link" este impartit in
doua substraturi, MAC si LLC (Logical Link
Control).
modul in care un calculator din retea are

Primul substrat controleaza
acces la date si obtine permisiunea de a le
transmite.

Adresele MAC fac parte din stratul 2 in
timp ce adresele IP se gasesc in stratul 3.
Intr-un mod simplu de a vedea lucrurile,
primele ofera suport pentru implementari
hardware, pe cand celelalte ofera suport
pentru implementari software. Adresele
MAC sunt statice, in timp ce adresele IP se
schimba atunci cand dispozitivele de retea
sunt mutate intr-un alt loc.

Pentru sincronizarea continua intre cele
doua adrese ale unui dispozitiv a fost

[Card\ /32
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CANADA ID: 4054A-MAS521

3.3 Velt

VNN O AT 0 0O 0
00095CA04ABA

SERIAL

Illllﬁlllﬂﬂlﬂﬂlllﬂlllllllﬂlllllﬂlllﬂ
MAG2138CA047417

Adresa MAC a unui dispozitiv de retea

implementat ARP (Address Resolution
Protocol).

Daca doresti sa afli adresa MAC a unui
PC pe care este instalat Windows trebuie sa
scrii urmatoarele comenzi:

Windows 95 - winipcfg
Windows XP - ipconfig /all

Cum nu sunt prea familiar cu alte sis-
teme de operare obscure, va trebui sa afli
aceste informatii din alte surse :).

Fara sa intru prea mult in detaliu, trebuie
sa stii cd in ciuda faptului ca adresele MAC
sunt alcatuite din numere fixe, acestea se
pot schimba in anumite situatii pentru a
asigura buna functionare a unei retele.

Alte protocoale

UDP (User Datagram Protocol) suporta
acele aplicatii pentru retea care trebuie sa
date calculatoare.
Aplicatiile care folosesc acest protocol sunt

transporte intre
programe client/server, de exemplu video-
conferinta. Acest protocol este destul de
vechi insa a fost eclipsat in timp de catre
TCP. De fapt, chiar se inrudeste cu cel din
urma, ambele aflandu-se in layer-ul 4.
Scopul principal al acestui protocol este
de a separa traficul sub forma unor data-
grame (date binare), in care primii 8 octeti
alcatuiesc un header informativ, iar restul
datele propriu-zise. Antetul consta din 4
campuri, fiecare avand cate doi octeti:

- numarul portului sursei
- numarul portului destinatarului
- dimensiunea datagramei

- checksum (0 masurd de sigurantd a
integritatii datelor)

FTP (File Transfer Protocol) - este un pro-
tocol simplu de retea bazat pe o arhitectura
client/server care permite transferul de
fisiere intre calculatoarele conectate la
Internet.

Procesul este simplu: un client FTP initi-
aza o conexiune la un server aflat la dis-
tantd, iar dupa stabilirea conexiunii, clientul
poate sd incarce/descarce fisiere. in general,
pentru conectarea la un server de FTP ai
nevoie de un nume de utilizator si o parola.

HTTP - HyperText Transfer Protocol este
unul dintre cele mai cunoscute protocoale,
acesta permitdnd comunicarea intre
serverele si browserele Web dupa sistemul

cerere-raspuns.
La final

Chiar dacd nu am intrat foarte mult in
detalii, in primul rand din cauza lipsei de
spatiu, sper ca aceastd prezentare sau poate
recapitulare ti-a fost de folos. Daca totusi ai
intrebari sau nelamuriri, nu ezita sa-mi scrii

pe
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Seagate a lansat noua linie 7200.9.

Odata cu aceasta lansare s-a nas-
cut si hard discul de 500 GB, pe care acum
il comparam cu un numar insemnat de con-
curenti. Noul hard disc din seria 7200.9
ofera un transfer de 3,0 Gbps , iar noua
capacitate de 500 GB de la Seagate este dea-
supra celor 400 GB de la Hitachi. Mai mult,
7200.9 este dotat cu 16 MB de cache. Pentru
a te tine la curent cu performanta hard dis-
curilor din ziua de azi, am hotarat sa com-
param performanta lui Seagate 500 GB
7200.9 cu alte 13 hard discuri. Seagate 500
GB 7200.9 in comparatie cu predecesorii sai:
modelul 7200.7 are 120 GB si chiar fata de
Seagate 400 GB 7200.8 care dispune "doar"
de 8MB cache si ofera o rata de transfer de
"numai" 1,5 Gbps.

Cum am testat?

Am folosit urmatorul sistem de test:

\

“'""l&

3 TR\ '::._v i
¥ -

'7216”‘9J_5|:u:||;55 1

GB! ~
.?“)l’!lA ‘t DISBURI

" Dorel Puchianu jr.

TN dorel@myc.ro
B AMD Athlon 64 3500+ (2,2Ghz) (o singura placa)
B Gigabyte GA-K8NXP-SLI B 1GB RAM (512MBx2) Corsair

B NVIDIA 6600GT SLI Edition 128 MB ~ XMS4400

Programele de test

Business Winstone IPEAK

Toate testele de tip operatii 10 care se gasesc in Business Winstone 2004

Content Creation IPEAK

Toate testele de tip operatii 10 care se gasesc in Multimedia Content Creation
Winstone 2004

SYSMark 2004

Suita oficiald de test SYSMark 2004

Business Winstone 2004

Suita oficiald de test Business Winstone 2004 test suite

Multimedia Content Creation

Suita oficiald de test Multimedia Content Creation Winstone 2004

Winstone 2004
Half-Life 2 Timp de incarcare nivel din jocul Half-Life 2
Doom 3 Timp de incércare nivel din jocul Doom 3

Command & Conquer: Generals

Timp de incarcare nivel din jocul Command & Conquer: Generals

Teste practice (masurate pe
timp)

0 serie de teste obisnuite, inclusiv impachetare/despachetare si copiere de fisire

Teste practice -

Incércarea aplicatiilor

Teste sintetice

Teste sintetice - timp mediu de cdutare si viteza de transfer la citire

Test Multitasking - Business
Winstone 2004

Teste sintetice - multitasking

Teste Multitasking

Teste simultane - operatii simultane cu fisier zip in timp ce se importa date din
Outlook




Placa de baza are cipset nForce4 care
suportd hard discurile SATA 1I, are transfer
SATA pana la 3 Gbps, NCQ si TCQ.

Am folosit urmatoarele drivere:

B nForce4 Cipset Driver v.6.66

B Nvidia graphics driver v.71.89

B Win XP SP2 cu toate actualizarile.

Performanta pura a hard
discului - IPEAK

Am inceput sesiunea de teste cu utili-
tarul IPEAK de la Intel. Am testat perfor-
2004 Business si
Multimedia unde s-au rulat toate operatiile

manta in Winstone

I0. Dupa care am masurat timpul mediu de

IPEAK Bussines Winstone 2004

Performanta pura a hard discului

e Densita.teapl Nr. platane/ Vitez? Vitezvé medie Lateflti Interfats Memorietam
atanului capete rotatie (RPM) | de cautare medie pon

40GB 80GB 1/1 7200 8,9ms 4,16ms PATA / SATA | 2MB
80GB 160 GB 1/1 7200 8,9 ms 4,16ms PATA / SATA | 2, 8MB
1206B 120G6B 1/2 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 2, 8MB
1606B 160GB 1/2 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 2, 8MB
2006B 100GB 2/4 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 8MB
250GB 125GB 2/4 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 8MB
300GB 100G6B 3/6 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 16MB
400GB 133GB 3/6 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 16MB
500GB 125GB 4/8 7200 8,5ms 4,16ms PATA / SATA | 16MB

IPEAK Content Creation Winstone 2004
Performata pura a hard discului

Western Digital Raptor (74 GB)

Western Digital WD1600JS (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ

Hitachi T7TK250 (160GB)

Hitachi 7TK400 (400GB)

Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)

Westemn Digital Raptor (74 GB) 90] ]
Western Digital WD1600JS (160 GB) [ ]

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) |

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Hitachi TTK250 (160GB) NCQ

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCO
Hitachi 7K250 (160GB)

g Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) |

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Samsung HD160.1) (160GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

S g Spinpoint 1614C (160 GB)
Hitachi TK400 (400GB)

Samsung HD160JJ (160GB) NCO
Samsung HD160JJ (160GB)

Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
S g Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 {160 GB)

Western Digital WD1600JS este n acest test cu jumatate de tabel dea-
supra hard discului cu transfer de 3,0 Gbps, Seagate 500 GB 7200.9 care
reusit o performanta de 541 de operatii 10 pe secunda.

fn testul IPEAK Content Creation Winstone discul Seagate de 500 GB a
sdrit pe locul 3, cu 389 de operatii pe secunda.

Performanta totala a
sistemului - Winstone
2004

Business Winstone 2004

Testele din Business Winstone 2004 sunt
bazate pe urmatoarele aplicatii:

Microsoft Access 2002

Microsoft Excel 2002

Microsoft FrontPage 2002

Microsoft Outlook 2002

Microsoft PowerPoint 2002

Microsoft Project 2002

Microsoft Word 2002

Norton AntiVirus Professional Edition
2003

WinZip 8.1

Multimedia Content

Creation Winstone 2004 -
erformanta totala a sis-
emului

din Multimedia Content
Creation Winstone 2004 simuleaza urma-

toarele aplicatii:

Testele




IPEAK
viteza medie de cautare

Western Digital Raptor (74 GB)

Western Digital Raptor (T4 GB) TCO
Hitachi TK400 (400GB)

Hitachi TTK250 (160GB)

Western Digital WD1600JS (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCO
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 {160 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQO
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCO
Samsung HD160.JJ (160GB)

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

Western Digital Raptor (74 GB)

Hitachi 7K400 (400GB)

Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)

Samsung HD160JJ (160GB)

Samsung HD160JJ (160GB) NCQ

Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ [
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Western Digital WD1600JS (160 GB)

Business Winstone 2004

performanta totala a sistemului

{
I
|
I
e
-
]

D Al

Discul Seagate 7200.9 a obtinut o vitezd medie de 13,889 ms fiind mai
lent decat WD1600JS cu 0,649 ms insa si-a depasit fratele mai mic,

Seagate Barracuda 7200.8 (400GB) cu aproape 3 ms.

Adobe Photoshop 7.0.1

Adobe Premiere 6.50

Macromedia Director MX 9.0

Macromedia Dreamweaver MX 6.1

Microsoft Windows MediaTM Encoder
9 Version 9.00.00.2980

NewTek's LightWave 3D 7.5b

SteinbergTM WaveLabTM 4.0f

SYSMark 2004 - perfor-
manta totala a sistemului

SYSMark 2004 este impartit in doua
suite de teste diferite: Internet Content
Creation si Office Productivity. SYSMark
este un program ideal pentru testarea hard

Multimedia Content Creation Winstone 2004

performanta totala a sistemului

Confom teoriei, activand NCQ, Seagate 7200.9 ar fi trebuit sa lucreze mai
rapid, insd n practica se dovedeste a fi tocmai invers!

discului, pentru ca verifica timpul de
raspuns, sau timpul care ii este necesar sis-
temului sa incarce o aplicatie ori sd ruleze o
instanta intr-o aplicatie, dupa care aduna
toate testele facute si face media, calculand
astfel un scor. Acest scor este generat pen-
tru un total de sase categorii: trei pentru
Internet Content Creation si trei pentru
Office Productivity. fn mare parte, progra-

SYSMark 2004

Performanta in Office Productivity

Western Digital WD1600JS (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB) NCO

Hitachi TTK250 (160GB)

Samsung HD160JJ (160GB)

Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Western Digital Raptor (74 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCO
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Hitachi TK400 (400GB)

Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Samsung Spinpeint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

m_[l_ll_ll_[.l_l].

1
—
|
]
!
e
I
]

- |
|

e
—

. |
i

| He——

r——

| P—

r—
| |

[——

| S—

Western Digital Raptor (74 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Western Digital WD1600JS (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ |
Hitachi 7TK400 (400GB)
Samsung HD160.J (160GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Hitachi TTK250 (160GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Hitachi T7K250 (160GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

N IPRA{Afa

Wi

Diferenfele de performanta intre hard discuri, nu au fost prea mari;
oricum, Seagate-ul 500 GB 7200.9 s-a descurcat mai bine decat frafji lui

7200.8 si 7200.7.

Seagate-ul de 500 GB si-a imbunatatit cu putin performanta fatd de
fratele mai mic 7200.8 de 400 GB. Tns3 fmbunétatirea nu este notabild,

reprezentand doar cateva procente!



Test copiere, 300 de fisiere de 1 MB
secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Test copiere, un singur fisier de 300 MB

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ |
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) |
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Western Digital Raptor (74 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Samsung HD160JJ (160GB)
Samsung HD160.JJ (160GB) NCQ
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Hitachi 7K400 (400GB)
Hitachi TTK250 (160GB)
‘Western Digital WD1600.JS (160 GB)
Maxtor DaimendMax 16 (160 GB)
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Maxtor DaimondMax 10 {300 GB)
Waestern Digital Raptor (74 GB)

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCO
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCO
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB) NCQ

Hitachi 7TK400 {400GE)

Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Samsung HD160JJ (160GE)

Samsung HD160JJ (160GB) NCO
Western Digital WD1600.JS (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB)

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCO
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) [
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

mul SYSMark este bun pentru testarea pro-
cesorului si a placii de baza, insa vom obser-
va in teste cateva variatii de performanta
datorita vitezei hard discului, pentru ca
unele teste din cadrul programului

Sysmark depind foarte mult de hard disc.

Performanta in Internet
Content Creation

Rezultatele noastre din aceasta sub-suita
de teste nu a reusit sa dedepartajeze hard
discurile din test, deoarece scorurile s-au
incadrat intre 180 si 183. De aceea, din con-
siderente de spatiu, am decis sa nu mai

Test despachetare fisiere zip, 300 de fisierede 1 MB -
secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

publicam in revista acest tabel.

Performantta in Office
Productivity

Suita Office Productivity contine trei
teste, primul test este cel de comunicare.
Testul de comunicare se realizeaza astfel:
utilizatorul primeste un e-mail in Outlook
2002 care contine o colectie de documente
intr-un fisier impachetat cu zip. Utilizatorul
analizeaza e-mailul si 1l actualizeaza
folosind calendarul lui, in timp ce progra-
mul VirusScan 7.0 scaneaza sistemul. Situl
Web al corporatiei este incarcat in Internet
Explorer 6.0., Internet Explorer este folosit

pentru a se vizualiza cateva exemple de pe
pagini de web si in tot acest timp sunt cre-
ate documente, cu o alta aplicatie.

Teste practice - 0 pereche
de teste obisnuite, inclusiv
impachetare/despachetare
si copiere de fisire

Testele sintetice nu releva intotdeauna
adevdrata performanta a unui hard disc, de
aceea am hotarat sa efectuam si cateva teste
practice. Testele noastre practice cuprind
operatii de impachetare/despachetare si
copiere de fisiere.

Test despachetare fisiere zip, un singur fisier de 300 MB -
secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCO
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Samsung HD160JJ (16068}

Samsung HD160.JJ (1606B) NCO

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCO
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Western Digital WD1600JS (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCO
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Western Digital Raptor (74 GB)

Hitachi TTK250 (160GB)

Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Hitachi T7K250 (160GB) NCO

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 {160 GB)
Hitachi 7TK400 (400GEB)

Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

|

IR BRARESAT

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ |
Samsung HD160.1J (160GB) NCQ
Samsung HD160JJ (160GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Western Digital WD1600JS (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
‘Western Digital Raptor (74 GB)
Hitachi 7TH400 (400GB)
Hitachi T7TK250 (160GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) |
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)




Test impadhetare fisiere zip 300 de fisiere de 1 MB -
secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Test impachetare fisiere zip,un singur fisier de 300 MB -

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ [ ] Samsung HD160.).J (160GB)
Western Digital Raptor (74 GB) 9] ] Western Digital Raptor (74 GB)
Western Digital Raptor (74 GB) TCQ [ Digital Raptor (74 GB) TCQ E
Seagate Barracuda 7200.9 (500 68) [ so7Ee] | Seagate Barracuda 7200.9 (500 6B) [ 69707 ]
Western Digital WD1600JS (160 GB) | 60.079 | ||| seaate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ | 59.785] 1
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ | 0.493] | Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ | 5872] |
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ L Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ I
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) | Barracuda 72008 (400 GB) 5 '
Samsung HD160.).) (160GB) " S pinpoint 1614N (160 GB) [—
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB) j———] Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) ]
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) 06] ] Samsung HD160.J (160GB) NCQ g ]
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB) [+ ] Digital WD1600JS (160 GB) " |
Samsung HD160JJ (160GB) NCQ — Maxtor DaimendMax Plus 9 (160 GB) p——o]
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB) C 5 Spinpoint 1604N (160 GB) 18] ]
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB) 0 Spinpoint 1614C (160 GB) de] |
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB) Barracuda 7200.7 (120 GB) g |
Hitachi TK400 (400GB) [— Hitachi T7K250 (160GB) NCQ 5641 |
Hitachi T7K250 (160GB) [ ] Hitachi 7K400 (400GB) [i—
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ ——] Hitachi T7K250 (160GB) [m—
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB) 2594 | Maxtor DaimondMax 16 (160 GB) 7 .

secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Test impachetare fisiere in zip - am
impachetat un fisier de 300 MB si am
masurat timpul necesar acestui proces. Am
rulat din nou testul, insa de aceasta data cu
300 de fisiere, avand cate 1 MB fiecare, pen-
tru a constata cum se descura hard discurile
la impachetarea unui numdar mare de
fisiere.

Test de despachetare -
metodologia inversa celei din testul anteri-
or, am despachetat un fisier impachetat de
300 MB, apoi am despachetat un fisier care
continea 300 de fisiere de 1 MB fiecare.

folosind

Test - copiere fisiere - am masurat cat
timp {i ia hard discului testat sa copieze un
fisier de 300 MB si, respectiv, 300 de fisiere
de cate 1 MB fiecare.

Teste practice - incdrcarea
aplicatiilor

In acest test, am masurat timpul necesar
unei aplicatii sa se initializeze. Spre exem-
plu, am masurat timpul de incdrcare al apli-

Teste practice - Incdrcarea aplicatiilor (secunde)
PhotoShop PowerPoint
NCQ cs Word 2003 | Excel 2003 [ Access 2003 2003
Seagate  |firsNc 8,516 2,103 2,433 2,605 2,343
7200.9
50068,
16MB. SATA | ¢4 co 8,024 2,109 2,109 2,213 2,203
fariNCQ  |8,.953 2,422 1,953 2,203 2,203
Hitachi
TTK250
cuNCQ 7,984 2,315 2,609 2,766 2,109
Samsung Fara NCQ 8,703 2,609 2,984 3,031 2,116
HD160JJ
Cu NCQ 8,601 2,554 2,887 3,115 2,245
Western
Digital N/A 8,938 2,469 2,562 2,484 2,438
WD1600JS

catiei Adobe Photoshop CS.

Teste practice - timpi de
incarcare ale nivelelor din
jocuri

Datorita nivelelor din jocuri cu texturi
de inalta rezolutii si nivele mari, timpul de
incdrcare a acestor nivele depind in multe
cazuri si de viteza hard discului. De aceea
am decis sa testam performanta hard dis-
curilor in cateva jocuri recente: Doom 3,
Half-Life 2 si jocul de strategie Command &
Conquer: Generals.

"Discul" de 500 GB s-a descurcat foarte
bine cand a incarcat un nivel din jocul
Doom 3 cat si in Command & Congquer:
Generals, obtinand 23,8 secunde si, respec-
tiv, 33,1 secunde.

Performanta Multitasking -
Business Winstone 2004

Pana acum, NCQ s-a dovedit ineficient
in aplicatiile sintetice, cand s-a rulat o sin-
gurad aplicatie, deoarece tehnologia NCQ

este proiectatd "sa intre in functiune" cand
intervin cereri de date care sunt dispuse
aleatoriu pe hard disc. Pentru a observa efi-
cienta acestei tehnologii, vom testa perfor-
manta hard discurilor la pornirea mai mul-
tor aplicatii simultan.

Business Winstone 2004 include in suita
lui de teste, si cateva teste multitasking:



Doom 3 - incarcarea unui nivel - secunde;
cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCO
Seagate Barracuida 7200.9 (500 GB)
Western Digital WD 1600JS (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB)

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCO
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ

Samsung HD160JJ (1606E)

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Samsung HD160JJ (160GB) NCO
Western Digital Raptor (74 GB)

Hitachi TK400 (400GB)

Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor Daimondhax 10 (300 GB) NCO
Maxtor DaimoendMax Plus 9 (160 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

|

Hallf Life 2 - incarcarea unui nivel - secunde;
Cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
‘Western Digital Raptor (74 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Hitachi 7K400 (400GB)
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) |
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
‘Western Digital WD1600JS (160 GB)
Hitachi T7K250 (160GB)
Samsung HD160JJ (160GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)

il

Acest test foloseste aceleasi aplicatii din
suita Business Winstone, insa unele dintre
acestea sunt rulate in background. Testul
are trei segmente: la inceput, se copiaza
fisiere in background, in timp ce in prim-
plan ruleaza un script din Microsoft
Outlook si Internet Explorer. Scriptul
asteaptd pand se indeplinesc cererile
descrise mai sus, apoi incepe a doua faza. in
acest segment, in planul vizual, sunt rulate
operatii din Excel si Word, in timp ce in
background se arhiveaza fisiere cu aplicatia
WinZip. Script-ul asteapta sa termine toate
cererile mentionate anterior, dupa care
trece la faza a treia. In acest segment, se
ruleaza in background o scanare cu Norton

Command & Conquer - Generals - incarcarea unui nivel -
secunde; cu cat este mai mic cu atat este mai bun

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) |

Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Samsung HD160.JJ (160GB)
Western Digital WD1600JS (160 GB)
Hitachi T7K250 (160GB) NCQ
Hitachi T7TK250 (160GB)

Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)

Western Digital Raptor (74 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)

AntiVirus, in timp ce aplicatiile: Microsoft
Excel, Microsoft Project, Microsoft Access,
Microsoft PowerPoint, Microsoft FrontPage,
si WinZip ruleaza la vedere.

Masurare termica

Temperatura hard discului din sistem
este un factor important, in special cadnd ne
supratactam sistemul. De aceea am hotarat
sa masuram temperatura hard discului in
doud moduri: "In asteptare" si "operare".
Modul "in asteptare" este situatia in care
calculatorul termina initializarea sistemului
de operare si asteapta urmatoarea
comandd. Modul "operare" este modul in

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Hitachi TTK250 (160GB)

Western Digital WD1600JS (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Samsung HD160.J (160GB)

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Western Digital Raptor (74 GB)

Hitachi TTK250 (160GB) NCQ

care am "stresat" hard discul prin pornirea
mai multor aplicatii, pentru o perioada mai
lungd, timp in care am madsurat temperatu-
ra hard discului si am notat temperatura
maxima atinsa.

Concluzie

Rezultatele vorbesc de la sine, insa ma
asteptam interfata de 3,0
Gb/secunda, cu 16 MB de memorie tampon
sa alerge mai repede in teste. insi, dupa
cum ai observat, in fiecare aplicatie rezul-
tatele au fost diferite, deci ar trebui sa ne
alegem un model si 0 marcd hard disc in
functie de aplicatia sau aplicatiile pe care le

ca noua

Multitasking Business Winstone 2004 -

copiere de fisiere + IEFOutook.tf

Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)

Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)

Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Hitachi TK400 (400GB)

Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)
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Western Digital WD1600JS (160 GB)
Hitachi T7TK250 (160GB) NCQ

Hitachi T7TK250 (160GB)

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Western Digital Raptor (74 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCOQ
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)
Samsung HD160JJ (160GB)
Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
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Western Digital WD1600JS (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB) NCQ

Hitachi TTK250 (160GB)

Samsung HD160JJ (160GB)

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB) NCQ
Western Digital Raptor (74 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

Multitasking Business Winstone 2004 -
WinZip + Excel-Word
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folosim mai frecvent. Seagate mai mare dar" va fi si cel mai apre-

500GB 7200.9 s-a descurcat excelent
in Doom 3 si in C&C: Generals. Pe
Half-Life 2 nu l-am uitat, dar totusi
s-a descurcat bine "micul monstru"
de 500 GB in doua din trei jocuri!
De asemenea, e bine sa retinem ca
in scenariul de impachetare al
fisierelor ZIP cat si in multitasking a

ciat. Oricum, daca esti in cautare de
"capacitate”" in sensul strict al
cuvantului, Seagate 500 GB este
suficient pentru tine, insa din
punct de vedere al costului cel de
400 GB este mai rentabil. Iar cei care
isi doresc vitezd maxima, pot sa
renunte la batranul Raptor, in ciuda

Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Hitachi 7K400 {400GB)

Western Digital WD1600JS (160 GB)

operat bine. "Discul" 500GB 7200.9  celor 10.000 RPM!

nu s-a descurcat mai bine ca si
vechile modele cu interfata de 3,0
Gb/secunda, insa capacitatea lui de
500 GB atrage dupa sine atentia,
mai ales ca vin Sarbatorile, iar "cel

Multitasking Business Winstone 2
Performanta totala a sistemul

Western Digital WD1600JS (160 GB)
Hitachi TTK250 (160GB) NCO

Hitachi TTK250 (160GB)

Samsung HD160JJ (160GB)

Samsung HD160JJ (160GB) NCQ
Western Digital Raptor (74 GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB) NCQ
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Hitachi TK400 (400GB)

Samsung Spinpoint 1614N (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Samsung Spinpeint 1614C (160 GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)
Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

Hitachi T7TK250 {160GB)

Samsung HD160.. (160GB)
Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)
Western Digital Raptor (74 GB)

Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)

Temperatura hard discurilor - modul operare.tif
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Temperatura hard discurilor - modul in asteptare

Seagate Barracuda 7200.7 (120 GB)
Maxtor DaimondMax 10 (300 GB)
Maxtor DaimondMax 16 (160 GB)

Maxtor DaimondMax Plus 9 (160 GB)

Hitachi T7K250 (160GB)

Western Digital WD1600JS (160 GB)

Hitachi 7K400 (400GB)

Samsung Spinpeint 1614N (160 GB)
Samsung Spinpoint 1614C (160 GB)
Seagate Barracuda 7200.8 (400 GB)
Western Digital Raptor (74 GB)
Samsung HD160JJ (160GB)
Samsung Spinpoint 1604N (160 GB)

Seagate Barracuda 7200.9 (500 GB)




ara doar si poate, unul dintre marile

beneficii pe care Internetul le-a ofe-

rit utilizatorilor a fost e-mailul, sau
posta electronica. De aproape 35 de ani,
e-mailul este unul dintre cele mai folosite
servicii puse la dispozitie de aceasta retea
gigantica, Internetul. E-mailul e cel care
ne-a determinat sa uitam de scrisorile si
posta traditionald care, in ciuda dezvoltarii
extraordinare a serviciilor de e-mail, exista
si astazi, si e greu de crezut ca va dispare
vreodata cu desavarsire.

Personal, folosesc e-mailul de peste 10
ani, si in tot acest timp am avut ragaz sa-mi
dau seama de ceea ce am nevoie sau ce
mi-ar place sd-mi ofere un serviciu de
e-mail.

Nici nu ma incumet sa estimez cate ast-
fel de servicii sunt disponibile pe tot globul,
insa cu siguranta sunt de ordinul zecilor de
mii!

Asa cum ne place noud romanilor in
general, pot sa impart serviciile de e-mail in
doud mari categorii: platite si gratuite. Si,
cum bineinteles, categoria mai atractiva e
cea din urma, la ea voi face referire in arti-
colul de fata. Nu pot neaparat sa spun ca
am ales sa prezint cei 8 furnizori dupa un

anumit criteriu, insa probabil, determinant
si la moda a fost aspectul legat de capaci-
tatea de stocare pusa la dispozitie. Fara sa
fiu partinitor, desi in fond este vorba de un
test, am hotarat sa prezint aceste servicii in
ordine alfabetica.

Inainte de a trece la subiect, ag vrea sa
explic cativa termeni pe care ii voi folosi
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Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

destul de frecvent in acest articol, si pe care
unii dintre utilizatori s-ar putea sa nu-i
cunoasca.

Bluebottle
- www.bluebottle.com

Bluebottle ("sticla albastrd") este un ser-
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POP - Post Office Protocol -
este un protocol pentru
receptionarea mesajelor elec-
tronice de la un server de mail.
Majoritatea clientilor de e-mail
folosesc acest protocol. Exista
doua versiuni de POP: POP2, care
a devenit un standard la mijlocul
anilor '80 si necesita SMTP pen-
tru expedierea mesajelor, si
bineinteles, versiunea mai noua,
POP3, care poate fi folosita cu
sau fara SMTP.

SMTP - Simple Mail Transfer
Protocol - este un protocol pentru
trimiterea e-mailurilor intre ser-
vere. Cele mai multe dintre sis-
temele de e-mail care trimit
mesaje prin Internet folosesc
acest protocol pentru a trimite
e-mailurile de la un server la altul.
in plus, SMTP se mai foloseste
pentru a trimite mesaje de la un
client de mail la un server de mail.

IMAP - Internet Message
Access Protocol, este un protocol
pentru receptionarea e-mailurilor.
Acesta a fost dezvoltat in anul
1986, la Universitatea Stanford.
IMAP4 este similar POP3, insa
suporta mai multe facilitati, prin-
tre care aceea de a cauta in
mesaje aflate pe server dupa anu-
mite cuvinte cheie, pentru ca
ulterior sa descarci pe calcula-
torul tau doar mesajele care te
intereseaza.

SPAM - Mesaje receptionate
"nesolicitate”. Tn primul rand
mesaje care contin reclama la
diferite produse sau servicii (mai
degraba nedorite fiindca "nesoli-
citat" poate sa fie si un mesaj pe
care-l primesti de la o veche
cunostinta care ti-a gasit adresa
undeva pe Internet...).

viciu de e-mail care ofera clientilor 250 MB
spatiu de stocare cu o limita a
atasamentelor de pana la 10 MB (practic ~
7MB), acces POP IMAP si SMTP pentru
trimiterea e-mailurilor.

Primul lucru pe care l-am urmarit in
aces test, cum de altfel era si normal, se
refera la procesul de inregistrare. Unii uti-

lizatori ar putea stramba putin din nas si sa
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Procesul de inregistrare pe bluebottle.com

afirme ca acest aspect nu este unul semni-
ficativ. Insd crede-ma ca multi utilizatori, in
speta incepatorii, "isi prind urechile" chiar
aici §i renunta la anumite servicii inca din
acest stadiu incipient.

In cazul Bluebottle, acest proces este
extrem de simplu si dureaza mai putin de
un minut, de altfel unul dintre cele mai
intuitive pe care le-am intalnit pana acum.
Partea "forte" a serviciului este protectia
impotriva spam-ului. Astfel, iti creezi o lista
cu adrese sau domenii "aprobate", orice alt
e-mail primit din alta parte va avea nevoie
de o verificare speciald, o autentificare a
expeditorului (prin introducerea numelui
tdu sau a unui cod de siguranta alcatuit din
patru cifre in linia subiectului). Daca
aceasta autentificare se realizeaza cu suc-
ces, adresa respectiva este addugata listei
mentionate. E-mailurile primite de la
"necunoscuti" sunt plasate la categoria
"Pending" (Asteptare) pentru a fi verificate.

Daca intr-adevar sistemul este mai sigur
(implica participarea expeditorului, care
este nevoit sa se autentifice si sa te
recunoasca) decat filtrele des intélnite in
alte cazuri, acesta are si partile lui mai putin
placute. Se poate intdmpla de exemplu ca o
persoana necunoscuta - un potential
partener de afaceri de exemplu - sa nu-ti
poata raspunde imediat si astel sa fie catalo-
gat ca si "spammer", fiind nevoit ulterior sa
apeleze la o alta metoda pentru a te contac-
ta si a clarifica neintelegerea. Oricum, daca
esti foarte strict in ceea ce priveste spamul,
cu sigurantd acest sistem este cel recoman-
dat.

In rest nu vei gdsi aici optiuni foarte
avansate, poate doar strictul necesar, cum
ar fi importarea unui fisier CSV (comma-
separated values) sau setarile IMAP/POP -
SMTP. Exista si posibilitatea de a trimite
SMS-uri, insa am decis sa ma refer strict la
gratuitati, asa ca pe aceasta nu am luat-o in
considerare.

Solutii si raspunsuri la intrebarile si
problemele cu care te confrunti poti sa
gasesti pe forumul aflat la
www.emailaddresses.com/forum/forumdisplay.ph
p?s=&forumid=32.

adresa

Cashette -
www.cashette.com

Cashette este o solutie pe care pot sd o
numesc cel putin "interesanta" deoarece, in
afara spatiului de stocare generos pe care
ti-] pune la dispozitie (3 GB), te anunta ca
vei fi platit pentru mesajele nedorite pe
care le primesti. Despre ce este vorba, vei
vedea imediat.

Procesul de inregistrare este aproape la
fel de simplu ca si cel de mai inainte, cu
unele mici deficiente, peste care se poate
trece Insa cu usurinta.

Spuneam ca exista posibilitatea de a fi
platit pentru mesajele nedorite. Cand
primesti astfel de mesaje, spammerii nu
platesc. Companiile sau cei care doresc sa-si
faca reclama si vor sa te plateasca pentru a
le citi e-mailurile trebuie sa aiba un cont pe
Cashette. In momentul in care e-mailul este
trimis, banii sunt transferati din contul



Name Your Price for Spam

You are paid for each “spam” you receive. &
If they den't pay, you wen't recaive spam! o
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+  300MB of emal storage

Situl www.cashette.com

expeditorului in contul tau, iar tranzactia
este definitivatd cand citesti mesajul. Banii
care se aduna in contul tau poti sa-i soliciti
sub forma unui cec. Toate bune si frumoase
péand am aflat cd Romania nu se afla pe lista
tarilor "favorizate" de acest serviciu.

Ca si in cazul anterior, exista o lista cu
adrese aprobate, insa sistemul nu este la fel
de bine pus la punct. De exemplu, e-mail-
urile pe care le primesti de la cei care au
cont pe Cashette intra automat in Inbox.

Un lucru bun in acest caz este absenta
totald a bannerelor pubicitare si a oricarui
tip de reclama. Aparent cel putin... fiindca
in esenta tot "misuna" ceva comercial...

Mesajelor poti sa le atasezi maxim 3
fisiere ce nu pot sa totalizeze mai mult de 3
MB.

Nici Cashette nu pune la dispozitia uti-
lizatorilor optiuni foarte avansate, fiind
destul de clar ca s-a pus accent mai mult pe
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Situl www.gawab.com
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alte aspecte care au, mai mult sau mai
putin, legatura cu serviciul de posta elec-
tronica.

Gawab - www.gawab.com

Cand am ajuns pe situl www.gawab.com,
m-a izbit o interfatd mai "animata" si mai
coloratd, cu bannere publicitare (printre
care unul cu navigatorul Firefox -
"browserul in care poti avea incredere"), un
poll, iar in stdnga sus am aflat ca "peste
3.620.000 de utilizatori nu se pot insela!" - cu
referire bineinteles la calitatea serviciilor
oferite.

Procesul de creare a unui cont nou
dureazad de aceasta data mai mult (trebuie
sa parcurgi 3 pasi) insda nu apare nimic
neprevazut care sa-ti creeze probleme.
Primul lucru interesant pe care l-am obser-
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‘Procesul de Tnregistrare pe cashette.com

vat este posibilitatea de personalizare a
interfetei prin alegerea uneia dintre cele 15
teme. De asemenea, utild pentru cei care
stau mai prost la capitolul limbi strdine e si
optiunea de a folosi limba romana pentru
interfata.

Gawab oferd 2.048 MB spatiu de stocare,
atasamente nelimitate totalizand pana la 50
MB si suport POP/SMTP.

Daca pana acum nu am avut parte de
prea multa functionalitate, Gawab iti pune
la dispozitie o gama larga de functii si opti-
uni. Astfel, ai filtre pentru spam, calendar,
poti sa generezi mesaje de raspuns auto-
mate, forward-area mesajelor din alte con-
turi, urmarirea unui mesaj etc.

Nu lipsesc, din pdcate banerele, care-ti
iau ochii, insa acesta este pretul pe care tre-
buie sa-1 platesti pentru un serviciu bine
pus la punct care, cu sigurantd, iti va fi pe

plac.

| & ]mms.cnm e

Register with Gawab




Primul lucru pe care il observi este

Gmail - www.g mail.com viteza uimitoare de functionare, datorata in
primul rand utilizarii Ajax (Asyncronous
In ciuda varstei fragede, serviciul Gmail
oferit de compania Google poate fi deja
considerat un monstru sacru in domeniu si

vei vedea imediat de ce.

JavaScript and XML) o tehnologie pentru
dezvoltarea de aplicatii Web interactive.

In afard de optiuni "normale", cum ar fi
suport pentru atasamente de pana la 10
MB, acces POP filtre pentru spam, exista
optiuni mai complexe precum arhivarea,
setarea filtrelor pentru mail, atasarea de
etichete e-mailurilor pentru o clasificare
mai eficienta, marcarea e-mailurilor consi-
derate importante printr-un icon "stea" sau
gruparea automata a mesajelor cu subiect
comun, in conversatii.

Exista si alte facilitati care iti creeaza sen-
zatia ca mesajele ar fi stocate "local". Astfel,
poti Google Desktop Search
(http://desktop.google.com) pentru a ciuta in
mesajele aflate, de fapt, pe server.

folosi

Dacéd iau in considerare si faptul ca
Gmail este inca in faza "beta", ar fi foarte
greu sa nu-i acord titlul de campion absolut
al serviciilor de e-mail.

P . Hotmail - www.hotmail.com
Procesul de inregistrare pe g-mail.com

Cu toate ca este gratuit, pentru a-ti creea Daca acest articol ar fi fost ceva de genul

un cont ai nevoie de o invitatie din partea  "Asa da! Asa nu!", cu siguranta ca serviciul
unui utilizator care are deja cont. Aceasta clasic oferit de compania Microsoft, MSN

insd nu constituie nici cea mai micd prob-

"sacait" la un moment dat cu anumite
oferte promotionale, insa poti sa treci peste
acest pas printr-un simplu clic.

Primul si cel mai mare impediment este
spatiul "imens" oferit pentru stocarea
mesajelor: 2 MB! Asta bineinteles daca nu
esti privilegiatul cetatean al SUA sau al sta-
tului Puerto Rico (caz in care ai beneficia de
250 MB).

Nici la capitolul optiuni Hotmail-ul nu
exceleaza, singurele pe care nu le gasesti
oriunde fiind un calendar si modul de
generare a filtrelor. La acest spatiu redus de
stocare, trimiterea de atasamente se rezuma
la fotografii sau documente, si nimic mai
mult.

Sincer, nu stiu de ce ar folosi cineva din
Romadnia acest serviciu, poate doar daca
este un client fidel sau... prea lenes pentru
a-si crea un cont pe alt server.

Skaffe - www.skaffe.com

"Skaffe" este un cuvant nordic sinonim
cu "a gasi, a procura, a obtine", si este un
portal care ofera, printre altele, si servicii de
e-mail.

Pentru a-ti crea un cont nou trebuie sa
completezi un formular "aproape" tipic, sin-
gura ivita imediat

problema dupa

3 -3 - 0 IR T

lem3, fiindca in cazul in care nu ai deja una, LTS — X
iti vom oferi noi o invitatie, trebuie doar sa = i
ne dai de stire la adresa myc.team@
gmail.com. Procesul de creare a contului este
simplu si nu dureaza prea mult, avand insa
un mic inconvenient (care e de fapt tot in
interesul utilizatorului). Cand iti vei alege o
parola (care trebuie sa aiba minim 6 carac-
tere), dacd aceasta nu este suficient de
"solida"

vei fi rugat sa alegi o altd parola. Iti

i
sEDCE SEN

Situl www. s.klallff.e.com” )

multumesc, Google, ca te gandesti la securi- s s A T T TR T
tatea datelor si intimitatea mea, insa nu
traim totusi intr-o societate democratica?

Oricum acest detaliu putin semnificativ
este cam singura "bilutd neagra", si doar in
cazul in care esti cea mai incapatanata fiinta
de pe Fimant te vei impotmoli aici.

Ce ar fi de spus despre Gmail intr-un
spatiu atat de restrins? Rii.... simplu: multe!
Ai peste 2,6 GB spatiu de stocare (in conti-

nua crestere...). Serviciul este, asa cum ne-

Procesul de inregistrare pe hotmail.com

Hotmail, s-ar integra la cea de-a doua cate-
a obisnuit compania americand, suficient gorie. A inceput bine, dar s-a ratdcit undeva
de simplu si intuitiv pentru utilizatorii pe drum.
incepatori dar in acelasi timp, avansat si Crearea unui nou cont nu diferd foarte

plin de functii pentru utilizatorii "business".  mult de ceea ce am intalnit pana acum. Esti

wEDCE SEN

Procesul de inregistrare pe skaffe.com
finalizarea acestui proces constand in fap-
tul ca va trebui sa astepti aprobarea contu-
lui de catre administratori.

Dupa ce acest lucru s-a realizat (poate
dura cateva ore bune) vei fi intdimpinat de o
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interfatd "primitiva" care-mi aduce aminte
de anii '90 si, in antet, un meniu colorat care
mai animeaza cat de cat atmosfera. Dar,
conform proverbului, nu te ldsa inselat de
aparente, fiindca in spatele acestei interfete
anoste (care de altfel poate fi schimbata) se
ascund o multime de functii si optiuni
interesante si folositoare, precum

POP3 Fetch Mail (receptionarea
mesajelor de la alte servicii de e-mail POP),
raspuns automat in cazul in care esti plecat
si nu ai acces la Internet, filtre pentru
mesaje si filtre pentru spam, translator, ca-
lendar sau acces mobil, prin WAP.

Dispui de un spatiu de stocare de 1 GB,
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minusul fiind faptul cd nu poti sa atasezi
mesaje mai mari de 2 MB.

Oricum, daca ai ceva personal cu
Google, probabil ca atunci Skaffe e cea mai
buna alternativa pe care o ai la dispozitie.

Cei care doresc ceva foarte simplu, mult
spatiu de stocare si fard prea multe "gium-
buslucuri" si banere publicitare vor fi
interesati cu sigurantd de penultimul par-
ticipant la test.

Walla - www.walla.com

De indata ce ai intrat pe walla.com vei fi

Visit seftings to save time with keyboard shortcuns!
You are currently using 1701 MB (64%) of your 2664 MB.
Gl view: standard | bagic HTML Learn more
D2005 Google

Daca crezi ca nu vei folosi vreodata
cei peste 2,6 GB pusi la dispozitie...

Bluebottle 8 7 4 6 3 31
Cashette 9 8 8 3 5 2 35
Gawab 6 6 8 4 6 6 36
Gmail 8 6 7 9 9 3 42
Hotmail 0 7 6 2 5 0 20
Skaffe 4 7 7 6 6 2 32
Walla 9 9 6 1 6 2 33
Yahoo 4 8 7 6 7 3 35

"izbit" de interfata "mai simplu de atat nu se
poate". Sigla, casetele de logare si, bineinte-
les, anuntul referitor la spatiul de stocare
generos pus la dispozitie: 3GB! Ideea de
simplitate prinde si mai mult contur in
momentul in care iti creezi un cont nou,
proces atat de banal, incit nu dureaza mai
mult de 30 de secunde pentru a fi dus la
capat.

Interfata este "animatd" de un baner
care, pentru prima datd nu mi s-a parut
deranjant, fara el, cred cd situl ar fi aratat ca
un spital virtual...

Si... cam atat... nici o optiune avansata,
doar cele care fac ca un serviciu de e-mail sa
functioneze. Insi dupd cum spuneam,
Walla se adreseaza celor pe care nu-i intere-
seaza decat spatiul si simplitatea!

Yahoo - www.yahoo.com

Un alt "clasic" al serviciilor de e-mail,
compania Yahoo, fatd de Microsoft, s-a
tinut de promisiuni, astfel ca utilizatorii de
pretutindeni se pot bucura de cei 1.000 de
MB disponibili pentru stocarea mesajelor, si
pot sa trimita mesaje cu atasamente de
pana la 10 MB.

Sincer sa fiu, pana la aparitia noului
Yahoo, aflat acum in faza de beta-test, am
folosit mai mult serviciul nu neaparat din
cauza functiilor puse la dispozitie, ci mai
mult din obisnuninta. Vei intalni si aici opti-
interfetei
(schimbarea culorilor), filtre pentru spam,

uni precum personalizarea
raspunsuri automate, calendar, redirectarea
mailurilor primite pe alte conturi POP sau
personalizarea semnaturilor pe care le poti
atasa la sfarsitul unui mesaj. Exista si optiu-
ni speciale, precum posibilitatea de for-
matare a mesajelor sau inserarea de
fotografii intr-un e-mail.




e la aparitia interfetei grafice, felul
in care interactionam cu software-
ul s-a schimbat radical. GUI-ul a
influentat chiar si hardwareul, ceea ce a dus
la aparitia mouse-ului, a tabletei grafice si a
dispozitivelor mobile. In Linux ne-am
obisnuit deja cu Gnome, KDE si multi-
tudinea de managere de ferestre. Putem
scrie texte in OpenOffice, conversa prin
Gaim, naviga pe Internet cu Firefox. Dar
dacd nu am avea toate acestea? Daca am f
inchisi intr-un mediu text? Poate avem
nevoie de aplicatii din linie de comanda
pentru a intretine un server cu hardware
mai slab pe care nu poate rula o interfata
grafica. Atunci nu vom putea lansa un GUI
GTK sau QT si va trebui sa ne mulfumim
cu... ce?
Am hotarat sa renunt la KDE timp de o
sdptamana si sa incerc sa lucrez exclusiv in

linia de comanda. Dupa o ora am cam

inceput sa regret hotdrarea - imi era deja
dor de mouse si ferestre si Panel-ul meu din
KDE, dar dupa inca cateva ore am inceput
sa ma obignuiesc. Primul lucru pe care l-am
cautat a fost un browser decent cu care sa
pot naviga pe net. Exista lynx, dar nimic nu
se compara cu elinks.

elinks

Instalarea elinks in Kubuntu se face
extrem de usor: sudo apt-get install elinks.
Ca sa deschizi o pagina poti fie sa deschizi
browserul cu elinks www.url.com, fie sa
lansezi comanda elinks si sa tastezi URL-ul
in campul care apare. Dacd apasam tasta
Esc, apare un meniu cu optiuni extinse din
care putem alege de la File sa deschidem un
nou tab... Da, elinks are chiar si tab-uri.
Avem bookmark-uri, cdutare dupa cuvinte-
cheie, putem vizualiza codul-sursa, avem
chiar si un download manager ce suporta
mai multe download-uri. Dacd apasam
Enter pe un link la capatul caruia se afla o
arhivd, ne apare o "fereastra" din care
putem alege sa copiem fisierul, sa il afisam
sau sa il deschidem. "Fereastra" de down-
load poate fi trimisa in background si
putem chiar primi o notificare in cazul in
care download-ul a luat sfarsit.

Ce mi-a placut la elinks a fost faptul ca
afiseaza relativ corect frame-urile, ca navi-

Razvan T. Coloja
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garea printre elementele paginii se face
usor si nu mai trebuie sd astept cateva
secunde pana se incarca imaginile din sim-
plul motiv ca acestea nu pot fi afisate. Cu
tastele directionale stanga-dreapta ne
miscdm printre link-uri, acestea servind
drept butoane Back/Forward in cadrul
browserului. Nu iti va lua mai mult de 5
minute sa te obisnuiesti cu elinks.

axel

Sa trecem la download managere.
Batranul wget este excelent, dar eu cautam
ceva cu mai multe optiuni de download.
Asa am gasit axel. Spre deosebire de wget,
axel poate copia din mai multe surse deo-
data, poate seta viteza de download si
cautd acelasi fisier pe mirror-uri diferite. De
exemplu, daca vreau sa copiez trei arhive
diferite, tot ce trebuie sa fac este sa scriu
axel urll url2 url3 si in curand downloadul
va incepe, afisat sub forma unui grafic in
mod text. Cand downloadul ajunge la
100% voi avea in directorul curent cele trei

axel



arhive copiate. Axel suporta resume, astfel
incat daca o legatura cade temporar, down-
loadul va fi reluat imediat ce legatura va fi
restabilitd, din punctul in care a ramas
initjal.

In axel putem seta - dupa cum am spus -
si viteza de download. Poti porni axel cu
optiunea --max-speed=x, unde x este
numarul maxim de octeti pe secunda pe
care ii permiti aplicatiei la download.
Astfel, cand te afli intr-o retea si nu vrei sa
urle la tine colegii de serviciu ca le "ma-
nanci" toatd banda cu ultimele ISO-uri
Fedora Core, poti folosi cu incredere Axel.

centericq

Avem browser, avem download mana-
ger, trebuie sa gasim si o aplicatie de instant
messanging, nu? [&i eu vd recomand cen-
tericq. Are suport pentru protocoalele icq,
yahoo, msn, aim, irc, jabber, lj si gg. Lista de
contacte in cazul unui cont pe Yahoo iti
apare in partea stanga. Contactele "online"

"nn

au litera "0o" in stdnga nick-ului lor, cele
setate pe "away" au litera "a". Lista este
impartita in doua: contactele online si cele
offline. Daca efectuam un Enter pe un con-
tact, in partea dreapta a ecranului vom
putea conversa cu respectivul(a) tastand

mesajul si expediindu-l cu Ctrl-X. Putem
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trimite chiar si fisiere, folosind F2 si alegand
din meniul care apare optiunea "Send File".
putem seta mesaje "away", initializa o con-
ferintd, bloca sau inldatura un user. Putem
chiar sa setam un status - exact ca si in cazul
aplicatiilor IM ce dispun de un GUIL

Poate unora le place mai mult sa stea pe
MiRC decéat sa converseze in tihna prin
intimitatea aplicatiei IM. Acestora le reco-
mand bitchx, un client din linie de
comandd ce functioneaza pe mai multe
platforme.

Midnight Commander

Ahhh... Acest utilitar nu cred ca ar mai
avea nevoie de o descriere. Pentru cei ce nu
stiu, "mc" este un manager de fisiere in con-
sola

in genul Norton Commander.

Fereastra este impartita in doua, avem
acces la fisiere atat im modul detailed view
cat si tree view. Prin Midnight Commander
putem realiza conexiuni FTP si Samba,
avem la dispozitie un sistem de fisiere vir-
tual, putem naviga prin arhive (daca avem
instalate si utilitarele aferente - rar, zip, ace
etc). in rest, Midnight Commander este un
simplu manager de fisiere care devine
extrem de folositor atunci cand vine vorba
de editat sau vizualizat fisiere de configu-
rare.

ncftp

Un client FTP din linie de comanda care
inlocuieste cu succes comanda ftp pe care o
gasim in mai toate sistemele Linux. Cu
ncftp adresa_ FTP ne putem conecta la
un server. Daca vrem sa ne conectdm cu un
nume de utilizator si o parola folosim
ncftp -u nume utilizator -p
parola adresa_ ftp. Odatd intrati in
program putem folosi o serie de comenzi.
Cu 1s putem afisa continutul directorului
curent. Cu "bookmark" salvam sesiunea
curenta si folosind comanda "bookmarks"
listam bookmark-urile salvate pana acum.
In rest, comenzile sunt cat se poate de
explicite. Cu cd navigam prin directoare,
cu get copiem un fisier. Get se bucura si de

resume daca {i atasam optiunea -z
nano

Si daca tot vine vorba de editare, desi
Midnight Commander ne ofera posibili-
tatea editarii fisierelor, exista si alternative
dedicate. Astfel avem vi, sed, joe, pico si
multe alte editoare de text in linie de
comandd. Eu prefer nano. Este un editor
destul de simplist, fara posibilitatile oferite
de vi, dar face exact ceea ce ar trebui sa faca
un editor de texte. Putem crea un fisier nou
cu nano nume_fisier dupa care il putem
modifica si salva cu Ctrl-O. Pentru a iesi din
program folosim Ctrl-X iar cu Ctrl-W efec-
tuam o cautare in text.

oleo

Hehe. Da, avem si o aplicatie de tip
"spreadsheet" - oleo. Cui ii mai trebuie
OpenOffice si Gealc?

i)

Am cautat si o aplicatie de vizualizare a

imaginilor si in cele din urma am gasit zgv.
Mai tineti minte vechiul program "Sea" de
sub DOS?. Ei bine, zgv este bazat pe acelasi
principiu: ofera o interfata grafica, un
browser de fisiere si posibilitatea de a
vizualiza imagini de diferite tipuri: PNG,
JPG, GIE, TIFE BMP si altele.

mplayer

Aveam nevoie si de un player video, iar
aici nu mi-a luat mult sd ma decid: Mplayer
este cea mai buna optiune. Cu mplayer
nume_fisier poti lansa o secventa video pe
care sa o vizualizezi. Cu tastele directionale
poti naviga prin fisier, cu Space pui filmul

" setezi

pe pauza, iar cu tastele /" si
nivelul volumului. Mplayer poate reda o
multime de tipuri de fisiere video si audio,

chiar si AVI-uri codate cu DivX sau XviD.
Playere audio

Desi Mplayer poate reda si fisiere audio,
poate dorim o solutie dedicata pentru
ascultarea melodiilor din linie de comanda.
Ei bine, exista zeci de solutii. Dintre cele
mai importante amintesc qplay, benmp3,
clxmms, gamp, Linmp3, Plait. Oricare din-
tre acestea poate fi folosit cu succes.

Alte aplicatii

Desigur, aplicatiile din linie de comanda
nu se limiteazd doar la cele de mai sus.
Linux se bucura de un buchet imens de uti-
litare CLI, care mai de care mai folositoare.
Pentru trimiterea de e-mail-uri avem pine,
pentru monitorizarea traficului putem
folosi iptraf sau ntop. Practic, aproape pen-
tru fiecare corespondent GUI avem si o
aplicatie in linie de comanda. Presupunand
prin absurd ca v-ati saturat de ferestre si
iconuri si alte tool-uri grafice, CLI-ul din
Linux va asteapta cu bratele deschise :)
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e-a lungul timpului am observat si

am inceput sa notez cateva motive

pentru care utilizatorii noi consi-
dera Photoshopul un program greu de
folosit. Unul dintre ele este lipsa unei
descrieri simple a uneltei sau functiei din
vecindtatea cursorului. De exemplu, am
deschis la intamplare meniul [Filter], de aici
meniul [Other] (care se poate referi la orice
domeniu) si mai departe am adus cursorul
asupra comenzii [Minimum]. Denumirea
nu imi sugereazad nimic. Din acest exemplu
reiese foarte clar diferenta dintre punctul
de vedere al utilizatorului si cel al progra-
matorului, si nu numai atat. Reiese si
modul in care trebuie sa ne apropiem de
functiile si comenzile programului.
Experimentarea este cea mai buna metoda
prin care ne vom familializa cu ele. Primul

lucru pe care majoritatea utilizatorilor il fac

64

la primul contact cu Photoshop-ul este
testarea filtrelor, pentru ca sunt usor de
folosit si ne ofera un rezultat rapid.

In articolul din numarul trecut am
prezentat modul in care putem imbunatati
claritatea imaginilor folosind filtrele "Blur"
si "Sharpen”. In acest articol voi incerca s
prezint cateva din cele mai des folosite fil-
tre, modul in care se folosesc si rezultatul
pe care il vom obtine.

Filtrul "Clouds"

Acesta este unul dintre cele mai des
folosite filtre, in ciuda rezultatului aparent
inutil pe care ni-l oferd. Comanda, dupa
cum este explicatd in sectiunea "Help" a
programului, ne genereaza un model simi-
lar norilor, folosind valorile culorilor selec-

tate in bara de unelte. Cu cat este mai mare

Cu cat este mai mare rezolutia imaginii, cu atat mai accentuat va fi rezultatul filtrului Clouds

Remus Zoica
remus@myc.ro

rezolutia imaginii, cu atat mai accentuat va
fi rezultatul. In imaginea aliturati avem un
exemplu care cuprinde numarul de pixeli si
detaliile vizibile pentru acea valoare. Filtrul
este util in multe cazuri designerilor,
deoarece cu ajutorul lui se pun bazele tex-
turilor, a imaginilor generate de la zero si a

unui mare numar de efecte speciale.




Una dintre cele mai cunoscute efecte la
formarea caruia este folosit acest filtru este
generarea unui circuit electronic. La

inceput pare destul de straniu; cum putem

genera un circuit electronic, pornind de la
niste nori? Simplu, zonele mai inchise sau
mai deschise au rolul de a ilustra supra-
punerea straturilor circuitului. Ajunge cu

teoria, sa vedem practic ce se intampla! Va
trebui sa parcurgi urmatorii pasi:

i) 23
Haene: TR ]
Presat: | Cipboard |~ [ Goneel |
Meth: | 1024 ol V|
Heght:| 768 piutls [+

Besoltion:| 72 paxelsfinch

(< ¢

Color Mode: | RGE Cokr 2 |8 be

image See:

= White [+

Background Contents: b > ae

¥ Advanced

Creeaza o noua imagine la
rezolutia 1024x768 din meniul
[File] -[New].

Selecteaza culorile negru si alb in .
bara de unelte (comanda
realizabila si prin apasarea
tastei D) -

Aplica filtrul [Clouds] din meniul
[Filter] - [Render]

Aplica filtrul [Mosaic] din meniul
[Filter] - [Pixelate] si introdu va-
loarea 30 in caseta [Cell Size],
care simbolizeaza marimea
patratelelor.

Aplica filtrul [Glowing Edges] din
meniul [Filter] - [Stylize] cu urma-
toarele caracteristici:

Edge Width: 14

Edge Brightness: 20

Smootness: 15

Lighten

Screen
Color Dodge
Linear Dodge

La acest pas, circuitul a inceput
sa prinda contur. Realizeaza o
copie a stratului curent, prin
apasarea combinatiei de taste
[Ctri+J] si selecteaza noul strat.
Alege modul de combinare
[Overlay] cu stratul aflat sub cel
selectat.

Preview

Avand stratul superior selectat
aplica filtrul [Gaussian Blur] din
meniul [Filter] - [Blur] avand ca-
racteristica [Radius] setata la va-
loarea 3 si combina cele doua
straturi prin comanda [CtrI+E].

Vivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mix

Difference
Exclusion

Uration)

202

Pentru a-i repartiza o culoare,
foloseste unealta [Hue/Saturation]
din meniul [Image] - [Adjustments],
bifeaza optiunea [Colorize] din
partea dreapta jos a casetei si mo-
difica valorile. Eu am folosit urma-
toarele: [Hue:212], [Saturation: 26],
[Lightness: +12] si vei obtine
imaginea din stanga.

5|

Saturation:

8

Lightness: +12

r? 2
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La sfarsit putem observa felul in care fil-
trul [Clouds] a afectat imaginea. El a dat
substanta si de la baza lui a pornit efectul.
Putem compara rolul filtrului cu rolul cubu-
lui in domeniul tridimensional. Pentru a
modela o masind, putem porni de la un

cub; evident ca exista si alte metode, dar
aceasta este una dintre cele mai des folosite.
Similar, in Photoshop pornim de la filtrul
"Clouds" pentru a realiza un numar mare
de efecte.

Un alt exemplu care merita amintit este

cel de realizare a vitezei warp. Pentru a
obtine efectul trebuie sa parcurgem urma-
torii pasi (primii sunt asemanatori cu cei
parcursi la efectul mentionat anterior):

Creeaza o noua imagine la rezolutia
1024x768 din meniul [File] - [New]

117
Name: | TIRRERE
Preset: Cipboard ]
Width: | 1024 pheels M
Height: | 768 pixels M
Resolution: | 72 pieels/inch L\ﬂ
Color Mode: | RGB Color |54 | 8 bt ]
Background Contents: | White B
¥ Adwvanced

Selecteaza culorile negru si alb in
bara de unelte

Aplica filtrul [Clouds] din meniul
[Filter] - [Render]

in pasul urmator va trebui sa
adaugam un nou filtru, denumit
[Mezzotint], care este accesibil din
meniul [Filter] - [Pixelate] si sa
configuram caracteristica [Type] -
[Long Lines]. Vom obtine o ima-
gine similara cu imaginea A.

Vom adauga filtrul [Radial Blur] din
meniul [Filter] - [Blur] pentru a da
senzatia de viteza, cu urmatoarele
caracteristici: cantitatea [Amount]
setata la valoarea 90, metoda pe
care o bifam este [Zoom] si cali-
tatea cea mai buna [Best].

i

Ultimul pas este colorarea imaginii
cu comanda [Hue/Saturation] din

Biur Method: meniul [Image] - [Adjustments], 2
Ospin Blur Center avand bifata optiunea [Colorize]. .
@ Zoom S\ sz Pentru a obtine un rezultat similar

E\z{\\\\\\\ M% cu imaginea alaturata, seteaza
Quality: TN L= valorile urmatoare [Hue:200],
Opraft === [Saturation: 89], [Lightness: +55].
M\eand == | =

Filtrul [Fibers]

Acest filtru a fost introdus la versiunea
CS a programului Photoshop. El genereaza

striatii verticale, avand caracteristicile
reglabile si este util in special pentru
crearea texturilor diferitelor materiale, a

prafului sau a razelor de lumind. Putem lua

ca exemplu folosirea filtrului pentru gene-
rarea apei unui ocean. Pasii de pornire sunt
similari cu cei de la exemple anterioare:



Color Mode: | RGE Cobr  hg
Background Contents: White

%) Advanced
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1 Creeaza o noua imagine la

rezolutia 1024x768 din meniul
[File] - [New].

Selecteaza culorile negru si albas-
tru in bara de unelte.

Aplica filtrul [Clouds] din meniul
[Filter] - [Render] si vei obtine un
rezultat similar cu imaginea alatu-
rata

Aplica filtrul [Fibers] din meniul
[Filter] - [Render] si modifica-i
caracteristicile pana cand obtii un
efect cat mai apropiat de cel dorit.

Efectueaza un dublu clic pe stratul
de fundal pentru a-I transforma

intr-un strat obisnuit si roteste-l cu
90 de grade pentru ca striatiile ver-
ticale sa devina orizontale.

Apasa combinatia de taste
[Ctri+J] pentru a realiza o dublura
a stratului si seteaza [Blending
Mode]-ul pe [Screen].

Curves...
Color Balance...
Brightness/Contrast...

Hue/Saturation...
Selective Color...
|  Channel Mixer...
Gradient Map...
Photo Filter...

Invert

Selecteaza butonul [Create new
fill or adjustment layer] din partea
inferioara a ferestrei care contine
straturile din imagine. Acest tip
de layer este un mod non-distruc-
tiv de a aplica modificari imaginii.
Vizibilitatea Iui poate fi blocata
foarte usor. Din meniul care apare
la selectarea comenzii alege opti-
unea [Gradient].

Tipul gradientului trebuie sa fie
[Foreground to Transparent] iar
culoarea [Foreground Colour]
trebuie setata ca un albastru
foarte deschis. Modifica opaci-
tatea stratului daca efectul este
prea puternic.

Selecteaza stratul din mijloc si din
meniul [Filter] comanda [Liquify].
Din fereastra deschisa alege
unealta [Turbulence Tool] situata
in bara de unelte din partea dreap-
ta si traseaza linii scurte pentru a
forma valurile.

La final, poti modifica culoarea
folosind comanda
[Hue/Saturation] din meniul
[Image] - [Adjustments], avand
bifata optiunea [Colorize]. 10 &
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In continuare voi prezenta un exemplu nu se incadreaza intr-o anumita categorie.  urile de combinare ale acestora. Va trebui sa
in care vom combina mai multe filtre pen-  Exemplul este destul de complicat si trebuie  parcurgi urmatorii pasi pentru realizarea
tru realizarea unei explozii. Filtrele folosite  sa fi familiar cu lucrul pe straturi si cu mod-  efectului:

— p— _&_r:i]_ Creeaza o noud imagine la
S| cobaard g | rezolutia 640x480 din meniul
Width: 1024 ek | [File] = [New].
Heght:| 768 e [+
Pt 2_____lloind Selecteaza o culoare albastru-
mﬁﬂ;":ﬂf:j s G s inchis si unple stratul folosind
220 unealta [Paint Bucket] (accesibila

¥ Advanced

si prin apasarea tastei [G]).

Creeaza un nou strat prin coman-
da [Ctri+Shift+N], pe care va tre-
bui sa trasezi un dreptunghi, pe
verticala, care sa uneasca margi-
nea superioara cu cea inferioara a
imaginii si umple-I cu culoarea
alba. Deselecteaza folosind
comanda [Ctri+D].

Vom folosi un nou filtru, denumit
[Wind], pe care il gasim in cate-
goria [Filter] - [Stylize].

(=) 100% Setam caracteristicile setate in
felul urmator: [Method: Wind] si
[Direction: From the Right].
Method Repetam aplicarea filtrului cu
comanda [CtrI+F] inca de doua ori
@Wind pentru a avea un efect mai pro-
nuntat. Schimbam directia si
O Blast aplicam filtrul de trei ori.
Vom aplica un efect de miscare
OStagger prin filtrul Motion Blur] cu urma-
toarele caracteristici: [Angle:0] si
[Distance: 25].
Direction Roteste stratul activ cu 90 de
(®) From the Right grade, folosind comanda [CtrI+T]
si decupeaza imaginea pentru a
O From the Left elimina zonele care nu cuprind
banda alba.

Pentru ca explozia este circulara,
va trebui sa transformam banda B
alba intr-un cerc.

Diffuse Glow...
Displace...
Glass...
Vom folosi filtrul [Polar Render Lens Correction...
Sharpen

Coordinates] din meniul [Filter] -
[Distort] setat pe modul
[Rectangulat to Polar].

Ocean Ripple...

Creeaza un nou layer plasat dea-
supra celor doua existente,

care va cuprinde centrul exploziei.
Umple-I cu negru si seteaza-i
[Blending Mode]-ul pe [Color
Dodge].

Overlay 0 Foloseste filtrul [Lens Flare] din

; meniul [Filter] - [Render] cu
Soft Light 14 setarile: [105mm Prime] si Brightness: m %
Hard Light ¢ [Brightness 100%] si plaseaza =

sursa de lumina in centru. P

Vivid Light




Creeaza un nou strat plasat sub cel
cu sursa de lumina. Avand culorile
alb si negru, ruleaza filtrul [Clouds]
din meniul [Filter] - [Render] si
seteaza [Blending Mode]-ul stratu-
lui pe [Color Dodgel.

Aplica filtrul [Pinch] din meniul
[Filter] - [Distort], avand carac-
teristica de putere setata la va-

loarea 100 si reaplica-l de cateva
ori, pana cand obtii un rezultat

placut. fy[o]

[Tiahting Effects 2 Realizeaza o copie a stratului

] curent prin comanda [CtrI+J] si
aplica filtrul [Lightning Effects] din
meniul [Filter] - [Render] caracte-
ety Nepsive 17 Fu risticile din imaginea 11. Modifica
m Naow &3 D procentul din caseta [Fill] la o va-
Puopeties _ loare cuprinsa intre 20-30%.

Wil
N

o Uil 5 Om Aplica filtrul [Chrome] din meniul "-*‘{ffﬂ.i N
Antionce Negsive 11 Poste [Filter] - [Sketch] si vei obtine o L
Teshe Charrat | Nene ] imagine finala similara cu

imaginea alaturata.
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In acest articol am reusit s parcurg doar ~ mare de combinatii, iar partea cea mai ten-  pe forumul de la adresa www.myc.ro/forum la
3 exemple care ilustreaza modul in care pot  tanta este folosirea lor intr-un fel in care nu o discutie despre modurile in care putem
fi folosite filtrele. Exista un numar foarte le-a maifolosit nimeni pand acum. Va astept  obtine cele mai uimitoare efecte!
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o DREAMWEAVER'

amasesem dator la finalul primei

parti a acestui articol cu cateva

explicatii legate de CSS (foile de
stil in cascada). Cu riscul de a ma repeta,
sunt dator sa precizez ca CSS-ul este utilizat
in special pentru modificarea aspectului
unei pagini Web, si castigd tot mai mult
teren din acest punct de vedere, mai ales ca
multe etichete ale HTML-ului se invechesc
si este indicat sa nu mai fie folosite.

Foile de stil in cascada pot fi catalogate
dupa mai multe criterii. In primul rand,
acestea sunt interne sau externe, ceea ce
inseamnd cd sunt integrate direct intr-un
document sau sunt salvate separat. Acest
caz este si cel mai des folosit datorita avan-
tajelor pe care le implicd, si anume, foile de
stil in cascada pot fi folosite oricand pentru

documente diferite, si nu aglomereaza

mc-i-!:l-.un—wm-uwrw- e G C G

b O PO TR OO PO

The New 760i

[760Ls, massrve 20-mch double-spoke

epenence It will retd for an MEER of 110,495, meludng deisnation

b etablers cie s 4t <hI>

O pagind XHTML simpla

Startng wheee the 745 leaves o the 7608 adds the 6 0-Bter V.12 drect mjection 438-horsepowes engee of the
wheels, and  bust of new fratures. This is the frst me &
theet-wheelbare 7 Serues hat been avadable i the U5 with 12-cylnders, an expresnion of the tlmate drng

and handing - 2
G § st i sulectnd Lo
(R RS R TP

codul sursd. Vei intelege mai bine aceste
lucruri cand vom ajunge la exemple.

Cel de-al doilea criteriu de catalogare
este aplicabilitatea. Astfel, un stil poate fi
aplicat unei etichete HTML, unei clase sau
unui element unic.

In exemplul urmitor am creat o pagina
simpla care prezintd un model nou de auto-
mobil. Textul este simplu, neformatat,
urmand sa realizez acest lucru apeland la
Css.

Cand lucrezi cu stiluri, panoul "CSS
Styles" este "taramul tuturor posibilitatilor”.
Chiar daca exista si alte modalitati de lucru,
te sfatuiesc sa lucrezi doar cu acest panou.
Primul lucru pe care trebuie sa-1 faci este sa
creezi un stil nou, efectudnd un clic pe
iconul din dreapta jos. In acest moment va
apare caseta de definire a stilului.

Common
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Pentru inceput poti sa alegi aplicabili-
tatea. Stilul poate fi aplicat unei clase
(oricarei etichete) - "Class", unei etichete
HTML specifice - "Tag", sau unui singur ele-
ment dintr-o pagind - "Advanced". Daca
alegi prima optiune, va trebuie sd-i dai
stilului un nume (trebuie sa folosesti punc-
tul inaintea numelui, de exemplu ".antet").
In cea de-a doua sectiune a casetei vom sta-
bili daca stilul se aplicd doar documentului
curent sau se salveaza separat pentru a
putea fi refolosit.

In imaginea 3 poti si observi stilul pe
care l-am creat pentru eticheta HI1
(Verdana, 14 pixeli, lighter, #4C545CF).

In imaginea 4 observi rezultatul: textul
scris cu H1 si-a modificat aspectul in urma
formatarii. Dacd as fi avut mai multe texte
scrise cu HI, toate si-ar fi schimbat aspectul

mz

e
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and handing = 2
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Caseta de definire a stilului
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iar paragraful caruia i-am aplicat stilul a
primit si o clasa:

<p align="justify" class="text">

In cazul in care creezi un stil extern, pro-
gramul iti va cere sa-1 denumesti si sa-1
salvezi pe calculator. Pentru buna organi-
zare si functionare a lucrurilor este bine sa
alegi nume sugestive si sa creezi eventual
un director "CSS", unde sa stii ca pastrezi
toate stilurile externe create.

Foile de stil externe au multe avantaje.
In primul rand, sunt utile in cazul siturilor
de mari dimensiuni, pot fi refolosite si pen-
tru alte pagini, iar codul sursa nu se modi-
fica, indiferent de ce adaugi sau indepartezi
din codul stilului. De exemplu in HTML

[s2] code | <] e | L Deson | Tt | uttied Decumece o y- % ©. (- R~ Y 5 <styie>
; T o |
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home links models Eﬂ!nlm
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el sei[14 o) [oes =] wesht: [ o]
List.
Pesitioning Style: l b Variant: | -
Extersiors:
Line height: | =l - | |
Decoration: [T underine Color: !'J FACTASF
I overine
I ine-through
™ bink
r
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Stilul creat pentru eticheta Hi

ca urmare a regulii create. In codul sursa
poti sa vezi secventa de cod generata. In

.text {

font-family: Verdana,

cazul in care as mai adduga cateva reguli, Arial, Helvetica, sans-serif;
codul ar deveni mai consistent, iar aceasta font-size: 10px;

din cauza ca am folosit CSS pentru un do- font-weight: normal;
cument specific. Ce se intampla cand salvez color: #333333;

separat stilul, rdmane sa afli in continuare. }

Avantajul oferit este evident. Daca pe o
pagind ai 100 de subtitluri a caror aratare
doresti sa o schimbi, o poti face foarte sim-
plu, modificand cateva randuri. Pe de alta
parte insa, aceastda metoda are dezavanta-
jele ei. Poate nu vrei sa modifici decat 3 sau
4 subtitluri scrise cu HI1. Iar aici intervine
versatilitatea CSS-ului, care-{i permite sa
creezi un stil pe care sa-I poti aplica oricarui
element. In cazul de fatd, stilul pe care l-am
denumit ".text" arata in felul urmator:

Cand doresti sa aplici un astfel de stil
unei portiuni a unui document, tot ce tre-
buie sa faci este sa selectezi fragmentul
respectiv, iar din panoul "Proprietati", la
optiunea "Style", si alegi stilul creat. in
exemplul meu, rezultatul arata in felul
urmator (apasa [F12] pentru previzualizare
in browser):

Ce s-a intamplat intre timp in codul
sursd? in primul rand stilul a fost adaugat
in antet la sectiunea <head>...</head>,

4
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secventa

<link
rel="

href="CSS/h3.css"
stylesheet™
type="text/css" />

poate sa fie echivalentul stilului

<!--

hl {
font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14px;
font-weight: lighter;
color: #4C545F;

}

-->

</style>

sau al stilului
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h1l {
font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 1l4px;
font-weight: lighter;
color: #4C545F;

}

h2 {
font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
font-weight: normal;
color: #333333;

}

table {
background-color: #CCCC-

CC;

}

.text |
font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 10px;
font-weight: normal;
color: #333333;
left: 200px;

}

-->

</style>,

si asta deoarece, in cazul foilor de stil
externe, in codul HTML apare doar calea
catre fisierul CSS.

Oricum, CSS-ul este un subiect prea
complex, probabil ca voi reveni asupra lui
intr-unul din numerele viitoare ale revistei,
insa daca esti interesat sa afli mai multe
despre acesta, adresa www.w3.org/TR/REC-
CSS2 e un inceput destul de bun.

Tabele

Si cel mai putin initiat in tainele
designului Web stie cd, la inceput, tabelele
au fost folosite exclusiv pentru organizarea
datelor pe randuri si coloane. Treptat insa
designerii si-au dat seama cd acestea pot fi
folosite pentru organizarea si ordonarea
tuturor elementelor dintr-o pagind, adica
sunt foarte utile pentru crearea layout-
urilor. In ciuda unor tendinte mai noi de a
folosi CSS pentru crearea layout-urilor,
aproape toate siturile profesioniste ape-
leaza la tabele pentru a genera structura
paginilor. Prin urmare, daca te gandesti
serios la o cariera de designer, acesta este un
capitol caruia trebuie sa-i acorzi toata

texttexttexttexttext
texttexttexttexttext
texttexttexttexttext
texttexttexttexttext
texttexttexttexttext

Margine (Border)

Culoarea de fundal a
celulei (bgcolor)

Spatiul dintre celule
(Cellspacing)

Spatiul dintre
marzinea celulei 1
continut (Cellpading)

Structura unui tabel

atentia.
Am sa presupun ca detii deja
cunostintele de baza legate de tabele, insa
pentru o scurta recapitulare, schema de mai
sus te va ajuta sa-ti amintesti caracteristicile
cele mai importante care definesc un tabel.
Daca nu-ti place sa te amesteci deloc in
codul sursd, s-ar putea sa intdimpini mici
probleme atunci cand doresti sa selectezi
anumite portiuni ale unui tabel. Acestea se
pot evita foarte usor daca vei folosi
"Selectorul de etichete". Acesta se gdseste in
stanga, la subsolul ferestrei de editare a
documentului. De exemplu, daca doresti sa

cient sa efectuezi un clic intr-o celula si sa
alegi eticheta <tr> din selectorul de tag-
uri. Exista si metode alternative, cum ar fi
"drag&drop", care devine utild cand doresti
sa impreunezi doua sau mai multe celule
(optiunea se gdseste in stanga jos in panoul
"Proprietati" cand sunt selectate celulele).
Cand vorbim despre layout-uri si
realizarea acestora cu ajutorul tabelelor
exista doua situatii cu care te vei intalni:
tabele cu dimensiuni in pixeli sau in pro-
centaje. Diferenta esentiald intre acestea
doud consta in faptul ca primele sunt fixe
iar celelalte sunt flexibile (de exemplu daca

selectezi un rand al unui tabel, este sufi- redimensionezi fereastra browserului
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continutul se modifica astfel incat nu apare
bara pentru derulare orizontald).

In caseta cu proprietiti se pot modifica
elemente legate de tabele, cum ar fi dimen-
siunea, culoarea de fundal, numarul de
randuri sau coloane, impreunarea celulelor,
spatierea intre celule etc.

Atunci cand creezi un tabel a carui
dimensiune este in procentaje si nu in pi-
xeli, respectivul procentaj reprezinta cota-
parte (latimea) din suprafata in care este
inserat (fereastra navigatorului sau alt
tabel).

in general, atunci cand creezi un tabel,
nu trebuie sa tii cont decat de latimea aces-
tuia (fiindca doar scroll-ul orizontal al unei
pagini Web este deranjant, nu si cel orizon-
tal).

Cu ajutorul tabelelor si cu putinad imagi-
natie poti sa creezi layout-uri greu de obti-
nut prin alte metode. Partea buna e ca si cei
care lucreazd in cod sursa preferd sa
opereze in modul "designer" atunci cand
vine vorba de tabele, deoarece este mult
mai simplu si mai eficient.

Daca, spre exemplu, te gindesti la un
layout asemadnator cu cel prezentat in ima-
ginea urmatoare, cu sigurantd nu-ti va fi
usor sa-1 creezi in HTML.

Iar pentru a te convinge de acest fapt,
iatd in continuare codul sursa al acestui
tabel:

90 [Petet ] « »

<table width="992" height="612"
border="1">
<tr>
<td colspan="5" bgcol-
or="4#999999">&nbsp; </td>
</tr> <tr>
<td width="146" rowspan="3"
bgcolor="#66FFFF"><table

width="144" border="1">
<tr>

<td width="61"
height="86"

bgcolor="#FF0000">&nbsp; </td>
<td width="67" rows-
pan="2"
bgcolor="#33FF00">&nbsp;</td>
</tr> <tr>

<td
height="104">&nbsp;</td>
</tr>
</table></td>

<td colspan="3"
bgcolor="#CCCCCC">&nbsp;</td>
<td width="141" rowspan="3"
bgcolor="#333300">&nbsp;</td>
</tr> <tr>
<td width="221"
height="124"
bgcolor="#9999CC">&nbsp; </td>
<td width="224" bgcol-
or="#663300">&nbsp;</td>
<td width="226"
bgcolor="#FF6633">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3" rowspan="2"
bgcolor="#999999">&nbsp; </td>
</tr>
<tr>
<td
bgcolor="#6600CC">&nbsp; </td>
<td
bgcolor="#6666CC">&nbsp; </td>
</tr>
</table>

Dupa cum poti sa remarci in acest exem-
plu, o tehnica eficienta si des folosita pen-
tru crearea unor layout-uri speciale este uti-
lizarea tabelelor incluse in alte tabele. in
acest fel ai mai mult control asupra poz-
itiondrii anumitor elemente in pagina.

Exista o alta optiune foarte utila in
Dreamweaver 8, care le va fi de folos in spe-
cial celor care creeaza pagini cu statistici,
produse, preturi etc. Sa presupunem ca ai
urmatorul document creat in Word:

Ora 7 Trezirea -7.15

Ora 7.15 Baie -7.35

Ora 7.35 Masa -8.00

Ora 8.00 Imbracarea -8.15

Acest program trebuie sa-1 introduci
intr-o pagina Web. In loc sa creezi un tabel
si apoi sa scrii manual toate aceste date in
celule separate, exista optiunea de
importare a datelor tabelare ([Insert] -
[Table Objects] - "Import Tabular Data...").
Poti sa importi fisiere din Word, Excel sau
alt editor de text.

Va apare in acest moment o caseta in
care trebuie sa precizezi modul in care a
fost delimitat textul (tasta [TAB], virgula,
punct si virguld sau alt simbol), sau chiar sa
formatezi tabelul (distanta dintre celule sau
distanta dintre celule si text.). Dupa ce ai
stabilit aceste optiuni, Dreamweaver va
genera automat un tabel si va plasa ele-
mentele la locul lor, dupa cum poti sa

observi in imaginea urmatoare.

@ Macromedia Dreamweavel 9
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Importarea datelor tabelare
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Un efect interesant realizat cu
ajutorul CSS -ului
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Acest caz este doar un exemplu simplu,
insa atunci cand este vorba de multa infor-
matie, cu siguranta te vei indragosti de
aceasta optiune!

Proprietatile tabelelor se pot modifica in
principal in doua feluri: avind tabelul (ran-
dul, coloana, celula) selectat, din caseta
"Properties", sau cu ajutorul CSS-ului, prin
aplicarea a diverse stiluri. Deoarece subiec-
tul este prea complex, tot ce pot sa-ti reco-
mand este sa incerci si sa testezi diverse sti-
luri, pana cand te vei obisnui si vei reusi sa
ajungi la rezultatele dorite. in imaginea
urmatoare vei observa un tabel interesant
pe care l-am obtinut prin aplicarea unor
stiluri CSS.

Codul CSS al exemplului:

td {
border-top-width: 1px;
border-right-width: 1px;
border-bottom-width:

medium;

border-left-width: medi-
um;

border-top-style: none;

border-right-style:
none;

border-bottom-style:
solid;

border-left-style:
solid;

border-bottom-color:

Ao i e o et B DRl P
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Today in Sports

er caps comeback with top pitching prize
Capant

#FF0000;
border-left-color:
#FF0000;

}
table {

border-top-width: medi-
um;

border-right-width:
medium;

border-top-style: solid;

border-right-style:
solid;

border-top-color:
#6600CC;

border-right-color:
#6600CC;

}

Alte metode de crearea a
layout-ului

Chiar daca metoda cu tabelele este cea
mai folosita, aceasta nu e si cea mai
avansata. Daca esti incepator si nu te
gandesti sa creezi un sit pentru compania
General Motors atunci poate ca ar fi mai
bine sa treci peste acest capitol, cu toate ca

"

nu ar strica macar sa vezi cu ce "se
mananca" optiunile mai avansate ale pro-
gramului.

Am vazut pana acum cd, avand tabelele
la indemand, putem sa plasam un element
aproape oriunde dorim intr-o pagina. Fie
am creat un tabel cu multe randuri si
coloane pe care le-am unit sau despartit
dupa bunul plac, fie am creat tabele in
tabele, am facut aproape orice pentru a
pozitiona un element cat mai aproape de
locul dorit. Dar chiar si asa, nu ar strica daca
ai avea si mai mult control! Iar acest lucru
este posibil folosind tehnica designului pe

- s -

straturi (layere), frecvent folosite in pro-
grame gen Adobe Photoshop. Un layer este
echivalent in HTML cu eticheta <div>,
care defineste o sectiune a unui document.

Una dintre optiunile mele favorite a-
tunci cand creez o pagina este utilizarea
sabloanelor sau, cum sunt denumite in
Dreamweaver, "Tracing images". Acestea nu
sunt altceva decat proiecte ale sitului create
in alte programe (Photoshop spre exem-
plu). Tehnica este de altfel foarte adesea uti-
lizata de catre designerii profesionisti, care
creeaza prototipul in Photoshop si apoi
folosesc imaginea rezultata pe post de
sablon, pentru a obtine un rezultat cat mai
apropiat sau identic cu ceea ce si-au dorit.

Sa presupunem ca iti place foarte mult
situl http://sports.yahoo.com, dar ca s nu fim
acuzati de plagiat, sa presupunem ca tu l-ai
"desenat" in Photoshop si vrei sa arate iden-
tic si pe Internet.

O solutie ar fi sa incepi sa lucrezi la sit,
holbandu-te la imagine si incercand sa
estimezi cam cati pixeli are antetul sau ce
dimensiune are textul. Dreamweaver iti
pune insa la dispozitie ceea ce se numeste
"Tracing Image" (sablon) - [View] - [Tracing
Image] - "Load...". Va trebui sa setezi trans-
parenta imaginii (pentru a putea face dife-
renta dintre imaginea virtuala si continutul
propriu-zis) si... voila! Imaginea este afisata
in fundal insa ea nu exista de fapt acolo, ci
doar te ajuta la pozitionarea cat mai exacta
a elementelor in pagina.

Pentru a introduce un layer in pagina,
acceseaza meniul [Insert] - [Layout Objects]
-"Layer".

In acest exemplu am inserat trei layere
care contin text, si, cu ajutorul metodei
drag&drop, pot sd le pozitionez oriunde in
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Inserarea layer-elor

pagind. Folosind aceste doua optiuni,
"Tracing Image" si "Layers", vei putea obtine
exact designul pe care ti l-ai imaginat pen-
tru pagina ta. Dacd vei arunca o privire in
codul sursa, vei observa ca s-a modificat
codul CSS, si asta deoarece layerele sunt
generate cu ajutorul foilor de stil in cas-
cada. In felul acesta, proprietatile lor pot fi
modificate foarte usor. Un aspect foarte
important de care trebuie sa tii seama este
suprapunerea a doua straturi (proprietatea
z-index); cu cat valoarea este mai mica, cu
atat stratul este mai aproape de "suprafata”.

Ultima metoda de creare a layout-ului
pe care doresc sa o amintesc este desenarea
tabelelor in modul "layout" (Layout mode) -
optiunea o gasesti pe bara de inserdri la ca-
tegoria "Layout". in acest mod poti si
desenezi celulele unui tabel dupa bunul
plac, fara sa te preocupe impreunarea sau

separarea acestora, pentru a ajunge la
rezultatul dorit.

models himl | old models htmi* | perfarmance html JEEERE

._jcm|_jsgl|_-|§ong1 Thtle: | Unktled Document

u.h“'&l.i). ¢ @G

Inserarea fisierelor
multimedia

Pentru ca utilizatorul sa poata vizualiza
continutul multimedia al paginii tale fie
acesta audio, video sau applet-uri, este
nevoie ca anumite plugin-uri sa fie instalate
in calculator. Plugin-urile sunt mici extensii
care permit navigatoarelor sa afiseze
continut, altul decat text sau imagini. Ele
trebuie descarcate de pe Internet si insta-
late manual (QuickTime, Flash etc.).

Nu e mare lucru sa introduci un fisier
multimedia intr-o pagind Web. De fapt
metodologia este aceeasi ca si in cazul link-
urilor, iar cdnd am vorbit despre acestea am
vazut ca cel mai simplu este sa apelam la
optiunea "Point to file".

Deci, tot ce ai de facut este sa creezi un
link si, cu ajutorul metodei mentionate sa
indici calea catre fisierul corespunzator.

Daca te gandesti sa inserezi continut
multimedia in pagina ta, o idee buna este
aceea de a furniza si un link catre situl de
unde se poate descdrca plugin-ul necesar
redarii fisierului respectiv, si probabil cd uti-
lizatorii care nu aveau plugin-ul instalat iti
vor fi profund recunoscatori....

In acest exemplu figierul este redat in-
tr-o pagina separatd. De cele mai multe ori
insa, probabil ca vei dori ca fisierele (in spe-
cial cele video) sa fie integrate in aceeasi
pagina cu restul elementelor. Pentru aceas-

Bara de redare asa coun apare in browser
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Inserarea de éontinut multimedia cu ajutorul metodei “Point to file" .
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Desenarea tabelelor in modul “Layout”

ta, de pe bara de inserari, la categoria
"Media", vei alege optiunea "Plugin" si con-
figurezi calea catre documentul dorit.

in loc de concluzii

Dreamweaver 8 este un program foarte
complex si necesita destul timp pentru a te
familiariza cu el, insa daca esti ambitios si ai
planuri mari, cu siguranta vei reusi sa rea-
lizezi ceea ce ti-ai propus!

Totusi, daca nu esti pasionat de designul
Web sau esti doar un designer ocazional,
tindnd cont in acelasi timp si de pretul de
achizitie, poate ar fi mai bine sa te orientezi
catre alternative mai simple si gratuite.
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aya este unul dintre cele mai
mari pachete de graficd 3D pro-
fesionala disponibile la ora actu-
ala. Acest pachet, conform sitului Alias, este
cea mai puternica solutie integrata de mo-
delare 3D, animatie, efecte si randare.
Programul a fost folosit in domenii diverse,
de la cinematografie si crearea de continut
pentru jocuri, pana la materiale tiparite,
vizualizare si simulare stiintifica si me-
dicald, arhitectura si grafica pentru Web.
Maya vine sub mai multe forme, fiecare
cu un set separat de capabilitdti, si pret in
concordantd: Maya PLE, Maya Complete si
Maya Unlimited.

Maya Unlimited

Intai cateva cuvinte despre versiunea
"de lux" Maya: fatd de Maya Complete,
aceasta mai contine in plus Maya Fluid
Effects, care permite crearea unei uriase

@Alias

-

o
NOT FOR COMMERCIAL USE

[Maya Loading|

Fereastra de pornire Maya 7 PLE
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P_ERS.UNﬂ_ll: LEARNING EDITION

varietdti de efecte atmosferice, pirotehnice,
fluide vascoase si de ocean deschis, Maya
Fur, pentru blana, iarba si par realist, toate
cu puterea oferita de Maya Artisan pentru a
"picta" atribute, Maya Cloth, pentru simula-
re de materiale, Maya Live, pentru inte-
grarea secventelor filmate cu grafica 3D si
Maya Hair, pentru crearea de par lung
dinamic realist prin curbe NURBS. Aceasta
Windows® XP
Professional, Windows ® 2000 Professional,
Red Hat Enterprise Linux 4.0 WS, SUSE
Linux 9.3 si Apple® Mac® OS X 10.3.9 sau
mai nou.

Maya PLE

versiune ruleaza pe

Maya Personal Learning Edition este o
versiune Maya speciala, care da utilizato-
rilor acces liber la program pentru uz non-
comercial. Poate fi downloadata gratuit de
pe www.alias.com.

situl producatorilor
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Aceastd versiune contine capabilitatile mari

Emanuel Glitia
emanuel@myc.ro

disponibile si in suita comerciala Maya
Complete, inclusiv modelare (NURBS,
poligonald, suprafete de subdiviziune), ani-
matie, inverse kinematics, Maya Artisan,
Maya Paint Effects, particule, dinamica,
toon shading si rendererele Maya software,
hardware si mental ray.

Diferente intre Maya PLE
si versiunea comerciala

Probabil cea mai mare diferenta consta
in imaginile watermark care apar in PLE. in
ce priveste performanta, Maya Personal
Learning Edition este limitata la un singur
CPU, in timp ce versiunea comerciala stie
sa faca uz de procesoare multiple, daca
acestea sunt disponibile. Un numar mare
de diferente apar randate, de la imposibili-
tatea de a randa formate de imagine 16-bit
ca si Tiff16, Mayal6IFE sau SGI16, pana la

¥ :1 BRIWEN RO |90 S S S|

Maya Version 7.0

. Interfata Maya
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o8



limitari de rezolutie in diferite randari sau
componente Maya (software rendering,
hardware rendering, UV snapshot, Paint
Effects, Hardware render buffer, mental
ray, 3D Paint Tool). De asemenea, nu se
poate randa in formate vectoriale (SWE
SVG, AL EPS, si SWFT) din renderer-ul vec-
torial, si nu se poate face randare satelit cu
mental ray.

In ceea ce priveste formatul fisierelor,
Maya Personal Learning Edition lucreaza
cu propriul format (.mp). Fisierele standard
Maya (.ma, .mb) pot fi importate, dar nu se
poate salva in acest format. in mod similar,
conectivitatea cu MotionBuilder este
restransa doar la formatul .fbl din Alias
MotionBuilder Personal Learning Edition,
dar poti importa atat fisiere FBX, cat si FBL.
De asemenea, mai sunt dezactivate unele
elemente de export/import si caching pe
disc pentru particule. La fel avem limitari in
plugin-uri, API si MEL.

Cu toate aceste limitari, Maya PLE
ramane un software mamut, plin de capa-
bilitati si cu o functionalitate extraordinara,
o oportunitate deosebita de a invdta si/sau
testa Maya.

Interfata Maya

Interfata este una pe atat de incarcata,
(in sensul bun al cuvantului), pe cat te-ai

astepta de la un program folosit pe larg de
gigantii graficii digitale.

Din acest motiv, autorii au folosit diverse
metode pentru a face cat mai multe facilitati
accesibile cat mai usor, fara a ocupa totusi
inutil spatiul de lucru. Spre exemplu, oper-
atiunile au fost impartite in patru grupe:
animatie, modelare, dinamica si ren-
derizare. Poti schimba intre ele fie din
partea stangd sus a interfetei, fie cu tastele
F2-F5. Acestea grupeaza meniurile: doar
primele 6 meniuri sunt fixe, celelalte schim-
bandu-se la schimbarea modului de lucru.

Imediat sub meniuri gasim "raftul"
Maya, de unde poti accesa diferite utilitare.
Poti adauga aici propriile optiuni tinand
apasat [Ctrl]+[Shift]+[Alt] atunci cand
alegi un obiect dintr-un meniu.

In partea stinga a interfetei gasim oper-
atiunile cele mai frecvente, cum sunt
selectarea sau translatia (majoritatea accesi-
bile si cu tastele QWERTY), iar dedesubt
cateva presetdri pentru interfata.

In partea dreapti (daci nu cumva
preferi sa lucrezi cu diferitele ferestre
detasate) ai control asupra diferitelor
atribute, precum si layerele, iar in partea de
jos utilitarele de control pentru timp si ani-

matie.

animatie \ grafica \ PRACTIC

Ti se pare insa prea incdrcat ecranul?
Prea mult spatiu ocupat de butoane si opti-
uni, prea putin spatiu pentru 3D? Am fost
fericit de multe ori sa pot lucra in Maya cu
o singura fereastrd 3D mare, cu aproape
toate elementele scoase din interfata si
accesand operatiile din meniul pe care il
obtii tinand apasata tasta Space (o apasare
scurtd, in schimb, functioneaza ca si maxi-
mizare/minimizare pentru view-ul curent).

Componente Maya

Facilitatile acestui program sunt atat de
ample incat chiar si impartite in diverse
sectiuni, fiecare dintre acestea poate consti-
tui o ocupatie completa pentru un profe-
sionist in domeniu. Domenii care isi au
fiecare specialistii Maya sunt modelarea,
animatia, texturarea, dinamica, particule si
efecte, Paint Effects, si, nu in ultimul rand,
puternicul limbaj de scripting integrat in
Maya: MEL.

Maya Dynamics

Am ales in acest articol sa ating cateva
elemente de dinamica. Dinamica iti permite
sd creezi animatii realiste care ar fi altfel
greu, sau chiar practic imposibil, de realizat

cu animatie traditionald bazata pe pozitii

www.MyC.ro /| decembrrie - ianuarie 2005
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Cubul scalat

cheie marcate manual. Maya te ajuta astfel
sa creezi scene interesante cu simulare fi-
zica realista, cum ar fi coliziuni intre
obiecte, modele afectate de gravitatie sau
alte forte si sisteme particule cu un compor-
tament complex.

Exemplu: solide
active/pasive si gravitatie

Deoarece daca "o imagine face cat o mie
de cuvinte", atunci experienta personala
face cat 109 cuvinte, am ales sa prezint cate-
va mici exemple de dinamica care pot fi
realizate cu Maya PLE.

Creeaza o scend noua [Ctrl]+[N] si intra
in modulul de dinamica (F4). Din meniul
[Create], in [Polygon
Primitives], alege “Soccer Ball”. Avem o
minge! Dorim si o facem si cada. Intéi o

submeniul

vom muta putin mai sus: W pentru a face
vizibili manipulatorii de pozitie, dupa care
mingea poate fi ridicata tragand de sdgeata
verde. Daca incerci acum butonul "play"
din partea de jos a interfetei, vei vedea ca
nu se intdmpla nimic. Trebuie sa cream un
camp de gravitatie: cu mingea selectata
alege [Fields] > “Gravity”. Deoarece a fost
selectatd, mingea a fost trecuta automat in
lista obiectelor afectate de acest camp.
Acum ruland animatia vei vedea ca
mingea incepe sa cada. Dar animatia este

LRI T T I

prea scurta: in cdmpul in care acum ai 24
introdu 200 (am introdus mai mult pentru a
avea timp sa vedem simularea pe care o
vom realiza).

Suprafata suport - Passive
Rigid Body

Pentru a nu lasa mingea sa cada la
infinit, vom crea o suprafata de coliziune:
[Create] > [Polygon Primitives] > “Cube”.
Intrd in modul de scalare (R) si fi cubul mai
mare si plat. Pentru miscarea camerei
foloseste Alt + butoanele mausului. Daca
rulezi animatia, in schimb, vei avea sur-
priza (sau nu?) cd nu are loc o coliziune, ci
mingea trece prin suprafata. Pentru a o
implica in simularea fizica selecteaza-o si,
din meniul [Soft/Rigid Bodies], alege
“Create Passive Rigid Body”. Nu l-am facut

Termen: Watermark

Un watermark in Maya PLE este o imagine care apare
deasupra randarilor, texturilor de output si in unele
ferestre Maya Personal Learning Edition. Acesta este
suficient de subtil pentru a permite vederea imaginilor,
dar si suficient de intens pentru ca imaginile sd nu
poata fi folosite in mod comercial. Acestea nu sunt
afisate in modul wireframe, aici aparand doar textul
"Not for comercial use". Miscarea watermark-urilor nu
este un bug ci o metodd de securitate suplimentara.

activ nu pentru ca aceasta l-ar fi facut sa
cada datorita gravitatiei, ci pentru a-1 face
sa nu fie afectat de coliziunea cu mingea (ca
si cum i-am da masa infinita). Pentru a
vedea diferenta, fa vizibila fereastra
[Attribute Editor] accesibila fie din meniul

[Window], sau, mai rapid, de la micile

iconuri din partea dreaptd sus a ferestrei.
De aici, din tab-ul rigidBody2, bifeaza

St Corder of Maa [
——
e —————

_» | Irstial Settings
+ | Perloemanes Altribustes

Optiunile pentru crearea unui rigid

ol ool o o ol il S

Scéndura n cddere

casuta Active. Daca pornesti acum animatia

vei vedea cum suprafata este "dusa" de
minge. Pentru un efect mai interesant
seteaza masa la 30: acum mingea va si sari
putin, dar va si misca suprafata. Readu
acum suprafata in starea pasiva.
Procedand in mod similar vom face
mingea mai elasticd: cu mingea selectata
seteaza campul “Bounciness” la 0.9.

Coliziune - Active Rigid
Body

Creaza acum un nou cub si scaleaza-l in
forma unei scanduri pe care o vom plasa
undeva pe traiectoria caderii mingii. Fa-o
corp activ in simulare [Soft/Rigid Bodies] >
“Create Active Rigid Body” si atribuie-i
masa 2. Corpul nu va fi afectat de gravitatie,
dar in urma ciocnirii va primi rotatie si
miscare (in scena mea ajunge sa loveasca
mingea inca o datd dupa atingerea solului,
la tine poate fi altfel, in functie de dimensi-
unile obiectelor si pozitia lor).

Obiect cu tpivot - Hinge
Constrain

Vom crea acum o noud scandurd, pe care
o vom pozitiona deasupra primeia:
selecteaz-o pe prima si dubleaz-o folosind
Ctrl+D, dupa care o muti mai sus mai sus.
Cu obiectul selectat alege Create Hinge

Emisie de particule
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Constraint din acelagi meniu, Soft/Rigid
Bodies. Acum obiectul a fost fixat in centru,
si atunci cand este lovit de minge nu mai
cade, ci se roteste pe loc.

Particule emise din obiecte

Vom face acum mingea sa emita parti-
cule. Cu mingea selectata, alege Particles >
Emit from Object. Mingea lasa acum dupa
ea un "roi" de particule. Intr-o productie
finald, acestea ar putea fi folosite pentru
ceva de tipul foc sau fum, o cometa
inflacarata, s.a.m.d. In mod similar,
selecteaza suprafata mesei si fa-o emitator
de particule. Implicit vor fi emise particule
din punctele care constituie obiectul.
Pentru a face ca acestea sa fie emise din
suprafatd, selecteaza particulele (o poti face
direct, sau din fereastra “Outliner”, accesi-
bild din meniul [Window], unde poti vedea
toate obiectele din scend) si, din tab-ul
“emmiter2”, schimba tipul emitatorului de

n “Surface”.

" A

particule din “Omni” i
Artificii

Cu riscul de a mai incarca putin scena,
vom intra putin si in meniul [Effects]: vom
crea artificii folosind optiunea “Create
Fireworks”. Acest efect creazd un numar de

rachete care zboara in sus, lasdnd o urma in

T

zbor, dupa care explodeaza in diferite
culori. De data aceasta nu vom alege insa
efectul direct, ci vom seta intdi optiuni.
Multe elemente din meniurile Maya au
mici cuburi in dreptul lor: alegandu-le pe
acestea in locul optiunii propriu-zise poti sa
modifici diferiti parametri inca inaintea
crearii obiectului. In acest caz vom schimba
campul “Num Rockets” in 15, pentru a

creste numarul de rachete.

0 randare rapida

Pentru a vedea o randare a unui cadru al
animatiei ruleaz-o péana la respectivul
cadru (nu poti sari deoarece calcularea
simularii se realizeaza cadru cu cadru,
fiecare necesitand precedentul) si intra in
modul de lucru “Rendering” (F5). Din
meniul [Render] alege “Render Current
Frame”. De aici poti experimenta si cu
diferitele renderere Maya.

Concluzii

Din varietatea de facilitati si functiona-
litati disponbile am atins aici pe scurt doar
cateva elemente din superba sectiune
Pachetul software Maya este
unul dintre cele mai mari si puternice

“Dynamics”.

disponibile. Acesta asigurd o solutie com-
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pleta si extrem de flexibila pentru nevoile
de grafica digitala in domenii multiple. Un
software care meritda incercat, invatat si
folosit!

Specificatii
Maya
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sa cum te-am obisnuit in ultimele

doua numere, si cel din luna

aceasta vine impreuna cu o cutie
de unelte, de softuri care acopera o paleta
de functii dintr-un anumit domeniu. In
acest numar ne-am oprit la cateva utilitare
interesante destinate retelelor, de care,
indiferent ca ne place sau nu, ne lovim tot
mai des, atat la serviciu cat si, mai nou,
acasa (retelele de bloc sunt un fenomen in
continua crestere). Sper ca te vor ajuta soft-
urile pe care noi ti le propunem de data
aceasta, cu mentiunea cd le gasesti si acum
pe toate pe CD-urile revistei.

Bitmeter 2

Bitmeter este un simplu program de
masurare a traficului, care permite moni-
torizarea conexiunii la Internet. Acesta
poate afisa un grafic cu viteza de descarcare
si cea de incarcare. Acesta te ajutd sa
cunosti mai bine eficienta cu care e folosita
conexiunea ta (mai ales in cazul descarcarii
de fisiere din retele gen Bittorrent). Acesta
are, insa, in plus, cateva functii interesante
- un cronometru, pentru a putea monito-
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BitMeter masoara viteza conexiunii
la Internet

riza mai bine timpul petrecut online sau
posibilitatea de a te alerta atunci cand se
intdmpld un anumit eveniment (de exem-
plu, atunci cand viteza de transfer scade
sub o anumita limita, stabilita de tine). De
asemenea, exista o functie care va fi extrem
de utila celor care au un abonament cu tra-
fic limitat - alertd in momentul in care s-a
transferat o anumitd cantitate de date. Pe
langa aceasta, ai la dispozitie si grafice pe
perioade mai lungi de timp, astfel incat sa-i
poti da "peste mana" furnizorului tau in
cazul in care este inconstant, iar calcultorul
incorporat te ajuta sa afli cat timp iti va lua
descarcarea unui fisier. Cu alte cuvinte, un
soft util, care merita folosit.

Netwhistler 1.01

Asa se numeste al doilea program la care
am hotarat sa ma opresc. Acest program,
conceput in Java, are ca principald "ocu-
patie" detectarea calculatoarelor dintr-o
retea si crearea unei "harti" a acestora, astfel
incat sa ai o viziune de ansamblu asupra
retelei la care esti legat. Poti sa adaugi la
e ——————i)
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Netwhistler - harta retelei

Bogdan Bele
bogdan@myc.ro

aceasta harta elemente care sa evidentieze
mai bine legaturile existente, precum si sa
faci diagnosticarea acestora. De asemenea,
poti sa monitorizezi schimbarile, iar progra-
mul iti poate trimite chiar un e-mail in cazul
in care se intdmpla un anumit eveniment.
Este necesara instalarea Java Runtime
Environment (il gasesti pe CD) pentru a
rula acest program.

NetSetMan 2.1.0

Un program extrem de util, destinat mai
ales celor care folosesc un laptop, cu care
"se plimbd" de acasd la munca si inapoi.
Acesta permite configurarea a pana la cinci
seturi diferite de setari de retea, intre care
poti schimba cu multa usurintd, prin cateva
clicuri. Toate setarile exista in el si, odata
realizate profilurile, totul devine extrem de
usor. Este o wunealta de-a dreptul
nepretuita, care te scuteste de o multime de
batai de cap, motiv pentru care iti reco-

mand macar sa o incerci.
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Network Tréffic Monitor - monito- -
rizeaza aplicatiile care fac trafic in
retea

Network Traffic Monitor

Urmatorul la care m-am oprit se
numeste Network Traffic Monitor. Scopul
sdu este acela de a monitoriza aplicatiile
care fac trafic TCP/IP in retea, spunandu-ti
care sunt aplicatiile respective, cat de mare
este volumul traficului si prin care porturi
trece. Pe langa aceasta, iti arata informatii
despre fiecare proces si iti poate da si calea
exacta spre programul respectiv. De aseme-
nea, poate realiza statistici ale traficului
realizat prin retea de respectiva aplicatie,
astfel incat sa o poti monitoriza cu exacti-
tate.

No IP Dynamic Update
Client v.2.2.1

Acest program reprezintd o metoda sim-
pla de a fi gasit de catre alti utilizatori pe
Internet, in cazul in care hostezi o pagina
Web sau administrezi orice gen de server
pe Internet. Trebuie numai sa iti alegi un
nume pe care sa il dai calculatorului tau, pe
care sa il inregistrezi pe serverul lor
Programul se va sigura ca acesta va fi gasit
si in cazul in care furnizorul tau de Internet
iti schimba IP-ul dintr-un motiv sau altul.

No-IP DUC v2.2.1

Account used for updates S ———
To submit 2 bug/suggestion please clck here and il out the form
Please check the hosts you want updated, checks lake effect immediately.

Groups:
Hosts

Updating to IP: Internal S5 S &

[ 13:45] Retrieving hosts, please wait. =

No-IP Dynamic Update Client - calcu-
latorul tau are un nume pe Internet
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Proxy Configuration - setarile de
proxy se configureaza aproape sin-
gure

Proxy Auto Config
v. 1.2.0.36002

Acest program li se adreseaza tot celor
care folosesc mai multe conexiuni la
Internet prin proxy server si nu au dispo-
zitia necesara sa tot modifice setarile de
fiecare data. Acesta, in cazul in care ruleaza
in bara de sistem, va configura in mod
automat setdrile de proxy ale Internet
Explorerului, putand si sa execute un anu-
mit script in momentul in care se foloseste o
anumita conexiune. Necesita Microsoft
NET Framework pentru a functiona
(gasesti kitul de instalare pe cd-urile revis-
tei).

Win32 Whois v.0.9.8

Nu putea sa lipseasca din aceasta
colectie de aplicatii un client de Whois, iar
Win32 Whois este unul foarte simplu, de
dimensiuni foarte mici si extrem de usor de
folosit. Acesta poate sa obtind, prin
conectarea la serverele cu care lucreaza,
cele mai importante informatii legate de un
anumit domeniu. Astfel, el iti va oferi, in
cazul in care exista, informatii legate de IF,
de serverul DNS sau de proprietarul sau
administratorul domeniului, detectand si
evidentiind si adresele de e-mail din text,
pentru ca tu sa le gasesti mai usor. Pe langa
aceasta, iti permite sa salvezi respectivul

raport ca fisier text.

win32whois te ajuta sa afli cui fi
apartine un domeniu
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Cu Share Alarm afli cine copiaza de
la tine fara sa intrebe

Share Alarm v. 2.1

Iatd cad am ajuns la ultimul program al
"cutiei de unelte" din acest numar, care se
intdmpla sa fie si preferatul meu, deoarece
raspunde unei nevoi a aproape tuturor
celor care au calculatorul legat intr-o retea,
aceea de a avea control asupra a ceea ce se
intdmpla cu fisierele sale partajate in retea
si, mai ales, cu copierea acestora. Intam-
plarea face ca, de fiecare datd cand te joci
sau rulezi o aplicatie care necesita cantitati
mai mari de resurse, sd se gdaseasca un
"destept" care sa copieze ceva de la tine,
dandu-te astfel peste cap. Pentru asta exista
Share Alarm, program care te avertizeaza in
momentul in care cineva incepe sa copieze
de la tine, putand chiar sa faca acest lucru
prin redarea unui fisier audio ales de tine.
In momentul in care sesizezi acest lucru
poti sa opresti celalalt utilizator din copiat,
sa-i blochezi accesul sau chiar sa creezi o
"lista neagra" cu colegii agasanti de retea, pe
care pur si simplu nu ai nici un chef sa-i lasi
sa copieze de la tine. Frumos, nu?

Aici se incheie acest episod al cutiei de
unelte. In speranta ca propunerile noastre
iti vor fi de ajutor, asteptam sugestiile tale
cu privire la viitoare subiecte ale acestui
serial la adresa de e-mail myc.team@gmail.
com.
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Office

CONCURS MyC 12/2005

E-mailul tau primeste intotdeauna raspuns!

“Buna! Eu iarasi iti scriu dupa aju-
tor. As vrea sa-mi iau un TV-Capture
card si as vrea sa stiu care este rezolutia
optima pentru inregistrarea video ca mai
apoi sa-mi arate bine pe un TV cu diago-
nala de 54cm?

Da, si ce firma imi propui sa aleg?

Sa ne auzim de bine!!!”

My INBOX

Fdi daca vrei sd le vezi doar pe TV,
rezolutia maxima in sistem PAL este
720x576 pixeli. Asta, la o rata de
25fps, o poti obtine fara probleme cu
ORICE TV tuner.

De rezolutii mai mari, insa, s-ar
putea sa ai nevoie cand faci editare
video, daca filmezi chiar tu ceva, de
exemplu, sa vezi imaginile respective

contact@myec.ro

la calitate maxima, fie pe monitorul
dela PC, fie peste (mai multi sau mai
putini) ani, pe viitorul tau televizor
HDTV...

Office eXPress este un pachet de
programe de birotica, localizat complet
in limba romana, compus din aplicatii
pentru editarea textului, calcul tabelar
si editarea imaginilor, precum si orga-
nizarea mai eficienta a informatiilor
multimedia.

Editorul de text si aplicatia de cal-
cul tabelar sunt compatibile cu docu-
mentele create in cele mai recente ver-
siuni de MS-Word, respectiv Excel.

Editorul de imagini recunoaste cele
mai populare formate grafice la ora
actuala (psd, pcd, bmp, gif, jpg, tga, tif,
wmf, msp, pct, cal, clp,fax, ico, iff, msp,
pcx, png). Ca bonus, pachetul include
si jocul de societate Mahjong.

Pentru a va proteja impotriva pira-
teriei, instalarea pachetului de birotica
solicita un cod de activare pe care il
puteti obtine printr-un apel telefonic
cu raspuns automat.

Pret: 350 RON; Contact:
office@softwaredistribution.ro

(Anatol Rotaru)
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MyCastiga! Software Distribution SRL si revista MyCOMPUTER

ti ofera sansa de a castiga in aceasta luna un
pachet de birotica in limba romana Office eXPress.

Trebuie doar sa completezi talonul alaturat si sa il trimiti la
redactie, dupa ce ai rdspuns la intrebare. Tti urdm mult succes!
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{8 & MyCOMPUTER, nr.1

— PREZENTARE: Google, serviciu "bazat"

2 Thermaltake Muse - stocare la purtator
Spaima browser-elor: Ghostzilla
Freemind - organizeaza-ti gandurile
REPORTAUJ: Viitorul telefoniei mobile
Jurnal de bord: Istoria companiei Nokia
TEST: Albume foto online gratuite
GeForce 6800 GS - viteza rentabilitatii
PRACTIC: Soonr - PC-urile vin cu

contact@myc.ro;

www.MyC.ro/foru

ti “My"'propunem pentru luna viitoare

acetl

lat

NOTA: Redactia isi rezerva dreptul de a modifica, fara notificare prealabild, continutul editiei viitoare.
Tti multumim pentru intelegere si asteptdm sugestiile si observatiile tale la contact@emyc.ro.
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MyLINUX

Revista utilizatorilor Linux din Roméania
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