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ÎÎnnaaiinnttee  ddee  aa  ffoolloossii  ddiissccuurriillee  ooppttiiccee  ooffeerriittee  îîmmpprreeuunnãã  ccuu  rreevviissttaa,,  vvãã
rruuggããmm  ssãã  vveerriiffiiccaaþþii  ccuu  aatteennþþiiee  ddaaccãã  aacceesstteeaa  nnuu  pprreezziinnttãã  ddeeffeeccþþiiuunnii

ffiizziiccee  vviizziibbiillee  ccuu  oocchhiiuull  lliibbeerr  ((ffiissuurrii,,  zzggâârriieettuurrii  ddeeffoorrmmããrrii  aallee
ssuupprraaffeeþþeeii  eettcc..))..  AAsseemmeenneeaa  ddeeffeeccþþiiuunnii  ppoott  pprroovvooccaa  ddeetteerriioorraarreeaa

uunniittããþþiiii  ooppttiiccee,,  ffaapptt  ppeennttrruu  ccaarree  eeddiittuurraa  nnuu  ppooaattee  ffii  ttrraassãã  llaa
rrããssppuunnddeerree..  RReessppoonnssaabbiilliittaatteeaa  eeddiittuurriiii  ssee  lliimmiitteeaazzãã  llaa  îînnllooccuuiirreeaa

ddiissccuulluuii  ooppttiicc  ddeeffeecctt,,  îînn  uurrmmaa  eexxppeeddiieerriiii  aacceessttuuiiaa  ppee  aaddrreessaa  rreeddaaccþþiieeii,,
ccuu  ccoonnddiiþþiiaa  ccaa  ddeeffeeccþþiiuunniillee  ccoonnssttaattaattee  ssãã  nnuu  ffiiee  ccaauuzzaattee  ddee  ccããttrree

uuttiilliizzaarreeaa  aabbuuzziivvãã  ddiinn  ppaarrtteeaa  uuttiilliizzaattoorruulluuii..

Revista MyCOMPUTER este disponibilã pentru distribuþie ºi în
reþeaua ºcolarã, la preþul de 7,9 RON (79.000 lei), 

fãrã titlu de obligativitate.

P
e vremea comuniºtilor eram mai orga-
nizaþi cu toate cã ºi atunci se fãceau
milioane de mãgãrii, însã de la 22

decembrie 1989 au trecut nu mai puþin de 16 ani.
Iar realitatea este crudã în continuare. Adicã în
facultãþile de informaticã, ºi nu numai acolo, stu-
denþii plãtesc pentru a promova examenele, iar
profesorii acceptã, toatã lumea fiind interesatã
de bani. E aproape imposibil, ca un profesor cu
venit bugetar sã se plimbe într-o maºinã de lux!
ªi totuºi, am uimit occidentul cu astfel de cazuri.
Ciudat, dar acesta este adevãrul, în România ne
complacem, adicã acceptãm aºa cum este ºi, mai
rãu, nu facem nimic sau prea puþin pentru a
îmbunãtãþi situaþia. Un celebru filozof spunea
odinioarã: „Ca rãul sã triumfe, binele nu trebuie
sã facã nimic”. Deci, fraþilor, ca sã citez o piesã
în vogã, „nu mai daþi ºpagã”, învãþaþi! Dacã ºtii
materie, iar profesorul respectiv nu vrea sã te
treacã, poþi apela la decan sau la rector sã îi
explici care e situaþia, iar dacã ºi aici te izbeºti
de bariere, te ajutãm noi, îþi publicãm plângerea! 

La fel ne complacem ºi la vamã, adicã intrãm

în þarã dupã depãºirea termenului de 90 zile ºi
dãm mitã ca sã intrãm fãrã sã ne fie suspendat
paºaportul. Vameºul acceptã ºi astfel trecem.
Însã vameºul ia mitã, deoarece noi îi oferim
aceastã „oportunitate”. Cu pãrere de rãu, toþi
cei implicaþi au partea lor de vinã. În acest caz
mãcar vameºul sã ia mãsuri, dar aceasta nu se
prea poate, el având o vilã la ieºirea din oraº, iar
maºina de teren pe care a cumpãrat-o de douã
luni pe numele lui vãru-su’ consumã 30 litri/100
km, iar combustibilul pe care aceasta îl consumã
trebuie cumva achitat! Oricum, legea s-a schim-
bat, iar termenul de 90 de zile nu mai este bãtut
în cuie. Corupþia poate fi eliminatã doar dacã
existã dorinþa ca lucrul acesta sã se întâmple. 

Poate te întrebi ce legãturã are aceastã ple-
doarie cu IT-ul? Simplu, toate scãrile ºi seg-
mentele sociale sunt afectate de corupþie, iar
dacã nu acþionãm, probabil vom ajunge sã
cumpãrãm o singurã marcã de plãci de bazã sau
o singurã marcã de hard discuri la noi în þarã.
Sau, un caz real: un singur furnizor de Internet
prin cablu în mai multe oraºe din þarã...

Dorel Puchianu Jr.

@naliza sITuaþiei

CCoorruuppþþiiaa  aattiinnggee  ººii  IITT--uull  ??!!

NNee  ccoommppllaacceemm  ssaauu  nnuu  !!??

EEDDIITTOORRIIAALL    ��

dorel@myc.ro



Cartea lunii de la Editura NICULESCU

Lucrarea descrie ultima versiune a celui mai rãspândit program pen-
tru procesarea de text din suita Microsoft Office – MMiiccrroossoofftt  WWoorrdd
22000033. Apãrutã la SAMS Publishing (Pearson) ºi continuând seria reco-
mandatã începãtorilor (dar nu numai) – Învaþã singur în 24 de ore –,
cartea lui Heidi Steele, instructor ºi autor cu o bogatã experienþã în
domeniul programelor de editare a textului, se remarcã mai ales prin
abilitatea ºi uºurinþa de a familiariza cititorul cu unul dintre cele mai
populare ºi mai apreciate instrumente software disponibile astãzi.
Scriitor ºi instructor cu o bogatã experienþã în lucrul atât cu utilizatori
începãtori, cât ºi cu cei avansaþi, din companii ºi organizaþii diverse,
Steele s-a specializat de-a lungul timpului în demistificarea conceptelor
legate de folosirea diverselor aplicaþii, astfel încât programe precum
Microsoft Word sã poatã deveni accesibile oricui.

Pe parcursul celor 24 de lecþii însoþite de exemple, sfaturi practice
ºi detalii tehnice, lucrarea, bogat ilustratã, descrie noþiunile fundamen-
tale legate de realizarea diferitelor tipuri de documente – de la o simplã
scrisoare sau notã, pânã la planuri, rapoarte ºi documente complexe –,
modalitãþile de lucru cu ºabloane, machete ºi stiluri, tehnicile avansate
de formatare, inserarea diverselor elemente grafice, a imaginilor ºi a
diagramelor, îmbunãtãþirea aspectului documentelor cu ajutorul
tabelelor ºi al coloanelor, dar ºi modul de lucru cu instrumentele de ver-
ificare ºi corecturã ortograficã ºi gramaticalã, precum ºi suportul
lingvistic internaþional (chiar ºi pentru limbi cu grafie complexã, precum
cele asiatice) sau utilizarea caracteristicilor pentru crearea de indexuri
ºi table de materii. 

Volumul subliniazã, totodatã, principalele diferenþe ºi îmbunãtãþiri
faþã de versiunile anterioare ale Microsoft Word, abordând ºi noile
tehnologii ºi avantajele oferite de documentele inteligente ºi XML, opþi-

unile de partajare a infor-
maþiilor ºi de colaborare
într-un mediu multiutiliza-
tor, dar ºi posibilitãþile de
integrare a celorlalte apli-
caþii din pachetul Office
2003 ºi a facilitãþilor
Internet.

Folosind o abordare
directã, pas cu pas,
fiecare lecþie se bazeazã
pe cea anterioarã, ceea ce
vã va permite sã învãþaþi
elementele esenþiale ale
Microsoft Word 2003,
pornind, practic, de la
zero. Întrebãrile ºi rãspun-
surile din cadrul fiecãrui capitol vã vor ajuta sã vã verificaþi ºi sã vã fix-
aþi cunoºtinþele. Notele ºi sfaturile vã indicã scurtãturi ºi soluþii la o
sumedenie de situaþii cu care vã puteþi confrunta în utilizarea acestei
versiuni a programului.

Pentru a obþine rapid aceastã carte vizitaþi magazinul virtual al
Editurii NICULESCU la adresa www.niculescu.ro.

Comenzi la: telefon/fax (021) 312.97.84, e-mail club@niculescu.ro

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::    Din care pachet Microsoft face parte programul Microsoft Office Word 2003???

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã ºi în
aceastã lunã la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alãturatã, apoi sã decupezi talonul  ºi sã îl
expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi  rãspun-
surile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos a paginii,
vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga
un abonament pe trei luni publicaþia aleasã de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Învaþã singur Microsoft Office 
Word 2003 în 24 de ore - Heidi Steele



1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.02 / 2006

* 

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru 
UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC02/2006): PPaacchheettuull  MMiiccrroossoofftt  ddiinn  ccaarree  ffaaccee  ppaarrttee  pprrooggrraammuull  MMiiccrroossoofftt  OOffffiiccee  WWoorrdd  22000033

eessttee:: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________
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Microsoft Anti-Spyware ºterge Norton Antivirus

S
e pare cã programul celor de la Microsoft
le creeazã probleme utilizatorilor de
Norton Antivirus, pe care îl detecteazã ca

pe un software maliþios, care are scopul de a fura
parole, cerând utilizatorilor sã îl înlãture. În

momentul în care ei acceptã acest lucru,
antivirusul este corupt, nemaiprotejând
calculatorul, iar problema mai poate fi
rezolvatã (în sensul de dezinstalare ºi
reinstalare a softului) doar prin editarea

regiºtrilor, lucru care nu e chiar la
îndemâna oricui.

Unul din douã calculatoare nu poate rula interfaþa 3D a lui Vista

C
am jumãtate dintre calculatoarele din
ziua de astãzi nu vor putea sã se bucure
de efectul ”Aero Glass” din Windows

Vista, viitoarea versiune a sistemului de operare
de la Microsoft, spune un studiu al Jon Peddie
Research, ale cãrui rezultate au fost dezvãluite

de curând. Cauza, spune studiul, este faptul cã
majoritatea utilizatorilor aleg procesoare grafice
integrate ieftine, care nu au probleme cu
ferestrele 2D din Windows XP ºi 2000, dar care nu
au nici o ºansã cu engine-ul grafic folosit în Vista.

A
ºa cum e deja tradiþia, iTunes Store
organizeazã câte o promoþie ori de câte
ori se apropie de câte un numãr rotund

de descãrcãri. Iatã cã vânzarea cu numãrul un
miliard nu face nici ea excepþie. Astfel, începând
de la 950,100,000, cumpãrãtorul fiecãrei a

100,000 – a melodii va
primi un iPod Nano de
4 gigaocteþi, precum
ºi un cupon iTunes în
valoare de 100 de
dolari, în timp ce al

1,000,000,000 – lea client va primi un Intel iMac
20”, zece iPod-uri de 60 de gigaocteþi (cinci albe,
cinci negre) ºi un cupon valoric iTunes de 10,000
de dolari. În plus, Apple va înfiinþa ºi finanþa o
bursã de patru ani la o ºcoalã de muzicã renumitã,
care va purta numele marelui câºtigãtor.

Google Desktop Search 3 criticat

O
funcþie introdusã de Google în Desktop
Search 3 a atras atenþia unei organizaþii
nonprofit din domeniul securitãþii.

Funcþia permite cãutarea simultanã pe mai multe
calculatoare deodatã, dar problema e cã, în

momentul afiºãrii rezultatelor pe un alt
calculator, sunt transferate ºi copii text ale
documentelor ºi ale istoriei cãutãrilor pe Web.
Pentru a folosi programul e nevoie de un cont
Google, grija organizaþiei îºi are originea în faptul

cã organizaþii guvernamentale ar putea cere
acces la informaþiile stocate timp de 30 de zile pe
serverele Google.

iTunes Store se apropie de vânzarea cu numãrul 1.000.000.000
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Mai mult de 100 de sisteme de operare pe un singur PC

U
n utilizator al forumului JustLinux, cu
porecla Saikee, pretinde cã ar rula
mai mult de 100 de sisteme de ope-

rare pe un PC. El spune cã foloseºtie 4 hard dis-
curi (în total aproximativ 900 de gigaocteþi), cu
un total de 144 sau mai multe partiþii. Totul
ruleazã pe o placã de bazã Asrock 939NF4G cu

un processor AMD 64 ºi 1 Gigaoctet RAM.
Foloseºte Grub pentru a boota toate sistemele
de operare, pentru cã, spune el, era singurul cu
care era capabil sã suporte atâtea OS-uri. Saikee
a spus cã în acest moment are 3 Dos, 3 Windows,
5 BSD, 2 Solaris ºi 97 de distribuþii Linux.

NYPD simte nevoia de Need For Speed 

N
ew York Police (NYPD) vrea sã se joace
în realitate Need for Speed, cu aceastã
ocazie am ºansa sã vã anunþ cã în acest

numãr am prezentat ultima realizare a companiei
EA, Need for Speed: Most Wanted. În altã ordine
de idei, NYPD a comandat 15 vehicule noi Dodge

Charger 2006. Motorul de 6,1 litri SRT HEMI SMPI
V8 are nu mai puþin de 425 CP. Compania
producãtoare a afirmat cã Dodge Charger V8 este
cea mai rapidã maºinã de poliþie testatã vreodatã.

SanDisk este numãrul doi pe piaþa Mp3 Player-elor în USA

S
anDisk a vândut 1 milion de mp3 playere
bazate pe memorie flash. Însã, recent
Creative a anunþat cã s-a clasat pe

poziþia a doua pe piaþa mp3 playerelor cu 2,6 de

milioane de unitãþi vândute. Oricum, nimeni nu
este capabil sã se „atingã” de Apple, care a
vândut 14 milioane de mp3 playere în acelaºi timp.  

Camerã digitalã de 6MP Sony Cyber-shot DSC-S600

C
amera Sony DSC-S600, disponibilã de
anul trecut pe piaþã este, datoritã
preþului, o camerã idealã pentru

consumator. Pentru 200 USD ai parte de 6
megapixeli „compacþi” împreunã cu un zoom

optic de la
binecunoscuta
marcã. Din pãcate,
acest preþ de 200
USD oscileazã de la

magazin la magazin, însã ca idee e ok!
În final, o camerã performantã la un
preþ pentru aproape orice buzunar!
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Cel mai rapid procesor pentru camerã digitalã

A
cest procesor din imagine nu va fi
integrat în urmãtoarea ta camerã
digitalã, însã el este folosit ca ºi

detector de imagine la CERN. Universitatea din
Wisconsin-Madison a dezvoltat ºi testat aºa-
numitul: „Regional Calorimeter Trigger”. Acest
dispozitiv poate analiza un miliard de coliziuni de

protoni pe secundã, dintre acestea poate sã
extragã 50.000 de evenimente cu parametri re-
levanþi. Dispozitivul de 6 milioane USD va fi
instalat ca ºi componentã în experimentul
Compact Muon Solenoid, unul dintre cei mai mari
detectori în Large Hadron Collider (LHC) de la
CERN.

Cel mai subþire telefon 3G din lume - Samsung SGH-Z150

N
oul telefon mobil Samsung SGH-Z150
3G are o grosime de doar 9,8 mm.
Caracteristicile WCDMA ale telefonu-

lui sunt Video on Demand (la cerere). SGH-Z150
este un ºoc, nu numai pentru sectorul 3G. Chiar
ºi „subþirelul” Motorola SLVR L7 are o grosime
de 11,43 mm.

U
n fost angajat al companiei Sony
Online Entertainment a criticat puþin
consola ºi a rãmas fãrã loc de muncã.

Într-un interviu pentru situl www.ps3week.com,
Josh Robinson ºi-a declarat pãrerea personalã

despre noua consolã
lansatã de Sony. Fãrã a da
detalii tehnice sau planuri
de viitor, se pare cã a
încãlcat conduita respec-

tivei companii. Robinson a arãtat articolul altor
angajaþi Sony ºi chiar unor persoane cu funcþii
de conducere înainte de a-l posta pe Web. Dar se
pare cã decizia finalã a rãmas sã nu mai spunã
nimic...

Un angajat Sony concediat pentru compararea consolelor PS3 ºi Xbox 360
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Napster ºi Ericsson au planuri pentru viitor

C
ompania Ericsson a anunþat lansarea
unui nou serviciu care permite utiliza-
torilor sã asculte muzicã din reþeaua

Napster pe dispozitivele mobile. Sub numele
“Napster Mobile”, acest serviciu va fi disponibil
în prima jumãtate a anului 2006 dupã cum a
declarat Hans Vestberg, vice-preºedintele com-

paniei Ericsson. Compania Napster va fi respon-
sabilã pentru integrarea software-ului propri-
etar cu ajutorul cãruia melodiile vor fi redate, iar
compania Ericsson va discuta problemele legate
de integrare ºi legãtura cu operatorii de tele-
fonie. 

Noi unelte pentru lupta împotriva pirateriei

I
nstitutul Fraunhofer, care a pus bazele
compresiei audio mp3, a dezvoltat o nouã
unealtã pentru lupta împotriva pirateriei.

Noul mod de codare a datelor este o alternativã
a protecþiei DRM (digital rights management) ºi
necesitã un software proprietar pentru redare.

Tehnologia poate fi folositã chiar ºi pentru a stu-
dia modul de rãspândire a conþinutului ilegal în
reþelele peer-to-peer. Informaþii despre pro-
ducãtor ºi consumator vor fi stocate în conþinu-
tul fiºierului. Noua tehnologie va fi prezentatã
anul acesta la CeBit.

Toy Story 3 încã în producþie

D
atoritã recentei achiziþii a studioului
Pixar de compania Disney au apãrut o
serie de zvonuri despre oprirea pro-

ducþiei filmului Toy Story 3. Reprezentanþii com-
paniei au intervenit ºi au preciztat cã ei doresc
chiar sã dubleze numãrul de filme lansate pe an

(care era iniþial unu în compania
Pixar). Ei au mai precizat cã
artiºtii fostului “Pixar” vor prelua
materialele la care s-a lucrat pânã
acum în compania Disney ºi vor
continua munca. 

R
ecentele rezultate ale vânzãrilor
companiei Symbian au arãtat cã, pentru
prima datã, compania a obþinut profit, iar

acum a ajuns sã vândã mai mult de un telefon pe
secundã. Compania care produce software a
anunþat de curând cã sistemul de operare a fost

instalat în peste 10,9 milioane de telefoane mobile
în cel de-al IV-lea trimestru al anului trecut, ceea ce
înseamnã peste 33 de milioane de telefoane mobile
în 2005, o creºtere de 136% faþã de anul precedent.  

În concordanþã cu numãrul total de telefoane
mobile distribuite, compania a declarat cã deþine

acum aproximativ 60-70% din piaþa smartphone-
urilor.
Reprezentanþii companiei au declarat cã veniturile
pentru cel de-al patrulea trimestru au fost de 57,4
milioane de dolari, acesta fiind ºi primul moment în
care compania a înregistrat profit. 

Un nou concurs lansat de Avid

L
a începutul lunii februarie, compania
Avid Technologies Inc. a lansat un nou
concurs pentru realizarea materialului

video. Data limitã pentru intrarea în concurs
este 15 martie, iar tema este redarea unei
secvenþe video de care participanþii sunt pasio-
naþi. Durata secvenþei video trebuie sã fie de 60
de secunde. Dupã declaraþiile reprezentanþilor
companiei fiecare participant va primi un tricou
gratuit, finaliºtii vor primi gratuit software-ul
Avid Xpress Pro, iar câºtigãtorul o excursie la

Las Vegas pentru a participa la conferinþele NAB.
Mai multe detalii poti afla la adresa

http://www.avid.com/forms/videoContest

.asp.

Symbian vinde un telefon pe secundã 
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Acum puteþi cumpãra Linspire ºi în România

Q
CS International este o companie nou
fondatã în România, specializatã în
producerea, distribuirea ºi revânzarea

produselor software de clasã mondialã. Recent,
QCS International a incheiat un contract de
exclusivitate pentru revânzarea produselor
Linspire în România. 

Înþelegem diferenþele economice dintre
celelalte state membre ale Uniunii Europene ºi
România, de aceea scopul nostru nu este cel de
exploatare a pieþii IT din Romania, ci oferirea
produselor software de clasã mondialã la un preþ
cât mai mic posibil. Revindem una din puþinele
distribuþii Linux plãtite, pentru cã Linspire deþine o
echipã de profesioniºti ce produc un sistem de
operare ce combinã avantajele Linux (securitate,
stabilitate, putere), cu uºurinþã în utilizarea
sistemului de operare ºi interfaþa graficã familiarã
(combinatie Windows XP si MAC). Linspire este un
produs mai bun decât distribuþiile Linux gratuite,
fiind un sistem de operare cu mult mai uºor de
folosit, având majoritatea programelor pe care un

utilizator de rând le
foloseºte frecvent
(Lphoto, Lsongs
etc), ºi fiind unul
dintre puþinele
distribuþii Linux ce
suportã “plug and
play”. Tehnologia
CNR ( CNR Ware-
house) de unde se
pot descãrca ºi
instala cu un singur
click alte mii de
programe, face din
Linspire cel mai usor Linux desktop din lume.
Preþul pentru “retail box – english version” nu a
fost încã stabilit, deoarece în câteva luni aºteptãm
versiunea în limba românã a produsului Linspire, iar
preþul va fi mult mai accesibil pentru cumpãrãtori.
In schimb venim cu oferte atrãgãtoare pentru
producãtorii de calculatoare dispuºi sã
comercializeze calculatoare cu Linspire pre-

instalat (Flamingo, UltraPro, Best etc), sau pentru
companii.
Fiecare “end user” va primi licenþa pentru întreaga
familie (incã o diferenþã între licenþierea Microsoft
– cea de licenta per PC – ºi cea Linspire, respectiv
licenþierea per familie).

Combaterea pirateriei în Asia va dura cel puþin 10 ani

A
ceasta a fost declaraþia preºedintelui
companiei Microsoft, Bill Gates,
referitoare la problema pirateriei în

China ºi în India, ºi alinierea acestor þãri la nivelul
Statelor Unite ale Americii ºi Europa.
La World Economic Forum, eveniment care a avut

loc în Davos, Elvetia, Gates le-a spus oamenilor de
afaceri cã “în India ºi China cu siguranþã va fi nevoie
de mai mult de un deceniu pentru a se atinge nivelul
european”.
În ciuda vastei rãspândiri a fenomenului pirateriei,
compania Microsoft înregistreazã în fiecare an

creºteri ale vânzãrilor de softuri, Gates sperând cã
atât China, cât ºi India vor adopta practici de
licenþiere adecvate, dupã modelul Taiwanului sau al
Coreei de sud.



Instalare

Instalarea pe Kubuntu am fãcut-o extrem de
uºor. Am instalat pachetul cvs cu sudo apt-get
install cvs, iar mai apoi în Konsole am tastat

cvs -d ‘:pserver:anonymous@cvs.source-
forge.net:/cvsroot/gaim’ login

Am tastat un Enter când mi s-a cerut parola,
dupã care am urmat instrucþiunile de pe situl
Gaim ºi am tastat

cvs -z3 -d ‘:pserver:anonymous@cvs.source-
forge.net:/cvsroot/gaim’ checkout gaim

Dupã ce sursele s-au copiat în directorul
/gaim am lansat

cd gaim
./autogen.sh
De aici, cu clasicul ./configure && make &&

sudo make install am compilat versiunea CVS
Gaim din data de 17 ianuarie 2006.

Ce e nou

Primul lucru pe care îl observi este fereastra
“Accounts”. Avem acum un singur checkbox
numit “Enabled” în dreapta numelui, care, dacã
este activat, ne logheazã în contul IM. Au dis-
pãrut iritantele mesaje “Disconnected” “Login,”

ºi “Connecting” pe care le primeai când erai
deconectat, logat, respectiv conectat. Fereastra
“Buddy List” a suferit ºi ea schimbãri vizbile. În
partea de jos a acesteia avem o listã drop-down
din care putem selecta status-ul. De exemplu,
dacã vrem sã apãrem invizibili, selectãm modul
“Invisible” din listã. Data viitoare când ne vom
loga, vom fi logaþi automat cu acest mod. Noua
opþiune ne va scuti de a mai introduce patch-ul
“invisible” care era necesar în versiunile de
dinainte de 2.0. O mulþime de alte moduri sunt
disponibile un element mai sus, unde avem o altã
listã de status-uri mai diverse (“On vacation”,
“Not at home” de exemplu).

De la meniul “Buddies” avem acum opþiunea
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G
aim este fãrã doar ºi poate unul
dintre cele mai folosite programe
din Linux. Alãturi de Firefox ºi

OpenOffice, Gaim este un exemplu de aplicaþie
open-source pentru dezvoltarea cãreia se
depune un efort considerabil. Deºi Kopete, în
ultima variantã a lui, are mai multe opþiuni
decât Gaim, clientul de IM bazat pe GTK se
bucurã de mai mulþi utilizatori. Versiunea 2.0 se
aflã încã în dezvoltare dar este utilizabilã ºi nu
mi-a prezentat bug-uri. Acest articol este
impresia pe care mi-au lãsat-o noutãþile care au
fost incluse.
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Fereastra conturilor



“Show Buddy Details” care înainte era disponi-

bilã din altã parte. Tot de aici putem sorta per-

soanele din listã dupã status, alfabetic, dupã

mãrimea log-urilor care rãmân în urma unei con-

versaþii sau manual, dupã preferinþã.

Din meniul “Tools” avem posibilitatea de a

selecta un “Buddy Pounces”. Ce face acesta? Ne

permite sã setãm anumite opþiuni atunci când o

persoanã din listã face o anumitã acþiune. De

exemplu, putem seta ca atunci când un prieten

se logheazã, sã fim anunþaþi printr-un mesaj

vizual sau un sunet. Putem seta ca atunci când

prietenul începe sã tasteze un mesaj, sã fie

lansat un program anume, sau, ca atunci când

acesta terminã de tastat, programul sã îi trimitã

automat un mesaj.

Tot de la “Tools” putem selecta opþiunea

“Privacy” în care ne este afiºatã o listã a per-

soanelor banate – ID-uri care nu vor putea con-

versa cu tine. Opþiunea era disponibilã ºi în ver-

siunile anterioare ale aplicaþiei, dar problema

era cã pentru a aºeza pe cineva în listã, respec-

tivul trebuia adãugat, ºters ºi adãugat din nou

pentru ca setãrile sã rãmânã. Bug-ul a fost rezol-

vat în Gaim 2.0.

Transferul de fiºiere între diferiþii clienþi IM

funcþioneazã acum mai bine. Am transferat cu

succes fiºiere prin unele conturi Yahoo, Jabber

MyCOMPUTER februarie 2006|www.myc.ro| 17
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ºi Hotmail. În Gaim 1.5, transferul de fiºiere prin
Yahoo între un client Gaim ºi unul Yahoo
Messenger nu funcþiona, dar în aceastã versiune,
transferul de fiºiere a întâmpinat dificultãþi doar
cu o versiune mai nouã a aplicaþiei Yahoo
Messenger. În plus, avem posibilitatea de a con-
tinua transferul de fiºiere odatã ce acesta a fost
întrerupt.

Lista de contacte este afiºatã ca ºi în versiu-
nile anterioare: cu sau fãrã “buddy details”.

Noutatea este cã, atunci când þinem cursorul
mouse-ului peste un element din listã, ne va
apare un popup cu avatarul ºi detaliile contactu-
lui respectiv. Tot aici gãsim o setare similarã
modului “Invisible”: dacã efectuãm clic dreapta
pe un contact, vom vedea cã în meniul care apare
existã opþiunea “Presence Settings”. De aici
putem seta ca pentru contactul respectiv sã
apãrem întotdeauna offline, chiar dacã statusul
nostru este setat pe “disponibil”. Aceastã setare
ne permite sã realizãm filtre prin care sã selec-
tãm persoanele care vrem sã ne vadã online când
ne logãm ºi cele pe care vrem sã le þinem deo-
parte.

Mai existã o nouã opþiune în meniul contextu-
al care încã nu mi-am dat seama ce anume face:
“Start Doodling”. Am fãcut right-click pe un con-
tact ºi am apãsat pe “Start Doodling” dar nu s-a
întâmplat nimic. Codul sursã pe care l-am compi-

lat fiind din CVS ºi în stadiu de development, e
posibil ca opþiunea sã nu fie implementatã încã
decât la nivel de interfaþã de utilizator.

Un alt lucru care e schimbat este ordinea
emoticonurilor. Eram obiºnuit cu poziþionarea
veche a acestora, dar în Gaim 2.0 CVS emoti-
conurile mai late sunt aºezate ultimele.

În Gaim 2.0 a fost îmbunãtãþit lucrul cu log-
urile. Putem efectua acum o cãutare în log-urile
conversaþiilor, iar modul în care acestea sunt
afiºate este mai ergonomic.

Noul Gaim mai conþine o mulþime de alte
îmbunãtãþiri care nu au ajuns încã în stadiul final.
Pânã la publicarea acestui articol, Gaim 2.0 va fi
ajuns deja în varianta finalã. Se preconizeazã
apariþia a trei noi protocoale în program
(Bonjour, SIP/SIMPLE ºi Sametime), posibilitatea
de realizare a conversaþiilor online ºi multe
altele. Sean Egan, dezvoltatorul principal al apli-
caþiei Gaim a fost angajat anul trecut de Google.
Acum el lucreazã la îmbunãtãþirea programului ºi
realizarea unei compatibilitãþi cu Google Talk.

Au existat ºi câteva probleme în lumea Gaim
recent. Proiectul gaim-vv care aducea posibi-
litãþi webcam ºi audio în Gaim a încetat sã mai
activeze, ºi deºi Sean Egan le-a promis celor din
gaim-vv cã va integra codul acestora în Gaim 2.0,
acesta a fost înlãturat recent din CVS. Sean a
fost acuzat cã favorizeazã Google prin aceastã
acþiune, deoarece codul respectiv nu era com-
patibil cu protocoalele Google, dar el s-a apãrat
spunând cã a gãsit o modalitate mai bunã de
implementare a funcþiilor audio. Cu toate aces-
tea, nu vom vedea suport webcam în Gaim 2.0,
versiunea finalã.

Statusuri

Pluginuri

Setãri ºi preferinþe



S
incer sã fiu, m-am sãturat de
Azureus... Java îmi consumã prea
multã memorie, ºi deºi clientul

BitTorrent este unul din cele mai bune, am
renunþat la el în favoarea unui consum CPU mai
mic. ªi aºa am gãsit acum câteva luni Ktorrent.

Ktorrent este o aplicaþie bazatã pe Qt care
faciliteazã tranfserul de fiºiere .torrent prin
Internet.Ultima versiune stabilã este 1.1 ºi aduce
numerose îmbunãtãþiri. Primul lucru care mi-a
plãcut la program a fost faptul cã acesta este
“dockable” - adicã poate fi minimizat în tray-ul
KDE. Pornim un download dupã care apãsãm
butonul de închidere al aplicaþiei iar aceasta se
va minimiza. Fereastra principalã este împãrþitã
în douã tab-uri: Download ºi Search. Fereastra

Downloads conþine lista fiºierelor ce sunt down-
loadate ºi oferite celorlalþi utilizatori, iar în
partea de jos are alte patru tab-uri.

Primul conþine informaþii despre viteza de
download, tracker-urile disponibile ºi pãrþile
fiºierului care au fost copiate. Tab-ul “Files”
conþine lista fiºierelor din .torrent-ul copiat. De
aici putem bifa care dintre acestea le dorim
downloadate ºi care nu. Tab-ul “Peers” ne
anunþã care IP copiazã ce fiºier de la noi ºi ce
client foloseºte iar “Chunks” prezintã bucãþile
copiate ºi rata de transfer a acestora.

Tab-ul “Search” este extrem de folositor.
Putem cãuta un fiºier folosind unul din motoarele
de cãutare disponibile, iar rezultatele ne vor fi
afiºate în aceeaºi fereastrã. De la “Preferences”

- “Search” putem introduce ºi alte motoare de
cãutare. Modul de introducere al acestora este
puþin rudimentar, dar eficient. De exemplu, pen-
tru a adãuga Mininova.org listei, trebuie sã
deschidem un browser ºi sã cãutãm pe minino-
va.org cuvântul FOOBAR. Dupã ce ne sunt afiºate
rezultate cãutãrii, trebuie sã copiem adresa URL
rezultatã ºi sã facem un Paste în câmpul din
“Preferences” - “Search”. De exemplu, string-ul
pentru mininova.org ar fi http://www.minino-

va.org/search/?search=FOOBAR. 
Deci, ce avem pânã acum? Un client

BitTorrent cu borwser integrat, consum mic de
memorie ºi posibilitãþi de cãutare dupã fiºiere.
Un alt lucru care mi-a plãcut a fost faptul cã în
clipa în care vrei sã copiezi un fiºier .torrent care
conþine mai multe fiºiere, poþi alege înainte de a
începe transferul care din acele fiºiere le vrei
copiate. Dar ce e un client BitTorrent fãrã posi-
bilitatea de a limita transferul? De la “Options”
putem seta o limitã de download ºi una de
upload, astfel încât sã nu încãrcãm banda în aºa
fel încât sã nu mai putem naviga. Fiºierele video
ºi audio în curs de download suportã preview.

În concluzie, gãsesc Ktorrent ca fiind o alter-
nativã demnã de luat în seamã atunci când vine
vorba de Azureus. Este un program mic care ar
trebui inclus în tree-ul oficial KDE.
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TT..  CCoolloojjaa
razvan@myc.ro
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hhaarrddwwaarree  //  ssuurrssaa

S
HARKOON este o marcã care a intrat
pe piaþa IT româneascã de puþin timp,
firma producãtoare avându-ºi sediul

în Germania. Aºa cã nu ar trebui sã ne facem
griji când achiziþionãm produse nemþeºti.
SHARKOON SHA350-8P este o sursã idealã
pentru calculatoarele bugetare, adicã dacã
dispui de un calculator care are o configuraþie
medie sau minimã ºi vrei o sursã bunã, SHA350-
8P este sursa de tensiune potrivitã.
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Cum am testat?

� Sistemul folosit: 
� Placã de bazã - ABIT NF7-S V.2.0
� Procesor Athlon XP 2600+ (2083, 
� FSB 166 MHz, multiplicator 12,5) supratactat FSB 220 MHz (2093 MHz multiplicator redus la 9,5)
� Memorie PQI DDR 400 tactatã la 330MHz
� Placã video GeForce 6200 TD Leadtek
� Hard disc WD1600
� DVD-ROM BenQ 16x
� Unitate de dischetã

SHARKOON SHA350-8P
O SURSÃ BUNÃ PENTRU CALCULATOARE BUGETARE

Conectori:

Putere principalã        8-pini ESP 6 pini PCI-E 6 pini AUX 4 pini P4  

20 sau 24 pini            0  0     0       1

4 pini molex mare      4 pini molex mic         molex SATA

4                    1 1

Curentul maxim la ieºire (amperi):

Linia de ieºire             +3,3V +5V +12V-1 +12V-2  -12V         

22A 21A  18A 16A  0,3A

Putere maxima de ieºire (Wati):

Linia de ieºire             +3,3V +5V +12V-1 +12V-2   

130W 300W

Total                             350W

Sursa SHARKOON are o culoare 
negru-mat, ºi un design exterior plãcut, mai
ales dacã este montatã într-o carcasã acri-
licã. Puterea sursei este de 350 W, cablurile
sunt scurte astfel încât carcasa ta trebuie sã
fie neapãrat de dimensiune micã sau cel mult
medie; de exemplu, în carcasa medie pe care
am montat-o am întâmpinat destule
neplãceri din cauza cablurilor de tensiune,
care sunt destul de scurte. Veºtile bune sunt
totuºi urmãtoarele: are douã linii indepen-
dente pentru furnizarea tensiunii de 12V, un
conector molex SATA, ºi este compatibilã
ATX 12V, versiunea 2.0 suportând, (alimen-
tând optim) ultimele modele de procesoare
Prescott P4 sau Athlon 64/64 FX. Sursa are
urmãtoarele protecþii: supratensiune,
supracurent ºi scurtcircuit. În teste sursa a
obþinut rezultate foarte bune, în ciuda faptu-
lui cã FSB-ul procesorului din test a fost
supratactat de la 166 MHz la 200.
Temperatura din interiorul sursei nu a
depãºit 39 de grade Celsius, ceea ce este
foarte bine dacã te gândeºti sã-þi supra-
tactezi procesorul.

Dorel
Puchianu Jr.
dorel@myc.ro
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TESTE

Sistem în modul de aºteptare

Borna de 5V 5,01V

Borna de 12V - 11,99V

Sistem în modul de operare

Borna de 5V 5,01V

Borna de 12V 11,96V

Temperatura sursei în interior 

39,6 garde Celsius-  în modul operare

38 garde Celsius-  în modul aºteptare

Caracteristici sursã:

Sursã de tensiune                                 Waþi FCP       Ventilator

Sharkoon SHA350-8P                         350 necunoscut   1x 80 mm

Garanþie                             Preþ Tensiune intrare Greutate sursã

2 ani                                           185,74 lei incl. TVA                   230V 1957 grame

Distribuitor DARER, www.darer.ro

Concluzie…

Sursa are performanþe apreciabile, însã preþul lasã de dorit, dacã te gândeºti cã dacã mai pui 70
de RON poþi sã-þi achiziþionezi o sursã care dispune de o putere mult mai mare ºi cu accesorii supli-
mentare! În fine, dacã bugetul este factorul principal, îþi recomand cu încredere sursa Sharkoon
SHA350-8P.
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PPRREEZZEENNTTAARREE  ��
iinntteerrnneett  //  mmeessaaggeerriiee  iinnssttaannttaanneeee

LLaauurreennþþiiuu  

BBaannccuu
laurentiu@myc.ro

U
tilizatorii serviciilor de mesagerie
instantanee se împart în douã mari
categorii: cei care le apreciazã ºi cei

care nu le apreciazã. Ambele categorii însã
apeleazã la aceste servicii fie din plãcere, fie
din necesitate. Este inutil sã revin asupra
avantajelor pe care ni le oferã spre exemplu,
Yahoo Messenger, unul dintre cele mai folosite
programe de acest fel.
Pentru ca un program sã fie din ce în ce mai bun,
trebuie sã te concentrezi mai mult asupra
lipsurilor acestuia, ºi sã încerci ca, odatã cu
fiecare versiune nouã, sã aduci îmbunãtãþiri
sau, de ce nu, împopoþonãri care sã-þi facã
ºederea în faþa calculatorului mai utilã ºi mai
plãcutã.
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Yahoo messenger 7.5 beta

În noul “beta”, cei de la Yahoo nu s-au obosit
sã introducã facilitãþi mãrunte, sã finiseze sau sã
îmbunãtãþeascã opþiuni deja existente, ci au încer-
cat sã rupã gura târgului dând posibilitatea uti-
lizatorilor sã transforme PC-ul într-un veritabil
telefon tradiþional, promiþând totodatã calitate ºi
uºurinþã în utilizare (douã componente importante
ale oricãrui produs sau serviciu modern).

Sistemul este foarte simplu ºi promiþãtor.
Având la dispoziþie un calculator conectat la
Internet, vei putea sã suni aproape orice telefon
fix sau mobil din lume la un preþ avantajos. Mai
mult, PC-ului tãu îi va fi desemnat un numãr („dis-
tracþie” care costã mai puþin de doi dolari ºi jumã-
tate) la care vei putea fi sunat. Astfel, la orice orã
din zi sau noapte, indiferent de locul în care te afli,
ºi atât timp cât eºti conectat la Internet, calcula-
torul tãu va „þârâi” precum un telefon tradiþional.
Partea proastã e cã, momentan, doar utilizatorii
din 3 þãri (SUA, Canada ºi Marea Britanie) benefi-
ciazã de aceastã opþiune.

Lucrurile sunt ºi mai complicate pentru
români, deoarece plata la înregistrare se face
doar pe baza cardurilor Visa, MasterCard,
American Express ºi Discover.

Una peste alta, dacã nu stãm sã particularizãm,
trebuie sã recunosc cã Yahoo Messenger a fãcut
cu aceastã miºcare un pas important de
îmbunãtãþire a modului în care oamenii de pe tot
globul pot sã comunice între ei.

Ce urmeazã acum?

Întrebarea aceasta este mai mult un exerciþiu
al imaginaþiei, fiind evident cã toþi ne dorim „mai
mult”. ªi când spun mai mult, mã refer la comuni-
care: la scarã largã, directã, clarã, rapidã, expre-
sivã.

Deºi am mai tratat acest subiect acum câteva
luni, mã simt nevoit sã revin asupra lui, fiind de
mare interes ºi mare viitor... În plus, din ce în ce
mai mulþi utilizatori se confruntã cu „problema”
mesageriei instantanee, ºi o dezinformare sau o
abordare greºitã a problemei îi poate pune pe cei
mai puþin iniþiaþi în situaþii delicate. Iar în rân-
durile urmãtoare vom vedea care sunt impedi-
mentele care ne determinã sã fim reticenþi atunci
când vine vorba de mesageria instantanee.

În primul rând aceste inconveniente pot fi
împãrþite în mai multe categorii: tehnice, sociale,
psihologice etc.

Sã trec în revistã pentru început o scurtã isto-

rie a evoluþiei procesului de comunicare prin inter-
mediul mesajelor instante.

1. Text pur ºi simplu (comunicarea înlesnitã
doar de imaginaþia ºi expresivitatea celor impli-
caþi) – echipamente tehnice puþin performante;

2. Apariþia emoticonurilor (pentru început
semne de genul „:)” „:(”; acestea ºi-au pus serios
amprenta atât asupra timpului efectiv de comuni-
care, cât ºi asupra expresivitãþii procesului;

3. Metamorfozarea emoticonurilor, din simple
semne în iconuri ºi figuri grafice animate (comuni-
carea a primit din nou un plus de expresivitate).
Unii utilizatori s-au plâns  însã de faptul cã în acest
fel comunicarea capãtã mai mult o alurã de glumã,
copilãrie etc., fiind clar cã aceasta este o pro-
blemã a celui care foloseºte programul ºi nu a pro-
gramului în sine;

4. Apariþia unor prescurtãri gen „brb”, „aka”,
„btw”, „omg” etc., „gãselniþã” a utilizatorilor
pentru a economisi timp;

5. Introducerea sunetului – utilizatorii având
acum posibilitatea ºi de a scrie ºi de a vorbi între
ei;

6. Introducerea camerelor web – echipamente
tehnice mai performante – utilizatorii având posi-
bilitatea de a scrie, vorbi ºi de a se vedea unul pe
celãlalt;

TENDINTE SI SPERANTE ÎN MESAGERIA

INSTANTANEE

YAHOO
MESSENGER
7.5 BETA

, , ,



MyCOMPUTER februarie 2006|www.myc.ro|23

7. Reunirea clienþilor mai multor reþele 
într-un singur program gen Trillian, SimpleIM,
Miranda;

8. Apariþia VoIP (Voice over IP) – ridicã stan-
dardul calitativ al conversaþiilor online;

9. Alte tentative îndrãzneþe, rãmase la stadi-
ul de proiect, gen introducerea „mirosurilor”.    

Progresul de-a lungul timpului a fost evident.
Totuºi, utilizatorul nu poate sã profite în totali-
tate de aceste avantaje din mai multe motive: fie
nu are o mentalitate suficient de deschisã spre
nou, fie nu dispune de mijloacele tehnice nece-
sare punerii în aplicare a ultimelor facilitãþi, fie
are probleme cu comunicarea (caz în care nu pot
fi învinuiþi cei de la Yahoo sau MSN) etc.
Pentru ca sã aibã loc o discuþie directã, decentã
ºi expresivã între doi sau mai mulþi utilizatori
(modul conferinþã), trebuie îndeplinite mai multe
condiþii:

- echipament tehnic corespunzãtor (PC per-
formant, conexiune de mare vitezã, camerã web
ºi microfon de calitate, softuri si plugin-uri core-
spunzãtoare);

- dispoziþie ºi cunoaºterea în detaliu a faci-
litãþilor oferite de programe (de exemplu, foarte
puþini utilizatori apeleazã la mesajele vocale);

- abilitãþi de comunicare, dar ºi respect ºi
înþelegere pentru partenerul de conversaþie.

Dupã cum observi, nu toatã vina trebuie arun-
catã în cârca dezvoltatorilor acestor servicii ºi
programe. De exemplu, eu nu pot sã critic
Boeing-ul 747 atât timp cât eu nu ºtiu sã pilotez

avioane ºi nici nu mã intereseazã acest lucru…
Înger ºi demon este messengerul ºi în cazul
comunicãrii în masã. Dacã o informaþie intere-
santã sau o glumã bunã se rãspândeºte în toatã
þara prin messenger mai rapid decât prin oricare
altã metodã, la fel se rãspândesc ºi mesajele
nedorite, care, nu o datã, induc în eroare utiliza-
torii mai puþin iniþiaþi sau mai naivi, având toto-
datã menirea de a distrage atenþia ºi a pune la
încercare nervii utilizatorilor „serioºi”.

Iar acum, revenind la întrebarea „ce
urmeazã?”, avem unele indicii, de exemplu, situl
www.yahoo.com ne anunþã de fuziunea dintre
clienþii de mesagerie instantanee Yahoo ºi MSN,
operaþiune ce ar trebui sã aibã loc în viitorul
apropiat. Audibles-urile din Yahoo, pe care le
îndrãgim atât de mult, au fost îmbogãþite cu un
pachet nou, individual (pe care îl gãseºti pe CD-
ul revistei împreunã cu instrucþiunile de insta-
lare), fiind binevenitã de asemenea ºi o reîm-
prospãtare a emoticonurilor.

La final, te invit ºi pe tine sã iei parte la acest
proces de creaþie, iar dacã ai idei interesante
legate de modul în care ar putea fi îmbunãtãþitã
mesageria instantanee pentru facilitarea comu-
nicãrii, te rog sã-mi scrii la adresa
laurentiu@myc.ro, cele mai bune idei urmând sã
fie publicate pe situl nostru, www.myc.ro, în cur-
sul lunii martie.    

Procesul de înregistrare pen-
tru a putea profita de facil-
itãþile oferite în versiunea 7.5
Beta constã în 5 paºi, unul
dintre aceºtia fiind categoric
introducerea datelor referi-
toarea la cardul bancar prin
care se vor efectua plãþile.

În interfaþa programului nu s-
au schimbat prea multe,
poate doaar apariþia opþiunii
de apelare a unui telefon fix
sau mobil. În rest, dispui de
mesaje vocale, Yahoo 360,
jocuri, radio, vremea, toate
acestea putând fi bineînþeles
personalizate.

Dispui în continuare de una
dintre cele mai reuºite facil-
itãþi, ºi anume aceea de par-
tajare directã a imaginilor,
astfel, te poþi bucura de
fotografiile persoanelor dragi
prin simpla metodã
drag&drop…

Una dintre facilitãþile puþin
exploatate este opþiunea de a
suna un alt calculator ºi, în
cazul în care cel apelat nu
rãspunde, sã laºi un mesaj
vocal care, bineînþeles, va
putea fi ascultat ulterior. 
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„Pandora a fost întâia femeie din lume,

creatã de cãtre  ºi de cãtre , la porunca lui .

Când  a furat focul din ceruri ca sã-l

dãruiascã oamenilor, pãrintele zeilor a

hotãrât sã-l pedepseascã, dãruindu-i-o pe

Pandora. Fiind respinsã de Prometheus,

Pandora a izbutit însã sã-l cucereascã pe

fratele acestuia, pe , care a luat-o de soþie.

Drept dar de nuntã, Pandora, pe care zeii o

împodobiserã cu toate farmecele, a adus o

cutie în care olimpienii închiseserã toate

relele omeneºti. Ajunsã pe pãmânt, ea le-a

dat drumul, umplând lumea cu ele”.
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A
ceasta este legenda pe care o ºtim cu

toþii. Adaptarea modernã a povestirii ar

suna cam aºa: 

„Bill Gates a fost primul bãrbat din lume, creat

de pãrinþii lui, William H. Gates II ºi Mary Gates.

Când oamenii se arãtau din ce în ce mai dornici de

a intra în contact cu calculatoarele, cineva a

hotãrât sã le îndeplineascã cererea, ºi li l-a dat pe

Bill Gates. Fiind respins însã de aceºtia, Gates a

reuºit sã-ºi câºtige câþiva adepþi, iar dupã înfi-

inþarea Microsoftului, le-a dãruit oamenilor un sis-

tem de operare în care închisese toate bug-urile

existente. A instalat sistemul într-un calculator, a

apãsat pe butonul de pornire, ºi a umplut lumea cu

vulnerabilitãþi...”.

Lãsând gluma ºi speculaþiile la o parte, în arti-

colul de faþã vom vedea împreunã în ce mãsurã,

odatã “deschis”, calculatorul devine o ameninþare

la adresa siguranþei datelor personale ºi a inti-

mitãþii utilizatorului. Ar mai fi de menþionat,

înainte de a merge mai departe, faptul cã marea

majoritate a problemelor prezentate sunt strâns

legate de sistemul de operare cel mai folosit, ºi

anume Windows. Bineînþeles cã nici alte sisteme

de operare nu sunt scutite de vulnerabilitãþi ºi alte

tipuri de probleme, însã nefiind la fel de rãspân-

dite, nu intrã atât de mult în vizorul specialiºtilor

sau al utilizatorilor. Mai concret spus, nu se

bucurã de atâta „publicitate”.

VViirruuººii,,  ttrrooiieennii,,  vviieerrmmii  ddee  IInntteerrnneett,,  ssppyywwaarree  ººii

ttooaattee  „„bbuuccuurriiiillee””......

Calculatorul ne-a uºurat mult munca, ne-a adus

multe realizãri ºi satisfacþii însã, totodatã, ºi o

grãmadã de dureri de cap. Cei mai vulnerabili sunt

ºi în acest caz utilizatorii începãtori, care odatã

„conectaþi” la Internet, ºi în necunoºtinþã de

cauzã, riscã sã fie „binecuvântaþi” cu ultimul  sau,

cel mai la modã acum, Nyxem-E.

Este aproape imposibil sã instalezi sistemul de

operare Windows pe un calculator, pe care ulteri-

or sã-l conectezi la Internet fãrã nici un fel de pro-

tecþie, ºi sã nu culegi în mai puþin de 10 minute

câþiva dãunãtori.

Sã vedem în rândurile urmãtoare ce sunt aceºti

„dãunãtori” despre care tot auzim vorbindu-se, ºi

în ce mãsurã pot sã pericliteze siguranþa unui sis-

tem. Nu e neapãrat o clasificare în ordinea

pagubelor pe care le pot produce, însã ºi aceste

repercusiuni se pot împãrþi în trei categorii:

AA..  GGrraavvee

1. sistemul devine impracticabil (formatarea

hard discului de exemplu);

2. sistemul nu mai poate fi recuperat decât

prin backup;

3. fiºierele nu mai pot fi recuperate;

4. îngreunarea semnificativã a traficului reþelei

CALCULATORUL,

CUTIA PANDOREI

VIRUSI 

TROIE
NI

,

VIERMI

ADWARE

SPYWARE

KEYLOGGER
E

PHISHING
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(diminuarea capabilitãþilor upload/download);
5. expedierea de fiºiere sau date sensibile

cãtre alte calculatoare.

BB..  MMeeddiiii

1. fiºierele sau sistemul pot fi recuperate;
2. fiºierele sunt modificate nesemnificativ;
3. rularea automatã a unor aplicaþii necunos-

cute;
4. generarea de noi fiºiere;
5. trafic suplimentar, uneori nesesizabil.

CC..  SSccããzzuuttee

1. nu este afectatã partiþia sistem;
2. sunt ºterse sau suprascrise fiºiere neim-

portante;
3. recuperarea datelor sau repararea mo-

dficãrilor efectuate se face fãrã nici un program
suplimentar, de exemplu prin simpla repornire a

sistemului.

Viruºii 
Sunt programe de calculator destinate sã se

multiplice prin copierea lor în alte fiºiere stocate
în calculator. Aceºtia pot fi atât benigni, cât ºi
distructivi, putând sã modifice buna funcþionare
a unui program sau sã corupã memoria sistemu-
lui. 

În principiu, majoritatea viruºilor pot fi inte-
graþi într-una din urmãtoarele 5 categorii:

1. viruºii sectorului de încãrcare – aceºtia
infecteazã sectorul de iniþializare; sistemele cal-
culatoarelor sunt infectate de aceºti viruºi a-
tunci când iniþializarea se executã de pe o dis-
chetã infectatã, nefiind necesarã ducerea la bun
sfârºit a acestei operaþiuni pentru ca PC-ul sã fie
afectat. Dupã ce un calculator a fost infectat,
viruºii sectorului de iniþializare vor încerca sã
infecteze orice altã dischetã introdusã în PC-ul
respectiv, ºi în general sunt uºor de îndepãrtat. 

2. viruºii de fiºiere – aceºtia copiazã codul lor
în programe executabile, .exe. Majoritatea aces-
tora doar se multiplicã ºi se rãspândesc, însã unii
pot sã afecteze buna funcþionare a altor pro-
grame. Alþii suprascriu fiºiere, cum este ºi cazul
virusului Nyxem-E, la data redactãrii acestui arti-
col, era o ameninþare serioasã pentru calcula-
toarele utilizatorilor. Lucrurile pot sã devinã ºi
mai grave, unii viruºi mergând pânã acolo, încât
pot formata partiþia sistem.  

3. viruºii „divizaþi” – o combinaþie între cele
douã tipuri mxenþionate anterior, aceºtia încer-
când sã infecteze atât sistemul de iniþializare,
cât ºi fºiere executabile.

4. viruºii „macro” – cei mai rãspândiþi la
sfârºitul anilor 1990 ºi începutul anilor 2000,
aceºtia nu sunt specifici unui anumit sistem de
operare ºi se rãspândesc cu uºurinþã prin inter-
mediul ataºamentelor emailurilor, dischete,
descãrcãri de program de pe Internet sau trans-
fer de fiºiere. 
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5. „viermi” – aceºtia sunt programe indepen-
dente sau seturi de programe capabile sã se
rãspândeascã în alte calculatoare. Aceastã
propagare se realizeazã fie printr-o reþea, fie
prin ataºamentele emailurilor. 

Troieni 
Dacã este evident de unde acest tip de

dãunãtori ºi-a cãpãtat denumirea, un troian este
un fel de virus care nu se multiplicã, ascuns 
într-un fiºier care nu trezeºte nici un fel de sus-
piciune ºi care, odatã rulat poate permite unui
atacator sã se foloseascã de calculatorul infec-
tat. 

Adware 
Este software care afiºeazã banere publi-

citare în browsere. Deºi nu poate fi integrat în
categoria „malware” (precum viruºii sau
troienii), adware-ul este cel puþin supãrãtor.
Aceste programe pot sã afecteze buna
funcþionare a unui sistem, prin afiºarea de pop-
up-uri, ºi încetinirea sistemului, a reþelei sau a
conexiunii la Internet.

Problema  cu adware-ul e cã aceste programe
se instaleazã de obicei odatã cu alte programe
gratuite. De aceea este bine ca înainte de a
instala un software gratuit sã citeºti EULA (End
User License Agreement), loc în care se specificã
de cele mai multe ori cã software-ul respectiv
conþine adware.

Adware-ul este asociat uneori ºi integrat cu
programe spyware, fiindcã acestea douã
funcþioneazã foarte bine „mânã în mânã”.

Spyware 
Este software care monitorizeazã ºi

colecteazã informaþii despre utilizator cu
diverse scopuri. Aceste programe ruleazã de
cele mai multe ori în fundal, activitãþile lor nefi-
ind descoperite decât la o analizã atentã a pro-
gramelor în „Task Manager”. Ca ºi în cazul
adware-ului, utilizatorii acceptã involuntar insta-
larea spyware-ului odatã cu programele gratuite
(necitind cu atenþie acordul de licenþiere), acest
tip de software maliþios îngreunând totodatã sis-
temul infectat.   

BHO 
Acronim de la Browser Helper Objects, sunt

aplicaþii pentru browserul IE, sub forma unor bãri
de instrumente, aplicaþii de monitorizare etc. Ele
în sine nu sunt dãunãtoare, însã anumite pro-
grame de adware ºi spyware se folosesc de ele
pentru a monitoriza activitãþile utilizatorilor ºi a
afiºa reclamele corespunzãtoare.

Controale ActiveX
Sunt componente care adaugã interactivitate

ºi conþinut dinamic  paginilor web. La fel ca ºi în
cazul menþionat anterior, acestea nu sunt dãunã-
toare ºi se instaleazã de obicei cu acordul uti-
lizatorului. În anumite situaþii însã, componen-
tele ActiveX de pe paginile web ruleazã automat
când o paginã este deschisã, iar utilizatorii sunt
pãcãliþi sã accepte controale ActiveX nedorite.
Instalarea ºi rularea neautorizatã a controalelor
ActiveX poate crea oportunitãþi pentru cod ma-
liþios de a instala componente care pot modifica
sistemul celui care viziteazã pagina.

Cookies
Blamate de unii ºi acceptate de alþii, aceste

„prãjiturele” sunt fiºiere text generate de calcu-

Pe siturile principalilor furnizori de soluþii de securitate
gãseºti informaþii consistente referitoare la ultimele
ameninþãri apãrute, de exemplu situl http://us.mcafee.com/
virusInfo/default.asp. Bineînþeles þi se oferã ºi soluþii propri-
etare de protecþie împotriva dãunãtorilor.

Deja celebrul sit www.milliondollarhomepage.com, o idee sim-
plã ºi genialã care a transformat un tânãr student american
din falit în milionar, a fost „redus la tãcere” pentru aproape
o sãptãmânã de un atac DDoS.     

Programul Ad-Aware oferit de compania americanã Lavasoft
este unul dintre cele mai cunoscute ºi mai bune programe de
protecþie împotriva adware-ului ºi spyware-ului. De la adresa
www.lavasoftusa.com poþi sã descarci versiunea gratuitã,
Ad-Aware SE Personal.

Scam-ul – pãcãleli ieftine pentru utilizatorii naivi. În cazul de
faþã se vehiculeazã afaceri cu petrol, sume fabuloase, per-
sonalitãþi, totul pentru generarea efectului de credibilitate.

Phishing – exemplu de email „legitim” pentru a pãcãli utilizatorii de a-ºi furniza date personale sensibile, cum ar fi în cazul de faþã
numãrul PIN ATM.



latoare atunci când sunt vizitate situri web, ºi
conþin informaþii despre obiceiurile de navigare
ale utilizatorilor. La revizitarea siturilor respec-
tive, cookies-urile furnizeazã informaþii despre
preferinþele utilizatorilor, permiþând astfel
siturilor afiºarea de conþinut þintã, gen reclame.
Totodatã cookies-urile pot colecta informaþii
despre utilizatori, care pot fi ulterior obþinute de
un alt sit sau program.

Data Miner
Sunt aplicaþii care monitorizeazã, analizeazã

ºi colecteazã informaþii specifice dintr-o bazã de
date, ºi nu sunt folosite de fiecare datã cu scop
destructiv. Publicitatea este ºi de aceastã datã
þelul principal, aceste aplicaþii fiind încãrcate
într-un PC pentru a cãuta situri vizitate, ce pro-
duse s-au cãutat sau ce servicii au fost folosite.
Datele sunt ulterior colectate pentru a putea fi
folosite eficient în publicitate.

În unele cazuri însã, colectorii de date sunt
folosiþi ºi în scopuri maliþioase pentru a fura
informaþii sensibile, de exemplu numãrul cãrþii
de credit. 

Dialer 
Sunt programe care, aºa cum le spune ºi

numele, apeleazã numere predefinite pentru a se
conecta la diverse situri. Existã cazuri în care
utilizatorul ruleazã astfel de programe fãrã sã
ºtie cã acestea apeleazã numere aflate la dis-
tanþã, sau se conecteazã la situri care percep
taxe, care rãmân în cârca utilizatorului respec-
tiv.

Keylogger-ele 
Sunt programe care înregistreazã activitatea

tastaturii, ºi sunt folosite cu scopul de a aduna
informaþii despre utilizatori. Existã cazuri când
keylogger-ele au o întrebuniþare beneficã, de
exemplu în companii pentru monitorizarea anga-
jaþilor, sau de pãrinþi pentru supravegherea copi-
ilor. Sistemul de funcþionare este relativ simplu,
programele înregistrând ºi stocând toatã activi-
tatea tastaturii, urmând ca o altã persoanã sau
aplicaþie sã sorteze informaþia sensibilã, cum ar
fi parole sau numãrul cãrþilor de credit.

Vulnerabilitãþi
Acestea sunt slãbiciuni în securitatea unui

program sau a unui sistem de operare.
Vulnerabilitãþile din programe pot sã lase sis-
temul pe care acestea ruleazã deschis atacurilor
hackerilor sau dãunãtorilor, deoarece pro-
gramele care profitã de vulnerabilitãþi, cunos-

cute ºi sub denumirea de „exploit-uri”, sunt
disponibile publicului sub forma codului sursã,
care poate fi modificat pentru a crea viruºi sau
intrumente de hacking. 

Lista e destul de lungã ºi incompletã, acestea
fiind doar cele mai celebre „afecþiuni”. Însã nu
trebuie sã te îngrijorezi prea tare. Aproape orice
boalã îºi are leacul ei. Iar tratamentul cel mai
indicat este bineînþeles cel preventiv. Ideal e ca,
imediat dupã ce ai instalat/reinstalat sistemul de
operare, înainte de a te conecta la Internet, sã-þi
instalezi toatã suita de elemente „anti-”:
antivirus, firewall, antispyware, antispam.
Urmeazã apoi sã ai grijã cu actualizãrile, eventu-
al dacã programul îþi permite, e bine sã activezi
opþiunile de actualizare automatã.

Din tratamentul preventiv mai fac parte
descãrcarea ºi aplicarea patch-urilor de securi-
tate emise de dezvoltatori (pentru programe ºi
sisteme de operare). 

Dacã acþiunile menþionate pânã acum pot
fi realizate de aproape orice utilizator,
comportamentul pe Internet, acce-
sarea siturilor problematice, descãr-
carea sau transferul de fiºiere e mai
mult o chestiune de educaþie IT ºi
experienþã în utilizarea calculatoru-
lui ºi folosirea Internetului. Sfatul
meu pentru utilizatorii începãtori:
staþi departe de orice lucru
de care nu sunteþi siguri,
dacã vreþi sã scãpaþi de
bãtãi de cap sau de gura
administratorilor de sis-
tem! În plus, tratamentul
„post-infecþie” poate fi de multe
ori anevoios ºi pentru cei mai
pricepuþi, ºi se poate solda în
unele cazuri cu pierderi de
date importante sau rein-
stalãri complete ale sis-
temelor afectate.  

AAllttee  „„pprreessiiuunnii””......

În afarã de pericolele pre-
cizate anterior, de care ne putem
pãzi cu puþinã atenþie ºi resursele
corespunzãtoare, existã ºi alte
tipuri de ameninþãri, care pre-
supun implicarea mai intensã a
„infractorilor”, ºi educaþia necesarã
utilizatorilor pentru a nu fi prinºi în
capcane.

DoS (Denial of Service) 
Este un atac care întrerupe cursul normal al

traficului de date de la ºi cãtre un calculator.
Majoritatea atacurilor de tip DoS consumã intens
resursele sistemului, astfel cã într-o scurtã
perioadã de timp, sistemul devine supraîncãrcat.
O formã de atac DoS este atunci când un sit web
este accesat în mod repetitiv din mai multe
locaþii, blocând astfel accesul altor sisteme la
situl respectiv. Un astfel de caz a avut loc recent
cu celebrul sit www.milliondollarhomepage.com,
care nu a putut fi accesat timp de aproape o sãp-
tãmânã din cauza unui atac DDoS. DDoS (distri-
buted denial of service) reprezintã lansarea unui
atac asupra unui serviciu din locaþii diferite în
mod „organizat”.    

Phishing 
Este o formã de furt al identitãþii prin care o

persoanã foloseºte un mesaj (email) legitim pen-
tru a pãcãli utilizatorii de a-ºi da date personale

sensibile, cum ar fi numãrul cãrþii de
credit sau contul bancar. 

În mesajele respective, se
pretinde ca utilizatorul sã
efectueze un clic pe un link pentru
a-ºi actualiza profilul sau pentru a

efectua o tranzacþie. Link-ul îl
redirecteazã apoi cãtre un sit
fals pentru ca toatã operaþi-
unea sã parã legitimã. În
acelaºi timp însã, datele ºi

informaþiile personale sunt tri-
mise direct cãtre persoana care
a iniþiat înºelãtoria.   

„Scams” ºi „shams” 
Sunt mesaje primite prin

email care promit utilizatorilor
câºtiguri fabuloase ºi chiar
noroc, dacã mesajele sunt
trimise mai departe altor uti-

lizatori. Problema cu aceste tipuri de
„ºmecherii” constã în faptul cã per-
soanele care le creeazã se bazeazã pe
naivitatea utilizatorilor ºi pe frica de

ghinioane a acestora.
În numãrul viitor al revistei vom

vedea care au fost principalii
dãunãtori ai anului care a tre-

cut, ce ne aºteaptã în anul
acesta ºi cum facem

rost de niºte „câini
de pazã” pentru cal-

culatorul nostru!
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F
ormatã în anul 2002 ºi având

rãdãcinile la Hollywood, compania

Libermann Inc. (www.go-l.com) ºtie

cu ce sã împresioneze ochiul uman. La o cerere

acutã a industriei divertismentului ea ne va oferi

un produs mai presus de aºteptãrile tuturor: o

serie de panouri LCD care oferã un câmp vizual

precum cel din cabina unui avoin. 

Oferta cuprinde monitoare formate din 2, 3, 4

sau 5 panouri, pentru a acoperi necesitãþile

tuturor. 

Cel mai mare display, format din 5 panouri

LCD widescreen UltraSpeed, intitulat Athens,

poate reda imagini la o rezoluþie de 19200x2400

pixeli. ªi din punct de vedere al prelucrãrii ima-

ginilor este foarte greu sã realizezi o asemenea

imagine. Este necesarã o performanþã ºi o me-

morie mare pentru a realiza o astfel de

panoramã, dar se pare cã ea va putea fi afiºatã în

întregime pe noul monitor. 

Marginile au fost construite din aluminiu,

fiind acordatã o foarte mare atenþie la detaliilor.

Tehnologia UltraSpeed oferã posibilitatea vizua-

lizãrii imaginilor la o calitate ridicatã, iar forma-

tul Ultra-widescreen este util pentru afiºarea

simultanã a mai multor pagini, ferestre, aplicaþii,

jocuri sau filme. Grosimea de 2,5 inci îi oferã un

Gemini, Cinerama,         

nivele de monitoare      
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aspect modern, iar poziþionarea panourilor va fi

pe placul profesioniºtilor din domeniul designu-

lui. Monitorul poate reda 16,7 milioane culori

saturate în aplicaþii sau jocuri care „bom-

bardeazã” intens utilizatorul cu conþinut grafic.

Pentru afiºarea imaginilor el foloseºte o

tehnologie specialã denumitã UltraSpeed

Display Technology (timpul de rãspuns este

aproximativ egal cu cel de 15ms al unui monitor

obiºnuit), iar pentru menþinerea claritãþii ima-

ginilor are implementat un modul hardware de

anti-aliasing. El are încorporatã ºi o metodã de

rãcire denumitã FreeFlow Cooling Arhitecture

care menþine temperatura în jurul valorii de 35

grade. Greutatea lui se ridicã în jurul valorii de

80 Kg.

Conectare

Existã mai multe metode de conectare.

Fiecare panou poate fi legat la un calculator

separat, sau toate 5 pot afiºa imaginea redatã

de o singurã placã video. Derularea textului ºi

activarea sau dezactivarea paletelor în pro-

gramele de editare foto sau video nu va mai fi o

problemã. Existã chiar ºi posibilitatea extinderii

modului de conectare prin Bluetooth sau a mo-

dului de comandã prin TouchScreen. Preþul pen-

tru monitorul format din cinci panouri încã nu a

fost fãcut public.

Zvonuri negative

Anul trecut, la lansarea monitorului cu patru

panouri au existat multe speculaþii conform

cãrora compania încã nu avea un produs finit ºi

nu onora comenzile. Cu toate acestea a existat

un interviu publicat de Macworld (www.mac-

world.com) cu Lisa Ciesniewski manager al

companiei Libermann, în care au fost clarificate

aceste acuzaþii. A mai existat ºi un articol pu-

blicat în „The Register” (www.theregister.

com) care îi acuza. Pânã când preþurile vor fi

publicate iar noi vom strânge banii suficienþi, vã

aºtept pe forum sã dezbatem de partea cui este

dreptatea în acest „proces”. 
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Piramida LCD

     Grand Canyon ºi Athens sunt cele patru

     pe care le oferã compania Libermann Inc.



Ce e Google Base, pânã la urmã?

Google Base e, dupã spusele celor care l-au
creat, un loc unde îþi poþi posta orice fel de
conþinut, fie el online sau offline, conþinut care
va deveni astfel ”cãutabil” online. Poþi posta
diferite ”atribute”, care sã le facã altora mai
uºoarã gãsirea conþinutului postat de tine. În
funcþie de importanþa respectivului conþinut,
acesta poate fi inclus ºi în alte servicii Google,
cum ar fi Froogle. 

Ne vom ocupa prima datã de partea de
cãutare a unui anumit obiect sau serviciu în Base.
Acest lucru poate fi fãcut scriind pur ºi simplu ce
vrei în cãsuþa de cãutare, de exemplu ”Ford”,
cum am fãcut eu. Apeºi butonul ”Search Base” ºi
s-ar putea (de fapt ai ºanse mãricele) sã fii
dezamãgit de rezultatele obþinute, în primã fazã.
Eu m-am ales cu niscaiva produse legate de
Harrison Ford ºi, deºi n-am nimic cu omul, nu asta
cãutam. Dar asta nu e o problemã, pentru cã e
doar treabã de câteva secunde sã observi
categoriile de conþinut disponibile pentru
respectivul cuvânt. Interesant este faptul cã, de
obicei, categoriile pe care þi le oferã serviciul
sunt ”prezise” foarte bine ºi ajungi foarte uºor la
ceea ce cauþi. Ordinea în care îþi sunt oferite

acestea este obþinutã, din cele spuse de cei ce
lucreazã la acest serviciu, în funcþie de
popularitatea fiecãreia. Astfel, în cazul ”Ford”,
am gãsit între subcategorii ”vehicule”, iar în
subcategoriile de la ”vehicule” -  o mulþime de
alte criterii, cu ajutorul cãrora e imposibil sã nu
gãseºti exact ceea ce cauþi – data fabricaþiei,
model, preþ, mile rulate ºi chiar locul unde se
gãseºte respectiva maºinã. 

Dacã însã nu ºtii foarte precis ce cauþi, aceste
categorii ºi subcategorii îþi vor fi cu atât mai
utile, deoarece vei putea sã ajungi pas cu pas la
ceea ce cauþi, pornind de la una dintre categoriile
mari de pe pagina principalã a serviciului,
base.google.com, ºi apoi sã mergi dintr-o
subcategorie în alta, pânã când dai exact de ceea
ce cauþi. Aceastã metodã poate fi utilã în cazul în
care porneºti din categoria ”Recipes” (reþete),
mânat de dorinþa de a gãsi ceva de gãtit la sfârºit
de sãptãmânã...

ªi dacã vrei sã introduci ceva în ”bazã”?

La fel de simplu este ºi sã introduci conþinut
în imensa bazã de date; tot ce ai de fãcut este sã
efectuezi un clic pe ”post your own item”, în
pagina principalã a serviciului. Apoi, ai de ales
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Bele 
Bogdan
bogdan@myc.ro

D
e o vreme încoace, nu mã pot stãpâni
sã mã întreb aproape la fiecare douã
sãptãmâni ce ne mai poate pregãti

Google, pentru cã, hai s-o recunoaºtem,
compania americanã are un ritm de dezvoltare
foarte ridicat ºi ºi-a fãcut un adevãrat obicei din
a ne surprinde cu lansarea de servicii ºi aplicaþii
noi din ce în ce mai des. 

De la bârfã la realitate...

Acum câteva sãptãmâni, cineva observa
apariþia paginii base.google.com, care, odatã
accesatã, dãdea o eroare cu sigla Google ºi
toatã lumea începea sã bãnuiascã ceva. Apoi, a
început sã circule o bârfã pe la colþurile
Internetului din care reieºea cã Google ar avea
de gând sã ”îºi punã în cap” ºi una dintre
puþinele companii cu care nu reuºise deja acest
lucru. Era vorba despre eBay, iar bârfa spunea
cã Google ar intenþiona sã lanseze un serviciu
de anunþuri gratuite care sã facã praf
concurenþa. Dupã câteva zile apãruse însã o
cãsuþã de login, care îþi permitea sã te
autentifici cu contul tãu Google, acelaºi cu cel
Gmail (dacã nu ai un cont de Gmail, trimite-ne
un e-mail la myc.team@gmail.com ºi îþi trimitem
noi o invitaþie). Cu toate acestea, dupã
autentificare se bloca ºi nu mai fãcea nimic.
Dupã alte câteva zile însã, situaþia s-a schimbat,
ºi, odatã autentificat, te întâlneai cu un numãr
de categorii de conþinut care îþi arãtau cã
serviciul este mult mai mult decât unul simplu
de anunþuri gratuite. Numãrul categoriilor
principale ajunsese la 18 în momentul scrierii
articolului de faþã, printre acestea numãrându-
se Bloguri, Locuinþe, Automobile, ªtiri ºi
Articole, Reþete ºi altele.

30



între douã opþiuni – alegi o categorie existentã
deja din care face parte obiectul, serviciul sau
conþinutul pe care doreºti sã îl introduci sau, dacã
nu crezi cã poate fi încadrat în vreuna dintre
categorii, creezi categoria ta proprie ºi personalã.
Ideea este sã le fie cât mai simplu celorlalþi sã
gãseascã uºor ceea ce tu ai postat pe Google
Base. 

Totul devine extrem de interesant, dupã ce ai
ales una dintre categoriile predefinite, pentru cã
ai ocazia sã observi cât de atenþi au fost cei de la
Google la detalii, la fiecare categorie existând o
mulþime de rubrici de completat, astfel încât
respectivul conþinut sã fie extrem de uºor de gãsit
pentru oricine. De exemplu, în cazul unei reþete
poþi completa detalii ca ”ingredientul de bazã”,
”timpul necesar”, bucãtãriei cãrei þãri îi aparþine,
dar ºi sã adaugi propriile tale subcategorii. De
asemenea, poþi adãuga o imagine a respectivului
fel de mâncare sau/ºi un sit de pe care pot fi aflate
mai multe detalii. La fel, în cazul în care postezi o
ºtire, poþi adãuga sursa acesteia, data ºi alte
detalii. În cazul în care te-ai decis pentru varianta

categoriei personale, ai ºi posibilitatea de a-i
adãuga rubrici (aºa-numite ”attributes”, care sã
caracterizeze cât mai precis conþinutul în cauzã).

Însã mai existã o soluþie de adãugare de
conþinut în aceastã imensã bazã de date online
care este Google Base. Ea însã pare destinatã mai
degrabã celor care folosesc acest serviciu la
modul intens ºi permite postarea mai multor
”obiecte” deodatã, prin intermediul încãrcãrii
unui fiºier (aºa-numit ”bulk upload file”) pe FTP-
ul celor de la Google. Acest fiºier poate fi în format
.tsv, dar ºi RSS 1.0, RSS 2.0 sau Atom 0.3, lucru
care îi avantajeazã pe cei care deja folosesc un
feed RSS pe situl lor - vezi imaginea de mai jos.

În concluzie…

…cu toate cã mai are micile lui scãpãri, Base
este pânã la urmã un serviciu util, care are toate
ºansele, odatã ce va ieºi din stadiul beta, sã devinã
o unealtã de bazã pentru întreaga planetã.  
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Dorel 
Puchianu Jr.
dorel@myc.ro

A
sus, este o companie binecunoscutã

atât în producerea plãcilor de bazã

de înaltã calitate, cât ºi a plãcilor

video. De curând, compania ºi-a adãugat în

portofoliu o nouã linie de producþie de coolere.

ASUS X-MARS este primul „copil” care poate

rãci orice fel de procesor AMD dacã foloseºte

soclurile 754/940/939. Coolerul are un radiator

din cupru ºi aluminiu care încorporeazã douã

conducte de transfer termic. Compania ASUS

precizeazã pe pachetul produsul X-MARS cã

acest cooler este cu 27% mai mare decât un

cooler box (standard) pentru procesorul Athlon

64.

32

Specificaþii :

AMD: Athlon64/64+ 

Soclul: 754/940/939

Ventilator: 70x70x15mm

Viteza ventilatorului: 2000-5400rpm

Dimensiuni ventilator + radiator: 112x97x62mm

Greutate: 385 grame

Coolerul X-Mars este uºor ºi are un design care îi permite sã

„atragã” mai mult aer, cele douã conducte de transfer termic

îmbunãtãþind simþitor performanþa acestuia. Ventilatorul lui X-

MARS are integrat un regulator de temperaturã care îi ajusteazã

viteza de rotaþie în funcþie de temperatura procesorului.

ASUS X-MARS





M
ã gândesc la pãrinþii noºtri, care, în
aºteptarea discului nou cu ... (adãu-
gaþi un nume, sã nu supãr pe cine-

va), erau în stare sã facã 27 de drumuri pe
lunã pânã la magazinul de muzicã (dacã era

aºa ceva în oraº) ºi sã tot întrebe dacã a
sosit ºi dacã nu, când va avea loc mi-
nunatul eveniment. Îmi aduc aminte cã, o

perioadã, ºi eu am trecut prin aceleaºi sen-
timente, iar momentul când puneam mâna în
sfârºit pe albumul respectiv era unul magic.
Mergeam acasã, ascultam caseta de mii de ori,
încercam sã pãtrund toate semnificaþiile ºi sen-

surile muzicii ºi versurilor, chiar acolo unde nu
exista aºa ceva. Dar aºteptarea combinatã cu
momentul în care în sfârºit aveai în mânã albu-
mul respectiv crea o legãturã puternicã între
tine ºi muzica respectivã, între tine ºi artistul
respectiv. Dacã albumul era unul reuºit, bucuria
ta era una imensã, dacã era slab, dezamãgirea
putea fi simþitã din plin.

Ce s-a întâmplat?

A venit însã un moment care a marcat
declanºarea unui proces prin care, pânã la urmã,

RREEPPOORRTT  ��
iinntteerrnneett  //  sseerrvviicciiuu

POVESTE
CU MP3-URI

Bogdan
Bele 
bogdan@myc.ro

C
e vrea sã spunã titlul de alãturi? Pãi,
e foarte simplu. Pornim de la un
studiu realizat de curând de o echipã

de cercetãtori britanici de la Universitatea din
Leicester, studiu realizat pe un eºantion de 346
de subiecþi pe un interval de timp de douã
sãptãmâni.  

Cercetãtorii au încercat în acest interval sã
ajungã la o concluzie cu privire la raportul pe
care îl are individul secolului XXI cu muzica pe
care o ascultã, iar concluziile au fost cel puþin
surprinzãtoare. Din studiu rezultã cã, datoritã
apariþiei playerelor MP3, concomitent cu
descãrcarea de muzicã de pe Internet, s-a ajuns
la apariþia unei generaþii care nu apreciazã la
modul serios melodiile sau concertele. Conform
spuselor lui Adrian North, psihologul care a
condus echipa ce a realizat studiul, cauza este
accesibilitatea de care se bucurã muzica în
acest moment, care a dus la privirea ei ca pe
ceva normal, ºi care nu necesitã o implicare
emoþionalã adâncã, care înainte însoþea în mod
obligatoriu aprecierea muzicii. ªi nu se poate
spune cã acest domn nu are dreptate. 

34|www.myc.ro|februarie 2006octombrie 2005                    MyCOMPUTER



trec în continuare, cu toate cã mã vreau un

ascultãtor destul de serios de muzicã, cu gusturi

destul de variate. Momentul respectiv coincide,

din ceva motiv pe care nu-l cunosc (sau mai bine

zis, nu vreau sã-l recunosc), cu momentul în care

a început sã ia proporþii fenomenul numit mp3,

acestuia fiindu-i aproape un foarte bun prieten al

sãu, conexiunea de bandã largã, care permite

rate de transfer la care sã-þi permiþi sã o þii tot

într-o veselã descãrcare. 

Ce s-a întâmplat atunci? Efectele au fost greu

de sesizat la început. Ne bucuram cu toþii de fap-

tul cã totul e mai accesibil, cã poþi sã aduni tot

mai multã ºi mai multã muzicã pe calculator (îmi

aduc aminte de cele vreo 50 ºi ceva de melodii –

care mi se pãreau extrem de multe la vremea

aceea – pe care le aveam pe calculatorul de

acasã ºi pe care le rulam fãrã sã mã satur) ºi sã

nu te mai stresezi atâta cu casete ºi CD-uri. Pânã

aici, toate frumoase. Timpul însã a trecut, hard

discurile au devenit mai mari ºi trebuiau ºi ele

umplute cu ceva, iar viteza conexiunii la Internet

creºtea într-o zi cât Fãt-Frumos. ªi a început sã

se petreacã un lucru numit descãrcare de pe

Internet sau download. Nu mai era suficientã o

melodie sau un album cu trupa sau artistul

preferat, cã doar e mai frumos sã laºi

calculatorul pornit peste noapte ºi sã

„dai jos” toatã discografia, inclusiv

râgâiturile din pauza de la probele

de sunet ale concertului de pe

Wembley din 6 septembrie 1992, ora

21 :34, care însã nu se aud perfect,

pentru cã mp3-ul e codat doar la 48

kbps. Nu mai conteazã cã n-o sã le

asculþi pe toate în veci, important e

cã, dacã te întreabã vecinul de jos dacã

ai ceva Sting, tu poþi rãspunde mândru: „da,

toatã discografia, inclusiv cele 5 besturi, cu

bonus track-uri cu tot”. ªi toatã lumea e în cul-

mea extazului...

ªi aprecierea?

Pãi aprecierea despre care vorbeam în rân-

durile de mai sus, legãtura stabilitã între artist ºi

cumpãrãtorul albumului, nu prea mai existã.

Dacã îþi place piesa sau albumul, acestea îºi vor

gãsi un loc mai de seamã în playlist pentru o

vreme. Dar nici aceea foarte lungã, fiindcã

schimbarea permanentã a muzicii ascultate este

un proces permanent. 

ªi dacã nu-þi place albumul? E greu de crezut

cã te vei supãra foarte tare ºi nu-i vei mai

descãrca artistului ”opera”. Probabil cã îl vei

ºterge pur ºi simplu de pe hard disc ºi cu asta

gata. Nimic prea complicat, nimic prea sentimen-

tal...

Puncte bune ºi proaste

Cu toate cã legãtura spiritualã tinde sã

cam disparã, nu trebuie sã scãpãm din

vedere faptul cã, prin intermediul

Internetului ºi al infamului mp3, muzica

ajunge mai repede la un public mai larg,

care are ºansa sã cunoascã mai multe

genuri muzicale ºi mai mulþi artiºti, deci sã

aibã o culturã muzicalã mai vastã, dar, în

acelaºi timp, mai puþin aprofundatã.

Artistul are ºansa sã trãiascã mai bine, dar

asta doar în cazul în care obiceiul de a

cumpãra mp3-uri (din pãcate, prea puþin

practicat în þãriºoara noastrã

supradezvoltatã) ºi nu de a le

descãrca ilegal, este practi-

cat, aºa cum se întâmplã

”afarã”. 

Problema e cã România nu e

afarã, deci descãrcatul de muzicã în can-

titãþi obscene e un lucru considerat nor-

mal. Muzica e la îndemâna tuturor, „pe

net”, ºi nu are rost sã o cumperi dacã o poþi avea

pe gratis.

Autorii studiului menþionat mai sus spun cã,

datoritã avansãrii ultrarapide a tehnologiei în

ultimii ani, muzica nu mai e privitã ca o artã, ci

mai degrabã ca un produs ca toate celelalte,

accesibil la fel ca orice alt bun de larg consum.

Paleta foarte largã de genuri disponibile ºi vari-

antele multe din care poate alege fostul ascultã-

tor devenit acum consumator, fac ca atitudinea

sa faþã de muzicã sã fie una pasivã, de neimpli-

care emoþionalã prea serioasã. Dar asta nu e

neapãrat sã ni se întâmple

tuturor...
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Intrarea în telecomunicaþii

Aceasta s-a fãcut la începutul anilor 1960,
când fabrica de cabluri a Nokia Group ºi-a înfiinþat
un departament destinat electronicii, începând în
1962 cercetãrile în domeniul comunicaþiilor, ºi
concentrându-ºi în primã fazã eforturile asupra
transmisiilor radio. Momentul ales a fost unul cum
nu se poate mai bun, având în vedere faptul cã
tehnologia semiconductorilor începea sã aibã un

cuvânt tot mai greu de spus. Ultimul ”rãcnet” în
materie de tehnologie era, în anul 1967, modulaþia
de impulsuri codificate (sau PCM, numele sub care
este cunoscutã mai bine). Aceasta se referã la
convertirea semnalelor audio analoge în formã
digitalã, mãrind în acest fel capacitatea cablurilor
de telefon. Nokia a fost prima companie care a
creat, în 1969, echipament de acest gen în
conformitate cu standardele internaþionale,
intrând astfel în era digitalã. Ideea

RREEPPOORRTT      ��
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Bogdan
Bele 
bogdan@myc.ro

C
u toate cã se gãsesc cârcotaºi care
sã spunã cã Nokia, cu toate cã e lider
de piaþã incontestabil, deºi la o

diferenþã mult mai micã decât eram obiºnuiþi în
anii percedenþi (în 2005, Motorola s-a mai
apropiat, deºi nu ameninþãtor, împinsã înainte
ºi de imensul succes al modelului RAZR). Astfel,
dupã ce în numãrul trecut ne-am ocupat de
Motorola, în calitatea sa de pionier absolut al
industriei telecomunicaþiilor mobile, azi ne vom
ocupa de liderul absolut de piaþã din acest
moment, Nokia.

O companie cu istorie...

Istoria acestei companii celebre începe în
anul 1865, însã de atunci ea a evoluat imens.
Totul a început în anul mai sus menþionat cu o
fabricã de hârtie, înfiinþatã în Finlanda de cãtre
un inginer pe nume Fredrik Idestam sub numele
de Nokia, în jurul cãreia s-a dezvoltat o
comunitate de mici dimensiuni, ce va primi mai
târziu acelaºi nume. A urmat înfiinþarea unei
fabrici care avea ca domeniu de activitate
producþia de galoºi ºi alte obiecte din cauciuc
(sub numele de Nokia, începând cu anul 1920)
într-o fabricã situatã în imediata apropiere a
celei de hârtie. Anul 1912 marcheazã înfiinþarea
unei fabrici de cabluri în centrul oraºului
Helsinki. Cablurile erau tot mai necesare, atât
pentru transportul energiei electrice, cât ºi
pentru reþelele de telegraf ºi telefonie, care
erau în plinã dezvoltare. În 1922, Compania
Finlandezã de Cauciuc (aºa se numea fabrica de
cauciuc) a cumpãrat pachetul majoritar de
acþiuni al fabricii de cabluri despre care am
vorbit ceva mai sus, astfel încât cele trei
companii au ajuns sã aibã aceiaºi proprietari,
lucru care a dus pânã la urmã la o fuziune cât se
poate de logicã, pentru a forma ceea ce se va
numi Nokia Group.
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departamentului de electronicã i-a aparþinut lui
Björn Westerlund, preºedintele din acel moment
al companiei de cabluri care fãcea parte din grupul
Nokia. Acesta a pãstrat în permanenþã o strânsã
legãturã cu mai multe universitãþi, de unde a
”recrutat” studenþi, absolvenþi ºi oameni de
ºtiinþã cu idei inovatoare, cu ajutorul cãrora
încerca sã ajungã la proiecte realizabile. În 1967,
departamentul de electronicã avea 460 de
angajaþi ºi aducea 3% din veniturile totale ale
grupului Nokia. Dezvoltarea radiotelefonului
(oarecum un precursor al telefonului mobil), a
început în 1963; aparatele de acest gen erau
produse pentru armatã, servicii publice ºi de
urgenþã.

Tot mai implicaþi în telecomunicaþii

Începutul anilor 1970 a marcat o dorinþã tot
mai mare a companiei de a oferi echipament
pentru reþele digitale de telecomunicaþii, ºi asta
fiindcã în respectiva perioadã majoritatea
centralelor telefonice erau încã electromecanice.
Nokia producea deja aparate digitale destinate
transmisiilor, dar centrala digitalã începea sã fie
tot mai necesarã, astfel cã finlandezii au început
sã lucreze la ceea ce urma sã fie Nokia DX200,
care s-a transformat într-o platformã care
continuã sã constituie baza centralelor digitale
ale companiei pânã azi. Succesul imens al lui DX
200 se datoreazã mai ales versatilitãþii ºi

MyCOMPUTER februarie 2006|www.myc.ro|37

Laborator de teste Nokia - 1971

Reclamã la Mobira Talkman

Radiotelefon de maºinã - 1966
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modularitãþii sale. Aceasta folosea limbaj de
programare de nivel înalt pentru
momentul respectiv,
dar ºi micro-
procesoare Intel,
putând creºte în
funcþie de nevoile
utilizatorului, prin
adãugarea de
calculatoare în paralel.
DX 200 a devenit un
succes pe plan mondial în
anii `90, generaþiile sale
urmãtoare dispunând de
soluþii cu bandã largã. Nokia a
fost încurajatã sã îºi dezvolte în
permanenþã tehnologia în acest
domeniu de mediul extrem de
competitiv existent în acest domeniu
în Finlanda.

Începe telefonia mobilã

La începutul anilor 1970 a fost înfiinþatã ºi în
Finlanda, la fel ca la vecinii suedezi, o reþea mobilã
de telefonie, destinatã conectãrii de telefoane de
maºinã la reþeaua publicã de telefonie, aceasta
luând în scurt timp amploare în toate þãrile
nordice, aºa cum ai putut afla pe larg din
primul episod al acestui serial, dar
respectivele sisteme nu erau legate
între ele, adicã nu exista ceea ce azi
numim ”roaming”. Din acest motiv a
fost necesarã crearea unei
tehnologii comune, care va purta
numele de NMT (Nordic Mobile

Telephone), fiind deschisã în 1981, pe frecvenþa de
450 MHz. A fost un succes ºi a început sã fie
folositã tot mai mult într-un numãr mare de þãri
din Europa ºi din afara ei. La acest moment Nokia

era deja un furnizor de telefoane mobile pentru
alte standarde, în mai multe þãri europene. 

Cu toate acestea, avantajele NMT-ului
erau evidente, din toate punctele de vedere,
mai ales în planul accesibilitãþii. Nokia nu

avea cum sã stea deoparte, lansând primul
sãu telefon NMT, pe nume Senator, în
anul 1982, apoi, în anii urmãtori, staþii
de bazã ºi urmând ca, începând cu anul
1986, sã ofere ºi centrale NMT.
Senator a fost lansat iniþial sub
marca Mobira, acesta fiind numele
companiei rezultate din fuziunea
departamentului de radiotelefoane

al Nokia cu cel similar al Salora,
realizatã în 1979; din 1989, telefoanele mobile

ale companiei au început sã poarte
marca Nokia.

Mobira Talkman, lansat în 1984 era primul
telefon transportabil, fiind un produs cu totul
avansat pentru respectiva vreme; acesta a fãcut
ca Nokia sã intre ºi pe alte pieþe de pe glob, cum ar
fi Marea Britanie ºi SUA. Dar cu adevãrat important
este anul 1987, care marcheazã introducerea
primului telefon mobil produs de Nokia care putea
fi þinut în mânã (nu prea comod, dar nu asta e
important...), Mobira Cityman. Progresele fãcute
de companie în ceea ce priveºte ”gabaritul”
aparatelor erau ºi ele unele de-a dreptul vizibile
(pentru vremea aceea). Mobira Senator, lansat în
1982, cântãrea 9.8 kilograme, Talkman se învârtea
în jurul greutãþii de 5 kilograme, iar Mobira
Cityman avea numai 800 grame, cu baterie cu
tot. Cifra era foarte micã pentru acea
vreme, dar imensã în comparaþie
cu telefoanele mobile

Nokia 5510, primul telefon cu MP3 Player
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sub 100 de grame de acum. Cu toate cã preþul de
24,000 de coroane finalndeze era unul foarte
mare la vremea respectivã, Cityman s-a vândut ca
pâinea caldã. Numãrul utilizatorilor de asemenea
aparate a crescut ºi el vizibil în anii care au urmat,
ajungând la 15 milioane pe plan mondial în 1991, ºi
570 de milioane în 2000. 

Coboarã preþurile

Revenim însã în anii 1990, când, datoritã
numãrului în continuã creºtere de utilizatori,
preþurile telefoanelor mobile scad continuu,
acestea devenind din ce în ce mai accesibile

tuturor. Dimensiunile
acestora scad ºi ele
într-un ritm
ameþitor, iar Nokia
acordã o atenþie din
ce în ce mai mare
designului, dar ºi
funcþionalitãþii.

Acest deceniu este
unul al descoperirilor

multe pentru ambiþioasa
companie finlandezã; astfel, anul 1992

marcheazã intrarea pe piaþã a seriei de
telefoane portabile Nokia 100, destinatã tuturor
reþelelor analogice, dar ºi a lui Nokia 1011, primul
telefon mobil digital destinat reþelelor GSM. Doar
un an mai târziu, în 1993, Nokia realizeazã
echipamentul destinat celei dintâi reþele bazate
pe standardul GSM 1800, iar în reþeaua
Europolitan, bazatã pe echipament Nokia, intrã
pentru prima datã în funcþiune un serviciu care

avea sã facã istorie, cel de mesaje scurte, sau,
conform mult mai celebrei sale abrevieri, SMS. 

Pânã ºi chinezii...

Da, primul apel telefonic GSM realizat în mod
oficial în China a fost de pe un telefon Nokia, în
reþeaua Beijing TA4s, realizatã cu echipament
(bineînþeles) Nokia, în 1994 ºi tot atunci
Nokia a fost primul producãtor care a
vândut telefoane mobile în Japonia
(ironic de-a dreptul!). Un an mai târziu,
Nokia a realizat prima cabinã telefonicã
fãrã fir din lume, dar a ºi devenit prima
companie care a început sã producã la scarã
largã echipamente destinate telecomunicaþiilor
în China. În acelaºi an 1995
apare pe piaþã Nokia
2110 care, pe lângã
un design
revoluþionar,
dispunea de
baterie cu vibraþie.  

La CeBIT, în 1996,
Nokia etaleazã ceea
ce urma sã fie viitorul –
Nokia 9000
Communicator, prima
unealtã de comunicare all-
in-one, prezentând ºi Nokia
8110, care introducea prima
interfaþã în limba chinezã din
istorie, dând utilizatorilor ºi
posibilitatea de a compune
mesaje text în aceastã limbã.

Designul revoluþionar al telefonului a fãcut
senzaþie în anii care au urmat într-o mulþime de
filme.

1997 este un an plin pentru compania
finlandezã, care lanseazã primul telefon NMT cu
tastã de navigaþie, Nokia 540, dar nu rãmâne
datoare nici în domeniul GSM, lansând prima staþie
de bazã în bandã dublã 900/1800, care permitea
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integrarea noilor transmiþãtoare GSM 1800
într-o staþie de bazã GSM 900
deja existentã. Apare de
asemenea Nokia 3810,
primul telefon mobil
destinat exclusiv pieþei
asiatice, dar, ºi mai
important, întreaga lume
aflã despre revoluþionara
serie 6100, care promitea
încã dinainte de lansare
funcþii fãrã precedent
pentru aparatele de pânã
atunci – calitate infinit mai
bunã a sunteului, dar ºi aºa-
numitele profile de situaþie,
adicã posibilitatea de a schimba
modul în care telefonul îºi
alerteazã utilizatorul printr-o simplã

apãsare de buton, lucru extraordinar la vremea
aceea. Tot atunci, Nokia vine cu prima soluþie
completã de Smart Messaging, o nouã metodã
de accesare directã a Internetului
de cãtre utilizatorii de
telefoane mobile. Este
lansat în acelaºi an extrem
de ocupat pentru
finlandezi ºi Nokia 3110, un
nou telefon mobil cu tastã
Navi, care permite accesul
direct, dintr-o singurã tastã, la
funcþiile esenþiale ale
aparatului, dar ºi Nokia 1611, care
dispunea de o baterie cu celule
solare.

În 1998, Nokia lanseazã cel mai
mic telefon NMT 450 de pânã atunci,
dar ºi un telefon mobil GSM care avea
sã facã istorie (unii spun chiar cã ar fi
fost cel mai reuºit lansat vreodatã), Nokia
5110. Pe lângã uºurinþa extraordinarã de
utilizare, acesta îi permitea proprietarului
sãu sã îi personalizeze exteriorul dupã
propria personalitate, fiind primul telefon
mobil care dispunea de feþe interschimbabile.
Doar dupã un an, un alt aparat revoluþionar –
Nokia 7110, primul telefon mobil care permitea
accesarea Internetului direct de pe ecranul

telefonului mobil, prin WAP (Wireless
Internet Protocol). 

În 2000, pe lângã lansarea primei reþele GPRS
conforme în totalitate cu toate standardele, Nokia
lanseazã 9110, prima variantã cu WAP a seriei
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Communicator, dar ºi unul
dintre telefoanele sale cu cel mai

mare succes comercial – 3310,
care nu cred cã mai are nevoie de

vreo prezentare. Un
an mai târziu,

Nokia mai vine cu o
inovaþie, serviciul
de Mesaje
Multimedia,
urmãtoarea
generaþie de
mesagerie mobilã,
care între timp a
devenit ceva foarte
comun. 2002 înseamnã anul
în care Nokia anunþã telefonul
Nokia 6200, care, pe lângã
capabilitãþi tri-band, este primul
telefon cu aptitudini EDGE (Enhanced
Data Rates for GSM Evolution), oferind
viteze superioare pentru transferul de
date. Tot în 2002 apar ºi 6310i, primul
telefon mobil cu adevãrat ”business” al
mãrcii, ºi 5510, primul telefon mobil cu player
MP3 din istorie.

Lansãrile de modele Nokia noi în anii care
urmeazã au loc cu o vitezã uimitoare, un loc aparte
ocupând cea a lui 5140, în 2003, acest telefon cu
aspect foarte sportiv fiind primul care includea
tehnologia Push-To-Talk. Pe lângã preocuparea
pentru introducerea celor mai noi tehnologii în
aparatele sale, cei de la Nokia îºi aratã ºi
preocuparea pentru design, mai ales prin seria Art 

Deco,
prezentatã la
sfârºitul lui 2004,
serie din care 7260 este

poate
modelul cel
mai
cunoscut.

Acestea erau
aparate

destinate celor
care, pe lângã

dotãrile de genul
camerei sau

displayului cu 65000
de culori, doreau sã

aibã ºi cu ce sã îºi
uimeascã prietenii când ies

în oraº. ªi gamerii au avut de
ce sã se bucure, în acelaºi an

fiind lansatã consola-telefon
Ngage.

Finlandezii nu au rãmas datori nici în
anul încheiat nu demult, lansând un Nokia 6630

- un telefon mobil 3G în toatã puterea cuvântului,
dar ºi seria N, ale cãrei modele sunt destinate
pasionaþilor de muzicã, fotografie digitalã ºi celor
ce doresc sã vizioneze emisiuni TV pe mobil. În
aceste condiþii, viitorul nu poate fi decât unul
interesant, la fel cum va fi ºi lupta pe care liderul
finlandez va trebui s-o dea cu cei care vin tare din

spate.
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D
a, se pare cã încet, încet, marile com-
panii îºi croiesc drumul printre piedi-
cile ridicate de recent dobândita li-

bertate a informaþiei. La început speriate, pe
urmã cu armele în braþe, iar mai apoi înge-
nunchiate, ele ne cer un singur lucru: sã fim
corecþi. La rândul nostru ºi noi cerem: un preþ de
achiziþie mic, unul de piaþã liberã, atât de mic,
încât ºi nouã ne e fricã sã-l spunem. Evident cã
pe viitor lucrurile se vor echilibra, iar rãspunsul
va fi undeva la mijloc. Dar pânã atunci sã vedem
ce avantaje au în mânã companiile ºi ce promisi-
uni putem noi sã respectãm!

Cât se furã?

Pãi dacã în realitate s-a ajuns deja la furtul
tomberoanelor de pe stradã, cu gunoi cu tot,
putem spune cã în domeniul digital lucrurile-s
doar la început. Cache Logic este una dintre cele
mai mari companii care oferã soluþii pentru ges-
tionarea traficului prin Internet. În ultimii ani,
reprezentanþii acestei companii au fãcut publice

o serie de studii care ne aratã cum au evoluat
reþelele peer-to-peer. Ei susþin cã 75% din
totalul traficului de date înregistrat la jumãtatea
anului 2005 se datoreazã acestor reþele. La

sfârºitul anului 2004, aproximativ 60% din
totalul traficului se datora lor. Datele inter-
schimbate aici se împart în felul urmãtor: 12%
muzicã, 62% video ºi 26% alte formate (aproxi-

SSccuurrttãã  iissttoorriiee  aa  rreeþþeelleelloorr  PP22PP

1999 – Napster este format.
2000 – Compania germanã Bertelsmann
acordã fonduri Napster-ului.
2001 – Napster este închis, iar casele de
discuri dau în judecatã companiile din
spatele reþelelor Grokster, Morpheus ºi
Kazaa.
2002 – Bertelsmann achiziþioneazã
Napster pentru a-l relansa legal.
2003 – Asociaþia caselor de discuri din
SUA, RIAA, dã în judecatã multe persoane
pentru partajarea ilegalã a melodiilor.
2005 – RIAA încã dã în judecatã multe
persoane, dar în tribunale rezultatele
proceselor nu sunt favorabile lor.
2006 – Warner Bros ºi Bertelsmann
lanseazã un serviciu de distribuire a
filmelor printr-o reþea peer-to-peer cu
platã.

Peer to Peer în 2006
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mativ 65% din toatã muzica transferatã este în
format mp3, iar mãrimea medie a unui fiºier
transferat se ridicã la 100 MB. Pentru a vedea ºi
numere, nu numai procente, putem lua decla-
raþia fãcutã de compania Warner Bross, de la
începutul anului 2006, conform cãreia, în
Germania, în prima jumãtate a anului 2005, 1,7
milioane de utilizatori au descãrcat ilegal
aproximativ 12 milioane de filme.

Sã luãm acum un exemplu pe cealaltã
direcþie. NPD Group (www.npd.com) oferã
informaþii pentru optimizarea afacerilor. Într-
un recent studiu efectuat, ei ne dezvãluie fap-
tul cã veniturile din descãrcarea legalã a
muzicii sau filmelor reprezintã doar 0,3% din
veniturile încasate din închirierile casetelor sau
DVD-urilor. Dintre clienþii online, 80% sunt bãr-
baþi, iar dintre aceºtia, o pãtrime au vârsta
cuprinsã între 18 ºi 24 ani. În concluzie, la ora
actualã extrem de puþine persoane achi-
ziþioneazã datele legal prin Internet.

Care este preþul muzicii online?

Magazinul “iTunes Music Store”  (http://
www.apple.com/itunes/music/) a fost înfi-
inþat la sfârºitul lunii aprilie a anului 2003. El s-
a dezvoltat uimitor, ajungând pânã la începutul
anului 2006 la posibilitatea de a ne oferi o
diversitate de peste douã milioane de melodii

(la început oferea 200000). Preþul unei melodii
este de aproximativ un dolar pentru SUA ºi
aproximativ un euro pentru Europa. La acest
preþ scãzut s-au vândut pânã acum peste 950
milioane de melodii, ceea ce reprezintã un pro-
cent de peste 80% din totalul muzicii vândute
online prin toate mijloacele existente. 

AOL Music Now (www.musicnow.com)
este un alt magazin online care ne prezintã

melodii. El ne oferã un catalog cu aproximativ
1,5 milioane titluri disponibile la un preþ de
aproximativ un dolar pe melodie. 

Connect Music Store este un magazin online
lansat de Sony care ne oferã la fel, o melodie la
preþul de aproximativ un dolar. Din pãcate ele
funcþioneazã doar cu un software proprietar
intitulat SonicStage, iar melodiile pot fi rulate
doar pe hardware-ul produs de compania Sony.

Acestea sunt doar câteva exemple de ma-
gazine online, dintre care doar iTunes repre-
zintã cât de cât un exemplu dat contra pira-
teriei. Încã existã multe piedici, formate ºi
restricþionãri care descurajeazã achiziþionarea
online a melodiilor. În plus, existenþa unui sin-
gur mare distribuitor, precum iTunes, nu încu-
rajeazã formarea unei pieþe concurenþiale.
Dacã ar exista cel puþin trei mari rivali, iar
preþul ar ajunge la aproximativ 30-40% din va-
loarea actualã, cu siguranþã tot mai mulþi uti-
lizatori s-ar îndrepta spre domeniul legalitãþii.

Avantajul magazinelor online este accesul
uºor ºi rapid la muzicã. În reþelele ilegale pierzi
timp preþios pentru a gãsi melodia doritã, în
plus, poate nu este disponibilã la momentul
respectiv, sau poate trebuie sã oferi ceva la
schimb. Oamenii care doresc sã asculte o
melodie ºi au fondurile necesare, cu siguranþã
nu vor pierde timp rãscolind reþelele ilegale.
Dar sã nu uitãm cã întotdeauna vor exista ºi
hoþi (cei care nu au bani ºi au timp). Cuvântul
hoþ nu poate fi extras din dicþionar. 

Ce înseamnã P2P?

Într-o erã a informaþiei, p2p-ul este o con-
secinþã a abundenþei datelor. Viteza de circu-
laþie a informaþiei este acum mult mai impor-

Evoluþia traficului P2P de-a lungul anilor

"Una dintre cele mai efective arme
de combatere a pirateriei este
oferirea continutului legal, usor
accesibil" a declarat Kevin
Tsujihara, presedintele companiei
Warner Bros Home
Entertainment. 

. .

.
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tantã. Cantitatea mare de date nu mai poate fi
centralizatã de un simplu server. Acest server nu
mai poate funcþiona ca un element intermediar
între utilizatorii care doresc sã schimbe multã
informaþie. Ea va trebui schimbatã direct, fãrã a
mai consuma resurse auxiliare. Ce înseamnã
p2p? Înseamnã un transfer direct. Serverul ºi
clientul dispar. Calculatoarele care participã la
transfer sunt ambele servere ºi beneficiazã de
folosirea la randament maxim a resurselor.
Tehnologia nu a fost dezvoltatã de o anumitã
companie. Ea a apãrut dintr-o necesitate a mai
multor utilizatori. Nevoia de a schimba date la
vitezã maximã. Trafic ilegal de date s-a numit la
acea vreme, dar a fost stimulul care a determi-
nat dezvoltarea ei (conceptul era oricum destul
de vechi). De ce ilegal? Pentru cã nimeni nu mai
putea verifica acest conþinut.

Marile companii s-au simþit ameninþate ºi,
contrar aºteptãrilor, au contribuit la rãspândirea
ei. Totuºi s-a format un renume negativ datoritã
asocierii cu ilegalitatea. Scopul în care a fost
folositã tehnologia a fost confundat cu posibi-
litãþile pe care le oferã. În ciuda încercãrii eºuate
de a o interzice, marile companii încã mai pierd
sume mari luptând în aceastã direcþie. 

O confuzie de termeni...

Datoritã frecventei asocieri cu încãlcarea
drepturilor de autor, multã lume nu ºtie exact ce
reprezintã termenul peer-to-peer. O mare parte
dintre cei care folosesc aceastã infrastructurã zi
de zi, prin intermediul programelor DC++,
Bittorrent sau Edonkey, nu ºtiu ce-i reprezintã
numele. Majoritatea îl asociazã greºit cu traficul
ilegal de date. Chiar mai rãu, mulþi dintre cei
aflaþi în „legalitate” îl asociazã greºit.
Infrastructura peer-to-peer este un tip reþea în
care toþi utilizatorii participã cu drepturi egale, o
reþea care nu se bazeazã pe servere care diri-
jeazã scurgerea informaþiei. Fiecare participant
foloseºte conexiuni directe pentru a comunica cu
alþi utilizatori ai reþelei. Dacã am explica-o alt fel
putea-o numi o democraþie pe Internet.
Condamnarea peer-to-peer-ului este acelaºi
lucru cu condamnarea Google-ului. Este oare
Google-ul sursa tuturor rãutãþilor? Nu. El poate fi
folosit ºi în scopuri bune, dar ºi în scopuri rele...

Ce ne aºteaptã în 2006?

Casele de discuri se plâng cã extrem de mulþi
utilizatori pirateazã muzicã ºi veniturile lor sunt
compromise. Da, este adevãrat (chiar dacã în
contradicþie este vizibilã pe plan global

creºterea profitului), multã lume pirateazã mu-
zicã ºi trebuie luate mãsuri. În ciuda faptului cã
au fost date în judecatã din ce în ce mai multe
persoane, pirateria s-a dezvoltat tot mai tare.
Soluþia este de altã naturã si resursele trebuie
investite pentru a descoperi aceste alternative,
nu pentru a da în judecatã.

Aparent acesta este anul în care marile case
de discuri vor face trecerea cãtre aprovizionarea
magazinelor online. Vor realiza faptul cã
investiþia este minimã, materialul deja îl au, iar
preþul trebuie sã fie unul foarte mic, pentru cã
beneficiazã de un public foarte larg: toatã lumea.
Încet, ele vor realiza cã protecþiile materialelor
sunt zadarnice ºi o metodã idealã nu existã. Pe
cealaltã parte, marii piraþi (cei care vând copii
ilegale) nu vor mai scoate profit pentru cã preþul
legal va fi foarte mic, iar dacã produc în cantitãþi
industriale nu au nici o ºansã de supravieþuire.
Restul vor realiza cã timpul pierdut pentru a
descãrca o copie ilegalã este mai preþios decãt
costul unei melodii.

Tehnologia s-a dezvoltat, s-a fãcut un nou pas
în evoluþia metodelor de comunicare. Aºa cum
am mai spus, regulile convenþionale nu mai pot fi
aplicate ºi acestea trebuie dezvoltate pentru a
se ajunge la un nou echilibru. Primii paºi au fost
fãcuþi, acum trebuie doar sã aºteptãm...

Partea care revine artiºtilor din cadrul unei melodii

Rãspândirea formatelor de fiºiere în reþelele Bittorrent Rãspândirea formatelor de fiºiere în reþelele eDonkey



C
eea ce-mi propun cu acest articol (sã
vedem dacã îmi mai ºi reuºeºte) este
sã realizez ceea ce s-ar putea numi o

privire de ansamblu asupra celor mai cunoscute
(ºi, implicit, celor mai folosite) browsere Web
gratuite ale momentului. Pe lângã aceasta, vom
mai avea ºi un browser mai ciudat, în calitate de
”cireaºã de pe tort”, dar acela va fi la final ºi ar
fi mai bine sã nu anticipãm. Deci, fãrã alte intro-
duceri, sã trecem la ”bibilit” browsere gratuite,
nu înainte de a spune cã acestea vor primi în final
câte o notã, exprimatã în simboluri “@” – zece @
e cea mai mare, iar unul singur, cea mai micã, cu
care sã sperãm cã nu se va alege nimeni. 

Mozilla Firefox 1.5.0.1

Browserul care a fãcut revoluþie, având
”tupeul” sã pericliteze o poziþie atât de stabilã
ca ºi cea a lui Internet Explorer a ajuns la versi-
unea 1.5, una care anunþã schimbãri majore. În
bine, spun cei ce l-au fãcut.

Ca de obicei, browserul ocupã foarte puþin
loc pe hard disc, ca ºi pânã acum (undeva în jurul
unei valori de 5 megaocteþi), lucru care îl face
mai rapid decât alte softuri de gen. Primul lucru
pe care îl observi la versiunea nouã este cã
schimbãri imense de interfaþã nu existã faþã de
cele precedente, iar navigarea se face tot cu aju-

torul taburilor, lucru absolut obligatoriu la un
browser respectabil în ziua de astãzi.
Îmbunãtãþiri observi însã la cãsuþa de cãutare
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(care acum ºtie sã caute ºi pe answers.com),
precum ºi la viteza de navigare, sensibil mai
mare. Acest lucru se datoreazã tehnologiei
”intelligent caching”, proaspãt introdusã la
butoanele de ”înainte” ºi ”înapoi”, tehnologie ce
reuºeºte sã memoreze dinainte pãrþile esenþiale
ale paginilor pe care e probabil sã le vizitezi. ªi
chiar funcþioneazã!

De asemenea, nu mai trebuie sã îþi faci singur
actualizãrile, deoarece browserul ºi le face acum
de unul singur, fãrã a te deranja. ªi cum fiºierele
sunt (promite Mozilla) foarte mici, acestea nu
vor afecta nici viteza navigãrii tale pe Internet.
S-ar putea, totuºi, sã fii într-o oarecare mãsurã
deranjat de faptul cã extensiile de Firefox 1.0 nu
merg ºi pe 1.5, dar aceastã problemã a cam fost
deja depãºitã, majoritatea developerilor real-
izându-ºi deja versiuni pentru Firefox 1.5.

În rest, prea multe n-ar prea fi de spus,
Firefox rãmânând acelaºi browser stabil, pe care
poþi pune bazã fãrã probleme. Îl poþi descãrca de
la www.getfirefox.com. Aºa cum vezi, ºi califica-
tivul e pe mãsurã. 

@@@@@@@@@@

Avant Browser 10.1

Un alt browser cu ”state vechi” deja pe piaþã
este ºi acesta, care a avut timp sã se
îmbunãtãþeascã de-a lungul vremii. Cu toate cã e
bazat pe Internet Explorer ºi îmi dã uneori o sen-
zaþie de încetinealã, programul e plin de o

mulþime de funcþii foarte utile, care te pot ajuta
în navigarea de fiecare zi (navigarea cu ajutorul
taburilor e înþeleasã de la sine). Printre acestea
NU prea mi se pare cã s-ar numãra tona de pagi-
ni ”sugerate” de cãtre browser, care are un mod
foarte interesant de a se adapta în funcþie de
pagina pe care eºti deja (de exemplu, eu am avut
surpriza sã îmi ofere între acestea situl unei
echipe româneºti de liga a patra când mã aflam
pe un sit de fotbal...). Dar sã vorbim despre
lucrurile bune, care sunt foarte multe. În primul
rând, o mulþime de posibilitãþi oferite celor cu
conexiuni mai slabe de a câºtiga vitezã – oprirea
animaþiilor Flash este cel mai elocvent exemplu
în sensul acesta, dar mai pot fi oprite ºi fiºierele
video, audio, scripturile, applet-urile Java ºi
altele. Bun este ºi faptul cã, odatã instalat acest
browser, nu mai ai nevoie de un program separat
pentru blocarea ferestrelor pop-up, browserul
având unul integrat, la fel cum e ºi readerul RSS.
Mausul poate fi ºi el folosit la navigare, existând
aºa-numitele ”mouse gestures”. Astfel, dacã
efectuezi clic cu butonul din mijloc al mausului
pe o legãturã dintr-un sit, rezultatul va fi cã pag-
ina respectivã va fi deschisã într-un tab nou. Pe
lângã asta, util e ºi faptul cã poþi ºterge ”dintr-
un foc” toate ”rãmãºiþele” navigãrii tale, pentru
a fi ferit de ochii curioºilor. Concluzia? Un brows-
er funcþional, care oferã multe, dar n-ar strica sã
fie mai rapid, ºi pe care-l poþi descãrca de la
www.avantbrowser.com. 

@@@@@@@@@@

Opera 9 beta

Am ales aceastã versiune a unuia dintre cele
mai populare browsere care constituie o alterna-
tivã la Internet Explorer, cu toate cã nu e una
finalã. Funcþiile pe care le are îl transformã însã
într-unul demnã de toatã atenþia. Instalarea este

una simplã, care merge extrem de repede ºi nu
îþi va lua prea multã vreme ºi pe lângã asta, poþi
”din prima” sã îþi recuperezi paginile favorite din
browserul folosit înainte, astfel încât sã te simþi
ca ºi acasã în Opera. 

Taburile sunt folosite ºi aici la navigare, dar
în rest, interfaþa nu necesitã prea multã vreme
ca sã te obiºnuieºti cu ea. Este una simplã, cu
toate la îndemânã, ºi, pe deasupra, mai dispui ºi
de posibilitatea de a o „înfrumuseþa” cu teme
noi, existente din abundenþã pe Internet. Dacã
nu îþi place cea originalã. Cãutarea direct din
browser pe mai multe motoare de cãutare este,
bineînþeles, parte a dotãrilor standard, la fel cum

Extensii Firefox

Fereastra principalã Avant Browser Fereastra principalã Opera 9

Clientul de mail din Opera 9
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e ºi posibilitatea de a mãri o paginã (zoom), mai
puþin întâlnitã prin lumea browserelor. 

La fel ca în cazul lui Avant Browser, nu
lipseºte nici blocarea ferestrelor pop-up în mod
implicit, funcþie deosebit de utilã, care mai e ºi
extrem de uºor configurabilã, pe deasupra. RSS
reader-ul face ºi el parte dintre funcþii, la fel ca
posibilitãþile de a câºtiga vitezã în navigare, sim-
ilare cu cele din Avant Browser – blocare de
sunete, conþinut video, animaþii Flash ºi altele. În
plus, intenþiile de a transforma programul într-
unul care sã te ajute în aproape tot ce faci pe
Internet sunt evidente. Existã un client de e-mail
POP3, precum ºi unul de IRC, pentru cei pasion-
aþi de chat. Clientul de e-mail permite chiar
indexarea textului întreg al mesajelor, astfel
încât cãutarea dupã un cuvânt dintr-un mesaj
devine o adevãratã joacã, la fel cum e ºi config-
urarea unui cont de e-mail, de altfel. Pe lângã
asta, clientul de mail dispune ºi de filtre anti-
spam, de altfel destul de eficiente, iar blocarea
unor adrese sau domenii de pe care nu doriþi sã
vinã mesaje este ºi ea posibilã. 

Versiunea nouã face însã un pas pe care îl
aºteptam deja de ceva timp – integreazã pentru
întâia oarã BitTorrent într-un browser, astfel
încât poþi cãuta torente pe motorul de cãutare
oficial BitTorrent, pe care apoi le poþi descãrca
direct cu managerul de descãrcãri din Opera. Ai
citit bine, nu mai e nevoie de client de Torrent.

O altã funcþie extrem de interesantã apãrutã
peste noapte în Opera este cea de integrare a
widgeturilor, micile aplicaþii despre care ai putut
citi mai multe într-un articol publicat acum câte-
va numere în revistã. Iatã cã, aºa cum
prevedeam atunci, acestea încep sã îºi ia avânt ºi
sã devinã tot mai utilizate. De altfel sunt deja
disponibile o mulþime de widgeturi pentru Opera,
din care poþi alege (ceasuri elegante, vreme,
ºtiri etc.). 

Nu cred cã ar mai fi mare lucru de spus. Cei
de la Opera au realizat un browser complet, cu
foarte puþine puncte slabe, cãruia îi mai lipseºte
(spun eu) doar un client de mesagerie instanta-
nee pentru a ”scoate din uz” tot ce foloseam
pânã acum în experienþa noastrã online. Dacã
doreºti sã foloseºti acest beta, îl poþi descãrca la
http://snapshot.opera.com/windows/w90p2.htm
l, iar ultima versiune finala este ºi ea disponibilã
pe www.opera.com.

@@@@@@@@@@

Flock

Ultimul browser ”normal” la care m-am oprit
se numeºte Flock, este încã în fazã relativ incip-

ientã ºi e bazat pe Mozilla Firefox. Din acest
motiv, seamãnã în mare parte, ca ºi funcþionali-
tate cu acesta. Nu lipseºte navigarea în taburi,
posibilitatea de a adãuga în permanenþã extensii
sau teme ºi stabilitatea proverbialã pentru
Firefox. Dar Flock aduce în plus mai multe
lucruri, nelimitându-se la condiþia de clonã a lui

Firefox. 
Îþi vei da seama destul de repede cã publicul

þintã al lui Flock sunt bloggerii (cei care folosesc
jurnale online), dar ºi cei pentru care Webul este
o experienþã socialã mai mult decât una person-
alã. Spun asta pentru cã Flock este un browser
care îþi permite sã îþi editezi blogul direct din el,
prin funcþia dedicatã acestui lucru (Blog Editor).
În plus, paginile favorite nu mai sunt doar prob-
lema ta, ci ºi a altora, deoarece, odatã ce þi-ai
creat un cont del.icio.us, acestea pot fi
împãrtãºite cu cine doreºti tu, dar pot fi, de
asemenea, accesibile, de oriunde ai fi. O altã
funcþie unicã, apãrutã doar în Flock, este cea de
”raft” (Shelf). Aceasta îþi permite sã pui ”pe
raft” fragmente de text, imagini ºi alte lucruri cu
care te întâlneºti pe Internet, pentru a le putea
gãsi cu uºurinþã cu altã ocazie, când vei avea
nevoie de ele. În plus, browserul dispune ºi de
facilitãþi cum ar fi cãutarea în mai multe motoare
de cãutare (la care poþi adãuga altele, dupã
preferinþe), dar ºi o funcþie de blocare a fere-
strelor pop-up. 

Concluzia? Cu toate cã ceea ce poþi descãrca
de pe http://www.flock.com/developer/ nu este
nici pe departe o versiune finalã, Flock meritã
încercat pentru originalitatea sa, care nu e de

lepãdat.
@@@@@@@@@@

Ghostzilla

Aºa cum am promis, voi încheia cu un brows-
er care, cu toate cã nu a mai fost adus la zi de un

timp, este prietenul celor ce vor sã piardã vre-
mea pe Internet la serviciu fãrã a fi prinºi de
cãtre ºefi. Se numeºte Ghostzilla, este bazat ºi el
pe Firefox ºi îl poþi descãrca de la
http://www.ghostzilla.com/getit/index.html. Ce
face el? pãi, cam tot ce face un browser normal,
însã face aceste lucruri „peste” o fereastrã nor-
malã a unei alte aplicaþii (Word, Excel, Outlook),
având disponibile mai multe niveluri de „camu-
flaj”, în funcþie de cât de vigilent crezi tu cã este
cel care te urmãreºte. Astfel, dacã eºti într-un
loc din care îþi poþi vedea ºeful venind, poþi sã te
uiþi la situri cu graficã aproape normal ºi în
culori, iar dacã unghiul este unul mai „pericu-
los”, va trebui sã te limitezi doar la text ºi la
imagini care apar doar când treci cursorul peste
ele. 

ªi „chemarea” lui Ghostzilla e simplã – tre-
buie doar sã miºti mausul în succesiunea stânga-
dreapta-stânga ºi Ghostzilla apare. Iar dacã se
apropie cineva prea mult, ajunge sã muþi mausul
din fereastra în cauzã, iar el va dispãrea fãrã
urmã. În plus, navigarea se face în taburi, iar pro-
gramul dispune ºi de o funcþie de blocare a fere-
strelor pop-up. Normal cã nu îi voi acorda un cal-
ificativ, el apãrând în acest test ca ºi ceva ieºit
din comun, dar care se poate dovedi util.

Închei aici, în speranþa cã vei alege browserul
care sã îþi ofere cea mai liniºtitã ºi mai sigurã
experienþã online.

Fereastra principalã Flock

Editorul de blog din Flock

Ghostzilla “ascuns” în Word



TTEESSTT              ��
hhaarrddwwaarree  //  ccoooolleerree

L
upta pe piaþa coolerelor este din ce în
ce mai acerbã. Însã, cucerirea acestui
teritoriu este o prioritate pentru

fiecare producãtor. Deºi compania Gigabyte
este cunoscutã în general de consumatori ca
fiind o marcã bunã pentru plãci de bazã, de
câþiva ani a intrat ºi pe piaþa sistemelor de
rãcire, ºi se pare cã produce coolere
performante ºi de calitate. 

Dorel
Puchianu Jr.
dorel@myc.ro

Î
n articolul de faþã am comparat performanþa
noului Gigabyte G-power Lite cu a bãtrânului
cooler TherlmalRight XP90. Spre deosebire

de Gigabyte, TherlmalRight e mai specializatã în
„ale rãcirii” procesoarelor. În testul pe care l-am
realizat am considerat cã XP90 este un adversar
pe mãsurã pentru G-power Lite. Surpiza a fost

când am constatat cã noul venit are un ventilator
cu o vitezã de rotaþie mai micã cu 1000 RPM faþã
de XP90 ºi, cu toate acestea, s-a dovedit a fi
aproape la fel de performant! Noul cooler de la
Gigabyte este performant ºi faþã de bãtrânul
TherlmalRight este ºi mai silenþios. Designul lui
XP90 cuprinde patru conducte din aluminiu care

fac legãtura între baza radiatorului ºi partea
superioarã a acestuia. Ambele radiatoare ale
celor douã coolere sunt din aluminiu, material
care are rol de a disipa rapid cãldura. Designul lui
G-power Lite integreazã trei conducte din
aluminiu care leagã baza radiatorului cu partea
superioarã a acestuia. Dupã cum se pot observa
rezultatele din tabele, „diferenþa mare” dintre
cele douã se gãseºte în modul „operare” unde
XP90 l-a depãºit cu 1,6 grade Celsius pe G-power.
Deci, noul venit de la Gigabyte, G-power Lite, are
un preþ acceptabil, iar performanþa lui este foarte
bunã. În plus, beneficiezi de performanþã sporitã
în liniºte deplinã! 

Gigabyte G-power Lite

MMoodd  „„îînn  aaººtteeppttaarree””

Vitezã rotaþie ventilator: 2430 RPM

Temp proc. : 27,8 grade Celsius

Temp ext.: 22 grade Celsius

MMoodd  „„ooppeerraarree””

Vitezã rotaþie ventilator: 2460 RPM

Temp proc. : 34 grade Celsius

Temp ext.: 22 grade Celsius

TherlmalRight XP90

Mod „în aºteptare”

Vitezã rotaþie ventilator: 3240 RPM

Temp proc. : 27,0 grade Celsius

Temp ext.: 22 grade Celsius

Mod „operare”

Vitezã rotaþie ventilator: 3270 RPM

Temp proc. : 32,4 grade Celsius

Temp ext.: 22 grade Celsius

48|www.myc.ro|februarie 2006octombrie 2005                    MyCOMPUTER

GIGABYTE G-POWER LITE VS.
THERLMALRIGHT XP90

DDOOUUÃÃ CCOOOOLLEERREE PPEERRFFOORRMMAANNTTEE ÎÎNN LLUUPPTTÃÃ PPEENNTTRRUU „„LLIINNIIººTTEE””



CCuumm  aamm  tteessttaatt??

În cazul procesoarelor pentru soclul 478 am
folosit un sistem echipat cu procesor Intel Penium
4 la 3,06 GHz. Am mãsurat temperatura
procesorului cu fiecare cooler prezentat în acest
articol în douã moduri: “în aºteptare” ºi

“operare”. Modul “în aºteptare” este situaþia în
care calculatorul iniþializeazã sistemul de operare
ºi aºteaptã urmãtoarea comandã. Modul
“operare” este modul în care am “stresat”
microprocesorul la maxim pentru a mãsura
temperatura cea mai înaltã la care se încãlzeºte
acesta cu fiecare cooler din test. Temperatura am
mãsurat-o cu un senzor montat în imediata
vecinãtate a pastilei procesorului. ªi pentru
aceasta am folosit dispozitivul AeroGate 3 de la

COOLER MASTER. Pentru ca rezultatele sã fie
corecte la toate coolerele testate în laboratorul
nostru, am menþinut temperatura aerului cu
ajutorul aparatului de aer condiþionat la 22 de
grade Celsius.
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Gigabyte G-Power Lite Cooler

Preþ: 86 RON inclusiv TVA

Garantie: 2 ani

Distribuitor: produsul este disponibil prin intermediul 

“Distribuitorilor autorizaþi Gigabyte Romania”

TherlmalRight XP90

Preþ: 160,65 RON inclusiv TVA

Distribuitor: www.pc-coolers.ro 
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D
acã eºti familiar cu linia FX de proce-
soare de la AMD, probabil ºtii cã pro-
cesorul FX-57 are un singur nucleu ºi

are cea mai mare frecvenþã de tact dintre toate
microprocesoarele pe soclul 939. ªi firesc, cum
era nucleelor duale a intrat în scenã de o bunã
bucatã de vreme, noul FX-60 nu conþine un sin-

gur nucleu, ci este bazat pe douã „motoare” de
procesare. AMD ºi-a lãudat noul FX-60 ca fiind
superior lui FX-57, evident pentru cã integreazã
douã nuclee care, de altfel, sunt mai bune decât
unul singur. Oricum, cu siguranþã ai vãzut ºi alte
teste, unde FX-57 ºi-a pãstrat rezonanþa numelui
ºi performanþa unui procesor cu un singur
nucleu, care este semnificativ mai agil decât cel
cu douã nuclee. Pentru a înþelege mai bine speci-
ficaþiile noului procesor FX-60, am adãugat în
listã descrierile urmãtoarelor microprocesoare:
AMD Athlon 64 FX-57 AMD Athlon 64 X2, Pentium
Extreme Editon 3,73 GHz ºi Pentium Extreme
Edition 840.  

Specificaþii tehnice

Dupã cum poþi observa, AMD nu a introdus pe
piaþã un nou proiect al nucleului odatã cu
lansarea lui FX-60, pentru cã el este bazat în
mare parte pe nucleul Toledo folosit la seriile X2.
Chiar ºi tensiunea nucleului FX-60 este similiarã
cu a procesorului Athlon 64 X2 4800+. În reali-
tate, procesorul FX-60 este cu 200 MHz mai
rapid ca 4800+ ºi cu 200 MHz mai lent decât FX-
57. Aºadar, specificaþiile noului FX-60 nu sunt
interesante, însã noul procesor foloseºte proce-
sul tehnologic de 90nm SOI ºi ne aºteptãm la
frecvenþe mai mari când AMD va face tranziþia la
65nm.

AMD ATHLON 64 FX-60

AAMMDD  ÎÎNNCCEEPPEE AANNUULL 22000066  ÎÎNN FFOORRÞÞÃÃ CCUU FFXX--6600
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P
entru a-ºi asigura locul de top, AMD a
lansat FX-60 ca nu cumva cineva sã îi
atace poziþia fruntaºã în „ale

procesãrii rapide”. Nu este greu sã observi
succesul pe care l-a avut AMD în anul care
tocmai s-a încheiat. În 2005, AMD a obþinut un
record al vânzãrilor de 3,94 miliarde USD,
obþinând o creºtere cu 48 de procente faþã de
2004. În al patrulea trimestru al lui 2005, AMD a
avut un record al vânzãrilor de 1,35 miliarde
USD, aceasta reprezântând o creºtere cu 78 de
procente comparativ cu al patrulea trimestru
din 2004. Aceste numere nu fac altceva decât
sã indice cât de mult a reuºit AMD-ul sã
cucereascã zona desktop-urilor ºi cât de mult
tehnologia AMD a þinut sub presiune rivalul
Intel. 

Dorel
Puchianu Jr.
dorel@myc.ro

Nume procesor AMD Athlon 64 AMD Athlon 64 AMD Athlon 64 X2 Pentium Extreme Edition Pentium Extreme Edition

Serie procesor FX-60 FX-57 4800+ - 840

Frecventa 2,6GHz 2,8GHz 2,4GHz 3,73GHz 3,2GHz

Nr. de nuclee 2 1 2 1 2

Tehnologie Hyper-Threading - - - Da Da

Nr. procesoare logice 2 1 2 2 4

FSB (MHz) - - - 1066 800

Magistrala HyperTransport 1GHz (2000MT/s) 1GHz (2000MT/s) 1GHz (2000MT/s) - -

Memorie tampon L1 (64KB + 64KB) x 2 64KB + 64KB (64KB + 64KB) x 2 16KB + 12KB (16KB + 12KB) x 2

Memorie tampon L2 1MB x 2 1MB 1MB x 2 2MB 1MB x 2

Memorie tampon L3 - - - - -

Tensiune nucleu (Volti) 1,35 - 1,40 1,35 - 1,40 1,35 - 1,40 1,25 - 1,40 1,20 -1,40

Execute Disable Bit Da Da Da Da Da

Intel EM64T / AMD64 Da Da Da Da Da

Enhanced Intel SpeedStep Da Da Da Nu Nu

Soclul 939 939 939 LGA775 LGA775

Proces Tehnologic 90nm SOI 90nm SOI 90nm SOI 90nm 90nm

Nume de cod Toledo San Diego Toledo Prescott 2M Smithfield

Marimea pastilei 199mm² 115mm² 199mm² 135mm² 206mm²

Nr. tranzistori 233,2 milioane 113 milioane 233,2 milioane 169 milioane 230 milioane



Consumul de putere

AMD a fãcut tot ce i-a stat în mãsurã pentru a

menþine atât nivelul consumului de putere, cât ºi

al cãldurii disipate de noul procesor FX-60 în lim-

itele normalului, ºi sã corespundã special cu

parametrii procesorului de top (cu nucleu dual)

din familia Athlon 64 X2. Acest corespondent

este determinat în mare mãsurã de plãcile de

bazã contemporane, al cãror regulator de tensi-

une nu este proiectat sã suporte putere electricã

înaltã. Printre altele, viitoarea platformã pentru

AMD care va fi lansatã în trimestrul doi al acestui

an, scolul M2, va suporta procesoare cu un nivel

maxim de disipaþie de pânã la 125W. Ceea ce

înseamnã cã în viitorul apropiat AMD va putea

continua sã ridice frecvenþa procesoarelor fãrã a

fi necesar sã schimbe procesul de fabricaþie.

Graficul în care se afiºeazã consumul de putere l-

am obþinut în urma unui test practic. Astfel, am

solicitat la maximum puterea de procesare a

fiecãrui procesor, prin încãrcarea ºi rularea con-

secutivã a mai multor programe ºi utilitare, iar

ca ºi tehnicã de „calculare”, am mãsurat curen-

tul care mergea spre procesor din circuitul de pe

placa de bazã.

Dupã cum se poate observa, Athlon FX-60

consumã mai multã energie decât „bãtrânul”

Athlon 64 X2 4800+. De altfel, acest procesor

este mult mai economic decât rivalul lui, care

este bazat pe un nucleu de 65nm, având nume de

cod Presler. Dupã cum se poate observa, soluþia

extremã 840 de la Intel consumã cu aproape 69
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Pentium XE 840  - 178,8 W

Pentium 4 670 - 162,3 W

Pentium XE 955 - 156,2 W

Pentium XE 3,73 - 155,2 W

Athlon 64 FX-60 - 110,4 W

Athlon 64 X2 4800+ - 95,9 W

Athlon 64 FX-57 - 73,4 W

3DS Max 7.0, SPECapc, Interactive 3DS Max 7.0, SPECapc, randare procesor

Codare MP3 - iTunes 6.0.1.3, secunde
Codare MPEG-4 - VirtualDubMod 1.5.4.1 - DiVX 6.1,

secunde

Adobe Photoshop CS2, ps7bench 2.0 Adobe Premiere Pro 1.5, secunde
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W mai mult ca ºi noul „extremist” de la AMD (FX-
60). Deci, încã o datã, arhitectura K8 ºi-a doved-
it superioritatea faþã de Intel NetBurst.

Cum am testat?

În aceastã sesiune de test, am comparat per-
formanþa eroului cu douã nuclee FX-60, împre-
unã cu procesoarele de top cu un singur nucleu,
cât ºi cu cele cu arhitectura cu douã nuclee de la
AMD ºi Intel.

Pentru teste am folosit urmãtoarele 
PPrroocceessooaarree::

AMD Athlon 64 FX-60 (soclul 939, 2,6GHz, L2
cache 2x1024KB, Toledo);

AMD Athlon 64 X2 4800+ (soclul 939, 2,4GHz,
L2 cache 2x1024KB, Toledo);

AMD Athlon 64 FX-57 (soclul 939, 2,8GHz, L2
cache 1024KB, San Diego);

Intel Pentium Extreme Edition 955 (LGA775,
3.46GHz, L2 2x2MB);

Intel Pentium D 950 (LGA775, 3,4GHz, L2

2x2MB);
Intel Pentium Extreme Edition 840 (LGA775,

3.2GHz, L2 2x1MB);
Intel Pentium 4 Extreme Edition 3,73GHz

(LGA775, 3,73GHz, L2 2MB);
Intel Pentium 4 670 (LGA775, 3,6GHz, L2

2MB).
PPllããccii  ddee  bbaazzãã::

DFI LANParty UT NF4 Ultra-D (NVIDIA nForce4
Ultra);

ASUS P5WD2 Premium (LGA775, Intel 955X

Codare MPEG-4 - VirtualDubMod 1.5.4.1 - XviD 

1.1, secunde
F.E.A.R., calitate medie

Half-life 2 (d3_c17_02), 1024x768 pixeli Maya 7.0, test randare Zoo, secunde

Far Cry (Regulator), 1024x768 pixeli FineReader 8.0, secunde
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Express).
MMeemmoorriiee::
2048MB DDR400 SDRAM (Corsair CMX1024-

3500LLPRO, 2 x 1024 MB, 2-3-2-10);
2048MB DDR2-667 SDRAM (Corsair

CM2X1024-6400PRO, 2 x 1024 MB, 4-4-4-12).
Placã video: NVIDIA GeForce 7800 GT 256MB

(PCI-E x16).
Hard Disc: Maxtor MaXLine III 250GB

(SATA150).
Sistem de operare: Microsoft Windows XP SP2

ñ DirectX 9.0c.

Concluzie
În primul rând vreau sã vã informez cã 2006

va fi anul în care microprocesoarele cu douã
nuclee vor domina piaþa IT. Datoritã eforturilor
depuse de programatorii driverelor grafice,
majoritatea aplicaþiilor ºi-au îmbunãtãþit rezul-
tatele în aplicaþiile de tip „multi-threading”. Iar
aceste „aplicaþii” de obicei sunt jocuri, ºi astfel
utilizatorii pot beneficia de o performanþã supli-
mentarã ºi totodatã gratuitã în jocuri. Acesta a
fost primul motiv pentru care AMD a transferat
procesoarele extreme pentru jocuri, Athlon 64

FX, pe arhitectura avansatã a nucleelor duale.
Noul AMD Athlon 64 FX-60 este primul membru în
familia procesoarelor cu nucleu dual. Prin
lansarea noului procesor cu nucleu dual Athlon
64 FX-60, AMD a dat un rãspuns concurenþei, mai
exact procesorului Pentium Extreme Edition 955.
Au fost destul de puþine situaþii în care noul pro-
cesor Intel a putut sã detroneze procesorul celor
de la AMD. Avantajul indiscutabil al lui FX-60 care
se adreseazã unui segment foarte mic de utiliza-
tori, datoritã preþului exorbitant, este în primul
rând consumul de curent ºi cãldura disipatã de

PCMark05 - scor memorie PCMark05 - scor procesor

SYSmark 2004 SE - Office Productivity Quake 4, 1024x768 caliate maxima

PCMark05 - scor total SYSmark 2004 SE - Internet Content Creation
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acesta. În altã ordine de idei, procesoarele cu
arhitecturã NetBurst nu pot fi o alternativã via-
bilã a soluþiilor contemporane de la AMD. Deci,
cel puþin pânã în trimestrul doi al acestui an,
când Intel va lansa procesorul Conroe, AMD va
rãmâne lider în furnizarea celui mai rapid ºi eco-
nomic procesor pentru segmentul de top al
pieþei IT. Oricum, datoritã noii tehnologii de fab-
ricaþie (65nm), noile procesoare de la Intel pot
dovedii un potenþial mãrit de supratactare în
faþa celor de la AMD. 

În concluzie, noul procesor Athlon FX-60 nu
afecteazã situaþia procesoarelor de top de la
AMD, din pãcate, tânãrul procesor cu nucleu dual
de la AMD costã mult mai mult ca ºi soluþiile
oferite de rival, care au migrat cãtre nucleu
rapid, Presler fiind cu ceva mai economic ca ºi
soluþiile anterioare de la Intel.

Windows Media Encoder 9, MPEG2 in WME, 

secunde
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S
eria GeForce 6 de la

nVIDIA, a avut succes pe plan mondial,

ºi probabil cã seria 7 va avea un suc-

ces mai mare decât seria precedentã. Placa

video Gigabyte -B pe care am testat-o are un

design standard, fiind diferitã de placa de refer-

inþã prin faptul cã integreazã în pachet câteva

soft-uri ºi jocuri. Nu a fost plãcut sã descopãr

acest aspect, însã cu siguranþã cã ºi alte firme de

prestigiu vor aplica aceeaºi metodã, ºi anume de

a „lua” placa de referinþã de la Nvidia ºi a-ºi

însemna pe ea marca. Pãcat, însã acesta este

tristul adevãr care se regãseºte în cele 20 de

milioane de lei vechi.

Caracteristici & specificaþii

� Viitoarea generaþie de arhitecturã graficã

de procesare superscalarã 

� NVIDIA SLI

� Motor NVIDIA CineFX 4.0 

� Suportã Microsoft DirectX 9.0 Shader

Model 3.0 

� Tehnologie NVIDIA Intellisample 4.0 

� Tehnologie NVIDIA PureVideo technology 

� NVIDIA ForceWare Unified Driver

Architecture (UDA) 

� Tehnologie NVIDIA nView multi-display 

� Suportã OpenGL 2.0 

� Conectori DVI-I ºi TV-Out

� Filtrarea texturii ºi mod de suprapunere pe

64 biþi  

Specificaþii

Spre deosebire de 6800 Ultra, noul

7800 GTX are 24 de conducte ºi 8 conducte ver-

tex, ºi firesc oferã o putere de procesare „ceva”

mai mare. Tehnologiile NVIDIA, au progresat de

la generaþie la generaþie, astfel noua serie 7 de

procesoare grafice utilizeazã un nou motor

CineFX 4.0 ºi tehnologia Intellisample 4.0.

Infãþiºarea noului Gigabyte 7800 GTX

Dupã cum am mai spus ºi la începutul arti-

colului plãcile video 7800 GTX de marcã nu diferã

cu mult faþã de designul de referinþã al celor pro-

duse de compania mamã, Nvidia. Din pãcate, nici

Gigabyte nu a fãcut excepþie de la aceastã reg-

ulã, ºi poþi remarca acest lucru ºi în imagini.

Radiatorul de pe placã este identic cu cel de pe

placa de referinþã de la NVIDIA, singurul lucru

schimbat fiind numele „Gigabyte” care se

gãseºte în colþul din stânga.

TTEESSTT                ��
hhaarrddwwaarree  //  ppllaaccãã  vviiddeeoo

GIGABYTE 
GEFORCE 7800 GTX
PPEERRFFOORRMMAANNÞÞAA EE BBUUNNÃÃ ººII MMEERRIITTÃÃ
SSÃÃ OO CCUUNNOOººTTII,,  ÎÎNNSSÃÃ CCOOSSTTUURRIILLEE EEII
NNUU SSEE PPOOTTRRIIVVEESSCC CCUU VVEENNIITTUURRIILLEE
NNOOAASSTTRREE!!

Placã video 7800 GTX 6800 Ultra 

Magistrala PCI Express PCI Express & AGP 

Latimea benzii de memorie 256-biþi 256-biþi 

Memorie 256 MB GDDR3 256 sau 512 MB GDDR3 

Viteza memorie (GB/sec.) 38,4 33,6 

Fill Rate (miliarde de pixeli/sec.) 10,32 6,4 

Conducte pixel 24 16 

RAMDAC-uri 400 MHz 400 MHz 
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Conþinutul pachetului:

� Gigabyte GV-NX78X256V-B 

� Driver/Soft-uri CD: 

� CyberLink PowerDVD 6 

� ForceWare Drivers 

� CyberLink PowerDirector 3 ME 

� Jocuri complete: Xpand Rally, Joint

Operations: Typhoon Rising 

� Adaptor VGA-la-DVI 

� Cablu DTV VIVO  

� Manual 

Cum am testat?

SSiisstteemmuull  ddee  tteesstt::

� Procesor: AMD Athlon 64 3800+ 

� Placã de bazã: DFI LANParty NF4 SLI-DR 

� Memorie:  TWINX1024-3200XL 

� Placã video nr.1:  GeForce 7800 GTX - driv-

er: ForceWare 77.72 

� Placã video nr. 2:  GeForce 6800 GT, placã

de referinþã - driver: ForceWare 77.72 

� Hard disc: Maxtor 120GB Serial ATA

7200RPM 

� Windows XP Service Pack 2 

Supratactare

Placa Gigabyte 7800 GTX este suficient de

performantã ca orice joc pretenþios sã zburde ºi

la rezoluþia de 1600x1200 împreunã cu filtrele

4xAA ºi 8xAA. Cu toate acestea, am decis sã

supractez placa 7800 GTX. Placa are o frecvenþã

implicitã de tact a nucleului de 430 MHz, iar

viteza implicitã a memoriei este de 1,2 GHz. Dupã

multe încercãri, placa „s-a lãsat” supratactatã la

frecvenþa de 470 MHz ºi memoria a atins 1,3 GHz.

E bine de ºtiut cã supratactarea poate fi diferitã

de la placã la placã de aceeaºi marcã, pentru cã

fiecare procesor grafic ºi fiecare cip de memorie

este diferit.  

Concluzie

Atât performanþa, cât ºi preþul plãcii 7800

GTX este justificat, însã trebuie sã îþi pregãteºti

„sufleteºte” buzunarul. Performanþa oferitã de

7800 GTX faþã de 6800 GT meritã fiecare „leuþ”.

Chiar ºi cu o singurã placã 7800 GTX, poþi juca

orice joc cu setãri maxime ºi în rezoluþii mari,

cum ar fi 1600x1200 de pixeli. Gigabyte GV-

NX78X256V-B are o ofertã vastã, astfel, în

pachet gãseºti douã jocuri full ºi câteva soft-uri

decente. La frecvenþa implicitã de tact a plãcii

7800 GTX obþii performanþe care în urmã cu doi

ani ar fi pãrut... basme!

3DMark03 (v.3.6.0) - setari implicite - 1024x768

Denumire test din suita NVIDIA 6800 GT Gigabyte 7800 GTX

GT1 315,9 339,2 Cadre/s

GT2 90 129,7 Cadre/s

GT3 74,7 107,6 Cadre/s

GT4 60,5 91,2 Cadre/s

Fill Rate - Single Texturing 2969,8 4159,1 MTexels/s

Fill Rate - Multi Texturing 54622 9989,8 MTexels/s

Vertex Shader 30,5 45,1 Cadre/s

Pixel Shader 157,2 328,3 MVertices/s

Ragtroll 50,2 67,3 MVertices/s

3DMark05 (v.1.2.0) - setari implicite - 1024x768

Denumire test din suita NVIDIA 6800 GT Gigabyte 7800 GTX

GT1 22,2 32,2 Cadre/s

GT2 14 23,2 Cadre/s

GT3 24,9 37,3 Cadre/s

Fill Rate - Single Texturing 3176,1 4890,4 MTexels/s

Fill Rate - Multi Texturing 5536 10054,3 MTexels/s

Pixel Shader 2.0 134 277 MVertices/s

Vertex Shader - Simple 44,3 61,8 MVertices/s

Vertex Shader - Complex 33,2 45,1 MVertices/s

X2: The Threat Rolling Demo

NVIDIA 6800 GT Gigabyte 7800 GTX

1024x768 87,24               105,88

1280x1024 71,4                89,77

1600x1200    59,84               77,03

Far Cry 1.3 volcano - 4xAA/8xAF

NVIDIA 6800 GT Gigabyte 7800 GTX

1024x768 67,3                105,65

1280x1024 47,2                79,5

1600x1200    34,91               57,87

Half-Life 2 - 4xAA/8xAF

NVIDIA 6800 GT Gigabyte 7800 GTX

1024x768 65,5                81,2

1280x1024 49,4                75,3

1600x1200    38,6                66,7

DOOM 3 - Calitate setata pe maxim/4xAA 

NVIDIA 6800 GT Gigabyte 7800 GTX

1024x768 60,8 88,7

1280x1024 45,6                67,8

1600x1200    35,3                51,5

AquaMark3 4xAA/ 8xAF

NVIDIA 6800 GT      Gigabyte 7800 GTX

1024x768 51,65               71,48

1280x1024 40,5                64,91

1600x1200    32,01               56,86

Pro: 
� performanþã ridicatã

� soft-uri complete ºi gratuite incluse în pachet

� Dual DVI, VIVO 

� placa video ocupã un singur slot  

Contra:
� scumpã
� placa este lungã 

Preþ: 585 USD fara TVA
Distribuitori: GIGABYTE Romania prin distribuitorii autorizati

REZULTATELE TESTELOR
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A
tât conductele de rãcire, cât ºi
radiatoare pasive care au rol sã
rãceascã un procesor grafic sau un

microprocesor, nu sunt o noutate, însã marii
producãtori de plãci video au constatat cã pot
sã rãceascã suficient o placã video modernã ºi
fãrã ventilatoare. Rãcirea plãcilor video fãrã
ventilatoare este necesarã, pentru cei care îºi
doresc un sistem „liniºtit”. Noua placã video cu
rãcire pasivã de la Gigabyte foloseºte un sistem
de rãcire proprietar care conþine un modul
termic care se alimenteazã cu aer proaspãt din
exteriorul carcasei.

Dorel
Puchianu Jr.
dorel@myc.ro

Specificaþii: 
Procesor grafic: NVIDIA GeForce 6600GT VPU 
Interfaþã: 16x PCI Express 
8 conducte pixel 
Suportã Microsoft DirectX 9.0C ºi OpenGL 1.5 
Memorie 128MB GDDR3 
Lãþime de bandã memorie 128-biþi 
Intrãri ºi ieºiri:DVI-I / D-sub / TV-OUT 
Suportã funcþia HDTV 

Caracteristici integrate (pe scurt):
UltraShadow™ II
CineFX 3.0 Engine
Intellisample™ 3.0
nView® Multi-Display Technology
PureVideo™
OpenGL 1.5® Optimizations and Support
Microsoft® DirectX® 9.0C
Microsoft® DirectX® 9.0 Shader Model 3.0
GIGABYTE @VGA
GIGABYTE V-tuner2

Silent-Pipe II – rãcire pasivã performantã
Problema cu soluþiile anterioare de rãcire

pasivã, era aerul cald care era „prins” în radia-
tor sau în preajma plãcii video ºi nu putea fi elim-
inat fãrã ajutorul unui ventilator. Însã, tehnolo-
gia Silent-Pipe II de la Gigabyte a rezolvat

aceastã problemã cu ajutorul unui slot de con-
vecþie care are rol de a aduce aer proaspãt din
exteriorul carcasei spre radiatorul de pe placa
video, în timp ce aerul cald pãrãseºte zona plãcii
video cu ajutorul ventilatorului de pe procesor ºi
al celui din sursã.

Conþinut pachet:
Manual
Adaptor DVI-VGA 
Cablu HDTV
CD cu driver ºi cu PowerDVD 6.0
Versiune completã a jocului Xpand Rally

Cum am testat?
SSiisstteemmuull  ddiinn  tteesstt::
PPllaaccãã  ddee  bbaazzãã:: DFI LanParty UT 915P-T12 
PPrroocceessoorr:: Intel Pentium 4-560

3,6Ghz 
MMeemmoorriiee:: 2 x 256MB

Kingston PC2-4200
DDR2 (canal dual acti-
vat) 

PPllããccii  vviiddeeoo:: Sapphire
Radeon X800GT, Gigabyte
Radeon X800XL ºi
Gigabyte NVIDIA GeForce
6600GT Silent-Pipe II (toate

plãcile au slot PCI Express)
HHaarrdd  ddiisscc:: Seagate Barracuda V 60GB

SerialATA 
SSiisstteemm  ddee  ooppeerraarree:: Windows XP PRO SP2 
DDrriivveerr  ppeennttrruu  GGeeFFoorrccee  66660000GGTT  SSiilleenntt--PPiippee  IIII::

NVIDIA ForceWare 81.85 
DDrriivveerr  ppeennttrruu  SSaapppphhiirree  RRaaddeeoonn  XX880000GGTT  ººii

GGiiggaabbyyttee  RRaaddeeoonn  XX880000XXLL::  ATI Catalyst 5.13 (cer-
tificat WHQL)

CCoooollbbiitt (pentru supratactare) 
SSuurrssãã  ddee  tteennssiiuunnee::  Tagan 480W 

Supratactare
Folosind „coolbit”, am putut supratacta

nucleul plãcii GeForce 6600 GT Silent-Pipe II cu
10 procente, de la 500 la 552MHz. Imediat am
ridicat ºi frecvenþa memoriei cu 20%, de la 1000

la 1200MHz, placa fiind stabilã pe tot par-
cursul testelor cu aceste frecvenþe. Nu
este rãu, având în vedere cã cipurile de
memorie au o latenþã de 2.0ns. Din
moment ce placa este rãcitã cu un sistem
pasiv, poþi sã-þi imaginezi cã ea se poate
supratacta la o frecvenþã ºi mai mare
dacã va dispune de o rãcire activã.

Temperaturã
Folosind un termometru digital, temper-

GIGABYTE NVIDIA GEFORCE 6600GT

SILENT-PIPE II
PPEERRFFOORRMMAANNÞÞÃÃ GGRRAAFFIICCÃÃ FFAARRAA ZZGGOOMMOOTT!!
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atura ambientalã mãsuratã a fost de 31 de grade

Celsius. Aºadar, placa cu rãcire pasivã a atins în

modul „aºteptare” (situaþia în care calculatorul

terminã de iniþializat sistemul de operare ºi

aºteaptã urmãtoarea comandã) 47,2 grade

Celsius, iar în modul „operare” (este modul în

care am „stresat” procesorul grafic ºi memoria

plãcii grafice la maxim pentru a mãsura temper-

atura cea mai înaltã la care ajunge aceasta)

placa a atins 73,3 grade Celsius. 

Concluzie

Noua tehnologie Silent-Pipe II, este o soluþie

pentru jucãtorii care doresc sã regãseascã

liniºtea de odinioarã a plãcilor video de acum 10

ani care nu aveau ventilatoare pe procesorul

grafic. Soluþia de rãcire pasivã de la Gigabyte,

Silent-Pipe-II este una inovatoare ºi foarte per-

formantã în acest segment. De asemenea, este

necesar sã ai o carcasã ventilatã foarte bine

pentru a putea elimina aerul cald produs de placa

graficã Gigabyte. Chiar ºi „fãrã rãcire activã”,

am putut supratacta placa de la 500/1000 la

552/1200 MHz (nucleu/memorie), iar placa a fost

stabilã în toate testele. Temperatura maximã

atinsã de placã a fost de 73,3 grade Celsius însã

recomandarea mea este sã vã asiguraþi ca interi-

orul carcasei sã fie bine ventilat.
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3D Mark 2001 SE – implicit 1024x768 pixeli

6600GT (500/1000MHz)   17281

6600GT (552/1200MHz)    18051

X800XL (400/980MHz)      19218

X800XL (435/1170MHz)    20118

X800GT (475/980MHz)      19064

X800GT (545/1160MHz)     19841

Pro: 
� Opereazã silenþios
� Include în pachet: Xpand Rally & PowerDVD 6

� Se poate supratacta chiar dacã rãcirea este pasivã
Contra:
� Cipurile de memorie puteau fi „acoperite” cu radiatoare pasive
� Cablu HDTV scurt

3D Mark 2003 – implicit 1024x768 pixeli

6600GT (500/1000MHz)   8416

6600GT (552/1200MHz)   9298

X800XL (400/980MHz)     10254

X800XL (435/1170MHz)   11229

X800GT (475/980MHz)     8924

X800GT (545/1160MHz)    9797

3D Mark 2005 – implicit 1024x768 pixeli

6600GT (500/1000MHz)   2979

6600GT (552/1200MHz)   3313

X800XL (400/980MHz)     4668

X800XL (435/1170MHz)   5167

X800GT (475/980MHz)     3948

X800GT (545/1160MHz)    4468

Doom 3 – fãrã AA 1024x768 pixeli

6600GT (500/1000MHz)   78,3

6600GT (552/1200MHz)   84,2

X800XL (400/980MHz)     83,6

X800XL (435/1170MHz)   90,5

X800GT (475/980MHz)     66,9

X800GT (545/1160MHz)    75,5

Half Life 2 – fãrã AA 1024x768 pixeli

6600GT (500/1000MHz)   120,8

6600GT (552/1200MHz)   122,8

X800XL (400/980MHz)     122,5

X800XL (435/1170MHz)   124,7

X800GT (475/980MHz)     121,9

X800GT (545/1160MHz)    123,3

PC Mark05

6600GT (500/1000MHz)   3149

6600GT (552/1200MHz)   3428

X800XL (400/980MHz)     3707

X800XL (435/1170MHz)   3994

X800GT (475/980MHz)     3469

X800GT (545/1160MHz)   3809

Testul a fost repetat în timp ce placa opera la frecvenþe 
supratactate.



Dezactivare automount în KDE

De câteva versiuni incoace, KDE are un mai
bun suport pentru medii externe. Inserezi un CD
sau un stick USB în PC sau laptop, ºi imediat îþi va
apare o fereastrã Konqueror cu conþinutul aces-
tuia. Pânã aici, toate bune ºi frumoase. Problema
e cã de la o vreme devine iritant sã tot îmi fie
afiºate în Konqueror fiºiere pe care oricum
aveam sã le copiez cu Krusader. Acum, ceea ce
vreau eu, este sã gãsesc o modalitate prin care
CD-urile sã fie montate dar conþinutul acestora
sã nu fie afiºat automat. Ce trebuie sã facem

este sã editãm fiºierul de mai jos

sudo kate /etc/ivman/IvmConfigActions.xml

ªtergeþi sau comentaþi tot conþinutul acestu-
ia, astfel încât fiºierul sã conþinã doar urmã-
toarele:

<?xml version=”1.0” encoding=”UTF-8”?>

<ivm:ActionsConfig version=”0.2”

xmlns:ivm=”http://www.eikke.com/ivm”>

<!— try to mount any mountable vol-

ume at all —>

<ivm:Match name=”ivm.mountable”

value=”true”>

<ivm:Option name=”mount”

value=”true” />

</ivm:Match>

</ivm:ActionsConfig>

Icoane KDE în meniul Gnome

E destul de iritant sã foloseºti ºi Gnome ºi
KDE iar icoanele aplicaþiilor sã fie amestecate.
Nu ar fi mai uºor ca aplicaþiile Gnome sã fie
afiºate doar în meniul Gnome, iar cele bazate pe
QT sã aparã doar în KDE? Întâi sã creãm un back-
up

mkdir ~/.desktopbackup

cp /usr/share/applications/* ~/.desktop-

backup
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TRUCURI SI IDEI
PENTRU UN

,

RRããzzvvaann  

TT..  CCoolloojjaa
rrazvazvan@man@mycyc.r.roo

U
rmând modelul rubricii “Tips
and Tricks” din MyLINUX, m-
am gandit sã încep o

asemenea rubricã ºi în MyComputer. Aºa
se face cã, începând cu acest numãr vã
voi prezenta câteva trucuri ºi idei care
poate vã vor fi de folos în Linux.
Majoritatea tips-urilor care urmeazã sunt
pentru distribuþia Ubuntu, dar acestea
pot fi aplicate ºi în alte distribuþii, fie ele
sau nu bazate pe Debian.
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Asta va salva datele curente din meniu într-
un director ascuns din /home-ul tãu numit
.desktopbackup astfel încât dacã ceva nu
merge cum am plãnuit, sã puteþi reface struc-
tura. Acum scrieþi într-un shell

cd /usr/share/applications

sudo -s

for i in *; do echo

“OnlyShowIn=GNOME” >>

$i; done

exit

Acelaºi lucru îl putem
face ºi pentru KDE:

cd /usr/share/applications

sudo -s

for i in *; do echo “OnlyShowIn=KDE” >> $i;

done

exit

Melodia din XMMS în statusul Gaim

Chiar ºi folosind build-ul
Gaim din CVS, puteti afiºa
melodia curentã din
XMMS în statusul apli-
caþiei IM. Asta dacã vreþi

sã vadã lumea ce muzicã
ascultaþi. Aveþi nevoie de

fiºierul   
autoprofile.so.zip

de pe CD-ul acestui numãr al
revistei pe care va trebui sã îl copiaþi în

directorul /home. Pasul urmãtor:

mkdir ~/.gaim/plugins/

cd ~

unzip autoprofile.so.zip -d ~/.gaim/plug-

ins/

Deschideþi acum XMMS ºi navigaþi pânã în
XMMS/Preferences/General plugins ºi selectaþi
SongChange, apãsaþi pe “Enable” ºi selectaþi
“Configure”. În caseta “shell-command to run
when XMMS starts a new song” introduceþi linia

echo “%n” > “<calea cãtre directorul

/home>/xmms_song.txt”

În cazul meu, linia de mai sus aratã cam aºa

echo “%n” >

“/home/cypress/xmms_song.txt”

Aplicaþi schimbãrile ºi deschideþi Gaim. Din
ecranul “Plugins” al aplicaþiei selectaþi “auto-
profile” ºi selectaþi “Add” din tab-ul “Output
Text”. În fereastra care apare introduceþi  ca
titlu ceva de genul “XMMS song info”, daþi OK,
selectaþi opþiunea nou adãugatã din lista
“Output Text”. Apãsaþi pe “Edit Text” ºi în
casetã introduceþi un text precum “Acum ascult
..:: %x ::..”. Din fereastra de setãri a plugin-ului
Autoprofile mergeþi la “Component Settings” ºi
alegeþi Text file/Songs”. Lansaþi o melodie în
XMMS ºi navigaþi pânã la fiºierul xmms_song.txt
nou creat ºi selectaþi-l. Acum, din Gaim, navigaþi
în Tools/Autoprofile/Away ºi folosiþi noul “XMMS
song info”.

Antivirus cu GUI în Ubuntu

Tocmai þi-ai reinstalat Ubuntu ºi vrei un
ativirus grafic cu care sã îþi scanezi liniºtit par-
tiþiile Windows. Urmeazã paºii de mai jos:

Întâi ne upgradãm sistemul

sudo apt-get update

sudo apt-get upgrade

sudo apt-get install build-essential

sudo apt-get install libwww-perl

sudo apt-get install libgtk2.0-dev

sudo apt-get install checkinstall

Copiaþi fiºierul .DEB al aplicaþiei F-Prot de la
adresa  http://www.f-prot.com/products/

home_use/linux/ ºi interfaþa graficã pentru F-

LINUX MAI BUN
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Prot de la http://web.tiscali.it/sharp/

xfprot/. Salvaþi ambele fiºiere într-un director
~/temp.

cd ~/temp

sudo dpkg -i  fp-linux-ws.deb 

Iar acum sã instalãm GUI-ul

cd ~/temp

tar zxvf xfprot-1.15.tar.gz

cd xfprot-1.15

./configure —with-gtk2 —with-sudo —autode-

tect —without-debug —with-install-dir=/usr

make

sudo checkinstall

sudo dpkg -i xfprot-1.15_1.15-1_i386.deb

Sã adãugãm aplicaþia în meniul ei din Gnome:

smeg

Alege “System tools” ºi apasã pe “New
Entry” Completeazã câmpurile astfel:

Name: F-Prot
Comment: Anti-Virus Application
Command: xfprot
Icon: /usr/local/xfprot/icons/antivirus-

48x48.png

Apasã pe OK. Acum vei putea sã updatezi
definiþiile F-Prot ºi sã scanezi sistemul.

Autoplay pentru CD-uri ºi DVD-uri

Dacã mai înainte am vãzut cum sã scãpãm de
autoplay, sã vedem acum cum putem reda
automat filme la inserarea 

CD-ului în unitate. Navigheazã în System —->
Preferences —-> Removable Drives and Media. În

tab-ul “Multimedia”, în cazul CD-urilor audio,
adaugã linia

xmms -p /media/cdrom

În cazul DVD-urilor video, adaugã linia
wxvlc dvd:///dev/dvd

E-mail-ul sistem în
Thunderbird

Acesta este un tip
mai mult pentru adminis-
tratori, dar poate fi
folositor ºi pentru home-
useri. Dacã vrei sã
gãseºti zilnic în inbox e-
mail-ul trimis de sistemul
de operare ºi foloseºti
Thunderbird, fã urmãtoarele:

Creazã un director “System” în
subfolderele “Local Folders/Inbox”. Închide
Thunderbird ºi navigheazã în ~/.mozilla-
t h u n d e r b i r d /

xxxx.default/Mail/Local\Folders/

Inbox.sbd/ unde vei gãsi un fiºier gol numit
“System”. ªterge-l ºi în locul lui adaugã un sym-
link spre /var/mail/nume_utilizator.

cd /home/cypress/.mozilla-thunder-

bird/xxxx.default/Mail/Local\

Folders/Inbox.sbd/

rm System

ln -s /var/mail/cypress System

Rezolvã problema sunetului în animaþiile Flash

Nu ºtiu dacã aþi observat, dar pe unele dis-
tribuþii, sunetul din animaþiile Flash nu
funcþioneazã sau funcþioneazã cu întârziere. O
metodã simplã ar fi

sudo ln -s /usr/lib/libesd.so.0

/usr/lib/libesd.so.1

Înregistreazã conversaþiile din SkyPe

Din ce în ce mai multã lume foloseºte SkyPe
pentru a purta conversaþii audio prin Internet. În
Linux le putem ºi înregistra în format MP3
folosind metoda de mai jos:

sudo apt-get install vsound sox sox-

dev lame build-essential

Acum vom copia ºi instala
programul care faciliteazã
înregistrarea de convorbiri:

wget http://www.twistedlit-

tlegnome.com/

skype-rec-kraken.tar

tar xvf skype-rec-kraken.tar

cd skype-rec-kraken

make

Va trebui sã modificãm câte ceva într-un
fiºier:

gedit skype-rec

Faceþi scroll pânã la linia “my $SKYPEREC” ºi
editaþi valoarea în

/home/nume-utilizator/skype-rec-

kraken/libskype-rec.so

Modificaþi linia de mai sus în funcþie de locul
în care aþi instalat programul. Linia “my

$SKYPE” trebuie sã conþina comanda cu care
vom porni SkyPe de acum, ºi anume “./skype-
recs”. Reporniþi SkyPe folosind comanda aceas-
ta, purtaþi o conversaþie audio cu cineva dupã
care închideþi programul. Fiºierul MP3 îl gãsiþi în
directorul în care aþi instalat programul (în cazul
meu /home/cypress/skype-rec-kraken/

numexyz.mp3)



A
ºa cum am promis în momentul începerii

acestei serii de articole, ea este ºi va fi

dependentã de ceea ce doriþi voi sã citiþi

ºi sã aveþi la dispoziþie pe cd-ul revistei MyComputer.

Astfel, propunerile voastre au o importanþã foarte

mare ºi vor fi puse, pe cât posibil, în practicã.

Articolul din acest numãr este rezultatul unei astfel

de propuneri venite din partea lui Laurenþiu, un

cititor fidel al revistei MyComputer. El a dorit sã

gãseascã în revistã o ”cutie de unelte” gratuite a

celui ce navigheazã pe Web, cu alte cuvinte niºte

softuri care sã-i facã „surferului” viaþa mai uºoarã ºi

mai sigurã. Asta am încercat eu sã ofer în rândurile

care urmeazã. Bineînþeles cã gãseºti ºi de aceastã

datã toate programele prezentate aici pe cd-ul

revistei MyComputer. Dar sã trecem peste

introducere ºi sã „intrãm în pâine”!

MMoozziillllaa  FFiirreeffooxx  11..55..00..11

ªi care este primul lucru de care ai nevoie în

momentul în care te hotãrãºti sã navighezi pe

Internet? Browserul, bineînþeles, care trebuie sã fie

unul cât mai stabil, mai rapid ºi care sã „înghitã” cât

mai puþine resurse posibil. La acest capitol, tot mai

mulþi utilizatori împãrtãºesc pãrerea cã alegerea

noastrã ar trebui sã fie Firefox, deja celebrul browser

al fundaþiei Mozilla, în favoarea cãruia tot mai multã

lume renunþã la Internet Explorerul celor de la

Microsoft. Nu voi spune mai multe, deoarece tot în

numãrul acesta vei gãsi ºi un test al browserelor

gratuite de Web, unde vei afla mult mai multe detalii

despre ultima versiune Firefox, pe care o gãseºti,
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Mozilla Firefox 1.5

CUTIA DE
UNELTE WEB
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bineînþeles, ºi pe cd. 

BBooookkmmaarrkk  BBrriiddggee  00..7755  bbeettaa

Acum avem browser, dar este uºor de presupus

cã vom da peste situri care ne vor plãcea mult ºi la

care ne vom dori sã revenim ºi cu altã ocazie. Mai

mult, existã posibilitatea (de exemplu) sã fi trecut

de curând pe Firefox ºi sã ne dorim sã avem ºi aici

bookmark-urile deja salvate în Internet Explorer.

Aici intervine Bookmark Bridge, un program foarte

rapid, care îþi permite sã îþi sincronizezi cu un singur

clic bookmark-urile din Internet Explorer cu cele din

Firefox ºi invers. Bookmark-urile pot fi sincronizate

atât în totalitate, cât ºi unul câte unul, în sensul cã le

poþi alege doar pe cele de care ai nevoie. Simplu ºi

eficient, fãrã nici un fel de efort, motiv pentru care

þi-l recomand.

FFrreesshh  FFiinndd  11..22

Nu þi se întâmplã sã te scoatã din sãrite ocazional

faptul cã, de câte ori ai nevoie de o simplã cãutare pe

Internet, eºti obligat sã treci prin mai mulþi paºi de

fiecare datã? Mã refer la eternele „deschide

browser” – „scrie adresã motor cãutare” – „scrie ce

cauþi” – „vizualizeazã rezultate”. Cum ar fi dacã ai

putea ajunge direct la etapa de vizualizare a

rezultatelor în motorul tãu de cãutare preferat, fãrã

a mai trece ºi prin celelalte trei? Plãcut, nu? ªi, în

plus, ai economisi o mulþime de timp, cu care ai putea

face cu totul altceva, probabil mult mai util. Exact

asta îþi oferã Fresh Find – acces direct la ºapte

motoare de cãutare dintre cele mai cunoscute, la

care se adaugã dictionary.com ºi Wikipedia. Creezi o

scurtãturã de taste din care sã „chemi” bara de

cãutare ºi gata! Urmãtorul lucru pe care îl vei vedea

în faþa ochilor vor fi rezultatele cãutãrii tale pe

motorul de cãutare ales, afiºate în browserul care

este setat ca implicit pe calculatorul tãu. Dar asta nu

este tot. Dacã nu îþi convine nici unul dintre

motoarele de cãutare care vin cu programul, poþi sã

adaugi tu cu uºurinþã unul pe care îl „ai la inimã” mai

mult. Pe lângã asta, programul mai dispune ºi de un

contor care te þine în permanenþã la curent cu timpul

pe care l-ai economisit datoritã lui. ªi cu care

probabil cã mare lucru n-ai fãcut, dar nu asta

conteazã... e un soft util, care meritã sã fie încercat,

ceea ce te ºi invit sã faci.

PPaabblloo’’ss  PPooppuupp  KKiilllleerr

Acum am gãsit tot ce ne trebuia, dar ce facem

când, în momentul când navigãm mai uºor ºi la modul

cel mai plãcut, ne apare în faþã, în toatã mãreºia ei, o

fereastrã pop-up, care ne invitã sã jucãm la cine ºtie

ce cazino online sau sã ne delectãm ochii cu cele mai

„simpatice” situri porno. ªi toate astea gratuit!

Lãsând gluma la o parte, fenomenul e extrem de

enervant ºi, din pãcate, mult prea întâlnit pe

Internet, mai ales în ultimii ani, de când publicitatea

pe Web a început sã ia amploare la modul foarte

serios. 

Cu toate acestea, poate tu nu vrei altceva decât

sã vezi liniºtit numai situl pe care ai intrat, fãrã a fi

deranjat. Aici intervine acest program gratuit, care

opreºte apariþia acestui gen de ferestre enervante.

El vine din start cu o listã destul de mãricicã de pop-

up-uri pe care le cunoaºte deja, la care, însã, poþi sã

le adaugi tu pe cele cu care te întâlneºti, ºi odatã

adãugate poþi fi sigur cã data viitoare vor fi oprite

înainte sã aparã în faþa ta ºi sã te scoatã din nou din

sãrite. Programul poate fi setat sã porneascã odatã

cu Windows, precum ºi sã porneascã la apãsarea unei

scurtãturi de taste, lucru care s-ar putea dovedi util.

Cu alte cuvinte, ºi acesta face parte dintre

recomandãrile mele pentru aceastã ”cutie de

unelte”.

SSppyyddeeffeennssee  00..99..88..112222  bbeettaa

ªi dacã tot am ajuns la categoria lucrurilor

enervante cu care te poþi alege de pe Internet, sunt

absolut convins cã nu odatã te-ai ales cu niºte

spyware extrem de simpatic ºi de binevoitor de care

Fresh Finder

Bookmark Bridge

Pablo`s PopUp Killer
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nu ai mai ºtiut ce sã mai faci ca sã scapi. Existã
softuri de scanare ºi eliminare a dãunãtorilor de
acest gen, dar ele costã niºte bani. Existã însã ºi
Spydefense, un soft anti-spyware gratuit, care oferã,
pe lângã programul în sine, actualizãri (gratuite ºi
ele) la intervale regulate, precum ºi suport tehnic
gratuit. Pe lângã aceasta, programul are o vitezã de
scanare de-a dreptul excepþionalã
pentru un program de genul acesta,
precum ºi câteva funcþii foarte
utile. Mã refer la
protecþia în timp real,
posibilitatea de a se
actualiza singur (ca sã
nu mai ai ºi grija asta),
de a programa scanãri
automate, dar ºi de a
introduce în carantinã fiºierele
suspecte. În plus, ai posibilitatea de a vizualiza
istoria scanãrilor realizate de–a lungul timpului,
funcþie care poate fi foarte utilã administratorilor de
reþea. Toate acestea într-o interfaþã realizatã
extrem de simplu, astfel încât nici celui mai „novice”
utilizator sã nu-i fie greu sã gãseascã exact ceea ce
cautã. Cu alte cuvinte, este vorba despre un program
care oferã cam tot ce integreazã alte programe care
costã mulþi bani (sau poate chiar mai mult decât ele),
dar absolut gratuit. Meritã utilizat.

FFrreeee  DDoowwnnllooaadd  MMaannaaggeerr  11..99

...este urmãtorul la care am hotãrât sã mã
opresc, dintr-un motiv extrem de simplu. Unul dintre
lucrurile care mã enerveazã pe mine foarte tare în
momentul în care descarc un fiºier de pe un sit este
faptul cã depind de viteza la care îmi poate situl da
acel fiºier. Astfel cã te trezeºti uneori în situaþia de
a sta un secol dupã un fiºier de câteva zeci de
megaocteþi. Dar acest lucru nu se va întâmpla dacã
foloseºti un manager de descãrcãri bun, categorie în
care intrã ºi Free Download Manager. În primul rând
cã acesta oferã viteze net superioare la descãrcarea
fiºierelor de pe orice server prin http, https sau ftp,
cãutând mai multe locuri unde este stocat

respectivul fiºier ºi descãrcând din toate deodatã.
Programul nu descarcã niciodatã întregul fiºier, ci îl
rupe în bucãþi, viteza crescând ºi din acest motiv. În
plus, nu trebuie sã te îngrijorezi dacã „a cãzut”
conexiunea, pentru cã descãrcarea poate fi oricând
reluatã din locul de unde ai rãmas în orice moment.
Programul se integreazã în mod automat cu Internet

Explorer ºi Opera ºi poate fi setat din el ºi
consumul de trafic pe care îl

admiþi pentru o anumitã
descãrcare. Pe lângã asta,

pot fi descãrcate cu
ajutorul sãu ºi
salvate inclusiv
situri întregi, iar
interfaþa este ºi ea

una extrem de
simplã. Toate acestea sunt

motive pentru care meritã mãcar
încercat.

FFaassttTTrraacckk  FFTTPP  11..66

Nu avea cum sã lipseascã un client de FTP, dar nu
orice client, ci unul capabil sã lucreze cu grupuri de
fiºiere ºi care vã permite sã schimbaþi atributele
fiºierelor stocate pe un FTP. Cu ajutorul editorului,
fiºierele pot fi editate direct pe server. Meniului
principal îi pot fi adãugate comenzi personalizate,
care pot fi grupate apoi, dupã mai multe criterii.
Opþiunile legate de securitate sunt ºi ele destul de
generoase, iar programul poate transfera fiºiere
mari (peste 1 gigaoctet) ºi suport pentru servere
proxy ºi firewall-uri. Existã chiar posibilitatea de
programare a anumitor funcþii, astfel încât
programul sã efectueze de unul singur anumite
operaþiuni. Cu alte cuvinte, un program util, care
meritã utilizat.

Acestea au fost propunerile de astãzi pentru o
„cutie de unelte” Web, care sã îþi facã navigarea pe
Internet mai comodã ºi mai sigurã. În speranþa cã þi-
au plãcut ºi cã le-ai gãsit utile, aºtept de la tine
propuneri pentru ”cutiile de unelte” pe care ai dori
sã le gãseºti în numerele viitoare ale revistei
MyComputer, la adresa de e-mail bogdan@myc.ro
sau pe forumul MyComputer – www.myc.ro/forum. 

Spydefense

FastTrack FTP

Free Download Manager
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Ce legãturã are editarea imaginilor 
cu straturile din grãdinã? 

A
parent nici una. Sigur, în grãdinã,
dacã doreºti sã culegi castraveþi, nu
te vei îndrepta spre straturile cu

roºii. La fel ºi în editarea imaginilor, dacã avem
mai multe elemente, vom avea mai multe stra-
turi. Spre deosebire de desenul pe care îl rea-
lizezi pe foaie ºi care este în final o compoziþie,
în format digital lucrurile se schimbã. Aici ai la
dispoziþie o infinitate de foi, cu o infinitate de
niveluri de transparenþã. Conþinutul fiecãrei foi,
modul de suprapunere sau de combinare, este o
chestiune limitatã doar de imaginaþia ta. În
Photoshop (la fel ca ºi în viaþã), unul dintre cele
mai importante aspecte este ccoonnttrroolluull. Avem
douã zone de interes: controlul elementelor ºi
controlul culorii. În continuare îþi voi prezenta
funcþiile principale care îþi oferã controlul ele-
mentelor din imagine. Controlul culorii va
rãmâne ca subiect pentru un articol din
numerele urmãtoare.

Centrul de comandã al unui program de
editare foto este aceastã casetã în care sunt dis-
puse straturile imaginii, denumitã “Layers
Palette”. De aici avem acces la toate elementele

care intrã în componenþa imaginii, chiar dacã ele
ating un numãr cuprins între 2 ºi 999 (posibile în
Photoshop CS2). 

Utilizatorii începãtori au tendinþa de a neglija
importanþa straturilor în procesul de editare.
Este bine sã ai ffiieeccaarree  eelleemmeenntt  aall  iimmaaggiinniiii  iizzoollaatt
ppee  uunn  ssttrraatt  aappaarrttee, în special dacã el va fi supra-
pus peste un alt element. Una dintre cele mai
mari probleme de care te vei lovi dacã nu
respecþi aceastã regulã este reselectarea ele-
mentelor. Alt subiect care va fi dezbãtut într-un
articol din numãrul urmãtor. 

Când a fost introdus modul de lucru pe straturi?

Imediat dupã ce s-a descoperit roata, în agri-
culturã. În PPhhoottoosshhoopp a fost introdus începând de
la versiunea 3.0. El a revoluþionat procesul de
editare a imaginilor. Înainte, dacã un utilizator
dorea sã schimbe un simplu font din compoziþia
pe care a realizat-o, se contura o problemã
majorã. Acum, dacã doreºti sã introduci text

într-o imagine, el va fi plasat de la început pe un
strat separat (nu se va „lipi” de celelalte ele-
mente). Acest mod de lucru nu este valabil doar
pentru textul creat, el funcþioneazã pentru  orice
elemente noi introduse în compoziþie. Astfel,
toate eelleemmeenntteellee extrase din alte imagini vor fi
introduse în imaginea curentã pe straturi sepa-
rate. Începând de la versiunea 3.0 a programului
au apãrut compoziþiile complexe, studiourile 
ºi-au format modele predefinite, iar formatul
proprietar al fiºierelor (*.psd) a început sã
primeascã o importanþã tot mai mare. 

Piedici de care te vei lovi

Dacã ai neglijat caseta straturilor ºi nu ai ver
ificat care este selectat, te vei confrunta cu o
serie de probleme. Vei remarca faptul cã o parte
din unelte nu funcþioneazã. De exemplu:  încãr-
cãm o nouã imagine în program folosind coman-
da [Ctrl+O]. Una din primele unelte pe care le
gãsim în bara de unelte, denumitã [Move Tool],

Photoshop
Primii pasi în,
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care schimbã poziþia diferitelor elemente din

imagine, nu va funcþiona. Având selectatã uneal-

ta, la fiecare clic efectuat vom primi mesajul:

„Could not complete your request because the

layer is locked”. Mesajul este datorat faptului cã

stratul de fundal al imaginii are o poziþie fixã.

Evident, aceastã caracteristicã poate fi înlãtu-

ratã (clic dublu pe stratul denumit

„Background”). Tot din aceastã cauzã s-ar putea

sã observi cã radiera ºterge cu albastru (sau cu

orice culoare care este selectatã pentru pensula

de fundal). Deseori vei observa cã unealta de

clonare nu funcþioneazã. Poþi clona chiar ºi pi-

xelii de pe alt strat, dar atenþie la definirea sur-

sei! Þine minte, dacã ceva nu funcþioneazã

corect, prima datã cautã rãspunsul în caseta

straturilor!

Manipularea straturilor 

Pentru mine, la început straturile au avut o

importanþã scãzutã în procesul de editare. ªtiam

despre ele doar douã caracteristici: posibilitatea

de suprapunere ºi cea de modificare a trans-

parenþei. Cu timpul am aflat tot mai multe despre

ele: posibilitatea de ttrraannssffoorrmmaarree, de combinare

doar a anumitor pixeli (cei închiºi la culoare, cei

deschiºi sau cei similari), de proiectare a umbrei,

de combinare a culorilor dupã algoritmi foarte

complecºi, de aplicare a filtrelor sau de mascare

a anumitor zone. Cu cât am cunoscut mai multe

operaþii care pot fi efectuate pe baza lor, cu atât

mai multã importanþã le-am oferit.

Operaþiile de bazã

Cea mai importantã ºi cea mai des folositã

funcþie este cea de schimbare a poziþiei. Dacã

avem trei straturi suprapuse, pe cel din mijloc îl

vom aduce deasupra tuturor prin drag&drop

(trage ºi aruncã). Prin pãrþile transparente ale

acestui strat vor fi vizibile pãrþile opace ale stra-

turilor inferioare. Stratul activ, cel pe care se vor

aplica modificãrile va fi marcat cu o culoare

a – ºtergem straturi
b – generãm un strat nou
c – grupãm straturile
d - adãugãm efecte sau modificãri 
generale
e – definim mãºti
f – legãm straturile
g - modificãm nivelul de transparenþã
h - activãm sau dezactivãm vizibilitatea
stratului

Mesajul de eroare pe care îl primim dacã
stratul de fundal este selectat la 
folosirea uneltei [Move Tool]

Generarea unui nou strat, din meniul
[Layer] - [New Layer...] 

Controlul straturilor
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închisã în lista straturilor. Îl vei putea schimba
printr-un simplu clic asupra altui nume din case-
ta straturilor. Cu a doua unealtã din bara de
uunneellttee, denumitã [Move Tool], vei putea schimba
poziþia conþinutului stratului activ. Având
aceastã unealtã selectatã ºi þinând apãsatã tasta
[Ctrl] vei putea selecta stratul vizibil la poziþia
curentã a mausului. Prin clic dreapta pe
suprafaþa imaginii vei accesa un meniu care
cuprinde toate straturile vizibile la acea poziþie a
cursorului.

A doua funcþie ca importanþã este posibili-
tatea modificãrii nivelului de transparenþã a unui
strat (punctul “g” din imagine).  În partea infe-
rioarã a casetei straturilor avem un mic meniu.
De aici putem ºterge straturi (a), crea straturi
noi (b), le putem grupa (c), adãuga efecte sau
modificãri generale (d), defini mãºti (e) sau lega
straturi (f). Fiecare strat este reprezentat de un
dreptunghi în caseta [Layers Palette], care va
avea în partea dreaptã dispus numele, iar în
partea stângã iconul care-i marcheazã vizibili-
tatea (simbolul unui ochi – punctul “h” din imag-
ine). Un clic pe suprafaþa acestuia va activa sau
va dezactiva vizibilitaea lui, iar un clic dublu
efectuat pe suprafaþa numelui ne oferã posibili-
tatea redenumirii acelui strat. Este foarte impor-
tant ca într-o compoziþie în care avem multe
straturi sã le organizãm ºi sã le denumim co-
respunzãtor (iimmppoorrttaannþþaa  nnuummeelluuii  oo  vveeii  rreeaalliizzaa  îînn
ttiimmpp). 

Straturi noi

Pentru a crea un strat nou foloseºte butonul

[Create a new layer]
plasat în partea infe-
rioarã a casetei straturilor, sau comanda
[New] – [Layer...] din meniul [Layer].
Straturile pot fi create automat, de fiecare datã
când copiezi un element din altã imagine, când îl
decupezi dintr-unul existent, când defineºti noi
forme vectoriale sau chiar când introduci frag-
mente de text. Dacã te afli într-un proces de
creare a unei compoziþii (nu de modificare), cu
timpul vei apela tot mai des la butonul de ccrreeaarree

a unui strat nou. Poþi duplica stratul curent prin
drag&drop pe butonul [New Layer] sau prin acce-
sarea comenzii [Duplicate Layer] din meniul vi-
zibil la efectuarea unui clic dreapta pe suprafaþa
stratului. Este indicat sã lucrezi pe un strat nou
de fiecare datã când foloseºti una dintre pen-
sule, gradientul sau orice modificare neregulatã
asupra imaginii. Dupã aplicarea lor, reselectarea
va deveni o adevãratã problemã.

Stratul de fundal

Acest strat are un statut special. El este
100% opac (depinzând totuºi de formatul de
fiºier în care este salvatã imaginea) ºi nu îºi
poate schimba poziþia – nici în câmpul vizual al
imaginii, nici în caseta straturilor. El va fi denu-
mit implicit [Background], iar lacãtul din partea
dreaptã a numelui simbolizeazã faptul cã nu
poate fi miºcat. El nu poate fi redenumit, îºi
poate schimba numele doar la o transformare
într-un strat normal (prin clic dublu, [Layer] –
[New] – „Layer From Background...”). Prezenþa
lui nu este obligatorie în compoziþia pe care o
realizezi, dar rezultatul final depinde de formatul
în care vei salva fiºierul. 

Meniul [Layer] – [Layer Style] –„Blending Options ne oferã o serie de efecte pe care le putem aplica straturilor



Mai multã ordine

Cu cât imaginile tale vor conþine mai multe
elemente, cu atât mai acutã este nevoia de orga-
nizare a lor. De exemplu poþi crea un grup de
straturi care cuprind textul din imagine, sau
grupuri care conþin toate elementele învecinate.
Numele sugestiv acordat straturilor ºi organi-
zarea lor corespunzãtoare vor determina un flux
de lucru cu randament maxim. Butonul de creare
a unui grup nou este plasat în partea inferioarã a
casetei straturilor (în imagine punctul c).
Organizarea are loc tot în stilul drag&drop. Un alt
element vizual care ne ajutã la organizare este
posibilitatea de a colora simbolul lor din caseta
straturilor. Ea se poate schimba prin accesarea
comenzii [Layer Properties..], vizibilã la clic
dreapta pe suprafaþa stratului din caseta [Layers
Palette]. 

Straturi cu „stil”...

O serie de efecte care pot fi aplicate întregu-
lui strat sunt grupate într-un meniu special.
Accesibile din meniul [Layer] – [Layer Style]
–„Blending Options” sau prin clic dublu pe
suprafaþa stratului din caseta [Layers Palette]
sau din meniul [Windows] – [Styles], ele oferã
mai multe metode ingenioase de combinare a
pixelilor a douã straturi suprapuse (sau de alter-
are a celui selectat). Poþi „arunca” umbre, defi-
ni un contur, impune texturi sau tot felul de
efecte care modificã aspectul general al stratu-
lui. O altã casetã specialã, plasatã în partea
superioara a ferestrei [Layers Palette] are un
efect mai restrâns (c). Ea va avea efect doar
dacã este folositã într-o imagine care conþine
douã sau mai multe straturi. Ea afecteazã doar
straturile suprapuse, strict, doar modul de com-
binare a pixelilor acestora. Faptul pentru care
aceastã casetã este des evitatã de utilizatorii
începãtori este legatã de numele dat modurilor
de combinare. Dezvoltatorii programului au pãs-
trat de-a lungul timpului denumirile matematice
date iniþial, de exemplu: „Multiply”,
„Difference”, „Linear Dodge” sau „Exclusion”.
Cel mai uºor mod prin care poþi înþelege aceste
funcþii este experimentarea: creeazã un nou
document cu douã straturi diferite de fundal, pe
cel superior plaseazã un dreptunghi folosind
unealta [Rectangular Marquee Tool] ºi umple-l cu
o anumitã culoare (diferitã de alb sau negru).
Umple stratul din mijloc cu altã culoare (ºi aceas-
ta diferitã de alb sau negru). Selecteazã stratul
superior, schimbã modul de combinare de la
sãgeþile direcþionale. În acest fel vei urmãri

modul lor de funcþionare . 

Formele la îndemâna oricui...

Dacã pãstrezi fiecare element pe un strat
separat, vei benefcia de un control mai mare
asupra rezultatului. Selectând stratul vei rese-
lecta elementul, iar apãsând combinaþia de taste
[Ctrl] + [T] vei accesa modulul special de trans-
formare (comanda poate fi accesatã ºi din meni-
ul [Edit] – [Transform]). Poþi efectua transfor-
mari atât selecþiilor, cât ºi întregilor straturi. Un
chenar special va încadra zona de interes. Cu
mausul vei putea înlãtura colþurile casetei pen-
tru a modifica forma. Tastele [Shift] ºi [Ctrl] au
rolul de a regla modul de transformare: pro-
porþional sau iregulat. Poþi accesa un meniu spe-
cial prin clic dreapta pe suprafaþa care se
doreºte a fi transformatã. De aici poþi selecta
câteva moduri de transformare predefinite. 

Imaginea finalã

Straturi, straturi ºi iar straturi, dar ºtim cã o
imagine încãrcatã pe web, un poster, un tablou,
sau o fotografie conþine doar stratul vizibil. Unde
au dispãrut celelalte? 

Modul de lucru pe straturi este util doar la
crearea ºi la editarea imaginilor. Dacã eºti
mulþumit de rezultatul vizibil vei aplatiza ima-
ginea aruncând toate informaþiile care nu mai
sunt necesare. Comanda [Flatten Image] este
accesibilã din meniul care apare la apãsarea tri-
unghiului din partea superioarã dreaptã a casetei
[Layers Palette]. Ea are rolul de a combina toate
straturile din imagine într-unul singur. Ultimul
pas este salvarea imaginii în formatul dorit.
Existã un numãr mare de formate de fiºiere pen-
tru imagini, fiecare cu avantajele ºi dezavanta-
jele lor. Dintre acestea, formatul .psd, proprietar
firmei Adobe, va conserva informaþiile legate de
straturi. Dacã vrei sã te întorci altã datã ºi sã
continui editarea imaginii este bine sã o salvezi
în acest format, fãrã sã o aplatizezi. Dacã nu,
poþi folosi formatul .JPG sau TIFF (fiecare format
are avantajele ºi dezavantajele sale).

La majoritatea formatelor (excluzând .psd),
aplatizarea se va realiza automat la salvare.

Sã nu uitãm, practica va întãri în timp
cunoºtinþele pe care le-ai asimilat în acest arti-
col. Acestea fiind spuse eu îþi doresc cât mai
mult control în PPhhoottoosshhoopp ºi în viaþa de zzii  ccuu  zzii!
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Concluzii

1) Dacã ai mai multe ele-
mente îþi vor trebui mai
multe straturi.

2) Denumirea ºi gruparea
sunt importante pentru a
putea controla uºor rezul-
tatul.

3) Modificãm formele prin
[Ctrl]+[T].

4) Aplicãm stiluri din
meniul [Layer] – [Layer
Style].

5) Obþinem imaginea
finalã prin aplatizare cu
comanda [Flatten Image].
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CCââtt  ssee  ppuunnee  „„llaa  bbããttaaiiee””......

Deºi în general acest capitol se lasã la sfârºit,
este bine ca iubitorii acestui program sau viitorii
adepþi sã ºtie la ce sã se aºtepte în materie de
„buget”. Versiunea „Basic” costã 399 USD, sau
este gratuitã dacã dispui de Flash MX 2004 cu
licenþã ºi doreºti sã realizezi actualizarea pro-
gramului. Versiunea „Professional”, care se
adreseazã „profesioniºtilor” sau celor care
doresc sã genereze capodopere ºi nu se
mulþumesc cu „mai puþin”, costã 699 USD, sau
299 USD dacã dispui de Flash MX 2004 ºi vrei sã
actualizezi programul. Ar fi de menþionat ºi fap-
tul cã pentru 999 USD poþi sã achiziþionezi toatã
suita „Studio 8” (Dreamweaver, Flash

Professional, Fireworks, Contribute ºi
FlashPaper) sau dacã ai cumpãrat Studio MX
2004, 399 USD vor fi suficienþi pentru a pune
mâna pe ultimul „studio”.
Oricum, fiecare dintre noi ne cunoaºtem bugetul
ºi ceea ce dorim sã realizãm. Pentru teste sau
doar pentru învãþare îþi recomand varianta de
încercare pentru 30 de zile (pe care o gãseºti ºi
pe CD-ul revistei) sau, cel mult, versiunea
„Basic” a programului. Dacã eºti designer sau
dezvoltator cu o oarecare experienþã, ºi creezi
pagini Web sau jocuri pentru alþii, cu siguranþã
versiunea „Professional” nu trebuie sã lipseascã
din colecþia ta. 
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D
e la lansarea versiunii ante-
rioare a programului Flash, ºi
anume Flash MX 2004, ºi

pânã la apariþia pe piaþã a ultimului
„Flash” trecuserã aproape doi ani, ceva
mai mult decât ciclul de aproximativ un
an ºi jumãtate, care reprezintã
frecvenþa apariþiilor cu care ne-a
obiºnuit Macromedia, devenitã între
timp proprietate a companiei Adobe
Systems Incorporated.
Se pare cã aceastã „problemã” s-a
datorat faptului cã Flash MX 2004 a avut
numeroase inconveniente, iar inginerii
de la Macromedia s-au strãduit sã
lucreze în continuare la acea versiune
pentru a o face cât mai competitivã. Însã
categoric acest obiectiv nu s-a realizat
în totalitate, utilizatorii Flash MX 2004
plângându-se ºi acum de anumite bug-
uri.

Datã fiind aceastã situaþie, s-a acor-
dat o perioadã „de graþie” în care dez-
voltatorii programului au putut sã con-
state cum interacþioneazã utilizatorii cu
interfaþa. Aºadar, pe lângã îmbunãtãþir-
ile despre care voi vorbi în continuare,
Macromedia a avut grijã sã nu repete
greºelile trecutului, iar utilizatorii sã se
acomodeze cât mai curând cu noua ver-
siune. ªi s-a pregãtit în acest sens în
primul rând prin promovarea agresivã a
produsului, prezentând din timp detalii
ºi noi facilitãþi pe care le va include pro-
gramul.

S-a început cu o prezentare video în
Asia, în care Colin Moock a dezvãluit
nucleul ºi îmbunãtãþirile aduse, adepþii
programului din întreaga lume putând
discuta în detaliu despre noul Flash
înainte ca acesta sã fie disponibil pe
piaþã.
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LLaauurreennþþiiuu  

BBaannccuu
laurentiu@myc.ro



TTiippuurrii  ddee  ffiiººiieerree  ººii  iinntteerrffaaþþãã

Fiindcã suntem la rubrica „Practic”, ar fi bin-

evenitã o scurtã recapitulare înainte de a trece

la analiza noilor facilitãþi incluse în program.

Dupã cum majoritatea dintre voi probabil ºtiu,

atunci când lucrãm cu Flash, existã patru tipuri

de fiºiere în diferite formate. Iar cel mai popular

pentru dezvoltator este fiºierul sursã, .fla.

Acesta poate fi editat/modificat, ºi este bine ca

în general sã realizezi copii de siguranþã pentru

a preveni situaþiile neprevãzute (modificãri acci-

dentale, blocãri ale programului etc.).

Din acest tip de fiºiere, programul îþi permite sã

generezi alte trei. Fiºierul .swf, este formatul

final, compresat, care poate fi publicat pe un sit.

Odatã cu crearea acestui fiºier, în mod implicit

se genereazã ºi un fiºier .html, care conþine

fiºierul .swf.

Nu în ultimul rând, ai posibilitatea de a impor-

ta în program fiºiere video, care pot fi editate ºi

salvate în format .flv (Flash Video). O facilitate

nouã a suitei este Flash Video Encoder, un pro-

gram de sine stãtãtor care oferã opþiuni

avansate de editare video. 

Programul s-a instalat foarte rapid pe un PC

dotat cu un procesor la 3 GHz ºi 512 Mb RAM, ºi

ocupã aproximativ 180 Mb spaþiu pe hard disc

(plus 7 Mb – Flash Video Encoder).

Interfaþa nu este cu mult schimbatã, avem

aceeaºi poziþionare a principalelor panouri, care

pot fi mutate ºi aranjate dupã bunul plac. 

Este aproape de prisos sã menþionez cã un

dezvoltator serios care lucreazã cu acest pro-

gram, are nevoie de un monitor cu display de

minim19 þoli sau chiar douã monitoare, pentru a

nu fi incomodat de înghesuiala care se

genereazã la crearea unei animaþii complexe. Se

obiºnuieºte de asemenea ca odatã ce a fost per-

sonalizatã, interfaþa sã fie salvatã pentru a se

putea apela ulterior la aceasta. Poþi sã realizezi

acest lucru de la meniul [Window] – [Workspace

Layout] – „Save Current...”.

CCaasseettaa  ccuu  iinnssttrruummeennttee

Aceia dintre voi care vor dori sã creeze ani-

maþii mai complexe, vor fi nevoiþi sã înveþe sã

foloseascã foarte bine intrumentele pentru

desenat, care se gãsesc în caseta din partea

stângã. Existã astfel trei tipuri de unelte: pentru

contur, pentru conþinut ºi de modificare (a
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Interfaþa programului nu diferã cu mult faþã de cea a versiunii anterioare, amãnuntele fiind cele care 
fac diferenþa
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formelor sau culorilor). E de prisos sã spun cã
buna cunoaºtere a instrumentelor pentru desen-
at nu va fi suficientã pentru ca tu sã devii un bun
desenator. Talentul „face meciul”  cum se spune
mai nou, iar dacã nu ai fost înzestrat din acest
punct de vedere, poate va trebui sã te orientezi
cãtre partea mai puþin artisticã a programului...

SSttiilloouull  ((PP))

Desenarea contururilor cu ajutorul stiloului
poate fi o operaþiune destul de complicatã mai
ales dacã nu ai mai lucrat cu acest instrument în
alte programe. Dacã efectuezi un clic pe al
ºaptelea element din casetã (sau scurtãtura din
taste [P]) vei selecta stiloul.
Desenarea cu acest instrument presupune
crearea unor puncte vectoriale, care se pot uni
printr-o linie dreaptã sau una curbã, în funcþie de
ceea ce doreºti sã realizezi. Va trebui sã
exersezi câteva ore bune pentru a înþelege exact
modul de funcþionare al stiloului.

CCrreeiioonnuull  ((YY))

Al 11-lea element, ce poate fi accesat ºi din
scurtãtura de taste [Y], creionul va fi unul dintre
instrumentele cu care vei lucra probabil cel mai
mult. Este cea mai „tradiþionalã” unealtã pentru
desenat, ºi doar lipsa talentului te poate împied-
ica sã devii un al doilea Picasso! Având selectat
creionul, la subsolul casetei cu instrumente se
aflã douã opþiuni, una denumitã „Object Drawing
[J]” ºi una pentru stilul sau fineþea contururilor.
Prima dintre acestea este o opþiune nouã în
Flash, ce îþi permite atunci când e selectatã sã
suprapui douã elemente, care atunci când sunt
despãrþite, rãmân intacte. Cea de-a doua se
referã la gradul de fineþe al conturului, care
poate fi pãtrãþos, rotunjit sau normal.

În partea de jos a paginii, din caseta cu pro-
prietãþi, poþi sã selectezi grosimea liniei,
culoarea sau tipul, care poate fi personalizat
(„Custom”). Tot aici gãseºti trei noi opþiuni.
„Stroke hinting” – odatã bifatã, aceastã opþiune
e folositoare atunci când vrei sã creezi grafice
sau tabele de prezentare ºi nu doreºti ca acestea
sã aparã înceþoºate. „Cap” ºi „Join” se referã la
stilul în care se terminã o linie („rotunjit” sau

„drept”), precum ºi la modul în care se unesc
douã linii („ascuþit”, „rotunjit” sau „drept”).

PPeennssuullaa  ((BB))

Lângã creion se gãseºte pensula, care e rela-
tiv similarã, cu menþiunea cã foloseºte pentru
desenare culoarea de conþinut ºi nu cea de con-
tur, precum în cazul creionului. Nu ai prea multe
opþiuni pentru acest instrument, poþi sã alegi
culoarea, forma ºi dimensiunea pensulei pentru a
desena ceea ce þi-ai propus. 

Pentru contur, mai ai la dispoziþie linia [N],
iar pentru contur ºi conþinut, cercul [O] ºi pãtrat-
ul [R]. 

Atunci când doreºti sã colorezi contururi sau
sã umpli conþinuturi, cele douã vecine, cãlimara
[S] ºi gãleata cu vopsea [K], îþi stau la dispoziþie. 

Elementele de modificare a formelor sau
culorilor sunt instrumentul de selectare [V] ºi
subselectare [A], instrumentul de transformare
liberã [Q], instrumentul de transformare a gradi-
entelor [F], lasoul [L], pipeta [I] ºi radiera [E]. Nu
am sã insist asupra lor, în primul rând din lipsa
spaþiului, însã cu siguranþã le cunoºti, ºi tot ce ai
de fãcut este sã exersezi cu fiecare în parte,
pânã te vei obiºnui cu modul de lucru specific
acestora.

PPeerrssoonnaalliizzaarreeaa  iinntteerrffeeþþeeii
De curând am fost întrebat de un prieten care

sunt modalitãþile prin care ar putea câºtiga cât
mai mult spaþiu pentu a lucra cu linia timpului
ºi cu scena de editare.

Primul sfat a fost sã treacã de la monitorul de
14 þoli la cel de 19... Însã dacã acest lucru nu
este posibil, existã câteva „trucuri” care-þi
permit sã aeriseºti puþin interfaþa. În primul
rând poþi jongla cu panourile ºi le poþi aranja
dupã bunul plac, având posibilitatea ca prin
intermediul sãgeþilor sã elimini total panourile
din dreapta ºi caseta cu proprietãþi, sau, mai
simplu, prin simpla apãsare a tastei [F4], va
rãmâne doar linia timpului ºi scena de editare
a conþinutului. 
O facilitate nouã pe care o oferã Flash 8 este

posibilitatea de grupare a panourilor în casete
cu tab-uri (dupã modelul browserelor). 

Personalizarea interfeþei este un pas important. Panourile
pot fi desprinse (1) sau spaþiile în care acestea sunt plasate,
pot fi restrânse (2,3); iar prin simpla apãsare a tastei F4 va
rãmâne doar linia timpului ºi scena de editare a conþinutului

Gruparea panourilor este o acþiune care te poate ajuta la
pregãtirea unui mod de lucru organizat

„Object Based Drawing” – este o facilitate nouã care îþi per-
mite sã desenezi douã forme de aceeaºi culoare suprapuse,
care, odatã desprinse, îºi vor pãstra forma iniþialã

Cãlimara ºi gãleata cu vopsea, cele douã vecine care îþi 
permit sã colorezi atât contururi, cât ºi conþinuturi

Pensula, unul dintre instrumentele cele mai des folosite pen-
tru desen
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PPrroopprriieettããþþiillee  ddooccuummeennttuulluuii

E o practicã bunã ºi necesarã aceea ca
înainte de a începe sã lucrezi la un proiect sã sta-
bileºti proprietãþile documentului ([Ctrl] + [J]).
Primele douã opþiuni sunt noi în Flash ºi îþi dau
posibilitatea de a genera un titlu ºi o descriere
corespunzãtoare fiºierului .swf ,,  metadate, ast-
fel cã motoarele de cãutare vor þine cont de
acest titlu ºi aceastã descriere atunci când vor
indexa pagina. În rest, opþiunile cu care suntem
obiºnuiþi: dimensiunile în pixeli, culoarea fun-
dalului, rata cadrelor pe secundã etc.

**OObbsseerrvvaaþþiiee – Rata cadrelor pe secundã (fps)
trebuie stabilitã cu atenþie, în funcþie de target-
ul cãruia i se adreseazã proiectul. O ratã a fps-
urilor mai mare necesitã putere de procesare pe
mãsurã, iar utilizatorii cu PC-uri mai puþin per-
formante vor avea de „suferit”.

CCrreeaarreeaa  ssiimmbboolluurriilloorr

Simbolurile în Flash sunt „miezul” procesului
de creare a animaþiilor, chestiuni elementare,
precum tabla înmulþirii în matematicã. Dacã nu
sunt tratate ca atare ºi înþelese, vei întâmpina
probleme serioase atunci când vei crea animaþii.
În esenþã, un simbol reprezintã un container în
care se pãstreazã ceva (grafic, buton, animaþie).
Simbolurile create, împreunã cu alte elemente
gen fiºiere audio sau video importate, sunt pãs-
trate în „bibliotecã”, care poate fi accesatã prin
intermediul scurtãrurii din taste [Ctrl] + [L].  

În partea stângã jos a acestui panou, se gãseºte
iconul de creare a unui simbol nou. Poþi sã alegi
una dintre cele trei variante, „Movie clip”,
„Button”, „Graphic” ºi, bineînþeles sã dai un
nume simbolului creat. 

Nu e o regulã ca prima datã sã creezi con-
tainerul ºi apoi sã plasezi conþinut în el. Poþi sã
generezi conþinutul în spaþiul de lucru ºi sã-l
transformi apoi în simbol apãsând tasta [F8].

Când iei un simbol din bibliotecã ºi îl plasezi

în spaþiul de lucru, elementul respectiv devine o
„instanþã” a simbolului. Existã multe avantaje
ale faptului de a lucra cu simboluri. Poate cel mai
important e cã indiferent câte instanþe ale unui
simbol ai copia în spaþiul de lucru, dimensiunea
finalã a .swf-ului va fi relativ aceeaºi. Dacã în
schimb ai desena 10 imagini identice, programul
le va interpreta ca ºi forme distincte, ºi va aduna
dimensiunile tuturor imaginilor pentru mãrimea
finalã a documentului. O instanþã a unui simbol
nu este altceva decât calea cãtre simbolul
respectiv.

Urmãtorul lucru important pe care trebuie
sã-l înþelegi este modificarea simbolurilor ºi a
instanþelor. Simbolurile pot fi modificate atât la
locul lor (în bibliotecã), cât ºi în spaþiul de lucru.
Diferenþa dintre acestea douã e cã atunci când
modifici un simbol în spaþiul de lucru, ai o viziune
mai bunã în relaþie cu celelalte elemente din
scenã. Trebuie de asemenea sã þii cont de faptul
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Simbolurile, componente esenþiale ale 
procesului de animaþie

Proprietãþile documentului ºi noile facilitãþi pentru indexarea în motoarele de cãutare

Modul de lucru cu bibliotecile de simboluri. În mod implicit, simpla selectare a unuia dintre documente va duce la selectarea 
automatã a librãriei corespunzãtoare



cã atunci când modifici un simbol în bibliotecã ºi
aveai mai multe instanþe ale acestuia în spaþiul
de lucru, toate aceste instanþe vor suferi modi-
ficãrile aplicate simbolului original.  

O facilitate nouã în Flash 8 este modul de
lucru cu bibliotecile. Dacã lucrezi cu mai multe
fiºiere .fla, nu va trebui sã fii tot timpul vigilent
ºi sã verfici cãrui document îi corespunde o bib-
liotecã cu simboluri. În mod implicit, simpla
selectare a unuia dintre documente va duce la
selectarea automatã a librãriei corespunzãtoare.
Dacã însã vrei ca o bibliotecã sã rãmânã selec-
tatã chiar dacã treci de la un document la altul,
este suficient sã apeºi iconul „Pin current
library” din panoul „Library” 

Un sfat de care ar trebui sã þii cont, este de a
denumi corespunzãtor ºi de a-þi organiza sim-
bolurile în directoare. Pentru început acest lucru
nu pare esenþial, însã, crede-mã, când vei ajunge
sã lucrezi cu zeci sau sute de simboluri, vei avea
mari dureri de cap dacã va fi debandadã la tine în
bibliotecã!

LLiinniiaa  ttiimmppuulluuii

Acest element este partea de dincolo de
scenã, motorul care pune în miºcare simbolurile
din spaþiul de lucru.

Probabil ºtii cã orice animaþie este alcãtuitã
dintr-o succesiune de cadre. În televiziune de
exemplu, se foloseºte un numãr variabil de cadre
pe secundã  (între 20 ºi 25). 

Redarea unei animaþii este strâns legatã de
numãrul fps (frames per second). Cu cât numãrul
este mai mare, cu atât animaþia este mai fluentã,
însã cu atât este mai mare ºi necesarul de
resurse hardware. 

Cadrele în Flash sunt reprezentate niºte
dreptunghiuri orientate vertical ºi numerotate
din 5 în 5, ºi poþi sã le compari cu niºte coli de
hârtie. Pe fiecare coalã este desenatã o
secvenþã, iar programul redã aceastã succesiune
de secvenþe la numãrul stabilit de cadre pe
secundã, pentru a genera animaþia finalã.

Cadrele propriu-zise pot fi folosite ºi pentru a
introduce pauze în animaþie. De exemplu, dacã ai

un film cu o ratã a cadrelor
de 24/s, ºi doreºti o pauzã
de 3 secunde, va trebui sã
laºi neutilizate 72 de
cadre.   

Realizatorii programu-
lui au setat o valoare pre-
definitã a numãrului de c/s,
ºi anume 12, însã am vãzut
cã aceasta poate fi modifi-
catã din proprietãþile docu-
mentului.

TTiippuurrii  ddee  ccaaddrree

Un alt ABC al Flash-ului
este înþelegerea tipurilor
de cadre ºi situaþiile în
care se folosesc acestea.

11..  cadrele nepopulate –
sunt cele începând cu
numãrul 2 în interfaþa
implicitã a liniei timpului ºi
care, de fapt, nici nu sunt
cadre propriu-zise ci doar
spaþiu gol.

22..  cadrele propriu-zise
goale – sunt reprezentate
de un dreptunghi alb ºi
sunt „goale” deoarece nu
conþin nimic (spaþiul de
lucru corespunzãtor acelui
moment în timp este gol).

33..  cadrele propriu-zise
– sunt reprezentate de un
dreptunghi gri, ceea ce
înseamnã cã în spaþiul de
lucru existã conþinut.

44..  cadrele cheie goale –
sunt reprezentate de un
dreptunghi alb având un
cerc alb la bazã; diferenþa
dintre cadrele cheie ºi cele
simple constã în faptul cã
primele reprezintã o modi-
ficare semnificativã în pro-
cesul de animaþie (sunã cam ciudat însã vei
înþelege mai bine când vom vedea ce înseamnã
practic acest lucru). Ele sunt „goale” deoarece
nu conþin nimic (spaþiul de lucru corespunzãtor
acelui moment în timp este gol).

55..  cadrele cheie propriu-zise – sunt reprezen-
tate de un dreptunghi gri având un cerc negru la

bazã; aceasta înseamnã cã în spaþiul de lucru
existã conþinut. (imagine10)

În numãrul viitor al revistei vom trece de la
chestiile mai teoretice la cele practice, ºi vom
realiza împreunã animaþii cu care sã sperãm cã-
þi vei impresiona colegii sau vecinii...
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PPrrooffeessssiioonnaall  88 BBaassiicc  88

EExxpprreessiivviittaattee

Filtre (Efecte grafice) �

Moduri de combinare �

Control avansat al optiunii "ease" pentru animatie �

ActionScript 2.0 � �

Modul de desenare bazat pe obiect � �

Motorul de randare al textului FlashType � �

Sabloane � �

Suport PDF si EPS (Adobe Illustrator 10) � �

Componente Data �

Componente UI � �

MMoobbiilliittaattee

Publicare în Flash Lite �

Emulator interactiv al unui dispozitiv mobil �

Sabloane pentru mobil �

Playere externe �

Suport pentru tonuri de apel MIDI �

VViiddeeoo

Video integrat � �

Video extern �

Flux de lucru avansat în importarea fisierelor video �

Componente video avansate �

Flash Video Encoder �

Plugin Flash Video Exporter Plugin pentru Quicktime �

Optiuni avansate de codare �

Puncte "Cue" integrate pentru fisierele FLV �

Suport "Alpha Channel" �

AAllttee  ooppttiiuunnii

Asistent pentru scriptare � �

Biblioteca avansata � �

Corector si cautare/înlocuire � �

Componente video avansate �

Ecranul pentru proiect �

Imagine 10 – Cele 5 tipuri de cadre disponibile pentru
crearea animaþiilor

Macromedia Flash 8 Professional vs Basic
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M
odalitatea în care stocãm datele nu
ar trebui sã afecteze conþinutul. Cel
puþin teoretic. În realitate, când

pleci la cumpãrãturi nu conteazã cu ce umpli
plasele. Dar, dacã plasa este prea micã, vei con-
stata cã roºiile s-au transformat în suc, laptele 
s-a fãcut praf ºi prãjiturile s-au turtit aºa de tare
încât va trebui sã le mãnânci cu linguriþa. Ca sã
eviþi astfel de situaþii neplãcute va trebui sã te
gândeºti bine înainte ce plase vei lua cu tine. ªi
în lumea digitalã lucrurile stau la fel. Raportul
dintre calitate ºi spaþiu ocupat pe disc se
menþine. Cu cât doreºti sã fie mai clarã imaginea,
cu atât mai multe informaþii legate de pixeli va
trebui sã stochezi pe disc. 

De ce este spaþiul ocupat pe disc o problemã?

Pentru o imagine pe care o tipãreºti ºi o
ºtergi nu este important. Dar, dacã ne gândim la
cantitatea uriaºã de imagini care circulã prin
Internet sau la memoriile mici ale aparatelor foto
digitale, vom observa diferenþa. Existã un numãr
mare de algoritmi care promit sã ne spunã multe
informaþii în puþine cuvinte sau, mai direct, sã
sacrifice acele date, care dupã pãrerea autorilor
au cea mai micã importanþã. Din acest motiv au

apãrut o sumedenie de formate de fiºiere,
fiecare cu avantajele lor. Din pãcate, încã nu a
fost dezvoltat unul care sã fie cel mai bun din
toate punctele de vedere. În luna august a anului
trecut am început un articol pe aceastã temã, a
comparãrii formatelor de fiºiere, am prezentat
mai mult structura imaginilor raster, dimensi-
unea pe monitor ºi dimensiunea pe foaie. În con-
tinuare, în acest articol voi încerca sã îþi prezint
avantajele ºi dezavantajele celor mai populare
formate de fiºiere pentru stocarea imaginilor. Pe
viitor voi pregãti un alt articol legat de fiºierele
video, de formatele ºi de codecurile cele mai
populare. 

Cum se realizeazã compresia imaginilor?

Pentru a diminua puþin din dezavantajul
folosirii imaginilor raster au fost introduse multe
modalitãþi de compresie (cu sau fãrã pierderi de
calitate). O serie de formule matematice au fost
dezvoltate pentru a micºora dimensiunea unei
imagini (spaþiul ocupat pe disc). De exemplu,

dacã într-un colþ al imaginii se repetã 4 pixeli de
aceeaºi culoare, ei pot fi stocaþi sub forma unei
formule matematice. Imaginile cu puþine detalii
sau variaþii de culoare se vor comprima foarte
uºor la o dimensiune micã. Metoda fãrã pierderi
de calitate este utilã în special pentru docu-
mente, muzicã sau fiºiere executabile, iar deza-
vantajul ei este faptul cã puþin spaþiu este
câºtigat. La acest format, la decomprimare
rezultatul va fi identic cu cel iniþial. 

Metoda de compresie RLE

„Run-lenght encoding” este una dintre cele
mai simple metode de compresie. Sã pre-
supunem cã avem o imagine albã, cu text negru.
Fiecare linie va conþine pixeli albi sau pixeli
negrii care se repetã. De exemplu vom avea în
imagine urmãtoarea linie: aaaaaaaaaaaaa
annnaaannaaaaaaaaaaannnnnnn („a” fiind un
pixel alb ºi „n” unul negru). Ea poate fi scrisã pe
scurt în felul urmãtor: 14a3n3a2n11a7n. Din 40 de
litere am redus conþinutul la 14. Impresionant

p e n t r u  i m a g i n i
Formate de fisiere,
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pentru o metodã atat de simplã. Problema apare

la imaginile mai complicate, în care care existã

multe culori, iar pixelii care se repetã nu sunt

atât de mulþi. Aceasta este o metodã de compre-

sie fãrã pierderi de calitate. 

Compresie cu pierderi de calitate

Pentru filme ºi imagini existã în plus o posi-

bilitate de a fenta ochiul uman ºi de a mai reduce

din spaþiul ocupat pe disc. Aºa cum existã zone

care îþi atrag atenþia în compoziþia unei imagini,

existã detalii pe care le vei observa doar

acordând o atenþie sporitã, ºi existã zone în care

culorile pot fi aproximate. Dezvoltatorii for-

matelor de fiºiere au beneficiat de aceste avan-

taje pentru a reduce din spaþiul ocupat, dar

atenþie, dupã folosirea unui astfel de algoritm

detaliile pierdute nu vor mai putea fi recuperate

(numai prin refacerea fotografiei). Un exemplu

pentru acest tip de compresie este formatul

JPEG, care urmeazã a fi prezentat.

Formatul BMP

Formatul BMP a fost creat de compania

Microsoft, ºi este formatul nativ pentru stocarea

imaginilor în sistemul de operare Windows. El a

fost dezvoltat cam cu douã decenii în urmã, iar la

un moment dat existau chiar mai multe versiuni

incompatibile. Dar compania Microsoft a þinut

lucrurile sub control ºi le-a înlãturat. Formatul

de bazã a fost introdus la versiunea 3.0 a sis-

temului de operare Windows (chiar dacã au exis-

tat variante rudimentare începând de la Windows

1.0). Avantajul lui este forma simplã de stocare a

imaginii, ceea ce ii determinã ºi dezavantajul:

posibilitatea micã de compresie.

Un fiºier în format BMP este constituit din 3

sau 4 pãrþi. Prima parte este header-ul, urmat de

o secþiune de informaþii, a treia parte este

tabela de culori pentru cazul în care imaginea a

fost stocatã în modul „indexed colour”, iar ulti-

ma secþiune cuprinde caracteristicile pixelilor.

Header-ul cuprinde informaþii legate de formatul

fiºierului ºi este folosit în special pentru a con-

firma programelor care acceseazã fiºierul cã el

este unul BMP (sau cel puþin ar trebui sã fie). El

oferã informaþii despre dimensiunea fiºierului ºi

despre poziþia exactã în cadrul acestuia unde se

vor stoca informaþiile propriu-zise. Partea a

doua, secþiunea de informaþii ne prezintã date

precum înãlþimea, lãþimea, compresia sau

numãrul total de culori din imaginie. Tabelul de

culori poate lipsi (depinzând de formatul în care

este salvat fiºierul) iar ultima parte cuprinde

toate caracteristicile pixelilor din imagine (pre-

cum poziþia sau culorea). Formatul BMP suportã

compresia RLE dar ea este foarte rar folositã.

Formatul RAW

Formatul RAW ºi rezoluþia sunt probabil doi

dintre cei mai grei termeni de înþeles din dome-

niul graficii digitale. Aici apar cele mai multe

pãreri ºi înþelegeri greºite ale subiectelor, pen-

tru cã fiecare individ le explicã din punctul sãu

de vedere.

Formatul RAW descrie un conþinut care este

într-o formã neprelucratã. El nu se referã la o

formulã aparte de stocare a datelor, ci la forma

neprelucratã (care diferã la aparatele foto, în

funcþie de producãtori). Acest conþinut trebuie

procesat ºi convertit într-o formã care poate fi

interpretatã de programele obiºnuite. Toate

Viteza de transfer a datelor are o importanþã criticã pe Web
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camerele foto digitale pot face automat trecerea
de la formatul RAW la formatul JPEG folosind va-
lori definite anterior de utilizator pentru anumite
caracteristici (saturaþia, contrastul). Pentru un
plus de control, mulþi fotografi doresc sã facã
aceste modificãri manual, nu folosind valori pre-
definite. Majoritatea producãtorilor de aparate
foto ºi-au definit propriul format RAW, iar la ora
actualã existã o sumedenie de modalitãþi de sto-
care a datelor în acest fel. Dacã salvezi un fiºier
în format RAW, în el vor fi incluse toate infor-
maþiile legate de aparatul foto cu care ai fãcut
poza. În anul 2004 compania Adobe a publicat
specificaþiile DNG (Digital Negative
Specification) care intenþioneazã a fi un format
RAW comun. Pânã în anul 2005 doar câþiva pro-
ducãtori de aparate foto ºi-au anunþat suportul
pentru acest format.

Formatul GIF

Formatul GIF (Graphic Interchange Format) a
fost introdus ca standard în anul 1987 de compa-
nia CompuServe (CIS), primul serviciu online
comercial din SUA. În ziua de azi compania este
deþinutã de AOL ºi oferã servicii de furnizare a
Internetului. Formatul GIF a devenit popular în
scurt timp. Înainte de apariþia GIF-urilor compa-
nia Unisys a dezvoltat un algoritm de compresie
a datelor pe care l-a denumit LZW (Lempel-Ziv-
Welch) ºi pe care a introdus un brevet. El
funcþioneazã prin detectarea zonelor care se
repetã, pe care le va nota ºi le va stoca separat.
Metoda LZW a fost adoptatã pentru compresie ºi
în alte domenii, de exemplu un text de dimensi-

une mare este compresat la aproximativ jumã-
tate din dimensiunea iniþialã. Dupã rãspândirea
rapidã pe Internet a formatului GIF, compania
Unisys a descoperit cã acest format foloseºte
algoritmul de compresie LZW. Cei care au aplicat
compresia pentru standardul GIF nu au ºtiut cã
deja fusese introdus un patent pentru modali-
tatea respectivã de compresie. În anul 1994,
dupã ce compania Unisys a descoperit folosirea
metodei de compresie proprietare, formatul era
deja folosit în multe programe pentru exportarea
conþinutului grafic. Compania a început sã reven-
dice drepturile pentru folosirea brevetului ºi din
aceastã cauzã s-a început dezvoltarea unui nou
format, care a fost denumit PNG. Din 20 iunie
2003 formatul GIF poate fi folosit de oricine pen-
tru cã brevetul a decãzut în domeniul public.

Formatul PSD

Formatul PSD este nativ pentru programul
Photoshop, care în ultimii ani, datoritã succesu-
lui cunoscut pe plan mondial de aceastã apli-
caþie, a devenit tot mai des folosit. Acum multe
alte programe pot interpreta acest format sau
chiar scrie fiºierele în aceastã formã (Jasc Paint
Shop Pro 7 sau Ulead PhotoImpact 7 ºi 8).
Principalul sãu avantaj este posibilitatea de a
stoca informaþia pe straturi ºi capacitatea de a
pãstra multe caracteristici utile în special

designerilor. El este mai des folosit de aceastã
categorie de oameni pentru a schimba fiºierele

care sunt în curs de modificare. Datoritã can-
titãþii mari de informaþie care poate fi scrisã în
acest mod, fiºierele pot atinge o dimensiune
foarte mare. Nu este indicat sã foloseºti acest
format dacã spaþiul este o problemã. Compania
Adobe a decis sã optimizeze viteza de citire ºi
scriere a fiºierelor alegând o metodã de compre-
sie de genul RLE. Spaþiul a fost sacrificat în
favoarea vitezei, cu toate acestea existã
proiecte la care designerii trebuie sã  aºtepte
zeci de minute pentru încãrcarea în memorie a
unor fiºiere mari, chiar ºi pe sisteme foarte per-
formante.

Formatul PNG

Formatul PNG (Portable Network Graphics –
pronunþat ºi „ping”) a fost dezvoltat în special
ca o alternativã la formatul GIF. La dezvoltarea
lui au fost acoperite ºi probleme legate de lim-
itarea la 256 de culori, din momentul în care deja
apãruserã sisteme care puteau reda mai multe
culori. Spre deosebire de imaginile GIF, imaginile
PNG pot fi reprezentate nu numai folosind o
paletã de culori (indexed color) definitã anterior.
Ele pot avea în componenþã mai multe canale de
culoare ºi transparenþã. În comparaþie cu for-
matul GIF, metoda de compresie este mai bunã,
dar în unele situaþii speciale rezultã  fiºiere mai
mari ca dimensiune. Formatul GIF permitea doar
pixeli opaci sau cu un nivel maxim de trans-
parenþã. În formatul PNG este posibilã aplicarea

Imagine stocatã fãrã pierderi de calitate

Formatul BMP



transparenþei cu un grad mai mare de flexibili-
tate.

Formatul JPEG

Formatul JPEG (Joint Photographic Experts
Group) este unul dintre cele mai rãspândite  for-
mate de fiºiere pentru stocarea imaginilor în for-
mat digital. Tipul de fiºiere JPEG poate avea mai
multe extensii, variând între: jpeg, .jfif, .jpg,
.JPG, or .JPE. Cea mai folositã extensie este jpg.

Formatul nu este foarte util la imagini care
conþin porþiuni mari de aceeaºi culoare.
Algoritmul de compresie aproximeazã culorile
pentru a reduce din dimensiunea fiºierului. Din
aceastã cauzã la fiecare compimare se va pierde
din calitate. Detaliile pierdute nu vor mai putea fi
refãcute ulterior. Spre deosebire de formatul
GIF, în formatul JPEG datele sunt stocate pe va-
lori de nuanþã ºi luminozitate. La compresie
imaginea este împãrþitã în pãtrate mici, de 8x8
pixeli. În interiorul acestui pãtrat culoarea finalã
este obþinutã dintr-o combinare a culorilor pix-
elilor componenþi. Algoritmul permite compresia
pe mai multe nivele, în funcþie de calitatea sau
dimensiunea pe care doreºti sã o obþii. 

Formatul PCX

Formatul de fiºiere PCX a fost dezvoltat de
compania ZSoft din SUA ºi a fost formatul nativ
pentru stocarea imaginilor în programul PC

Paintbrush, unul dintre primele programe popu-
lare de graficã pentru DOS. El foloseºte o paletã
de culori predefinitã ºi o metodã simplã de com-
presie RLE. Oferã o vitezã mare de compresie,
foloseºte puþinã memorie, dar oferã o compresie
foarte micã a datelor pentru imaginile complexe.
Din aceastã cauzã el a fost treptat înlocuit iar
acum este folosit în cazuri izolate.

Formatul TIFF

Formatul TIFF (TTag(ged) IImage FFile FFormat)
este cunoscut pentru flexibilitatea oferitã. El
poate fi implementat pe orice platformã de
rulare, din aceastã cauzã este utilizat de foarte
multe aplicaþii. El a fost conceput de dezvolta-
torii imprimantelor, a scanerelor ºi a moni-
toarelor ºi integreazã o largã gamã de opþiuni
pentru calibrarea culorilor. Formatul TIFF a fost
dezvoltat de corporaþia Aldus (dezvoltatoarea
programului PageMaker pentru Apple Macintosh)
ºi în momentul de faþã este controlat de compa-
nia Adobe. Formatul include o serie de opþiuni
prin care poþi include mai multe formate de
fiºiere cu imagini în formatul propriu-zis. De
exemplu formatul TIFF poate fi utilizat ca un con-
tainer pentru formatul JPEG. Existã mai multe
metode de compresie care pot fi folosite,
incluzând modelul LZW.

Formatul EPS

EPS (Encapsulated PostScript) este un format
standard pentru importarea ºi exportarea
fiºierelor PostScript. Scopul unui fiºier EPS este
includerea într-o paginã care urmeazã a fi publi-
catã ºi este folosit în special în imprimerii.
Înainte de introducerea limbajului PostScript,
imprimantele au fost concepute pentru a reda
textul în modul ASCII. La început ele au fost
folosite doar pe sisteme Apple Macinthosh, care
nu ofereau o posibilitate de randare directã (sau
previzualizare). Problema a fost uºor de rezolvat
pentru platforma Apple Macintosh datoritã
structurii sistemului de fiºiere. Pe platforma
Microsoft Windows, pentru a rezolva problema,
compania Adobe a integrat formatul unui fiºier
TIFF în header-ul (secþiunea de început) unui
fiºier EPS. Astfel fiºierele pot fi previzualizate la
o calitate foarte slabã. Datoritã acestei secþiuni
de previzualizare formatul are o portabilitate
limitatã.

Formatul TGA

El a fost introdus de compania Truevision Inc.
în anul 1984 ºi este modul implicit de salvare a
screenshot-urilor în sistemul de operare BeOS.
Iniþial el a fost conceput pentru a fi redat pe plã-
cile grafice Targa 2000 care puteau captura
semnalul video ºi stoca imagini temporar în
buffer. Din acest motiv el s-a rãspândit mai mult
în domeniul editãrii video. În anul 1989 vechiul
format a fost înlocuit, pe baza lui a fost conceput
unul nou, fãrã a sacrifica compatibilitatea cu cel
vechi. În prezent existã peste 200 de aplicaþii
care suportã acest format. El suportã compresia
în modul RLE. 

Concluzie

Am încercat sã descriu în acest articol cele
mai populare formate de fiºiere pentru stocarea
imaginilor. Fiecare are avantajul ºi dezavantajul
sãu. Pe care îl vei folosi? Depinde foarte mult de
contextul în care te afli. Dacã intenþionezi sã
printezi ºi spaþiul ocupat nu este important
foloseºte formatul PSD (dacã este posibil) sau
formatul TIFF, iar dacã rezultatul trebuie încãr-
cat pe Web formatul JPEG sau GIF. Metode de
compresie fãrã pierderi de calitate vom folosi în
domeniul publicaþiilor iar pe Web vom arunca din
detalii doar atât cât nu sesizeazã ochiul uman.
Acestea fiind spuse, eu vã doresc imagini la o
calitate impresionantã ºi la un spaþiu cât mai
redus!
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Reducerea spaþiului ocupat pe disc la 25% din valoare iniþialã
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de lumea realã.
Cât de cât organizatã. De strãzile pe care fiecare
ºofer îºi face datoria, ºi doar cei mai îndrãzneþi cu
maºini puternice încearcã sã înºele vigilenþa oame-
nilor de ordine, apãsând mai mult decât ar fi nevoie
pedala acceleraþiei.

Dacã pânã acum ai fost bãiat „cuminte” este
momentul sã-þi araþi colþii ºi sã te rãzbuni pe cei care
þi-au suspendat permisul deoarece ai depãºit cu
2Km/h viteza legalã. Însã, bineînþeles, toate acestea
în lumea imaginarã creatã de cei de la EA Games,
odatã cu apariþia ultimului NFS, ºi anume Need For
Speed: Most wanted.

Odatã detaºat de strãzile din România ºi de Dacia
din faþa blocului, poþi sã te aºezi confortabil în faþa
PC-ului ºi sã te pregãteºti sã devii cel mai „cãutat”
(de poliþie, bineînþeles...).

Din postura celui care realizeazã review-ul unui
joc este greu sã te hotãrãºti dacã sã începi cu
aspectele pozitive sau negative, fie de frica de a nu
dezamãgi de la bun început, fie de aceea de a nu-l lãsa
pe potenþialul jucãtor cu un gust amar... Totuºi gus-
turile nu se discutã, iar dacã ar fi sã aºteptãm dupã
jocul perfect, cu siguranþã am avea ce aºtepta!

Cam acesta e ºi cazul ultimului NFS. Nu e nici pe
departe „jocul perfect”, cei de la EA Canada încer-
când sã „spargã gura târgului” intercalând secvenþe
video de „doi lei” ºi exagerând anumite lucruri doar
pentru a-i da un look la modã. Acestea ,coroborate cu
meniul puþin intuitiv (cel puþin pânã te obiºnuieºti) ºi
modul multiplayer, mai mult decât plictisitor, l-ar
putea determina pe un gamer serios sã renunþe la joc
înainte de a-l fi încercat. ªtim totuºi povestea cu
aparenþele, ºi chiar dacã eu îl consider un joc bun, tu
meritã cel puþin sã-l încerci. Iar primul motiv pentru
aceasta e metropola Rockport, unde ajungi la început,
locul care te va propulsa în lista celor mai certaþi cu
legea.  

Sar peste modul de introducere în subiect, o alternare
de scene video ºi joc propriu-zis, lãsându-þi þie plãcerea
(?!) de a urmãri aceste secvenþe. Dacã ideea este simplã
– trebuie sã câºtigi diferite tipuri de întreceri pentru a
putea concura pe rând cu cei 15 de pe lista neagrã – vei
avea ceva bãtaie de cap pânã vei reuºi sã „faci sfârºitul”.
ªi asta nu neapãrat din cauza gameplay-ului ieºit din
comun, ci mai degrabã din cauza AI-ului prost implemen-
tat (eºti ajuns de maºini mai „firave”, iar maºini puter-
nice încetinesc misterios pentru a da o ºansã ºi celor
cãrora le place sã se frece mai mult de pereþi). Mai grav,
odatã ce înaintezi pe lista fãptaºilor, nu ai defel senzaþia
cã acest lucru s-ar datora abilitãþilor tale ieºite din
comun... se genereazã o monotonie, ºi ai din ce în ce mai
des senzaþia unui „deja vu”. Din aceastã cauzã, pentru
cei care nu vor avea rãbdare sã ducã la bun sfârºit misi-
unea, am pus pe CD-ul revistei fiºierul cu „sfârºitul” jocu-
lui, astfel putând sã savurezi în liniºte atuurile jocului.  

ªi sunt câteva care te vor reþine cu siguranþã multe
ore în faþa calculatorului. Oraºul prin care poþi sã te 
plimbi pur ºi simplu, sã faci scandal când ai chef, eventu-
al sã arunci în aer vreo douã-trei benzinãrii, senzaþia de
ameþealã atunci când vitezometrul îþi indicã 250 Km/h,
gama variatã de autoturisme dintre care poþi sã alegi,
începând cu un Renault modest ºi mergând pânã la bolizi
gen Porsche sau Lamborghini, ºi bineînþeles, cireaºa de
pe tort, încercãrile de a evada atunci când eºti urmãrit de
„gabori”. 

Soundtrack-ul este un amalgam de rock ºi hip-hop,
mai mult sau mai puþin reuºit, dar motoarele acestor
„fetiþe supãrate ºi tunningate” te vor gâdila în mod plã-
cut la urechi.

Una peste alta, „NFS: Most wanted”, nu va fi „most
wanted” pentru mulþi gameri, însã primeºte cu siguranþã
o notã bunã din partea redacþiei noastre.

GGAAMMEESS    ��

LLaauurreennþþiiuu  

BBaannccuu
laurentiu@myc.roN

EE
D

 F
O

R
 S

P
EE

D
Most Wanted



|www.myc.ro|februarie 2006octombrie 2005                    MyCOMPUTER

MMyy  IINNBBOOXX  ��

82

Vã rog sã mã ajutaþi cu un sfat.
Am instalat aplicaþia SensorsView beta 1,0 (care
afiºeazã temperaturile componentelor uniãþii),
de pe CD-ul revistei, iar la funcþionare mã aver-
tizeazã cã temperatura CPU este de 55 grade
Celsius. Menþionez cã temperatura este aceeaºi
atât la pornire, cât ºi în funcþionare, doar viteza
cooler-ului diferã.
Este, intr-adevar, o temperaturã prea mare?
Folosesc unitatea aºa de un an ºi sunt mulþumit
de ea.
Configuraþia este: Gigabyte 8I845GV/8LD533 cu
procesor Intel Celeron 2400 Box.
Mulþumesc.
Octavian

Procesorul tãu funcþioneazã bine ºi la temper-
atura de 68 grade Celsius, conform spuselor
producãtorului. Aºa cã nu trebuie sã te sperii
pentru cã temperatura procesorului tau a atins
55 de grade Celsius. În plus, termometrul inte-
grat pe placa de bazã nu indicã corect temper-
atura procesorului! Am scris în cateva articole
anterioare, procedeul de mãsurare pe care îl
utilizeazã termometrul de pe placa de bazã.
Pentru o acurateþe mai mare, eu iþi recomand
sã mãsori temperatura procesorului cu senzori
externi, care sunt incluºi într-un dispozitiv ca ºi
Cooler Master Aerogate 3, pe care eu îl folosesc
de obicei pentru a mãsura temperatura proce-
soarelor.

Salut!!!!!!
Am ºi eu câteva probleme în linux pe care nu
ºtiu cum sã le rezolv ºi
am zis sã apelez la un specialist; prima proble-
ma este:
mi-am pus Kubuntu 5.10 ºi când vreau sã rulez
RPM-uri, îmi spune cã nu ºtie cu ce sã le
deschidã.

:) Asta pentru cã Kubuntu lucreazã cu .DEB-uri
ºi nu cu RPM-uri. Dacã
totuºi dai peste un program care este disponibil
numai sub forma de RPM,
il poþi converti cu alien.

Instalãm alien:

sudo apt-get update
sudo apt-get install alien

convertim

alien -d pachet.rpm

instalãm noul pachet astfel rezultat cu

sudo dpkg -i pachet.deb

AmaroK este program de ascultat mp3-uri
? cã imi aratã printr-un popup cã motorul
nu poate sã le deschidã, am încercat ºi
wav ºi ce sã vezi, a mers doar scurt timp
(exact ziua în care am instalat Kubuntu)

Da, Amarok redã ºi MP3-uri. Atât doar cã îþi tre-
buie un motor care sã le redea (Gstreamer
engine sau XINE, de preferabil ultima versiune).
Mergi la Settings > Configure Amarok > Engine
ºi vezi care îl ai instalat.

ºi ultima, cum instalez programele arhivate
.tar,(da, am  fãcut ./configure dar la sfârºit
chiar când urmeazã sã dau make, îmi spune cã
“X” nu poate fi gãsit ºi cã trebuie sã le pun în
folder. 
Cu mulþumiri, 
Andrei.

Eroarea îþi spune cã nu ai “X includes”, corect? 

sudo synaptic

ºi instaleazã pachetele de development, pentru
cã programul pe care vrei sã îl instalezi nu
gãseºte headerele de care are nevoie.
Pachetele de development au un “-dev” în
coada numelui. Dacã ai nevoie de librãriile KDE
de development, instalezi kdelibs-dev de exem-
plu. Cautã în synaptic ceea ce îþi cere ./config-
ure

Bunã ziua,

Ca urmare a citirii articolului din MyC m-am
hotarat sã-mi încerc norocul sã vã scriu cu
privire la o problemã. Am un laptop cu reþea
wireless ºi am luat un adaptor USB wireless
pentru calculatorul de acasã. Am reuºit sã fac
sã se conecteze amândouã la reþea, dar nu pot
transfera fiºiere, nu se vãd, nu ºtiu ce trebuie
sã fac mai departe. Trebuie sã cumpãr un acce-
spoint router sau pot sã fac o setare din soft de
pe undeva?

Vã rog daca puteþi sã mã ajutaþi!

Cu recunoºtinþã,

Costi. 

Bunã ziua domnule Costi,

Primul lucru pe care trebuie sã-l faceþi este sã
vã uitaþi dacã aþi partajat fiºiere pe cele douã
dispozitive. Nu e nevoie sã cumpãraþi un
accesspoint router. Dacã doriþi sã folosiþi
Internetul pe ambele calculatoare trebuie sã
setaþi ICS-ul (Internet Connection Sharing) din
Windows. Mult success în continuare!

Salutare!
Am plecat acum vreo 2 zile cu un accelerat de
la Sibiu la Braºov. Am cumpãrat revista pe care
“o munciþi”. Pânã a venit trenul, am citit 3 arti-
cole. Restul le-am citit... mai încet, dar le-am
terminat înainte sã ajung la Braºov. M-am ener-
vat! Dacã era dupã mine, revista mai putea avea
încã vreo 50 de pagini. ªtiu! Costã, iese
scump... Dacã nu o faceþi mai groasã, mãcar
faceþi-o mai des! :)
Mi-a plãcut articolul cu filtrele ºi efectele din
Photoshop. Sãptãmâna din linia de comandã mi-
a amintit de vremurile bune. WordStar, Windows
1.1, ºi alte DOS-uri...
Bãgam o grãmadã de linii ºi apoi se lua curen-
tul!
Acum am UPS :)
Dupã o jumatãte de zi cu naºu în Photoshop
ºi/sau în Corel, amestecate bine cu Quark,
FreeHand ºi ceva InDesign, nu prea mai rãmâi
indiferent dacã un vecin bagaretz puºcã sigu-
rantzele, nu?
OK!
Rugãminte: vã rog sã mã invitati în Gmail,(pen-
tru cã nu-mi pot folosi userul meu pe yahoo, pe
motiv cã este luat... aº incerca pe gmail). În
rest... vã doresc spor la treaba, cã avetzi ce
face!
La sapã! :)
Roland

Vã mulþumim pentru aprecieri ºi sfaturi ºi vã
trimitem invitaþia de a vã deschide un cont de
Gmail.
Redacþia MyComputer
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PPRREEZZEENNTTAARREE::  NXClient - un Linux pe

Internet

Ultimile noutãþi de la CeBIT 2006

OpenGL Extractor

RREEPPOORRTTAAJJ::
Formate de fiºiere video

TTEESSTT::  Kit-uri de memorie de 2GB pentru

"Rockeri" (Overclokeri)

Nvidia GeForce 7800 GS "susþine în

continuare slotul AGP!"

PPRRAACCTTIICC::  Limitarea consumului micro-

procesorului în Linux

Selecþii în Photoshop
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