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EErraattãã MyComputer martie/aprilie. Dintr-o greºealã tehnicã, la pagina
31, a fost trecutã compania Samsung în loc de compania Siemens:

"achiziþionarea de cãtre compania BenQ a diviziei de telefoane mobile
de la Siemens” (ºi nu Samsung, cum apare în revistã). Ne cerem

scuze, ºi vã mulþumim pentru înþelegere!
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Comunicarea s-a dezvoltat mai mult ca niciodatã în
ultimii 15 ani

Dacã acum 15 ani aveam un hard disc de 40 MB, în
prezent, prin simplul fapt cã navighezi pe Internet
câteva ore faci un trafic care poate depãºi 40 MB.
Un prieten spunea la acea vreme "cã îmi va fi greu
sã umplu hard d iscul  de 40 MB".  Acestea se
întâmplau prin anii 1991-1992. "Vreme trece, vreme
vine" ºi  iatã-ne în 2006, 15 ani mai târziu. Acum
este ieºit  din comun sã nu ai  telefon mobil ,  deºi
existã  persoane care º i  în  prezent  refuzã sã-º i
cumpere un telefon mobil. ªi firesc, eºti uimit când
îi ceri numãrul "mobilului", ºi îþi rãspunde cã nu are
aºa ceva. Comentariile sunt de prisos. Internetul
1999. Prin intermediul programului MIRC, "poporul"
accesa canalul  pentru discuþi i  "Romania" ºi  era
mare caz dacã pe acel canal se aflau 100 - 200 de
persoane; acum probabil cã cifra conþine trei sau
chiar patru zerouri. Evoluþia accesãrii Internetului
în þara noastrã creºte de la an la an. Nu mai este
mare lucru sã ai acasã o conexiune prin cablu, nu
este mare lucru sã descarci într-o singurã zi 1 GB de
date, ba mai mult, toþi cred cã confidenþialitatea
datelor este mai sigurã pe Internet decât la telefon.
Una din condiþiile integrãrii impuse de UE este ca
þara noastrã sã arhiveze toate datele care intrã ºi
ies de la toþi furnizorii de servicii Internet. Nu prea
cred cã putem aprecia ce hard discuri trebuie sã
aibã serverele pe care se fac aceste arhive sau ce
vitezã de transfer  au pe secundã în  GB?!?
Comunicarea nu mai presupune probleme în ziua de
azi - existã telefonie mobilã, Internet, sateliþi etc.
Însã, confidenþialitatea datelor rãmâne o problemã,
pentru toþi. 

Viitorul ne "ascunde" mai multe accesorii

Plãcile de bazã de odinioarã îþi permit sã ataºezi
pe ele diferite componente, adicã placã video, placã
de sunet sau placã de reþea. Existã însã ºi plãci de

bazã care integreazã direct toate componentele
necesare unui calculator modern (TV Tunner, Blue
Toot).  De aici,  se poate observa preþul scãzut al
plãcilor de bazã care îþi oferã tot ce odinioarã pãrea
un vis, sau ceea ce Apple o fãcea de multã vreme.
Deci, trebuie sã ne obiºnuim cu ideea cã, în viitor,
componentele unui sistem vor fi direct integrate pe
o placã de bazã,  º i  a ic i  mã refer  la  procesor,
memori i  RAM, placã video,  placã de sunet,  USB,
FireWIRE,  p lacã de reþea etc.  De asemenea,
integrarea componentelor trebuie înþeleasã ca ºi
componente de s ine stãtãtoare,  care nu se pot
înlocui sau schimba. ªi de aici putem spera cã preþul
unui calculator "complet" va ajunge la preþul unui
MP3 Player  portabi l .  Iar  preþul  comunicãr i i  º i  -
f iresc -  al  accesãri i  unui  s istem de calcul   se va
reduce considerabil!

De la mausuri cu bilã la cele cu laser

Mausurile cu bilã erau obiºnuite acum câþiva ani,
însã în prezent e normal sã lucrezi cu un maus optic.
De la optic a fost un pas mic, pânã la "ºoricelul" cu
laser. Din nou, idei care în trecut pãreau din zona
"Rãzboiul stelelor".

Concluzie…

Comunicarea nu este înconjuratã de
confidenþialitate, este accesibilã aproape oricui.
Sã nu u itãm cã "ora de Internet" în  c lubur i le
specia l izate a  devenit  o  bagatelã  pentru or ice
buzunar. Viitorul nu ne mai uimeºte. Sã dispui peste
2-3 ani de un calculator nu va mai f i  mare lucru.
Probabil cã pe atunci îl vei primi gratuit, condiþia
minimã f i ind doar  sã î þ i  achiz iþ ionezi  softur i
licenþiate. Mausurile cu laser vor deveni probabil
ecrane tactile sau gesturile vor fi interpretate de
calculator ca ºi comenzi reale transmise altã datã
pr in  intermediul  tastatur i i .  Comunicarea s-a
dezvoltat mai mult ca niciodatã în ultimii  15 ani,
însã fãrã tehnologie ne descurcãm?

Dorel Puchianu Jr.

@naliza sITuaþiei

CCoonnffiiddeennþþiiaalliittaatteeaa  ddaatteelloorr  rrããmmâânnee
oo  pprroobblleemmãã  ººii  îînn  ccaazzuull  IInntteerrnneettuulluuii  
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dorel@myc.ro



Cartea lunii de la Editura NICULESCU

Lucrarea descrie ultima versiune a celui mai rãspândit program pen-
tru procesarea de text din suita Microsoft Office – MMiiccrroossoofftt  WWoorrdd
22000033. Apãrutã la SAMS Publishing (Pearson) ºi continuând seria reco-
mandatã începãtorilor (dar nu numai) – Învaþã singur în 24 de ore –,
cartea lui Heidi Steele, instructor ºi autor cu o bogatã experienþã în
domeniul programelor de editare a textului, se remarcã mai ales prin
abilitatea ºi uºurinþa de a familiariza cititorul cu unul dintre cele mai
populare ºi mai apreciate instrumente software disponibile astãzi.
Scriitor ºi instructor cu o bogatã experienþã în lucrul atât cu utilizatori
începãtori, cât ºi cu cei avansaþi, din companii ºi organizaþii diverse,
Steele s-a specializat de-a lungul timpului în demistificarea conceptelor
legate de folosirea diverselor aplicaþii, astfel încât programe precum
Microsoft Word sã poatã deveni accesibile oricui.

Pe parcursul celor 24 de lecþii însoþite de exemple, sfaturi practice
ºi detalii tehnice, lucrarea, bogat ilustratã, descrie noþiunile fundamen-
tale legate de realizarea diferitelor tipuri de documente – de la o simplã
scrisoare sau notã, pânã la planuri, rapoarte ºi documente complexe –,
modalitãþile de lucru cu ºabloane, machete ºi stiluri, tehnicile avansate
de formatare, inserarea diverselor elemente grafice, a imaginilor ºi a
diagramelor, îmbunãtãþirea aspectului documentelor cu ajutorul
tabelelor ºi al coloanelor, dar ºi modul de lucru cu instrumentele de ver-
ificare ºi corecturã ortograficã ºi gramaticalã, precum ºi suportul
lingvistic internaþional (chiar ºi pentru limbi cu grafie complexã, precum
cele asiatice) sau utilizarea caracteristicilor pentru crearea de indexuri
ºi table de materii. 

Volumul subliniazã, totodatã, principalele diferenþe ºi îmbunãtãþiri
faþã de versiunile anterioare ale Microsoft Word, abordând ºi noile
tehnologii ºi avantajele oferite de documentele inteligente ºi XML, opþi-

unile de partajare a infor-
maþiilor ºi de colaborare
într-un mediu multiutiliza-
tor, dar ºi posibilitãþile de
integrare a celorlalte apli-
caþii din pachetul Office
2003 ºi a facilitãþilor
Internet.

Folosind o abordare
directã, pas cu pas,
fiecare lecþie se bazeazã
pe cea anterioarã, ceea ce
vã va permite sã învãþaþi
elementele esenþiale ale
Microsoft Word 2003,
pornind, practic, de la
zero. Întrebãrile ºi
rãspunsurile din cadrul fiecãrui capitol vã vor ajuta sã vã verificaþi ºi sã
vã fixaþi cunoºtinþele. Notele ºi sfaturile vã indicã scurtãturi ºi soluþii la
o sumedenie de situaþii cu care vã puteþi confrunta în utilizarea acestei
versiuni a programului.

Pentru a obþine rapid aceastã carte vizitaþi magazinul virtual al
Editurii NICULESCU la adresa www.niculescu.ro.

Comenzi la: telefon/fax (021) 312.97.84, e-mail club@niculescu.ro

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::    Din care pachet Microsoft face parte programul Microsoft Office Word 2003???

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã ºi în
aceastã lunã la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alãturatã, apoi sã decupezi talonul  ºi sã îl
expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi  rãspun-
surile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos a paginii,
vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga
un abonament pe trei luni publicaþia aleasã de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Învaþã singur Microsoft Office 
Word 2003 în 24 de ore - Heidi Steele



1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.04 / 2006

* 

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru 
UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC02/2006): PPaacchheettuull  MMiiccrroossoofftt  ddiinn  ccaarree  ffaaccee  ppaarrttee  pprrooggrraammuull  MMiiccrroossoofftt  OOffffiiccee  WWoorrdd  22000033

eessttee:: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 6 luni - 44 RON    � 12 luni - 82 RON

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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IINNFFOO  ��
RedHat cumpãrã Jboss, Novell cumpãrã e-Security

P
entru o sumã iniþialã de 350 milioane
USD, RedHat a anunþat cã vrea sã
cumpere compania JBoss. Tranzacþia

este în mãsurã de 40% cash. O afacere de o
asemenea amplitudine nu putea sã rãmânã fãrã
un ecou din partea Oracle ºi Novell.

Pentru 72 milioane USD, Novell va achiziþiona

compania e-Security. Afacerea va face ca Sentinel
5, software-ul de securizare ºi monitorizare real-
time al e-Security sã intre în posesia Novell.
Compania a declarat cã Sentinel 5 deocamdatã nu
va fi fãcut open-source, dar cã posibilitatea ca
acest lucru sã se întample existã. 

E amuzant cum achiziþia vine la doar câteva

zile de la anunþul fãcut de RedHat cu referire la
JBoss.

Sursa: news.com, redhat.com, esecurityinc.com

I
RS-ul a trimis o înºtiinþare Symantec-ului
cum cã datoriile acestuia în ceea ce priveºte
taxele s-au ridicat la suma de 900 milioane

dolari americani. Asta dupã ce Symantec
achiziþionase Veritas în trecut. Suma este
alcãtuitã din taxe ºi datorii acumulate în anii
2000-2001. De la achiziþionarea Veritas, acþiunile

companiei au scãzut cu 40% (un procent deloc
neglijabil).

Sursa: marketwatch.com

Oracle vrea un Linux al lui

D
e când cu
anunþul achi-
ziþiei Jboss de

cãtre RedHat, Oracle a
început sã reconsidere
relaþiile pe care le avea cu
ultima companie. Acum
RedHat nu mai este vãzut ca un prieten ci ca un
potenþial concurent. Aºa se face cã Oracle bate

acum apropos-uri în legaturã cu posibilitatea
dezvoltãrii unei distribuþii Linux proprii. "Ne
lipseºte un sistem de operare. Ai putea spune cã
ar fi logic din partea noastrã sã luãm în
considerare distribuirea ºi suportul Linux" a
declarat un reprezentant Oracle. Noi dovezi au
fost aduse în acest sens prin recenta achziþie
Oracle a companiei Portal Software. În plus, în
august 2005, un reprezentant Oracle afirma

devotamentul companiei faþã de Linux ºi
disponibilitatea pachetului Portal 7 pentru acest
sistem de operare, începând cu prima jumãtate a
acestui an.

Sursa: news.com

Symantec - 900 miloane USD datorii



IINNFFOO      ��

Numãrul de rookit-uri Windows a crescut cu 700%

M
cAffee afirmã cã numãrul de rootkit-

uri Windows a crescut cu 700% (!)

faþã de aceeaºi perioadã a anului

trecut. Mai mult, rata de apariþie a noilor rootkit-

uri va continua sã creascã cu 650% în fiecare an.

Procentele sunt alarmante pentru utilizatori si o

sursã considerabilã de venit pentru producãtorii

de soluþii antivirus. Dacã Vista nu va rezolva

problema programelor maliþioase în 2007,

Microsoft s-ar putea trezi în doi ani cu o gaurã la

buget.

Sursa: news.com

Ubuntu este mai performant decât Solaris

Î
ntr-un studiu facut pe http://fridge.

ubuntu.com, distribuþia Linux Ubuntu

(versiunea Dapper Drake) a depãºit în teste

Solaris Express rulând pe Sun Niagara T2000. La

capitolul request-uri web ale serverului web,

Ubuntu a reuºit o performanþã de 22,183.43

request-uri pe secundã, folosind Apache 2.2.0

fãrã optimizãri. Este interesant de vãzut cum

încet-încet, Linux începe sã depãºeascã celelalte

UNIX-uri de pe piaþã.

Sursa: fridge.ubuntu.com

Microsoft: amendã de aproape 2 milioane euro pe zi

U
n judecãtor american a respins apelul

fãcut de Microsoft prin care compania

cerea ca anumite documente Novell

sã poatã fi accesate pentru a combate decizia

Uniunii Europene de forþare a mâinii gigantului din

Redmond. Prin respectiva decizie, Microsoft

trebuie sã plãteasca aproape 2 milioane de euro

pentru fiecare zi de întârziere în care eºueazã sã

ajute alte companii sã înþeleagã protocoalele

folosite de ei. 

Sã vedem cum au evoluat lucrurile:

- UE ia decizia cu privire la Microsoft

- Microsoft face apel în martie la o curte

judecãtoreascã din California

- Califronia respinge apelul

- Microsoft face apel la judecãtorul din Boston

- acesta respinge apelul

Acum Microsoft vrea sã meargã la a doua mare

curte judecãtoreasca a Europei - Curtea Primei

Instanþe din Luxembourg - pentru a combate

deciziile de mai sus.

Sursa: news.com



PPRRAACCTTIICC      ��

Google în top

C
onform sondajului efectuat de
comScore (www.comscore.com) în
luna martie a acestui an, americanii au

efectuat nu mai puþin de 6,4 miliarde de cãutãri
online, cu 10% mai mult decât luna trecutã ºi cu
15% mai mult decât în 2005. Aceastã creºtere
este cea mai consistentã din ultimele 12 luni.
Google se situeazã pe locul 1 cu 2,7 miliarde de
cãutãri (42,7%), Yahoo! este pe locul 2 (1,8

miliarde - 28%), MSN Microsoft pe 3 (849.000 -
13,2%), Time-Warner Network pe 4 (486.000), iar
pe locul 5 se gãseºte Ask Jeeves/Ask Network
(376,000). Piaþa bãrilor de cãutare este dominatã
în continuare de Google ºi Yahoo!, care au avut
împreunã 95% din totalul cãutãrilor efectuate în
acest mod

Sursa: www.comscore.com 

SCO pierde terenul în China

D
arl McBride, CEO-ul SCO Group probabil
ca a încercat totul ca sã submineze
supremaþia Linux faþã de produsele

companiei lui, de la procese amuzante împotriva
magnaþilor RedHat ºi IBM ºi pânã la incantaþii ºi

gãini negre sacrificate. Asta nu împiedicã evoluþia
Linux în China sã ia amploare. Media creºterii
anuale între 2006-2010 se preconizeazã a fi de
34%, aducând sume de zeci de milioane de dolari
în joc. În China, Linux e deja în bãnci, în ºcoli, în

administraþia publicã, în casele oamenilor. SCO
UNIX îºi poate împacheta jucãriile.

Sursa: internetnews.com

Update pentru SQL Server 2005

C
mpania Microsoft a lansat de curând
Service Pack 1 pentru SQL Server 2005,
care conþine actualizãri importante ºi

mult aºteptate (a fost actualizatã ºi versiunea
gratuitã a programului).

SQL Server 2005 care a debutat în luna
noiembrie a anului trecut, a fost lansat pentru a
concura în primul rând cu produsele Oracle dar ºi

cu ale altor companii.
SP1 include un link cãtre

softul SAP NetWeaver
Business Intelligence care
le permite clienþilor sã
importe date SAP Business
Information Warehouse, ºi
sã creeze ºi administreze

mai uºor rapoarte. 
Versiunea gratuitã, SQL Server Express

Edition va fi îmbunãtãþitã cu câteva facilitãþi noi,
cum ar fi cãutarea textului integral sau SQL Server
Management Studio Express, un instrument grafic
de administrare simplificat.

Sursa: www.zdnet.com  
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IINNFFOO      ��
Ubuntu Edgy Eft
anunþat

U
buntu Dapper Drake nici nu e încã în

faza finalã ºi Mark Shuttleworth

pregãteºte deja versiunea urmãtoare

- Edgy Eft.  Dacã Dapper iese la 1 iunie dupã cum

s-a promis, Edgy Eft va fi lansat pe la începutul lui

Decembrie ºi va concura cu Vista. Pânã atunci

banuim cã XGL va fi deja utilizabil de toatã lumea.

Sursa: lists.ubuntu.com

Utilizatorii programelor 3DS Max ºi Maya sub 
acelaºi acoperiº

C
ompania Autodesk va

gãzdui o serie de

întâlniri ale

utilizatorilor programelor 3DS

Max, Maia ºi MotionBuilder. Ele

vor avea loc în Londra,

Manchester ºi Birmingham, la

sfârºitul lunii aprilie. La fiecare

eveniment vor fi prezentate o

serie de trucuri ºi demonstraþii

pentru folosirea celor trei

programe. Aici se vor discuta ºi

ultimele proiecte ale utilizatorilor,

pentru mai multe informaþii

viziteazã situl www.autodesk.com. 

Azureus BitTorrent Client - cel mai popular program open-source

P
ogramul Azureus, cunoscut pentru

mulþimea de funcþii avansate pe care le

oferã ºi simplitate la folosire, a câºtigat

premiul de cel mai rãspândit program open-

source într-un chestionar realizat de situl

SourceForge.net. Celelalte proiecte care au

câºtigat premii la alte categorii vor fi anunþate la

LinuxWorld Expo. 

Sursa: news.yahoo.com

Concurs lansat de Glu3D

F
olosind varianta demonstrativã a

programului Glu3D, participanþii trebuie

sã realizeze o animaþie impresionantã

care sã arate capabilitãþile programului. Alte

programe pentru simularea particulelor nu pot fi

folosite pentru realizarea animaþiei, ea trebuie sã

fie realizatã integral în Glu3D. Durata secvenþei

video nu nu a fost prestabilitã, dar este indicat sã

depãºeascã 5 secunde. Premiile constau în licenþe

pentru folosirea programului. Termenul limitã

pentru trimiterea materialului este 1 iunie, mai

multe informaþii poþi afla pe forumul de la adresa

http://www.3daliens.com/glu3D. 

Google cumpãrã Sketchup Maker

C
ompania @Last Software, dezvol-

tatoarea programului de graficã 3D

Sketchup Maker a fost cumpãratã de

Google. Programul este cunoscut pentru modul în

care ajutã designerii ºi în special arhitecþii la

expunerea ideilor. Se pare cã achiziþia s-a datorat

în special plugin-ului dezvoltat de compania

@Last Software pentru programul Google Earth.

Programul este încã disponibil pe piaþã, la acelaºi

preþ, existã ºi o versiune demonstrativã care

poate fi testatã de oricine. Mai multe informaþii

poþi afla la adresa http://www.sketchup.com/

index.php?id=1439

Sursa: news.yahoo.com

Sony alpha

S
ony a lansat sub-brandul alpha pentru

camerele digitale cu o singurã lentilã

(D-SLR).

Brandul Sony alpha este creat pentru a

sublinia faptul cã Sony a intrat pe piaþa D-SLR-

urilor care se diferenþiazã clar de brandul Cyber-

shot. Primele produse cu marca Sony alpha vor fi

distribuite în aceastã varã.  Sursã: www.i4u.com



IINNFFOO      ��
Apple vinde opt milioane de iPod-uri in  al doilea trimestru fiscal

I
mediat dupã terminarea primului trimestru
fiscal care s-a terminat în decembrie,
compania a spus cã a vândut peste 14

milioane de iPod-uri ,încasând 2,9 miliarde de
USD. Pentru trimestrul care tocmai s-a încheiat,
Apple a raportat, cã a vândut 8,5 milioane de
iPod-uri, pentru suma de 1,7 miliarde USD. În
segmentul calculatoarelor, Apple a vândut în

trimestrul ce a trecut 667,000 de Mac-uri desktop
cu 59,000 mai mult ca ºi trimestrul secund al
anului trecut. Vânzãrile de calculatoare Mac cresc
cu cca. 40 de procente în fiecare an, în timp ce în
America de Nord ºi cea de Sud, vânzãrile cresc
anual cu 8 procente/an.

Sursã: www.tgdaily.com

Profitul lui Intel a scãzut cu 38 de procente

I
ntel a raportat suma încasãrilor la cifra 8,9
milioane USD pentru primul trimestru al
acestui an, având un profit cu 38% mai

scãzut ca ºi aceeaºi perioadã a anului 2005. Surse
din media au speculat imediat acest rezultat,
spunând cã Intel a pierdut un segment mai mare
de piaþã în favoarea lui AMD. Însã, în cadrul unei
conferinþe de presã, Intel a spus cã, compania a
pierdut în realitate un segment de piaþã în
favoarea lui AMD în trimestrul patru din 2005 ºi a

asigurat analiºtii cã procentajul pe piaþ al lui Intel rãmâne stabil în primul trimestru al lui 2006. Pe
de altã parte tranziþia la procesul de fabricaþie al
procesoarelor la 65 nm constituie un avantaj.
Astfel, companie este capabilã sã distribuie
milioane de procesoare cu nucleul dual fabricate
în procesul de 65nm.

Sursã: www.tgdaily.com

AMD schimbã data lansãrii procesorului AMD2

A
MD a schimbat data lansãrii
procesorului AMD2 din 6 iunie în 23
mai. La data de 23 mai AMD va anunþa

procesorul ºi lista de preþuri pentru acesta, iar la
data de 31 mai va anunþa disponibilitatea
sistemelor desktop bazate pe acest procesor.

Motivul acestei lansãri mai rapide, este faptul cã
ºi procesorul ºi plãcile de bazã pentru acesta sunt
în plinã producþie. Se pare cã AMD are un început
promiþãtor cu acest procesor, sã sperãm cã
acesta va fi ºi la nivelul aºteptãrilor.
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IINNFFOO      ��

Dell XPS M1710 - portabil cu GeForce Go 7900 GTX 

X
PS M1710 este un laptop cu destulã

putere pentru a satisface orice cerinþã

a unui gamer înrãit. Acesta dispune de

un ecran de LCD de 17 inci, cu o rezoluþie maximã

de 920 x 1200px, o placã video GeForce Go 7900

GTX sau Go 7900 GS. Computerul are un processor

Intel Core Duo la 2,16GHz ºi suportã panã la 4GB

de memorie DDR2-667. Greutatea acestuia este

de 4Kg.

Publicitate vrei nu vrei

P
hilips a propus un nou patent, care ar

putea face din firmã sã fie cea mai urâtã

de telespectatori. Philips a lucrat la o

metodã prin care sã forþeze telespectatorii sã nu

schimbe canalul în timpul spoturilor publicitare.

Ideea celor de la Philips a fost ca sã blocheze

canalul atunci când începe publicitatea. Acest tip

de protecþie va fi aplicat ºi pentru video

recorderele digitale, fãcând imposibilã derularea

publicitãþii. Philips este conºtient de faptul cã

aceastã metodã va enerva la culme anumiþi

utilizatori si de aceea va implementa un mesaj de

atenþionare la început iar dacã vei dori sã "sari"

peste reclamã va trebui sã plãteºti  o sumã

simbolicã. Aceastã seamãnã cât se poate de bine

cu o metodã comunistã. Mai lipseºte canapeaua

care te blocheazã pe ea în momentul publicitãþii.

Samsung 2GB MultiMediaCard 

S
amsung anunþã cã a dezvoltat un

MultiMediaCard de 2GB (MMCmicro)

care combinã patru unitãþi flash de

4Gbit NAND.

Samsung afirmã cã acestea sunt cele mai mici,

cu cea mai mare capacitate ºi cele mai rapide

carduri pentru telefonul mobil. MMCmicro de 2GB

de la Samsung mãsoarã 12x14x1,1mm ºi opereazã

la 1,8V ºi 3,3V.

Sursa: www.i4u.com

Super Talent a lansat DIMM-uri "Full Buffered" 

S
uper Talent Technology, un producãtor

American de module de memorii DDR ºi

DDR2, a anunþat primele module DDR2

Fully Buffered (FB DIMM). Ca ºi producãtor de

module înregistrate ECC DDR ºi DDR2 pentru piaþa

de servere, Super Talent a decis sã foloseascã

avantajul tehnologiei FB DIMM, ºi sã dezvolte

produse cu aceastã tehnologie. Arhitectura FB

DIMM punct-la-punct, suportã ºase canale, ºi opt

FB DIMM-uri pe canal, pentru un total de pânã la

48 de DIMM-uri FB de 4GB, sau 192 GB de memorie

într-un server. 

Sursã: www.hardwarezone.com

Sharp Aquos PC LCD TV

S
harp introduce o nouã linie de

televizoare LCD cu computer ºi

Windows. Modelul de top este o

combinaþie dintre un monitor de 37 inci (LD-

37SP1) ºi PCul Sharp PC-AX100M Intel Core Duo cu

Windows XP. Caracteristicile acestuia sunt: HDD

de 500GB, DVD Writer, HD-Tuner, funcþie PVR ºi

slot pentru SD-Card. Modelul mai ieftin PC-

AX100M, are un procesor Celeron ºi un hard disc

de doar 250GB.

Sharp Aquos LD-37SP1 HD-Ready LCD suportã o

rezoluþie 1377x768px, luminozitate 450cd/m2 ºi

o ratã de contrast 1200:1.



IINNFFOO      ��
Lansarea noii versiuni Scan2CAD v7.5 pentru vectorizarea planselor

Î
n luna Aprilie a anului 2006 producatorul

britanic Softcover International a lansat

noua versiune Scan2CAD v7.5., software

raster-to-vector pentru toate buzunarele.

Datorita noilor imbunatatiri, programul ofera

utilizatorilor mai multe avantaje în procesul de

vectorizare al planºelor ºi schiþelor tehnice

Programul Scan2CAD converteste automat

desenele scanate (TIFF, BMP, CALS, PNG, JPG,

etc.) în fiºiere DXF ce pot fi editate în orice

program CAD, CNC sau GIS. Desenele tehnice de

orice dimensiune pot fi editate ºi vectorizate

rapid la o înaltã calitate atât monocrom cât ºi

color. Avantajul major al vectorizãrii planºelor ºi

desenelor tehnice îl reprezintã posibilitatea

pãstrãrii, copierii, multiplicãrii dar ºi editãrii

planºelor în condiþii de siguranþã.

La revedere Yoper Linux!

V
izitatorii FTP-ului Yoper au fost

întâmpinaþi zilele trecute de

urmãtorul mesaj atunci când

încercau sã acceseze ISO-urile distribuþiei: 

Hello Linux enthusiasts! Good Bye Yoper! If

you need a distro, then go to my favourite open

source project called openSUSE and a project

called SLICK, a light-weight KDE desktop with apt

integration and Con Kolivas patched kernel. ISOs

for SLICK are currently only on BitTorrent as this 

FTP server is down for maintenance. Andreas

Girardet.

De când Andreas Girardet a plecat de la Yoper

ºi s-a angajat la IBM ºi Novell, proiectul Yoper

este întreþinut de comunitate. Se pare cã Andreas

Girardet se foloseºte acum de resursele

distribuþiei pentru a face reclamã Novell. Not

nice, not nice at all...  
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PPRREEZZEENNTTAARREE    ��
LLiinnuuxx  //  ssooffttwwaarree

U
nii dintre voi poate ºtiþi cum e sã fii

administrator de server. Dupã trei ani,

ºeful tãu îþi ascultã în sfârºit rugile ºi

se îndurã sã cumpere un server nou, iar cu aceastã

ocazie trebuie sã te pui sã instalezi sistemul de

operare, sã configurezi Apache-ul, MySQL,

serverul de email, sã treci datele de pe serverul

vechi pe cel nou, sã configurezi un firewall. Dacã

foloseºti Linux ºi preferi stabilitatea Slackware, o

soluþie extrem de rapidã de instalare a unui server

de email poþi gãsi sub forma pachetului QInstall.

QInstall este un pachet românesc creat de

BIN-SH SRL, care permite instalarea automatã a

unui server de mail bazat pe QMail. Partea bunã a

programului, pe lângã faptul cã se instaleazã

rapid, este cã permite crearea ºi administrarea de

conturi prin intermediul unei interfeþe web.

Inclusã în Qinstall este ºi o soluþie antispam ºi

antivirus care îþi va menþine Inbox-urile curate.

Printre pachetele din Qinstall (versiunea 1.0 pe

care am testat-o noi) se numãrã 

clamav-0.88.1-i486-1.tgz, qmail-

scanner-1.25st.tar.gz, vpopmail-5.4.13-

i486-1.tgz, ucspi-tcp-0.88.tar.gz, qmail-

1.03.tar.gz, qmailadmin-1.2.9-i486-1.tgz,

courier-imap-4.1.0-i486-1.tgz, tnef-1.3.4-

i486-1.tgz, squirrelmail-1.4.6-noarch-

1.tgz, ezmlm-idx-0.53-i486-1.tgz, maildrop-

2.0.1-i486-1.tgz, spamassassin-3.0.4-i486-

1.tgz, safecat-1.12-i486-1.tgz, razor-

agents-2.77-i486-1.tgz, cpanmod-0.1-i486-

1.tgz, courier-authlib-0.58-i486-1.tgz ºi

daemontools-0.76.tar.gz.

Pe lângã acestea, Qinstall mai foloseºte încã

trei scripturi pentru Procmail, QMail ºi

SquirrelMail, scripturi care se ocupã de

compilarea qmail din surse, pornirea serviciilor

aferente, alcãtuirea unui fiºer de configurare

SquirrelMail ºi altele.

Per ansamblu, folosind QInstall, instalarea

unui server de mail cu interfaþã web, gata de

folosit, a durat in jur de 90 de secunde pe un

Pentium 4 la 2,4GHz ºi 512RAM, cu Slackware 10.2

"proaspãt".

Instalarea Qinstall este extrem de simplã:

RRããzzvvaann  TT..  

CCoolloojjaa
razvan@myc.ro
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lansãm setup-ul cu ./qinstall -run ºi urmãm
instrucþiunile din consolã. Întâi introducem
hostname-ul, numele de domeniu, numele
organizaþiei ºi încã câteva date cum ar fi funcþia,
dupã care se trece la instalarea pachetelor. La un
moment dat eºti promptat sã scanezi sistemul

folosind Qmail-Scanner dar poþi sã treci de acest
pas pentru a seta parolele pentru postmaster,
pentru contul virusadmin@domeniu care este creat
de pachetele din Qinstall ºi pentru contul
root@domeniu. 

Qinstall este un program comercial. De

asemenea, nu toate componentele de care acesta
face uz sunt open source (Qmail ºi daemontools de
exemplu). Practic, dacã vrei sã setezi rapid un
server de mail ai douã opþiuni: te foloseºti de
cunoºtinþele tale sau foloseºti QInstall. 

Un minus pe care trebuie sã i-l acord lui QInstall
este faptul cã - deocamdatã - programul este
disponibil doar pentru Slackware. Majoritatea
administratorilor preferã distribuþiile bazate pe
RPM-uri, alþii folosesc Debian. Din câte am înþeles
însã, viitoarele versiuni QInstall vor fi disponibile ºi
pentru alte distribuþii.

www.qinstall.com
info@qinstall.com

Preþ pachet: 59Euro

PPRREEZZEENNTTAARREE    ��
LLiinnuuxx  //  ssooffttwwaarree
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S
chimbarea este în general motivul plic-
tiselii sau motivul progresului. De
aceea, probabil mulþi dintre noi dupã o

perioadã de timp ne schimbãm, spre exemplu,
telefonul, sau datoritã unor facilitãþi suplimenta-
re ne schimbãm diferite gadget-uri ºi accesorii.
Însã obiectele de calitate nu meritã schimbate, ci
meritã folosite ºi întreþinute. Chiar ºi în aceastã
situaþie intervine "plictiseala". Plictisealã care
presupune o schimbare. 

Iatã cã USB Flash-ul de la A-DATA reuºeºte sã
fie "adeptul schimbãrii". Adicã, exteriorul USB-
ului Oriental Elite este format din douã "plãcuþe"
cu un design atractiv, care se pot schimba.
Bineînþeles producãtorul a integrat în pachetul

Flash-ului USB un total de patru "plãcuþe", douã
câte douã, care se pot schimba când te saturi de
look-ul dispozitivului. Însã, tot el propune utiliza-
torului varianta în care acesta sã-ºi con-
fecþioneze singur cele douã "plãcuþe" dupã
bunul lui gust. Spre exemplu, douã "plãcuþe" cu
numele lui sau numele companiei care foloseºte
respectivul Flash USB. Performanþa A-DATA
Oriental Elite am testat-o în Sisoftware Sandra
2005, iar rezultatele se gãsesc în tabelele alãtu-
rate. Dispozitivul are o dimensiune de 69,8 x 19,3
x 10,0 mm (Înãlþime x Adâncime x Lãþime), greu-
tatea fiind de doar 12 grame. Datele stocate pe
acesta au o perioadã de retenþie de 10 ani ºi
rezistã la ºocuri de un 1 G.  

USB Flash A-DATA de 512 MB

MyC recomandã

91%

Sisoftware SANDRA 2005

Fiºiere cu dimensiune de 512 biþi

Vitezã citire        251KB/s    

Vitezã scriere      21KB/s 

Fiºiere cu dimensiune de 256KB

Vitezã citire        19827KB/s  

Vitezã scriere     4962KB/s

Fiºiere cu dimensiune de 2MB

Vitezã citire        22801KB/s  

Vitezã scriere     9796KB/s

Fiºiere cu dimensiune de 64MB

Vitezã citire        22931KB/s 

Vitezã scriere     12015KB/s

Fiºiere cu dimensiune de 32KB

Vitezã citire        9163KB/s 

Vitezã scriere     1110KB/s

A-DATA Oriental Elite - Adeptul schimbãrii
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P
DA-ul meu este un Yakumo Delta

400, model fãrã camerã foto, wire-

less, bluetooth sau alte extensii

interesante, aºa cã m-am bucurat când am pus

mâna pe o extensie hardware cu camerã video:

Spectec SDC-001A. Avem practic o camerã de

filmat în miniaturã pe care o conectãm la

PocketPC prin slotul SD. Partea bunã este cã

putem roti camera cu 180 de grade pe propriul

ax, ceea ce ne oferã posibilitatea de a ne filma

atât pe noi cât ºi mediul înconjurãtor, fãrã a fi

nevoie sã rotim PocketPC-ul. Prin software-ul

integrat putem atât filma, cât ºi realiza poze.

Suportã zoom de pânã la 4x ºi secvenþe video

cu o ratã a cadrelor de pânã la 15 pe secundã.

Dimensiunea maximã a pozelor este de

640x480 dar calitatea acestora lasã de dorit.

Filmele realizate cu aceastã camerã nu am

reuºit sã le rulez cu nimic altceva decât soft-

ware-ul proprietar. Nici Windows Media Player,

nici MVP nu au vrut sã le redea. 

Software-ul nu este deloc bine gândit: avem

secþiuni separate pentru partea video ºi foto,

când un simplu buton de înregistrare pentru

fiecare ar fi fost îndeajuns. Mi-a plãcut cã ne

este afiºat în partea de jos a ecranului numãrul

de poze/cadre pe care le putem face.

PhotoView (care este numele programului)

oferã ºi un mod de afiºare a imaginilor în for-

mat JPEG, precum ºi o galerie de thumbnail-uri.

Avem opþiunea de a trimite imaginile direct din

interfaþã, folosind emailul sau infraroºu.

Salvarea imaginilor se face mai ciudat:

efectuãm pozele, acestea apar într-o listã din

care noi bifãm ce dorim sã fie salvat în memo-

ria PDA-ului, dupã care apãsãm pe “Save”.

Putem de asemenea seta luminozitatea, con-

trastul, culoarea, calitatea ºi poziþia imaginilor

ºi secvenþelor video pe care le realizãm (print-

re altele). Avem chiar ºi un temporizator, în caz

cã dorim sã ne facem poze cu familia ºi nu

gãsim pe nimeni în jur ca sã apese pe

declanºator.

SPECTEC
SDC-001A

PPRREEZZEENNTTAARREE    ��
hhaarrddwwaarree  //  PPoocckkeett  PPCC
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Ivory oferã…

Memoria integratã a acestui "sãpun digital"
(are aspectul unui sãpun :) este de 512 MB, spaþiu
în care se pot stoca pânã la 200 de melodii. Eu
cred cã sunt suficiente având în vedere cã aparatul
funcþioneazã, conform specificaþiilor,
aproximativ 35 de ore. Bateria se încarcã prin
portul USB în cca. 2-3 ore. Pe lângã acestea, Ivory
este un reportofon, cu care poþi sã înregistrezi
"discuþii" care pot fi confidenþiale. Pur ºi simplu îl
þii în buzunar ºi înregistreazã tot ce auzi! Micul
Ivory integreazã un Karaoke în caz cã eºti
"cântãreþ" înrãit. Suportã urmãtoarele formate
de fiºiere: MP3, WMA, ºi ASF. Îþi permite sã
navighezi prin directoare în caz cã ai copiat greºit

piesele tale favorite. Se poate folosi ca ºi
dispozitiv pentru stocarea datelor, integreazã un
EQ cu 12 presetãri care conþine 22 de benzi ce se
pot ajusta manual dupã propriul gust. De
asemenea, sunetul se poate regla dupã preferinþe,
pentru cã poate deveni surround cu ajutorul
tehnologiei 3Daudio, iar sunetele de înalte ºi joase
se pot seta imediat tot dupã propriul gust. Este
mic, mãsoarã 65x50x19 mm (înãlþime x lãþime x
grosime), ºi uºor, cântãreºte doar 52 de grame. 

În practicã…

Construcþia dispozitivului este excelentã ºi
durabilã. Este uºor când operezi cu el, practic cu o
singurã mânã poþi accesa toate butoanele, care
nu sunt puþine! Aspectul este deosebit ºi nu este
necesar sã te lauzi cu el, "pentru cã se laudã
singur"! Spre deosebire de iPod, Ivory are multe
butoane. Butoane, care îþi fac mai uºoarã
navigarea prin meniu, însã trebuie sã ai în vedere
cã aceste butoane sunt necesare pentru cã

DDoorreell  

PPuucchhiiaannuu  JJrr..
dorel@myc.ro

IIIIvvvvoooorrrryyyy    DDDDiiiiggggiiii ttttaaaallll     AAAAuuuuddddiiiioooo    PPPPllll

MP3 player portabil cu funcþie de 

S
apphire, poate unul dintre cei mai buni
producãtori de plãci grafice cu cipset
ATI, a lansat de curând o nouã marcã ºi

un nou produs numit simplu, Ivory. La CeBIT
2006 unde am fost prezent, am observat cã tot
mai mulþi producãtori aspirã la o parte din piaþa
MP3 Player-elor care, dupã cum bine ºtim a fost
cuceritã în mare parte de iPod. Într-adevãr iPod-
ul este o realizare (vei putea citi mai multe lucruri
despre produsele Apple în acest numãr al
revistei), însã nu trebuie sã îi ignorãm nici pe
concurenþi! Pentru cã, fie vorba între noi, iPod
nano de 1 GB costã aproximativ 800 RON, iar
versiunea Suffle de 512 MB costã probabil
jumãtate. 
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"micul" Ivory are mai multe funcþii (karaoke,
reportofon etc.). Desigur existã ºi un buton "hold"
cu ajutorul cãruia poþi bloca toate butoanele în
caz cã sunt apãsate din greºealã. Butonul de
"scroll" cu care schimbi piesele, are rol ºi de
navigator prin meniul lui Ivory. Ecranul
dispozitivului are 25 de mm, 8 linii ºi este iluminat
cu un ton de culoare albastrã. Calitatea sunetului
este medie, puterea cãºtilor este excelentã,
astfel, dacã vrei sã asculþi "tare" atunci Ivory îþi
va îndeplini cu succes aceastã dorinþã. Însã, e bine

sã
îþi

protejezi urechile, nu de alta, dar mai ai nevoie de
ele! Viaþa bateriei e ok, nu a þinut 35 de ore, însã în
testele practice a funcþionat aproximativ 20 de
ore.

Pe scurt…

Ivory este un MP3 player care meritã toatã
atenþia, mai ales când te hotãreºti sã îþi
achiziþionezi un reportofon împreunã cu un MP3
player. Viaþa bateriei este suficientã pentru
"aproape" orice cãlãtorie, calitatea sunetului
este medie, aspectul ºi operarea cu acesta sunt
excelente. 

llllaaaayyyyeeeerrrr    ddddeeee    llllaaaa    SSSSaaaapppppppphhhhiiii rrrreeee

reportofon
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Existã doar câteva lucruri care nu pot lipsi
din viaþa de zi cu zi, unul dintre ele fiind
muzica. Ea reprezintã o parte din viaþa

noastrã, am integrat-o peste tot, o ascultãm în
maºinã, la lucru, în bucãtãrie, în sãlile de aºteptare
ºi, de ce nu, pe stradã. Trei zile de muzicã în
buzunar - ne promit cei de la Apple. Care este
melodia ta preferatã sau care-þi sunt cele 1000 de
melodii preferate?

Al patrulea descendent din familia DAP-urilor
(digital audio player - dispozitive pentru redare a
semnalului audio digital), iPod-ul Nano a fost
lansat în luna septembrie a anului trecut. Dupã
mai puþin de nouã luni (ce coincidenþã) de la data
la care producãtorii au fãcut primii paºi cãtre
designul produsului final, mass-media prezenta
foarte ºocatã noul produs. Reacþia publicului a
fost pozitivã ºi în primele 17 zile compania a vândut
un milion de aparate. Lansarea lui a fost o manevrã
riscantã, pentru cã urma sã înlocuiascã popularul
iPod mini, "locomotiva" companiei la acea orã.
Steve Jobs (CEO Apple) a considerat lansarea
Nano-ului un risc necesar, din moment ce
competiþia lansa produse din ce în ce mai
apropiate ca design ºi structurã de iPod-ul mini.
La doar câteva zile de la lansare, o micã parte din
utilizatori (aproximativ o zecime dintr-un
procent) au raportat probleme la afiºajul LCD -
crãparea la o apãsare sensibilã. Compania a
declarat cã la o micã parte dintre dispozitive au
apãrut câteva probleme datoritã procesului de
fabricaþie ºi a hotãrât sã le înlocuiascã pe cele
afectate. 

Mai multe detalii despre aparat...

Pânã acum compania Apple ne-a obiºnuit cu
produsele care au un design impecabil.

În momentul în care am luat iPod-ul Nano în
mânã, am vãzut cât de simplu este ºi cât de uºor
se va integra în viaþa mea de zi cu zi. Evident cã a
trecut în vârful listei cu produse care urmeazã a fi
achiziþionate, ºi nu cu mult timp în urmã alegeam
cu mare atenþie albumele care urmeazã a fi
mobile.

În plus, faþã de fratele sãu mai mic, iPod

Shuffle, el ne oferã o capacitate mai mare de
stocare (incluzând variante cu 2GB sau 4GB) ºi un
ecran color. Melodiile nu vor mai fi alese la
întâmplare, vei putea naviga în listã pentru a o
alege pe cea doritã. Ecranul este bun pentru a
afiºa imagini ºi pentru a citi text, deci poþi avea la
îndemânã orice informaþie doreºti, oriunde te-ai
afla (doar pentru citire, nu ºi scriere).

Grosimea (6,9 mm) lui a fost mult mediatizatã,
o mulþime de poze prin care se realiza compararea
cu mausuri, bani, creioane, pachete de þigãri sau
de gumã au umplut siturile care revizuiau
produsul. Cu toate acestea, nu am realizat cât de
subþire este pânã în momentul în care l-am luat în
mânã. În fond, în acel moment am constatat
importanþa grosimii unui astfel de aparat.

Dimensiunile în toate unitãþile de mãsurã umpleau
paginile web la data lansãrii, dar ele nu ajutã la
crearea unei impresii. Singura expresie care mi-a
stârnit atenþia a fost "este un pic mai mic decât te
aºtepþi dupã ce vezi pozele".

Marea problemã la realizarea produsului nu a
fost a departamentului de design al companiei, ci
a departamentului tehnic. Ca design, Nano-ul este
un iPod în miniaturã, dupã cum spun
reprezenzanþii companiei el este cu 62 procente
mai mic decât iPod-ul mini. Dimensiunea redusã se
datoreazã în principal înlãturãrii hard discului
care consuma mult ºi era componenta cea mai
predispusã apariþiei problemelor. Nano-ul
foloseºte cipuri de memorie flash ºi implicit
foloseºte o baterie mai micã. Aceste înlocuiri au

RReemmuuss

ZZooiiccaa
remus@myc.ro

iPod Nano
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cauzat ºi scãderea cu mult a greutãþii, ajungând
aproximativ la un sfert din ce a iPod-ului de 20 GB.
Pentru a atinge grosimea minimã componentele
au fost conectate spate în spate. Bateria este cea
mai groasã componentã (3,95 mm), peste ea fiind
suprapus senzorul tactil. Ecranul este urmãtorul
ca grosime (2,4 mm), iar placa de
bazã cu componentele are o
grosime de 2 mm. Carcasa
are o grosime de doar 0,2
mm.

Mufa pentru cãºti este
plasatã acum în partea
inferioarã a aparatului.
Bateria are o autonomie
de aproximativ 12 ore.
Încãrcarea lui se face în 4 ore ºi
este împãrþitã în douã pãrþi, una
rapidã, care îl va încãrca pânã la un
procentaj de 80% în primele douã
ore, urmând ca în urmãtoarele douã
ore sã se încãrce la capacitate maximã. 

Dispozitivul redã o gamã largã de fiºiere audio,
printre care MP3 (de la 8 la 320 Kbps), AAC (8-320
Kbps), Protected AAC (magazinul online iTunes,
M4A, M4B, M4C), sau WAV. 

Conectarea la portul USB al calculatorului are

loc prin mufa din partea inferioarã a aparatului,
moment în care bateria se va încãrca ºi vei putea
sã-þi copiezi melodiile preferate prin intermediul
software-ului iTunes. Transferul datelor se face
rapid datoritã interfeþei USB 2.0. Capacitatea
variazã de la 1 GB (250 melodii), 2 GB (500 melodii)

ºi 4 GB (1000 melodii). El poate stoca
între 15.000 ºi 25.000 de imagini care pot fi

vizualizate pe ecranul color.
Rezoluþia ecranului este de
176x132 pixeli.

Navigare

Sistemul de navigare
proprietar companiei este unul

dintre cele mai simple existente. Un
cerc care are patru butoane dispuse pe
circumferinþã la N - S - E - V ºi un buton în
centru fac toatã treaba. Butonul din centru

reprezintã tasta [Enter], cel din nord ne
întoarce la meniul anterior ºi cel de jos pune
pauzã. Ele mai pot funcþiona ºi ca sãgeþi
direcþionale. În plus, senzorul tactil va determina
direcþia de miºcare a degetului pe circumferinþa
cercului ºi va derula lista cu melodii în acea
direcþie.

Facilitãþi speciale

Spre deosebire de celelalte aparatele din
familia de produse lansatã pânã acum de
companie, dispozitivul integreazã câteva funcþii
noi. Printre acestea se numãrã ceasul îmbunãtãþit,
care poate afiºa ora ºi ca un ceas analog. El are o
funcþie de "World Clock" poate afiºa ora în funcþie
de anumite poziþii din lume ºi oferã chiar ºi un
cronometru. 

iPod-ul Nano poate afiºa text ºi imagini, vei
putea lua cu tine întreaga colecþie personalã de

poze cu care îþi vei delecta prietenii. Poþi importa
liste de contacte, pentru a le avea întotdeauna la
îndemânã ºi poþi folosi calendarul pentru a-þi
programa întâlnirile. Existã ºi câteva jocuri dacã
te plictiseºti sau posibilitatea de a asculta cãrþi
narate. 

Accesorii

Existã multe accesorii, de la cãºti care îþi intrã
integral în ureche, cãºti fãrã fir, dispozitiv pentru
prinderea pe mânã, pentru încãrcarea din prizã,
pentru conectarea AV, extinderea funcþiilor
pentru interpretarea undelor radio ºi multe altele,
care te vot ajuta la nevoie.

Concluzie

Dacã muzica reprezintã o parte inportantã din
viaþa ta, ºi eºti dispus sã investeºti o sumã
începând de la 150 USD pentru a-þi îmbunãtãþi
experienþa, atunci iPod-ul Nano este un dispozitiv
pe care nu trebuie sã îl ratezi!

PPRREEZZEENNTTAARREE    ��
hhaarrddwwaarree  //  MMpp33  PPllaayyeerr
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Lucrând pe calculator, la un moment dat vei
ajunge ºi tu la etapa la care va trebui sã
realizezi un simplu desen. Oricât de simplu

ar fi acesta (desenarea unui grafic sau chiar
salvarea unui screenshot) va trebui sã apelezi la
un tip de programe de care nu ai mai folosit pânã
acum. ªtim cã de la primele versiuni, sistemul de
operare Windows ne oferã o unealtã foarte simplã
(ºi cunoscutã), care ne poate salva în situaþiile de
forþã majorã, în care timpul este o problemã.
Programul Paint este primul pas în acestã direcþie,
pasul care ne va introduce în lumea graficii. De
aici, pânã la grafica tridimensionalã este un drum
lung, dar cu perseverenþã, toate piedicile pot fi
trecute!

Mai multe despre Paint

Dezvoltarea acestui program a început din
anul 1985. El a fost inclus în fiecare versiune a
sistemului de operare Windows, iar din acest
motiv el este asociat cu utilizatorii începãtori. El
conþine doar uneltele de bazã necesare pentru
crearea sau modificarea unei imagini, dar, cu
toate acestea, modul în care sunt combinate poate
duce la rezultate uimitoare. În trecut, multe
programe shareware îºi fãceau reclamã "pe
spatele" Paint-ului, comparând imagini
sofisticate, cu cele rudimentare create în Paint.
Cu toate acestea existã mulþi artiºti care au
demonstrat cã, doar folosind uneltele de bazã,
poþi impresiona publicul.

Programul Paint este atât de simplu, încât
chiar ºi dacã nu înþelegi limba englezã te vei
descurca uºor. În bara de unelte existã doar 16
butoane, ale cãror simboluri îþi va forma o idee
despre funcþionalitatea lui. Vreau sã dau ca
exemplu unealta [Line], plasatã în partea
inferioarã în bara de unelte, care are rolul de a
trasa linii. Grosimea unei linii nu este simbolizatã
printr-o valoare, ci prin mai multe linii de diferite
grosimi dintre care va trebui sã alegi una. O vei
alege pe cea potrivitã ca grosime ºi vei putea
începe desenul. Sã comparãm cu trasarea unei
linii în programul Photoshop. Aici, în bara de unelte
nu vom gãsi o unealtã care sã ne traseze o simplã

linie. Avem unelte de selecþie, pensule ºi altele
mult mai complicate, dar o unealtã clarã pentru
linii drepte nu existã. Sigur cã ea poate fi realizatã
în zeci de moduri, dar utilizatorul începãtor nu are
de unde sã ºtie cã þinând apãsatã tasta [Shift] în
timp ce foloseºti creionul, vei defini linii drepte
între clicuri. 

Dupã un timp, te vei familializa cu uneltele ºi
vei avea nevoie de funcþii tot mai avansate, mai
automatizate, metode de selecþie mai bune sau
efecte sofisticate. Acum se pune problema dacã
este bine sã treci direct la un program mai avansat
precum Photoshop, sau este nevoie de un pas
intermediar. Dacã doreºti sã faci acest pas
interemediar, eu îþi recomand programul

Paint.NET, pe care îl voi prezenta în continuare. 
Trecerea de la Paint, la Paint.NET

Paint.NET este un program de editare a
imaginilor, conceput pentru utilizatorii sistemelor
de operare Windows 2000, XP, Vista sau Server
2003. Dezvoltarea lui a pornit ca un proiect la
Universitatea din Washington coordonat de
compania Microsoft. Iniþial, scopul lui a fost de a
înlocui simplul Paint, dar cu timpul el a evoluat
într-un program destul de avansat. Limbajul
folosit pentru a crea programul Paint.NET este
C#, iar pentru a rula el necesitã instalatã librãria
.NET Framework 2.0, pe care o puteþi gãsi pe CD-
ul revistei, la secþiunea freeware. Programul este

RReemmuuss
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open-source ºi îl poþi descãrca de la adresa

http://www.eecs.wsu.edu/paint.net. Dupã cum

spun dezvoltatorii lui, printre facilitãþile pe care

le oferã se numãrã: o interfaþã simplã ºi intuitivã,

lucrul pe straturi, posibilitãþi de "undo"

nelimitate, o mulþime de efecte, suport pentru

Tablet PC, interpretarea unui numãr mare de

formate de fiºiere ºi posibilitatea de a extinde

funcþionabilitatea prin intermediul plugin-urilor.

Atenþie, programul nu funcþioneazã pe sistemele

de operare Windows 98/ME sau mai vechi.

Dezvoltatorii lui au motivat prin faptul cã ar

necesita un proces de testare intensivã, iar

programul fiind gratuit, ei nu dispun de resursele

necesare pentru realizarea testãrii. Al doilea

motiv este complicarea modului de instalare (care

deja este destul de complicat), iar al treilea este

legat de o scãdere în stabilitate datoritã

modificãrii codului sursã.

Pentru rulare, programul necesitã unul dintre

sistemele de operare menþionate mai sus, librãria

.NET Framework 2.0, un procesor de 400 MHz, 128

MB de memorie RAM, o rezoluþie de 1024x768

pixeli, mai mult de 50 MB spaþiu liber pe disc.

Suprafaþa de lucru

SSppaaþþiiuull  ddee  lluuccrruu  eessttee  îîmmppããrrþþiitt  îînn  nnoouuãã  zzoonnee::  

1) Titlul documentului - aici va fi vizibil numele

Am pornit de la cea mai

simplã interfaþã posibilã, cea

a Paint-ului

Crearea liniilor

Uneltele pe care le avem la

dispoziþie

Un simplu desen realizat în

Paint
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fiºierului pe care lucrezi, nivelul de zoom ºi
versiunea programului;

2) Meniul - aici sunt accesibile comenzile
programului, împãrþite în nouã subcategorii;

3) Bara de unelte - aici sunt accesibile uneltele
pentru modificarea imaginilor;

4) Bara de caracteristici - vei putea seta
diferiþi parametrii sau moduri de funcþionare a
uneltelor;

5) Imaginea propriu-zisã - spaþiul pe care vei
aplica modificãrile;

6) Bara funcþiilor efectuate - de aici te vei
putea întoarce câþiva paºi înapoi dacã ai efectuat
o modificare greºitã;

7) Fereastra straturilor - suprapunerea
elementelor are loc din aceastã fereastrã

8) Fereastra culorilor - aici vei defini culorile
care vor fi folosite de unelte;

9) Bara de statut - va afiºa informaþii despre
modul de funcþionare a uneltelor, rezoluþia
documentului, poziþia cursorului;

Meniul principal

Meniul, la rândul sãu, este structurat în nouã
categorii: [File] pentru lucrul cu fiºierele
(deschiderea sau salvarea imaginilor), [Edit]
pentru operaþii care afecteazã zona selectatã,
[View] pentru a schimba modul în care este vizibilã
imaginea pe suprafaþa de lucru, [Image] conþine
comenzi care vor afecta toatã imaginea (sau toate
straturile), [Layers] pentru lucrul cu straturile,
[Effects] ascunde colecþia de efecte, [Tools]

cuprinde la rândul sãu o listã cu uneltele, [Window]
pentru a activa sau dezactiva anumite ferestre ºi,
în final, meniul [Help] care ne va ajuta la nevoie.

Bara de unelte

Ea reprezintã pasul de tranziþie de la Paint la
Photoshop. Am evoluat de la 16 unelte la 22, care
au modul de funcþionare îmbunãtãþit. Totuºi nu
vom avea unelte grupate sub acelaºi buton, ca în
Photoshop, sau multe taste care le schimbã
funcþionabilitatea. Primele patru din partea
stângã pe verticalã au rol de selectare a
elementelor, iar urmãtoarele patru din partea
dreaptã au rolul de mutare, zoom ºi tipãrire a
textului. Pensula, radiera, creionul ºi unealta de
selectare a culorilor sunt urmãtoarele, grupate
exact ca în programul Paint. În continuare au fost
introduse douã unelte noi: unealta de clonare ºi
cea de înlocuire a culorilor. Cu unealta de clonare
vei putea copia zone întregi de pe acelaºi strat,
sau de pe straturi diferite. "Gãleata cu vopsea" va
umple cu culoare continuã zone delimitate ale
imaginii. Programul a pãstrat din Paint unealta
[Line] dar a fost extinsã funcþionabilitatea penru
a desena uºor ºi curbe. Au mai fost adãugate patru
noi unelte pentru definirea formelor, plasate în
partea inferioarã în bara de unelte. A fost introdus
un buton pentru setarea toleranþei, care va afecta
unelte precum [Magic Wand] sau unealta de
înlocuire a culorilor. Dacã valoarea toleranþei
este setatã la 0%, atunci vor fi luate în calcul doar
culorile exacte, iar la 100% vor fi afectate toate

culorile. Ultima zonã din bara de unelte are rolul
de a defini culorile principale ºi secundare. 

Lucrul pe straturi

Spre deosebire de desenul care îl realizezi pe
foaie ºi care este în final o compoziþie, în format
digital lucrurile se schimbã. Aici ai la dispoziþie o
infinitate de foi, cu o infinitate de niveluri de
transparenþã. Conþinutul fiecãrei foi, modul de
suprapunere sau de combinare, este o chestiune
limitatã doar de imaginaþia ta. Este important sã
avem la dispoziþie multe foi ºi multe niveluri de
transparenþã pentru o mai bunã izolare ºi
organizare a elementelor. La desenul pe foaie,
dacã doreºti sã micºorezi dimensiunea unui
element va trebui sã ºtergi ºi sã refaci acea
porþiune. În domeniul digital va trebui sã izolezi
elementul respectiv ºi sã aplici o transformare.
Din aceastã cauzã este bine sã ne plasãm din start
toate elementele pe straturi diferite, pentru a le
izola. 

Caseta straturilor este centrul de comandã al
unui program de editare a imaginilor. De aici
controlezi elementele care vor fi afectate de
modificãrile care urmeazã sã le faci. La lansarea
programului, caseta straturilor va fi plasatã în
colþul din dreapta-jos ºi poartã numele [Layers].

În partea inferioarã a ferestrei straturilor sunt
dispuse o serie de butoane prin intermediul cãrora
putem organiza straturile. Primul buton are rolul
de a crea un strat nou, al doilea de a ºterge un
strat, al treilea de a-l duplica. Urmãtoarele douã
sãgeþi vor ridica sau vor coborî stratul selectat cu
un nivel. Ultimul buton are rolul de a ne afiºa
caracteristicile stratului curent. De aici vom putea
da nume sau seta modul de suprapunere.

Bara proceselor efectuate

Ea are un rol foarte important pentru cã
greºelile la lucrul cu material grafic sunt
frecvente. Aici sunt memorate toate modificãrile
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Interfaþa programului împãrþitã în 9 zone

Bara de unelte



pe care le-ai adus imaginii, de la deschiderea
documentului. De fiecare datã când modifici ceva,
acþiunea pe care o efectuezi este înregistratã
aici. Chiar ºi conturul selecþiilor create este
înregistrat aici, problemã de care se loveau multe
programe de graficã. Erau situaþii în care puteai
lucra mult timp la o selecþie, pe care o puteai
pierde printr-un simplu clic, iar din aceastã cauzã
ele au fost introduse în lista comenzilor efectuate.
Te poþi întoarce la oricare pas parcurs anterior.
Altfel spus, cu toate cã teoretic existã un numãr
infinit de paºi la care ne putem întoarce, dacã ne-
am întors ºi am continuat munca, cei peste care
am sãrit înapoi, se vor ºterge. Atenþie pentru cã
programul foloseºte spaþiul liber de pe disc pentru
a stoca versiunile intermediare ale imaginii. Cu
cât faci mai multe modificãri, cu atât îþi va trebui
mai mult spaþiu liber pe disc (în general peste 50
MB pentru siguranþa cã nu vei pierde din
informaþiile la care lucrezi).

Caseta culorilor

La lansarea programului, în partea stângã jos
avem o nouã fereastrã. Prin intermediul ei putem
seta culorile pe care urmeazã sã le folosim în
imaginea noastrã. Definirea culorilor are loc
printr-un clic pe pãtratul culorii primare sau
secundare din bara de unelte ºi alegerea culorii
dorite din caseta culorilor. Dacã caseta nu este
vizibilã o putem activa sau dezactiva prin
apãsarea tastei F8. Caseta culorilor are douã
moduri de funcþionare: "Less" ºi "More". Primul

mod este cel setat implicit, el ne va afiºa mai
puþine informaþii despre culoarea selectatã, iar al
doilea ne va furniza informaþii detaliate despre
culori. 

Efecte

Aici vom gãsi o colecþie a celor mai des folosite
efecte la prelucrarea imaginilor. Putem adãuga
zgomot de culoare, putem înceþoºa imaginea (prin
trei metode), putem detecta automat marginile
elementelor din imagine, putem scoate în
evidenþã obiecte, mãri claritatea sau înlãtura
efectul de ochi roºii provocat de bliþul aparatului
foto. Dupã aplicarea unui efect, în meniul [Effects]
va apãrea un nou buton denumit [Repeat] urmat
de numele ultimului efect aplicat (pentru uºurinþa
reaplicãrii efectelor care sunt folosite frecvent).
Oricât de începãtor ai fi, testarea acestor efecte
este la fel ca joaca pentru copii. 

De la Paint.Net la Photoshop

Trecând de la simplul Paint la Paint.NET, bara
de unelte s-a mãrit, ne-a fost introdus modul de
lucru pe straturi, a apãrut un sistem avansat de
selectare a culorilor, paºii fãcuþi ne sunt
înregistraþi pentru a ne putea întoarce uºor la
etapele parcurse ºi au apãrut primele filtre. Dupã
punerea în practicã ºi fixarea acestor cunoºtinþe
vom putea trece la urmãtorul nivel, studierea
Photoshop-ului. În plus, aici vom avea mai multe
unelte (chiar ºi grupate sub acelaºi buton), un
mod de lucru cu straturile care ne oferã mai multã

flexibilitate, o casetã a proceselor efectuate cu
un mai mare nivel de complexitate, o colecþie
imensã de efecte ºi filtre, modalitãþi de selecþie
care ne oferã o precizie mai mare ºi nu numai atât.
Dar pentru o scurtã perioadã este bine sã
rãmânem în domeniul începãtorilor ºi sã fixãm
cunoºtinþele dobândite pânã acum. În numerele
urmãtoare ale revistei voi reveni cu câteva
exerciþii pentru fixarea lor, ºi de ce nu, cu câteva
provocãri!
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Selectarea culorilor

Lucrul pe straturi Ferestrele proceselor parcurse Aplicarea efectelor
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Dacã la un moment dat se credea cã
tehnologia Bluetooth nu va avea un prea
mare succes, ultimii doi ani ne-au arãtat

cã lucrurile nu stau nici pe departe aºa. Târgul de
la Hanovra, atât cel de anul trecut, cât ºi cel de
anul acesta, a fost "îmbibat" cu gadget-uri bazate
pe aceastã tehnologie.

OvisLink Corp. este o companie taiwanezã
fondatã în 1993, ºi este un furnizor de soluþii de
reþelisticã având peste 200 de produse ºi sute de
distribuitori în toatã lumea.

În anul 2001, OvisLink a lansat seria wireless
AirLive, ce poartã motto-ul "Living in a World
without Boundaries, Building a Network without
Wires" (Sã trãim într-o lume fãrã graniþe, sã
construim o reþea fãrã fire).

Din aceastã serie, doamna Ing. Liba
Krejzlikova, ne-a pus la dispoziþie cãºtile
Bluetooth Stereo BT-120 HP, pe care le-am testat
ºi "stresat", iar rezultatele le puteþi vedea în
rândurile care urmeazã. 

Air Live Bluetooth Stereo BT-120HP

Pachetul în care au fost ambalate cãºtile era
foarte casant, ºi am avut unele dificultãþi în a-l
deschide, iar acesta a devenit inutilizabil dupã ce
am reuºit în cele din urmã sã scot cãºtile din el.
Acest mic "incident" mi-a displãcut însã am
refuzat sã trag concluzii pripite înainte de a testa
produsul propriu-zis.

În pachet am mai gãsit un încãrcãtor simplu,
unul prin USB, un manual ºi CD cu instrucþiuni.

Dacã PC-ul tãu nu are conectivitate Bluetooth,
poþi sã foloseºti un adaptor USB gen Air Live BT-
120ADS.

Înainte de prima utilizare, acumulatorul
cãºtilor trebuie încãrcat timp de 10 ore, dupã care
încãrcarea dureazã aproximativ 90 de minute.

Caracteristici ºi conectare

Cãºtile au o formã modernã, sunt uºoare (10
grame), iar rama din plastic poate fi îndoitã în 3
locuri pentru o mai bunã fixare dupã urechi. Pe
casca dreaptã se aflã intrarea pentru alimentare,
butonul de pornire/oprire ºi douã LED-uri
indicatoare. Pe casca stângã se gãseºte un
joystick cu ajutorul cãruia poþi sã ajustezi volumul,
sã derulezi sau sã schimbi piesele dintr-o listã.

Cãºtile au încorporat un microfon, ºi deþin un
buton de activare/dezactivare a microfonului. Tot
aici mai gãsim ºi douã LED-uri indicatoare.  

Am ales sã conectez cãºtile la calculator din
moment ce dispune de conectivitate Bluetooth,
însã acestea pot fi conectate ºi la alte gadgeturi
cu ajutorul accesoriilor necesare.

Pentru asta am instalat în calculator software-
ul BlueSoleil al celor de la IVT Corporation
(www.ivtcorporation.com). Dupã ce am pornit
programul, urmeazã sã pornim cãºtile. Am realizat
acest lucru þinând apãsat timp de 3-4 secunde
butonul de pornire. LED-ul "Link" va pâlpâi
albastru pentru o secundã ºi apoi va rãmâne
aprins. 

Cu un simplu clic efectuat pe bila portocalie
din centru, programul va începe detectarea
automatã a dispozitivelor Bluetooth din zonã.

Dupã ce au fost "detectate" cãºtile, am

efectuat dublu clic pe iconul respectiv pentru a
realiza legãtura între acestea ºi PC, iar conectarea
propriu-zisã se realizeazã efectuând un clic pe al
doilea icon din stânga, moment în care cãºtile ºi
PC-ul sunt conectate (LED-ul "Link" va pâlpâi
albastru de douã ori la intervaluri de douã
secunde.

Dacã cumva cãºtile nu funcþioneazã, în Control
Panel, la "Sounds and Audio Devices" - "Audio" -
"Default Device", alegi opþiunea "Bluetooth
Audio" (care este aleasã implicit de sistemul de
operare în momentul conectãrii cãºtilor). 

Cãºtile funcþioneazã pânã la o distanþã de 10
metri (fãrã prea multe "interferenþe") de "gazdã"
(în cazul de faþã PC-ul), iar calitatea recepþiei este
excelentã.

BT-120HP este o bunã alegere când vrei sã te
simþi liber ºi sã te bucuri de 6-7 ore de sunet de
calitate!

SSccoorr::  9900%%
Contact www.eta2u.ro

Preþ: 52 USD +TVA

Conectarea cu PC-ul prin intermediul

programului BlueSoleil

LLaauurreennþþiiuu  

BBaannccuu
laurentiu@myc.ro
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Acum  câþiva ani telefonul mobil era
considerat la noi în þarã un obiect de "lux",
cu care defilai prin faþa vecinilor în

încercarea de-ai face pe aceºtia sã crape de
ciudã... Între timp lucrurile însã s-au cam
schimbat, ºi chiar dacã un Nokia 8800 îþi mai furã
privirea ºi te determinã sã te "îngãlbeneºti" puþin,
telefonul mobil a devenit un obiect obiºnuit, util ºi
foarte rãspândit.

Dar în ce mãsurã ne folosim de întregul
potenþial pe care îl oferã un telefon mobil? Suntem
încã în stadiul "sã-mi cumpãr telefon mobil fiindcã
toþi prietenii au", sau dorim sã ne achiziþionãm un
exemplar pentru a profita de facilitãþile pe care le

oferã? Citind rândurile urmãtoare vei putea afla

rãspunsurile la aceste întrebãri. 

Mobile Phone Management Tool

Este greu de spus câte telefoane mobile sunt
achiziþionate din magazin ºi câte la negru. Oricum,
dintre cele achiziþionate la negru sau la mâna a
doua, majoritatea au doar dotãrile "standard":
telefonul ºi încãrcãtorul. Din aceastã cauzã,
utilizatorul care cumpãrã un asemenea telefon nu
se va mai complica sã caute cablul de date sau CD-
ul cu software, ºi se va limita la funcþionalitatea
minimã pe care o oferã. Chiar dacã telefonul este
dotat cu camerã foto, infraroºu sau bluetooth,
pozele capturate rãmân în calculator din cauza
lipsei conectivitãþii cu PC-ul.

Mobile Phone Management Tool este
denumirea programului produs de compania
Mobile Action Technology Inc. ºi, dupã cum spune
ºi numele, acesta este un program de administrare
a telefonului mobil.

În ambalajul "graþios" se gãsesc CD-ul de
instalare ºi, în cazul acesta, cablul de date pentru
o serie de telefoane (am optat pentru versiunea
aceasta deoarece conþine cablul de date pentru
Motorola V3, însã poate fi folosit ºi pentru alte

modele, gen V360, V180, V220 sau NEC N343i,
N353i etc.).

Instalarea a fost un proces anevoios, fiind
necesare multe operaþiuni "fizice", precum
introducerea ºi scoaterea cablului USB din
calculator sau telefon. Ba, mai mult, dacã am
scos-o la capãt în cele din urmã cu instalarea,
conectarea dintre Motorola V3 ºi PC a fost ...la
voia întâmpãrii. Iniþial am crezut cã este o
problemã a calculatorului sau a telefonului, însã
dupã ce am instalat software-ul pe alte 4
calculatoare ºi am încercat cu un alt Razr V3, au
apãrut aceleaºi probleme.

Trecând peste aceste probleme care, sincer sã
fiu, mi-au scos câþiva peri albi, programul chiar
funcþioneazã ºi tind sã cred cã dificultãþile
întâmpinate s-au datorat cablului pe care îl voi
înlocui cu siguranþã.

Programul îþi permite sã sincronizezi
contactele ºi calendarul din Outlook/Outlook
Express, sã administrezi, editezi ºi sã realizezi un
backup al agendei telefonice. Este mult mai simplu
sã editezi informaþiile despre contacte pe
calculator decât sã "te chinui" sã scrii mii de
caractere pe telefon. 

Managerul pentru fotografii îþi dã posibilitatea
de a edita fotografiile existente adãugându-le
efecte sau modificând culorile. 

Editorul video va transforma filmuleþele sau
animaþiile din telefon în clipuri cu efecte speciale. 

Una dintre opþiunile care mi-a plãcut cel mai
mult a fost editarea ºi crearea propriilor tonuri de
apel (din cele existente sau unele noi).

ªi asta nu e tot. Mai ai un manager de fiºier
(logic, nu?), editor de MMS-uri sau acces la
Internet prin GPRS/GSM.

Dacã eºti norocos la prima fazã (instalare-
conectare), Mobile Phone Management Tool este
un excelent program care va profita de fiecare
resursã a telefonului tãu mobil.

Contact www.mobileaction.com

LLaauurreennþþiiuu  
BBaannccuu  
laurentiu@myc.ro

Editarea tonurilor de apel Editarea video



A
ll-in-One. Meritã sau nu? Am sã încerc
sã rãspund la acestã întrebare din
mai multe puncte de vedere! Dupã

cum ºtim, dispozitivele care au douã funcþii cum
ar fi "imprimantã" ºi "scanner" vor avea întot-
deauna o problemã atunci când sunt
nedespãrþite. Iar acest lucru te pune în dificul-
tate, de exemplu, când se stricã scannerul sau
imprimanta, pânã când dispozitivul multi-
funcþional se va repara, e posibil sã nu dispui nici
de imprimantã, dar nici de scanner! 

Avantajele multifuncþionalelor

Avantajul unei multifuncþionale nu este
neapãrat preþul, ci faptul cã, în majoritatea
cazurilor, fãrã sã intru în detalii legate de efi-
cienþa compartimentãrii, ocupã mai puþin loc pe
birou. Un alt avantaj al multifuncþionalei este
faptul cã trebuie sã mergi în cazul în care apar

probleme la un singur magazin, sã întocmeºti o
singurã facturã ºi certificat de garanþie. Nu în
ultimul rând, conteazã ºi timpul economisit
datoritã opþiunii "doi în unul".

Dezavantaje…

Dupã cum spuneam ºi la începutul articolului
dezavantajul principal al multifuncþionalei este
defectarea unei componente care te poate lãsa
când þi-e lumea mai dragã fãrã imprimantã dar ºi
fãrã scanner, practic eºti "blocat" complet.
Preþul unei multifuncþionale variazã în medie
între 250 ºi 400 RON, iar preþul unei imprimate
cu jet ºi al unui scanner împreunã se învârte în
aceeaºi zonã de valori. Deci, nici un avantaj ºi
nici un dezavantaj al multifuncþionalelor din
acest punct de vedere. Marca, din anumite
puncte de vedere, constituie un avantaj dar
poate ºi un dezavantaj. De exemplu, o multi-

funcþionalã marca X este consideratã bunã din
punct de vedere al imprimantei, dar poate lãsa
de dorit la capitolul scanare! În acest caz, dacã
este calitatea þinta principalã, cu siguranþã te vei
gândi sã achiziþionezi separat cele douã dispozi-
tive, situaþie însã în care, va trebui sã bagi mai
adânc mâna în buzunar... 

În final

Ca o micã concluzie, aº putea spune cã deza-
vantajele trag mai mult la cântar... Însã gusturile
ºi necesitãþile diferã de la un utilizator la altul,
iar sfatul este acelaºi ca în majoritatea situaþi-
ilor: cântãreºte cu mare atenþie dezavantajele ºi
avantajele pe care le oferã un produs înainte de
a lua o decizie pe care o vei regreta mai târziu!

Dorel Puchianu Jr.
dorel@myc.ro
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Multifuncþionalele

au douã tãiºuri?!?

Mai puþin loc pe

birou ºi se 

transfomã 

deodatã 

într-un 

copiator!
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Înainte de a vizita producãtorii de telefoane
mobile prezenþi la CeBIT, mã gândeam cã
puþine vor fi modelele sau tehnologiile care
"sã mã dea pe spate", saturaþia tehnologicã
de care avem parte fiind cu siguranþã motivul
îndoielii.
Însã la standul Samsung am zãbovit mai mult
deoarece au fost prezentate în premierã douã
modele care au reuºit sã atragã în mod
deosebit atenþia: SGH-i310 ºi SCH-B600

SAMSUNG SGH- i3 10 SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
SSttaannddaarrdd - GSM / GPRS / (850 / 900 / 1800
/ 1900 Mhz) + EDGE
SSiisstteemm  ddee  ooppeerraarree - Windows Mobile 5.0
pentru Smartphone
CCaammeerrãã  ffoottoo - 2 megapixeli cu bliþ
DDiissppllaayy - TFT 240 x 320 65k de culori
CCaarraacctteerriissttiiccii -    hard disc de 8GB
- înregistrare video (MPEG4)
- MP3 / AAC / ACC+ / ACC+(e) / WMA / WAV
/ OGG
- Bluetooth, USB 2.0
MMeemmoorriiee - hard disc de 8GB integrat,
memorie externã (microSD)

ggaaddggeett  //  tteelleeffooaannee  mmoobbiillee
PPRREEZZEENNTTAARREE ��

CCu acest model, compania Samsung a depãºit limita capacitãþii de stocare a telefoanelor mobile, echipând telefonul

cu un hard disc de 8GB. 
Samsung a fost primul producãtor care a apelat la introducerea hard discurilor în telefoanele mobile, ºi a lansat
pânã acum 3 modele: SPH-V5400 (hard disc de 1,5GB), SCH-V7900 (hard disc de 3GB) ºi smartphone-ul SGH-i300
(hard disc de 3GB).
i310 este o combinaþie între telefon, camerã digitalã, ºi MP3 player, putând fi stocate 2000 de piese (4MB/piesã)!
Smartphone-ul are ultima versiune Windows Mobile 5.0, care permite utilizatorilor sã sincronizeze piesele ºi fiºierele
video din PC, astfel încât utilizarea telefonului sã se apropie cât mai mult de utilizarea calculatorului.
Este oferitã ºi funcþia Plug&Play USB 2.0, telefonul putând fi folosit pe post de hard disc extern (pot fi stocate
fiºiere în orice format).
Nu lipsesc ultimele "funcþionalitãþi", o camerã de 2 megapixeli cu bliþ, slot microSD, viewer de documente,
Bluetooth Stereo sau TV output. 
Telefonul va fi lansat în Europa în cea de-a doua jumãtate a anului.

Dacã am fost impresionat de capacitatea de stocare a modelu-
lui anterior, nici SCH-B600 nu m-a lãsat rece.
Samsung a fost compania care în Octombrie 2004 a lansat
primul telefon cu camerã de 5 megapixeli. În iulie 2005 a
urmat primul telefon cu camerã de 7 megapixeli, iar 4 luni mai
târziu, primul telefon cu camerã de 8 megapixeli.
Faþã de telefoanele menþionate, modelul B600 prezentat la
CeBIT combinã tehnologia TV mobilã cu o camerã de 10 megapixeli! Calitatea fotografiilor
oferitã de B600 este similarã cu cea a unei camere digitale. Camera integratã are un zoom
optic 3x ºi zoom digital 5x, dispunând totodatã de auto-focus ºi bliþ.
O funcþie nouã ºi interesantã e "LED autofocus", care dã posibilitatea utilizatorului sã rea-

lizeze fotografii de calitate chiar ºi în condiþii de luminozitate scãzutã. Localizat lângã lentilã, LED-ul calculeazã automat distanþa ºi utilizeazã
setãrile de focalizare corespunzãtoare pentru crearea cadrului optim de realizarea a fotografiilor.
Prin intermediul Bluetooth-ului pot fi ascultate MP3-uri, se poate comunica wireless cu alþi utilizatori sau folosi DMB-ul (funcþia de vizionare a pro-
gramelor TV prin satelit).
Ecranul TFT-LCD cu 16 milioane de culori îºi meritã din plin apelativul "True Color". Se pot realiza filmuleþe la rezoluþie QVGA (15-30 cadre/secundã).    
Memoria internã poate fi completatã cu memorie externã (MMCmicro), telefonul suportând ºi funcþie TV-out, astfel cã utilizatorii pot conecta
mobilul la TV pentru vizionarea pozelor sau filmuleþelor.
Designul este de asemenea atrãgãtor, partea frontalã fiind specificã unui telefon mobil, iar cealaltã specificã unei camere digitale. Printre alte
funcþii ºi facilitãþi se mai gãsesc MP3-player ºi 128 de tonuri de apel polifonice.

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
SSttaannddaarrdd - CDMA 2000 1X EVDO (800 Mhz) 
CCaammeerrãã  ffoottoo - 10 megapixeli
DDiissppllaayy - TFT LCD 240 x 320 16M de culori
CCaarraacctteerriissttiiccii -  înregistrare video
(MPEG4)
- MP3 / AAC / AAC+
- Bluetooth, Viewer de documente, TV-out-
put
MMeemmoorriiee - internã, externã (MMCmicro)

SAMSUNG SCH-B600



|www.myc.ro|mai 2006o rie 2005                    MyCOMPUTER34

F
ãrã îndoialã carcasa este una dintre
componentele cele mai importante ale
unui calculator. S-ar putea ca unii sã

mã contrazicã, dar eu totuºi rãmân la ideea mea,
deoarece  sunt de pãrere cã nu poþi construi un
calculator „sãnãtos” decât într-o carcasã „sãnã-
toasã”. O carcasã sãnãtoasã pentru mine
înseamnã cã: este rigidã (nu danseazã în toate
pãrþile ºi din toate încheieturile), locuri de ando-
care practice cu clic, muchii rotunjite ce nu peri-
cliteazã membrele celui ce monteazã componen-
tele în interior, sã nu intre în rezonanþã...ºi ar
mai fi câteva atuuri care sã formeze carcasa per-
fectã.

ªi acum sã trecem la subiectul articolului, XG
Viper 2.

CCaarraacctteerriissttiiccii

Aerisire frontalã

Panou lateral culisant
Uºiþã cu emblemã “Viper” luminoasã
Controler LCD pentru orã, temperaturã ºi

viteza ventilatorului
Yalã pe panoul lateral
Locaºe pentru andocare de tip „tool-less”
Sloturi de expansiune PCI de tip „tool-free”
Design revoluþionar
Panou cu stil „turbo” pentru ventilaþie
Vopsea cu luciu intens

SSppeecciiffiiccaaþþiiii

Tip:   Micro-ATX ºi ATX 
Sursã:   400W, Smart Fan Control 
Loc andocare:  5,25 inci x 4 
Loc andocare:   3,5 inci x 2 
Loc andocare intern:   3,5 inci x 4 
USB 2:   2 porturi externe 
Firewire:   1 port extern 

Ventilatoare incluse:   1x120 mm spate,
1x80mm faþã cu LED 

Locuri pentru ventilatoare:  4 
Audio/MIC:   1 port extern 
LCD:   Da
Sloturi PCI:   7 (Tool Less) 
Material:   1mm, aliaj de aluminiu
Dimensiuni:   470x200x430mm    
Greutate:   8 kg 
Conectori sursã SATA: Da
Conector sursã principal:  20pini + 4 pini 
Conector sursã PCI Express:  Da 
Colori disponibile:   argintiu, roºu, albastru,

negru. 

PPaacchheettuull

Un aspect destul de important când cumperi
o carcasã este felul în care este împachetatã.

În primul rând cã are rol de protejare a carca-

Ciprian
Tripon
ciprian@myc.ro

hhaarrddwwaarree  //  ccaarrccaassee

XG  Viper 2
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sei, pentru transport ºi manevrare, iar apoi e ºi
un indiciu despre ce se aflã în interior. În 90%
din cazuri o cutie de calitate este însoþitã de un
produs de calitate. Nu trebuie sã ne ducem cu
mintea mai departe decât la majoritatea pro-
duselor vândute la noi în comerþ care sunt

majoritatea de o calitate sub nivelul acceptabilu-
lui, iar dacã ne uitãm ºi la ambalajul acestora
putem observa cã lipseºte aspectul îngrijit, ordo-
nat. Excepþie fac unele produse din reprezen-
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tanþe care în mod normal sunt originale ºi au
puþinã istorie.

Terminând subiectul „împachetare” afirm
faptul cã aº dori ca unii producãtori sã ia exem-
plu de la ambalajul lui XG Viper 2.

EExxtteerriioorruull  

Prima impresie pe care þi-o lasã carcasa când
o scoþi din cutie, este parcã scoþi o maºinã roºie
sport din garaj. Vopseaua de pe suprafaþa aces-
teia are un finisaj ºi luciu excelent. La o primã
privire de ansamblu poþi observa finisajele de

calitate superioarã.
Construcþia de aluminiu este destul de groasã

încât sã ofere o rigiditate superioarã, ce implicit
eliminã zgomotele de rezonanþã care dupã cum
ºtim sunt foarte supãrãtoare. Aceastã rigiditate
este ºi un plus când ne gândim la transportul cal-
culatorului pentru un lan-party.

Pe partea frontalã a carcasei se pot observa
locurile de andocare pentru unitãþile optice,
rack, sub acestea aflându-se douã locaºe, unul
pentru unitatea de dischetã, ºi unul ocupat de
porturile pentru: USB 2.0 x 2, Firewire, microfon
ºi conectori audio. Acestea pot fi înlocuite imedi-
at, în caz cã e nevoie de un spaþiu în plus pentru
unitatea de dischetã. În partea dreaptã sub
docuri se aflã butoanele de pornire ºi resetare,
iar direct sub acestea putem observa cea mai
interesantã facilitate a carcasei, ecranul LCD
care are rol de a ne 

informa asupra stãrii sistemului.
- ora exactã
- temperaturã
- alarmã în caz de supraîncãlzire a procesoru-

lui
- vitezã ventilatore
- buton pentru schimbarea modurilor de

afiºare
Pe partea inferioarã a carcasei se pot obser-

va picioruºele cauciucate, ce au rol de absorbþie
a vibraþiilor ºi pentru a oferi o aderenþã cât mai
bunã pe birou.

IInntteerriioorruull

La deschiderea panoului frontal observãm în
interiorul carcasei o tolbã cu „bunãtãþi”. Pe

lângã cablurile de rigoare, ºuruburi ºi dis-
tanþiere, producãtorul ne mai oferã ºi un pachet
cu CD-uri cu divertisment ºi software, bonus care
valoreazã aproximativ 180USD, potrivit producã-
torului.

Privind în interior putem observa un finisaj
bun, fãrã probleme gen „muchii ascuþite”. Se mai
pot observa ºi locurile de andocare pentru
unitãþi optice, sub acestea aflându-se docurile
pentru unitatea de dischetã ºi hard disc. Acesta
din urmã ar fi bine sã fie aºezat în spatele vetila-
torului de pe panoul frontal pentru o mai bunã
rãcire.

Din imagini se poate observa ºi modul „tool-
less” de montare a unitãþilor, mod ce devine tot
mai frecvent la carcasele care „se respectã”.
Prinderea plãcii de bazã pe carcasã se face cu
ºuruburi care se înºurubeazã pe distanþierele
metalice, care ºi ele se înºurubeazã în tavã.
Fixarea plãcii de bazã se face atât în ºuruburi cât
ºi în distanþiere de plastic, dibluri care par foarte
stabile.

CCoonncclluuzziiee

Dupã cum am spus ºi la începutul articolului,
la prima impresie, aceastã carcasã este una arã-
toasã ºi cu finisaje îngrijite. Nici interiorul nu se
lasã mai prejos, designul „tool-less” ridicã mult
nota finalã, precum ºi muchiile îngrijite în care nu
ai cum sã te accidentezi.

Preþul aproximativ al acesteia este cuprins
între 120 ºi 140 USD. Preþul variazã ºi în funcþie
de sursa cu care este vândutã carcasa.

În final aº dori sã enumãr câteva elemente
pro ºi contra ale acestei carcase:
PPlluuss::
- Aspect ºi stil
- Vopsea de înaltã calitate ºi aspect
- Design „tool-less”
- Construcþie solidã ºi stabilã
- Material uºor (aluminiu) ce ajutã în cazul
manevrelor cu carcasa
MMiinnuuss::
- Specificaþii confuze despre carcasã, ventila-
toare ºi rãcire
- Orificiile de absorbþie a aerului sunt cam mici
- Tava pentru placa de bazã este fixã

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��
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Oare cine nu urãºte zgomotele enervante
scoase de ventilatoarele din calculator?
De multe ori numãrul ventilatoarelor din

calculator - sau dacã nu e numãr mare, atunci ai
parte cu siguranþã de "turaþie" mare - lasã
senzaþia cã te afli într-un stup de albine. Dar, dacã
doreºti sã ai un calculator mai performant,
bineînþeles trebuie sã faci anumite sacrificii. ªtim
bine faptul cã, în cazul supratactãrii,
componentele performante au nevoie de o rãcire
suplimentarã. Cum împaci însã "ºi capra ºi varza"? 

Rãspunsul este destul de simplu, achiziþionãm
un dispozitiv cu care sã controlãm turaþia
ventilatoarelor în funcþie de necesitãþi. În
rândurile urmãtoare vom vedea ce ne poate oferi
un astfel de controler, Thermal Monster de la
Sansun.

Specificaþii

Thermal Monster de la Sansun se monteazã în
docul de 3,5 inci. Acesta dispune de trei sonde

pentru mãsurarea temperaturii. Este dotat de
asemenea cu un ecran LCD pe care vor fi afiºate
temperaturile mãsurate de sonde, viteza
ventilatoarelor, activitatea hard discului ºi ora
exactã.

Ambalajul este mai puþin aspectuos. În
conþinutul acestuia vei gãsi controlerul însoþit de
o mulþime de cabluri. Bineînþeles cã nu lipsesc
instrucþiunile de conectare ale acestuia, în douã
limbi, englezã ºi germanã, câteva autocolante
pentru fixarea sondelor ºi baterie de rezervã.

Instalarea se realizeazã destul de simplu.
Dacã urmãreºti pas cu pas instrucþiunile primite
nu ai cum sã nu te descurci. Conectezi fiecare
ventilator la controler, apoi fixezi sondele în
punctele unde crezi cã e cel mai apropiat de sursa
ce trebuie mãsuratã. În majoritatea cazurilor
placa de bazã te atenþioneazã în caz cã nu are
ventilatorul conectat, astfel încât Thermal
Monster are inclus cablul de extensie necesar
pentru a conecta douã ventilatoare simultan, la
placa de bazã ºi la controler.

Testarea

Când pornim calculatorul, ventilatoarele se
vor roti la viteza maximã apoi vor reveni la vitezã
mai micã. Dupã cum era de aºteptat, nivelul de
zgomot este cu mult redus. Dupã setarea
temperaturilor dorite, fiecare ventilator se va roti
astfel încât sã menþinã acea temperaturã. Din
pãcate turaþia nu poate fi controlatã independent
faþã de temperaturã, aceasta înseamnã cã va
trebui sã te cam "joci" cu limitele de temperaturã
pânã vei afla valorile bune la care senzorul sã
comande o turaþie mai mare.

Sansun Thermal Monster îºi face treaba bine.
Dar, dacã doreºti un control mai "amãnunþit"
asupra turaþiilor ventilatoarelor, cu siguranþã nu
este alegerea optimã!

Pentru cei mai puþin pretenþioºi, Thermal
Monster este însã o soluþie potrivitã.

TTrriippoonn

CCiipprriiaann
ciprian@myc.ro

Sansun 
Thermal Monster 
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Conform unui studiu recent, aproape 13% dintre utilizatori îºi achiziþioneazã un
telefon mobil strict pentru design. La aceastã categorie, cu un design elegant se
încadreazã ºi modelul EL71. Un telefon subþire, cu o carcasã din aluminiu ºi mag-
neziu, dotat cu un mecanism semi-automatic ProSLIDE.
Display-ul este de bunã calitate, textul de pe ecran fiind lizibil ºi în condiþii de
luminozitate ridicatã. Telefonul dispune de camerã de 1,3 megapixeli ºi poate fi
conectat prin intermediul unui accesoriu original (Music Cable IHM-100) la un sis-
tem stereo. Memoria poate fi suplimentatã prin intermediul cardurilor microSD.

BBEENNQQ--SSIIEEMMEENNSS  EELL7711

În luna octombrie a anului trecut, compania BenQ achiziþiona divizia de telefoane mobile a companiei
Siemens, ºi într-o perioadã relativ scurtã de timp noul brand BenQ-Siemens a demonstrat cã este un jucãtor
important pe piaþa telefoniei mobile.
CeBIT-ul din aceastã primãvara a fost ocazia idealã pentru companie de a prezenta 6 noi modele. În 
continuare vom vedea caracteristicile principale ale 5 dintre acestea, ce ne oferã fiecare model în parte, 
ºi specificaþiile modelului E61.

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
DDiimmeennssiiuunnii: 90 x 46,3 x 16,5 mm (L x l x î)

VVoolluumm: 67 cm3

GGrreeuuttaattee: 94 g
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  ssttaannddbbyy: Pânã la 300 ore
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  vvoorrbbiitt: Pânã la 300 min
BBaatteerriiee: Li-Ion 570 mAh
AAnntteennãã: Integratã
DDiissppllaayy: TFT 2,0 inci QVGA (240 x 320 pixeli),
262,144 culori
MMeemmoorriiee: Approx 16 MB plus slot pentru
card microSD™ 
CCoonneeccttiivviittaattee: USB, Bluetooth®
CCaammeerrãã  ffoottoo: Integratã 1,3 megapixeli,
zoom digital 5x 

Un smartphone bazat pe Windows Mobile 5.0, dotat cu un ecran tactil "generos"
de 2,8 inci ºi o tastaturã QWERTY. Pentru un astfel de telefon "business", conec-
tivitatea este esenþialã, astfel cã telefonul dispune de Bluetooth, USB ºi WLAN
802.11b/g. Încorporate mai sunt o camerã de 1,3 megapixeli ºi un player cu ega-
lizator ºi sunet 3D. Telefonul va fi disponibil pe piaþã în luna iulie.

BBEENNQQ--SSIIEEMMEENNSS  PP5511

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
DDiimmeennssiiuunnii: 122 x 60 x 20 mm (L x l x î)
VVoolluumm: 130 cm3

GGrreeuuttaattee: 170 g
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  ssttaannddbbyy: Pânã la 150 ore
(baterie standard)
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  vvoorrbbiitt: Pânã la 240 min
(baterie standard)
BBaatteerriiee: Li-Ion 1370 mAh
TTiimmpp  ddee  îînnccããrrccaarree: 4 ore
AAnntteennãã: Internã
DDiissppllaayy: tactil, 2,83 inci (240 x 320 pixeli),
65.536 culori
CCaammeerrãã  ffoottoo: 1,3 megapixeli, cu bliþ
MMeemmoorriiee: 128 MB SDRAM, 128 MB Flash
CCoonneeccttiivviittaattee: USB/Bluetooth®/WLAN
802.11b/g, slot SDIO
GGPPSS: SiRF Star III

Un telefon cu clapetã, mai tineresc, care îþi permite sã schimbi feþele în funcþie
de preferinþe sau, de ce nu, eveniment ºi dispoziþie. Interesantã mi s-a pãrut
funcþia pe care o oferã camera de 1,3 megapixeli, ºi anume de a realiza într-o
succesiune rapidã nouã fotografii, poze cãrora le poþi asocia comentarii care vor
fi redate la vizualizarea lor. Telefonul poate înlocui un mp3 player, datoritã me-
moriei (care poate fi upgradatã pînã la 1 GB - microSD), headset-ului Stereo HHS-
190 ºi a sunetului 3D. Sunt disponibile de asemenea ºi jocuri "multiplayer" care
pot fi jucate prin intermediul Bluetooth-ului.  

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
DDiimmeennssiiuunnii: 88 x 46 x 23 mm (L x l x î)
GGrreeuuttaattee: 99 g
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  ssttaannddbbyy: Pânã la 225 ore
(baterie standard)
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  vvoorrbbiitt: Pânã la 180 min
(baterie standard)
BBaatteerriiee: Li-Ion 750 mAh
AAnntteennãã: Integratã
DDiissppllaayy:  TFT 1,8 inci (128 x 160 pixeli),
262.144 culori
CCaammeerrãã  ffoottoo: 1,3 megapixeli, cu bliþ
MMeemmoorriiee: 1,5 MB, extensibilã T-
Flash/microSD
CCoonneeccttiivviittaattee: USB 1.1/Bluetooth®
Procesor: ARM 7(TI)

BBEENNQQ--SSIIEEMMEENNSS  CCFF6611



BBEENNQQ--SSIIEEMMEENNSS  EE6611  

Un alt telefon destinat tinerilor, C81 poate fi considerat un dispozitiv multimedia
care îþi dã posibilitatea sã asculþi muzicã în timp ce scrii emailuri sau un MMS.
Prin EDGE, acolo unde aceastã tehnologie este disponibilã, poþi sã copiezi piese
muzicale, care vor fi sortate automat dupã titlu, album sau artist (facilitate pe
care o oferã mp3 playere-le). Telefonul are o camerã de 1,3 megapixeli, ºi poate
fi conectat la PC prin USB sau Bluetooth.

BBEENNQQ--SSIIEEMMEENNSS  CC8811
SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
DDiimmeennssiiuunnii: 104 x 46,5 x 17,7 mm (L x l x î)
GGrreeuuttaattee: 90 g
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  ssttaannddbbyy: pânã la 300 ore
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  vvoorrbbiitt: pânã la 300 min
TTiimmpp  ddee  îînnccããrrccaarree: <2 ore
BBaatteerriiee: Li-Ion 820 mAh
AAnntteennãã: Integratã
DDiissppllaayy:  132 x 176 pixeli, 262,144 culori,
1,8 inci TFT
CCaammeerrãã  ffoottoo: 1,3 megapixeli, 5x digital
zoom
CCoonneeccttiivviittaattee: USB 2.0, Bluetooth®
MMeemmoorriiee: 23 MB, 128 MB RS-
MultiMediaCard

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
DDiimmeennssiiuunnii: 101 x 44 x 17 mm (L x l x î) (17
mm sus, 13 mm jos)
GGrreeuuttaattee: 88 g
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  ssttaannddbbyy: pânã la 215 ore
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  vvoorrbbiitt: pânã la 200 min
TTiimmpp  rreeddaarree  mmuuzziiccãã: pânã la 600 min
TTiimmpp  ddee  îînnccããrrccaarree: 4 ore
BBaatteerriiee: Li-Ion 840 mAh
AAnntteennãã: Integratã
DDiissppllaayy:  128 x 160 pixeli, 65,536 culori,
1,8 inci TFT
CCaammeerrãã  ffoottoo: VGA
CCoonneeccttiivviittaattee: USB 1.1
MMeemmoorriiee: 1 MB, slot miniSD

BBEENNQQ--SSIIEEMMEENNSS  CCLL7711

SSppeecciiffiiccaaþþiiii::
DDiimmeennssiiuunnii: 97 x 46,5 x 17.8mm (L x l x î)
GGrreeuuttaattee: 110g
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  ssttaannddbbyy: pânã la 170 ore
DDuurraattãã  bbaatteerriiee  vvoorrbbiitt: pânã la 144 min
BBaatteerriiee: Li-Ion 750mAh
AAnntteennãã: Integratã
DDiissppllaayy:  TFT IPS (unghi mare de vizibili-
tate)176x 220 pixeli, 262 de mii de culori
MMeemmoorriiee: 24MB, slot microSD (pânã la
512MB) 
CCoonneeccttiivviittaattee: USB1.1, Bluetooth®
CCaammeerrãã  ffoottoo: 1.3 Megapixeli senzor CMOS
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Este un telefon elegant (câºtigãtor al pre-
miului iF Design Award 2006 - 
www.ifdesign.de ) cu clapetã culisantã
semiautomaticã.
Ecranul de 2 inci TFT, cu rezoluþie de 176 x
220 pixeli ºi 262.144 de culori,
încorporeazã tehnologia IPS care îþi per-
mite o bunã vizualizare a informaþiilor de
pe ecran ºi dintr-un unghi mai înclinat. În
dotare se mai gãsesc o camerã de 1,3
megapixeli (ascunsã atunci când telefonul
este închis), MP3 player, radio FM ºi 24
MB meorie care poate fi suplimentatã prin
intermediul cardurilor microSD. 
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Dacã în articolul XG Viper 2 am analizat o
carcasã mai "luminoasã" (din toate
punctele de vedere) acum trecem sã

aruncãm o privire detaliatã asupra unei carcase
mai "serioase" de la Cooler Master. De la prima
privire îþi poþi da seama cã aceastã carcasã nu se
adreseazã celor ce doresc un calculator extrem,
mai ales din punct de vedere luminos, deoarece
LED-urile nu sunt punctele forte ale acesteia. În
schimb, Centurion 5 se adreseazã unui
cumpãrãtor care doreºte eleganþã ºi eficacitate
la un preþ nu prea piperat. 

Aceastã carcasã face parte dintr-o generaþie
cu care înlocuieºte briz-brizurile cu stil ºi
eleganþã. Carcasa este fabricatã din oþel, cu
excepþia pãrþii frontale, care este fabricatã din
aluminiu. Aceasta urmãreºte standardul ATX, cu
mult spaþiu pentru placa de bazã.

De altfel, carcasa vine dotatã cu o sursã de
tensiune ºi douã ventilatoare. Numãrul docurilor
interne pot sã spun cã e mic, dar având în vedere
întregul peisaj "buget mic" pot sã spun cã sunt
suficiente. De altfel, un utilizator de rând nu prea
are nevoie de patru hard discuri. Preþul unei
asemenea carcase este sub 100 USD. 

Exterior

Exteriorul acestei carcase este foarte
atrãgãtor lãsând senzaþia de ordonat. Sunt ferm
convins cã nu iþi va fi ruºine sã o aºezi la vedere pe
birou, cum se întâmplã în multe dintre cazurile
unor carcase "urâte", carcase care, din pãcate,
se gãsesc cu o mult prea mare abundenþã pe piaþa
autohtonã. Partea frontalã care este din aluminiu,

face mult mai uºoarã îndepãrtarea panourilor
care sigileazã docurile nefolosite, în caz cã dorim
sã instalãm o unitate în plus.

Panoul lateral este standard, cu câteva orificii
de ventilaþie ºi un loc pentru ventilatorul de 80 x
80 x 25 mm, poziþionat deasupra procesorului. Pe

TTrriippoonn

CCiipprriiaann
ciprian@myc.ro

Tip ATX Miditower

Panou lateral Suport ventilator ºi orificii de ventilaþie

Dimensiuni 202,0 mm x 435,0 mm x 480,0 mm 

Plãci de bazã 

30,5 x 24,3 cm (ATX)

24,3 x 24,3 cm (Micro ATX) 

30,5 x 33 cm (Extend ATX)

Rãcire

120 x 120 mm ventilator spate 

80 x 80 x 25 mm ventilator frontal

Posibilitate de instalare ventilator lateral

Material Oþel ºi aluminiu

Docuri interne 4 x 3,5"

Docuri externe 5 x 5,25", 1 x 3,5"

Sursã 

350W

+3,3V - 18A

+5V - 25A

+12V - 16A

-12V - 1,0A

+5Vsb - 2,0A

Putere maximã totalã: 350W

Altele 
Orificii de ventilaþie frontale

Design fãrã ºuruburi

Cooler Master
Centur
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aceastã parte ºuruburile sunt de tip "thumb
screws" (ºurub ce se poate desface cu degetele),
iar pe partea dreaptã ºuruburile sunt normale. 

Singurul lucru mai deosebit al pãrþii din spate,
dacã pot sã îi spun aºa, este faptul cã se pot monta
ventilatoare de la 80 x 80mm la 120 x 120mm.
Partea frontalã este de-a dreptul  CURATÃ : pânã
nu instalezi unitatea opticã sau de dischetã. Tot
pe partea frontalã, dar la bazã, se pot observa
intrãrile/ieºirile audio, USB ºi Firewire. Deasupra
acestora se aflã butoanele pentru pornire, reset ºi
LEDurile indicatoare.

Interiorul

Cu aceastã carcasã Cooler Master s-a
îndreptat înspre funcþionalitate. Toate locaºele
pentru plãcile de expansiune sunt cu clic, iar dacã
eºti adeptul ºuruburilor, poþi liniºtit sã le utilizezi

ºi pe acestea. La fel ºi în cazul hard discului,
acestea se monteazã pe ºinã-clic, ºi pot sã spun
cã, odatã montat, are o stabilitate foarte bunã. În
partea din spate vom gãsi un ventilator de 120 mm
care va face tot ce îi sã în putere sã menþinã o
temperaturã normalã în calculator. Sursa de
tensiune de 350W are cablurile învelite într-un fel
de mâneci, care þin cablurile în ordine, fapt ce
uºureazã instalarea ºi conectarea. 

Docurile pentru unitãþi optice sunt suficiente
ca numãr (5), bineînþeles cã ºi acestea au parte de
designul cu clic, dar cu posibilitate de prindere cu
clasicul ºurub. Pentru montarea unei unitãþi în
locaº este necesarã îndepãrtarea capacului
protector ºi a tablei "sigil". Operaþiunea este
identicã ºi în cazul în care montãm o unitate pentru
dischetã. Oricum manualul îþi va arãta acest
proces în paºi mãrunþi, astfel încât acest proces
sã nu þi se parã unul complicat. 

Când vine vorba de rãcire, aceastã carcasã
vine cu tot ce îi trebuie sã menþinã o temperaturã
normalã a sistemului. Cele douã ventilatoare sunt
suficiente pentru a menþine o circulaþie optimã a
aerului prin carcasã. Dacã totuºi doreºti o
supratactare fãrã probleme, recomandarea mea
ar fi sã înlocuieºti ventilatoarele deja disponibile
cu ventilatoare ceva mai puternice, pentru o
aerisire mai eficace.

Concluzie

Dupã cum am spus ºi în articol, Centurion 5
este o carcasã CURATÃ, de care producãtorul a
avut grijã sã o "umple" cu funcþionalitate. Sursa
cu care vine în dotare nu este un monstru, dar este
suficientã pentru toate necesitãþile unui utilizator
obiºnuit.

Un lucru interesant ºi plãcut în acelaºi timp, a
fost faptul cã pe lângã sistemul de prindere cu
clic, utilizatorul poate opta ºi pentru prinderea
clasicã cu ºuruburi. Valoarea acesteia mai este
ridicatã ºi datoritã celor douã ventilatore care
sunt incluse în preþul carcasei.

Totodatã avem de-a face cu o carcasã liniºtitã,
ce nu intrã în rezonanþã de la ventilatoare ºi nici
nu se clatinã din încheieturi. Grilajul cu pori, din
partea frontalã este un plus la absorbþia de aer, în
timp ce filtrul aflat sub acesta reþine praful care
cu siguranþã ºi-ar fi gãsit locul pe componentele
din interior.

Dacã stau bine ºi mã gândesc, nu prea am mai
gãsit o carcasã cu atâtea dotãri, funcþionalitate ºi
sã nu uitãm cã în acest preþ avem inclusã ºi o sursã
de tensiune.

PPRROO
Sursã inclusã
Funcþionlitate
Desing curat
Design cu clic
Filtru pentru praf
Silenþiozitate

CCOONNTTRRAA
...dacã îi poþi spune minus, faptul cã
instalarea unei unitãþi stricã aspectul
neted al pãrþii frontale (mai ales dacã
e vorba de o unitate de culoare albã).

Centurion 5

MyC recomandã

92%

MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

ion 5



SSuurrssaa  ddee  tteennssiiuunnee::  

uunn  ffaaccttoorr  iimmppoorrttaanntt  îînn  

ssiisstteemmuull  ttããuu

Sursa este componenta calculatorului care,

în general, este omisã de cumpãrãtori în

sensul cã nu ar avea prea mare importanþã!

Pur ºi simplu, cumpãrãtorul gândeºte "în

avans", adicã stabileºte de acasã compo-

nentele pe care vrea sã le cumpere pentru

sistemul lui, iar când se ajunge (dacã se

ajunge!) la sursa de tensiune, noteazã o

carcasã care i-a plãcut ºi care, în majori-

tatea cazurilor, integreazã o sursã de ten-

siune oarecare. Sursã care, fie vorba între

noi, este una "no name" sau o marcã mai

puþin cunoscutã. Spre exemplu, la noi în

þarã marca JNC este destul de "popularã"

în carcase, adicã este ieftinã ºi, la prima

vedere, oferã o performanþã medie; însã

datoritã faptului cã producãtorul le inte-

greazã în carcasele lui, o combinaþie de

sursã + carcasã marca JNC ajunge pe la 150

RON. O sumã care nu sperie pe nimeni, o

soluþie ce pare rentabilã pentru orice

cumpãrãtor care îºi doreºte un calculator

confecþionat "pe bucãþi". 

Spuneam la început faptul cã, de cele mai

multe ori, cumpãrãtorul de componente

omite faptul sã-ºi achiziþioneze o sursã mai

bunã decât cele care sunt integrate în car-

case, din cauza cãrora poþi sã întâmpini

probleme gen "ecrane albastre" sau

resetãri ale sistemului. 
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Comoditate, sau ieftin ºi bun la prima
vedere?

Într-adevãr este mult mai comod sã cumperi
din magazin o carcasã care are ºi sursã integratã
de distribuitor sau chiar de producãtor, însã
“ieftin ºi bun” poate doar la prima vedere, iar
aici mã refer la o carcasã cu sursã integratã,
posibilã generatoare de necazuri pe viitor. În
primul rând, o sursã ieftinã poate avea probleme
cu condensatorii pe parcursul timpului. Cel mai
simplu exemplu, este al unui prieten care a avut
câteva surse "noname" sau fabricate de mãrci
mai puþin cunoscute. Dupã un timp, una dintre
ele pur ºi simplu a luat foc, iar celeilalte i-au

explodat mai mulþi condensatori. Nu are sens sã
intru în detalii tehnice, presupun cã aceste
exemple sunt destul de relevante ºi convingã-
toare cã nu are sens sã plãteºti de douã ori un
produs prost. Sau mai bine spus ºi a doua oarã sã
îþi cumperi un produs la fel de prost ca ºi primul.
Nivelul de performanþã al calculatoarelor medii
actuale este destul de ridicat, iar aceasta implicã
si achiziþionarea unei surse de calitate;
chestiunea devine imperativã dacã eºti un adept
al "upgrade-urilor" dese pentru sistemul tãu, sau
în cazul în care îþi "plimbi" mult hard discul PC-
ului tãu. În cazul unei actualizãri a componen-
telor, ce implicã evident înlocuirea celor vechi cu
unele mai performante, ultimele vor pretinde

DDoorreell  

PPuucchhiiaannuu JJrr..
dorel@myc.ro



MyCOMPUTER mai 2006|www.myc.ro| 43

"calitate ºi cantitate" din punctul de vedere al
curentului furnizat de sursã. Probabil acele com-
ponente noi pe care le achiziþionezi vor necesitã
o sursã de tensiune cu o putere mai mare, spre
exemplu de 450 Waþi. ªi de aceea prima sursã pe
care o achiziþionezi trebuie sã fie una care va
asigura un viitor liniºtit sistemului tãu. 

E timpul pentru schimbare…

Nu trebuie sã îþi achiziþionezi o sursã care
este integratã direct într-o carcasã. Trebuie în
primul rând sã îþi achiziþionezi o sursã de tensi-
une de marcã pe care o vei monta în carcasa ta.
Nu este greu, are patru ºuruburi cu care fixezi
sursa în carcasã. Carcasa, în majoritatea

cazurilor, dacã nu are sursã de tensiune, este
mai ieftinã, însã ºi aici este bine sã te gândeºti la
una mai "costisitoare", care îþi oferã niºte avan-
taje la care probabil nu te-ai gândit. De exemplu,
riºti sã te zgârii sau sã te tai, deci se va lãsa cu
sânge! Sigur, repet, este mai uºor sã cumperi o
carcasã care are ºi sursã, însã cu siguranþã
viitorul acelui sistem va fi compromis la un
moment dat, compromis pentru care s-ar putea
sã plãteºti dublu.

Exemplu de viitor…

Carcasã + sursã = ieftin ºi bun?! Faptul cã un
prieten a preferat la un moment dat sã-ºi achi-
ziþioneze o carcasã cu sursã (ieftine), l-a costat
puþin mai târziu... o altã sursã! Pentru cã sursa
respectivã era de 250 W, suficient cât sã ali-
menteze un sistem cu un procesor AMD la 1500
MHz ºi o placã video modestã GeForce 2. Însã,
suntem în 2006, ºi unele componente care la un
moment dat în trecut pãreau un vis acum au
devenit accesibile. Nu mai e mare lucru sã îþi
cumperi un procesor Intel tactat la 2800 MHz ºi
o placã graficã ATI X800 GTO, care îºi fac datoria
bine în jocurile moderne. Însã, normal cã achi-
ziþia unei surse mai puternice, însã "no name"
are ºi probleme... Astfel, consecinþele apar
destul de repede, hard discul nu mai porneºte
deoarece conectorii molex s-au deteriorat din
cauza transportãrii hard discului dintr-un loc
într-altul. Ce poate fi mai "nasol" decât sã þi se
opreascã hard discul în timp ce tu joci pe
Internet jocul tãu preferat! Te enervezi cã þi s-a
blocat calculatorul, ba mai mult îi superi ºi pe cei
care erau în echipa ta, ºi pe care i-ai pãrãsit la
greu! Asta ar fi problema cu molex-ul, însã dupã
un timp încep sã aparã din senin "resetãri" ale
sistemului ºi nu ºtii de ce! O problemã posibilã
este încãlzirea regulatorilor de tensiune peste
temperatura normalã datoritã furnizãrii unei ten-
siuni instabile de cãtre sursa "no name". ªi
exemplele ar putea continua pentru cã situaþiile
sunt de multe ori diferite.

Test: o sursã de tensiune de 350 W produsã 
de FSP Group

Grupul FSP a prezentat la CeBIT prima sursã
care se monteazã în spaþiul de andocare de 5,25
inci. Sursa respectivã este idealã dacã nu doreºti
sã îþi schimbi sursa ta din calculator ºi, firesc,
dacã achiziþionezi douã plãci grafice care uti-
lizeazã modul Crossfire sau SLI. Sursa respectivã
are 300 W. Sursa ATX-350PNF de la FSP pe care

RREEPPOORRTTAAJJ    ��
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am testat-o are o putere de 350 W ºi douã linii

independente de 12V.

Cum am testat?

SSiisstteemmuull  ffoolloossiitt::  
PPllaaccãã  ddee  bbaazzãã  -- Soyo P4I865PE Plus Dragon 2

PPrroocceessoorr  Intel 3,2 GHz Extreme Edition

(3200MHz, FSB 200 MHz) ºi supratactat FSB la

220 MHz

MMeemmoorriiee  PQI DDR 400 tactatã la 400MHz

PPllaaccãã  vviiddeeoo GeForce FX 5200

HHaarrdd  ddiisscc Excelsor 80 GB

DDVVDD--RROOMM  BenQ 16x

UUnniittaattee  ddee  ddiisscchheettãã

Am mãsurat tensiunea furnizatã de sursa de ten-

siune FSF folosind un voltmetru profesional.

Temperatura din interiorul sursei am mãsurat-o

cu dispozitivul Cooler Master Aerogate 3.

Concluzie test Sursã Fortron de 350 W (FSP 

Group INC.)

Sursa Fortron ATX-350PNF s-a comportat

impecabil în teste, tensiunea furnizatã de sursã

pe bornele de 3,3, 5 ºi 12V au întrecut aºtep-

tãrile. Sursa Fortron a furnizat în fiecare caz, fie

cã vorbim de modul "în aºteptare" sau "ope-

rare", o tensiune care nu a avut valori scãzute

sub cele cerute, ba mai mult, a depãºit cu cca.

0,01 - 0,20 V tensiunea pe care trebuia sã o

furnizeze. Ceea ce este foarte bine în cazurile

practice, iar dacã te gândeºti sã îþi supratactezi

sistemul atunci este idealã! Orice sursã de 350 W

este conceputã pentru sistem normal, care nu

dispune de douã plãci grafice legate în modul SLI

sau Crossfire! Din punct de vedere financiar

Sursa Fortron este mult mai accesibilã faþã de

alte surse din clasa ei!

RREEPPOORRTTAAJJ      ��
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Sistem în modul de aºteptare

Borna de 5V 5,12V

Borna de 12V - 12,16V

Borna de 3,3V - 3,32 V 

Sistem în modul de operare

Borna de 5V 5,11V

Borna de 12V 12,13V

Borna de 3,3V - 3,33

Temperatura sursei în interior 

33 garde Celsius-  în modul operare

32 garde Celsius-  în modul aºteptare

Fortron ATX-350PNF 

MyC recomandã

97%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Caracteristici sursã (pe scurt):

Sursã de tensiune                          Waþi         Ventilator                         Linii 12V

FSP Group Fortron                         350             1x 140m             Douã independente

Garanþie                        Preþ                            Tensiune intrare              Distribuitor

24 luni         121,74 lei incl. TVA          220-240V, 4A, 50 Hz      www.darer.ro

REZULTATELE TESTELOR



În perioada 3 -7 mai 2006 vei putea vizita
ediþia a XV-a a CERF-ului, prilej cu care în acest
articol vei afla ce îþi rezervã în acest an CERF-ul.
Dupã cum ºtim cu toþii, CERF-ul reprezintã cel
mai mare târg IT ºi de comunicaþii din þara noas-
trã. Fiecare ediþie CERF ne-a învãþat ºi mai mult
despre IT, iar dacã IT-ul este punctul tãu forte
sau de interes, ar fi bine sã nu ratezi ediþia a XV-
a a acestui eveniment.

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr.. - Prima întrebare este: ce
le recomandaþi celor care nu au vizitat pânã în
prezent niciodatã CERF-ul?

SSoorriinnaa  MMuurreeººaann - Celor ce nu au vizitat nicio-
datã CERF-ul, le pot spune cã doar la CERF - cea
mai mare expoziþie IT&C din România, vor întâlni
la un loc peste 3.000 de consultanþi ºi specialiºti
care le vor rãspunde la întrebãri ºi care le vor
face cunoscute ultimele noutãþi tehnologice în
domeniu, disponibile acum ºi în România.

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr.. - Câþi expozanþi vor fi
prezenþi anul acesta?

SSoorriinnaa  MMuurreeººaann - Anul acesta vor fi prezenþi
la CERF 120 de firme expozante, reprezentând
peste 550 de mãrci de prestigiu din þarã ºi din
strãinãtate. 

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr.. - Ce ne
propune anul acesta CERF-
ul?

SSoorriinnaa  MMuurreeººaann - Anul
acesta, am crescut
suprafaþa expoziþionalã cu
17% faþã de 2005 (de la
12.000 la 14.000 de metri
patrati) ºi am adus la CERF,

pentru prima datã împreunã, marii producãtori
mondiali de soluþii audio ºi video, precum LG,
Panasonic, Philips ºi Sony...

Pentru a veni în întâmpinarea vizitatorilor ºi a
transforma vizita la CERF într-o experienþã
unicã, am decis sã implementãm în cadrul expo-
ziþiei conceptul "Oraº Digital", care reprezintã
emblema CERF pentru al doilea an consecutiv.

Oraºul digital CERF este împãrþit în sectoare:
Sectorul Comunicaþiilor, pe o suprafaþã de 4.000
mp; Sectorul IT Digital ºi Sectorul Imaging,
ambele în cadrul a douã pavilioane cu o suprafaþã
totalã de 8.000 mp; Sectorul B2B, într-un pavi-
lion complet separat, cu o suprafaþã de 2.000
mp.

În plus, pe parcursul celor 5 zile CERF, în 6
sãli cu o capacitate totalã de peste 1.800 de
locuri, vor avea loc conferinþe ºi evenimente de
o amploare fãrã precedent, reunite sub genericul
“Conferinþele CERF Business”.

În cadrul expoziþiei, pregãtim vizitatorilor
numeroase surprize, printre care un concurs de
fotografie dedicat exclusiv vizitatorilor, un con-
curs de jocuri pe calculator ºi multe altele.

Sperãm ca numãrul vizitatorilor sã creascã
peste nivelul de 75.000 din 2005, ºi mai ales
sperãm ca ºi în acest an sã primim un rãspuns
pozitiv atât din partea vizitatorilor, cât ºi din
partea expozanþilor cu privire la numãrul de con-
tacte utile, calitatea show-ului ºi a ofertei CERF
2006.

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr. - Ce propun anul acesta
expozanþii vizitatorilor spre deosebire de ediþia
anterioarã a CERF-ului?

SSoorriinnaa  MMuurreeººaann - Expozanþii vor fi cei care
vor surprinde în mod plãcut vizitatorul cu oferta
acestei editii CERF. Mai mult de 500 de mãrci
prestigioase vor fi prezente în standuri. Peste
100 de produse ºi soluþii noi vor fi prezentate la
CERF 2006.

Una dintre premierele CERF o reprezintã par-
ticiparea cu stand propriu a marilor producãtori
mondiali de soluþii audio ºi video: LG, Panasonic,
Philips ºi Sony.

Alte noutãþi: etapa de concurs jocuri pe cal-
culator ºi telefoane sau console mobile WCG la
CERF 2006, concursul de fotografie, o zonã Wi-Fi
Internet dedicatã vizitatorilor.

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr.. - Care este preþul biletului
pentru CERF?

SSoorriinnaa  MMuurreeººaann - Preþul biletului este de
numai 10 RON pentru fiecare vizitã la CERF.

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr.. - Cum încep expozanþii sã
simtã mediul de afaceri românesc?

SSoorriinnaa  MMuurreeººaann - În România, interesul pentru
industria IT&C este în continuã creºtere, atât în
ce priveºte consumatorul individual, cât ºi cel
organizaþional. La CERF, am putut observa în
ultimii ani o uºoarã creºtere a numãrului de vi-
zitatori, creºtere care poate fi asociatã cu ritmul
de dezvoltare a pieþei româneºti de specialitate.

Doamna Mureºan, vã mulþumesc pentru ama-
bilitatea cu care ne-aþi oferit aceste informaþii! 
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CERF 2006 
organizator EXPOTEK

IInntteerrvviiuu  ccuu  DDnnaa..  MMuurreeººaann  --  DDiirreeccttoorr  GGeenneerraall

EExxppootteekk

Carte de vizitã
Sorina Mureºan - Director General EXPOTEK
Organizator CERF, HIFIarena ºi manager
comercial ºi tehnic al SIAB.
www.cerf.ro, www.hifiarena.ro.
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Ca un internaut înrãit, cu siguranþã ºtii sau
ai auzit vorbindu-se despre Web 2.0.
Poate ai fost interesat ºi te-ai documen-

tat. Poate totuºi te-a interesat dar nu ai avut
timp sã te documentezi. Poate doar ai vorbit cu
prieteni care, la rândul lor, nu pãreau sã ºtie nici
ei prea multe. În oricare dintre situaþii te-ai afla,
articolul de faþã va aduce soarele ºi pe teritoriul
acesta mai... întunecat.

Divergenþe

Dacã vom cãuta o definiþie, vom gãsi ceva de
genul: "Web 2.0 este un termen care denumeºte
o tranziþie a WWW-ului de la o colecþie de situri
cãtre o platformã completã care oferã aplicaþii
Web utilizatorilor. În cele din urmã este de aºtep-
tat ca serviciile Web 2.0 sã înlocuiascã aplicaþiile
desktop cu diferite scopuri" - Wikipedia.

Ca orice alt termen, ºi acesta are o definiþie,
însã nu s-a ajuns la un consens referitor la ce
este cu adevãrat Web 2.0. Înainte însã de a vedea
ce cred unii sau alþii, sã facem o micã incursiune
în istoria relativ recentã a conceptului.

Ideea a "demarat" cam prin 2004, când a
apãrut sintagma "platforma web". În locul unor
ferestre "moarte" pe care utilizatorul poate
doar sã le minimalizeze sau sã le închidã, Web-ul
trebuia sã fie locul care sã ofere posibilitatea de
interacþiune cu paginile. Utilizatorul sã devinã
participant implicat în ceea ce se întâmplã, nu
doar admirator. Dar pe cât de mãreaþã pãrea
ideea, pe atât de neînþeleasã a fost, ºi lucrurile
au rãmas doar la stadiul de proiect, precum
blocurile de dupã Revoluþie...

Urmãtoarea concepþie a fost cã Web 2.0 este
un grup de limbaje de programare folosite pentru
crearea de pagini Web (Ajax, SOAP sau alte apli-
caþii XML). Paginile create cu aceste programe
sunt mult mai interactive, o aplicaþie Web apropi-
indu-se foarte mult de una desktop.

Dar ce este de fapt? O manevrã de market-
ing? O tendinþã? O tehnologie? O revoluþionare a
Web-ului? Pãrerile sunt destul de împãrþite, iar
eu personal cred cã fiecare are partea lui de
dreptate, ºi vom vedea în continuare în ce

mãsurã am sau nu dreptate.

Un concept "fãrã limite"

Este un motto care mi se pare destul de
potrivit pentru ceea ce reprezintã Web 2.0. În loc
sã se încerce delimitarea unor graniþe ºi gene-
rarea unei definiþii cât mai exacte, e bine sã se
porneascã de la niºte concepte, idei clare ºi
unanim acceptate, iar în jurul acestora sã se
creeze ºi sã se absoarbã noi elemente pentru
definirea cât mai exactã. Mai "bãbeºte" spus, sã
ºtim bine la ce ne referim când spunem Web 2.0. 

ªi poate nu este într-adevãr atât de impor-
tant numele, cât tendinþa. Fiindcã sunt foarte
multe dispute legate de termen, dar nimeni nu
este împotriva tendinþelor ºi ideilor pe care le
propune. Aºa cã, conform predicþiilor
specialiºtilor, existã posibilitatea ca termenul sã
fie înlocuit pentru a se ajunge la un consens în ce
priveºte denumirea. Iar pentru noi, dezvoltatori
sau utilizatori, e cu adevãrat important faptul cã
Web 2.0 (sau orice altã denumire o fi având) este
un PROGRES, o îmbunãtãþire semnificativã a
Web-ului cu care suntem deja obiºnuiþi.

Cu ce e toatã lumea de acord însã?
Interactivitate, software-ul social, un Web ce
poate fi scris nu doar citit, software-ul ca ºi ser-
viciu, software integral pe Web ºi metode,
strategii, limbaje de programare care sã permitã
utilizatorilor sã fie participanþi activi în "viaþa"

pe Web.   
Un mod frecvent de a diferenþia Web 1.0 de

Web 2.0, sau de a realiza tranziþia de la unul la
celãlalt este comparaþia între companiile ºi ser-
viciile tradiþionale oferite ºi nou-veniþi.

La nivel de companii, cel mai bun exemplu ar
putea fi Netscape ºi Google.

Netscape poate fi considerat reprezentantul
Web 1.0. Compania a creat celebrul browser, o
aplicaþie pentru desktop ºi probabil ºi-a propus
sã devinã în acest segment ceea ce e Microsoft
în domeniul sistemelor de operare. Prin inter-
mediul serverelor ºi al aplicaþiei (navigatorul)
utilizatorului îi era furnizatã informaþie, trecân-
du-se astfel tot mai mult de la desktop la platfor-
ma care devenise Web-ul. 

Google a început direct ca un serviciu Web
integral (nu trebuie sã descarci ºi sã instalezi
nimic pentru a putea folosi motorul de cãutare -
doar browserul evident, însã acesta nu are legã-
turã cu Google). Nu sunt necesare actualizãri sau
patch-uri de securitate, probleme legate de sis-
temul de operare. Nimic din acestea, doar uti-
lizarea fãrã restricþii a unui serviciu care, cre-
dem noi, este continuu îmbunãtãþit fãrã ca uti-
lizatorul obiºnuit sã fie direct implicat în aceas-
ta. În plus, motorul de cãutare, este un interme-
diar "pasiv" între o bazã de date imensã ºi uti-
lizatorul care doreºte o anumitã informaþie. Atât
timp cât aceastã bazã de date este pusã la punct,
depinde doar de utilizator dacã va gãsi sau nu o

LLaauurreennþþiiuu  
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informaþie (în mod clar pe baza unor reguli exis-
tente). Google poate fi considerat un model de
serviciu "primeºti ce ceri nu ce þi se dã". 

Uitându-ne la acest exemplu putem sã
spunem cã valoarea unui serviciu/software este
direct proporþionalã cu dimensiunea ºi dinamis-
mul datelor pe care reuºeºte sã le administreze.

Tehnologii

Dacã mi-e permis sã folosesc aceastã expre-
sie, aº putea spune cã AJAX "is the man"... AJAX
este acronim de la Asynchronous JavaScript and
XML. Iar AJAX-ul este folosit de dezvoltatori pen-
tru a crea aplicaþii Web care combinã standar-
dele de prezentare XHTML ºi CSS. De interacþi-
unea cu paginile se ocupã DOM (Document Object
Model - o interfaþã care le permite programelor
ºi scripturilor sã actualizeze dinamic conþinutul,
structura ºi stilul documentelor). Schimbul de
date se realizeazã prin XSLT ºi XML, iar în final
JavaScript le leagã pe toate împreunã.

Folosindu-se de XMLHttpRequest, cu ajutorul
acestei tehnologii, sunt generate pagini dinamice
ºi interactive fãrã a fi nevoie de "refresh" sau de
reîncãrcarea acestora. Doar browserele mo-
derne suportã aceastã tehnologie. Gmail, Flickr,
Google Maps sunt câteva exemple în care s-a
folosit AJAX.

SOAP - Simple Object Access Protocol - un
protocol bazat pe XML care ne permite sã

activãm o aplicaþie sau un obiect în cadrul altei
aplicaþii pe Internet. De exemplu, dacã vizua-
lizãm o paginã, cererea adresatã serverului pen-
tru pagina respectivã se trimite prin intermediul
browserului. Prin SOAP însã, vom folosi o apli-
caþie client pentru a adresa cererea ºi a rula pro-
gramul.

Alþi factori

Web 2.0 nu implicã doar aspecte tehnologice,
ci ºi economice, strategice, sociale sau de ma-
nagement. ªi ca sã înþelegem este suficient sã
analizãm exemplele urmãtoare. 

DoubleClick (www.doubleclick.com) pio-
nierul în domeniul publicitãþii digitale este exem-
plul cel mai bun al tendinþei anilor '90, când erau
importante publicarea, cei care îºi fac publicitate
ºi nu participarea sau consumatorul. Astfel, dacã
vizitãm situl, vom costata cã DoubleClick se
laudã cu cei peste 1500 de clienþi. Însã poate fi
considerat acesta un succes, atât timp cât
Yahoo! Search Marketing sau AdSense (oferit de
Google) au sute de mii de clienþi?!

Diferenþa dintre aceste douã situaþii constã
în înþelegerea necesitãþii acordãrii atenþiei ºi
siturilor mai puþin importante, predominante
totuºi pe Internet. Limitarea se datoreazã în
primul strategiei adoptate. Oferta celor de la
DoubleClick este condiþionatã de un contract de
vânzãri formal, de unde ºi numãrul de clienþi
importanþi dar totuºi foarte mic. Google a gãsit o
modalitate simplã ºi eficientã de implementare a
reclamelor pe orice paginã. Concluzia: a avut
doar de câºtigat!

Decentralizarea este o altã tendinþã a Web
2.0. Dar dacã ne gândim cã doar un mic numãr de
utilizatori vor contribui direct la îmbunãtãþirea
unui serviciu (un forum de exemplu), adepþii Web
2.0 au trebuit sã gãseascã metode prin care ser-
viciul sã fie îmbunãtãþit prin creºterea numãrului
de utilizatori, fãrã o implicare directã sau
condiþionatã a acestora. ªi aici nu cred cã existã
un exemplu mai bun decât controversatele reþele
BitTorrent. În aceste reþele, nu mai existã doar
unul sau câteva servere, fiecare client este în
acelaºi timp ºi server. Fiºierele sunt împãrþite în
fragmente care pot fi copiate de la mai multe
surse, cu cât fiºierul este mai popular, cu atât
poate fi copiat mai rapid. Regula BitTorrentului
este simplã, dar eficientã: serviciul devine din ce
în ce mai bun, pe mãsurã ce creºte numãrul de
utilizatori. Utilizatorul nu mai stã deoparte, la
picioarele unui server, ci se implicã direct, con-
tribuind la îmbunãtãþirea unui serviciu.

Iar exemplele ar putea continua. Aº vrea doar
sã mai amintesc Flickr (www.flickr.com),
Cloudmark (www.cloudmark.com) sau
del.icio.us (http://del.icio.us/), a cãror ten-
dinþã de a da mai multã libertate de decizie uti-
lizatorului este exemplarã. Astfel, Cloudmark
oferã filtre pentru spam, utilizatorul având posi-
bilitatea sã determine ce este spam, ºi sã nu lase
asta la voia programului sau a întâmplãrii. 

Implicaþii sociale - fãrã îndoialã una dintre
cele mai importante caracteristici a Web 2.0 este
"spiritul social". Iar acesta, la rândul lui este
vital pentru modul în care va evolua Web-ul. Douã
dintre invenþiile care au schimbat radical posibi-
litatea de implicare ºi partajare a resurselor
umane au fost Blog-ul ºi RSS. Ambele sunt dina-
mice, Blog-ul pãstrând o continuitate a infor-
maþiei iar RSS-ul ne permite sã creãm o legãturã
cãtre o paginã ºi sã ne înregistrãm acolo pentru
recepþionarea de informaþie actualizatã.  

Apropiindu-se de vârsta de 10 ani, RSS-ul nu
mai este acum doar un furnizor de ºtiri, ci este
folosit ºi pentru informaþii legate de starea
vremii, acþiuni la bursã, disponibilitatea unei
fotografii, actualizãri etc. 

Este interesant însã fenomenul pe care l-a
generat, utilizatorii fiind capabili sã ajungã direct
la un topic specific, ºi astfel sã se creeze discuþii
ºi conexiuni între utilizatori aparþinând unor cul-
turi ºi civilizaþii diferite. Putem sã creãm un blog
de exemplu ºi sã dãm altora posibilitatea de a
discuta legat de ceea ce postãm. 

În felul acesta se apare ideea "comunitãþii
care decide", un mecanism de idei perfecþionat
datoritã contribuþiei inteligenþei participanþilor
care au posibilitatea de a se implica mai repede
ºi intens într-un anumit subiect. Din aceastã
cauzã putem spune cã Web 2.0 este un Web mai
"inteligent", un Web care recruteazã inteligenþã.

Câteva concluzii...

Bineînþeles cã se pot (ºi se vor) scrie romane
pe aceastã temã. Am vãzut în acest articol doar
câteva principii care stau la baza a ceea ce,
poate momentan, poartã denumirea de Web 2.0:
o platformã, un Web inteligent, circulaþia nes-
tingheritã a datelor, o altfel de experienþã
online, etc. Sunt de asemenea ºi multe lucruri
neclare, dar care vor cãpãta cu siguranþã contur
în anii care urmeazã. Cel mai important lucru
totuºi e faptul cã Web 2.0, ca idee în primul rând
nu ºi ca stadiu de dezvoltare/implementare, este
un mare câºtig pentru utilizatorii de pretutindeni
ºi comunitatea online!
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Î
n articolul de faþã vom vedea în ce mãsurã

au afectat procesoarele cu nucleu dual de la

Intel trecerea la nucleul Presler de 65nm.

Articolul oferã un studiu în detaliu a perfor-

manþei ºi a potenþialului de supratactare ale

noilor procesoare Pentium D.

Aproape trei luni au trecut de când proce-

soarele Pentium D cu nucleu dual Presler au

apãrut pe piaþã. Procesoarele de acest tip au

reuºit sã se rãspândeascã destul de rapid având

acum posibilitatea de a le achiziþiona de aproape

oriunde.

Este bine de ºtiut cã Intel a reuºit sã schimbe

nucleele acestor procesoare fãrã ca sã creascã

preþurile. Potrivit listei oficiale, modelele mai

lente de Pentium D din generaþia nouã sunt la

acelaºi preþ ca si predecesorii bazaþi pe nucleul

de 90nm. Asta înseamnã cã Intel a achiziþionat o

noua armã pentru acest segment de piaþã, care

ar putea recupera din terenul pierdut în bãtãlia

cu AMD Athlon 64 X2. Tânãrul procesor Pentium

D are un cost considerabil mai mic faþã de com-

petitorul sãu de la AMD.

Pe de altã parte, Pentium D poate furniza mai

multã performanþã, din cauza temperaturii mici

de funcþionare ºi un potenþial ridicat de supra-

tactare datoritã noului proces de fabricare. Oare

aceste schimbãri sunt suficiente pentru ca uti-

lizatorul sã aleagã noile procesoare Intel

Pentium D?  Acest lucru este exact ce vrem noi

sã aflãm în aceastã sesiune de teste a proce-

soarelor Pentium D 920 ºi Pentium D 930.

Preþuri

Sã aruncãm întâi o privire asupra listei de

preþuri, pentru a înþelege mai bine dispoziþia pe

piaþã a procesoarelor Athlon 64 X2 ºi Pentium D.

Preþul oficial pentru noile procesoare bazate pe

noul nucleu sunt: Pentium D 920 - 241 USD, iar

Pentium D 930 - 316 USD. Preþul celui mai ieftin

competitor de la AMD, Athlon 64 X2 3800+, este

301 USD. Acest lucru înseamnã cã varianta de la

AMD este cel mai probabil în competiþie cu mo-

delul D 930. Cât despre Pentium D 920, acesta

este momentan cel mai ieftin procesor cu nucleu

dual.

Mai mult de atât, în urmãtoarea perioadã,

Intel plãnuieºte sã scadã preþurile procesoarelor

cu nucleu dual, iar dupã aceastã scãdere acestea

vor costa cam 209 USD. De altfel, este mai mult

decât probabil cã AMD va rãspunde cu o reducere

substanþialã a preþurilor, dar totuºi eu cred cã

Intel va rãmâne cu „titlul” de cel mai ieftin pro-

cesor cu nucleu dual.

Analiza

Imaginea exterioarã a celor douã procesoare

este identicã, ceea ce e ºi normal, având în

vedere cã ambele se bazeazã pe revizia B1 a

nucleului Presler. ªi acum sã vedem caracteristi-

cile celor douã.

TTEESSTT                  ��
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Acestea sunt modelele disponibile momen-

tan, pânã Intel începe distribuþia pe piaþã a mo-

delelor Presler cu nucleu C1. Noul nucleu ar tre-

bui sã elimine lipsurile majore ale lui B1 ºi sã

reducã disiparea de cãldurã. Ca atare, Intel va

putea sã lanseze modelele mult mai rapide din

aceeaºi familie, cu o vitezã nominalã de tact de

3,6GHz. Oricum modelele mai lente de proce-

soare Pentium D vor fi ultimele care vor fi dotate

cu noul nucleu C2.

Cât despre Pentium D 920, acesta nici nu va

exista cu nucleu C1.

Frecvenþele de lucru ale procesoarelor

Pentium D 920 ºi Pentium D 930 sunt 2,8GHz,

respectiv 3,0GHz. Procesorul suportã o

frecvenþã a magistralei (FSB) de 800MHz, deci

pot fi folosite în orice placã de bazã care suportã

nucleu dual. Dar, datoritã procesului de 65nm,

tânãrul procesor consumã mult mai puþin curent
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Pentium D 920 Pentium D 930

Frecvenþa 2,8 GHz 3,0 GHz

Voltaj 1,25-1,4 V 1,25-1,4 V

FSB 800 MHz 800 MHz

Revizia B1 B1

Temp. maximã în carcasã 63,4 C 63,4  C

L2 cache 2 MB + 2 MB 2 MB + 2 MB

Procesul de producþie 65 nm 65 nm

Hyper-threading Nu Nu

EM64T Da Da

EIST Nu Nu

VT Da Da

EEMM6644TT - Enhanced Memory 64 Technology
EEIISSTT  - Enhanced Intel SpeedStep Technology
VVTT  - Virtualization Technology
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ca ºi predecesorii sãi. Oricum dacã facem o com-
paraþie cu competitorul de la AMD observãm cã
acesta, totuºi degajã prea multã cãldurã ca sã fie
câºtigãtorul acestui segment. ªi acum sã vedem
câteva rezultate.

Unul din lucrurile distincte ale acestor proce-
soare este cantitatea mare de memorie tampon
L2, care are un total de 4 MB, câte 2MB pentru
fiecare nucleu. Dupã cum se ºtie, procesoarele
Pentium D nu folosesc deodatã întreaga canti-
tate de memorie L2 disponibilã. Altã particulari-
tate a procesoarelor Pentium D este absenþa
suportului Hyper-Threading. Deºi acesta este
implementat practic în nucleul Presler, el este
activat doar la procesoarele cele mai scumpe,
cum ar fi Pentium Extreme Edition. Oricum, pro-
cesoarele Pentium D 920 ºi Pentium D 930 au
suport pentru extensiile x86-64 64-biþi ºi
„Virtualization Technology”. De asemenea,
vreau sã reamintesc faptul cã procesoarele cu
nucleu Presler B1 nu suportã tehnologiile Intel
Enhanced SpeedStep, Demand Based Switching,
Enhanced HALT State ºi Thermal Monitor 2. 

Iar, acum sã vedem ce ne spune utilitarul

CPU-Z despre aceste procesoare.
Dupã cum se poate vedea ºi din cele douã

imagini, existã o diferenþã la tensiunea nucleului
(Vcore). Pentium D 920 lucreazã la 1,3V, iar
Pentium D 930 lucreazã la 1,35V.

Pe lângã procesor, cutia mai conþine un coo-
ler tradiþional de la Intel ce are un miez de cupru
în mijloc pentru o mai bunã rãcire a microproce-
sorului. 

Pe lângã alte particularitãþi ale acestui cooler
ar trebui sã mai menþionez ºi minusul destul de
mare al acestuia - zgomotul produs, fiind destul
de deranjant.

Supratactarea

Preþul scãzut nu este singura atracþie a
tinerelor modele, foarte popularã fiind ºi posibi-
litatea de supratactare, de aceea nu am putut sã
trec peste acest aspect. Platforma de test
folositã pentru sesiunea de supratactare a fost
construitã pe o placã de bazã ASUS P5WD2-E.
Memoria RAM folositã a fost formatã din douã
module Corsair CM2X1024-6400PRO. Pe lângã
acestea, am folosit o placã video GeForce 7800
GTX 512MB ºi un cooler mai eficient.

În primul rând aº dori sã fac câteva comen-
tarii asupra posibilitãþii de supratactare a proce-
soarelor Pentium D cu nucleu Presler. Ca ºi pre-
decesorii sãi cu nucleu de 90nm, multiplicatorul
este blocat. Aceasta înseamnã cã dacã dorim sã
supratactãm noul procesor, ne vom „juca” doar
cu FSB-ul. E bine de ºtiut cã nu multe sunt plãcile
de bazã care permit o supratactare în condiþii
optime, la o creºtere semnificativã a valorii FSB.

Un alt lucru important care mai trebuie ºtiut
este dependenþa de Vcore, în cazul unei supra-
tactãri a procesoarelor Pentium D. Tensiunea
nucleului (Vcore) poate extinde doar puþin inter-

valul de supratactare în cazul procesoarelor cu
nucleu de 90nm. Dar situaþia se schimbã radical
când vine vorba de procesoarele Presler cu
nucleu de 65nm. Ca rezultat, cu o rãcire adec-
vatã (pe bazã de lichid de exemplu) aceste pro-
cesoare pot fi duse panã la ameþitoarele
frecvenþe de 5,5- 6GHz.

Cât despre sesiunea noastrã de supratactare,
am sã menþionez cã nu vom duce procesorul spre
asemenea „culmi de vitezã”. 

Primul la test a fost modelul D 920. FSB-ul
maxim la care l-am putut supratacta a fost
268MHz. Cu alte cuvinte, am obþinut o vitezã de
3,75GHz cu voltajul normal. Având în vedere cã
nu am avut instrucþiuni legate de creºterea ten-
siunii Vcore, nu am riscat sã o modific.

Oricum ºi cu aceastã modestã creºtere de
vitezã am obþinut rezultate semnificative. 

Procesorul a funcþionat stabil ºi la frecvenþa
FSB de 280MHz. Deci Pentium D 920 s-a putut
supratacta cu aproximativ 40% peste viteza lui
nominalã de lucru, rulând stabil ºi la 3,92GHz. 

Dupã experimentul cu Pentium D 920, am tre-
cut la Pentium D 930. Fãrã ca sã fac nici o modi-
ficare la tensiunea procesorului (Vcore) proce-
sorul a rulat stabil cu FSB-ul tactat la 258MHz.
Oricum acesta a fost un test preliminar, dar dupã
cum m-am ºi aºteptat, creºterea voltajului a
împins limitele procesorului ºi mai mult. Aºadar
am ridicat voltajul la 1,475V, iar procesorul a
funcþionat stabil 267MHz FSB.

Ca rezultat, frecvenþa maximã obþinutã cu
procesorul Pentium D930 a fost de 4 GHz.
Aceasta înseamnã cã a scos un procentaj de
aproximativ 33% la supratactare, mai slab, dacã
ne gândim la cele 40 de procente în plus obþinute
de modelul 920. 

Ca o concluzie a celor douã teste, pot sã spun
cã procesoarele cu nucleu Presler au un
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Consum  în

aºteptare
Consum în lucru

AMD Athlon 64 3800+ 11,4 W 65,0 W

Intel Pentium D 930 40,8 W 103,2 W

Intel Pentium D 920 39,6 W 100,2 W



potenþial mult mai ridicat la supratactare faþã de
cele cu nucleu  Smithfield. Dar, totuºi rãmâne
întrebarea: - oare procesoarele Pentium D pot
depãºi concurenþa directã a celor de la AMD?
Rãspunsul la aceastã întrebare voi încerca sã îl
obþin în acest articol.

Platformã de testare

Aceste teste au avut douã obiective. Primul
obiectiv a fost sã aflu cum poate fi comparatã
cea mai mare valoare obþinutã de procesoarele
Intel cu nucleu dual cu cel mai tânãr concurent
direct de la AMD, Athlon 64 X2 3800+. Al doilea
obiectiv a fost sã vedem cât de „tare” pot rula
Pentium D 920 ºi Pentium D 930 supratactate. În
acest caz am decis sã  compar aceste perfor-
manþe cu cel mai puternic concurent de la AMD,
procesorul FX-60.

Platforma de testare a fost formatã din 
urmãtoarele componente:

PPrroocceessooaarree::
AMD Athlon 64 FX-60 (soclu 939, 2,6GHz,

2x1024KB L2 cache, E4 revizie nucleu – Toledo);
AMD Athlon 64 X2 3800+ (soclu 939, 2,0GHz,

2x512KB L2 cache, E6 revizie nucleu –
Manchester);

Intel Pentium D 930 (LGA775, 3,0GHz, 2x2MB
L2, Presler);

Intel Pentium D 920 (LGA775, 2,8GHz, 2x2MB
L2, Presler).

PPllããccii  ddee  bbaazzãã::
DFI LANParty UT NF4 SLI-DR Expert (NVIDIA

nForce4 SLI);
ASUS P5WD2-E Premium (LGA775, Intel 975X

Express).
Memorie:
2048MB DDR400 SDRAM (Corsair CMX1024-

3500LLPRO, 2 x 1024 MB, 2-3-2-10);
2048MB DDR2-667 SDRAM (Corsair

CM2X1024-6400PRO, 2 x 1024 MB, 4-4-4-12).
Placã video: NVIDIA GeForce 7800 GTX 512MB

(PCI-E x16).
HDD: Maxtor 250GB (SATA150).

Microsoft Windows XP SP2 cu DirectX 9.0c.

Testele au fost fãcute cu setãri de BIOS, pen-
tru o performanþã cât mai mare. De notat este
faptul cã frecvenþa memoriei în cazul proce-
soarelor Pentium D a fost de 667MHz, aºadar la o
vitezã de 3,92GHz a procesorului D920, memoria
a rulat la 700MHz, iar la D 930 memoria a
funcþionat la 668MHz.

PPeerrffoorrmmaannþþaa

PCMark05, 3DMark06 ºi ScienceMark 2.0
Prima datã am decis sã trecem procesoarele

prin toate testele deja populare pentru acestea. 
Cu toate cã PCMark05 nu e un test destul de

obiectiv, el se bucurã de popularitate. Aºadar
observãm performanþa procesorului Athlon 64
X2 3800+, care se aflã între rezultatele obþinute
de cele douã procesoare de la Intel. În tabel se
mai poate observa impresionantele rezultate
obþinute de Pentium D 920 ºi Pentium D 930
supratactate, procesorul tactat la 4GHz lãsând în
urmã destul de bine Athlon 64 FX-60.  
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PC MARK 2005 3DMark 2006

3DMark 2006 Procesor SienceMark 2.0
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Rezultatele din 3DMark06 sunt similare cu ce
am putut vedea în tabelul anterior. Dar, cu o micã
excepþie, Athlon 64 X2 3800+ „ia faþa” ambelor
procesoare de la Intel, „nesupratactate”. Se mai
poate observa de altfel cã ºi Athlon 64 X2 s-a
apropiat simþitor de cele douã procesoare, când
acestea au fost supratactate. 

Aceeaºi concluzie se poate trage ºi din testul
de procesor, din suita de teste. Încã o datã, pro-
cesoarele Pentium D supratactate, lasã în spate

Athlon-ul 64 FX-60. Oricum, când vine vorba de
viteza nominalã, imaginea nu mai este atât de
îmbucurãtoare pentru Intel.

Soluþia competitorului bazat pe arhitectura
K8 este cu mult mai rapidã decât ce oferã rivalii.
Potrivit testului ScienceMark 2.0, performanþa
procesorului Athlon 64 X2 3800+ este mai mare
decât cea a procesoarelor D 920 ºi D930. Din
pãcate, nici supratactarea nu mai ajutã proce-
soarele Intel, în faþa Athlon-ului 64 FX-60.

Performanþã generalã

ªi acum sã vedem câteva teste ºi în suita
SYSMark 2004 test ce foloseºte „multi-threa-
ding” în mod activ. 

În timpul testelor “Internet Content
Creation” precesoarele AMD ies din nou în
frunte. Tânãrul Athlon 64 X2 surclaseazã ambele
procesoare de la Intel, iar Athlon 64 FX-60 trece
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SYSMark 2004 Internet Content Creation SYSMark Office Productivity

Codare MPEG4 VirtualDubMod, secunde Codare, Apple Quick Time Pro 7, secunde

Codare MP3, Apple iTunes, secunde Adobe Photoshop CS2, ps7bech 2.0, secunde



parcã neobosit pe lângã cele douã procesoare
supratactate.

În schimb situaþia este diferitã la testul
„office”. Athlon 64 X2 3800+ „ia peste nas”
chiar ºi de la Pentium D920 care are o frecvenþã
de 2,8GHz, nesupratactat. Chiar ºi procesorul de
la Intel, supratactat la 4GHz obþine o perfor-
manþã mai mare cu aproximativ 5-6% faþã de
Athlon 64 FX-60.

Codare audio ºi video

Situaþia se prezintã la fel în toate testele
folosite, pentru a evidenþia performanþa proce-
sorului în codarea audio ºi video. Mezinul de la
AMD, Athlon 64 X2 3800+, este mai performant
decât tânãrul 920. Se observã apoi cã nici
supratactarea nu a ajutat procesoarele de la
Intel. Athlon 64 FX-60 care lucreazã la o vitezã
de 2,6GHz, rezistã fãrã probleme în faþa proce-
sorului Pentium D Presler ce ruleazã la viteza de
4GHz.

Procesarea video ºi de imagine

Rezultatele în Adobe Photoshop ºi Adobe
Premiere formeazã aproximativ tabloul rezul-
tatelor din testele anterioare – adicã AMD în
frunte ºi Intel pe locul al doilea. Tânãrul procesor
cu nucleu dual de la AMD ne aratã din nou faptul
cã este cel mai bun, dacã avem în vedere rapor-
tul preþ-performanþã. Cât despre procesoarele
Pentium D supratactate, pot sã spun cã ne oferã
performanþã în plus, de luat în considerare, dar
totuºi insuficientã pentru surclasarea adversaru-
lui de la AMD, care ºi aºa lucra la o vitezã infe-
rioarã. 

3DS Max 7

Situaþia în 3DS Max poate fi consideratã ºi ea
deja comunã, raportat la cea ce a fost pânã
acum. Ca ºi în celelalte teste, Athlon 64 X2
3800+ este mai rapid ca Pentium D 920 ºi
Pentium D 930, acestea neputând face faþã chiar
ºi supratactate, procesorului Athlon 64 FX-60.

Teste în jocuri

Sincer sã fiu, nici nu mã aºteptam ca proce-
soarele Pentium D sã câºtige la aceastã secþiune.
Arhitectura K8 oferã o eficienþã mult mai mare în
asemenea sarcini decât cea de la Intel.

Ca rezultat chiar ºi tânãrul Athlon 64 X2
reuºeºte sã obþinã o performanþã mai bunã decât
procesoarele Pentium D supratactate. Ne place
sau nu, aceastã familie de procesoare de la Intel
este considerabil mai lentã faþã de Athlon 64 X2,
care poate fi achiziþionat la un preþ asemãnãtor.

Concluzie

Tinerele procesoare Pentium D bazate pe
noul nucleu Presler s-au prezentat sub aºteptãri.
În ciuda îmbunãtãþirilor aduse noilor procesoare,
cum ar fi L2 cache mai mare, acestea încã nu pot
þine pasul cu concurenþa de la AMD. Practic,
Pentium D 920 ºi Pentium D 930 au întrecut pro-
cesorul Athlon 64 X2 3800+ în douã din testele
fãcute anterior. Aºadar, Pentium D poate deveni

popular doar prin diferenþa de preþ (aproximativ
60 USD) faþa de Athlon 64 X2 3800+. În rest, din
toate punctele de vedere, nu ar fi cea mai bunã
decizie sã achiziþionezi procesoare Intel D 920
sau D 930.

Din punct de vedere al supratactãrii, pot sã
spun cã procesoarele Intel s-au comportat bine,
stabil, chiar ºi la viteze de 4GHz. Dar din pãcate,
chiar ºi supratactat, D 930 nu a putut þine pasul
cu concurenþa, în majoritatea testelor, problema
fiind mai gravã dacã stãm ºi ne gândim cã AMD
rula nesupratactat la o vitezã de 2,6GHz.

Deci, dacã eºti fan Intel, ºi nu doreºti sã
cumperi procesoare de la AMD, sfatul meu e sã
mai aºtepþi pânã în toamnã, când se va lansa o

nouã arhitecturã de nucleu (Conroe). Potrivit
unor teste preliminare acestea vor fi cel puþin la
fel de performante ca ºi Athlon 64 X2.
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Adobe Premiere 1.5, secunde 3d max 7, SPECapc, Interactiv

3d max 7, SPECapc, Randare porcesor
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I
steria iPod trebuia sã mã loveascã în cele
din urmã ºi pe mine. Cât am fost plecat la
CeBIT 2006 am achiziþionat un iPod Nano

de care sunt ºi acum foarte mulþumit. De ce “au
prins” iPod-urile când lumea e presãratã de
alternative care mai de care mai atractive?
Pentru cã e fãcut de Apple, iar Apple inspirã si-
guranþã ºi încredere prin nume. Pentru cã aratã
“cool”, pentru cã e uºor, pentru cã e ieftin iar
sunetul este impecabil. Motive ar mai fi, dar ce
m-a preocupat pe mine a fost cum sã realizez
conectivitatea aparatului în Linux.

În primul ºi în primul rând ai nevoie de iTunes,
program pe care îl vei folosi o singurã datã.
iTunes nu este disponibil sub Linux, dar poate fi
emulat prin Wine sau Cedega (versiunea 6.x nu a
funcþionat în Wine-ul meu din CVS, dar am reuºit
sã instalez o versiune mai veche din seria 4.x).
Va fi necesar sã foloseºti iTunes o singurã datã –
atunci când realizezi pentru prima oarã conecti-
vitatea cu iPod-ul. Asta deoarece sistemul de
fiºiere din MP3 player trebuie formatat din HFS+
în FAT. Kernelul Linux are suport pentru HFS+,
dar sfatul meu este sã folosiþi totuºi FAT. iPod
Nano-ul meu era deja formatat în FAT când l-am
cumpãrat aºa cã nu am avut probleme.

Pentru a putea accesa un iPod din Ubuntu am
creat întâi un punct de montare:

sudo mkdir /media/ipod

dupã care adãugãm intrarea în fstab:
sudo gedit /etc/fstab

ºi ataºãm fiºierului linia
/dev/sda2 /media/ipod vfat

nosuid,noauto,nodev,rw,umask=077,gid=1000,ui
d=1000,user,defaults,noatime,iocharset=utf8 0
0

În cazul meu, iPod Nano este conectat prin
USB la /dev/sda2. 

GTKPod

Acum avem nevoie doar de o aplicaþie cu care
sã transferãm fiºierele audio pe MP3 player.
Poate cea mai bunã soluþie este GTKPod, un pro-
gram bazat pe GTK care este capabil de o
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mulþime de funcþii, inclu-

siv transferul de fiºiere

video pe un iPod Video.

Instalarea o puteþi face din surse sau folosind

package manager-ul distribuþiei voastre, dar eu

recomand folosirea ultimei versiuni din CVS. Eu

nu am reuºit sã fac GTKPod sã vadã iPod-ul meu

deoarece aveam o versiune mai veche. Dupã ce

am compilat cel mai recent cod sursã al progra-

mului, problemele au dispãrut.

Ce poþi face cu GTKPod? Poþi transfera fiºiere

MP3, WAV, M4A, M4B (audio book) ºi secvenþe

video pe iPod, citeºte corect iTunesDB, poþi sin-

croniza directoarele cu muzicã, adãuga coperþi

de albume, edita tag-uri ID3 ºi exporta cu aju-

torul unor scripturi datele din korganizer, kad-

dressbook, thunderbird, evocalendar, evolution

sau webcalendar. Unul dintre singurele lucruri de

care GTKPod nu este capabil este download-ul de

podcast-uri (pentru care puteþi folosi un alt pro-

gram cum ar fi “gpodder”).

GTKPod suportã toate versiunile de iPod,

chiar ºi generaþia “pre 5”. Un minus pe care i-l

pot atribui aplicaþiei este faptul cã nu include un

player pentru melodiile cu care lucreazã. Trebuie

sã alegem noi un player audio pe care îl speci-

ficãm în fereastra “Preferences”.

GTKPod se poate ocupa de mount/unmount la

inserarea sau scoaterea iPod-ului din USB, dar eu

vã recomand sã lãsaþi KDE sau Gnome sã facã

acest lucru automat ºi sã dezactivaþi opþiunea.

Aveþi grijã sã bifaþi ºi “Automatically import

iTunesDB on startup” ºi sã verificaþi în

/usr/share/gtkpod/scripts/ seria de

script-uri pentru realizarea conectivitãþii cu ca-

lendarul, lista de contacte ºi notiþele din suita ta

preferatã de email.

Primul lucru pe care trebuie sã îl faci dupã ce

porneºti GTKPod ºi conectezi iPod-ul este sã

accesezi din meniul “File” opþiunea “Create

iPod’s Directories” pentru a crea directoarele

necesare pe aparat. De aici nu îþi mai rãmâne

decât sã apeºi pe “Syncronize iTunesDB” ºi sã

începi sã copiezi melodii. Când ai terminat tot ce

aveai de fãcut (editat Tag-uri ID3, copiat, ºters

MP3-uri, alcãtuit playlist-uri) apasã pe Sync ºi

aºteaptã pânã ce GTKPod va termina de efectuat

toate operaþiile.

lSongs

Urmãtorul la rând a fost lSongs. Interfaþa

seamãnã mult cu cea din iTunes dar progra-

mul m-a dezamãgit. Pe lângã faptul cã este

extrem de greu de instalat pe alte dis-

tribuþii deoarece are multe dependinþe, nici

nu mi-a vãzut Nano-ul. Pe situl linspire.com
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De reþinut cã la deconectarea iPod-ului se foloseºte întâi unmount

ºi de-abia dupã aceea puteþi scoate mufa din USB. Nu deconectaþi

brusc iPod-ul pentru cã s-ar putea sã nu vã mai porneascã data

viitoare, caz în care va trebui sã reiniþializaþi aparatul.

lSongs - program cu design atrãgãtor, dar extrem de greu de instalat din surse
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scrie cã lSongs suportã iPod-urile mai vechi, iPod

Shuffle ºi probabil ºi alte tipuri de iPod-uri; pe

Google am gãsit referinþe ale unor persoane care

au reuºit sã conecteze cu succes un Nano la

lSongs dar mie nu mi-a reuºit, oricât am încercat

pe un LiveCD cu Linspire. Ca sã nu mai vorbim de

faptul cã din punct de vedere al opþiunilor,

lSongs nici nu se comparã cu GTKPod.

YamiPod

Un mic program peste care am dat din întâm-

plare este YamiPod (www.yamipod.com).

Dezvoltat iniþial pentru Windows ºi OS X,

YamiPod a fost portat ulterior pe Linux. Interfaþa

este simplistã dar ascunde multe opþiuni folosi-

toare. Putem de exemplu redenumi mai multe

tag-uri ID3 printr-o simplã selectare, putem

atribui un scor de pânã la cinci stele pieselor de

pe iPod, putem schimba ordinea pieselor folosind

“Enumerate” din meniul “Song”. Putem înlãtura

fiºierele duplicat, cãuta dupã piesele “pierdute”

care nu apar în meniul player-ului, adãuga ºi

edita note sau chiar repara iPod-ul în caz cã apar

probleme.

O funcþie care lipseºte din GTKPod ºi pe care

am regãsit-o în YamiPod a fost cea de redare a

melodiilor folosind un player audio integrat.

Un minus pe care i-l acord aplicaþiei este cã

rãspunde cam greu la comenzi. Dacã deja

setasem ca melodiile sã fie redate prin dublu-

click, a fost nevoie sã apãs cu mouse-ul de mai

multe ori ca MP3-ul sã înceapã sã fie redat.

Exceptând acest lucru, numai cuvinte de

laudã: programul este mic, vine gata compilat,

necesitã o singurã librãrie care trebuie copiatã în

/usr/lib din directorul YamiPod, oferã o mulþime

de funcþii interesante ºi – mai mult – te aver-

tizeazã când apare o versiune nouã. 

Dacã efectuãm un clic pe un fiºier selectat,

ne va apare un popup din care aflãm în ce

playlist-uri gãsim melodia respectivã. ªi revenind

la interfaþã, pãcat cã accesarea funcþiilor se face

exclusiv din meniuri – nu existã butoane pentru

funcþiile mai importante cum ar fi cea de Sync.

Un alt lucru enervant este faptul cã dimesiunea

fiºierelor ºi a iPod-ului este afiºatã doar în GB.

Pentru Nano-ul meu de 1GB ar fi fost mai bine sã

pot vedea în MB.

YamiPod suportã ºi texte ale melodiilor.

Acestea vor putea fi accesate pe iPod în Extras >

Notes > Lyrics.

Pentru fanii Audioscrobbler, YamiPod are un

plugin integrat. Introduceþi parola ºi numele de

utilizator în Preferences > Connection ºi sunteþi

gata de conectare.

AmaroK

AmaroK este poate cel mai îndrãgit player

audio din Linux. Dacã acum doi ani toatã lumea

PPRRAACCTTIICC              ��
ssooffttwwaarree  //  LLiinnuuxx

YamiPod - un program mic cu opþiuni multe, care rivalizeazã îndeaproape cu GTKPod

AmaroK - din versiunea 1.4 beta, suportul pentru iPod a fost mult îmbunãtãþit
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folosea XMMS, acum, cei care utilizeazã KDE (ºi
nu numai) au trecut pe AmaroK. Pe lângã supor-
tul pentru teste, coperþi de albume ºi cãutare pe
Wikipedia, AmaroK oferã ºi suport iPod. Dacã în
versiunea 1.3 acesta era ºubred, în 1.4 beta 2
conectarea se face printr-o apãsare de buton.

În partea de sus a tab-ului “Media Device”
avem un buton de configurare de unde putem
alege iPod-ul din lista aparatelor multimedia
conectate. Mai mult, dacã AmaroK este deja por-
nit, la inserarea iPod-ului în USB, playerul audio

va detecta aparatul ºi te va întreba dacã doreºti
sã îl montezi.

Ca opþiuni, AmaroK nu oferã prea multe: poþi
transfera ºi asculta melodii de pe iPod, crea
playlist-uri ºi edita tag-urile ID3. Melodiile sunt
afiºate implicit sub formã de albume, iar
cãutarea se face utilizând bara din partea de sus.
Am putut copia melodii pe Nano-ul meu folosind
metoda “drag-and-drop” ºi apãsând butonul
“Transfer” pentru a transfera fiºierele. Spaþiul
disponibil pe iPod este afiºat sub forma unei bare
în partea de jos a tab-ului “Media Device”. În

rest, singurul lucru pe care AmaroK îl mai oferã
vis-a-vis de iPod-uri este o conectare ºi
deconectare sigurã.

La felul în care a evoluat AmaroK anul trecut,
nu m-aº mira ca pânã la sfârºitul lui 2006 sã
avem o versiune 5.0 cu ºi mai multe funcþii pen-
tru playerele audio hardware.

Alte aplicaþii

Existã desigur ºi alte programe cu care
putem accesa un iPod sau realiza un sync de
melodii. Banshee este unul dintre ele – un pro-
gram bazat pe GTK care “citeºte” corect dispo-
zitivul celor de la Apple. Rythmbox poate doar
reda piesele de pe iPod iar cu ipodSlave putem
accesa melodiile direct din Konqueror. Ar mai fi
GNUPod, o colecþie de scripturi pentru cei care
preferã linia de comandã.

Concluzie

Nu ai nevoie de mult timp pentru a-þi conecta
iPod-ul în Linux. Totul e sã cauþi aplicaþia potriv-
itã. GTKPod sau YamiPod sunt cele mai bune
exemple, alãturi de Banshee. Alegeþi unul dintre
ele. Eu folosesc pe Nano doar funcþia de transfer
de melodii, de aceea voi rãmâne la AmaroK, cu
speranþa cã pe viitor voi avea mai multe funcþii în
program. Într-unul din articolele viitoare vom
discuta despre cum sã instalezi Linux pe un iPod
ºi ce funcþii extra poþi dobândi în felul acesta.

Banshee - un alt player audio cu suport iPod

xTunes - un proiect Open Source care a fost oprit de Apple
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Î
n articolul din numãrul trecut ai avut posibili-
tatea sã vezi, în mare, cam ce aspecte trebuie
sã ai în vedere atunci când alegi un program

sau o suitã de programe de securitate. Iar aces-
te aspecte fãceau referire strict la capabilitãþile
ºi opþiunile oferite de un program. Dar mai sunt
ºi alte elemente care sã influenþeze alegerea
unui antivirus sau a unui firewall.

De ce trebuie sã þii cont

Existã trei factori externi importanþi: buge-
tul, performanþa calculatorului ºi alegerea unei
suite sau a unor programe separate.  

Primii doi factori nu sunt atât de legaþi unul
de celãlalt pe cât ar putea sã parã la prima
impresie. Dacã þi-ai achiziþionat un calculator de
ultimã generaþie, nu înseamnã cã vei dispune ºi
de suma necesarã cumpãrãrii unui program care
costã, sã spunem, 80 de dolari.

În cazul în care bugetul reprezintã o pro-
blemã, mai mult ca sigur te vei orienta cãtre pro-
grame mai ieftine sau poate gratuite, chiar dacã
aceasta înseamnã sã renunþi la anumite facilitãþi
pe care le oferã programele mai scumpe.

Nu este agreatã nici varianta achiziþionãrii
unui program care consumã multe resurse, dacã
PC-ul nu dispune de aceste resurse... 

Urmãtorul pas este alegerea unor programe
separate sau a unei suite de programe, precum
NIS (Norton Internet Security) sau KIS
(Kaspersky Internet Security). Fãrã prea multe ºi
complexe analize, eu personal folosesc ºi reco-
mand o suitã de securitate. Iar pentru articolul
de faþã, ca studiu de caz, am ales Norton Internet
Security 2006, pachetul complet de protejare a
calculatorului oferit de compania Symantec. 

Norton Internet Security 2006

La prima vedere, NIS nu pare soluþia idealã
pentru PC-urile românilor, atât datoritã preþului
de achiziþie ridicat (aproximativ 60 USD), cât ºi
consumului de resurse (care încetineºte
inevitabil calculatorul). Dar, la fel de adevãrat
este ºi faptul cã utilizatorii români îºi îndreaptã

din ce în ce mai mult atenþia spre calitate ºi cal-
culatoare performante, situaþie în care folosirea
unei suite de securitate nu va mai fi un impedi-
ment. Folosesc Norton de ani buni deja ºi, în
ciuda diversitãþii opiniilor, am fost mulþumit ºi
am rãmas consecvent. De fapt, "episodul" se
adreseazã în primul rând fanilor Norton, aceasta
fiind caracteristica ºi atuul principal al suitei
2006: e un upgrade de care vei beneficia pe ter-
men lung.

Instalarea este un proces simplu, gen "Next,
Next, Next", însã simplu nu înseamnã întotdeau-
na ºi rapid. Dacã vei rula ºi scanarea postinsta-
lare, trebuie sã te gândeºti sã te uiþi la un meci
între timp, fiindcã dupã aproximativ o orã PC-ul
devine inutilizabil. Eu cel puþin nu am putut folosi
calculatorul dotat cu un procesor Athlon pe 64

de biþi 3000+ ºi 1 GB RAM aproape deloc. Acesta
este de fapt ºi marele dezavantaj al programului:
consumul excesiv de resurse parþial în timpul
instalãrii, ºi mai ales al scanãrii. Totuºi, perfor-
manþa ºi "unitatea" sistemului este determinan-

Interfaþa Norton Internet Security 2006

PROTEJAREA CALCULATORULUI
- ALEGEREA PROGRAMELOR POTRIVITE -

Partea a II-a

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu
laurentiu@myc.ro
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tã - de exemplu, pe un PC PIV la 3,4 ºi 1 GB RAM
am putut sã lucrez nestingherit în timp ce pro-
gramul efectua scanarea completã ºi aveam
deschise ºi alte aplicaþii (Winamp, Yahoo
Messenger, Word) - ºi, în plus, nu este o pro-
blemã "vitalã", atât timp cât scanãrile pot fi pro-
gramate (de exemplu, peste noapte, când laºi
calculatorul pornit pentru download). Ai de ales
între instalare tipicã ºi instalare cu control
parental ºi conturi diferite. Primul lucru pe care
trebuie sã-l faci dupã ce instalarea s-a terminat
ºi ai restartat PC-ul este actualizarea
(LiveUpdate) definiþiilor ºi scanarea completã.

Interfaþã ºi opþiuni

Interfaþa este în mare mãsurã aceeaºi ca a
ediþiei anterioare, la fel de intuitivã ºi bine pusã
la punct. Centrul de protecþie Norton (Norton
Protection Center) te avertizeazã în legãturã cu
diverse insuficienþe ale sistemului. Aici am
descoperit însã ºi prima "inexactitate", la secþi-
unea "Data recovery" protecþia este absentã
chiar dacã aveam instalat programul Backup4all.
ªi, bineînþeles, când am vrut sã aflu mai multe
despre cum pot sã rezolv aceastã "problemã",
am fost ghidat cãtre situl Symantec unde mi s-a
recomandat cu multã cãldurã un software propri-
etar, evident o manevrã comercialã.

Dacã faci parte dintr-o reþea atunci cu sigu-
ranþã va trebui sã setezi permisiile sau drepturile
de acces la calculator. Pentru aceasta, din inter-
faþã selecteazã Norton Internet Security -
Personal Firewall - Configure - Networking -
Trusted - Add (Using a Range- pentru accesul
unui grup sau Individual - pentru a permite doar
accesul unui calculator).

De fapt primele ore de folosire a programului,
mai ales pentru cei care îl utilizeazã pentru
prima datã, pot sã fie puþin stresante, deoarece
vei fi întrebat ce doreºti sã faci în cazul pro-
gramelor care încearcã sã acceseze Internetul.
Evident cã vei selecta "Allow always" pentru
programele pe care le foloseºti zilnic (browsere
sau aplicaþii pentru descãrcarea de programe)
sau pentru cele de care eºti sigur cã nu vor sã te
"fenteze". În ce priveºte programele de care nu
eºti sigur, te sfãtuiesc sã te documentezi bine
înainte de a permite conectarea acestora la
Internet. Dacã nu reuºeºti sã afli singur, cere
sfatul unui amic mai priceput sau al unui profe-
sionist. 

În general însã numãrul de "alerte" nu este
mare (ca în cazul altor programe de acest fel),
deci nu trebuie sã te îngrijorezi cã vei fi bombar-
dat de mesaje ºi pop-up-uri, care de care mai ciu-
date.

În afarã de facilitãþile cu care ne-a obiºnuit
programul oferã ºi unele noi, cum ar fi Security
Inspector care identificã ºi rezolvã parþial
potenþiale gãuri de securitate ale browserelor,
programelor de mesagerie instantanee sau
parolele din Windows.

La capitolul Antispyware, programul se com-
portã destul de bine, eliminând orice program
maliþios dar, totodatã, poate ar fi bine dacã nu ar
permite instalarea lor în prealabil (McAfee de
exemplu te avertizeazã în momentul în care vrei
sã instalezi o aplicaþie care conþine adware sau
spyware).

În ce priveºte viteza, nu te aºtepta la minuni

dacã ai un calculator leneº. Ba mai mult, chiar îþi
recomand înainte de toate sã te îndrepþi cãtre
alte programe dacã PC-ul tãu nu e un obiect de
laudã...

Dacã totuºi te-ai hotãrât sã foloseºti acest
program, poþi sã uiþi de partea cu suportul
online! Asta în cazul în care apar probleme sau nu
te descurci prea bine cu setãrile. Sincer, eu nu
am încercat sã apelez la departamentul "tehnic",
în primul rând cã nu am avut nevoie, dar nici 3
USD/ minut (sau 30 USD/"nelãmurire") nu sunt
de ici de colo...  

Totuºi o simplã vizitã pe un forum "îmbibat"
cu utilizatori care au fost "ajutaþi", a fost sufi-
cientã ca sã mã conving de "profesionalismul"
celor de la capãtul firului...

Concluzii

Eu personal am sã folosesc în continuare pro-
gramul, ºi asta în primul rând fiindcã îndeplinesc
toate condiþiile de utilizare a lui: experienþa cu
versiunile anterioare, calculator performant,
cunoºtinþe temeinice ºi posibilitatea de docu-
mentare ºi soluþionare a problemelor fãrã a fi
nevoit sã apelez la suportul tehnic "profesionist"
ºi "puþin" costisitor. În aceste condiþii, nu pot sã
spun totuºi cã este programul ideal de securitate
ºi, din aceastã cauzã, nu pot sã þi-l recomand
fãrã reþineri. Cu cât te apropii mai mult de stan-
dardul/condiþiile menþionate, cu atât mai mult
poþi sã te gândeºti la Norton Internet Security
2006 ca la o soluþie viabilã pentru securitatea
calculatorului tãu. 

Nu i-am uitat însã nici pe cei care nu-ºi "per-
mit" un astfel de program, aºa cã, în numãrul
viitor, vom vedea ce alternative gratuite de pro-
tejare a PC-ului avem la dispoziþie!      

continuare în numãrul viitor...
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Scanarea postinstalare poate sã
dureze cât un meci de fotbal

Programul avertizeazã cã parolele din
Windows nu sunt suficient de sigure

Programul a descoperit ºi a îndepãr-
tat o aplicaþie care conþinea adware 

Setarea permisiunilor pentru accesul
din reþea la calculator 
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A
vând în vedere tendinþa de creºtere în
achiziþia programelor de securitate,
consumatorul de rând e tot mai

"ameþit" de numãrul mare de alternative
disponibile la ora actualã pe piaþã. Dupã cum ºtim,
cel mai tradiþional (nu neapãrat ºi cel mai bun)
este produsul de la Symantec, adicã seria Norton
(despre a cãrui versiune IS 2006 vei putea citi mai
multe în articolul din acest numãr "Protejarea
calculatorului"). Îþi sunã familiar acest nume?
Dacã da, înseamnã cã ai auzit ºi de Kaspersky,
McAfee, Panda, BitDefender sau alte programe
antivirus la modã.

ESET este o companie de care poate nu ai auzit
niciodatã. Fondatã în 1992, ESET a dezvoltat
NOD32 pentru a ocupa cu acesta un loc în grupul
de antiviruºi de "categorie uºoarã" care reuºeºte
sã îþi þinã calculatorul departe de ameninþãrile
viruºilor. NOD32 este folosit chiar ºi de Microsoft
în laboratoarele Canon din Japonia. ESET susþine
ºi faptul cã are aprobarea celor de la Internet
Computer Security Association din mai 1998
încoace.

Descãrcare, instalare

Localizat pe pagina de Internet a celor de la
ESET, fiºierul pentru instalare este puþin cam
ascuns, dându-þi senzaþia de labirint, atunci când
îl cauþi. Fiºierele de instalare sunt aici de douã
feluri. O versiune trial (valabilã 30 de zile) ºi o
versiune completã. Pentru versiunea completã,
trebuie dezinstalatã mai întâi versiunea trial. Pe
CD-ul revistei gãseºti programul, asta în cazul în
care nu doreºti sã te complici prea tare.  

Înaintea instalãrii "versiunii complete",

trebuie sã cumpãrãm cheia de licenþiere de pe
pagina de Internet, la secþiunea "Purchase". Dupã
achiziþionarea acesteia, mergi la secþiunea
"Download" unde gãseºti versiunea adecvatã
cheii cumpãrate anterior. Dupã completarea
datelor (utilizator, parolã) se poate copia fiºierul.
La instalare, utilizatorul este promptat de trei
tipuri de instalare: "Tipic", "Avansat" ºi "Expert".
De obicei eu folosesc modul tipic la instalare aºa
cã am continuat instalarea, am introdus numele
de utilizator ºi parola ºi apoi am fãcut restart. 

Tot acest proces de instalare a decurs normal,
fãrã sã întâmpin greutãþi; la fel ºi în cazul activãrii.
Durata procesului de instalare-activare ºi
repornire a sistemului a fost de aproximativ ºapte-
opt minute (aceste valori pot fi influenþate ºi de
configuraþia calculatorului).

Interfaþã

Din pãcate pentru utilizatorul cu puþinã
experienþã, NOD32 este destul de greu de
"digerat", deoarece aceasta este un program
complex. În timp ce alte programe (Symantec,
Panda sau McAfee) folosesc o interfaþã mai uºor
de înþeles, NOD32 are cinci module separate de
programe ce ruleazã independent unul faþã de
celãlalt. Bineînþeles cã acest tip de interfaþã
poate genera o stare de confuzie oricãrui
utilizator lipsit de experienþã.

CCee  rreepprreezziinnttãã  AAMMOONN,,  IIMMOONN,,  DDMMOONN??
AAMMOONN  - un modul "Scan on access". De fiecare

datã când deschizi un fiºier, NOD32 face o scanare

rapidã a acestuia;
DDMMOONN - Microsoft Office Document Scanner.

Destul de explicit acest nume. DMON este practic
AMON pentru Office.

IIMMOONN - Internet Monitor. Scaneazã întreaga
activitate HTTP ºi POP.

TTrriippoonn

CCiipprriiaann
ciprian@myc.ro
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NNOODD3322  --  ""oonn--ddeemmaanndd  ssccaannnneerr"" scanare la
cerere. 

Senzaþia lãsatã de configurarea acestuia a
fost de uimire (în sensul bun al cuvântului). Poþi
selecta ca AMON sã porneascã la deschiderea,
execuþia sau crearea fiºierului. Dar, având în
vedere cã NOD32 nici nu se simte când vine vorba
de consum al resurselor calculatorului, poþi liniºtit
sã selectezi toate cele trei opþiuni de scanare. Ca
ºi la un firewall, poþi specifica o listã pe care AMON
o va ignora. ªi, ca mulþi alþi competitori ai acestuia,
poþi specifica ce acþiune sã ia asupra "infiltraþiei"
detectate.

NOD32 suportã orice browser, fie acesta
Avant, Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera,
precum ºi cei mai populari clienþi de email, cum ar
fi: Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird etc.

IMON va scana toate semnalele primite, pentru
a putea opri programele ºi fiºierele nedorite. De
notat este faptul cã acestea nu verificã
programele ºi fiºierele care pleacã din calculator. 

Eficacitatea

Modulul de scanare "on-demand" (la
comandã) este punctul de referinþã al
programului. Acesta are o mulþime de tipuri de
scanãri pe care programul le poate executa: -
dupã semnãtura virusului, Adware, Spyware,
Heuristics, Advanced Heuristics, Riskware sau
dupã aplicaþii cu un potenþial ridicat de risc.

Într-un test condus de CheckVir, NOD32 a
obþinut un loc printre cei mai buni, detectând ºi
curãþând 420 de mostre de viruºi. 

Pornirea

Impresia bunã a fost lãsatã chiar dupã
instalarea acestuia. Timpul în care s-a încãrcat a
fost foarte scurt. Ca sã nu mai vorbesc de timpul
de instalare, care în comparaþie cu alte programe
antivirus e de-a dreptul o binecuvântare! Întregul
program NOD32 ocupã aproximativ 20.000 K din
memoria computerului, foarte, foarte puþin aº
putea spune.

Din totalul spaþiului disponibil pe hard disc de
80GB, sunt ocupaþi 55GB. 

Scanarea a durat aproximativ zece minute
(timp bun), la un total de aproximativ 100.000 de
fiºiere.

Actualizarea

ESET face o muncã fantasticã atunci când vine
vorba de actualizare. Actualizarea se face
automat de douã ori pe zi. În mod tipic NOD32 te va
avertiza în momentul în care se actualizeazã. ªi cu
o actualizare aºa de promptã, este greu de crezut
cã vreun virus se va cuibãri în calculatorul tãu.

Actualizare la start...

De altfel, aº vrea sã mai evidenþiez modul
"simpatic" de actualizare la pornire, care mi se
pare un "plus", deoarece toþi ºtim ce neplãcut
este momentul în care un antivirus se actualizeazã
atunci când, de exemplu, ne jucãm online. 

Adãugarea unor noi sarcini se face foarte
simplu, printr-un proces pas cu pas. Doar selectezi
"add", alegi sarcina doritã, o marchezi ºi selectezi
intervalul de timp dorit. De acum încolo de fiecare
datã la ora aleasã procesul selectat va porni.

Licenþa ºi necesitãþile de sistem

NOD32 costã aproximativ 39USD ºi poate fi
achiziþionat de pe pagina www.esset.com. O
actualizare pe timp de un an costã 27,3 USD. ªi
acesta se achiziþioneazã tot online. Puþin mai
ieftin comparativ cu ce au de oferit competitorii.
De exemplu, Norton AntiVirus costã 39,99USD ºi

actualizarea pe timp de un an costã 29,99 USD.

Ca un gând final... 

Pot sã îþi recomand acest antivirus cu cea mai
mare cãldurã, mai ales dacã nu ai un sistem prea
performant. Dacã ai urmãrit cu atenþie paºii
urmaþi de mine în acest articol nu vei întâmpina
nici o problemã la instalarea ºi configurarea
acestuia.

Preþ: 39 USD

Contact: www.eset.com

NOD 32

MyC recomandã

94%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

SSiisstteemmuull  ddee  tteessttaarree::
Intel Pentium 4 2,8GHz
Asus P4P800 
Corsair Value Select RAM DDR400 512x2
Western Digital 80GB - 8MB Cache, 7200 RPM
Sursã de tensiune Fortron ATX 350W
BenQ CD-RW 52/32/52 
Teac DVD-ROM 16X 
Placã video Asus 6600GT 
Sistem de operare Microsoft Windows XP Home cu SP2.

NNeecceessiittããþþiillee  mmiinniimmee  ddee  ssiisstteemm  ppeennttrruu  NNOODD3322  ssuunntt::
Pentium/Celeron/AMD la 300MHz
128MB memorie RAM
30MB spaþiu liber pe hard disc
Sistem de operare Microsoft Windows
9x/ME/2000/2003/XP.
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BBaannccuu
laurentiu@myc.ro

Dacã în primele douã pãrþi ale acestui mini
serial ne-am ocupat de pãrþile mai
"umaniste ale programului", considerate

mai "abordabile" de cãtre majoritatea utilizato-
rilor, vom vedea în acest ultim episod ce ne oferã
programul în materie de programare, sunet ºi
video. 

ActionScript

ActionScript-ul este limbajul de programare
pe care îl foloseºte Flash-ul, ºi care îþi permite sã
adaugi interactivitate paginilor ºi aplicaþiilor cre-
ate. Existã douã situaþii importante când vei dori
sã apelezi la ActionScript. Mai exact spus, sunt
douã tipuri de acþiuni, unele care se vor realiza la
un anumit moment în timp fãrã intervenþia uti-
lizatorului, ºi altele care se realizeazã doar când
intervine utilizatorul (de exemplu, efectuarea
unui clic pe un buton care va duce la afiºarea
unui meniu).

Panoul "Actions", care poate fi deschis prin
simpla apãsare a tastei F9, este locul în care vei
crea ºi edita acþiunile pentru filmuleþul sau pagi-
na web. Panoul este împãrþit în 3 casete: spaþiul
de editare unde este generat codul; în partea
stângã se gãseºte cutia cu unelte, iar dedesubt
navigatorul, care îþi indicã toate acþiunile pe care
le-ai adãugat filmuleþului.

În Flash MX 2004 utilizatorii începãtori au
fost privaþi de ceea ce anterior purta numele
"modul normal" de creare a acþiunilor. Flash 8
reintroduce aceastã opþiune care sã uºureze
munca ºi acomodarea cu ActionScript a utilizato-
rilor mai puþin iniþiaþi. Iar aceastã facilitate este
denumitã "Script Assist" (în partea dreaptã sus a
spaþiului de editare). Chiar dacã acest "asistent"
poate sã-þi uºureze mult munca, mai ales dacã
eºti la început de drum, nu înseamnã cã trebuie
sã te plafonezi. Ba dimpotrivã, dacã te intere-
seazã cu adevãrat acest aspect al programului, ºi
mã refer desigur la ActionScript, va trebui sã te
documentezi intens ºi sã pui în aplicare ceea ce
înveþi doar în modul "cod".

1



(animaþia dureazã 2 secunde la 20c/s) ºi vreau
ca textul sã se opreascã în momentul în care trec
cele douã secunde (adicã introduc cadrul cheie la
poziþia 40). Având acest cadru selectat, deschid
panoul "Actions" (F9), ºi aleg din cutia cu unelte
a acestuia [Global Functions] - [Timeline Control]
- "stop" (dublu clic sau drag&drop pentru a apli-
ca funcþia). Dacã previzualizezi acum animaþia,
vei constata cã ea nu se mai deruleazã la infinit,
ci se opreºte dupã cele douã secunde. Mai simplu
de atât nici cã se poate!

Acesta a fost un exemplu fãrã intervenþia uti-
lizatorului, iar urmãtorul va fi unul în care utiliza-
torul este "nevoit" sã intervinã pentru a se
întîmpla ceva ºi a scoate pagina din monotonie...

Lucrãm în continuare cu exemplul anterior.
Sã presupunem cã am creat animaþia cu scop
publicitar. Iar în filmuleþul nostru, dupã ce
numele revistei s-a derulat de la un capãt la
celãlalt, ºi animaþia s-a oprit, doesc sã adaug un
buton, pe care, dacã utilizatorul efectueazã un
clic, se va deschide pagina www.myc.ro. La fel
de simplu ca ºi ceea ce am realizat pânã acum.
Creez un strat nou pe care îl denumesc buton, ºi
introduc un buton la poziþia 40. Având butonul
selectat, deschid panoul "Actions" ºi aleg
[Global Functions] - [Browser/Network] -
"getURL" (sugestiv referitor la ceea ce face). În
prima casetã a spaþiului de editare trec adresa
paginii care doresc sã se deschidã
(http://www.myc.ro în cazul de faþã), iar în
cea de-a doua, locul în care sã se deschidã (în
aceeaºi paginã sau în alta) vezi imaginea 3.

ActionScriptul nu este, aºa cum ar putea sã
parã dupã cele prezentate pânã acum, floare la
ureche. Poate doar în comparaþie cu alte limbaje
de programare precum C sau Java. Din cauza
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Dacã eºti încã puþin confuz referitor la ceea
ce înseamnã programare în Flash, urmãtorul
exemplu foarte simplu te va ajuta sã înþelegi
mecanismul din spatele acþiunilor.

Am creat un simbol grafic reprezentat de tex-
tul "MyComputer" ºi o micã animaþie în care
acest text se deruleazã pe ecran de la stânga la
dreapta. Dar dacã previzualizez animaþia, con-
stat cã textul se deruleazã incontinuu, ºi se
opreºte doar dacã închid caseta de pre-
vizualizare. Iar aceasta se datoreazã faptului cã,
în mod implicit programul redã animaþia la nes-
fârºit. Pentru a o opri, am nevoie de ActionScript.

Creez un nou strat ºi adaug un cadru cheie la
poziþia la care doresc ca animaþia sã se opreascã

2
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spaþiului limitat am sã mã opresc aici în cel
priveºte, cu promisiunea ca într-unul din
numerele viitoare sã-l abordez mai pe larg.

Sunetul

Importarea sunetului în Flash este la fel de
facilã precum importarea imaginilor. Sunt supor-
tate formatele MP3, WAV ºi AIFF. Operaþiunea
propriu zisã se realizeazã tot de la meniul [File]
- [Import] - "Import to Stage... (Ctrl + R)/Import
to Library…".

Dacã alegi sã imporþi un sunet direct în bi-
bliotecã ceea ce, de altfel, este de preferat sã
faci, programul va trata acel fragment audio ca
pe un simbol. Efectuând un clic dreapta pe
fiºierul respectiv ºi alegi "Properties", va apãrea
o casetã cu detalii despre fiºierul importat
(imaginea 4).   

Alege setãrile pentru publicare, meniul [File]
- [Publish Settings] - "Flash" (Ctrl + Shift + F12),
ºi vei observa la subsolul acestei casete compre-
sia audio care, în mod implicit, este MP3, 16kb/s,
mono. Pentru a schima aceste valori, efectueazã
un clic pe butonul "Set" (imaginea 5).

Dacã doreºti o compresie diferitã pentru
sunetele din filmuleþul tãu, poþi sã alegi acest tip
de compresie din caseta "Properties" a fiecãrui
fiºier audio în parte.

Fiºiere video

Dacã lucrul cu sunetul nu s-a modificat foarte

mult de la versiunea anterioarã, cel cu fiºierele
video a fost aproape reconstruit, de la importare
ºi pânã la vizualizare. Poþi sã lucrezi cu urmã-
toarele tipuri de fiºiere, suportate de cãtre pro-
gram: .avi, . mpeg, .mpg, .dv (Quick Time 7),
.mov,. asf, .wmv.

Pentru a importa un fiºier video alege meniul
[File] - [Import] - "Import video...". În cazul
imaginilor ºi al sunetelor, importarea este un
proces care se realizeazã din 3 clicuri. Lucrurile
nu stau aºa la importarea fiºierelor video. Pentru
început vei fi întrebat dacã doreºti sã imporþi un
fiºier din calculator sau unul care se gãseºte pe
un server. În aceastã situaþie aleg prima opþiune,
deoarece fiºierul pe care vreau sã-l introduc se
gãseºte în calculatorul personal. Urmãtoarea
casetã te prompteazã sã alegi modul de redare a
fiºierului video. În majoritatea cazurilor este
bine sã laºi bifatã opþiunea implicitã
"Progressive download from a web server".
Uneori, dacã fiºierul este mic ca dimensiune ºi
timp (nu mai mult de 2-3 minute) poþi sã-l inte-
grezi direct în .swf.

Caseta care urmeazã este cea de pre-
vizualizare a fiºierului ºi codare. Aici gãseºti
opþiunile simple sau avansate de stabilire a ca-
litãþii filmuleþului, rata cadrelor pe secundã, sta-
bilirea duratei sau poþi sã redimensionezi
folosindu-te  (ºi) de opþiunea "Crop".  O facilitate
despre care voi vorbi mai mult în tutorialul

despre ActionScript (pe care

l-am programat deja pentru unul din numerele
viitoare) este posibilitatea de a introduce aºa-
numitele puncte "cue", cãrora ulterior le poþi
adãuga acþiuni. De exemplu, în timp ce este redat
fiºierul video, poate doreºti ca la un moment dat
sã aparã un meniu sau o casetã explicativã. Iar
acest lucru se poate raliza cu ajutorul acestor
"puncte" ºi al ActionScript-ului.

Dupã ce totul pare în regulã, urmãtorul pas
este cel de selectare a skin-ului pe care doreºti
sã-l aplici. Ai de ales dintre o mulþime de skin-uri
sau poþi sã creezi unul personal. 

Acum trebuie sã laºi programul sã-ºi facã tre-
aba, iar dupã ce procesul de codare a luat sfârºit,

poþi sã previzualizezi rezultatul apãsând [Ctrl] +
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[Enter]. 
În exemplul meu, cu preferinþele selectate,

programul a generat un fiºier de doar 34 KB
(trailerul în format .mov avea 7MB). Bineînþeles,
în cazul în care nu te mulþumeºte calitatea ºi
consideri cã nu constituie o problemã sã mãreºti
dimensiunea .swf-ului final, te poþi întoarce sã
modifici setãrile.

Flash 8 Professional se livreazã cu un pro-
gram independent care poartã de numirea Flash
8 Video Encoder. Acesta realizeazã aceleaºi
operaþii pe care le-am menþionat anterior, dar în
plus este un bun manager al fiºierelor video, per-
miþîndu-þi sã codezi mai multe fiºiere (într-o
ordine stabilitã) sau sã alegi locul de salvare al
acestora, dupã ce codarea a luat sfârºit.

Publicarea conþinutului

Acum totul este gata, pregãtit. Dar bineînþe-
les cã am lucrat ºi pentru a împãrtãºi cu alþi uti-
lizatori ceea ce am realizat pânã acum. Opþiunile
pentru publicare sunt foarte diverse, ºi nu am
pretenþia de a discuta despre fiecare în parte.

Totuºi, vei vedea care sunt cele mai importante
ºi strictul necesar pe care trebuie sã îl cunoºti.

Accesezi setãrile pentru publicarea conþinu-
tului de la meniul [File] - [Publish Settings] sau
prin scurtãtura de taste [Ctrl] + [Shift] + [F12].

În mod implicit sunt selectate opþiunile de

publicare a fiºierelor .swf ºi .html (vezi imaginea
8). Dupã cum poþi sã observi în aceastã imagine,
existã ºi alte formate în care poate fi publicatã
creaþia, gen .jpg, .gif, .png etc. În cazul în care
selectezi ºi alte opþiuni în afarã de cele implicite,
programul va genera automat noi tab-uri care
reprezintã casete unde se pot stabili opþiuni
avansate pentru fiecare format în parte.

Când ai terminat cu diferitele setãri, nu îþi
mai rãmâne de fãcut decât publicarea conþinutu-
lui, operaþiune pe care o poþi realiza de la meni-
ul [File] - [Publish] sau [Shift] + [F12]. Fiºierele
generate le vei gãsi pe partiþia sau în directorul
ales.

Concluzii

Flash 8 Professional este un program com-
plex, cu multe opþiuni noi ºi îmbunãtãþiri faþã de
versiunile anteriore ºi, chiar dacã este dedicat în
primul rând utilizatorilor avansaþi, ºi începãtorii
pot sã se "înhame la jug" fiindcã orice lucru are
un început ºi un... rezultat final; care, spre satis-
facþia tututor sperãm sã fie o creaþie demnã de
toatã admiraþia! 
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Felul în care textul este integrat într-o
imagine are un rol foarte important pentru
modul în care ea va fi perceputã de public.

Aº putea da ca exemplu o reclamã vizionatã
recent la televizor din care îmi amintesc tot ce
se întâmpla, dar nu mai þin minte numele pro-
dusului promovat. Pentru a evita o asemenea
situaþie trebuie respectate anumite reguli de
design ºi trebuie cunoscutã bine tehnica prin
care le vom pune în practicã. În continuare voi
încerca sã-þi prezint aceastã parte tehnicã (în
special legatã de programul Photoshop), pentru
cã la ora actualã existã foarte puþine materiale
în limba românã dedicate special acestui dome-
niu.

Poziþia, forma, culoarea, fontul ºi celelalte
caracteristici peste care trecem cu ochiul, au un
impact de o importanþã criticã la formarea
primei impresii a persoanei care îl vizualizeazã.
Dacã textul este bine integrat alãturi de celelalte
elemente ale imaginii, lumea îl va putea citi cu
uºurinþã, prezenþa lui va pãrea un lucru firesc ºi
cu siguranþã ºi-l va reaminti. Acest lucru ne
motiveazã sã analizãm tot ceea ce poate face
tehnica, pentru ca în final imaginile noastre sã
exprime cât mai direct ceea ce dorim. În
numerele trecute ale revistei am prezentat ºi
alte articole pentru familializarea cu modul de
lucru în programul Photoshop, în special pentru
utilizatorii începãtori. Am prezentat lucrul cu
straturile sau metodele de selecþie, pe care le
voi reaminti aici doar pe scurt, datoritã spaþiului
restrâns. Poþi descãrca varianta trial a progra-
mului de pe situl oficial www.adobe.com, la secþi-
unea [Products] - [All] - [Digital Imaginig] -
[Photoshop CS2] ºi eºti gata de lucru!

La început... de text

La primele versiuni ale programului, lucrul cu
textul era un calvar. În primul rând modificãrile
erau fãcute definitiv, dacã îþi scãpa o greºealã de
tipãrire pe care o observai doar dupã ce aplicai
zece efecte textului, cu siguranþã urma o descãr-
care nervoasã :). Textul era în fond o simplã
selecþie umplutã cu o culoare pe suprafaþa stra-

tului curent. Aici apãrea a doua problemã: dacã
stratul curent era, de exemplu, o floare ºi scriai
peste petale, înformaþia peste care scriai se
pierdea, iar din aceastã cauzã nu era indicat sã
schimbi poziþia textului. Începând de la versi-
unea Photoshop 7, textul a primit o importanþã
mai mare. De fiecare datã când folosim unealta
se va crea un strat nou, diferit de celelalte exis-
tente în imagine. El are un statut special ºi o
serie de noi funcþii. Textul din componenþa lui
este generat similar cu cel dintr-un program de
redactare a documentelor precum Microsoft
Word din suita Microsoft Office sau programul
Write din suita Open Office. 

Este textul o formã vectorialã?

Textul dintr-o imagine îl putem asocia chiar ºi
cu formele desenate într-un program de graficã
vectorialã (precum Illustrator). O formã vectori-
alã este construitã pe baza formulelor matema-
tice, nu numai prin marcarea pixelilor ºi a culorii
acestora. Din acest motiv formele vectoriale pot
fi scalate la infinit, fãrã a pierde din detalii. De
exemplu la o imagine normalã, dacã este formatã
din 3x3 pixeli ºi dorim sã o scalãm la 5x5 pixeli,
cei noi vor fi generaþi pe baza celor învecinaþi.
Generarea lor nu ne va oferi întotdeauna un
rezultat mulþumitor, de aceea au fost introduse
formele vectoriale. Pentru a înþelege mai uºor,
într-o imagine vectorialã formele existente sunt
stocate pe baza unor formule matematice, deci
cercul va avea o razã, ºi fiecare formã va avea
corespondentul ei matematic. Dacã dorim sã
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scalãm imaginea se vor modifica valorile vari-
abilelor din aceste formule ºi nu va trebui sã ge-
nerãm noi pixeli pe baza celor existenþi.
Avantajul lor este posibilitatea de a mãri la
infinit, pe când la o imagine capturatã cu aparat-
ul foto ºtim cã, oricât de mult am mãri suprafaþa
vizibilã, detalii noi (care nu au fost capturate
iniþial de aparatul foto) nu vor mai apãrea. La fel
în cazul textului, existã o independenþã de
rezoluþie ºi implicit el poate fi mãrit la infinit fãrã
a pierde din calitate. Orice efecte aplicate lui,
vor fi reaplicate automat în aceeaºi ordine ºi cu
aceleleaºi caracteristici chiar dacã schimbãm
literele cuvântului.

Ce înseamnã "rasterize"?

Dupã cum am spus mai sus, imaginile digitale

se împart în douã grupe: imagini raster ºi imagini
vectoriale. În imaginile raster (sau altfel spus
"bitmap") fiecare pixel are stocate caracteristici
precum poziþie sau culoare. În imaginile vectori-
ale, informaþiile de poziþionare sunt generate pe
baza unor formule matematice. Operaþia de tre-
cere de la o imagine vectorialã la o imagine
raster este denumitã rasterizare. În Photoshop
comanda o vei putea accesa din meniul [Layer] -
[Rasterize] (ea este activã doar dacã stratul text
este selectat) sau prin clic-dreapta pe stratul
respectiv ºi alegerea comenzii "Rasterize Type".
În Dicþionarul Explicativ Român vom gãsi cuvân-
tul "raster" definit în felul urmãtor: "ansamblul
liniilor alcãtuite din puncte de luminã în care este
descompusã o imagine de televiziune". Putem sã
asociem fãrã nici o problemã definiþia aceasta ºi
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pentru cazul nostru. Aplicarea comenzii de ras-
terizare va transforma stratul selectat din formã
matematicã într-o simplã hartã cu pixeli de
diferite culori. Dupã transformare, literele textu-
lui afectat nu vor mai putea fi modificate sepa-
rat, ºi la mãrire textul îºi va pierde din calitate
(în special netezirea marginilor). În schimb vei
putea aplica o serie de noi funcþii ºi filtre care nu
erau accesibile pentru modul vectorial.

Oricum, fãrã a mai întreba utilizatorul, pro-
gramul face o rasterizare automatã de fiecare
datã când afiºeazã textul pentru a fi vizualizat,
pentru cã nu este indicat sã ne arate direct for-
mulele matematice. Totuºi îl va considera în con-
tinuare ca o formã vectorialã, va face noile cal-
cule ºi îl va rasteriza automat la orice nouã mo-
dificare (dacã utilizatorul nu intervine pe
aceastã direcþie). La rasterizarea fãcutã manual
de utilizator se va rupe definitiv legãtura dintre
pixeli ºi formulele matematice.

Lucrul cu textul

Vom introduce text în imaginea noastrã prin
apelarea uneltelor adãpostite de simbolul "T" din
bara de unelte, buton plasat aproximativ la jumã-
tatea acesteia. De aici putem alege funcþia de
creare a textului pe orizontalã ºi verticalã, sau
de mascare a porþiunilor din imagine cu ajutorul
textului. Dacã alegem unealta de tipãrire orizon-
talã "Horizontal Type Tool", bara de caracteristi-
ci plasatã sub meniul special se va schimba pen-

tru a putea seta
caracteristicile
textului. Aici
putem modifica
fontul cu care
scriem, dimensi-

unea, anti-alaisingul, alinierea, culoarea ºi forma
textului. Ultimul buton din bara de caracteristici
are rolul de a ne afiºa o fereastrã specialã denu-
mitã "Character and Paragraph Pallete", care ne
oferã acces la o serie de setãri avansate pentru
formatarea textului.

Anti-aliasingul pe scurt

ªtim cã elementul de bazã din care este for-
matã o imagine este pixelul. El este un pãtrat sau
dreptunghi (depinzând de suprafaþa pe care este
afiºat). Cum vom desena un cerc numai din
pãtrate fãrã ca sã se observe prea tare colþurile
pãtratelor care-i formeazã marginea? Foarte
simplu, ca exemplu sã alegem un cerc de culoare
neagrã. Pe margine, oricât de mare ar fi cercul,
vom avea pãtrate învecinate, care au douã laturi
în interiorul cercului ºi douã afarã. Linia care va
forma marginea cercului este aproximativ cea
formatã din diagonalele pãtratelor de pe mar-
gine. Cu cât este mai mic cercul, vârfurile
pãtratelor de pe margine îi vor da un aspect mai
pronunþat de trepte, nu de linie curbã continuã.
Aici intervine anti-aliasingul. Putem "fenta"
ochiul uman prin colorarea cu gri a pãtratelor
albe situate între vârfurile pãtratelor negre.
Astfel se reduce din aspectul de trepte al mar-
ginii. Anti-aliasingul este una dintre cele mai
importante metode de modificare a felului în
care aratã textul, pentru a-l face mai uºor lizibil
(el poate fi aplicat oricãrui element grafic).

Existã totuºi o problemã. El este util în special la
formarea aspectului de netezire a marginilor
doar pentru imaginile cu o rezoluþie mai ridicatã.
La cele cu o rezoluþie micã rezultatul nu duce la
o creºtere a lizibilitãþii textului, ci contrar, la
înceþoºarea lui. Din acest motiv este bine sã ºtim
cã dacã rezoluþia imaginii pe care lucrãm este
micã, activarea anti-aliasingului nu va fi o idee
bunã. Caseta de unde-l putem activa sau dezacti-
va este situatã la mijloc în bara de caracteristici
a uneltei de inserare a textului. Ea este sim-
bolizatã pin literele "aa" una plasatã mai sus,
una mai jos. Dacã doreºti sã implementezi anti-
aliasing în textul din imaginea ta, în Photoshop ai
la dispoziþie patru nivele, de la [Sharp], care este
unul aproape simbolic, la [Smoot], care îþi va
introduce un numãr mare de pixeli noi în imagine. 

Aranjarea textului

Ultimul buton din bara de caracteristici are
rolul de a ne afiºa o fereastrã care are grupate
toate funcþiile utile pentru modificarea felului în
care aratã textul. Fereastra deschisã este denu-
mitã "Character and Paragraph Pallete" ºi poate
fi apelatã, în plus, din meniul [Window] -
[Character]. În Photoshop, textul poate fi creat
în trei moduri, denumite în felul urmãtor: "Point
Type", "Character Type" ºi  "Type on a path".
Textul "Point Type" este creat acolo unde vei
efectua primul clic cu butonul stâng al mausului.
Dacã þii în continuare butonul apãsat ºi trasezi un
chenar, vei intra în modul "Character Type" (cel
mai des folosit), în care textul se va alinia în
funcþie de chenar. Ultimul tip de text "Type on a
path" ne permite mularea lui pe o anumitã cale.
Dupã ce ai tipãrit textul dorit într-unul dintre
aceste moduri, va trebui sã ieºi din modul de

Diferenþa la selectarea Anti-aliasingului - stânga [smooth] dreapta [sharp]

Definirea efectelor 
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editare a textului apelând una dintre comenzile
speciale, pentru a avea acces la celelalte funcþii.
Atenþie mare, ieºirea din modul de editare a tex-
tului este necesarã pentru cã, în momentul în
care tipãreºti textul, nu îþi vor funcþiona majori-
tatea scurtãturilor din taste. Ele nu vor mai apela
funcþii ci vor introduce literele în paragraf.
Ieºirea din modul de tipãrire a textului are loc
prin apãsarea urmãtoarelor combinaþii de taste:
[Ctrl+Enter] sau apãsarea simplei taste [Enter]
plasatã pe tastatura numericã. Ieºirea se mai
face automat ºi la selectarea altui strat, sau a
altei unelte. Existã ºi un buton special pentru a
încheia aceastã operaþie, plasat în bara de carac-
teristici a uneltei de tipãrire, denumit "Commit
any current edits", care are acelaºi rol precum
scurtãturile de taste pe care le-am menþionat
anterior.

În fereastra [Character], pe care o putem
apela din bara de caracteristici a uneltei de
tipãrire vom putea schimba fontul, modifica
dimensiunea, culoarea, înclinaþia, grosimea,
spaþierea, lungimea sau înãlþimea literelor. În
partea inferioarã a ferestrei existã ºi o serie de
setãri speciale care vor determina scrierea
numai cu litere mari, cu litere mici, litere tãiate,
introducerea textului ca exponent matematic,
sublinierea automatã ºi altele. În tabul
"Paragraph" vom putea seta alinierea sau
indentarea.

Dupã introducerea textului îi vom putea apli-
ca transformãri generale. Dacã stratul text este
selectat ºi am ieºit din modul de introducere a
textului, comanda [Ctrl+T] va determina apariþia
unui nou chenar, chenarul de transformare. Prin
drag&drop (trage ºi aruncã) vom putea mãri sau
roti chenarul. Din acest mod de transformare
putem efectua doar transformãri regulate: dacã
þinem apãsatã tasta [Ctrl] ºi tragem un colþ, vom
observa cã ºi celãlalt colþ, plasat pe aceeaºi ver-
ticalã (sau orizontalã) se va miºca automat,
simetric. La lansarea ultimei versiuni a progra-
mului Photoshop, a fost introdus un nou mod de

transformare. Prin intermediul lui vom putea
transforma textul în forme neregulate foarte
uºor. Rasterizeazã stratul text prin comanda
[Layer] - [Rasterize] - [Type] ºi alege din meniul
[Edit] comanda [Transform] - [Warp]. De aici ai
posibilitatea sã ajungi la cele mai trãznite forme!

Text pe o cale definitã

Cum procedãm dacã dorim sã scriem textul
pe o formã circularã? Foarte simplu. Pentru
acest fel de situaþii avem conceputã o unealtã
specialã. Simbolizatã printr-un "T" plasat pe un
arc de cerc ºi ea este situatã în bara de caracte-
ristici a uneltei de tipãrire, imediat dupã caseta
de setare a culorii. Unealta devine activã doar
dupã ce am introdus text, sau când este selectat
un strat de text. La accesarea ei suntem întâm-
pinaþi de o fereastrã specialã în care sunt pre-
defininite o serie de arcuri de cerc ºi forme pe
care putem plasa imediat textul. Dacã avem
unealta de tipãrire activã ºi plasãm cursorul
asupra unei margini ale unei cãi definite anterior
cu unealta "Pen Tool", cursorul se va schimba
într-unul special (un I tãiat de o linie), pentru a
indica utilizatorului cã urmeazã sã intre în modul
de scriere a textului pe o cale. Astfel vom putea
scrie textul nostru pe orice contur sau orice
forme prezente în imaginea noastrã.

Text cu stil...

La capitolul efecte în Photoshop avem posi-
bilitãþi nelimitate. Accesul la fereastra specialã
care adãposteºte efectele ne-o acordã comanda
[Blending Options] din meniul [Layer] - [Layer
Style]. Ele sunt grupate pe categorii, printre care
vom gãsi: proiectarea umbrei, asociarea strãlu-
cirilor, îngroºarea, crearea conturului, plasarea
texturii ºi altele. Cel mai rapid mod de a aplica o
serie de efecte predefinite textului se face din
meniul [Window] - [Styles]. Aici, printr-un simplu
clic vei vedea cum aratã textul influenþat de

setãrile predefinite care au fost fãcute în fereas-
tra "Blending Modes" ºi ulterior au fost stocate
aici. 

La final

Acestea fiind spuse, tot ce rãmâne de fãcut
este punerea în practicã. Pe parcurs te vei lovi
de multe probleme: necesitatea de a reselecta
frecvent unealta de tipãrire, ieºirea din modul de
editare a textului (care nu va mai funcþiona dacã
faci des trecerea de la caractere româneºti la
cele din alte limbi). Dar, sã nu uitãm, oamenii
persistenþi ºi-au început succesul acolo unde
alþii l-au încheiat!
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Comanda din meniul Layers devine

activã doar dacã avem un strat text 

selectat

Text pe o cale Aplicarea stilurilor

ggrraaffiiccãã  //  pprreelluuccrraarree  iimmaaggiinnii

PPRRAACCTTIICC      ��



|www.myc.ro|mai 2006o rie 2005                    MyCOMPUTER70

PPRRAACCTTIICC        ��
ssooffttwwaarree    //  uuttiilliittaarree

Fie cã lucrãm în domeniul editorial, în Web
design, administrãm calculatoare, baze de date,
contabilitate sau în general orice implicã
folosirea unui calculator, pentru a obþine un ran-
dament maxim, trebuie sã avem datele bine
organizate. Ordinea ºi simplificarea sunt primii
paºi cãtre succesul în orice domeniu, iar eu vã
impulsionez sã-i faceþi cât mai repede. În acest
articol vã voi prezenta câteva programe în ge-
neral intitulate "managere", prin intermediul
cãrora veþi putea instala ordinea - ºi de ce nu -
disciplina între programe! Ele pot fi împãrþite în
numeroase domenii, iar datoritã spaþiului
restrâns voi acoperi doar o parte dintre cele mai
importante. Voi prezenta câte un program pentru
fiecare categorie, iar pentru urmãtoarele pãrþi
ale articolului aºtept sugestiile voastre pe foru-
mul de la adresa www.myc.ro sau prin email. 

Gestionarea fiºierelor - Total Commander

La început, printre primele lucruri pe care le-
am învãþat la cursul de utilizare a PC-ului (sau
singuri acasã) a fost modul în care manipulãm
fiºierele. Atunci am fãcut cunoºtinþã cu Windows
Explorer, programul care ne oferã posibilitatea
de a explora conþinutul calculatorului. Prin el
putem accesa directoarele, fiºierele ºi putem
parcurge uºor informaþia stocatã pe disc. Cu
toate cã el a pãrut complicat la început, cu tim-
pul el a demonstrat cã are tot mai multe lipsuri.
Aceasta a fost cauza principalã pentru explozia
programelor de gestionare a fiºierelor.

Un manager de fiºere este de fapt un
"înlocuitor" pentru Explorer-ul de Windows, care
din anul 1995 nu a suferit o îmbunãtãþire majorã
vizibilã, ajungând în prezent la un nivel atât de
scãzut, încât o simplã pornire ar putea fi consi-
deratã un efort substanþial pentru multã lume.
Oamenii tind a înþeleage mai bine sistemul de
fiºiere ºi directoare prin corelarea cu listele, iar
Total Commander-ul exemplificã cel mai bine
acest lucru. Douã ferestre ne vor afiºa constant
liste. Fiecare redã o listã cu fiºierele stocate
într-un anumit loc pe disc. Una cuprinde sursa
(poziþia curentã pe disc), iar cealaltã destinaþia.
Astfel operaþiile de bazã cu fiºierele sunt doar o

chestiune de manipulare a listelor. Putem copia
dintr-un loc în altul, muta, ºterge sau redenumi.
Toate funcþiile importante sunt vizibile în bara de
jos, alãturi de scurtãturile de taste prin care pot
fi accesate rapid.

Sã trecem la lurcuri mai avansate. Ce ne
oferã în plus, faþã de Windows Explorer? În
primul rând o modalitate de selectare a fiºierelor
mai avansatã. Apasã tasta [+] de pe tastatura
numericã pentru a pãtrunde în modul [Expand
Selection] ºi tasteazã *.mp3 pentru selectarea
tuturor melodiilor din directorul curent.  Pentru
utilizatorii avansaþi aici se pot realiza câteva
ºmecherii: la meniul predefinirii unei selecþii
existã o opþiune specialã prin care se pot salva ºi
compune tipuri de selecþii. Un exemplu de
selecþie care poate ajuta mult, este cea legatã

de fiºierele modificare în ultimele minute, astfel
încât, dupã ce îþi termini lucrul ai posibilitatea
selectãrii doar a ultimelor fiºiere modificate, sau
celor modificate în decursul unei zile de lucru,
cãrora ulterior sã le faci o copie de siguranþã.

Un alt avantaj care trebuie menþionat pentru
a organiza mai uºor fiºierele este unealta de
redenumire multiplã. Îi spun redenumire multiplã
pentru cã poþi modifica nu numai numele unui
fiºier, ci o întreagã listã de fiºiere, dupã un anu-
mit algoritm. Denumitã [Multi Rename-tool] ºi
accesibilã prin scurtãtura din taste [Ctrl+M],
aceastã unealtã ascunde un mecanism foarte
sofisticat pentru a conotrola numele fiºierelor.
Numele este o variabilã, cãreia poþi adãuga litere
la orice poziþie, poþi ºterge, sau adãuga numere
care se incrementeazã automat de la fiºier la
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fiºier (dintre cele selectate). El este reprezentat

prin simbolul [N] (de la numele fiºierului). Un

exemplu de comandã pentru stergerea primelor

trei litere din toate numele de fiºiere selectate

ar fi: [N3-100]. Ea va determina pãstrarea din

numele fiºierelor [N] doar a literelor de la 3 la

100. La fel de uºor putem numerota fiºierele

introducând un "counter" reprezentat prin sim-

bolul [C]. Comanda [C][N] va introduce cifra 1 la

începutul numelui primului fiºier ºi o va incre-

menta pentru urmãtoarele nume din listã. Toate

comenzile sunt vizibile în fereastra de redenu-

mire multiplã ºi sunt plasate pe butoane sepa-

rate.

Posibilitatea interacþionãrii cu clipboardul

Windows-ului aduce o mare flexibilitate progra-

mului. Se pot copia fiºiere de la, sau cãtre orice

aplicaþie care la rândul ei suportã lucrul cu clip-

boardul, tastele Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V au aceeaºi

funcþie în program cât ºi afarã.

Sincronizarea directoarelor care lipseºte

total din Explorer-ul de Windows poate fi acce-

satã rapid la apasarea tastelor Shift+F2, astfel

printr-o simplã miºcare avem afiºate pe ecran

fiºierele care sunt în plus. Pentru userii avansaþi

opþiunile sunt extinse la selectarea sincronizãrii

din meniul "commands". Aici apar opþiuni noi

pentru ignorare, subdirectoare sau conþinut,

care aduc acurateþe rezultatului dorit.

Linia de comandã ajutã utilizatorii avansaþi

prin posibilitatea pornirii programelor cu anumiþi

parametri, dar în acelaºi timp ocupã o porþiune

importantã din display, parte care este mai utilã

pentru afiºarea fiºierelor. Pentru a le împãca pe
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Lucrul cu mai multe ferestre
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amândouã, setãrile oferã posibilitatea apariþiei
liniei de comandã doar în momentul tastãrii.
Userii avansaþi vor fi avantajaþi aici prin anumite
scurtãturi de taste, care în modul DOS Shell nu ar
fi accesibile: Ctrl+Enter are rolul de a copia
numele fiºierului selectat în linia de comandã,
Ctrl+Shift+Enter afiºeazã numele fiºierului cu
cale cu tot, iar Ctrl+P afiºeazã calea cãtre poziþia
curentã.

Pentru utilizatorii cãrora nu le ajung doar
douã ferestre, a fost introdusã noþiunea "Tab-
urilor". Ce sunt acestea ºi cu ce ne ajutã?
Utilitatea se observã în situaþia în care avem 3
subdirectoare aflate în pãrþi diferite ale hard
diskului, care necesitã accesare rapidã. Dacã ele
sunt setate pe taburi, ajutã la o navigare mai
uºoarã prin folosirea  tastelor Ctrl+Tab sau
Ctrl+Shift+Tab. Tasta [Ctrl] + sãgeatã în sus îþi va
deschide un tab nou la poziþia curentã pe disc.

Programul oferã accesul direct la reþeaua
localã, precum ºi "drag & drop"-ul; în acest fel
deschide posibilitatea interacþionãrii cu multe
alte programe. O "barã de butoane" uºor confi-
gurabilã îþi permite accesul rapid la proogramele
des folosite sau la comenzile uzuale.

Aceste funcþii fac din programul Total
Commander una dintre cele mai bune unelte pen-
tru lucrul cu fiºierele, iar eu îl recomand tuturor
celor care se lovesc zilnic de aceastã problemã
pentru cã poate uºura cu mult ºi automatiza
munca.

O mai bunã gestionare a ideilor -
Microsoft One Note

One Note este o aplicaþie special conceputã
pentru înregistrarea ideilor. Programul oferã

câteva soluþii pentru situaþiile urgente, în care
singura problemã este reprezentarea pe foaie,
sau în format digital, a unei idei care poate fi
uitatã uºor.

Principalul avantaj al programului este eli-
minarea necesitãþii de salvare a documentului,
orice modificare fãcutã va fi memoratã automat.
În momentul în care þi-a venit o idee, trebuie
doar sã deschizi aplicaþia ºi sã începi sã notezi
oriunde ai dat clic cu mausul. Dacã asociezi o
scurtãturã din taste pentru program, ºansa pen-
tru a-þi concretiza ideile va fi mai mare.
Programul te ajutã în special la navigarea pe
web, oferindu-þi posibilitatea de a sintetiza
foarte uºor informaþia cu care ajungi în contact.
Astfel, dacã copiezi un text dintr-o paginã web în
One Note, adresa web de la care a fost copiat
textul va fi introdusã ºi ea în document, automat.
În program poþi integra foarte uºor imagini, dacã
foloseºti des tasta [PrtScr] pentru a captura
întregul conþinut al desktop-ului, prin [Ctrl+V]
salvezi imaginea rapid în program, fãrã a mai da
nume fiºierului respectiv. Având un screenshot al
desktop-ului îþi vei putea aminti ºi continua ideea
respectivã la momentul oportun. Programul este
util ºi celor care utilizeazã o tabletã graficã, sau
un microfon, ei pot înregistra sau schiþa ideile
folosind programul One Note. 

Interfaþa programului este uºor de persona-
lizat. Existã mai multe seturi de unelte, care pot
fi mutate ºi aranjate dupã bunul plac al utiliza-
torului. Eu personal le-am înlãturat pe toate,
pentru a folosi o interfaþã cât mai curatã ºi am
redus dimensiunea ferestrei principale la
mãrimea unei ferestre din programul Total
Commander. Astfel, printr-un [Alt+Tab] una din
ferestre se modificã în One Note, fereastrã în
care pot nota repede informaþiile importante. În

program este integratã o facilitate de drag&drop
(trage ºi aruncã) care este foarte bine pusã la
punct. Dacã doresc sã citesc un document, sau sã
urmãresc o secvenþã video, trag ºi arunc numele
fiºierului respectiv din Total Commander în One
Note, pentru a-l putea rula direct de aici data
viitoare. Fiecare barã de unelte poate fi perso-
nalizatã prin clic dreapta pe suprafaþa ei ºi
selectarea opþiunii [Customize].

Din momentul în care au apãrut tab-urile în
browserele web, navigarea a devenit mult mai
uºoarã ºi mai organizatã (cel puþin pentru mine).
Aceste tab-uri au devenit prima cerinþã pentru
popularitatea unui browser web. La fel ºi în cazul
programului One Note, interfaþa este împãrþitã
pe tab-uri. Acestea reprezintã categoriile de
bazã, fiecare astfel de categorie poate fi denu-
mitã ºi mutatã în oricare altã categorie. Implicit
programul creeazã în directorul \My
Documents\My Notebook un fiºier cu numele ca-
tegoriei respective ºi cu extensia .one. Astfel vei
putea lua cu tine fiºierele în cazul în care
urmeazã sã continui munca pe un alt sistem.
Fiecare categorie cuprinde subcategorii, care
vor fi dispuse în partea stângã sau în partea
dreaptã a interfeþei grafice (depinzând de modul
ales din opþiuni). Subcategoriile sunt asemenea
paginilor unui caiet. Poþi crea o paginã nouã
apãsând butonul [New Page]. Poþi crea chiar ºi
subpagini cu dimensiuni specificate de tine în
secþiunea [Page Setup] care apare la clic dreap-
ta pe numele unei pagini. Dacã apare o situaþie în
care nu mai ai timp suficient pentru a crea ºi a
denumi o paginã nouã, existã posibilitatea de a o
muta uºor într-o altã categorie, prin clic dreapta
pe numele ei ºi selectarea opþiunii [Move Page
To…]. Pentru asocia o culoare unei secþiuni,
selecteazã comanda [Section Color] care apare
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Modulul pentru redenumirea multiplã a fiºierelor



la clic dreapta pe numele tab-ului respectiv.
Precum în cazul unor browsere, miºcarea
butonului de derulare al mausului  poziþionat pe
numele unui tab va schimba între taburile
prezente în document.

În cadrul unei pagini, de fiecare datã când vei
efectua un clic pe spaþiul gol se va crea automat
o nouã secþiune în care poþi scrie. În Word va tre-
bui sã apeºi tasta [Enter] ºi tasta [Space] de
multe ori pentru a ajunge la mijlocul unei pagini
goale. Dacã efectuezi un clic pe o suprafaþã care
conþine text, o vei putea edita în continuare.
Luminozitatea chenarului ºi a fundalului secþiu-
nilor o poþi modifica din meniul [Tools] -
[Options] - [Display]. Personal, eu prefer sã înlã-
tur acest chenar debifând opþiunea [Show note
containers on pages], din acelaºi meniu pentru a
nu încãrca interfaþa cu o mulþime de culori.

Existã un sistem foarte bine pus la punct pen-
tru crearea documentelor noi în One Note. Poþi
crea o nouã paginã, subpaginã, secþiune, sau
director pentru stocarea noilor documente din

meniul [File] - [New]. Partea ineditã a acestui
meniu este posibilitatea de a crea pagini gata
structurate pentru diferite tipuri de activitãþi.
Astfel avem la dispoziþie o mulþime de tipuri de
pagini special concepute pentru: lista cu activ-
itãþile din timpul zilei (denumitã "to do list" -
care poate fi structuratã în funcþie de prioritãþi
sau proiecte); pagini pentru întâlnirile de afaceri,
care cuprind gata definite etapele; pagini gata
formatate pentru diferite cursuri (de istorie sau
matematicã), pentru prezentarea proiectelor,
sau chiar ºi pentru angajarea personalului din
cadrul unei firme. Poþi crea propriile formate de
pagini foarte simplu, prin salvarea în modul
[Stationery] din meniul de creare a unei pagini
noi.

Acestea fiind spuse, eu clasez programul One
Note în fruntea clasamentului programelor de
gestionare a ideilor ºi vreau sã închei
prezentarea lui printr-o frazã care mi-a plãcut
foarte mult: ideile sunt ca niºte iepuri, prinzi
câþiva, înveþi sã-i îngrijeºti, ºi în curând vei avea
o duzinã!

Gestionarea fiºierelor în curs de descãrcare
Flash Get

Programul este conceput pentru a acoperi
douã mari probleme apãrtute la descãrcarea
online a fiºierelor. Datoritã vitezei relativ mici
disponibile pentru descãrcare, deseori va trebui
sã opreºti, sã reporneºti ºi sã stabileºti prioritãþi
fiºierelor din lista celor pe care trebuie sã le
descarci. Programul rezolvã douã mari probleme:
cea a organizãrii fiºierelor ºi cea a repartizãrii
vitezei de descãrcare. 

Programul poate crea un numãr nelimitat de
categorii în care pot fi plasate automat fiºierele.
Toate fiºierele dintr-o categorie vor fi mutate
într-un director care trebuie specificat. De
exemplu, fiecare  melodie încadratã în categoria
Mp3 va fi mutatã automat în directorul C:\Mp3.
Implicit sunt definite trei mari categorii având
numele [Download], [Downloaded] ºi [Deleted].
Fiºierele în curs de descãrcare vor fi clasate în
prima categorie, cele finisate în a doua, iar cele
ºterse în ultima categorie. Aceastã ultimã cate-
gorie funcþioneazã precum "Recycle Bin"-ul din
sistemul de operare Windows, singura metodã de
a scãpa definitiv de un porces de descãrcare este
de a înlãtura numele din directorul [Deleted]
(fiºierele rãmân aici doar pentru situaþiile în care
te rãzgândeºti în privinþa unui fiºier ºi doreºti sa
reîncepi descãrcarea lui).

Poþi crea chiar ºi subcategorii în intermediul

categoriilor. De exemplu poþi crea în categoria
Mp3 douã subcategorii - Disc1 ºi Disc2 între care
poþi muta fiºierele prin drag&drop (trage ºi
aruncã). Cu cât trebuie sã descarci mai multe
fiºiere, cu atât mai multe categorii va trebui sã
generezi. Pentru acest lucru avem la dispoziþie
un întreg meniu, intitulat [Category]. Poþi chiar
ºi plasa fiºierele automat într-o anumitã cate-
gorie, definirea regulilor are loc din meniul
[Tools] - [Options] - [File Manager].

Un alt avantaj la folosirea programului este
posibilitatea de atingere a vitezei maxime de
descãrcare. El împarte fiecare fiºier în zece pãrþi
(cinci setate implicit) pe care le proceseazã ca
elemente de descãrcare independente ºi astfel
obþine o valoare apropiatã de cea maximã la
descãrcare. Dacã navighezi în timp ce descarci
un fiºier (împãrþit în zece) sistemul de operare
va acorda aproximativ o zecime din viteza
disponibilã pentru acest nou proces (din motiv cã
mai existã incã alte 10 active). Alt avantaj este
posibilitatea de limitare a vitezei de descãrcare,
pe care o poþi seta prin butonul [Speed] din bara
de unelte. 

Programul ascunde multe alte setãri
avansate, dar datoritã spaþiului restrâns nu le
pot prezenza pe toate. Eu te sfãtuieºti sã îl în-
cerci pentru cã îþi poate uºura cu mult munca.

Pentru numerele urmãtoare

În timp, fiecare utilizator al calculatorului
adunã uneltele prefereate. Eu vã sugerez tema
organizãrii datelor ºi vã aºtept la o discuþie pe
forumul de la adresa www.myc.ro cu sugestiile ºi
descoperirile pe care le-aþi fãcut!
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PPRRAACCTTIICC        ��
ssooffttwwaarree    //  uuttiilliittaarree

Interfaþa programului One Note

Interfaþa programului Flash Get
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Cine nu a auzit de LILO? Acel mic progrãmel

care îndeplineºte rolul de bootloader  în

cadrul sistemului nostru Linux. Pe cât de

mic, pe atât de puternic ºi versatil. Dar tot atât de

adevãrat este ºi faptul cã iniþial LILO-ul nu se poate

lãuda cu un meniu grafic foarte bun. Este bine-

cunoscut meniul cu cãsuþe roºii în care este trecut

numele sistemului de operare pe care dorim sã îl

selectãm, precum ºi timerul ºi versiunea LILO-ului.

Cam aºa aratã un ecran de boot cu LILO proaspãt

instalat. Se ºtie însã cã se pot pune imagini în back-

ground-ul ecranului de boot, dar tot monoton

rãmâne din moment ce nu avem miºcare. Ce aþi zice

de un meniu animat? Da, da, aþi auzit foarte bine:

meniu animat!

Proiectul de la pagina http://www.gamers.

org/~quinet/lilo/ vã dezvãluie puterile ascunse

ale bootloaderului LILO. Am efectuat intalarea pe un

sistem Slackware 10.1, iar tot ceea ce vã trebuie

sunt pachetele lilo-22.3.2.51-i586-1.tgz

ºi xray-blue.boot disponibile la urmãtoarele

adrese http://www.biwaymedia.com/

Downloads/VectorLinux/lilo-22.3.2.51-

i586-1.tgz ºi http://www.biwaymedia.com/

Downloads/VectorLinux/xray-blue.boot .

Prima datã se instaleazã packetul lilo-

22.3.2.51-i586-1.tgz cu comanda

installpkg lilo-22.3.2.51-i586-1.tgz

logat fiind ca utilizator root. Urmãtorul lucru pe

care trebuie sã îl faceþi este sã copiaþi fiºierul

xray-blue.boot în cadrul directorului /boot

din directorul rãdãcinã al sistemului Linux.

Urmeazã editarea lilo.conf din cadrul direc-

torului /etc cu orice editor text (vi, nano, kwrite).

În lilo.conf cãutaþi linia message =

/boot/poza.bmp ºi o modificaþi dupã cum urmeaza:

message = /boot/xray-blue.boot

Salvaþi fiºierul ºi executaþi comanda lilo -v

dupã care rebootaþi si bucuraþi-vã de noul vostru

ecran de boot! În cazul în care apar probleme la

executarea comenzii lilo -v nu vã rãmâne decât

sã modificaþi lilo.conf în mod corespunzãtor; la

sfârºitul fiecãrei editãri a fiºierului salvaþi ºi reexe-

cutaþi comanda lilo -v. Comenzile ar arãta ast-

fel, presupunând cã aþi copiat cele 2 fiºiere în direc-

torul vostru home ºi v-aþi logat ca root:

osiris@home/aygun/: # installpkg

installpkg lilo-22.3.2.51-i586-1.tgz

AAbbiibbuullaa  AAyygguunn
Abibula.Aygun@euro.ro

V-aþi radiografiat laptopul? Foarte bine, iatã cum se învârt pla-

tanele. Mai avem ºi un cooler, dar ce ziceþi de beculeþele care se tot

aprind?
Acelaºi laptop radiografiat; de data aceasta parcã prea vine din Matrix. Neo

, Knock , Knock ... follow the green LILO…

LL  II  
ANIMAT
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osiris@home/aygun/: # cp

/home/aygun/xray-blue.boot /boot/

Se editeazã lilo.conf din etc/ cu orice edi-

tor doriþi. Eu prefer sã editez direct din file man-

agerul de consolã Midnight Commander prin navi-

garea cu ajutorul tastelor direcþionale, return (

Enter ) ºi a tastelor funcþionale (de la F1 pânã la F10;

cei care au apucat epoca Norton Commander sunt

convins cã se vor simþi în elementul lor). Tasta F4 vã

duce în modul de editare, de aici modificaþi core-

spunzãtor lilo.conf dupã care salvaþi prin apãsarea

tastei F2, confirmaþi salvarea fiºierului, ieºiþi din

modul de editare, ieºiti din MC prin apãsarea tastei

F10 ºi executati comanda:

osiris@home/aygun/: # lilo -v

Dacã totul a decurs bine, puteþi executa coman-

da reboot, moment în care sistemul reporneºte, iar

la urmãtorul start vã puteþi bucura de noul ecran de

boot.

Pe situl proiectului se pot gãsi patru tipuri

diferite de ecrane boot. Douã dintre acestea conþin

radiografia unui laptop cu diverse componente

aflate în miºcare ºi beculeþe aprinzându-se ºi

stingându-se, un al treilea ecran de boot conþine

trei pinguini care pot fi comandaþi cu ajutorul

tastelor F1, F2 ºi F3 iar al patrulea ecran de boot vã

oferã spre delectare celebrul joc Breakout. Pentru a

vã construi propriile ecrane de boot nu trebuie sã

instalaþi decât pachetul gfxboot disponibil la adresa

www.biwaymedia.com/Downloads/VectorL

inux/gfxboot-1.4-i686-1.tgz, iar documentaþii

cu privire la realizarea de noi ecrane de boot gãsiþi

pe situl proiectului prezentat mai sus.

Acestea fiind spuse, vã doresc animaþii plãcute

ºi mult succes.

PPRRAACCTTIICC      ��
LLiinnuuxx  //  ssooffttwwaarree

Un pinguin, doi pinguini, trei pinguini …
Breakout în acþiune: ore ºi ore de pierdut vremea în ecranul de

boot!

LL  OO
CCUUMM SSÃÃ DDÃÃMM VVIIAAÞÞÃÃ EECCRRAANNUULLUUII DDEE BBOOOOTT
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V
ã vine sã credeþi sau nu, Linux ruleazã

chiar ºi pe iPod! Mai mult, urmãtorul

articol vã prezintã cum sã vã trans-

formaþi iPod Nano-ul într-un iPod Video.

Diferenþa de preþ dintre un Nano ºi un iPod Video

este destul de mare, aºa cã de ce sã nu

economisim niºte bani ºi, cu puþinã muncã, sã

putem reda fiºiere video ºi pe un iPod care în

mod normal nu suportã aºa ceva?

Menþionez cã ghidul care urmeazã ar putea sã

vã distrugã player-ul pentru care aþi economisit

bani timp de atâtea sãptãmâni, aºa cã orice curs

al acþiunii veþi decide sã luaþi, sunteþi pe cont

propriu. Multã lume duce la bun sfârºit aceastã

instalare, dar au existat ºi cazuri izolate

menþionate pe forumuri în care o persoanã nu

mai reuºea sã facã nimic cu iPod-ul lui dupã

instalare.

Sã începem

Sã creãm în primul rând un director în care

vom downloada fiºierele necesare. De pe situl

iPodLinux (http://www.ipodlinux.org/) va tre-

bui sã copiem podzilla, bootloaderul iPod Linux ºi

un set de fiºiere numit iPod Linux Userland.

Bootloaderul va permite bootarea Linux pe iPod,

iar iPod Linux Userland furnizeazã sistemul de

fiºiere necesar rulãrii de aplicaþii.

Conectãm iPod-ul prin USB iar Ubuntu îl

detecteazã ca ºi /dev/sdb1 (în cazul meu).

Facem o copie a MBR-ului ºi a partiþiei de boot:

dd if=/dev/sdb of=ipod_boot_sec-

tor_backup bs=512 count=1

dd if=/dev/sdb1 of=ipod_backup

Acum în directorul creat în prealabil am

urmãtoarele fiºiere: 2006-03-22-

kernel.bin, 2006-03-22-podzilla,

i p o d _ b o o t _ s e c t o r _ b a c k u p ,

ipod_fs_240206.tar.gz ºi ipod_backup.

Acum facem un umount /media/ipod ca sã

putem începe partiþionarea iPod-ului. Lansez

fdisk /dev/sdb ºi apãs tasta "p" pentru a

afiºa partiþiile:

Disk /dev/sdb: 1023 MB, 1023933952 bytes

255 heads, 63 sectors/track, 124 cylinders

Units = cylinders of 16065 * 512 = 8225280 bytes

RRããzzvvaann  TT..  

CCoolloojjaa
razvan@myc.ro
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Device Boot      Start         End      Blocks   Id      System

/dev/sdb1       1          10       80293+ 0     Empty

/dev/sdb2      11         124      915705    b  W95 FAT32

ªtergem partiþia a doua folosind "d" ºi o

facem cu câþiva cilindri mai micã decât iniþial:

Command (m for help): n

Command action

e   extended

p   primary partition (1-4)

p

Partition number (1-4): 2

First cylinder (1-124, default 1): 11

Last cylinder or +size or +sizeM or +sizeK (11-

124, default 124): 104

Command (m for help): p

Disk /dev/sdb: 1023 MB, 1023933952 bytes

255 heads, 63 sectors/track, 124 cylinders

Units = cylinders of 16065 * 512 = 8225280

bytes

Device Boot      Start         End      Blocks   Id  System

/dev/sdb1               1          10       80293+   0  Empty

/dev/sdb2              11         104      755055   83  Linux

Acum vom schimba tipul celei de-a doua par-

tiþii în FAT ºi vom face ambele partiþii bootabile.

Tot din fdisck apãsãm pe "t", alegem partiþia 2 ºi

specificãm "b" ca tipul partiþiei. Pentru a le face

bootabile folosim tasta "a" ºi alegem opþiunea 1.

Acum fdisk ar trebui sã ne dea urmãtorul output:

Device Boot      Start         End      Blocks   Id  System

/dev/sdb1   *           1          10       80293+   0  Empty

/dev/sdb2   *          11         104      755055    b  W95 FAT32

Apãsãm pe rând tasta "n", "p" (partiþie pri-

marã) ºi "3" ca sã alegem partiþia a treia. Vom

începe cu cilidrul 105 ºi vom termina cu 124.

Acum fdisk ne va prezenta iPod-ul Nano în felul

urmãtor:

Disk /dev/sdb: 1023 MB, 1023933952 bytes

255 heads, 63 sectors/track, 124 cylinders

Units = cylinders of 16065 * 512 = 8225280 bytes

Device Boot      Start         End      Blocks   Id  System

/dev/sdb1   *           1          10       80293+   0  Empty

/dev/sdb2   *          11         104      755055    b  W95 FAT32

/dev/sdb3             105         124      160650   83  Linux

Dãm umount la iPod 

umount /media/ipod

eject /dev/sdb

La comanda "eject" iPod-ul va fi restartat ºi

montat la loc. Acum avem /dev/sdb2 (FAT) ºi

/dev/sdb3 (EXT2) ca partiþii pe iPod. Creãm

cele douã partiþii:

PPRRAACCTTIICC      ��
LLiinnuuxx  //  iiPPoodd

Podzilla înlocuieºte cu succes firmware-ul Apple

Chiar ºi Doom poate rula pe iPod Nano, deºi manevrarea este dificilã
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umount /media/ipod-1

mkdosfs -F 32 /dev/sdb2

umount /media/ipod

mke2fs /dev/sdb3

ºi scoatem opþiunea de autocheck de pe par-
tiþia Linux nou-creatã: 

tune2fs -c 0 /dev/sdb3

Din directorul în care copiaserãm deja
fiºierele iPod Linux, dãm urmãtoarele comenzi
pentru a dezarhiva ºi instala bootloaderul pe
Nano:

tar xzf Ipodloader-20060114.tar.gz

cd iploader-20060114

cp loader.bin ../

cp make_fw ../

cd ..

Acum vom extrage firmware-ul Apple din
backup-ul pe care l-am fãcut înainte:

./make_fw -o apple_os.bin -e 0

ipod_backup

Asiguraþi-vã cã aveþi în directorul de insta-
lare toate fiºierele downloadate de pe situl iPod
Linux dupã care facem o nouã imagine cu

/make_fw -g nano -o my_sw.bin -l

2006-03-22-kernel.bin -i apple_os.bin

loader.bin

ºi o copiem pe iPod

dd if=my_sw.bin of=/dev/sdb1

Montãm partiþia Linux de pe iPod

mount -t ext2 /dev/sdb3 /media/ipod

Acum extragem sistemul de fiºiere

cd /media/ipod

tar zxpf /home/cypress/ipodin-

stall/ipod_fs_240206.tar.gz

unde /home/cypress este directorul meu
/home iar /ipodinstall este directorul care
conþine fiºierele downloadate. Suntem aproape
gata. Mai rãmâne sã înlocuim podzilla cu o versi-
une mai nouã pe care am descãrcat-o mai sus:

cd /media/ipod/bin

mv podzilla podzilla.old

cp ~/iplinstall/2006-03-22-podzil-

la podzilla

ºi sã facem binarul podzilla executabil

chmod +x podzilla

Deconectãm Nano-ul folosind
cd ~

umount /media/ipod

eject /dev/sdb

La urmãtoarea rebootare a aparatului, în loc
de firmware-ul Apple va porni Linux. Dacã dorim
sã pornim firmware-ul Apple în loc de Linux,
þinem apãsat butonul Reverse al aparatului în
timp ce acesta booteazã (cel din stânga).

Ce putem face cu iPodLinux?

În primul rând, putem reda fiºiere video, dar
numai AVI-uri necomprimate. Player-ul video din
iPodLinux este încã în faza de dezvoltare ºi nu i-
au fost adãugate încã codecuri. Pentru a conver-
ti cu succes un fiºier video pentru redarea pe un
iPod Nano cu Linux preinstalat, vom folosi ffm-

peg sau mencoder:

ffmpeg -vcodec rawvideo -acodec

pcm_s16le -r 15 -i file.avi -s 220x176

-aspect 4:3 output.avi

mencoder -ovc raw -ofps 15 -oac pcm

-vf scale=176:-2,expand=176:132,for-

mat=bgr16 in.avi -o out.avi

Tot în iPodLinux putem juca... Doom. De la
http://idoom.hyarion.com/ putem copia
arhiva iDoom1_1a.zip pe care o dezarhivãm
într-un director al Nano-ului, bootãm în Linux ºi
folosind File Browser pornim executabilul pentru
a putea juca. Pe lângã Doom mai existã ºi alte
jocuri disponibile pentru versiunea Linux a iPod-
ului: un port Minesweeper, Space Invaders, Pong,
Asteroids, un joc de ºah ºi încã câteva.

Putem vizualiza poze în format JPEG, GIF,
BMP, PNM sau XPM (mai multe decât suportã
firmware-ul implicit al Nano-ului).

Ne putem clãti ochii cu unul din screen-
saverele disponibile: Matrix, Cube sau
Mandelpod.

ªi asta nu e tot. Avem ºi o... consolã. Putem
tasta comenzi prin alegerea literelor utilizând
scrollwheel-ul. Putem chiar ºi edita texte cu viP,
editorul iPodLinux. Dintre comenzile pe care le
putem folosi enumãr aici cd, ls, mkdir,

viP, touch, ps, uptime ºi exit.

Restaurare

Toate bune ºi frumoase, dar dacã se întâmplã
ceva rãu pe parcurs? Îmi pot strica oare iPod-ul?
Cum îl restaurez?

Un lucru cred cã e clar deja: prin operaþiile de
mai sus, pierdeþi muzica ºi fotografiile de pe
Nano-ul vostru. Dupã instalarea Linux le puteþi
copia înapoi. În caz cã se întâmplã ceva ºi iPod-ul
nu mai porneºte, se blocheazã sau nu
funcþioneazã cum ar trebui, îl putem reface
extrem de uºor. Îl conectaþi din nou la un PC.
Dacã nu este detectat, þineþi apãsate butoanele
Menu ºi Select timp de vreo 10 secunde pânã ce
iPod-ul va reboota. În momentul în care apare
logo-ul Apple pe ecran, þineþi apãsate butoanele
Select ºi Play pentru a intra în Disk Mode. Acum
iPod-ul va fi detectat. Copiaþi de pe situl Apple
ultima versiune iPod Updater ºi instalaþi-o în
Windows. Cu acesta veþi putea reiniþializa iPod-ul
la setãrile originale, ºtergând totodatã ºi partiþia
Linux.

PPRRAACCTTIICC      ��
LLiinnuuxx  //  iiPPoodd

Redare fiºiere video pe iPod Nano
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P e zi ce trece, telefonul mobil devine
un accesoriu nu doar necesar, dar ºi
partenerul de distracþie în special

pentru persoanele dinamice. Putem sã
ascultãm radio, muzicã, sã vizionãm filme
sau sã ne jucãm. Au apãrut chiar ºi campi-
onate mondiale de jocuri pe telefoane
mobile ºi smartphone-uri. 

Dar joaca pe mobil pare o misiune destul
de dificilã mai ales pentru aceia care au
fost "dotaþi" cu degete mai noduroase,
butoanele din ce în ce mai mici ale tele-
foanelor dându-le acestora destule bãtãi
de cap.

La CeBIT însã m-am întâlnit cu reprezen-
tanþii companiei Chainpus, care mi-au
prezentat ºi oferit pentru testare
GamePad-ul Bluetooth BGP100, un pad spe-
cial creat pentru Smartphone-uri,
PocketPC-uri ºi PDA-uri. Acesta suportã
mai multe platforme (Windows Mobile
2003, Symbian seriile 60 ºi Symbian UIQ).
Ideea este simplã ºi eficientã: designul

ergonomic este potrivit atât pentru copii,
cât ºi pentru adulþi, fãcând mult mai plã-
cutã experienþa jocului pe dispozitive
mobile.

Instalare ºi utilizare

În cutie am gãsit pe lângã pad-ul de
culoare neagrã (sunt disponibile ºi versiuni
de culoare albã sau albastrã), manual de
utilizare, CD-ul de instalare, un breloc
(care are un material pentru ºters ecranele
telefoanelor) ºi o baterie. În funcþie de
modelul telefonului ºi posibilitãþile de
conectare cu PC-ul (bluetooth, infraroºu,
cablu de date), urmeazã sã instalezi soft-
ware-ul necesar. Evident, GamePad-ul nu
poate fi folosit decât cu mobilele care au
ºi/sau Bluetooth. De altfel, lista completã a
modelelor o poþi gãsi pe CD. Dacã modelul
smartphone-ului sau al PDA-ului nu apare în
listã, nu trebuie sã te îngrijorezi, aceasta
este doar provizorie, modele noi fi ind
adãugate odatã cu actualizarea driverelor.

Eu am testat pad-ul cu un telefon Nokia
6600, pe care l-am conectat iniþial cu PC-ul
(prin Bluetooth) pentru a instala software-
ul. Tot ce am avut de fãcut a fost sã copiez
fiºierul GamePad.sis (care se gãseºte pe
CD în directorul Files - Series60 - English),
ºi sã instalez driverele pe telefon. Când
instalarea este completã, un icon GamePad
va apare în  meniul smartphone-ului.
Urmeazã acum conectarea ºi configurarea
Pad-ului. Pentru aceasta va trebui sã
deconectezi telefonul de la PC (nefiind per-
mise douã conexiuni simultane). 

Pornirea se face de la butonul ON/OFF,
localizat pe maneta dreaptã. În acel
moment, LED-ul va pâlpâi în roºu ºi verde
timp de o secundã. Când LED-ul va pâlpâi
verde o datã la douã secunde, înseamnã cã
Pad-ul este în standby ºi poate fi detectat
de cãtre Smartphone. În continuare, din
lista de aplicaþii,  selecteazã iconul
"GamePad" ºi alege "on" pentru opþiunea
"Active GamePad" pentru a cãuta
GamePad-ul. Se va crea automat o legãturã
între cele douã dispozitive, iar când conex-
iunea s-a realizat cu succes, LED-ul va
pâlpâi verde de douã ori la patru secunde. 

De acum încolo, totul e o "joacã de
copii". Cu ajutorul Pad-ului poþi sã na-
vighezi prin meniuri ºi bineînþeles sã te joci
jocurile pe care le ai deja instalate sau sã
încerci demo-urile ºi cele douã jocuri
"Full" care se livreazã cu Pad-ul. În interi-
orul cutiei se gãseºte un certificat de aut-
enticitate care conþine codul ºi instrucþiu-
nile de descãrcare a jocurilor. �

Laurenþiu

Bancu
laurentiu@myc.ro

Joaca pe mobil

GGAAMMEESS    ��
AAcccceessoorriiii
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RREECCYYCCLLEE BBIINN  ��

Carcasa idealã pentru un programator

Prãjiturã în formã de PC

Simulator în toatã puterea cuvântului
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RREECCYYCCLLEE BBIINN  ��

Toaster PC

Ai grijã cu cine vorbeºti pe Messenger
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Au oare conexiune la Internet?

Sã nu îþi uiþi ideea!

Mobilitate absolutã!

Mai rãu ca la piaþã

“Birou” mobil oriunde!

RREECCYYCCLLEE BBIINN  ��
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PPRREEZZEENNTTAARREE
Monitor Viewsonic VX924
Ubuntu 6.06

RREEPPOORRTTAAJJ
Culorile pentru web

PPRRAACCTTIICC
Protejarea calculatorului Partea a III-a
Primii pasi la utilizarea calculatorului
Afla temperatura componentelor tale hardware

in Linux

TTEESSTT
ASUS A8N32-SLI Deluxe
Test Memorii DDR de 500 MHz 
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