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"Ieºeni, atenþie mare: o echipã de poliþiºti, în frunte cu
un procuror, lucreazã non-stop la Iaºi vizitând acasã
persoane care încalcã legea drepturilor de autor. Se
conecteazã la reþelele de cartier ºi, din listele de sute de
ieºeni care fac download ilegal, aleg la întâmplare. Au
mandat de percheziþie, iar dacã nu le deschideþi, pot
sparge legal uºa. Au fãcut deja zeci de dosare penale.
Pedeapsa minimã este amenda penalã de 25 de milioane,
trecutã în cazier, ºi confiscarea calculatorului. În caz de
comercializare a celor descãrcate ilegal, riscaþi
închisoarea. Zeci de mii de ieºeni sunt astfel infractori ºi
nu ºtiu […] sunt cei conectaþi la Internet care descarcã
filme ori muzicã, cei care nu au licenþã pentru programele
de pe computer, ori cei care au pus la dispozitia reþelei
filme, muzicã etc. fãrã licenþã".

Aºa începe un articol apãrut în Ziarul de Iaºi
(http://ziar.com/ziarul/ziarul-de-iasi.htm) la data
de 18.05 a.c., articol care a bãgat în sperieþi o mulþime de
utilizatori, nu numai din Iaºi, ci din toatã þara.

Trecând peste micile inadvertenþe apãrute în acest
articol, mã întreb: de ce atâta râvnã? Rãspunsul este
relativ simplu: o cerere a UE, care a atenþionat România sã
punã ordine în acest domeniu. ªi, dacã nu putem sã aderãm
civilizat la o comunitate mai civilizatã, aderãm ºi noi cum
putem: mai cu vorba bunã, mai cu forþa ºi amendarea sau
(poate) trimiterea la "corecþie" a doi-trei tineri cãrora
abia le-a fost eliberat buletinul...

Problema pirateriei (a încãlcãrii legii dreptului de
autor) este un fenomen global, autoritãþile responsabile
ducând de ani buni o luptã de temperare a fenomenului în
cauzã, nefiind momentan vorba de eradicarea completã a
acestuia.

RIAA, MPAA ºi alte astfel de organizaþii investesc ºi
apeleazã la tot felul de metode, mai mult sau mai puþin
ortodoxe, pentru a tãia avântul sãracilor care se distreazã
pe banii bogaþilor. În orice caz, s-a vãzut de-a lungul
timpului, ca ºi în alte situaþii care se petrec în societatea
modernã, cã metoda "muºchi, nu creier" a dat cele mai
puþine roade... ba, mai mult, grupul acuzaþilor s-a rãsculat
cu mic cu mare ºi, din vinovat, a devenit victimã...

Aceastã perspectivã din care sunt privite lucrurile,
acþionându-se în consecinþã, este însã una greºitã. Dacã
aruncãm o privire pe statistici, am putea concluziona cã
pirateria este un fenomen strâns legat, poate invers
proporþional cu nivelul de trai. Dar dacã este de înþeles cã
un adolescent care trãieºte dintr-o alocaþie, nu-ºi va
permite achiziþionarea nici mãcar a unui software
educaþional - ºi, sã fim sinceri, în acest secol
"informaþional", un tânãr care nu are acces la educaþie,
este ca pãmântul fãrã apã - este mai greu sã înþelegem de
ce autoritãþile responsabile nu gãsesc metode de a facilita
achiziþionarea de software, conºtiente fiind de lipsurile ºi
mizeria în care, încã, ne zbatem. 

Însã nu doar costul stã la baza multiplicãrii ilegale ºi în
neºtire a conþinutului "protejat". Mentalitatea este la fel
de importantã! Educaþia ºi informarea, nu pistolul la
tâmplã! Nici mãcar Dumnezeu nu ne trimite în iad, fãrã sã
ne spunã întâi de ce...

Majoritatea utilizatorilor, în special nou veniþii, nu au
nici cea mai vagã idee ce ar putea însemna sintagme gen
"legea copyright-ului" sau "încãlcarea legii drepturilor de
autor".

Suntem deja la jumãtatea anului, ºi pânã la sfârºitul lui
2006, ni s-a cerut "de sus" sã fie luate mãsuri. ªi, se pare,
cã au început sã se ia "mãsuri". Ar fi de interes însã ºi
oferte speciale de achiziþionare mãcar a software-ului
educativ. În acest sens, Microsoft a anunþat deja cã
împreunã cu câþiva parteneri " va lansa un program
denumit FlexGo, prin care sã ofere utilizatorilor
posibilitatea sã foloseascã aplicaþiile software produse de
companie pe bazã de abonament sau cartele preplãtite,
facilitând în felul acesta achiziþionarea de programe cu
licenþã" (www.xbitlabs.com). 

Aºteptãm în continuare ºi cu nerãbdare alte iniþiative
de acest fel, altfel prevãd cât de curând o migrare a
utilizatorilor cãtre lumea "deschisã" a open-source-
ului...!      

Laurenþiu Bancu
22000077,,  aannuull  iinnttrrããrriiii  îînn  ""lleeggaalliittaattee""!!redactor Internet

laurentiu@myc.ro
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Primul CTP (Community Technology Preview)

al programului Expression Web Designer poate fi

acum descãrcat ºi testat de oricine. Programul

ocupã 230 MB spaþiu pe disc ºi încearcã sã riva-

lizeze Dreamweaver-ul recent achiziþionat de

compania Adobe. Wayne Smith, reprezentant al

companiei Microsoft a devãluit urmãtoarele infor-

maþii despre program, în comparaþie cu vechiul

FrontPage: "acest nou produs a fost conceput de

la zero, pentru a putea atinge orice standarde

moderne ale paginilor Web. Este mult mai bine sã

începi de la zero, decât sã îmbunãtãþeºti ºi sã

repari vechi concepte". Programul Expression

Web Designer va fi lansat pe piaþã în anul 2007.

CCoommppaanniiaa  MMiiccrroossoofftt  vvaa
ooffeerrii  oo  nnoouuãã  uunneeaallttãã  ppeennttrruu
WWeebb  DDeessiiggnn

Editarea video non-liniarã a fost mult timp

accesibilã doar pentru pentru specialiºtii care

deþineau sisteme foarte performante. În ultimul

timp, datoritã ridicãrii standardului de perfor-

manþã ea a devenit accesibilã pentru marea

majoritate a utilizatorilor calculatoarelor.

Proiectul open-source Jahshaka ne oferã posibi-

litatea de a edita secvenþele video pe cele trei

sisteme de operare Mac OS X, Linux ºi Windows.

De aceastã datã nu au fost lãsate pe dinafarã sis-

temele Intel Mac pentru care a fost conceput cod

executabil. Proiectul este în dezvoltare de 6 ani,

ºi pânã la aceastã orã dezvoltatorii lui susþin cã a

fost descãrcat de peste 500 de milioane de ori.

EEddiittaarree  vviiddeeoo  ooppeenn  ssoouurrccee
ppeennttrruu  IInntteell  MMaacc

AAOOLL  ccuummppããrrãã  ccoommppaanniiaa  LLiigghhttnniinnggccaasstt
Compania AOL ia mãsuri pentru a se dezvolta

într-o lume nouã a publicitãþii video pe Internet.

Compania Lightningcast dezvolta modalitãþi de

inserare a reclamelor în secvenþele video ºi audio

pe Internet. Cele douã companii colaborau încã din

anul 2002, la servicii precum AOL Radio sau Aol

Video.  La achiziþionare, cei 34 de angajaþi vor

rãmâne în acelaºi sediu, îºi vor continua activitatea

normalã ºi vor deveni o parte a diviziei

Advertising.com (care a fost la rândul ei achiziþio-

natã în iunie 2004). La început ei vor lucra pe o

reþea de 300 de pagini Web.

NNiinntteennddoo  aalleeggee  OOppeerraa  ppeennttrruu  WWiiii

Utilizatorii urmãtoarei generaþii de console

Nintendo Wii vor putea naviga pe Internet folosind

browser-ul Opera. La ora actualã multe tipuri de

console pot fi conectate la Internet pentru a oferi

interconectarea utilizatorilor în jocuri, dar dintre

acestea, foarte puþine oferã posibilitatea de navi-

gare pe Internet. Cei care urmeazã sã achiziþioneze

noile console Nintendo vor putea naviga pe Internet

prin intermediul aceluiaºi controler pe care îl folo-

sesc pentru a juca. Genyo Takeda, reprezentant al

companiei a declarat: "pentru lansarea consolei

aveam nevoie de un browser care sã aibã suport

pentru ultimele standarde, inclusiv AJAX, iar Opera

s-a dovedit a fi soluþia cea mai bunã". 

SSoonnyy  pprreezziinnttãã  
cceell  mmaaii  mmiicc  VVaaiioo

Pentru prima datã în ultimii doi ani, compania

Sony îºi extinde linia de produse Vaio U ultra-

compact PC, printr-un model care are o caracte-

risticã importantã: este cel mai mic. UX50 este un

PC care foloseºte sistemul de operare Windows ºi

are încorporatã tehnologia "touchscreen" alãturi

de o tastaturã QWERTY. Tastatura standard a fost

integratã pentru cã mulþi utilizatori ai acestor

dispozitive s-au plâns de modul greu de lucru

atunci când lipsea. Modelul are o capacitate de

stocare de 30 GB.

SSoonnyy  ººii  PPaannaassoonniicc  aannuunnþþãã
uunn  nnoouu  ffoorrmmaatt  HHDD

Dezvoltat de Sony ºi Panasonic, acest nou for-

mat este intenþionat pentru a fi folosit alãturi de

camerele high-definition, fãcând posibilã sto-

carea conþinutului pe cunoscutele discuri DVD de

8 centimetri. Acest format, denumit AVCHD

foloseºte sistemul de compresie a datelor MPEG4

AVC/H.264, care este mult mai eficient ca MPEG2-

ul folosit în prezent pentru DVD-urile obiºnuite. O

secvenþã video HD conþine de patru ori mai multã

informaþie decât formatul standard, iar modali-

tatea de compresie reprezintã un algoritm cheie

la stocarea pe disc. Folosind AVCHD, aproximativ

20 de minute de secvenþe video HD pot fi înregis-

trate pe un singur disc, folosind setarea de com-

presie la nivel mediu. Acum compania Sony dez-

voltã o camerã video care sã foloseascã acest

standard, dar nu a dat mai multe detalii despre

provenienþa numelui noului format.
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Concursul este

deschis partici-

panþilor din întrea-

ga lume ºi este

bazat pe "reþete"

din seria de cãrþi în

limba englezã "Photoshop Cookbook" -

Photoshop Retouching Cookbook for Digital

Photographers", "Photoshop Blending Modes

Cookbook for Digital Photographers",

"Photoshop Photo Effects Cookbook",

"Photoshop Filter Effects Encyclopedia and

Photoshop Fine Art Effects Cookbook". Poþi folosi

o imagine de-ale tale, pe care va trebui sã o pre-

lucrezi în programul Adobe Photoshop folosind

una dintre reþetele prezentate în aceste cãrþi.

Fiecare persoanã poate înscrie trei imagini în

concurs (atât imaginea originalã, cât ºi cea modi-

ficatã). Juriul desemnat de O'Reilly este format

din personalitãþi cunoscute în lumea graficii 2D,

printre care Mikkel Aaland, Katrin Eismann, Tim

Grey, Deke McClelland, Bert Monroy, Vincent

Versace ºi John Beardsworth. Câºtigãtorul mare-

lui premiu va primi bunuri în valoare de aproxima-

tiv 6600 USD. Pentru mai multe informaþii

viziteazã situl  http://digitalmedia.oreilly.

com/contest/ .

Compania Adobe a

lansat un nou update

pentru programul

Photoshop, ajungând

acum la versiunea

9.0.1. Printre schim-

bãrile aduse se numãrã

o stabilitate mai ridi-

catã a programului, care se bloca de multe ori la

efectuarea anumitor operaþii. A fost reparatã

problema care apãrea la folosirea uneltei [Brush]

într-un document cu rezoluþie foarte mare. Acum,

cu documentele care conþin multe straturi cu

text, utilizatorii vor putea lucra mai repede pen-

tru cã a fost optimizatã acea parte a codului.

Problemele des întâlnite la deschiderea fiºierelor

PSB sau TIFF mai mari de 2GB au fost ºi ele

reparate. Pentru mai multe informaþii viziteazã

situl www.adobe.com.

UUnn  nnoouu  ccoonnccuurrss  llaannssaatt  ddee
OO''RReeiillllyy  --  
PPhhoottoosshhoopp  CCooookk--OOffff

UUnn  nnoouu  uuppddaattee  ppeennttrruu
PPhhoottoosshhoopp

CCaarree  vvaa  ffii  pprreeþþuull  uunnuuii  PPllaayySSttaattiioonn  33??

Dupã luni de tãcere, compania Sony a fãcut pu-

blic preþul unei console PlayStation 3, confirmând

zvonul cã va fi cea mai scumpã consolã de pe piaþã.

Versiunea complet echipatã va costa 600 USD în

America ºi aproximativ 736 USD (600 Euro) în

Europa. Ea va fi lansatã pentru prima oarã în

Japonia, urmând America ºi în final Europa ºi

Australia. Preþul este dublu dacã îl comparãm cu

lansarea primei versiuni PlayStation din 1996 ºi a

imediat urmãtoarei PlayStation 2 din anul 2000.

Consola Xbox la lansare a costat 300 USD iar Xbox

360 lansatã în luna noiembrie a anului trecut a

costat 400 USD.

UUppddaattee  ppeennttrruu  
DDrreeaammwweeaavveerr

Recent compania Adobe a

lansat ultimul update pentru

programul Dreamweaver,

ajungâd acum la versiunea 8.0.2. Una dintre prob-

lemele reparate de acest patch se adreseazã

codului generat de program la inserarea conþinu-

tului Flash în paginile Web. În ultima versiune a

browser-ului Internet Explorer, codul generat de

Dreamweaver permitea utilizatorilor inter-

acþionarea cu conþinutul doar dupã efectuarea

unui clic. Patch-ul permite repararea paginilor

existente care conþin astfel de cod. El mai

îmbunãtãþeºte ºi codul generat pentru protejarea

bazelor de date împotriva atacurilor de tip "SQL

Injection". Pentru mai multe informaþii despre

acest patch viziteazã situl www.adobe.com.

Sursa: www.adobe.com

MMiiccrroossoofftt::  ""ªªaappttee  zziillee  ffããrrãã
bbaannii""

Microsoft a adunat jumãtate din dezvoltatorii

software cu care lucreazã (~1.000) ºi le-a spus sã

îºi ia "liber" ºapte zile lucrãtoare fãrã salar, pen-

tru a reduce costurile din acest trimestru. Deºi

practica este comunã multor companii, este cam

nelalocul ei în cadrul unei companii atât de mari

precum Microsoft. Compania afirmã ca mãsura a

fost luatã pentru a menþine în limitele bugetului

anumite departamente.

Sursa: news.com

OOppeerraa  99..00  bbeettaa  22  llaannssaatt

A fost lansatã versiunea 9.0 Beta

2 a browserului Opera. Foloseºte un

nou format de pãstrare a conturilor,

iar dacã veþi instala aceastã versiune

peste Opera 9.0 Beta 1 veþi fi promptaþi sã faceþi o

conversie în noul format. În Author Mode, User CSS

este activat implicit, ºi este afiºat un mesaj de

avertizare la ºtergerea conturilor ºi mesajelor; un

nou meniu pentru Widgets; cache-ul nu mai este

împãrþit între Widget-uri; suport multitracker la

partea de client BitTorrent + multe alte bugfix-uri.

Sursa: opera.com

CCeelluullaarreellee  MMoottoorroollaa  ccaarree
îîþþii  eexxppllooddeeaazzãã  îînn  ffaaþþãã

A cincea persoanã

din Brazilia cãreia i-a

explodat celularul

Motorola a fost inter-

natã cu arsuri ºi a nece-

sitat intervenþie chirurgicalã. Motorola afirmã cã

cele cinci telefoane mobile utilizau baterii con-

trafãcute, dar Ministerul Telecomunicaþiilor din

Brazilia investigheazã în continuare cele cinci

cazuri.

Sursa: news.com
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Conform unui studiu recent, realizat de IDC (ºi

acreditat de BSA - Business Software Alliance),

pirateria software a generat în 2005 pierderi de 34

de miliarde de dolari, cu 1,6 miliarde mai mult decât

în 2004. 

S-a evidenþiat cã unul din trei programe este

piratat, ºi chiar dacã pirateria a fost fluctuantã de

la þarã la þarã, a rãmas "stabilã" începând cu 2004.

Topul "piraþilor" este alcãtuit din Vietnam,

Zimbabwe (90%), Indonezia (97%), China ºi

Pakistan (86%). La polul opus se situeazã Statele

Unite (21%), Noua Zeelandã (23%), Austria ºi

Finlanda (26%). 

Sursa: www.zdnet.com

PPiirraatteerriiaa  ssooffttwwaarree  ddee  3344
ddee  mmiilliiaarrddee  ddee  ddoollaarrii  îînn
22000055

Recent, Mobile Top Level Domain

(http://pc.mtld.mobi/), compania însãrcinatã

de cãtre ICANN vara trecutã pentru alocarea

numelor de domenii, ºi-a intrat în atribuþii. Mobile

Top Level Domain, sau mTLD a fost fondat de un

consorþiu de companii, printre care se numãrã

Ericsson, Google, Microsoft, Nokia, Samsung

Electronics, T-Mobile ºi Vodafone. 

Dacã telefoanele mobile ºi Internetul sunt

foarte rãspândite în societatea de azi, conform

spuselor experþilor, sunt puþini totuºi cei care

navigheazã pe Internet. ªi asta deoarece acce-

sarea conþinutului de pe web prin intermediul

unui telefon mobil este destul de dificilã, unele

situri necesitând un WAP (Wireless Application

Protocol) lung, altele doar o adresã .com tipicã.

Pentru utilizatori însã este dificil de ºtiut care

situri folsesc adrese tradiþionale ºi care nu.

Noul domeniu ".mobi" a fost creat pentru a

rezolva aceastã problemã. Ideea este cã utiliza-

torii vor ºti cã, dacã acceseazã o adresã având

sufixul .mobi, pagina va fi formatatã special pen-

tru mobile. 

Înregistrarea de domenii .mobi este disponi-

bilã momentan doar unor companii; începând cu

12 iunie aceasta va fi extinsã, iar din 28 august

aceasta va fi accesibilã la scarã largã.

Sursa: www.zdnet.com

DDoommeenniiuull  ""..mmoobbii""  ppeennttrruu
ddiissppoozziittiivvee  mmoobbiillee

NNiikkee  aalleeaarrggãã  ccuu  iiPPoodd
Steve Jobs, CEO al Apple Computer ºi Mark

Parker, CEO al companiei Nike au prezentat noi pro-

duse care conecteazã noii pantofi de sport Nike+

Air Zoom Moire, dotaþi cu senzor ºi receiver, la un

iPod Nano pentru a raporta datele în timp real ºi a

þine evidenþa alergãrii (distanþã, timp, calorii,

vtezã). 

Kit-ul Nike+iPod sport, care va fi disponibil în

magazinele Apple, va costa 29 USD. 

Sursa: www.zdnet.com

MMiiccrroossoofftt  iieessee  llaa  rraammppãã
Pentru a demonstra cã amânãrile din ultimul

timp nu ar trebui sã fie semne de îngrijorare pen-

tru utilizatori, compania Microsoft a lansat de

curând noi versiuni de test ale Office-ului,

Windows-ului Vista ºi Longhorn Server, urmã-

toarea versiune a sistemului de operare pentru

servere.

Analistul IDC, Richard Shim, a declarat cã

lansarea acestor versiuni de test este un semn

bun cã Microsoft e pe calea cea bunã, conform

noului "orar". "E ceva ce trebuiau sã facã", a

menþionat acesta, spunând cã Microsoft trebuie

sã recâºtige încrederea pe care a pierdut-o dupã

ce a ratat mai multe "termene".

Sursa: www.zdnet.com

SSaammssuunngg  pprreevveeddee  oo  
ssccããddeerree  aa  pprreeþþuurriilloorr  
LLCCDD--uurriilloorr

Samsung

Electronics

aºteaptã o

scãdere a preþurilor ecranelor LCD (liquid crystal

display) în al doilea sfert, comparativ cu primul.

În acest sens compania a "umblat" deja la

preþuri în lunile aprilie ºi mai. În urma acestor

modificãri ale preþurilor este de aºteptat ca ºi

marile companii, Samsung sau LG, sã înregistreze

pierderi, a declarat Lee Min-hee, analist în cadrul

companiei CJ Investment Securities.

Sursa: www.zdnet.com

SSeeaaggaattee  ccoonncceeddiiaazzãã  66..000000  
ddee  ppeerrssooaannee  îînn  uurrmmaa  
aacchhiizziiþþiioonnããrriiii  MMaaxxttoorr

Numãrul reprezintã jumãtate din forþa de

muncã de la Maxtor, ºi concedierile "se vor

întinde" pe o perioadã de 6 luni, în timp ce Maxtor

este integratã în Seagate.

Furnizorul de hard discuri Seagate Technology

LLC a finalizat achiziþionarea companiei rivale

Maxtor Corp., ºi a decis sã concedieze 6.000 de

angajaþi, ceea ce reprezintã 50% din numãrul

rãmas de angajaþi.

Restul angajaþilor vor lucra ca ºi ingineri, în

marketing sau la producþia propriu-zisã.

Împreunã cu aceºtia, Seagate va avea acum

un numãr total de 51.000 de angajaþi.

Sursa: www.informationweek.com

BBããttããlliiaa  mmoottooaarreelloorr  ddee  ccããuuttaarree
Potrivit unei ºtiri de pe news.com, Google încã dominã celelalte motoare de cãutare, din martie pânã

în aprilie acesta urcând de la 42,7 la 43,1 procente. În aprilie 2005, Google avea "doar" 36,5% din uti-

lizatorii care foloseau motoare de cãutare, deci creºterea pe parcursul unui an nu este deloc neglijabilã.

Yahoo se aflã pe locul doi cu 28 de procente iar Microsoft MSN se aflã pe locul trei cu 12,9 procente, cu

16,1% mai puþin decât în luna aprilie a anului trecut. MySpace.com urcã în top, aflându-se pe locul 6.   

Sursa: news.com
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SSppiirraall  GGrraapphhiiccss  aa  llaannssaatt  oo  ccoolleeccþþiiee  ddee  tteexxttuurrii  ggrraattuuiittee
Compania Spiral Graphics, cunoscutã pentru

dezvoltarea programului Genetica 2.5 a lansat o

nouã colecþie de texturi gratuite. Programul

Genetica 2.5 este cunoscut în lumea graficii 3D ºi

2D pentru facilitãþile pe care le oferã la editarea

texturilor, ºi este folosit de foarte mulþi spe-

cialiºti. Compania Spiral Graphics a mai lansat cu

ceva timp în urmã un program gratuit pentru

editarea materialelor din care pot fi confecþion-

ate elemente în trei dimensiuni, care avea ºi el

inclusã o colecþie de 100 de texturi pentru lemne.

Ultimul pachet ne oferã imagini în format JPEG

sau GTX (formatul nativ al programului Genetica).

Ele pot fi descãrcate de pe situl www.spiral-

graphics.biz. 

EEuurrooppaa,,  ffããrrãã  bbrreevveettee  ssooffttwwaarree
Susþinãtorii campaniei de brevetare a soft-

ware-ului au fost luaþi prin surprindere de o

aparentã modificare a atitudinii Comisiei

Europene în ceea ce priveºte aceastã problemã. 

Comisia a precizat cã programele pentru cal-

culator vor fi excluse de la brevetare în urmã-

toarea legislaþie a brevetelor. 

Acest lucru intrã însã în contradicþie cu o

declaraþie pe care EC a fãcut-o anul trecut, când

spunea cã EPO va continua sã acorde brevete

software care au contribuþie tehnicã, în ciuda

deciziei Parlamentului European de a respinge

directiva de brevetare a software-ului.

Sursa: www.zdnet.com 

TTaabblleett--uurriillee  ""VViissttaaggaammii""

Urmãtoarea generaþie de mini

PC-uri vizatã de Microsoft se pare

cã va fi, aºa cum este denumitã în

cadrul companiei, "Vistagami"

(succesorul noului Origami).

Noile minitablet-uri vor fi

niºte PC-uri ultramobile, pe care

va rula Microsoft Windows Vista în

loc de Microsoft Windows XP. 

Se pare cã acestea vor avea

un preþ mai mic decât primele ast-

fel de dispozitive, gen Samsung

Q1, al cãror preþ începe de la 1.100

USD.

Chiar dacã Microsoft nu crede cã va "reuºi"

preþul pe care ºi l-a propus (500 USD), compania

a declarat cã nu a fost mulþumitã de cât de

scumpe au fost primele dispozitive din acest seg-

ment.

"Am fost dezamãgiþi", a declarat Mika

Krammer, director de marketing al unitãþii de pro-

duse în cadrul companiei. Krammer a mai adãugat

cã Microsoft nu are prea multe de spus legat de

preþul final al dispozitivului.

În ce-l priveºte pe Vistagami, Microsoft

pretinde cã dispozitivul va fi gata la începutul

anului viitor când va fi finalizat ºi sistemul de

operare.

Chiar dacã Vistagami se va livra cu noul sistem

de operare, Microsoft sperã ca preþul dispozi-

tivelor sã fie mai mic decât al predecesorilor, însã

nu trebuie sã ne aºteptãm la minuni din acest

punct de vedere. 

www.zdnet.com

Martin Brampton,

d e z v o l t a -

torul princi-

pal al CMS-

ului Mambo

ºi-a anunþat

" d e m i s i a "

din cadrul

proiectului

datoritã unor neînþelegeri ºi ubicuitãþi la nivel de

comunitate. Martin devenise main developer în

septembrie anul trecut, când un alt dezvoltator a

renunþat la "tron". De când o parte din Mambo a

devenit "Joomla" au existat numai probleme: de

exemplu membrii forumului Mambo Communities

au fost banaþi doar pentru cã au pus întrebãri

legate de drepturile asupra CMS-ului. Odatã cu

plecarea lui Martin Brampton pe 24 aprilie au

pãrãsit proiectul ºi cei mai importanþi membri

dezvoltatori. 

O miºcare în forþã asemãnãtoare a avut loc

anul trecut, când mai toþi cei din echipa Mambo au

plecat sã formeze Joomla.

Sursa: www.lxer.com

Dacã veniturile au rãmas aceleaºi, numãrul

total de servere vândute a crescut, evidenþiind

tendinþa continuã de achiziþionare a serverelor

low-end x86. Livrãrile în toatã lumea au crescut

în ultimul sfert cu aproximativ 14%, de la 1,7 mil-

ioane la 2 milioane de unitãþi.

Veniturile din serverele Unix au scãzut cu 5%

ºi vânzãrile cu 1%. În schimb, livrãrile serverelor

Blade au crescut cu 46 de procente, IBM fiind li-

derul acestui segment.  

Chiar dacã este în continuare în faþa celor de

la Hewlett-Packard, veniturile IBM au scãzut în

ultimul sfert cu 4%.

Sun Microsystems a înregistrat pentru prima

datã în ultimii doi ani o creºtere a veniturilor, în

urma vânzãrilor de servere bazate pe UltraSparc

ºi Opteron.

www.infoworld.com  

DDeezzvvoollttaattoorruull  pprriinncciippaall  aall
CCMMSS--uulluuii  MMaammbboo  rreennuunnþþãã

IIBBMM  îînn  ccoonnttiinnuuaarree  îînn  ttoopp
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AAmmaarrooKK  11..44

GGttkkDDCC  00..11..11--rrcc33,,  CClliieenntt  DDCC++++  bbaazzaatt  ppee  GGTTKK

În cele din urmã a fost lansat AmaroK 1.4 (ver-

siunea FINALÃ). Printre noutãþi se numãrã:

- suport WMA, MP4/AAC ºi RealMedia

- suport pentru scripturi independente la pre-

luarea textelor

- suport pentru iRiver iFP ºi device-uri vfat

USB 

- integrare podcast cu preluarea iconului

- scanarea colecþiei a devenit proces inde-

pendent, deci nu se va mai bloca la piesele cu

erori

- redare prin xine-lib >= 1.1.1

- utilitar de statistici

- ripping prin drag-and-drop

- score ºi rating au fost separate

- tool de organizare a fiºierelor

- dialogul cu informaþii despre piese a fost

reorganizat

- artwork nou

- locale wikipedia nou

- filtru de colecþii sofisticat

...ºi multe altele

Aceastã versiune este ultima dinaintea seriei

2.0 care va fi bazatã pe QT4.

Sursa: http://amarok.kde.org

GtkDC 0.1.1-rc3 este un client DC++ bazat pe GTK, apãrut

recent, ºi care se bazeazã pe GIMP Toolkit 2.0 GUI. Pentru screen-

shot-uri adiþionale ºi download, vizitaþi www.gtkdc.org

/gtkdc_files/client/0.1. Programul suportã atât modul "pas-

sive" cât ºi cel "active" ºi are suport pentru hub-uri multiple. 

Sursa:  www.gtkdc.org

Sony Playstation 3 va rula Linux implicit.

Consola va veni ºi cu tool-uri de

compilare ºi alte utilitare pentru

dezvoltarea de jocuri. Sony

încurajeazã dezvoltatorii de

programe open source sã

creeze aplicaþii ºi jocuri ºi

pentru Sony PS3. Adoptând

Linux, Sony va reduce din costul

de producþie ºi va putea oferi

un SDK care deja se va bucura

de adepþi.

Sursa: www.joystiq.com

Microsoft doreºte sã concureze cu Linux în

mai multe domenii, unul dintre ele fiind cluster-

ing-ul. Steve Ballmer a þinut o cuvântare în Silicon

Valley, ocazie cu are acesta a afirmat:

"Linux beneficiazã de o tehnologie cluster de

performanþã superioarã, dar ºi acest lucru se va

schimba cu timpul".

Ballmer a afirmat cã Linux încã nu a fost

depãºit de Microsoft în ceea ce priveºte costul

iniþial de achiziþie (o va face vreodatã având în

vedere cã Linux poate fi copiat gratuit?) dar s-a

grãbit apoi sã adauge cã în ceea ce priveºte TCO-

ul (Total Cost of Ownership), Microsoft e mult în

faþã.

De parcã nu era îndeajuns cã

Linux face incursiuni serioase în

segmentul desktop, acum cei de la

Apple ºi Microsoft mai au pe cap un

contendent: FreeBSD. Scott Long,

developer FreeBSD a declarat cã într-un an,

FreeBSD va fi ori foarte aproape, ori pe acelaºi

calapod cu Linux la partea "desktop". Se va pune

accent pe integrarea cu GNOME ºi KDE precum ºi

pe facilitãþile plug-and-play.

Sursa: news.com

AAvviiooaanneellee  ddee  lluuppttãã  FF--3355  
ffoolloosseesscc  LLyynnxxOOSS--117788

Avioanele de luptã F-35 Joint Strike Fighter

(JSF) vor rula LynxOS-178, un sistem de operare

Linux-like, embedded ºi open source. LynxOS-178

a fost creat special pentru a rula aplicaþii multi-

thread ºi multi-process. Printr-un Linux ABI,

LynxOS-178 poate rula chiar ºi aplicaþii Linux. Iatã

cum ºi armatele din strãinãtate încep sã adopte

software-ul open source!

Sursa: www.linuxdevices.comSSoonnyy  PPllaayyssttaattiioonn  33  vvaa  rruullaa
ooffiicciiaall  LLiinnuuxx

MMiiccrroossoofftt::  LLiinnuuxx  ee  ssuuppeerriioorr
îînn  cclluusstteerriinngg

FFrreeeeBBSSDD  vvrreeaa  ssãã  ccoonnccuurreezzee
ccuu  LLiinnuuxx  ppee  ddeesskkttoopp

GGiizzmmoo  PPrroojjeecctt  22..00**  
ccuu  ssuuppoorrtt  AAsstteerriisskk

SIPphone lanseazã Gizmo Phone 2.0* cu

suport Asterisk. Gizmo Phone 2.0* este un alt

software care permite realizarea de convorbiri

prin Internet, contra cost desigur. Versiunea

Linux va putea fi downloadatã pentru distribuþiile

Linspire 5.0+, Debian 3.0+, Fedora Core 4.0+ ºi

OpenSUSE 10.0+, imediat ce suportul pentru Nokia

770 va fi adãugat (curând se pare).

La înregistrare primeºti 25 de cenþi în contul

tãu pe care poþi sã-i foloseºti cum vrei (mai pe

româneºte - "sunând pe cineva pentru câteva

secunde"). De menþionat cã firma care produce ºi

întreþine Gizmo Phone 2.0* îi aparþine lui Michael

Robertson (fondatorul "Linspire").

Sursa: michaelrobertson.com

OOSS  XX  ((IInntteell))  ddeevviinnee  eexxcclluussiivv  cclloosseedd--ssoouurrccee
Din cauza piraþilor software, OS X pentru platforme Intel a devenit exclusiv closed-source. Kernelul OS

X nu va mai putea fi modificat de cãtre developeri sau userii mai curajoºi. Darwin rãmâne deschis în con-

tinuare, dar... numai pentru PowerPC.

Sursa: www.infoworld.com
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Zone-H.org ne anunþã cã recent, un hacker

turc a reuºit sã schimbe la faþã dintr-un ºut

21.549+17.00 situri web. Purtând nickname-ul

"Iskorpitx", acesta a lãsat un mesaj pe paginile

respective:

"HACKED BY iSKORPiTX

(TURKISH HACKER)

FU**ED ARMANIAN-FU**ED FRANCE-FU**ED

GREECE-FU**ED PKK TERROR

iscorpitx, marque du monde, présente ses

salutations ? tout le monde. "

...plus o imagine a steagului turcesc. Din

2003, Iskorpitx a defãimat 117,000 de situri,

unele chiar ale unor agenþii guvernamentale din

þara lui de origine. Statisticile lui pot fi gãsite la

adresa www.zone-h.org/en/en/deface-

ments/filter/filter_defacer=iskorpitx/.

Întreaga listã a siturilor sparte o gãsiþi la

www.zone-h.org/defaced/list.txt.

Sursa: zone-h.org

CCeell  mmaaii  mmaarree  nnuummããrr  ddee
ddeeffaacceemmeenntt--uurrii

I n t e r n a t i o n a l

Organization for

Standardization nu

va aproba Microsoft

Open XML, afirmã un

studiu Gartner.

OpenDocument a

fost deja aprobat ºi se

integreazã bine în mai

multe editoare. Mai mult,

existã deja ºi un plugin pentru MS Office

care aduce în programul proprietar al celor de la

Microsoft posibilitatea de a manevra ºi edita

fiºiere ODF. Microsoft a refuzat sã adauge suport

ODF în MS Office, dar a declarat în trecut cã este

dispusã sã îmbunãtãþeascã interoperabilitatea cu

acest format.

Gartner afirmã cã ºansa Open XML-ului de a

primi aprobare este de 30%. Cu douã standarde

ar fi prea greu pentru toatã lumea - cred cã la

asta se gândesc ºi cei de la IOS, ºi restul lumii. 

Sursa: news.com

IISSOO  ppeennttrruu  MMiiccrroossoofftt  OOppeenn
XXMMLL??  ......nnuu  ccuurrâânndd..

LLiinnuuxx  NNVViiddiiaa  DDrriivveerrss  
11..00--88776622

A fost lansatã o

nouã versiune a dri-

verelor Nvidia pen-

tru Linux: 1.0-8762.

Nou în versiunea

Linux este suportul

pentru QuadroFX

4500 X2, Quadro FX 5500,

Quadro FX 3500 ºi Quadro FX 1500, suportul SDI

pentru Quadro FX 3450/4000, ºi rezolvarea unor

probleme (cum ar fi raportarea memoriei în cazul

GeForce 6200 Turbo Cache sau suportul Overlay

în Twin View).

Sursa: www.nvidia.com

Jon "Maddog"

Hall nu este convins

cã laptopul de

100USD pentru Africa

este cea mai bunã

soluþie a þãrii. Deºi a

declarat cã nu este

ÎMPOTRIVA proiectului, Hall afirmã ca Africa ar

face mai bine sã adune PC-urile vechi din þarã, sã

le recondiþioneze ºi sã punã Linux pe ele pentru a

fi folosite de elevi. Astfel, se vor crea noi locuri

de muncã, iar banii vor rãmâne în interiorul þãrii.

Sursa: www.tectonic.co.za

""LLiisstteenn,,  jjuusstt  lliisstteenn""
Listen este un nou player audio bazat pe GTK,

ce seamãnã izbitor la funcþii cu AmaroK. Se pare

cã în curând vom avea un AmaroK al Gnome-ului.

Pânã ºi OSD-ul seamãnã cu cel din AmaroK. La

funcþii face acelaºi lucru: suport iPod/podcast,

player de melodii, cover downloader, colecþii de

muzica, etc.

Cei cu Ubuntu îl puteþi instala inserând linia

deb http://theli.free.fr/packages/dapper/ ./

în /etc/apt/sources.list

Dependinþe: Python >= 2.4, pygtk >= 2.0,

python-dbus, python-gst >= 0.10.0, pyogg, pyc-

type, pysqlite >= 2.3.0, libgpod >= 0.3.2 si python-

gpod (pentru support iPod).

Sursa: http://listengnome.free.fr/

SStteevvee  BBaallllmmeerr  aarr  ppuutteeaa  ssãã  ddiissppaarrãã  ddee  llaa  MMiiccrroossoofftt

Conform unor speculaþii de pe Wall Street,

Steve Ballmer, CEO-ul Microsoft, ar putea fi fãcut

responsabil pentru starea de stagnare în care se

aflã în prezent Microsoft-ul, ºi prin urmare, sã fie

"dat afarã" de la Microsoft. Ar fi uimitor ca per-

soana care este deja faimoasã pentru expresii

precum "Developers! Developers! Developers!

Developers!" ºi devotamentul faþã de companie

sã nu mai aparã în ºtirile legate de Microsoft ºi la

conferinþele organizate de companie. Nu rãmân

însã dubii cu privire la cel care îi va lua locul dacã

Ballmer va pãrãsi Microsoft, asta deoarece Bill

Gates este mai atent ca niciodatã la ce se întâm-

plã în cadrul afacerii de miliarde de dolari.

Sursa: http://dotnet.sys-con.com/read/224769.htm

JJoonn  ""MMaaddddoogg""  HHaallll  nnuu  eessttee
ttooccmmaaii  mmuullþþuummiitt  ddee  
llaappttooppuull--mmiinnuunnee
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Sony Ericsson a anunþat tele-

fonul cu muzicã V630i 3G, exclusiv

pentru Vodafone din Marea

Britanie. Sony Ericsson V630i

suportã noul serviciu de Radio DJ al

companiei Vodafone, un serviciu

interactiv de muzicã care îþi per-

mite sã creezi propriul canal de

muzicã. Telefonul dispune de o

camerã de 2MP, ecran de 1,9 inci,

player de muzicã ºi slot M2.

Sursã: www.i4u.com 

SSoonnyy  EErriiccssssoonn  aa  llaannssaatt  
tteelleeffoonnuull  ccuu  mmuuzziiccãã  
VV663300ii  33GG  

O ºtire necon-

firmatã, publicatã

de un ziar

nemþesc, su-

gereazã faptul cã

studiourile din

Hollywood, împreunã cu producãtorii majoritari

de electronice, ca ºi Microsoft ºi Sony, au accep-

tat sã nu implementeze în hardware scãderea ca-

litãþii la imagini pe dispozitivele care nu suportã

protecþia la copiere HDCP ºi ieºirea HDMI. Astfel,

filmele HD DVD ºi Blu-ray se vor putea vizualiza în

calitate maximã pe calculatoare. În spatele

scenelor s-a acceptat, pânã cel puþin în 2010 sau

chiar 2012, semnalul de la playerele Blu-ray sau

HD DVD sã fie transferat la televizoare sau la

ecrane în rezoluþie full, chiar dacã nu suportã

HDCP sau HDMI, se afirmã într-o ºtire de pe

Spiegel Online. Particular, acesta va permite

urmãtoarei generaþii de console, (precum ºi

PlayStation 3 sau Xbox 360) cât ºi PC-urilor,

vizualizarea de filme de pe Blu-ray ºi HD DVD la

rezoluþii de 1920x1080 pixeli chiar dacã moni-

toarele nu vor suporta tehnologia HDCP sau HDMI.

În realitate, specialiºtii de la ATI au sugerat cã nu

toate discurile de înaltã definiþie vor suporta în

urmãtoarele luni tehnologia HDCP.

Sursã: www.xbitlabs.com

BBlluu--RRaayy,,  HHDD  DDVVDD  ssee  vvoorr
ppuutteeaa  rreeddaa//vviizziioonnaa  ffããrrãã
HHDDMMII,,  HHDDCCPP

NNvviiddiiaa  ººii--aa  eexxttiinnss  ccoottaa  ddee  ppiiaaþþãã
În concordanþã cu cele spuse de compania de

statistici Jon Peddie Research, piaþa plãcilor

grafice s-a extins anual cu aproape 25%. Regele

livrãrilor, este Intel, în timp ce ATI Technologies

se claseazã pe locul doi. Jon Peddie Research a

estimat cã aproximativ 74,9 milioane de dispozi-

tive grafice s-au distribuit pe piaþã în primul

trimestru al acestui an. Intel ºi-a mãrit cota de

piaþã în primul trimestru al lui 2006 livrând o cotã

39,1%, în timp ce ATI rãmâne al doilea cel mai

mare distribuitor cu o cotã de 28,7%. Nvidia s-a

clasat pe locul trei având o cotã de 19%.

Jon Peddie Research a estimat cã Nvidia a

livrat 55,6 milioane de dispozitive grafice pentru

desktop în primul trimestru din acest an. 34,6 mil-

ioane dintre acestea erau pãrþi integrate. Per

total, Intel ºi-a adjudecat o cotã de 34,1% din

piaþa graficã a desktop-urilor, ATI deþine 26,1%

urmat de NVIDIA cu 23,3%. În segmentul desktop-

urilor, Nvidia ºi-a mãrit cota de la 51,5% în

trimestru patru din 2005 la 53% în primul

trimestru în 2006.

BBIIOOSSTTAARR  aa  llaannssaatt  ppllããcciillee  ddee  bbaazzãã  TTFFoorrccee44  UU  AAMM22,,  TTFFoorrccee44
AAMM22,,  TTFFoorrccee  66110000  AAMM22,,  ppeennttrruu  ppllaattffoorrmmaa  AAMMDD  AAMM22

Producãtorul de plãci de bazã BIOSTAR

Microtech a lansat plãcile de bazã din seria T care

suportã urmãtoarea generaþie de procesoare

AM2. Plãcile din seria T sunt proiectate pentru

jucãtori ºi entuziaºti. Noul procesor AM2 inte-

greazã arhitectura pe 64 biþi ºi este proiectat sã

suporte memoria DDR2.

Procesorul AM2 furnizeazã

cea mai bunã performanþã în

raport cu consumul ener-

getic. Eficienþa energe-

ticã este urmãtorul

pas în industria cal-

culatoarelor pen-

tru a reduce cos-

turile de operare.

BIOSTAR TForce4 U

AM2, TForce4 AM2, TForce 6100 AM2 integreazã

seria de cipseturi NVIDIA nForce4 ºi GeForce

6100,  care sunt ideale pentru jocuri.

Sursã:  www.bisotar.com.tw

LLaappttoopp--uull  ddee  110000  UUSSDD  aa  
iieeººiitt  llaa  ssuupprraaffaaþþãã!!

P r i m e l e

imagini cu lap-

topul de 100

USD - devenit

deja mit - ºi-au

fãcut apariþia pe

Web.  Se pare cã

prototipul dis-

pune de "urechi" care sunt concepute sã prote-

jeze de praf portul USB, ieºirea pentru cãºti ºi

microfon. Comparativ cu mausul aflat în imagine,

laptop-ul de 100 USD pare destul de mititel, însã

pentru elevi acesta este suficient dat fiind faptul

cã aceºtia au degete ºi mâni mai mici decât

adulþii.

Sursã: www.i4u.com 

33,,550000  ddee  ppeerrssooaannee  aauu  ffoosstt
aarreessttaattee  ppeennttrruu  ppaarrttaajjaarree  
ddee  ffiiººiieerree  ccuu  mmuuzziiccãã

RIAA nu este singura organizaþie care

aresteazã utilizatorii care partajeazã muzicã.

Peste 3.500 de utilizatori din Germania au fost

arestaþi pentru cã au partajat ilegal fiºiere audio.

Federaþia internaþionalã a industriei fonografice

din Germania a fãcut o investigaþie masivã ºi a

descoperit cã utilizatorii clientului de partajare

eDonkey aveau "puse la share" mai mult de 8000

de fiºiere per utilizator, constând din materiale

protejate. Investigaþia s-a efectuat în 130 de zone

din Germania. Industria înregistrãrii din Germania

a amendat peste 7.000 de oameni în ultimii trei

ani. Unii dintre utilizatorii amendaþi au plãtit pânã

la 2500 de Euro pentru activitãþile de partajare.

Sursã:  www.annadtech.com

Actual Nou

Soclul 754 939 AM2

Hyper
Transport

1.6G 2G 2G

Memorie Singular
DDR1

Dual DDR1 Dual DDR2
800
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NNVVIIDDIIAA  aa  llaannssaatt  NNFFOORRCCEE
559900  SSLLII  MMCCPP  

AATTII  aa  aannuunnþþaatt  nnoouull  nnuucclleeuu  llooggiicc  ppeennttrruu  ppllaattffoorrmmaa  AAMM22

ATI a anunþat ultima generaþie de cipseturi

pentru platforma AMD AM2. Cele douã platforme

anunþate pentru AM2 sunt Radeon Xpress 1100 ºi

Radeon Xpress 1150. Astfel, noul southbrige din

seria SB600 oferã suport pentru 10 porturi USB

2.0, patru porturi SATA II, RAID, HD Audio ºi

suport pentru dispozitivele PATA. De asemenea,

NCQ este prezent în southbrige. SB600 suportã

ambele platforme, atât AMD, cât ºi Intel. Radeon

Xpress 1100/1150 integreazã o placã graficã

Radeon X300 cu nucleu tactat la 300 MHz ºi

respectiv la 400MHz (Xpress 1150). Pentru placa

graficã se pot aloca pânã la 128 MB de RAM mulþu-

mitã tehnologiei ATI HyperMemory.

NVIDIA a lansat noul procesor de comunicare

ºi media (MCP) NVIDIA nForce 590 SLI, o soluþie

atât pentru plãcile de bazã, cât ºi pentru cele

bazate pe procesoare cu soclul AM2 de la AMD. 

Formând baza extremã pentru cele mai rapide

ºi dotate plãci de bazã cãutate de iubitorii de PC,

NVIDIA nForce 590 SLI MCP, proiectat ºi constru-

it de la zero pentru entuziaºti ºi de entuziaºti,

poate utiliza puterea a unu, douã, sau chiar patru

procesoare grafice NVIDIA GeForce pentru jocuri.

NVIDIA nForce 590 SLI MCP oferã entuziaºtilor un

nivel de caracteristici proiectate special pentru

jocuri, incluzând: 

� Soluþie de overclocking completã

� NVIDIA FirstPacket™- tehnologie optimiza-

tã pentru reþea ce oferã prioritate mai mare pen-

tru traficul de jocuri în reþea, rezultând un ping

mai mic la jocurile online 

� Tehnologia NVIDIA LinkBoost™ - sporeºte

viteza magistralei PCI Express de pe placa de

bazã atunci când sunt instalate plãci grafice com-

patibile LinkBoost, cum ar fi NVIDIA GeForce 7900

GTX 

� Memoria SLI-Ready- este prima platformã

care beneficiazã de noile specificaþii de memorie

Enhanced Performance Profiles (EPP)

� Tehnica avansatã NVIDIA DualNet cu por-

turi duale Gigabit Ethernet, TCP/IP offload

� Stocare masivã cu suportul de pânã la 6

hard discuri SATA 3Gb/sec ºi o mulþime de confi-

gurãri RAID care includ primul suport dual RAID 5

din industrie pe un singur controler. 

Sursã: www.xbitlabs.com

NNeeooDDiiggiittss  HHeelliiooss  XX--LLiinnee  

NeoDigits anunþã Helios X3000 ºi X5000 HD

Network Media Players ce vor fi lansate în iunie

2006.

X-Line are LAN integrat, WIFI ºi porturi USB ce

permit conectarea ºi partajarea audio, video ºi de

imagini. Software-ul neoDigits NeoLink permite

sincronizarea cu Apple iTunes, Real Rhapsody ºi

Napster, suportã Windows Media/WinAMP

playlists, ºi poate face transcodare în timp real

pentru player (RMVB) ºi formatele 3GPP.

Scalarea imaginii pânã la 1080p permite

vizionarea DVD-urilor standard , MP4, DivX, XviD,

DVD VOB, XviD HD, DivX HD, HD TS, WMV HD.

Sursã: www.i4u.com

HHaarrdd  ddiisscc  ppoorrttaabbiill  MMVVIIXX  WWiirreelleessss  HHDD  MMeeddiiaa  HHDDDD  EEnncclloossuurree

Korean Unicorn Information System oferã un hard disc portabil cu interfaþã LAN

ºi Wi-Fi. Majoritatea dispozitivelor de stocare portabile oferã doar interfaþã USB, însã

MVIX oferã acces Wireless care te scuteºte de cuplarea cablurilor USB sau de reþea.

Dispozitivul poate fi localizat oriunde în casã sau la birou, singura problemã rãmasã

este sã dispui de un adaptor wireless.

Sursã: www.i4u.com 

AAMMDD  aa  ccoonnffiirrmmaatt  eexxiisstteennþþaa  
pprroocceessoorreelloorr  AAtthhlloonn  6644  
33220000++  ººii  33000000++  ppeennttrruu  
ppllaattffoorrmmaa  ssoocclluulluuii  AAMM22

Înainte de a lansa cu 10 zile oficial proce-

soarele pe soclul AM2, am descoperit în lista de

preþuri procesoarele Athlon 64 3000+ ºi Athlon

64 3200+. Astfel, Athlon 64 3200+ (2,0GHz) ºi

Athlon 64 3000+ (1,8GHz) sunt disponibile pentru

soclul AM2. Preocesoarele integreazã 512 KB de

memorie tampon L2, ºi suportã memoria dualã

DDR2-667. Microprocesorul  Athlon 64 3200+ va

costa 138 USD, în timp ce Athlon 64 3000+ va

costa între 109 ºi 115 USD.

Sursã: www.xbitlabs.com

MMiiccrroossoofftt  llaannsseeaazzãã  uunn  nnoouu  
rriivvaall  ppeennttrruu  ffoorrmmaattuull  JJPPEEGG

La conferinþa Windows Hardware Engineering

Conference, compania Microsoft a fãcut public un

nou format pentru stocarea imaginilor. Bill Crow,

reprezentantul companiei a demonstrat cum o

imagine care folosea formatul Windows Media

Photo ºi avea o ratã de compresie de 24:1 oferea

mai multe detalii decât echivalentele din format-

ul JPEG sau JPEG 2000 (la aceeaºi ratã de com-

presie). În general acest format oferã imagini la

aproximativ aceeaºi calitate, dar la jumãtate din

spaþiul necesar pentru stocarea lor. Spaþiul

câºtigat este util în special la manipularea ima-

ginilor pe dispozitivele mobile, un fiºier mai mic

va putea fi transferat mai rapid, consumând ºi mai

puþinã energie. Formatul a fost dezvoltat de

aceeaºi programatori care au lucrat la Windows

Media Audio ºi Video; el introduce o nouã modali-

tate de compresie a datelor, de conversie a culo-

rilor ºi oferã mai multã flexibilitate - dupã cum au

spus reprezentanþii companiei Microsoft. Recent ,

programatorii au finisat pachetul de instrucþiuni

necesar pentru portarea ºi pe alte sisteme de

operare. Încã nu au fost fãcute publice detalii

despre modul de licenþiere. 
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NNiinntteennddoo  DDSS  LLiittee  îînn  EEuurrooppaa,,  ddiinn  IIuunniiee  

NNoouull  CCaassiioo  GG''zzOOnnee  WW4422CCAA  33GG

Nintendo DS Lite a fost disponibil în Japonia de

câteva luni deja, iar vânzãrile au decurs conform

aºteptãrilor, adicã mai mult decât bine. Noul

Nintendo DS versiunea mai subþire se va lansa în

sfârºit si în Europa pe data de 23 Iunie. DS Lite va fi

disponibil în culorile alb ºi negru la un preþ de 149 de

euro. Nintendo DS Lite este ºi mai mic ºi mai uºor

decât predecesorul sãu, având ºi un ecran mai

deschis ºi, bineînþeles, suportã tot atâtea facilitãþi

ca ºi predecesorul. 

Casio anunþã noul telefon W42CA. Casio

G'zOne W42CA IPX7 este rezistent la apã, aceasta

înseamnând cã poate fi scufundat fãrã probleme

timp de 30 de minute. G-ul din numele telefonului

Casio înseamnã cã acesta este si antiºoc

(amintiþi-vã de ceasurile G-shock). Acesta dis-

pune de un ecran de 2,4 inci QVGA, o camerã de

2,1MP, slot pentru card microSD ºi player de mu-

zicã.

Sursa: www.i4u.com

WWaatteerr  CCoowwbbooyy

Water Cowboy este sursa de

tensiune produsã de firma

Digital Cowboy din Japonia.

Aceasta are o putere de 450W,

dar ce este deosebit la ea este

cã sursa are integrat un cooler cu rãcire cu apã

pentru procesor. Douã conducte de apã ies din

sursã care duc la un sistem de rãcire ce se poate

conecta pe soclurile LGA775 ºi 754/939.

Sursa: www.i4u.com

PPeennttaaxx  KK110000DD  ººii  KK111100DD  SSLLRR  

Pentax introduce

camerele K110D ºi

K100D SLR. 

Modelul K100D de la

Pentax are o rezoluþie de

6,1 MP ºi dispune de noua

tehnologie "Shake Reduction". Diferenþa dintre

K100D ºi K110D este cã modelul K110D nu dispune

de aceastã tehnologie.

Intel este în plinã

dezvoltare a procesu-

lui de producþie pen-

tru generaþia urmã-

toare de procesoare ºi trecerea de la 65nm la

45nm, cu tranzistori mult mai eficienþi. Nu de

mult auzeam cã Intel doreºte sã introducã

aceastã tehnologie în ultimul trimestru al anului

2007, dar acum se pare cã acest proces va fi

amânat pânã în primul trimestru al anului 2008.

Dar foarte probabil cã pânã atunci vor avea loc

mai multe schimbãri, mai ales cã Intel trebuie sã

adune "roadele" bune ale tehnologiei de 65nm,

tehnologie relativ nouã.

Mp3 playerul dispune de

un hard disc de 8GB ºi un

ecran de 1,77 inci color de tip

OLED. Viaþa bateriei este de

30 de ore. Altã facilitate este

cã acesta poate rula fiºiere

de tip MP4, OGG, OGG, WAV,

WMA-DRM, radio FM, are funcþie de reportofon,

suportã vizualizare de imagini ºi text. LG MFJM53

mãsoarã 48x100.7x14mm ºi cântãreºte 88grame.

Nu se ºtie încã data de lansare a acestuia sau

preþul acestei alternative la iPod.

Sursa: www.i4u.com

IInntteell  aammâânnãã  
tteehhnnoollooggiiaa  ddee  4455nnmm

LLGG  MMFFJJMM5533  88GGBB  SSlliicckk  MMPP33
PPllaayyeerr

Samsung anunþã laptop-

ul cu  32GB Solid State Disc

(SSD) în Coreea. 

Solid State Disc citeºte

cu 300 de procente

(53MB/s) ºi scrie cu 150 de

procente mai rapid decât

hard discurile normale.

Astfel Microsoft Windows XP booteazã cu 25-

50% mai rapid pe SSD decât pe alte unitãþi. Dar

bineînþeles, visul cu bootarea instantanee a sis-

temului de operare este încã departe.

Sursa: www.i4u.com

SSaammssuunngg  aannuunnþþãã  NNAANNDD
SSoolliidd  SSttaattee  DDiisscc  NNootteebbooookk
QQ3300--SSSSDD
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XXbbooxx  336600  nnuu  aarree  îînn  ppllaann  ssccããddeerreeaa  ddee  pprreeþþuurrii

Xbox 360 este disponibil deja pe piaþã de ºase

luni ºi vor mai trece încã ºase pânã Sony ºi

Nintendo vor lansa urmãtoarea generaþie de con-

sole. Dar se pare cã în plan nu se aflã scãderea

preþurilor, fapt confirmat  ºi de ºeful Xbox pe

Europa Chris Lewis. Microsoft plãnuieºte sã

"arunce" pe piaþã 10 milioane de console Xbox

360 înainte de sosirea celor de la Sony ºi

Nintendo. 

CCoorrssaaiirr  TTWWIINN22XX22004488--
66440000CC33

C o r s a i r

TWIN2X2048-

6400C3 este

cel mai rapid kit

de memorie

D D R 2 - 8 0 0 ,

portivit celor

de la Corsair, cu

latenþa scazutã

la CL3. TWIN2X2048-6400C3 are specificaþii ca sã

opereze la 800MHz cu latenþe 3-4-3-9, un lucru

destul de impresionant la o aºa frecvenþã mare.

Noile module vor folosi conceptul EPP. AMD

susþine cã a lucrat împreunã cu Corsair la aceste

memorii astfel încât noile procesoare pe soclul

AM2 sã se foloseacã în cel mai bun mod de aces-

te latenþe agresive.

Sursã:www.corsair.com

OOCCZZ  RRaallllyy22  UUSSBB  FFllaasshh  
DDrriivveerr  ccuu  uunn  nnoouu  ddeessiiggnn

OCZ a lansat noul model de memorie USB Rally

Flash Drive, care are un nou design ºi care, potri-

vit celor de la OCZ, USB-ul Flash devine mult mai

ergonomic decât modelul anterior. Noile memorii

OCZ Rally2 USB vor fi disponibile cu capacitãþi de

512MB, 1GB ºi 2GB.

Sursã: www.ocztechnology.com

Ripping Revolution a lansat un nou serviciu de

ripping. Pentru cei care au tone de CD-uri audio ºi

nu le-au "rippuit" încã, pentru iPOD, calculator

sau PSP, Ripping Revolution ofera abilitatea de a

trimite întreaga colecþie de CD-uri cãtre sediul

companiei din San Marcos, CA, unde compania va

rippui colecþia ta în format digital în câteva zile.

Procesul este compus din trei paºi simpli, trebuie

sã intri pe situl companiei, sã completezi formu-

larul de comandã, sã aºtepþi pânã primeºti "rip

kit", sã trimiþi colecþia de CD-uri prin FedEx, sã

astepþi pânã rippuiesc toate CD-urile, ºi în final sã

le primeºti acasã.

Sursã: www.i4u.com

Sharkoon extinde

linia de carcase externe pentru

hard discuri ºi prezintã Data Carrier un nou model

care combinã caracteristici funcþionale ca ºi hub

USB ºi cititor de carduri. Carcasa permite insta-

larea unui hard disc de 3,5 inci ºi oferã conexiuni

nenumeroase: în faþã douã porturi USB, douã în

spate ºi lateral porturi FireWire. Folosind por-

turile FireWire, Data Carrier se poate conecta la

douã calculatoare simultan. Cititorul de carduri

24-in-1 integreazã patru sloturi ºi acceptã toate

tipurile de carduri de memorie.

Preþ sugerat: 54 EURO

Sursã: www.sharkoon .com 

UUnn  nnoouu  sseerrvviicciiuu  
rreevvoolluuþþiioonnaarr  ddee  rriippppiinngg

SShhaarrkkoooonn  DDaattaa  CCaarrrriieerr  --
ccaarrccaassãã  eexxtteerrnnãã  ddiinn  aalluu--
mmiinniiuu  ccuu  cciittiittoorr  ddee  ccaarrdd--uurrii

IINNFFOO  ��
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CERF 2006 în cifre a însemnat:

� Aproximativ 74.000 de vizitatori în 5 zile

� 14.000 metri pãtraþi suprafaþa expoziþionalã,

cu 17% mai mult decât la ediþia precedentã

� O creºtere cu 40% a suprafeþei Sectorului de

Comunicaþii

� Circa 150 de firme participante

� Peste 550 de mãrci expuse

� 3.000 de consultanþi la standuri

Unul dintre cele mai importante aspecte ale

ediþiei de anul acesta a fost reprezentat de designul

ºi arhitectura standurilor, elemente care au stat în

centrul atenþiei organizatorilor. Expozanþii au fãcut

eforturi pentru a-ºi transmite mesajele proprii într-

un mod cât mai original ºi interactiv.

"Ne bucurãm cã ediþia CERF 2006 a fost un real

succes. Pentru aceasta, EXPOTEK, ca organizator, a

creat premisele necesare: am crescut suprafaþa

expoziþionalã, ºi am reuºit sã atragem un numãr

semnificativ de expozanþi cu soluþii ºi aplicaþii ino-

vatoare", a declarat doamna Sorina Mureºan,

Director General EXPOTEK.

CERF vs. CeBIT

Spre deosebire de CeBIT, CERF-ul a însemnat

patru hale de-ale CEBIT-ului, deci nu era nici o pro-

blemã sã le parcurgi pe toate într-o singurã zi. În

CERF am simþit prezenþa celor mai importanþi dis-

tribuitori din þarã, iar la un singur stand am avut

ocazia sã mã întâlnesc cu un reprezentant al com-

paniei Scythe, un mare producãtor de soluþii de

rãcire pentru procesoare. Aici am descoperit, câte-

va soluþii foarte performante pentru rãcirea proce-

sorului ºi un dispozitiv de ionizare al aerului din car-

casã care este benefic pentru sãnãtatea umanã. În

continuare sã vedem pe scurt ce au prezentat

expozanþii la EXPOTEK (CERF 2006).

SKINMEDIA

Importator ºi distribuitor al mãrcilor: Leadtek,

MSI, ALTEC Lansing, GeCUBE, GeIL, NeOVO, Iriver, a

prezentat la CERF, viitoarele plãci de bazã MSI pen-

tru soclul AM2. Au continuat sã prezinte soluþia

graficã de la GeCUBE RX1800 GTOD 256, care este

cea mai rentabilã placã video din punct de vedere al

raportului preþ/performanþã costând aproximativ

900 RON. În continuare, la standurile SkinMedia,

tunnerele Leadtek cât ºi toate produse "ºtanþate"

cu marca Leadtek erau prezente pentru a putea fi

vãzute de publicul care vizita standul. Aici am

remarcat o soluþie video idealã pentru cei care

deþin slotul AGP, ºi anume, Leadtek Geforce 6800

XT TDH, cu procesor grafic tactat la 300 MHz ºi

memorie de 128 MB DDR având cu o lãþime de bandã

de 256 de biþi. Leadtek PX7600 GT 256 se

pregãteºte sã detroneze locul plãcii 6600 GT pe slo-

tul PCI Express, pentru cã placa se va gãsi pe piaþa

la un preþ de aproximativ  500-600 RON.

eevveenniimmeennttee  //  CCEERRFF 22000066

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��

Aºa cum v-a obiºnuit deja, în fiecare an,

redacþia MyC a fost prezentã la CERF. Dupã cum

ºtiþi, CERF este cel mai mare târg de IT ºi telecomu-

nicaþii din þara noastrã . Astfel, în perioada 3-7 mai

la Complexul Expozitional Romexpo, cea de-a XV-a

ediþie CERF s-a remarcat drept una de succes.

Evenimentul a fost inaugurat de cãtre Traian

Bãsescu, Preºedintele României, ºi Ministrul

Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei, Zsolt

Nagy.

DDoorreell  

PPuucchhiiaannuu  JJrr..
dorel@myc.ro
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Din nou "GeIL", la fel ca ºi la expoziþia de la

Hannovra (CeBIT), a prezentat prin intermediul

SkinMedia modulul de memorie EVO 1 pentru

entuziaºtii overclokingului. Neovo "ºi-a adus" la

CERF câteva monitoare LCD ale cãror ecrane sunt

rezistente la ºocuri, probabil o soluþie pentru

gamerii înrãiþi...

LG

Atracþia standului LG a fost un simulator auto,

care era compus dintr-un vehicul de formula 1, ºi un

calculator. Bineînþeles, LG a prezentat câteva

soluþii HD-TV, mobile ºi de asemenea un proiector

ideal pentru camere cu dimensiuni reduse.

SANDISK

SANDISK a prezentat SanDISK Ultra II SD Plus,

care este un card SD ºi un drive Flash USB cu capac-

itãþi de memorie cuprinse între 512MB ºi 2GB.

Cruzer este un USB Flash a cãrui mufã de conectare

USB se culiseazã în interiorul dispozitivului pentru a

preveni eventualele accidente.

UPC

Furnizorul de servicii de Internet, Telefonie,

CATV, Astral a fost asimilat de o bunã perioadã de

vreme de compania Americanã UPC. La CERF com-

pania UPC a promis clienþilor sãi servicii la un stan-

dard de calitate mai ridicat pentru cã actualmente

investeºte sume importante pentru a-ºi îmbunãtãþi

infrastructura reþelei de Internet, telefonie ºi CATV. 

PC-COOLERS.RO

A avut un stand mic, însã foarte voinic. Asta

pentru cã pe fiecare metru pãtrat erau cel puþin 20

de produse. Pentru cei care nu ºtiu, pc-coolers.ro

este unic importator ºi distribuitor al mãrcilor:

Enermax, AKASA, APLUS, A.C. Rayan, Thermalright,

Shakoon ºi, de curând, al binecunoscutelor produse

ZALMAN. La CERF a prezentat cele mai bune pro-

duse ale companiilor ENERMAX, AKASA, APLUS, ZAL-

MAN, SEASONIC, ARCTIC, DFI, THERMALRIGHT,

NEXUS, SAITEK, XFX, MUSHKIN, CRUCIAL, RAZER,

NEXUS, NZXT, SEASONIC, ASETEK, LOGITECH,

VapoChill, produse accesibile ºi pe situl acestora,

www.pc-coolers.ro.

PPRREEZZEENNTTAARREE      ��
eevveenniimmeennttee  //  CCEERRFF 22000066
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D
acã ne întoarcem puþin în trecut, cu sigu-

ranþã vom zâmbi când ne vom aminti cã unul

din standardele companieiei IBM pentru

realizarea computerelor era dimensiunea fixatã, în

aºa fel încât ele sã poatã intra pe uºa unei încãperi.

Acum, fiecare utilizator al PC-ului deþine o can-

titate uimitoare de date, ºi ar fi extrem de greu sã

ne imaginãm viaþa fãrã aceste dispozitive care

stocheazã cantitãþi uriaºe de informaþie, ºi care, de

multe ori, uitãm cã existã. De la lansarea primelor

calculatoare personale, tehnologia de stocare a

evoluat de la o capacitate de 20 MB, care era con-

sideratã una "gigant", pânã la întroducerea pe piaþã

a celor de 750 GB (discuri interne). Sã vedem în

continuare de unde am pornit, cum am evoluat ºi

care sunt modalitãþile de stocare cu care vom avea

contact în viitorul apropiat!

În trecut...

Primul hard disc a fost IBM 350, inventat de

Reynold Johnson ºi introdus în componenþa calcula-

torului IBM 305 în anul 1955. El avea 50 de discuri,

fiecare cu diametrul puþin peste jumãtate de metru.

El avea o capacitate de stocare de 5 MB ºi un singur

cap de citire (motiv pentru care accesarea datelor

avea loc la o vitezã scãzutã). În anul 1961, dispozi-

tivul de stocare IBM 1301 întroducea metoda

folosirii unui cap de citire pentru fiecare disc din

componenþa unitãþii. În 1973 IBM a introdus discul

3340 "Winchester" care avea un cap de citire mai

mic, ºi care se putea apropia mai tare de suprafaþa

discului pentru citirea datelor. Aproape toate dis-

curile care s-au fabricat în continuare au folosit

aceastã tehnologie, iar numele Winchester a fost

asociat majoritãþii mediilor de stocare a datelor. În

anul 1991 a fost lansat hard discul de 2,5 inci cu

capacitatea de 100 MB, iar în 1995 a fost introdus pe

piaþã discul care avea capacitatea de 2GB. În anul

1997 a fost introdus hard discul cu capacitatea de 10

GB. În anul 2002 a fost depãºitã bariera de 137 GB,

iar în anul 2005 Hitachi a introdus primul hard disc

de 500 GB. În 2006, Seagate a introdus hard dis-

curile cu capacitatea de stocare de 750 GB!

Conectarea mai multor discuri

RAID (redundant array of inexpensive disks)

este metoda de interconectare a mai multor hard

discuri normale, care oferã o vitezã de transfer mai

ridicatã ºi o siguranþã mai mare a datelor. Fiecare

unitate de stocare, în carcasa ei, are un numãr fix

de discuri. Dacã luãm în considerare mai multe

unitãþi  ºi le înlãturãm carcasele, am putea forma

din discurile rãmase o unitate mai mare. RAID-ul are

la bazã aceastã idee. El este o metodã hardware sau

hhaarrddwwaarree  //  hhaarrdd  ddiissccuurrii

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��

Mai mic, mai silenþios ºi cu o capacitate de

stocare mai mare, sunt cele trei direcþii pe care

au evoluat mediile de stocare a informaþiei în

ultimii ani. În aproximativ 25 de ani ele au

"scãzut" de la dimensiunea unei încãperi ºi au

ajuns pânã la câþiva centimetri, iar capacitatea de

stocare a crescut de atâtea ori, încât nu ne mai

ajung degetele de la o mânã pentru a numãra ze-

rourile. 

Primul hard disc - 1955

RReemmuuss

ZZooiiccaa
remus@myc.ro
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software prin care putem lega mai multe discuri

pentru a forma unul mai mare. Astfel, sistemul de

operare, în loc sã detecteze mai multe discuri

conectate la calculator, va detecta doar unul singur.

La un  nivel mai avansat, o parte hardware integratã

în placa de bazã a calculatorului, poate separa flux-

ul de date în pãrþi mai mici, care pot fi scrise în

paralel pe discurile din componenþa RAID-ului.

Astfel viteza de scriere se dubleazã dacã avem douã

discuri legate, se tripleazã pentru trei, ºi aºa mai

departe.  La fel putem folosi conectarea în paralel a

hard discurilor pentru a creºte siguranþa datelor.

Ele, în loc sã fie scrise într-un singur loc, vor fi

scrise în paralel pe douã, trei, sau mai multe discuri.

Dacã unul dintre ele va întâmpina o eroare fizicã ºi

datele nu vor mai putea fi accesate, celelalte discuri

vor putea fi folosite pe post de copii de siguranþã.

Metoda a fost "pusã la cale" încã din anul 1978, iar

zece ani mai târziu existau deja 5 moduri de

conectare a discurilor. De-a lungul timpului ele s-au

dezvoltat, iar acum existã metode hardware,

metode software ºi metode hibrid, fiecare

cu avantajele ºi dezavantajele lor.

La ora actualã existã multe

plãci de bazã care oferã

aceastã tehnologie. 

Memoria Flash

Ea este memoria cel

mai des întâlnitã în tele-

foane, camere foto digi-

tale ºi mp3 playere. 

Ea e o modalitate de

stocare a datelor, care

potate fi ºtersã electronic si reprogra-

matã. Poate stoca informaþia în continuare, fãrã a

folosi o sursã de energie. Tehnologia a fost dez-

voltatã în 1984 în cadrul companiei Toshiba de Dr.

Fujio Masuoka. Numele "Flash" a fost sugerat de

colegul domnului Masuoka în special datoritã

asemãnãrii modului de operare a memoriei cu bliþul

unui aparat foto. Reprezentanþii companiei Intel au

vãzut potenþialul invenþiei ºi în curând, în anul 1988,

au lansat pe piaþã primele astfel de cipuri. 

Acum câteva luni, la CeBIT, compania Samsung a

prezentat un laptop care avea o capacitate de sto-

care de 32 GB memorie Flash, iar hard discul

tradiþional lipsea. Din acel moment, experþii consi-

derã cã în scurt timp, acest tip de memorie va fi

rãspânditã în toate laptopurile noi. Avantajele sunt

aduse în special de lipsa pãrþii mecanice, acum

nimic nu se mai învârte, ºi mediul nu mai este pre-

dispus unui numãr mare de erori. Dupã cum a

menþionat ºi reprezentantul companiei Intel, Ed

Doller: "cine ºi-a pierdut cel puþin o datã informaþi-

ile stocate pe un disc magnetic, ºtie cât de atent

trebuie sã fie la manipularea lui". Printre celelalte

avantaje aduse de acest tip de memorie este greu-

tatea micã ºi consumul de energie mai redus.

Totuºi existã ºi un mare dezavantaj: costul

ridicat de producþie. Acesta este singu-

rul motiv pen-

tru care perioada de înlocuire a discurilor din lap-

topurile obiºnuite va fi mai lungã. Costul se ridicã

pânã la aproximativ 25 de dolari pe GB, în medie, de

100 de ori mai scump decât modul de stocare

obiºnuit. Dupã primele estimãri ale specialiºtilor de

la SanDisk, în anul 2009 o cantitate de memorie de

20GB va costa în jurul a 150 USD. Chiar ºi acest preþ

este de trei ori mai mare deât a discurilor actuale

obiºnuite, la aceeaºi capacitate de stocare. 

Pe viitor...

Datoritã costurilor ridicate de producere a

memoriei flash, marile companii pun la cale o

tehnologie hibrid, formatã din combinarea celor

douã metode de stocare a datelor. Astfel, discurile

PPRREEZZEENNTTAARREE      ��
hhaarrddwwaarree  //  hhaarrdd  ddiissccuurrii
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obiºnuite vor fi dotate cu o micã parte de memorie

flash, în care vor fi stocate datele frecvent acce-

sate, pentru a scãdea din numãrul de accesãri a dis-

curilor fizice, ºi implicit din uzura fizicã ºi din

numãrul de erori ºi consumul de energie. Datele

importante vor putea fi accesate fãrã ca discul sã se

învârtã. Primele dispozitive de acest fel vor fi

lansate la începutul anului viitor, dupã cum au

declarat reprezentanþii companiei Intel. 

Stocarea holograficã a datelor

Memoria holograficã oferã posibilitatea de a

stoca 1 TB de date în volumul unui cub de zahãr

obiºnuit. Omul de ºtiinþã Pieter J. van Heerden a

fost primul care a propus stocarea datelor într-un

mediu tri-dimensional, în anul 1960. Zece ani mai

târziu, cercetãtori de la RCA Laboratories au

demonstrat aceastã tehnologie, dar datoritã

preþurilor ridicate a materialelor necesare, s-a

întrerupt procesul de dezvoltare (un laser era gen-

erat de un dispozitiv de câþiva metri). În ultima

decadã, DARPA (Defense Advanced Research

Projects Agency), IBM ºi Lucent's Bell Labs au con-

dus cercetãrile în acest domeniu. Primele dispozi-

tive de stocare holografice HDSS (holographic desk-

top storage system) vor avea o capacitate de sto-

care de 125 GB ºi o vitezã de transfer de 40 MB pe

secundã. În urmãtoarea treaptã de dezvoltare ele

vor avea o capacitate de 1TB ºi o vitezã de transfer

de peste 1 GB pe secundã. Se pare cã un laser simi-

lar cu cel existent în dispozitivele de citire a CD-

urilor ºi DVD-urilor ar fi suficient pentru realizarea

unui sistem de stocare holograficã a datelor.

Cercetãtorii considerã cã tehnologia va putea fi

folositã pe scarã largã în urmãtorii 2-3 ani. Bill

Wilson, cercetãtor al companiei InPhase

Technologies considerã cã dispozitivele de stocare

holograficã a datelor vor înlocui obiºnuitele CD-uri

ºi DVD-uri în urmãtorii ani.

Concluzie

Cantitatea uriaºã de informaþie existentã ne

forþeazã sã folosim discuri tot mai "mari". Dar pe

viitor va trebui sã avem acces rapid la librãrii între-

gi sau la baze de date gigantice. Din acest motiv,

oamenii de ºtiinþã vor fi stimulaþi constant sã facã

cercetãri în aceastã direcþie. Un singur lucru poate

opri asaltul acestor tehnologii. Accesul la Internet

printr-o conexiune care ne asigurã o vizezã extrem

de mare. Atunci spaþiul de stocare nu va mai fi o

problemã, pentru cã discurile noastre se vor afla la

mii de kilometri în magazii uriaºe. Dar niciodatã nu

vom putea ºti surprizele pe care le ascunde imagi-

naþia!

Memoria Flash de 32 GB

Capul de citire la suprafaþa discului Stocarea holograficã a datelor

hhaarrddwwaarree  //  hhaarrdd  ddiissccuurrii
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Advanced WindowsCare V2

Advanced WindowsCare V2 este un utilitar com-

plex care integreazã toate uneltele necesare pen-

tru a-þi proteja, repara ºi optimiza sistemul tãu de

operare Windows. Nu este necesar sã ai cunoºtinþe

avansate de IT, el te va ajuta sã rezolvi într-un mod

simplu problemele care apar.

La prima vedere, ºi un prim test…

Aparent când citeºti "oferta" pe care þi-o prop-

une un program gratuit te vei gândi imediat dacã nu

e cumva o glumã, sau probabil îl vei testa dacã eºti

suficient de curajos. Nu spun degeaba "dacã eºti

suficient de curajos" pentru cã, modificãri în

regiºtrii sistemului de operare pot avea consecinþe

dezastruoase. 

Prima datã când am instalat ºi testat programul,

m-am gândit imediat cã dupã atâtea fixãri pe care

le-a fãcut în regiºtrii, probabil în câteva zile

Windows-ul meu va deveni inutilizabil. Lucrurile nu

au stat nici pe departe aºa, mai mult, sistemul de

operare a devenit mult mai sensibil la comenzi ºi

mult mai stabil. Totul mergea chiar mai bine decât

dacã aº fi reinstalat sistemul de operare. 

De obicei, când instalezi sistemul de operare,

Windows-ul opereazã "ceas", rapid ºi stabil. Însã,

dacã vei instala în acel moment Advanced

WindowsCare V2 Beta1.1, ºi nu ai instalat ºi alte pro-

grame, vei descoperi cã sistemul tãu de operare are

peste 1000 de probleme pe care Advanced

WindowsCare le reparã imediat!

Sã vedem din ce se compune Advanced
WindowsCare V2…

RReessccuuee  CCeenntteerr

De aici, poþi sã crezi Backup (ºi restaurare),

înainte de a face orice modificare în sistem.

SSppyywwaarree  SSccaann

Detecteazã ºi ºterge spyware, adware ºi alte

ameninþãri.

SSeeccuurriittyy  DDeeffeennssee

Protejeazã Windows-ul de hackeri ºi spyware.

PPrriivvaaccyy  SSwweeeepp

ªterge istoria tuturor activitãþilor efectuate în

acel calculator.

RReeggiissttrryy  FFiixx

Scaneazã ºi reparã intrãrile improprii din

regiºtri.

SSttaarrttuupp  AAnnaallyyssiiss

Detecteazã componentele care sunt pregãtite

sã porneascã de fiecare datã în "startup".

Componentele invalide se pot ºterge manual.

Atenþie ce programe ºtergeþi din acest meniu,

respectivele programe nu vor mai fi active la

repornirea sistemului de operare. 

TTeemmppoorraarryy  FFiilleess  CClleeaann

Cautã ºi ºterge fiºierele nefolosite.

RReeppaaiirr  aanndd  SSppeeeedduupp  WWiinnddoowwss

Analizeazã ºi optimizeazã configuraþia sistemu-

lui.

SSyysstteemm  IInnffoorrmmaattiioonn

Afiºeazã detalii folositoare despre componen-

tele hardware ºi cele din Windows. Aceastã opþiune

nu este valabilã în versiunea BETA!

ssooffttwwaarree  //  WWiinnddoowwss  XXPP
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Întotdeauna vei gãsi pe Internet un program

care sã cureþe regiºtrii sistemului tãu de operare

pentru ca acesta sã opereze mai fluent ºi cu mai

puþine ecrane albastre sau diverse erori. Însã,

Advanced WindowsCare V2 Beta1.1 este o soluþie

performantã ºi gratuitã care face ca sistemul tãu

de operare sã fie "curãþat" ºi "reparat" din toate

punctele de vedere. Aici, mã refer la spyware,

adware sau alte ameninþãri. 

Interfaþã program

DDoorreell  

PPuucchhiiaannuu  JJrr..
dorel@myc.ro

,
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Funcþionarea programului 

Funcþionarea programului este simplã: apeºi pe

un buton ºi el detecteazã la fiecare capitol prezen-

tat mai sus orice problemã care ar putea afecta sis-

temul de operare. Viteza de operare a programului

depinde implicit ºi de performanþa sistemului. Eu l-

am testat pe mai multe sisteme ºi a funcþionat în

toate cazurile rapid. Adicã, a detectat toate erorile

de pe un sistem obiºnuit în nu mai mult de 30 de

secunde. Dupã detectarea "problemelor" numele

butonului de detecþie se transformã din "scan now"

în "care now". Astfel, dacã apãsãm "care now" pro-

gramul rezolvã toate problemele apãrute. Eu reco-

mand utilizarea lui cel puþin o datã pe sãptãmânã,

pentru cã astfel îþi întreþii sistemul de operare ºi

previi eventualele blocãri, funcþionãri necorespun-

zãtoare, sau chiar ecrane albastre.

Concluzie

Advanced WindowsCare V2 Beta 1.1 este primul

program conceput pentru toþi cei care au

cunoºtinþe puþine în domeniul software, dar ºi pen-

tru utilizatorii avansaþi, acesta reparând probleme

legate de regiºtri, spyware, adware, fiºiere tempo-

rare etc. În acest fel utilizatorul va beneficia de

toate optimizãrile software necesare pentru ca sis-

temul sã ruleze rapid ºi stabil. 

Este important de menþionat cã programul nu

înlocuieºte perfect alte programe dedicate tipurilor

de probleme menþionate, însã te ajutã sã îþi

îmbunãtãþeºti ºi sã-þi optimizezi considerabil per-

formanþa sistemului. ªi, dupã cum am menþionat,

este indicat sã fie folosit într-un mod regulat.

Programul Advanced WindowsCare V2 Beta 1.1 este

în varianta BETA, varianta finalã va introduce funcþii

precum: 

� Live Update 

� Auto Scheduled 

� Auto Rescue and Restoration

� Real-time Optimization

� Real-time Anti-Crash 

� Fastest Disk Defragment

� ªi multe altele… 

Pentru testare ºi evaluare programul se gãseºte

pe CD-ul revistei noastre la secþiunea freeware

(programe gratuite). Redacþia nu îºi asumã respon-

sabilitatea pentru eventualele problemele generate

de folosirea necorespunzãtoare a acestui program!

PPRREEZZEENNTTAARREE      ��
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Privacy Analysis

Registry Scan.

Startup Scan

Temporary File Analysis

PPrrooggrraamm:: Advanced WindowsCare V2
Beta 1.1

AAddrreessãã  WWeebb::  
http://www.iobit.com/ WindowsCarev2.htm

PPrreeþþ:: actualmente în variantã de testare
Beta (gratuit)

Advanced WindowsCare V2 

MyC recomandã

90%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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Ce este formatul video digital?

O serie de imagini consecutive pentru simularea

miºcãrii ºi interacþiunea dintre elementele ima-

ginilor. Reprezentarea electronicã a acestor imagi-

ni. Cuvântul "video", îºi are rãdãcinile în limba la-

tinã (videre = am vãzut). Tot ceea ce pot înþelege

calculatoarele sunt douã valori: da sau nu (1 sau 0).

Cu ajutorul celor douã, ele pot reprezenta orice:

muzicã, imagini, filme, culori, calcule... orice. Când

secvenþele video au fost convertite într-o formã

digitalã, s-a nãscut termenul: DV (Digital Video).

Astfel, imaginile care formeazã fiecare secvenþã

video sunt stocate în memorie exact ca restul

datelor pe care le interpreteazã calculatorul, prin 0

ºi 1.

Moduri ale editãrii video

Secvenþele video (ºi cele audio) sunt conside-

rate un mediu liniar, pentru cã le primim într-o

formã constantã de-a lungul unei perioade de timp.

Este vorba de un flux de informaþie strict dependent

de valoarea temporalã; când vorbim de "video"

avem o înºiruire de imagini într-un interval de timp.

Formatul video digital aduce multe avantaje în

raportat cu formatul analog. Dacã foloseºti o

camerã video digitalã secvenþele capturate sunt în

general superioare celor analogice. Un avantaj

foarte important al formatului digital este copierea

sau duplicarea realizabilã fãrã pierderea calitãþii.

Prin efectuarea unei operaþii în mod similar, la for-

matul analog se pierde întotdeauna din calitate.

Datoritã reprezentãrii secvenþelor video în format

digital, avem posibilitatea editãrii într-o manierã

non-liniarã, care altfel facutã, în mod tradiþional

(liniar), are loc treptat, bucatã cu bucatã. În

editarea video liniarã secvenþele sunt înregistrate

succesiv pe o "rolã de film" (program reel),

asemãnãtoare unui lanþ de mãrgele. În acest fel,

pentru a introduce sau a scoate o singurã mãrgea

din mijlocul lanþului, trebuie sã scoþi jumãtate afarã

iar apoi trebuie sã le introduci la loc. În modul non-

liniar poþi introduce ºi scoate secvenþe oriunde

doreºti, fãrã a le influenþa pe celelalte sau a pierde

timp cu reasamblarea.

Programe pentru editarea video

La ora actualã existã un numãr uriaº de pro-

grame cu ajutorul cãrora poþi modifica secvenþele

video aºa cum doreºti. În continuare eu îþi voi

prezenta pe pe scurt douã: Ulead Video Studio ºi

Adobe Premiere. Primul este destinat în special

începãtorilor, iar al doilea începãtorilor ºi celor mai

avansaþi. Care dintre ele îþi place mai mult? Pe tema

aceasta putem discuta pe forumul de la adresa

www.myc.ro/forum.

Ulead Video Studio

Lansarea aplicaþiei aduce un asistent care ne

oferã trei posibilitãþi: importarea materialelor prin

[DV- to - DVD Wizard], o metodã rapidã de asam-

blare a materialelor prin [Movie Wizard] ºi metoda

propriu-zisã de editare video prin [VideoStudio

Editor].

Prin [DV - to - DVD Wizard] avem acces la una

dintre cele mai rapide modalitãþi de importare a

meterialului în program. El va scana aparatul pentru

a detecta scenele care pot fi importate ºi va oferi

imagini de previzualizare a secvenþelor respective.

Prin [Movie Wizard] avem acces la una dintre cele

mai rapide modalitãþi de asamblare a secvenþelor.

Metoda este idealã pentru utilizatorii începãtori,

pentru cã prin intermediul a doar trei paºi vei obþine

un film gata de vizionare. "În unele situaþii

conectarea camerei ºi exportarea cât mai rapidã pe

DVD este singurul lucru pe care doreºti sã-l faci" a

declarat Ian Andes, managerul de produse al com-

paniei Ulead. Ultimul mod de editare video denumit

[VideoStudio Editor] îþi oferã mai mult control

asupra rezultatului final.

Editarea video poate fi parcursã în doar 7 paºi:

1 - Primul pas în modul de lucru asigurat de

Ulead este capturarea materialului. El poate fi cap-

turat de pe un dispozitiv extern sau poate fi impor-

tat de pe un disc optic DVD. În partea dreaptã a

interfeþei grafice avem acces la biblioteca progra-

ssooffttwwaarree  //  eeddiittaarree  vviiddeeoo
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În trecut, prelucrarea secvenþelor video era un

domeniu foarte restrâns, la care aveau acces doar

câþiva specialiºti. Totul s-a datorat faptului cã PC-

urile nu erau atât de performante încât sã poatã

lucra în timp real cu secvenþele video. Recent, put-

erea de procesare ºi capacitatea de stocare a unui

calculator personal a ajuns la minimul necesar pen-

tru a putea manipula aceste secvenþe video. Încet,

încet, cererea ºi oferta de performanþã au ajuns la

un echilibru, iar în zilele noastre, camerele video

sunt accesibile tuturor, iar minimul de performanþã

necesarã pentru a prelucra secvenþele înregistrate

a fost depãºit de calculatorul din majoritatea

locuinþelor. 

RReemmuuss

ZZooiiccaa
remus@myc.ro

Primii pasi,
la editarea video
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mului, în care vom stoca secvenþele video care

urmeazã a fi editate. Încãrcãm noi secvenþe în bi-

bliotecã prin butonul [Load Video], sau prin metoda

trage ºi aruncã (drag & drop).

2 - Modulul [Edit] reprezintã nucleul procesului

de editare video. Aici modifici toate aspectele

legate de fiecare secvenþã video a proiectului. În

partea de jos a interfeþei avem bara de montaj. Spre

deosebire de modul standard de afiºare a

secvenþelor video, ea poate fi modificatã pentru a

vizualiza scenariul sau segmentele audio. Prin drag

& drop introducem secvenþele din bibliotecã în bara

de montaj. Atributele fiecãrei secvenþe pot fi mo-

dificate în partea stângã a interfeþei grafice. Tot

aici avem acces ºi la operaþiile de bazã care pot fi

efectuate asupra secvenþelor din proiect. În centru

avem fereastra de previzualizare. Ea poate fi modi-

ficatã pentru afiºarea întregului proiect sau doar a

secvenþei marcate de cursor. Din fereastra de pre-

vizualizare putem tãia pãrþile ce nu dorim sã aparã

în secvenþe. Apasã butonul [Clip] ºi marcheazã cu

ajutorul cursorului punctul din care doreºti sã

înceapã secvenþa. Apasã butonul [Mark-In] pentru a

delimita primul cadru ºi butonul [Mark-Out] pentru

final.

3 - Pasul al treilea este aplicarea efectelor ºi a

tranziþiilor. Existã multe modele predefinite pentru

trecerea de la o scenã la alta, ele putând fi vizua-

lizate foarte uºor în fereastra principalã înainte de

aplicare. 

4 - Pentru suprapunerea secvenþelor video a

fost conceputã o pistã specialã în bara de montaj,

denumitã [Overlay]. Poþi modifica dimensiunea ºi

poziþia secvenþei video suprapuse în fereastra de

previzualizare. Din fereastra de atribute poþi modi-

fica ºi direcþia prin care secvenþa suprapusã va

intra în prim-plan.

5 - Integrarea textului reprezintã un aspect

foarte important al editãrii video. Nici un film nu ar

fi complet fãrã textul de introducere ºi fãrã infor-

maþii sau comentarii afiºate pe parcurs. Fiecare

program de editare video integreazã un editor pen-

tru text. Cel din Ulead VideoStudio 9 nu este cel mai

bun editor existent, dar satisface toate cerinþele de

bazã. Aici modul de lucru nu a fost foarte bine opti-

mizat. De exemplu, la modificarea fontului din fe-

reastra de atribute nu vom putea cãuta în funcþie de

prima literã din numele fontului. Va trebui sã

derulãm zeci de pagini, ºi sã parcurgem sute de fon-

turi pânã la selectarea celui dorit. În schimb, spre

deosebire de Adobe Premiere, caracteristicile sunt

mult mai bine structurate ºi vizibile. Spre deosebire

de Adobe Premiere, în Ulead VideoStudio pentru

text a fost conceputã o pistã specialã în bara de

montaj, în care vei putea observa ºi delimita mai

uºor titlurile asociate. Existã suficiente modele

implicite pentru felul în care textul va apãrea pe

ecran. Ele pot fi vizualizate înainte de aplicare în

fereastra principalã.

6 - Penultimul modul este dedicat editãrii sune-

tului. Din fereastra de atribute a modulului [Edit]

poþi separa partea audio de partea video a unei

secvenþe. Dacã trecem în modulul de editare audio

avem acces la 4 piste în care putem plasa infor-

maþia audio dupã bunul plac. 

7 - Ultimul modul reprezintã pasul de exportare

ºi obþinenere a secvenþei video. Þinând cont de fap-

tul cã utilizatorii noi vor pãtrunde pe tãrâmul destul

de sofisticat al codãrii video, dezvoltatorii progra-

mului au încercat sã structureze ºi sã denumeascã

operaþiunile cât mai intuitiv. Dupã finisarea proiec-

tului este indicat sã vizualizezi rezultatul în modul

"Full Screen" din meniul [Project Playback], pentru

a observa ºi cele mai mici greºeli de editare. Dacã

eºti satisfãcut de modificãrile efectuate poþi expor-

ta rezultatul în mai multe formate.  Din meniul

[Create Video File] obþinem un fiºier video, codat cu

unul dintre CODEC-urile insalate. Putem crea discuri

VCD, SVCD sau DVD din meniul [Create Disc].

Încãrcat cu o mulþime de asistenþi ºi simplificat

aproape pânã la extrem, programul Ulead

VideoStudio este punctul de pornire în editarea

video.

Adobe Premiere

Programul are interfaþa de lucru organizatã

logic ºi intuitiv. Lansarea lui aduce întotdeauna

opþiunile pentru începerea unui proiect sau conti-

nuarea altui proiect mai vechi. La deschiderea unui

proiect nou apare cãsuþa de dialog "New Project",

puþin mai complicatã din punctul de vedere al unui

utilizator neiniþiat. Aici trebuie selectatã o colecþie

standardizatã de opþiuni numitã "preset", caracte-

risticã diverselor formate video. Alegerea urmeazã

sã fie fãcutã în funcþie de necesitãþile fiecãruia.

Interfaþa programului este împãrþitã în mai multe

ferestre pe care le voi descrie în continuare ºi pe

care va trebui sã le parcurgi în fluxul de lucru:

[Project], [Monitor], [Timeline] ºi [Effects].

Fereastra "Project" 

Aceasta teoretic poate fi asociatã cu un dulap

(numit în program "Bin"), în care depozitezi toate

documentele (secvenþe video, sunete, imagini) pen-

tru folosirea lor ulterioarã în proiect. Fereastra va fi

similarã cu cea din imaginea 4, iar pe parcursul

lucrului aici se vor aduna multe fiºiere (depinzând

de mãrimea proiectului). Aceastã fereastrã oferã

informaþii legate de tipul de fiºier, mãrimea,

PPRREEZZEENNTTAARREE      ��
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Modul de lucru în programui Ulead Video Studio
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rezoluþia ºi multe altele, fiecare fiºier fiind

reprezentat printr-o imagine caracteristicã.

Vizualizarea acestor fiºiere este posibilã înainte de

includerea în proiect, într-o fereastrã micã situatã

în colþul din stânga sus. Fereastra "Project" conþine

doar scurtãturi, trimiteri cãtre fiºierele propriu-

zise, la ºtergerea acestora cele sursã rãmânând pe

hard disc. În momentul în care statutul "Offline",

apare în dreptul numelui, fiºierul a fost îndepãrtat

(ºters sau mutat) din locul îniþial. 

Fereastra "Monitor"

Adobe Premiere oferã posibilitatea vizualizãrii

modificãrilor efectuate asupra secvenþelor video, în

timp real, în fereastra care poartã un nume rele-

vant: "Monitor". Îmbunãtãþitã la ultima versiune,

aceasta poate reda atât secvenþele audio, cât ºi

imagini.  Separatã în douã pãrþi simetrice, una fiind

sursa iar cealaltã secvenþa modificatã, aici poþi

observa evoluþia editãrilor fãcute. 

Poþi selecta de asemenea doar anumite pãrþi din

secvenþele video iniþiale pentru a fi incluse în

secvenþa finalã. Panoul din partea stângã poartã

numele de "Source View", iar cel din partea dreap-

tã "Program View", fiecare având butoanele dis-

puse în partea de jos. 

Fereastra "Timeline" - bara de montaj

Deºi poate fi consideratã nucleul editãrii video,

aceasta a fost neglijatã de majoritatea producãto-

rilor programelor de acest gen, dar de aceastã datã

autorii nu au mai ratat subiectul. Structuratã grafic

ºi incluzând planul temporal, ea oferã posibilitatea

interacþionãrii (nu doar vizualizãrii ca în multe

cazuri) cu informaþia editatã. Folosind mausul poþi

aduce cu uºurinþã aici secvenþele video, audio sau

imaginile din fereastra "Project", le poþi aranja în

ordinea doritã, în partea de sus fiind dispuse

secvenþele video, iar în partea de jos cele audio.

Modificãrile apãrute la ultima versiune sunt multe la

numãr, unele foarte subtil integrate. Editarea în

modul A/B a fost înlãturatã definitiv, acum fiind

accesibil doar modul "single track" caracteristic

programelor Avid sau Final Cut Pro. Taste precum

Ctrl sau Alt, modificã felul de utilizare al unei

unelte, ºi folosite la nivelul utilizatorilor avansaþi

accelereazã uimitor editarea video. "Timeline"-uri

multiple sunt acum accesibile într-un singur proiect,

ºi apar ca tab-uri în fereastra principalã,

îmbunãtãþire apãrutã la ultima versiune care este

foarte utilã pentru gestionarea proiectelor com-

plexe.

Fereastra "Effects"

Programul încorporeazã o mulþime de efecte

audio ºi video care afecteazã atât calitatea imaginii,

cât ºi poziþionarea ei. O caracteristicã specialã

audio sau vizualã, bine conceputã ºi aplicatã la locul

potrivit, poate aduce o diferenþã enormã oricãrei

secvenþe. Efectele se împart pe categorii de

miºcare, transparenþã, volum, la miºcare intrând:

rotirea, scalarea, animarea, precum ºi multe altele.

Fiecare efect aplicat poate fi modificat în fereastra

"Effects Control" , accesibilã ºi din meniul [Window]

- [Effects Control]. Aceasta include o mulþime de

butoane, printre care: un indicator de timp, o barã

care realizeazã mãrirea (zoom-in), un buton de

reset, numele clipului selectat, caracteristicile ºi

valorile efectului, precum ºi multe alte butoane

care, la prima vedere, ar putea speria utilizatorul.

Schimbarea poziþionãrii unei secvenþe în cadrul

alteia mai mari este posibilã direct din fereastra

"Program View". Micºorând dimensiunea secvenþei

ºi mãrind-o pe cea a ferestrei "Program View", se

poate evidenþia un clip din fundal ºi în acest fel

compune combinaþii interesante. 

Modificarea poziþiei este reprezentatã printr-o

linie punctatã, fiecare punct apãrând la interpolarea

cadrelor. La alãturarea a douã secvenþe pe bara de

montaj apare o tãieturã între ultimul cadru din

prima secvenþã ºi primul cadru din a doua secvenþã.

Aici poþi introduce un efect de tranziþie de la o

secvenþã la alta, la care programul procedeazã prin

adãugarea automatã a unor cadre, mãrind partea

care va dura mai mult. Efectele de tranziþie pe care

le poþi aplica se gãsesc în bin-ul "Video Transition".

Din meniul [File] - [Export] vei putea exporta

secvenþa video modificatã în formatul dorit.

Concluzie 

Fiecare program de editare video are limitele

lui, unele exceleazã în pãrþi în care altele se prezin-

tã modest, ºi invers. Acestea sunt în general

etapele principale parcurse în editarea video.

Oricum multe probleme vor apãrea pe parcurs, dar

cu puþinã ambiþie ºi interes acestea pot fi depãºite!

Un nou proiect Interfaþa programului Adobe Premiere

ssooffttwwaarree  //  eeddiittaarree  vviiddeeoo
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OvisLink 802.11g WL-5400CAM este o camerã

wireless IP care poate fi conectatã atât la o reþea

Ethernet/Fast Ethernet (10/100 Mb/s), cât ºi wire-

less prin intermediul standardului IEEE 802.11g.

Aceastã camerã web are încorporat un procesor (nu

necesitã hardware sau software special) ºi poate fi

administratã, accesatã ºi controlatã de un PC de la

distanþã prin reþea sau Internet din interfaþa

browserului.

Camera suportã atât ActiveX, cât ºi Java. Sunt

suportate de asemenea TCP/IP, SMTP, HTTP ºi alte

protocoale, care pot fi combinate pe diverse sis-

teme de operare, Windows, Linux sau OS X, putând

fi totodatã integratã în alte aplicaþii web.

Aplicaþia IPView SE acordã administratorului o

parolã ºi un ID, permiþându-i sã modifice setãrile

camerei prin LAN sau Internet. Utilizatorii care

primesc acces la camerã, pot sã monitorizeze ima-

ginile ºi sã realizeze fotografii.

Datoritã posibilitãþilor pe care le oferã,

bineînþeles cã principala "îndeletnicire" a camerei

este de supraveghere a diferitelor obiecte sau

locaþii, imaginile ºi sunetele capturate putând fi

folosite ca probe incriminatorii în cazul în care,

Doamne fereºte, eºti vizitat de intruºi... Camera mai

poate fi configuratã sã încarce imagini pe un server

sau sã trimitã imagini prin email. 

Pachetul

Pe lângã camerã, am mai gãsit în pachet antena

care se monteazã foarte simplu (prin înºurubare) pe

partea din spate a camerei, CD-ul de instalare, ghid

de instalare rapidã, adaptorul specific, un suport ºi

cablu Ethernet RJ-45.

Dacã aruncãm o privire sumarã asupra camerei,

vom vedea cã acesteia îi poate fi ataºat suportul

atât dedesubt, cât ºi deasupra (în cazul în care

dorim sã o fixãm de tavan). Pe partea frontalã se

gãseºte lentila cu ajustarea pentru focalizare, ºi

LED-urile "Power" ºi "Link" care confirmã faptul cã

aparatul este pornit (LED-ul albastru) sau cã dis-

pune de o bunã conectivitate (LED-ul portocaliu).

Acesta va pâlpâi atunci când sunt transmise date de

la sau cãtre reþea.

Pe partea din spate se aflã antena a cãrei po-

ziþie poate fi ajustatã pentru obþinerea unui semnal

cât mai bun, butonul de resetare la starea iniþialã

(canalul 11 ºi SSID ca ºi "NULL String" - ceea ce

înseamnã cã aceastã camerã va putea sã se

conecteze la orice acces point al reþelei ºi va reveni

la IP-ul implicit 192.168.0.20), ºi doi conectori, pen-

tru reþea (RJ-45), respectiv alimentare (DC5V).

Utilizare

Camera poate fi accesatã ºi administratã prin

intermediul browserului web sau a software-ului

IPView SE. Dupã ce ai introdus CD-ul în unitate, se

ruleazã Setup Wizard ºi se instaleazã ºi aplicaþia

IPView SE.

Din browserul web, se introduce adresa impli-

citã a camerei (http://192.168.0.20) ºi se apasã

tasta Enter. Va trebui sã aparã pagina de întâmp-

inare a utilizatorului. Dacã va fi afiºatã o eroare, fie

nu a fost conectatã camera, fie IP-ul nu corespunde.

În acest sens este de menþionat cã IP-urile camerei

ºi PC-ului la care este conectatã aceasta, trebuie sã

fie din aceeaºi clasã (pentru început 192.168.0.xxx -

însã IP-ul implicit al camerei poate fi modificat ulte-

rior) pentru ca dispozitivele sã comunice între ele.

PPRREEZZEENNTTAARREE      ��
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CD Burner XP Professional 3.5.101.6 

Este un program gratuit care îþi permite sã scrii

ºi sã copiezi orice disc optic de tip DVD sau CD. Pânã

în prezent programul reprezintã o alternativã bunã

a programelor Nero sau Alchool 120%. Programul

CD Burner XP are o interfaþã plãcutã care îþi per-

mite sã creezi DVD-uri sau CD-uri cu date, CD-uri

Audio, ºi sã ("rip-uieºti") copiezi piese audio în for-

mat MP3. Programele care îþi permit rip-uirea

fiºierelor în format MP3 sunt de obicei costisitoare

ºi oferã exclusiv aceastã opþiune! În acest sens CD

Burner XP este mult mai "performant" decât un

simplu program de scris DVD-uri sau CD-uri.

Descrierea meniului pe scurt…

Din meniul programului poþi sã realizezi: coper-

ta unui CD/DVD, sã ºtergi un disc optic CD/DVD rein-

scriptibil, sã gãseºti informaþii despre discul optic

CD/DVD din unitate ºi despre unitatea opticã, sã

deschizi sau sã închizi "lãdiþa" unitãþii optice, sã

actualizezi versiunea programului de scriere, sã

selectezi limba în care sã fie afiºat meniul progra-

mului, sã scrii o imagine ISO, sã converteºti mai

multe directoare ºi fiºiere în ISO, sã imporþi sesiuni

etc.

Meniul "RIP Music from a Audio CD"

Din acest meniu poþi copia piesele audio de pe

un CD în format MP3 pe hard disc. Programul per-

mite convertirea pieselor audio în formate: wav,

mp3, wma sau ogg. De asemenea, acesta integreazã

ºi un player de CD-uri audio. Tot aici poþi opta în

funcþie de format, setãri suplimentare de compre-

sare a fiºierelor audio.

În test…

Am scris un DVD cu aproximativ 3500 MB de

date. Selecþia datelor pe care le-am scris a fost sim-

ssooffttwwaarree  //  WWiinnddoowwss  XXPP
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Aderarea þãrii noastre în EU presupune ºi

introducerea unor legi de cãtre guvern care vor

pedepsi folosirea ilegalã a reþelelor P2P,

folosirea programelor nelicienþiate ºi toate

metodele de piraterie. Deja, o parte din acest

pachet de legi au fost promulgate, deci pirateria

va începe sã se reducã ºi la noi în þarã. De aceea,

este bine sã cunoaºtem ºi alternativele gratuite

ale unor programe pe care le folosim zi de zi. 

Interfaþa de ”Rip-uire” a  CD-urilor Audio

DDoorreell  
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plã, pentru cã CD Burner XP Professional integreazã

un manager de fiºiere similar cu Explorerul din

Windows. Astfel, pentru a selecta fiºiere sau direc-

toare poþi folosi funcþia "drag and drop". Dupã

selectarea datelor pe care am vrut sã le scriu, am

apãsat butonul "BURN", iar scrierea DVD-ului a por-

nit cu setãrile implicite. Pentru a scrie un DVD sau

un CD cu setãri personalizate trebuie sã intri în

meniu la "BURN" dupã care la "Burn and choose

options". Dupã ce se deschide aceastã interfaþã,

acolo poþi seta: viteza de scriere a DVD-ului sau CD-

ului, sã finalizeze discul sau sã lase sesiunea

deschisã, sã verifice datele dupã scrierea discului

optic, sã foloseascã funcþia "Buffer Underrun

Protection", sã ejecteze discul dupã scriere etc. Tot

din aceastã interfaþã poþi crea un disc de tip boot ºi

poþi seta numele discului optic (vezi "set label"). 

În concluzie…

Programul CD Burner XP Professional 3.5.101.6,

este uºor de instalat ºi de folosit, nu necesitã alte

chei de activare sau costuri suplimentare ca ºi pro-

gramele comerciale cum ar fi Nero sau Alchool

120%. Programul CD Burner XP Professional se

poate actualiza de pe Internet, ºi ocupã în medie 50

MB din memoria RAM. Poþi sã scrii fiºiere de tip ISO,

poþi sã rip-uieºti CD-uri audio, poþi sã scrii CD/DVD-

uri cu sesiune deschisã, poþi copia discuri optice

unu la unu, etc. Programul este ideal pentru toþi

care utilizeazã o unitate opticã de scriere! Pentru

testare ºi evaluare programul se gãseºte pe CD-ul

revistei noastre la secþiunea freeware (programe

gratuite).

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��
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Interfaþa de selectare a datelor în vederea scrierii unui disc optic DVD sau CD Interfaþã setare vitezã de scriere etc

Interfaþã scriere DVD

Program: CD Burner XP Professional
3.5.101.6
Adresã Web:  http://www.cdburnerxp.se/
Preþ:  Gratuit

CD Burner XP Professional

MyC recomandã

95%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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Ce face?

Aplicaþia este folositã la indexarea colecþiei de

filme ºi exclusiv a acesteia. Dacã ai o mulþime de

filme în format DivX, DVD, VHS sau pe alt mediu de

stocare, cu CeeMedia poþi menþine o bazã de date a

acestora fãrã prea multe bãtãi de cap. Indexarea se

face manual, asta însemnând cã nu introducem un

CD pentru a fi scanat automat cum ar fi cazul lui

GTKatalog, ci tãstam noi titlul filmului pentru a fi

introdus în baza de date. ªi de aici, CeeMedia devine

interesant...

Direct de pe Internet

Partea buna a programului este cã, odatã ce ai

tastat titlul unui film la adãugarea unui nou ele-

ment, ai opþiunea de a lua automat de pe Internet

informaþiile despre acesta: actori, regizori, ima-

ginea coperþii, chiar ºi rating-ul acordat de cei care

au vizualizat filmul. Afiºarea colecþiei se poate face

în modul listã sau în mai-atrãgãtorul mod "Shelf"

prin care filmele sunt dispuse unul lângã celãlalt

într-un dulap cu rafturi.

Instalare

Deºi pe situl proiectului ultima versiune disponi-

bilã era 0.5.2.1, dintr-un subdirector al acestuia am

putut copia o versiune mai recentã: 0.5.4-1. Avem la

dispoziþie pachete în format .DEB, .RUN sau

.TAR.BZ2. Pe Ubuntu Breezy instalarea nu a cerut

prea multe dependinþe (Python 2.3, PyGtk 2.6,

Python-Glade 2.5). Dupã un sudo dpkg -i

ceemedia_0.5.4-1.deb în meniul de aplicaþii

din Ubuntu mi-a apãrut iconul CeeMedia. Pachetul

nu este [încã] disponibil în repository-urile Ubuntu.

La treabã

Interfaþa programului este explicitã. Putem

adãuga un nou element în baza de date a acestuia

folosind butonul Add din bara de elemente, sau link-

ul Add a new movie din partea dreaptã a ecranului.

Ne apare o fereastrã în care tot ce trebuie sã facem

este sã scriem titlul filmului sau cuvinte-cheie din

acest titlu pentru a putea începe sã efectuãm o

cãutare. Da - CeeMedia autocompleteazã câmpurile

descriptive ale filmului cu informaþii adunate de pe

patru situri mari de filme: All Movie Guide,

AlloCine.fr, Amazon.com ºi IMDB. Dupã ce ai scris un

titlu de film, tot ce trebuie sã faci este sã apeºi pe

Search ºi sã laºi aplicaþia sã completeze câmpurile

necesare. Deºi nu toate sunt actualizate (unele

situri nu oferã de exemplu comentarii la film dacã

acesta nu este destul de cunoscut), majoritatea

informaþiilor pe care le primeºti sunt îndestulãtoare

pentru a-þi permite sã îþi faci o impresie despre pro-

ducþia în cauzã. Dacã nu eºti satisfãcut de o cãutare

pe Amazon.com, poþi efectua o altã cãutare pe

ssooffttwwaarree  //  LLiinnuuxx
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Navigam pe Internet într-o zi în cãutarea

unei mai bune soluþii de catalogare a CD-

urilor mele în Linux, când am dat peste

CeeMedia. Deºi nu era ceea ce doream - o

aplicaþie de indexare a mediilor de stocare

- CeeMedia s-a dovedit a fi un program

extrem de folositor.

Interfaþa CeeMedia: simplã ºi intuitivã

RRããzzvvaann  TT..  
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un alt site pentru a completa ºi restul câmpurilor.

Din experienþa mea, motorul de cãutare implicit [All

Movie Guide] este cel mai bun. Oferã cele mai deta-

liate informaþii, ºi în plus, este singurul care a reuºit

sã preia corect cel mai mare numãr de coperþi.

CeeMedia nu adaugã automat ºi coperta la filmele

tale atunci când apeºi pe Search-ul din dreapta

câmpului Title. Imaginea coperþii va trebui sã o

downloadezi folosind Get Cover din partea dreaptã

a ecranului. Dacã o copertã nu este gãsita pe All

Movie Guide, ai puþine ºanse ca aceasta sã fie

prezentã pe Amazon.com ºi chiar ºi mai puþine ca

aceasta sã fie preluatã de pe IMDB. Cãutarile prin

AlloCine.fr nu au oferit nici un rezultat.

Opþional, dacã filmul tau este îndeajuns de exo-

tic ºi nu reuºesti sã gãseºti o imagine de copertã

pentru el folosind cele patru motoare de cãutare,

poþi ataºa o imagine copiatã în prealabil de pe

Google Images sau alt site, folosind butonul Browse.

De menþionat cã la importarea textului descrip-

tiv, dacã acesta conþine link-uri, ne vor fi prezen-

tate ºi elementele de formatare (<IMG>,

<URL>). În modul de prezentare (listã sau Shelf),

aceste elemente dispar iar textul este afiºat cu for-

matarea corectã.

Elemente

Pe lângã titlu ºi cop-

ertã, CeeMedia mai

afiºeazã ºi un titlu alter-

nativ, regizorul (sau

regizorii) filmului, distribuþia, genul, limba ºi dimen-

siunea în minute a filmului. Ni se oferã þara de

provenienþã a producþiei ºi chiar ºi un rating acor-

dat de cei care au vãzut deja pelicula. Noi putem

alege dintr-un dropdown list mediul de stocare pe

care este inscripþionatã aceasta (DVD, VHS, VCD,

SVCD, Laserdisc, DivX, XviD, CD, File sau Betamax).

Dacã filmul este în format electronic ºi este disponi-

bil pe hard disc, putem chiar adãuga un link cãtre

fiºier. Ulterior, acesta va putea fi redat prin inter-

mediul CeeMedia cu butonul... Play.

Odatã filmele adãugate, acestora le este ataºat

ºi producãtorul peliculei. La adãugarea unui nou

film, acesta va fi selectat din lista deja formatã a

marilor companii de filme.

Un alt element interesant este posibilitatea de a

ataºa filme unei colecþii. Dacã de exemplu avem

întreaga serie Nightmare On Elm Street, putem

ataºa pãrþile 2-9 primei pãrþi a seriei. În lista de

intrãri CeeMedia, o colecþie va avea o sãgeatã în

dreptul titlului, semn cã elementul poate fi extins.

Atribute

Putem asigna atribute filmelor. Putem marca un

film ca fiind de exemplu Favorite, Rare, Lost, Lent

out, pentru a permite formarea unei mai bune

impresii asupra acestuia. Dacã împrumutaþi filme

prietenilor sau - Doamne fereºte! - pierdeþi sau

reuºiþi sã zgâriaþi iremediabil un mediu de stocare,

puteþi marca intrarea acestuia din CeeMedia pentru

a vã reaminti starea lui.

Informaþiile despre film sunt preluate automat de pe Internet

Putem marca filmul folosind atribute

“Media info”: putem specifica datele adiþionale ale filmului Informaþii despre echipa de filmare, regizori ºi actori

PPRRAACCTTIICC      ��
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Alte tab-uri

În acest tab putem seta informaþii despre medi-

ul de stocare: din câte elemente este el format, ce

format foloseºte (PAL sau NTSC) sau dacã prezintã

caracteristici aparte (cum ar fi trailere ataºate,

informaþii extra pe DVD-urile originale, dacã este de

tip documentar, abrogat sau are elemente ascunse

în el). Putem chiar adãuga ºi informaþii despre fon-

dul audio al acestuia: formatul, dacã este mono sau

stereo, dacã este MPEG-2 sau PCM, ºi alte detalii.

La Cast & Crew ne sunt prezentate detalii

despre echipa de filmare ºi cea de actori, informaþii

preluate desigur de pe Internet. Tot prin interme-

diul unuia din cele patru motoare de cãutare ne este

alcãtuitã o listã a filmelor cu subiect asemãnãtor ºi

a celor în a cãror componenþã s-au regãsit aceiaºi

actori.

Interfaþa

Sã spunem cã am adãugat în colecþia noastrã

destule filme. Sã vedem acum cum le putem sorta. 

Interfaþa principalã CeeMedia ne prezintã

filmele în mod listã. Putem alege câmpurile de la

View > Visible columns ºi putem afiºa genul, titlul,

coperta, actorii, rating-ul ºi multe alte elemente ale

filmului dupã care sã sortãm lista de faþã. 

Depinzând de situl de pe care CeeMedia a prelu-

at informaþiile, în partea dreaptã avem o descriere

a filmului, anul de producþie, comentarii referitoare

la acesta ºi o listã de filme al cãror subiect se

aseamãnã cu cel în cauzã. Asta, desigur, alãturi de

alte informaþii preþioase cum ar fi coperta filmului,

genul sau regizorul acestuia.

În câmpul Filter din partea de sus putem efectua

cãutari în baza de date. Putem filtra cãutarea dupã

titlu, gen, mediu de stocare, actori ºi alte atribute.

Efectuând un click dreapta pe un element din

listã îi putem atribui acestuia un rating de pânã la

cinci stele ºi unul din atributele menþionate mai sus.

Butonul Suggest este extrem de folositor atunci

când suntem plictisiþi ºi am dori sã revizionãm unul

dintre filmele din baza de date, în funcþie de anu-

mite criterii. Dacã vrem de exemplu sã vedem un

film marcat ca preferat, de tip non-adult ºi care sã

aibã o duratã de rulare între o orã ºi o orã jumãtate,

putem specifica aceste criterii apãsând pe Suggest,

lãsând ulterior programul sã sorteze în listã ele-

mentele care îndeplinesc aceste atribute.

În partea de jos a ecranului din dreapta avem o

listã "dropdown" cu filmele legate de elementul

selectat. De exemplu, dacã la filmul Blade am adãu-

gat ca filme asemãnãtoare Blade II ºi Queen Of The

Damned, titlurile acestora vor fi prezente în lista

Similar Movies. Facilitatea este folositoare în

momentul în care un prieten îþi cere - de exemplu -

"sã-i dai vreo 2-3 filme cu vampiri" :). La fel, putem

adãuga filme în lista Movies with the same cast pen-

tru a ne face o impresie asupra componenþei

actoriceºti a acestuia. Aici ne lovim în schimb de un

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��
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Ne sunt sugerate filme similare cu cel studiat Putem exporta toata baza de date sau doar elemente ale ei

Cãutare folosind filtre avansate Cãutare avansatã folosind atribute



bug enervant (vezi secþiunea Bug-uri de mai jos).

De la meniul View putem alege View as Shelf

pentru a ne fi prezentatã lista de filme sub forma

unui dulap cu serare din lemn. Coperþile acestora

sunt aºezate frumos una lângã cealaltã, dând

impresia unei adevãrate colecþii de casete video.

Dacã selectãm un element, acesta va fi adus în

prim-plan iar informaþiile lui afiºate în partea dreap-

tã.

Acelaºi meniu contextual ne apare când efec-

tuãm clic dreapta pe un element ºi în modul listã, ºi

în modul Shelf. În modul Shelf, elementele marcate

cu tag-ul Lent out vor fi afiºate translucent, ca sã ne

dãm seama uºor dacã respectivul element este sau

nu disponibil în prezent în colecþia noastrã. 

Bug-uri

Deºi pe siteul CeeMedia ne sunt prezentate

screenshot-uri cu o interfaþã uºor modificatã, în

realitate programul nu afiºeaza atributele filmelor.

De exemplu, deºi am setat pe alocuri "acesta este

un film rar", atributul nu îmi apare în fereastra cu

descrieri. Mai mult, imaginea rating-ului nu apare

decât în lista elementelor. Locul în care aceste

imagini ale atributelor ºi ale stelelor rating-ului ar

trebui sã fie afiºate este gol. Probabil cã problema

va fi rezolvatã în versiunea urmãtoare, deºi existã

posibilitatea ca aceasta sã aparã doar pe laptopul

meu.

Show related movies continuã sã arate aceleaºi

filme similare, chiar dacã facem click pe un alt ele-

ment al listei.

Avantaje

Programul este intuitiv, rapid, încarcã lista de

filme fãrã un delay major. De admirat posibilitatea

ataºãrii unei imagini a coperþii ºi în modul de afi;are

Book shelf. Posibilitatea de exportare a descrierii

filmului. Dependinþe puþine. Proiect în curs de dez-

voltare (nu abandonat precum altele de genul lui).

Putem reda cu orice player am alege filmele de pe

hard disc prezente în baza de date. Oferã posibili-

tate de mutare la sfârºit a elementelor A, At, The

din titlu. Putem primi sugestii din partea programu-

lui cu privire la filmele al cãror subiect este

asemãnãtor cu elementul în cauzã ºi putem seta

mãrimea coperþii în modul List.

Dezavantaje

Uneori, scriptul care preia informaþii de pe

Amazon.com oferã erori iar programul se

blocheazã, ºtergând ºi datele introduse de la ultima

pornire. Nu existã altã posibilitate de salvare a

acestora decât prin închiderea ºi redeschiderea

aplicaþiei. Exportarea bazei de date se poate face

doar în format CSV ºi doar exportând câte un ele-

ment pe rând (nu suportã încã batch export).

Marcarea unui element ca Lent out nu transformã

imediat coperta acestuia într-o imagine translucen-

tã; pentru ca efectul sã fie aplicat, este nevoie de

un restart al aplicaþiei.

Concluzie

CeeMedia este un program de nota 8. Fiind ºi în

prezent întreþinut, are mari ºanse sã ajungã de nota

10, cu condiþia ca bug-urile ºi dezavantajele lui sã

fie luate în considerare cât mai repede. Mi-a luat

vreo 4-5 ore ca sã cataloghez aproximativ 80% din

colecþia mea de filme (~180 de elemente), asta

mulþumitã funcþiei de cãutare automatã pe

Internet. Când vrei sã îþi faci o anumitã impresie

despre un film sau vrei doar sã revizitezi peliculele

dragi pe care nu le-ai mai urmãrit de 3-4 ani,

CeeMedia este cu siguranþã cea mai atractivã

metodã de a o face în Linux. Este un proiect demn

de admirat, care în curând se pare cã va fi disponi-

bil în format binar ºi pe Windows.

http://ceemedia.sosdg.org/
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Modul de vizualizare Shelf - animat ºi mai plãcut ochiului

Filmele împrumutate sunt afiºate

translucent

Elemente care lipsesc din versiunea
curentã a programului
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Text sculptat în piatrã

1) Va trebui sã deschizi browserul pentru a cãuta

o imagine cu o piatrã. Tasteazã www.google.com

scrie cuvântul "stone" sau "piatrã" în caseta de

cãutare ºi salveazã pe disc imaginea pe care o con-

sideri mai apropiatã de rezultatul pe care þi-l ima-

ginezi.

2) Porneºte programul Photoshop, alege din

meniul [File] comanda [Open] ºi alege fiºierul pe

care tocmai l-ai salvat pe disc.

3) Selecteazã unealta de tipãrire a textului din

bara de unelte (sau apãsând tasta "T") ºi insereazã

textul “MyComputer”. Din caseta de setare a carac-

teristicilor fontului seteazã urmãtoarele:

- Font Family: Tahoma

- Font Style: Bold

- Dimensiunea: relativã - în funcþie de rezoluþia

imaginii pe care ai descãrcat-o

- Culoarea: roºu foarte deschis

4) Ascunde stratul text ºi efectueazã un

[Ctrl]+clic pe suprafaþa stratului acestuia pentru a

transforma textul într-o selecþie. 

5) Alege stratul de fundal ºi apasã [Ctrl]+J pen-

tru a copia aceastã parte selectatã pe un alt strat

nou

6) Efectueazã un dublu clic pe suprafaþa stratu-

lui nou pentru a deschide fereastra [Layer Style].

Aici selecteazã opþiunea [Bevel and Emboss].

Seteazã-i caracteristicile pentru a obþine un rezul-

tat apropiat de ceea ce doreºti.

7) Reselecteazã stratul text, transformã-l înapoi

în strat vizibil ºi seteazã modul de combinare

[Screen] din caseta de deasupra straturilor [Set

blending mode...]

ssooffttwwaarree  //  ggrraaffiiccãã  22DD
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Programele actuale concepute pentru

editarea imaginilor ne oferã tot mai multe

cãi ºi metode pentru îmbunãtãþirea sau

alterarea informaþiei. Din cauza popula-

ritãþii în creºtere a camerelor foto digitale,

asupra lor a cãzut o atenþie sporitã în ulti-

ma perioadã. Primii paºi la editarea ima-

ginilor sunt cei mai dificili, ºi este bine dupã

ce ne-am însuºit cunoºtinþele de bazã

(folosind articolele din numerele trecute)

sã trecem la practicã. Pentru a ne exersa

cunoºtinþele eu vã propun urmãtoarele douã

subiecte: text sculptat într-o piatrã ºi text

metalic. Încercã sã le realizezi fãrã sã par-

curgi urmãtoarea parte a articolului, ºi doar

dacã nu reuºeºti, sã citeºti continuarea.

RReemmuuss

ZZooiiccaa
remus@myc.ro



Text din metal

1) Alege comanda [New] din meniul [File] ºi

seteazã rezoluþia imaginii la 800x600 pixeli.

2) Umple stratul de fundal cu o culoare gri

folosind unealta [Paint Bucket]

3) Alege din meniul [Filter] - [Noise] comanda

[Add noise] cu urmãtoarele caracteristici:

- Amount: 35

- Gaussian

- Monochromatic

4) Selecteazã din meniul [Image] - [Adjust] -

[Brightness/Contrast] ºi seteazã valorile -10 pentru

[Brightness] ºi 35 pentru [Contrast]. 

5) Selecteazã unealta de tipãrire a textului din

bara de unelte (sau apãsând tasta "T") ºi insereazã

textul “MyComputer”. Din caseta de setare a carac-

teristicilor fontului seteazã urmãtoarele:

a. Font Family: Tahoma

b. Font Style: Bold

c. Dimensiunea: relativã - în funcþie de rezoluþia

imaginii pe care ai descãrcat-o

6) Efectueazã un [Ctrl]+Clic pe suprafaþa stra-

tului text din caseta straturilor pentru a genera un

contur de selecþie în jurul scrisului ºi ºterge acest

strat.

7) Selecteazã unealta [Rectangular Marquee

Tool] din bara de unelte, efectueazã un clic dreapta

pe suprafaþa selectatã ºi alege comanda [Layer via

copy]. 

8) Ascunde stratul de fundal. 

9) Selecteazã stratul care conþine textul,

efectueazã un clic dreapta pe suprafaþa lui ºi alege

comanda [Blending Options]. De aici, alege opþiunea

[Bevel and Emboss].

10) La aceastã categorie seteazã:

- Style: Outer Bevel

- Technique: Smooth

- Depth: 250

- Direction: Up

- Size: 10

- Soften: 0

11) Efectueazã un dublu clic pe stratul de fundal

pentru a-l transforma într-unul obiºnuit ºi ºterge-l.

12) Creeazã un alt strat, sub cel existent ºi

umple-l cu o culoare deschisã, poþi alege albastru,

ca în exemplul meu. 

Am luat aceste douã exemple în special pentru a

ne familiariza cu lucrul cu textul ºi cu lucrul cu fil-

trele. În articolele din numerele trecute am prezen-

tat modul de lucru în aceste douã "domenii" iar

acum, cât ºi în numerele urmãtoare, vom pune în

practicã aceste cunoºtinþe. Evident cã ambele teme

pe care le-am ales pot fi rezolvate într-o mulþime de

moduri, nu este important cum ai ajuns la rezultat,

mai important este sã ajungi acolo. 

Primul exemplu este mai uºor ºi presupune par-

curgerea mai puþinor paºi, iar la al doilea dificul-

tatea a crescut puþin. Pe numerele viitoare voi

pregãti câteva tutoriale ºi mai dificile, iar dacã aveþi

întrebãri, nelãmuriri sau propuneri pentru diferite

subiecte vã aºtept pe forumul de la adresa

wwwwww..mmyycc..rroo//ffoorruumm pentru a discuta. 
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Pe aceastã paginã se gãsesc trei opþiuni impor-

tante: 

- view video - ActiveX mode (IE, Avant, Maxthon)

- view video - Java Mode (IE, Avant, Maxthon,

Firefox, Netscape)

- System Administration

Primele douã se referã la plugin-ul cu ajutorul

cãruia afiºeazã browserul imagini, iar cea de-a treia

reprezintã, dupã cum sugereazã ºi numele, segmen-

tul de configurare destinat administratorilor.

Pentru a preveni accesul neautorizat la

folosirea camerei, "adminul" are acces privilegiat

la panoul de administrare pentru setarea ºi con-

trolul modului în care utilizatorii se conecteazã.

Astfel WL-5400CAM suportã protecþie prin nume de

utilizator ºi parolã, care se stabilesc la prima insta-

lare (în mod implicit, din fabricã, cele douã câmpuri

au fost lãsate libere, ºi este indicat sã se sta-

bileascã de la început un ID ºi o parolã).

Aici se gãsesc mai multe categorii ºi subcate-

gorii de unde pot fi reglate ºi "tunningate" o

mulþime de opþiuni: numele camerei, parole, con-

trolul LED-urilor, rezoluþia video, rata de compresie,

luminozitate, contrast, rata cadrelor pe secundã,

interfaþa wireless, criptarea WEP, data ºi ora, încãr-

carea pe FTP a imaginilor, actualizarea firmware-

ului ºi o multitudine de alte setãri de reþea.   

IPView SE

IPView SE este o aplicaþie care se livreazã

împreunã cu aceastã camerã, ºi este un instrument

excelent cu o interfaþã plãcutã, destinat unui mai

bun control ºi o mai bunã administrare a aparatului.

Dupã ce s-a instalat aplicaþia de pe CD ºi s-a

repornit PC-ul, se poate accesa programul urmând

calea Start > Programs > IPView SE > IPView SE.

Pentru început va fi adãugatã una sau adãugate

mai multe camere efectuând un clic pe iconul "Add

camera". Se va introduce IP-ul, ID-ul ºi parola în

cazul în care acestea au fost deja setate.

Din interfaþã, care seamãnã cu un skin al

Winamp-ului, se pot realiza o mulþime de setãri ºi

reglaje: înregistrare manualã sau programatã,

ajustarea culorilor, rotirea imaginii, capturarea

imaginilor, înregistrarea video la detectarea

miºcãrii (se poate stabili un nivel de senzitivitate)

etc.

În cazul în care se doreºte actualizarea

firmware-ului este esenþial ca în timpul procesului

sã nu aparã întreruperi, deoarece asta ar putea

duce la defectarea camerei.

SSppeecciiffiiccaaþþiiii

VViiddeeoo  
Rezoluþie: 640 x 480 pixeli
Senzor: CMOS color
Lentile: f: 6,0 mm, F: 1,8
Expunere: Automatã
Balanþã de alb: Automatã
IImmaaggiinnee
Compresia imaginii: JPEG
Rata cadrelor pe secundã: 30fps QCIF, 25fps CIF,
10fps VGA
Selectarea ratei de compresie - 5 nivele: Very low/Low/
Middle/High/Very high (foarte scãzutã/scãzutã/medie/ridi-
catã/foarte ridicatã)
Setãri rata cadrelor: 1, 5, 7, 15, 20, Auto (în funcþie de for-
matul video)
Rezoluþie video: 160x120, 320x240, 640x480
IInntteerrffaaþþãã  hhaarrddwwaarree
Concetor LAN: port RJ-45, 10/100Mb 
Wireless LAN: 802.11g 
Protocoale de comunicaþie: HTTP, FTP, TCP/IP, UDP, ARP,
ICMP, BOOTP, DHCP, PPPoE, SMTP, DDNS, UPnP
CPU: RDC R2880
RAM: 8MB
Flash ROM: 2MB
OS: RTOS
Alimentare: DC 5V
Consum: 5 Wati (1000mA x 5V)
LED Indicator: Power LED (Albastru)
LED Activitate (portocaliu)
SSooffttwwaarree
Browser: Internet Explorer 5.0 sau mai recent;
Netscape 6.0 sau mai recent; Firefox 1.0 sau mai recent
Software (aplicaþie): IPView SE
Sisteme de operare suportate: Microsoft Windows
98SE/ME/
2000/XP, Windows NT4.0
MMeeddiiuu  ddee  ffuunnccþþiioonnaarree
Temperaturã: 5 grade C ~ 40 grade C
Storage temperature: -25 grade C ~ 50 grade C
Umiditate: 5% ~ 95%

Contact: www.airlive.com
Distribuitor: www.eta2u.ro

CCoonnttiinnuuaarree  ddee  llaa  ppaaggiinnaa  2299



P
ânã la publicarea acestui articol, Ubuntu

Dapper Drake, versiunea finalã, va fi ieºit

deja pe piaþã. Ce voi prezenta în continuare

este ultimul build din data de 22 mai 2006, versiune

care probabil nu va diferi mult de cea finalã.

Instalare

Ubuntu/Kubuntu Dapper Drake se poate instala

începând cu aceastã versiune în douã feluri:

folosind CD-ul bootabil de instalare sau installer-ul

LiveCD-ului. Eu am optat pentru ultima variantã ºi

am downloadat Dapper Drake Flight 7 peste care am

aplicat ultimele update-uri dupã instalare.

Instalarea este extrem de simplã: aºezi CD-ul în uni-

tate, bootezi de pe el, iar dupã ce se încarcã desk-

top-ul, poþi lansa Espresso Installer, GUI-ul care te

va purta prin toþi paºii necesari. Introduci un nume

de utilizator, parola, setezi legãtura la reþea, alegi

partiþiile (dispui ºi de un tool de partiþionare în mod

grafic). Dupã ce te-ai asigurat cã ai parcurs cei 7

paºi ai installer-ului, poþi apãsa pe "Start". 

Formatarea partiþiilor ºi copierea pachetelor au

durat surprinzãtor de puþin. Pe un P4 la 2,6 GHz cu

512RAM întreg procesul de instalare a durat 8

minute. La sfârºitul acestuia apeºi butonul

"Reboot" care îþi apare pe ecran iar în câteva clipe

vei accesa Ubuntu direct de pe hard disc.

Ubuntu Desktop

Ubuntu încorporeazã GNOME 2.14.1 ºi o suitã de

utilitare specifice distribuþiei care fac viaþa extrem

de uºoarã în cazul configurãrii ºi administrãrii sis-

temului. Theme-ul implicit este UbuntuLooks, o

rescriere integralã a temei maro cu care Ubuntu

venea pânã acum. Nu doar décor-ul ºi theme-ul au

suferit schimbãri, ci ºi icoanele. Per ansamlu, la

capitolul "aspect", Ubuntu Dapper Drake aratã

acum mult mai bine, mai finisat, mai lustruit.

Am testat Dapper Drake pe patru staþii pentru a

scrie acest review: laptopul meu (un Dell Latitude

D500 cu HDD de 20GB ºi 256RAM), un P4 la 2,6GHz,

un P4 la 1,4 cu 256RAM ºi un PIII pe are am instalat

Ubuntu Server. Pe niciuna din staþii nu am întâmp-

inat probleme, iar hardware-ul a fost detectat

corect (cu excepþia unui PocketPC care a necesitat

instalarea SynCE pentru funcþionare).

Începând cu acest release, Gstreamer este
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Cei de la Canonical ºi comunitatea de dezvoltatori
Ubuntu s-au întrecut pe sine din nou. Mi-am propus sã
nu mai fac review-uri ale distribuþiei Ubuntu cel puþin
un an de la ultimul review din MyC, dar acest release
meritã analizat. Numit Dapper Drake, Ubuntu 6.06
aduce un nou look, facilitãþi noi ºi o vitezã sesizabil mai
mare.

Espresso Installer Instalarea dureazã în jur de 10 minute Desktop-ul Ubuntu Dapper Drake
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inclus implicit, deci nu vom mai avea probleme cu

MP3-urile care nu vor sã ruleze. Multã lume se

plânsese în trecut de fiºierele audio comprimate

care nu puteau fi ascultate fãrã aplicaþia sau code-

curile necesare instalate. 

Primul lucru pe care l-am fãcut a fost sã instalez

cele necesare compilãrii precum ºi mediul desktop

KDE:

sudo apt-get update

sudo apt-get install build-essen-

tial kubuntu-desktop

Aici am observat cã Bash avea "tab completion"

ºi la atribute.. Dacã scrii sudo apt-g[tab]et

upd[tab]ate, folosind tasta Tab, pânã ºi

atributele comenzii sunt autocompletate. 

Pânã se instalau pachetele, am început sã

explorez mediul desktop. Meniurile din Gnome sunt,

ca întotdeauna, curate ºi explicite. Am fost ºi sunt

în continuare un mare fan KDE, dar de la Dapper

încoace am petrecut 95%

din timp în GNOME.

În caz cã aveþi ºi alte

partiþii Linux sau Windows

pe HDD, acestea vor fi mon-

tate automat pe Desktop ºi

în meniul Notice din Panel.

De curiozitate am inserat

iPod Nano-ul meu în USB iar

icoana acestuia (culmea -

tot icoana unui Nano) a apãrut pe desktop iar

Rythmbox a fost lansat automat ca eu sã pot ascul-

ta sau manevra fiºierele de pe playerul MP3.

Aplicaþii

Un plus pe care Ubuntu Dapper Drake îl are din

start faþã de alte distribuþii Linux este meniul

Add/Remove Applications. Este extrem de uºor sã

adaugi noi aplicaþii sistemului printr-un singur click.

Am instalat astfel AmaroK, Krusader, MPlayer (al

cãrui install a decurs surprinzãtor de bine),

Gwenview, GTKPod, pachetul VNC, playerul VLC,

Okle, Frostwire, Yakuake ºi gFTP. Restul aplicaþiilor

care îmi erau necesare erau deja prezente. Nu au

existat probleme cu rezolvarea dependinþelor, totul

a decurs bine, iar în scurt timp aveam un desktop

stabil. În cazul celor douã P4, acestea sunt echipate

cu plãci grafice Nvidia aºa cã pe acestea am lansat

din consolã ºi un

sudo apt-get install nvidia-glx

Printre aplicaþiile noi se numãrã Espresso

Installer, GUI-ul care face instalarea Dapper Drake o

joacã de copii. Nou este ºi Network Manager-ul care

uºureazã viaþa celor cu plãci WiFi. Beagle, clientul

de cãutare avansatã este inclus ºi el implicit. La

prima rulare, acesta începe indexarea hard discului.

Beagle nu mai consumã cantitatea enormã de me-

morie ca în versiunile anterioare, poþi face

indexarea în paralel cu rularea altor aplicaþii

flãmânde dupã CPU, fãrã sã simþi diferenþa.

Poate vreþi XGL... Despre XGL am scris acum

douã numere în MyComputer - este tehnologia care

vã permite sã aveþi un desktop 3D cu cerinþe hard-

ware mici. Deºi nu este inclus pe CD-ul Dapper

Drake, XGL poate fi acum instalat extrem de uºor

din repository-urile Dapper.

Nou este ºi Alcarte - editorul de meniuri a cãrui

lipsã s-a fãcut simþitã în Gnome. Ekiga (noul nume al

renãscutului "GnomeMeeting") este inclus ca

default în Dapper. În submeniul System >

Preferences gãsim "Removable Drives and Media

Preferences" cu ajutorul cãruia putem specifica o

mulþime de opþiuni legate de mediile de stocare

mobile, PDA-uri, camere foto, scanere ºi impri-

mante sau periferice. Putem de exemplu asigna

unui iPod o altã aplicaþie, astfel încât la montarea

automatã a acestuia sã nu fie lansat Rythmbox, ci

GTKPod.

Utilitarul de updatare al sistemului a fost ºi el

lustruit. Popup-ul care te anunþã de noi update-uri

nu mai este pãtrãþos, deranjant, ci are colþurile

rotunjite, dispune de un buton de închidere ºi de

opþiunea notificãrii periodice pe durate determi-

nate.

Deskbar Applet este un nou applet care a fost

adãugat Panel-ului din Dapper Drake. Cu ajutorul

acestuia putem efectua cãutarea dupã fiºiere

folosind modul tradiþional sau folosind Beagle.

Beagle poate cãuta în fiºiere dupã cuvintele specifi-

cate, poate cãuta dupã numele de fiºiere, afiºeazã

thumbnail-urile pozelor ºi secvenþelor video la

prezentarea rezultatelor, ba chiar efectueazã

cãutãri ºi în conversaþiile Gaim, email-uri, pagini

web, blog-uri, tag-urile ID3 ale MP3-urilor - toate

dintr-un "ºut". Deskbar Applet poate cãuta ºi pe

Internet, folosind diferite motoare de cãutare prin-

tre care amintesc Google, Yahoo, eBay,

Amazon.com, Wikipedia ºi Answers.com.

Kubuntu Desktop

Noul set de iconuri

Add/Remove Applications

Preferinþele media

Deskbar Applet

Beagle Search
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Începând cu acest release, ºi Kubuntu 6.06

poate fi comandat gratuit de pe hhttttpp::////sshhiippiitt..uubbuunn--

ttuu..ccoomm. Dacã preferi doar KDE ºi nu vrei sã instalezi

ºi Gnome, Kubuntu îþi oferã versiunea 3.5.2 a medi-

ului Desktop. Spre deosebire de versiunile ante-

rioare, KDE 3.5.x este mult mai rapid ºi drastic

îmbunãtãþit. În Kubuntu 6.06, în loc de vechiul

Kynaptic avem Adept ºi Adept Updater, ultimul

anunþându-ne în timp real de noile update-uri. ªi în

Kubuntu Desktop 6.06 avem Espresso Installer, aºa

cã indiferent de versiunea Ubuntu pentru care

optezi, instalarea se va face la fel.

Nu mã voi adânci în detalii legate de KDE 3.5.2,

dar voi menþiona cã meritã încercat, fie ºi pentru

viteza cu care acesta se încarcã ºi ruleazã aplicaþii.

Hardware

Dupã cum am spus înainte, suportul hardware

este excelent. iPod-ul mi-a fost detectat ºi montat

pe Desktop, componentele din laptop au fost gãsite

cu succes la bootare (ºi în timp record aº adãuga).

Dapper Drake include chiar ºi un driver spca5xx

pentru camera mea web Philips. CD-urile ºi DVD-

urile sunt montate automat ºi putem uºor mapa

tasta eject a unitãþii de comanda "eject", astfel

încât mediul de stocare sã nu mai necesite un

"umount" prin click dreapta pentru a fi înlãturat.

Cu PocketPC-ul Yakumo Delta 400 am avut puþin

de furcã deoarece a trebuit sã instalez SynCE ºi sã

realizez un script pentru udev prin care acesta sã

fie montat automat ºi afiºat în meniul "Places" din

Gnome. Vorbind de SynCE, acum putem instala apli-

caþii CAB pe PocketPC direct din Linux.

Concluzii

Dapper Drake este extraordinar. Meritã 10

puncte în primul rând pentru saltul care a fost fãcut

de la ultima versiune. Deºi data de lansare fusese

amânatã cu douã luni iar Dapper a ieºit abia la 1

iunie, a meritat sã aºtept. Dapper nu este numai mai

rapid decât Breezy Badger, dar ºi mai arãtos, mai

prietenos, mai bine pus la punct. Dacã pe laptopul

meu Breezy boota în 65 de secunde, în Dapper ajung

la ecranul de login în doar 42 de secunde. Cu puþin

tweaking aº putea sã reduc ºi mai mult timpul de

bootare, dar nu mã grãbesc.

Suportul hardware este excelent ºi rivalizeazã

la partea desktop cu Fedora. Aplicaþiile se vede cã

au fost bine testate deoarece nu am întâmpinat

probleme, erori, nefuncþionalitãþi. Cred cã expresia

cu care aº putea defini Dapper Drake este "te lasã

gurã-cascã". Cu siguranþã cã acest release va

atrage ºi mai mulþi adepþi, atât de la alte distribuþii

Linux, cât ºi din sectorul "Windows".

Cei care foloseau deja Ubuntu Breezy pot sã

facã trecerea la Dapper tastând comanda

sudo apt-get dist-upgrade

Am testat upgrade-ul de la o versiune la alta ºi

nu au existat probleme.

Pe lângã versiunile Ubuntu ºi Kubuntu, pentru

cei care doresc un sistem lipsit de mediile desktop

KDE ºi Gnome, Ubuntu oferã alte câteva arome

Linux: EduBuntu, Xubuntu (pentru cei ce preferã

XFCE) ºi Ubuntu Server. În prezent rulez Ubuntu

Server pe serverul meu. Am renunþat la Fedora ºi nu

îmi pare rãu. Dacã Mark Shuttleworth ºi Canonical

LTD îºi vor juca cum trebuie cãrþile din mânecã,

RedHat se va trezi cu un încã un adversar pe piaþa

enterprise alãturi de Novell.

Celor care vor sã facã cunoºtinþã cu Linux le

recomand aproape întotdeauna Ubuntu. De ce?

Pentru cã "it just works". Dacã instalezi Dapper ºi

ai neclaritãþi, un excelent loc unde poþi sã pui între-

bãri în limba românã este forumul uubbuunnttuu..rroo

(hhttttpp::////ffoorruumm..uubbuunnttuu..rroo). Pentru cei care se descur-

cã bine cu engleza, hhttttpp::////wwwwww..uubbuunnttuuffoorruummss..oorrgg

este probabil opþiunea potrivitã. Pe restul, vã

aºtept cu întrebãri pe hhttttpp::////wwwwww..mmyyll..rroo//ffoorruumm. :)
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Adept Updater

Un nou decor implicit în KDE 3.5.2

Alcarte Menu Editor Rythmbox lansat la inserarea iPod-ului

Adãugarea repozitory-urilor

Katapult - lansare uºoarã de aplicaþii

Opþiuni logout

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��
lliinnuuxx  //  ddiissttrriibbuuttiiii
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P
robabil cã mulþi dintre noi nu se mai

mulþumesc cu 512 MB de RAM, însã dacã

vorbim de un modul de 512 MB de marcã

cu latenþe reduse ºi cu o frecvenþã de 500 MHz, ei

bine, trebuie sã avem în vedere cã aceste memorii

sunt costisitoare pentru buzunarul nostru! De

aceea, am ales sã testez kit-uri cu 512 MB pentru

cã se potrivesc cu utilizatorului român. Sã vedem

candidaþii ºi cum se prezintã ei în faþa

cumpãrãtorului:

Dorel Puchianu Jr.
dorel@myc.ro

11..  AA--DDAATTAA  VViitteessttaa  DDDDRR  550000  SSuupprreemmee  SSppeeeedd..  

Atât pachetul primit de la producãtor, cât ºi cel

pe care îl poþi achiziþiona din magazin, nu seamãnã

deloc cu un kit de 512 MB, ci seamãnã cu o vânzare cu

amãnuntul. Adicã, în mod normal, cele douã module

de 256 MB ar trebui sã fie împachetate într-un singur

ambalaj, însã în cazul A-DATA, modulele se livreazã

împachetate separat, într-un ambalaj de plastic

care, de altfel, are un design plãcut ºi protejeazã

satisfãcãtor modulele pe parcursul unui transport.

Deci, dacã vrei sã îþi achiziþionezi un "KIT Dual de

512MB" de la A-DATA va trebui sã îþi cumperi practic

douã module de 256 MB. În interiorul pachetului A-

DATA, vei gãsi modulul de memorie ºi un mic ghid de

utilizare ºi montare a modulelor de memorie. Astfel,

conform instructajului, A-DATA recomandã sã setãm

tensiunea la 2,8 Volþi pentru acest modul. Modulul A-

DATA are o carcasã din metal de culoare roºie, pentru

o mai bunã rãcire a cipurilor de memorie. 

22..GGeeIILL  DDuuaall  CChhaannnneell  DDDDRR550000  PPCC44000000  KKiitt  ddee
551122  MMBB  ((22xx  225566  MMBB))..  

Pachetul în care se livreazã kit-ul de 512 MB GeIL

este fabricat dintr-un plastic de aproximativ 3 - 4 mm

rezistent la ºocuri, iar modulele sunt protejate în

interior de o garniturã de cauciuc. Împreunã cu acest

kit, vei primi ºi un tub cu pastã termoconductoare

pentru procesor sau cipul grafic. De asemenea, pe

module se gãseºte un abþibild pe care sunt afiºate

patru temperaturi, respectiv 45, 50, 55, 60 grade

Celsius. Acesta are rolul de a indica temperatura,

însã aceastã caracteristicã nu am observat sã

funcþioneze în vreun fel pe parcursul testelor.

Modulele de memorie sunt acoperite cu o placã

metalicã de culoare argintie, care le conferã un

aspect deosebit.

33..  OOCCZZ  DDuuaall  CChhaannnneell  GGoolldd  EEddiittiioonn  RReevv  22  
((22..55--33--33--88))  kkiitt  ddee  551122  ((22xx  225566  MMBB))..  

Pachetul pe care l-am primit la redacþie este din

plastic ºi susþine excelent cele douã module "aurite".

De la prima vedere realizezi cã modulele OCZ sunt de

cea mai bunã calitate ºi probabil ºi performanþã, însã

acest aspect îl vom vedea pe parcursul testelor.

Modulele de memorie sunt acoperite cu o placã aurie

pe care se aflã ºi sigla companiei OCZ.

44..  KKiinnggssttoonn  KKHHXX33220000AA//225566  

Este un modul de memorie produs de firma

Kingston, care se livreazã ºi cu amãnuntul. Modulul

este de 256 MB tactat la 400 MHz ºi are urmãtoarele

latenþe: 2-3-2-6. Modulele Kingston nu pot concura

cu modulele de mai sus, pentru cã trebuie sã avem în

vedere cã modulele de 500 MHz nu au cum sã fie la fel

de performante când opereazã la o frecvenþã de tact

mai micã (400 MHz) datoritã faptului cã ele sunt

concepute sã ruleze la performanþã maximã când

sunt tactate standard la 500 MHz. Însã, ca testul sã

ne demonstreze cã meritã sau nu sã achiziþionãm în

toate cazurile memorii DDR de 500 MHz, am hotãrât

sã introducem ºi un concurent cu frecvenþã mai micã.

La fel ca ºi în cazul modulelor A-DATA, modulele

Kingston de 256 MB nu se livreazã sub forma unui kit

42|www.myc.ro|iunie 2006 brie 2005                    MyCOMPUTER

Kit-uri de 512 MB DDR 500 în test
Lupta latenþelor mici la frecvenþe de tact mari!



MyCOMPUTER iunie 2006|www.myc.ro|43

de 512 MB. Modulele Kingston sunt acoperite la fel ca

ºi cele produse de A-DATA cu o placã metalicã pentru

a disipa cãldura cipurilor de memorie (având

culoarea albastrã). Conform specificaþiilor, modulele

Kingston KHX3200 opereazã la o tensiune de 2,6

Volþi. 

5. Din nou, pentru a observa diferenþele dintre un

modul obiºnuit ºi unul scump, am hotãrât sã introduc

în test douã module de memorie produse de

compania Sycron de 333 MHz. Situl producãtorului

este: www.sycron.com.tw

TTEESSTTEE

CCuumm  aamm  tteessttaatt??

CCoonnffiigguurraaþþiiaa  ssiisstteemmuulluuii::

Placã de bazã: Albatron PX915P4C Pro

Procesor: Intel Pentium IV 3,06 GHz (FSB 133 MHz),

supratactat la 3,52 GHz (FSB 153 MHz) 

Placã de sunet: Creative Audigy

Placã video: Leadtek GeForce 6600 GT

Hard Disc: WD 160 GB (7200 RPM, 8 MB cache)

Fãrã unitate opticã

Unitate de dischetã

Sistem de rãcire procesor: Scythe Ninja Plus

Sursã de tensiune: Cooler Master RS-550-ACLY

Memorii: 2x 256 MB Marca ºi modelul: Sycron

PC2700 (333 MHz), OCZ Technology Gold Edition

Rev 2  PC 4000, GeIL PC 4000 GL5124000DC,

Kingston KHX3200A/256, A-DATA Vitesta DDR500. 

PPrrooggrraammee  ccuu  ccaarree  aamm  tteessttaatt::

PCMark05 versiunea 1.10 (aici am parcurs numai

testul de memorie!)

RightMark Memory Analyzer versiunea 3.62

3DMark03 versiunea 3.5.0

Sisofware Sandra Lite 2007.5.10.98

Testele au rulat în primã fazã cu setãrile

sistemului implicite (memoria fiind tactatã la 400

MHz), dupã care a urmat un test forþat, în care am

supratactat FSB-ul procesorului, iar frecvenþa

memorie a urcat pânã la 458 MHz. Latenþele tuturor

modulelor prezente în test au fost setate manual

conform specificaþiilor date de producãtor, iar unde

nu au existat aceste specificaþii, am lãsat placa de

bazã sã selecteze latenþele optime pentru

respectivele module. 

Cu modulele de memorie Sycron PC2700 (333

MHz) sistemul nostru nu a putut porni, datoritã

faptului cã le-am supratactat la 400 MHz. Adevãrul

este cã producãtorul Sycron a specificat cã

memoriile sunt PC 2700, adicã au o frecvenþã de tact

optimã ºi probabil maximã de 333 MHz, însã eu mã

“Kit-ul” A-DATA 

Kit-ul GeIL

“Kit-ul” Kingston

Kit-ul OCZ



aºteptam sã funcþioneze supratactate la 400 MHz. În

practicã din pãcate, aceastã presupunere "s-a

spulberat" în cazul acestor module.  

CCoonncclluuzziiee

Îmi pare rãu pentru modulele Sycron, dar acestea

de la bun început nu au putut fi supratactate la 400

MHz de la 333, ºi de aceea nu au putut participa în

acest test!

Acum fireºte o sã mã întrebaþi de ce am preferat

sã testez module de memorie DDR de 500 MHz în

TTEESSTT              ��
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12.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test Sintetic, Latenþã, minimã ns (rezultatul mai mic este mai bun!)

1. Kingston: 77,4

2. OCZ: 80,1

3. A-DATA:80,21

4. GeIL: 80,4

13.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test Sintetic, Latenþã, medie ns (rezultatul mai mic este mai bun!)

1. Kingston: 92,1

2. OCZ: 95,23

3. GeIL: 95,37

4. A-DATA: 97,77

14.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test Sintetic, Latenþã, medie ns (rezultatul mai mic este mai bun!)

1. Kingston: 80,14

2. OCZ: 82,9

3. A-DATA: 82,9

4. GeIL: 83

15.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test Sintetic, Latenþã, maximã ns (rezultatul mai mic este mai bun!)

1. Kingston: 135,69

2. OCZ: 139,9

3. A-DATA: 140,2

4. GeIL: 140,34

16.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test Sintetic, Latenþã, maximã ns (rezultatul mai mic este mai bun!)

1. Kingston: 117,76

2. A-DATA: 121,79

3. GeIL: 121,8

4. OCZ: 121,9

17.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test de performanþã, Lãþime de bandã realã, media  MB/s

1. Kingston: 2017,4

2. OCZ: 1934,3

3. GeIL: 1832,2

4. A-DATA: 1823,83

18.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test de performanþã, Lãþime de bandã realã, medie MB/s

1. Kingston: 2318

2. OCZ: 2238,6

3. GeIL: 2113,2

4. A-DATA: 2108,3

19.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test de performanþã, Lãþime de bandã realã, maximã MB/s

1. Kingston: 2189,4

2. OCZ: 2110,9

3. A-DATA: 2017

4. GeIL: 2009,3

20.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test de performanþã, Lãþime de bandã realã, maximã MB/s

1. Kingston: 2521,2

2. OCZ: 2424,4

3. GeIL: 2330,5

4. A-DATA: 2305,6

1.PCMark05 versiunea 1.10 (vitezã memorie DDR 400 MHz)

(numai testul de memorie)  

1. Kingston: scor 3668

2. OCZ: scor 3634 

3. GeIL: scor 3587

4. A-DATA: scor 3580

2.PCMark05 versiunea 1.10 (vitezã memorie DDR 458MHz)

(numai testul de memorie)  

1. Kingston: scor 4221

2. OCZ: scor 4172 

3. A-DATA: scor 4148

4. GeIL: scor 4102

3.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz) Test Sintetic, Citire, vitezã medie MB/s 

1. Kingston: 3393,2

2. OCZ: 3284,5

3. GeIL: 3263,

4. A-DATA: 3251,8

4.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test Sintetic, Citire, vitezã medie MB/s 

1. Kingston: 3903,4

2. OCZ: 3773,2

3. GeIL: 3755,4

4. A-DATA: 3754,5

5.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test Sintetic, Citire, vitezã maximã MB/s 

1. Kingston: 3814,8

2. OCZ: 3788,4

3. GeIL: 3763,6

4. A-DATA:3745,3 

6.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR 

458MHz), Test Sintetic, Citire, vitezã maximã MB/s 

1. Kingston: 4404,71

2. OCZ: 4357

3. GeIL: 4325

4. A-DATA: 4321

7.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test Sintetic, Scriere, vitezã medie MB/s 

1. Kingston: 1445,2

2. OCZ: 1405,5

3. GeIL:1363,8

4. A-DATA: 1354,9  

8.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test Sintetic, Scriere, vitezã medie MB/s 

1. Kingston: 1660

2. OCZ: 1587,1

3. A-DATA: 1571,5

4. GeIL: 1567,4

9.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test Sintetic, Scriere, vitezã maximã MB/s 

1. A-DATA: 2835,1

2. GeIL: 2834,6

3. Kingston: 2834,4

4. OCZ: 2834 

10.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test Sintetic, Scriere, vitezã maximã MB/s 

1. GeIL: 3259,8

2. OCZ: 3259,6

3. Kingston: 3259,6

4. A-DATA:3259,5

21.3DMark03 versiunea 3.6.0 (vitezã memorie DDR 400

MHz), Test implicit, Scor

1. Kingston: 7904

2. A-DATA: 7882

3. GeIL: 7854

4. OCZ: 7840

22.3DMark03 versiunea 3.6.0 (vitezã memorie DDR

458MHz), Test implicit, Scor

1. Kingston: 8094

2. OCZ: 8069

3. A-DATA: 8044

4. GeIL: 8039

23. Sisofware Sandra Lite 2007.5.10.98 (vitezã memorie

DDR 400 MHz), Lãþime de bandã Int Buff'd SSE2 - MB/s

1. Kingston: 3352

2. OCZ: 3327

3. GeIL: 3293

4. A-DATA: 3288

24. Sisofware Sandra Lite 2007.5.10.98 (vitezã memorie

DDR 458MHz), Lãþime de bandã Int Buff'd SSE2 - MB/s 

1. Kingston: 3866

2. OCZ: 3839

3. GeIL: 3798

4. A-DATA: 3798

25. Sisofware Sandra Lite 2007.5.10.98 (vitezã memorie

DDR 400 MHz), Lãþime de bandã Float Buff'd SSE2 - MB/s

1. Kingston: 3356

2. OCZ: 3328

3. A-DATA:3294

4. GeIL: 3293

26. Sisofware Sandra Lite 2007.5.10.98 (vitezã memorie 

DDR 458MHz), Lãþime de bandã Float Buff'd SSE2 - MB/s 

1. Kingston:3867

2. OCZ: 3835

3. A-DATA:3801

4. GeIL: 3799

11.RightMark Memory Analyzer v. 3.62 (vitezã memorie DDR

400 MHz), Test Sintetic, Latenþã, minimã ns (rezultatul mai mic este mai bun!)

1. Kingston: 89,09

2. OCZ: 91,34

3. GeIL: 92,28

4. A-DATA: 92,58
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locul celor de 400 MHz care se "puteau" supratacta

pânã la 458 MHz, dupã cum au dovedit-o modulele de

la Kingston. Rãspunsul este simplu: din dorinþa de a

beneficia de stabilitate în cazul unui procesor

supratactat sau a modulelor de memorie

supratactate, am ales modulele de 500 MHz pentru

cã, firesc, ele funcþioneazã perfect la frecvenþe sub

500 MHz. E bine de ºtiut cã, în cazul modulelor de

memorie de 500 MHz supratactate spre exemplu

peste frecvenþa lor implicitã, în timp, ele pot deveni

instabile, iar aceastã instabilitate este transpusã în

practicã de ecrane albastre sau blocãri ale sistemului

ºi, de aceea, nu este indicat sã ne complacem când

alegem memoria RAM. Mai ales dacã plãnuim sã ne

supratactãm procesorul ºi (implicit) memoria. Aºa

cum am spus de la bun început modulele Kingston de

400 MHz nu pot concura cu module de 500 MHz,

însã modulele Kingston au dovedit cã pot funcþiona

stabil la frecvenþa de 468 MHz. Deci, pânã la nivelul

de 470 de MHz în practicã nu este nevoie sã vã

achiziþionaþi module de 500 MHz, numai cã modulele

DDR de 400 MHz trebuie sã fie obligatoriu de marcã

ºi totodatã foarte performante (ºi mai scumpe). În

acest caz, probabil cã vei plãti la fel indiferent cã

modulul pe care îl achiziþionezi este de 400 sau de

500 MHz, însã vei beneficia de o latenþa mai scãzutã

în cazul modulelor de 400 MHz. Aºadar opþiunea mea

este alegerea modulelor Kingston, însã modulele

OCZ ocupã primul loc, bine meritat! Latenþa s-a

dovedit în teste a fi un punct forte, mai ales dacã vrei

ca programele tale sã se încarce instant. ªi aici mã

refer la programe de genul Total Commander,

Windows Explorer, Winamp etc. Aºadar în testele de

latenþã, s-a putut observa cã Kingston ºi OCZ au

ocupat locurile fruntaºe explicaþia fiind simplã, ele

deþin cele mai mici latenþe de 2-3-2-6 ºi respectiv

2,5-3-3-8. 
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hhaarrddwwaarree  //  mmeemmoorriiii

Memorie                :  Vitesta DDR500
Sit producãtor        :  www.adata.com.tw
Latenþa utilizatã     :  2,5-4-4-7

MyC recomandã

86%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

A-DATA

Memorie                :  PC 4000 GL5124000DC
Sit producãtor        :  www.geil.com.tw
Latenþa utilizatã     :  2,5-4-4-7

MyC recomandã

86%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

GeIL

Memorie                : KHX3200A/256
Sit producãtor        : www.kingston.com
Latenþa utilizatã     : 2-3-2-6

MyC recomandã

98%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Kingston

Memorie : Gold Edition Rev 2  PC 4000
Sit producãtor : 
www.ocztechnology.com
Latenþa utilizatã  : 2,5-3-3-8

MyC recomandã

97%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

OCZ
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Vom vedea în continuare trei plãci de bazã,

toate fiind dotate cu cipset CrossFire Xpress 1600.

Douã dintre plãcile de bazã poartã marca ATI când

vine vorba de southbridge, ºi anume SB450, cea de-

a treia renunþând la SB450 în favoarea cipsetului de

la ULi 1575.  

Lan Party 

Prima placã de bazã pe care o analizãm va fi cea

de la firma DFI ºi anume DFI LAN Party RDX200 CF-

DR.  Aceastã placã, în comparaþie cu altele, oferã un

bogat pachet cu dotãri ce va satisface ºi cel mai

înrãit "overclocker". Aceastã placã de bazã se

remarcã ºi prin înfãþiºarea unicã. 

Pachetul plãcii de bazã de la DFI conþine: manu-

al de instrucþiuni, CD cu drivere, douã cabluri IDE

rotunjite, patru cabluri de date SATA, un cablu

rotunjit de date pentru unitatea floppy ºi douã

adaptoare pentru cablurile de tensiune de tip

Molex-la-SATA.

Cea mai interesantã componentã ce vine în

acest pachet este modulul audio, modul ce

înglobeazã 6 conectori de tip jack ºi un conector

D
e multe ori ne întrebãm care ar fi
cea mai potrivitã componentã de
calculator la care sã nu facem rabat

atunci când achiziþionãm un calculator, astfel
încât "jucãria" pe care o cumpãrãm sã nu se
transforme într-o sursã de nervi. Dupã pãrerea
mea placa de bazã este componenta cu cea
mai mare importanþã într-un calculator atunci
când ne dorim sã stabilim o relaþie între cuplul
performanþã ºi stabilitate. În articolul de faþã
vom vedea în ce mãsurã cele trei plãci (DFI,
Asus ºi ECS) vor reuºi acest lucru.

Chiar de la început, ATI a ºtiut cã trebuie sã
construiascã câteva platforme solide cu
tehnologie CrossFire multi-GPU pentru ca
acestea sã fie acceptate pe acest segment de
piaþã, mai ales cã NVIDIA avea deja popularul
cipset nForce 4 SLI.

Procesoare AMD Athlon 64 X2 /Athlon 64 / Sempron / Athlon 64 FX / Socket 939

Cipset Northbridge: ATI Radeon Xpress 200 CrossFire Southbridge: ATI SB450

Front Side Bus 2000MT/s HyperTransport interface

Memorie Suportã: 4x  DDR SDRAM DIMM PC2100 (DDR266), PC2700 (DDR333) ºi PC3200 (DDR400)

Placã de reþea Dual Gigabit LAN - Marvell 88E8053 PCI Express ºi Marvell 88E8001 PCI LAN

IDE 2x

IEEE 1394 VIA VT6307

Serial ATA cu RAID 4x

Formã  ATX 24cm x 30,5cm

Ciprian Tripon
ciprian@myc.ro
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pentru intrarea CD

Doar privind aceastã placã îþi dai seama cã este

fãcutã pentru un adevãrat spectacol de Lan Party.

Culoarea închisã a acesteia în contrast cu culoarea

galbenã ºi portocalie a conectorilor (care sunt ºi

reactivi la lumina UV) oferã un "spectacol" intere-

sant.

Aspectul general al plãcii este bun. Spun asta

deoarece mã uit în primul rând la locul pentru ven-

tilatorul procesorului. Placa de la DFI dispune de

suficient spaþiu pentru a monta un ventilator de tip

"jumbo". ªi poziþia conectorilor de tensiune este

mai mult decât la îndemânã pentru a uºura munca în

cazul conectãrilor ºi deconectãrilor repetate.

De menþionat aici este ºi faptul cã DFI reco-

mandã un conector suplimentar de 8 pini, dar placa

va funcþiona la fel de bine ºi cu unul de 4 pini. Un

lucru deosebit la aceastã placã este cã cele 4 slo-

turi pentru DDR sunt situate între procesor ºi

conectorii externi, loc ocupat de obicei de cãtre

slotul procesorului, singurul impediment fiind faptul

cã nu se va potrivi în cazul în care vei avea o car-

casã cu duct de canalizare a aerului de pe procesor. 

Alt aspect interesant al plãcii RDX200 CF-DR

este poziþia northbridge-ului CrossFire Xpress 1600

ºi a southbridge-ului SB450. Ambele cipuri se pot

localiza la margine în colþul din dreapta jos. Cipul

northbridge este rãcit activ, în timp ce southbridge

este rãcit pasiv. 

Panoul din spate conþine urmãtorii conectori: 2

porturi PS2 (tastaturã ºi maus), 6 x USB, ieºire,

intrare S/PDIF ºi 2x conectori de reþea. 

Asus

Urmãtoarea placã bazatã pe CrossFire Xpress

1600 analizatã în acest articol, este ieftina placã de

la Asus, Asus A8R MVP.  La A8R MVP nu vom întâlni

acelaºi pachet bogat ca ºi în cazul precedent, dar

acest lucru se va evidenþia bineînþeles ºi în preþul

acesteia. Încã o diferenþã dintre cele douã este ºi

faptul cã placa  Asus este dotatã cu alt tip de south-

bridge. În continuare poþi sã observi specificaþiile

acesteia.

În pachetul acesteia întâlnim toate cele nece-

sare unei plãci de bazã, manualul, CD-ul, cablurile

SATA de date ºi alimentare de tip Molex-la-SATA,

cablurile de date IDE care de aceastã datã nu sunt

rotunde, sunt modelul clasic. A8R-MVP ºi ECS KA1-

MVP, despre care vom vorbi mai târziu, necesitã

placã PCIE terminator în caz cã se foloseºte doar o

singurã placã video.

TTEESSTT                  ��
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Procesoare AMD Athlon 64 FX/ Athlon 64 X2/ Athlon 64/ Sempron

Cipset ATI Radeon Xpress 200 CrossFire

Front Side Bus 2000/1600 MT/s

Memorie 4 x DIMM, max. 4GB, DDR 400/333/266

Placã de reþea Marvell 88E8001 Gigabit LAN Controller

IEEE 1394a TI 1394 controler suportã 2 x 1394a porturi

Placã de sunet ADI AD1986A SoundMAX 6-canale CODEC S/PDIF, port I/O 

Formã/Dimensiuni ATX, 30,5cm x 24,5cm
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singurã placã video.

Dupã cum am spus ºi mai înainte, Asus nu a

intenþionat sã facã o placa de tip "entuziast" ºi de

aceea aici nu vom mai întâlni acelaºi contrast de

culori cu aspect de tuning ca ºi în cazul anterior.

Placa nu face diferenþã nici când vine vorba de

aranjamentul conectorilor sau sloturilor, toate

acestea fiind localizate într-un stil aproximativ cla-

sic. În schimb, diferenþa majorã se face atunci când

vine vorba de cipul southbridge, care de data aceas-

ta este de la ULI. Southbridge oferã o gamã mai

bogatã de facilitãþi decât cel de la ATI. Printre aces-

te facilitãþi putem enumera SATA II RAID 0, 1, 5 ºi

transfer USB îmbunãtãþit. 

Singurul lucru care pot sã spun cã stricã imag-

inea generalã bunã a acestei plãci de bazã este

locul în care se aflã coolerul pasiv al northbridge-

ului, cooler ce ar putea încurca mult socotelile

atunci când se doreºte montarea unui cooler de

procesor supradimensionat.

Panoul din spate se compune din porturi PS2

pentru tastaturã ºi maus, conector S/PDIF, porturi

paralele ºi seriale, patru porturi USB 2.0, un port

Firewire, un conector LAN RJ45 ºi trei conectoare

audio analogice. 

ECS

Ultimul concurent din acest test, tot din clasa

CrossFire Xpress 1600, placa de bazã ECS KA1 MVP

Extreme.  Aceasta din urmã este practic un amestec

între DFI RDX200 ºi A8R-MVP. Când vine vorba de

dotãri,  ECS se claseazã deasupra plãcii DFI, iar

preþul este doar cu puþin mai mare decât a plãcii de

la Asus.

Cei de la ECS au fãcut un pachet pe cât de

interesant, pe atât de variat. Placa vine cu patru

cabluri SATA de culoare portocalie, un adaptor

Molex-la-SATA, un cablu pentru unitatea floppy, o

pereche de cabluri IDE, un cablu de reþea. De

asemenea, în pachet se mai aflã CD-ul cu drivere, ºi

un CD cu utilitare, panoul metalic care acoperã

conectorii din spate, manualul de utilizare ºi placa

PCIE  de tip terminator. Nu în ultimul rând trebuie sã

ºtim cã cei de la ECS au inclus Flash ROM-ul "Top-

Hat Flash" care se poate folosi ca soluþie de backup

în caz cã BIOS-ul nu mai funcþioneazã. Dupã pãrerea

mea, acesta este cel mai elegant mod de backup al

Procesoare AMD Athlon 64/ Athlon 64 FX

Memorie 4 x 184-pini DDR SDRAM

Placã de sunet Realtek ALC880 8-canale audio

DUAL LAN Marvell 88E8053 PCI-E Gigabit Realtek 8100C 10/100 Mbps Fast Ethernet

Format/Dimensiuni ATX, 30,5cm x 24,4cm



BIOS-ului.

Ceea ce îþi furã privirea instant la ECS KA1 MVP

este culoarea unicã (mov) a acesteia ºi insigna cu

marca "Extreme", aceasta fiind deja caracteristi-

cile câtorva produse ECS. 

Placa dispune de un conector de tensiune de 24

de pini de tip ATX ºi douã conectoare PATA IDE.

Conectorul de floppy este poziþionat în spatele slo-

turilor de memorie. Conectorul suplimentar de ten-

siune este poziþionat între procesor ºi conectorii

din spate ai plãcii de bazã. Pot sã spun cã nu este

cea mai fericitã alegere a poziþiei, mai ales când

cablul trebuie conectat/deconectat, ºi coolerul

este montat pe procesor. ªi din nou apare ºi aici, ca

ºi la placa de la Asus, problema montãrii unui cool-

er supradimensionat.

Altã problemã pe care o întâlnim este poziþia

porturilor SATA, care se aflã în calea sloturilor PEG

în loc sã fie aºezate frumos pe marginea plãcii.

Dacã toþi conectorii sunt activi, ºi se folosesc ºi

douã plãci video, acele cabluri se vor intersecta

uºor cu aceste plãci creând senzaþia de aglomer-

aþie.

Încã douã porturi SATA se pot localiza sub cipul

southbridge, acestea având un transfer de

3Gb/secundã ºi suport NCQ.

KA1 MVP are în dotare douã sloturi PEG, 2 sloturi

PCI Express ºi douã sloturi PCI standard. Dupã cum

se poate observa ºi din imagini, ambele cipuri

northbridge ºi southbridge sunt rãcite activ de un

ventilator ºi un duct. Panoul din spate se compune

din douã porturi PS2, patru porturi USB 2.0, ºase

intrãri/ieºiri audio, un port serial ºi douã intrãri

RJ45 pentru LAN.
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SISTEMUL 1

AMD Athlon 64 X2 4800+la (2.4GHz)

DFI LANPARTY UT RDX200 CF-DR

Asus A8R-MVP

ECS KA1 MVP

2x512MB PC3200

GeForce 7800 GTX 

Radeon X1900 XT

Western Digital  

10,000 RPM SATA

Windows XP Pro SP2

DirectX 9.0c

SISTEMUL 2

Athlon 64 X2 4800+ la (2,4GHz)

Asus AN832-SLI

2x512MB PC3200

GeForce 7800 GTX

Western Digital  

10,000 RPM SATA

Windows XP Pro SP2

DirectX 9.0

SISTEMUL 3

Pentium XE 955 la (3,46GHz)

Intel Motherboard Cipset  i975x

2x512MB

GeForce 7800 GTX

Western Digital  

10,000 RPM SATA

Windows XP Pro SP2

DirectX 9.0

Rezultate în SiSoft Sandra 2005

Am început cu testele în programul SiSoft
Sandra. SiSoft Sandra este un program cu util-
itare pentru diagnosticare ºi informare despre

sistem. Am rulat suita de teste pentru procesor,
memorie ºi multimedia pe toate cele trei plãci
CrossFire Xpress 1600 cu un procesor Athlon 64
X2 4800+ tactat la 2,4GHz . 

SiSoft Arithmetic Benchmark 

Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Whetstone FPU/iSSE2

Cu cât mai mult cu atât mai bine



Testele realizate în SiSoft SANDRA nu au scos în evidenþã nici o placã,
toate cele trei plãci de bazã CrossFire Xpress 1600 comportându-se
aproape la fel.

Futuremark PCMark05

În acest test vom încerca sã comparãm performanþa celor trei plãci
CrossFire DFI, Asus ºi ECS cu o placã nForce 4 SLIX16 ºi o placã Intel
D975XBX. De asemenea, pe placa de bazã nForce 4 SLIX16 a fost montat un
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SiSoft Arithmetic Benchmark 
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Drystone ALU

SiSoft Multi-Media Benchmark
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Floating Point x4 iSSe2

Cu cât mai mult cu atât mai bine Cu cât mai mult cu atât mai bine

SiSoft Multi-Media Benchmark
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Integer x4 aEMMX/aSSE

SiSoft Memory Bandwidth Benchmark
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Floating Point Buffered iSSE2

Cu cât mai mult cu atât mai bine Cu cât mai mult cu atât mai bine

SiSoft Memory Bandwidth Benchmark
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Integer Buffered iSSE2

PCMark05 Performaþa procesorului
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai mult cu atât mai bine

Cu cât mai mult cu atât mai bine



World Bench 5.0 - 3DS Max

Placa bazatã pe cipul nForce 4 a fost peste
toate plãcile CrossFire Xpress în testul
Worldbench 5.0 3DStudio Max, iar Intel fiind
întârziatul testului cu aproximativ 30 de
secunde. DFI RDX200 CF-DR a fost cea mai
rapidã dintre plãcile CrossFire Xpress.

Windows Media Encoder 9

Testul de memorie este practic o oglindã a
ceea ce s-a întâmplat la testul de performanþã a
procesorului. Ordinea fiind Asus, ECS KA1 MVP,
DFI RDX200 CF-DR ºi bineînþeles cele douã plãci
care au ieºit din nou în frunte.
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procesor Athlon 64 X2 4800+, iar pe placa Intel
am folosit un procesor Pentium Extreme Edition
955.

Dupã cum se poate observa, cele trei plãci
CrossFire Xpress s-au comportat într-un mod
similar ºi în acest test, cu mici diferenþe între
ele. Ambele "intruse" au depãºit uºor plãcile de
bazã CrossFire Xpress.
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PCMark05 Performaþa memoriei
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai mult cu atât mai bine

World Bench 5.0  3DS Max
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai puþin cu atât mai bine

World Bench 5.0  Windows Media Encoder 9
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai puþin cu atât mai bine

Half Life 2: Detalii mici/calitate slabã

Half Life 2: Detalii mici
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai mult cu atât mai bine

În acest test vom vedea cum se descurcã plã-
cile de bazã în Windows Media Encoder 9.
Raporturile sunt mãsurate în secunde. ºi
bineînþeles cel mai mic timp este cel mai bun.

Se poate vedea cum în acest test toate plã-
cile sunt aliniate cam la acelaºi rezultat,
excepþie fãcând din nou Intel.

În testul Half Life 2 - Detalii mici Asus A8N32-
SLI are cu 5 cadre mai mult ca restul plãcilor
CrossFire. DFI RDX200 CF-DR se poziþioneazã în
faþa plãcii Asus, iar aceasta este urmatã
îndeaproape de ECS KA1 MVP.

Se poate observa în ambele tabele cã valorile
sunt foarte apropiate, doar diferenþe de 1pânã la
3 cadre.

Ca un sumar al acestor teste pot sã spun cã
DFI RDX200 CF-DR, Asus A8R-MVP ºi ECS KA1-
MVP s-au comporta relativ la fel, în toate testele
realizate. ªi de aceea nu pot sã declar nici una ca
fiind "cea mai rapidã" placã bazatã pe cipul
CrossFire Xpress 1600.

Windows Media Encoder 9 ºi Mozilla 
Multi-Tasking

Aici nu pot sã spun decât: din nou Intel! În
rest, plãcile care folosesc un procesor AMD se
comportã la fel, fie cã e vorba de cele cu
CrossFire Xpress sau de cele cu nForce.

Quake 4: Calitate scãzutã

Pentru acest test am folosit Quake 4 timede-
mo în modul single player, calitate scãzutã.Windows Media Encoder 9 ºi Mozilla Multi-Tasking

Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 
Pentium 955XE

Cu cât mai puþin cu atât mai bine

Quake 4: Calitate scãzutã
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai mult cu atât mai bine

FarCry v1.33

FarCry v1.33 4xAA ºi 16x Aniso
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

O singurã placã X1900XT

Cu cât mai mult cu atât mai bine

FarCry v1.33 4xAA ºi 16x Aniso
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

CrossFire X1900XTx2

Cu cât mai mult cu atât mai bine

Futuremark 3DMark05 - Test procesor

Similar ca ºi în testele anterioare plãcile
bazate pe CrossFire Xpress sunt cam la acelaºi
nivel, lider peste acestea fiind placa nForce 4
SLI.

3DMark05 - Test procesor
Athlon 64 X2 4800+ la (2.4GHz) 

Pentium 955XE

Cu cât mai mult cu atât mai bine
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DFI RDX200 CF-DR

DFI CrossFire Xpress 1600 a fost prima care a
apãrut pe piaþã dintre cele trei ºi se face unicã
prin faptul cã nu necesitã nici un terminator PCIE
când se utilizeazã o singurã placã graficã.
RDX200 CF-DR se comportã excelent ºi în cazul

unei supratactãri, ajutatã fiind ºi de BIOS care
oferã multe facilitãþi. Din pãcate acestei plãci de
bazã îi lipseºte suportul pentru NCQ ºi pentru
SATA de 3Gb/s. DFI RDX200 CF-DR este ºi cea
mai scumpã dintre cele trei plãci cu un preþ de
achiziþionare online de la 170 la 200 USD.

PPlluussuurrii::  
Aspect deosebit
Pachet bogat
Supratactare bunã
Performaþã bunã
MMiinnuussuurrii::
Preþ mare
Lipsa suportului NCQ

DFI RDX200 CF-DR

MyC recomandã

90%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Asus A8R-MVP

Asus A8R-MVP este o placã cu cip CrossFire
Xpress 1600 atractivã din mai multe puncte de
vedere. O datã faptul cã foloseºte un south-
bridge mult superior lui SB450 ºi BIOS-ul cu o
varietate mare de posibilitãþi de setare pentru

supratactare. Dupã cum spuneam ºi la început,
placa nu atrage printr-un contrast bogat de
culoare, ca ºi în cazul celei de la DFI. Asus A8R-
MVP poate fi achiziþionatã online la un preþ puþin
sub 100 USD. 

ECS KA1 MVP

ECS a creat un balans bun cu modelul KA1
MVP. ECS KA1 MVP se comportã foarte bine când
vine vorba de supratactare, nu stã deloc rãu nici
când vine vorba de accesorii incluse în pachet.
Nici preþul de achiziþionare nu este mare, placa

putând fi cumpãratã la un preþ de aproximativ
120 USD. Combinaþiile de culori la aceastã placã
sunt interesante, împreunã cu insigna
"Extreme", care-i oferã un aspect deosebit.

PPlluussuurrii::
Preþ bun
Pachet bogat
Supratactare suficientã

MMiinnuuss:
Poziþie improprie a conectorului SATA

ECS KA1 MVP

MyC recomandã

91%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

PPlluussuurrii:
BIOS bun
Preþ bun
Supratactare bunã

MMiinnuussuurrii:
Aspect simplu
Pachet limitat

Asus A8R-MVP

MyC recomandã

90%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Pentru unii utilizatori nivelul zgomotului

înseamnã totul. Ceva de genul "sã nu îl aud cã este

în camerã". De multe ori se întâmplã cã vinovatã de

gãlãgie se face sursa de tensiune ºi nu ventila-

toarele din calculator. În acest articol vom vedea

dacã sursa de tensiune Antec Phantom 500W

reuºeºte sã îºi îndeplineascã atribuþiunile fãrã ca sã

ne streseze cu diferite sunete enervante. 

Phantom 500W este fratele mai mare al sursei

Phantom 350W care, dupã cum ºtim, nu dispune de

ventilator. Dar ce cautã ventilatorul în aceastã

sursã care ar trebui sã fie cât mai silenþioasã posi-

bil? Probabil cã producãtorul s-a gândit cã la un

consum aºa de mare restul componentelor rãcite de

ventilatoare (cum ar fi placa video de exemplu) ar

acoperi cu uºurinþã sunetul acestuia.

Antec Phantom 500W se livreazã într-un pachet

imens ºi destul de greu. Un pachet imens în cazul

surselor înseamnã implicit ºi o protecþie mai bunã a

acestora la diferite ºocuri care pot apãrea în timpul

transportului. Masa totalã a sursei este de 3,1Kg. La

prima privire în interiorul cutiei poþi observa o anu-

mitã simplitate a pachetului: doar 4 ºuruburi, cablu

de tensiune ºi sursã. Dar asta e cam tot ce ai nevoie

dacã vei cãuta "silenþiozitate". Cu toate acestea,

sursa de tensiune vine ºi cu un ventilator pentru

rãcire. Producãtorul s-a gândit ca sã foloseascã

acest ventilator pentru a controla în mod cât mai

eficient temperatura interioarã, astfel încât acesta

sã porneascã atunci când temperaturile depãºesc

limitele normale.

Ciprian Tripon
ciprian@myc.ro
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Phantom 500W urmãreºte standardele ATX 2.2.

Standardul ATX 2.2 înseamnã cã producãtorul poate

sau nu sã includã linia de -5. Aºadar trebuie sã fii

atent când alegi o sursã cu standardul ATX 2.2,

deoarece anumite plãci de bazã au nevoie de

aceastã linie. 

Phantom 500W are o grãmadã de conectori, mai

precis 4 Molex, 4 SATA, 1 pentru Floppy, doi conec-

tori PCIE ºi bineînþeles conectorii ATX. 

Sursa de tensiune este mai grea decât cele

obiºnuite. Majoritatea greutãþii vine de la sistemul

de rãcire format din radiatori care alcãtuiesc prac-

tic partea superioarã ºi inferioarã a sursei. Antec, la

fel ca mulþi alþi producãtori, foloseºte o soluþie sim-

plã, doar deconectezi o bucatã din conector ºi obþii

astfel dintr-un conector de 24 de pini un conector

de 20 de pini.

ªi acum sã vedem în ce mãsurã corespund cele

scrise pe sursã cu ce am obþinut în practicã.

Bineînþeles când zic acest lucru mã refer la voltaje

ºi curenþi.

Teste

Acest test este fãcut în douã pãrþi: la voltajul

mic ºi la voltajul mare. În timpul testului de voltaj

mic (+3.3V, +5V ºi +12V) am pus o încãrcare de 1

Amper. Acest test a fost fãcut pentru a putea obser-

va cum lucreazã în modul "repaos". 

În timpul testului la voltajul mare, liniile au fost

încãrcate la maxim, pentru a putea vedea dacã

sursa poate þine voltajele ºi unda în limite. Aceasta

ca sã vedem dacã sursa se poate þine de promisi-

unea producãtorului. Unda ºi voltajele au fost

mãsurate incontinuu de-a lungul celor douã teste.

Cea de-a doua etapã de teste am realizat-o pe un

calculator normal. ªi acum sã vedem rezultatele.

Antec Phantom 500W nu are nici cea mai micã

problemã în testul de voltaj mic ºi pe deasupra e ºi

silenþioasã la acest nivel. Sursa nici mãcar nu se

încãlzeºte câtuºi de puþin, lãsându-þi senzaþia cã

este opritã. Sigurul lucru ce indicã funcþionarea

este lumina din spate. Aºadar toate fiind OK la acest

nivel, trecem la testul de voltaj mare unde de data

aceasta ventilatorul ar trebui sã intre în funcþiune.

Dupã o jumãtate de orã de funcþionare sursa

trece prin diferite ipostaze, de la cãlduþã la

fierbinte, în funcþie de viteza ventilatorului. Despre

voltaje pot sã spun cã rãmân în limitele normale,

aºadar nu pot sa spun decât: test practic OK.

Sursa are trei moduri de funcþionare supranu-

mite fiecare pe categorii de funcþionare: 

1- "High performance" ventilator la turaþie max-

imã, mod indicat pentru supratactare;

2- "Quiet computing" mod intermediar;

3- "Virtually silent" mod neindicat celor ce

supratacteazã calculatorul.

Setatã la modul 1, ventilatorul este activat când

temperatura interioarã ajunge la 40°C. Dupã

pornire ventilatorul încearcã sã menþinã temper-

atura cât mai jos prin viteze variabile.

Limitele modurilor doi ºi trei sunt 47,5°C ºi

respectiv 55°C.

Ca o concluzie

...pot sã spun cã Antec Phantom 500W este o

sursã care se þine de promisiuni atunci când vine

vorba de voltaje/curenþi, cu mici minusuri în dome-

niul temperaturã care, în caz cã nu ai ales treptele

corecte, poate sã genereze probleme de genul

supraîncãlzire. Alt minus de care trebuie sã þii

seamã înainte de a achiziþiona aceastã sursã de

tensiune este cã radiatorii exteriori ai acesteia

degajã foarte multã cãldurã în interiorul carcasei, ºi

mã cam îndoiesc cã un procesor BOX ar putea þine

pasul. Dar dacã ai o rãcire adecvatã a procesorului

ºi a plãcii video, poþi sã te gândeºti sã cumperi

aceastã sursã, sau poþi eventual sã montezi ventila-

toare auxiliare de evacuare a aerului din carcasã,

mai ales cã la 500W ai sãi sursa suportã suficiente

ventilatoare în plus.

TTEESSTT                  ��
hhaarrddwwaarree  //  ssuurrssãã

PPlluussuurrii::
Specificaþii ATX 2.2
Silenþiozitate
Voltaj stabil.
Garanþie 3 ani 
MMiinnuussuurrii::
Temperaturã
Preþ mare

Antec Phantom 500W 

MyC recomandã

91%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum

Voltaj Curent

+3.3VDC 30A

+5VDC 30A

+12VDC 17A

+12VDC (ATX12V) 18A

-5VDC -

-12VDC 0.8A

+5VSB 2A

Încãrcare maximã 500W

Încãrcare maximã pe +3.3V ºi +5V 249W

Conexiuni

Molex-uri 4

Uninate de dischetã 1

Serial-ATA 4

PCI-E 2

Alte conexiuni ATX12V

Alte specificaþii

Ventilatoar 1x 80mm

Certificãri UL, CUL, VDE, SEMKO, DEMKO, NEMKO, FINKO, CE ºi CB

Altele Contacte placate cu aur

Preþ Aproximativ  170USD

Testul de voltaj mic

Testul de voltaj mare
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Piaþa SLI a cunoscut o creºtere dramaticã în

ultimul an, dar spre deosebire de suportul pentru

platformele AMD, suportul pentru Intel a fost "bine"

întârziat. "Guvernarea" AMD poate fi explicatã de

succesul avut pe piaþa de jocuri, unde cererea pen-

tru SLI este foarte mare. Altã explicaþie care ar mai

fi este cã nVidia a oferit un sprijin mare cipseturilor

AMD. Mulþi dintre producãtorii de plãci de bazã s-au

strãduit sã construiascã cipseturi cu suport pentru

procesoarele Intel, dar fie nu au fost licenþiaþi de

Intel, fie nu au reuºit sã facã ceva deosebit care sã

merite o atenþie.

Asus a fost unul dintre primii producãtori de

plãci de bazã care a lansat cu succes platforme cu

circuite nVidia pentru Intel acest lucru reuºindu-l cu

placa P5ND2-SLI, fiind ºi rapizi în acelaºi timp prin

lansarea a celei de-a doua generaþii cu circuite

nForce 4 pentru Intel. Diferenþa mare dintre cele

douã este numãrul benzilor PCI-Express care aici

sunt în numãr de 16, iar la prima generaþie erau doar

8.

Iar acum sã vedem ce soluþie pentru piaþa Intel

are sã ne ofere Asus cu placa P5N32-SLI Deluxe.

Asus a reuºit sã "strecoare" o grãmadã de

echipament pe aceastã placã ºi cu toate cã portul

COM a fost mutat de la conectorii din spate pentru

ca sã facã loc conectorilor audio, acesta se aflã

totuºi pe placa de bazã prin intermediul conecto-

rilor interni. 

Accesorii

Placa de bazã vine împachetatã într-o pungã

antistaticã, bine protejatã împotriva ºocurilor elec-

trice. În pachet am gãsit patru cabluri SATA, douã

cabluri IDE, un cablu pentru floppy ºi doi adaptori de

tensiune pentru SATA. De altfel, în pachet se mai

gãsesc ºi câþiva conectori de tip "jumper", pe lângã

aceºtia aflându-se ºi cablurile pentru MIDI/GAME,

USB, (COM), Firewire, conectorul SLI ºi ventila-

toarele pentru rãcirea celor douã radiatoare de pe

placã. Bineînþeles cã din pachet nu lipseºte manu-

alul, CD-ul cu drivere, un autocolant cu logo-ul Asus

ºi un CD cu programul WinDVD.

Ciprian
Tripon
ciprian@myc.ro

hhaarrddwwaarree  //  ppllããccii  ddee  bbaazzãã
PPRREEZZEENNTTAARREE  ��

SSppeecciiffiiccaaþþiiii

Suport procesor - Intel soclul 775
Pentium 4,  Pentium Extreme Edition, Pentium D,
Celeron

CCiippsseett - NVIDIA nForce4 SLI Intel

MMeemmoorriiee - 4x 240-pini DIMM
Dual DDR2 400/533/667 
Pânã la 16GB
Sloturi de expansiune 
2x PCI-Express x16
2x PCI-Express x1
1x PCI-Express x4
2x PCI

SSttooccaarree
1x unitate de dischete
2x Ultra DMA 133/100/66/33 IDE 
6x SATA 3G (RAID 0/1/0+1/5/JBOD) (unul extern)

CCoonneeccttoorrii  iinntteerrnnii
6x USB
2x IEEE 1394 (Firewire)
1x COM-port
1x GAME/MIDI
1x CD/AUX input 

CCoonneeccttoorrii  eexxtteerrnnii  
1x PS/2 Tastaturã
1x PS/2 Maus
1x port paralel
4x USB
2x RJ-45 (10/100/1000Mbit)
2x S/PDIF (optic ºi coaxial)
1x SATA
6x Conectori audio 

DDiimmeennssiiuunnii
305 x 245mm
Preþ- aproximativ 210USD



Aspect ºi design 

Placa are culoarea neagrã, culoare cu care ne-a

obiºnuit deja producãtorul. Conectorii sunt în mare

parte albaºtri ºi roºii. Un lucru plãcut pe care îl

întâlnim la aceastã placã este cã dispune de spaþiu

suficient între componente lãsând senzaþia plãcutã

de libertate la montare. Chiar ºi poziþionarea conec-

torilor este eficient gânditã, astfel încât cablurile sã

nu se aglomereze. Conectorul de tensiune pentru

placã este de tip 24 pini ATX ºi conector ATX12V cu

8 pini, ambele plasate la marginea plãcii, iar conec-

torul molex de 4 pini este plasat între plãcile PCIE.

În partea stângã jos majoritatea conectorilor

sunt adunaþi într-un loc, ceea ce face din

conectarea lor un proces simplu, ce se poate

desfãºura chiar ºi fãrã manual. Deasupra pinilor

pentru portul Game/MIDI este aºezat jumperul pen-

tru resetarea setãrilor CMOS, dar din pãcate este

cam greu de ajuns la acesta fãrã o pensetã, fiind

foarte aproape de portul Game/MIDI. Un jumper cu

prelungire ar rezolva aceastã problemã. 

Se pare cã moda conductelor de rãcire apare tot

mai des ºi în construcþia plãcilor de bazã. Aici
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soluþia Asus pentru disiparea cãldurii a fost foarte

inteligentã. În loc sã fie montate ventilatoare care

nu fãceau altceva decât sã plimbe aerul cald în jurul

procesorului, au fost montate conducte care trans-

portã aerul cald spre periferiile plãcii, departe de

procesor, unde este rãcit cu ajutorul unor radiatori.

La capitolul supratactare, placa nu se poate

lãuda prea mult, putându-se supratacta în condiþii

normale doar pânã la 230FSB. De altfel, aceastã

tendinþã s-a putut observa cam la toate plãcile cu

acest tip de cipset. 

Tabloul generat de aceastã placã dupã o analizã

aratã astfel: 

- calitatea excelentã a pachetului ºi echipamen-

tului inclus în pachet

- ingeniozitate când vine vorba de rãcire ºi de

aºezare a componentelor pe placã

- capabilitãþi de supratactare ce lasã de dorit

- aranjamentul pe placã face imposibilã funcþio-

narea SLI în anumite configuraþii.

Pot sã spun totuºi cã aceastã placã este OK ca ºi

opþiune pentru Intel. Probabil cã un preþ mai scãzut

"ne-ar ajuta" mai mult în decizia achiziþionãrii unei

plãci ASUS P5N32-SLI Deluxe.

PPRREEZZEENNTTAARREE  ��
hhaarrddwwaarree  //  ppllããccii  ddee  bbaazzãã

PPlluussuurrii:
BIOS bun
Preþ bun
Supratactare bunã

MMiinnuussuurrii:
Aspect simplu
Pachet limitat

Asus A8R-MVP

MyC recomandã

90%
MyComenteazã pe Forum: www.myc.ro/forum
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În doi ani de zile am bootat de vreo 10 ori

în Windows. Reuºesc sã fac totul în Linux: de

la vizionat de filme, navigare pe Internet ºi

pânã la operaþii mai complexe cum ar fi

administrarea unei baze de date MySQL. În

numãrul trecut discutam despre cum sã îþi

instalezi Linux pe un iPod Nano. Acest Linux

este capabil sã redea ºi fiºiere video precum

ºi fiºiere audio pe care firmware-ul Apple nu

le suportã în prezent (OGG de exemplu).

Pentru a putea reda fiºiere video pe iPod,

acestea trebuie convertite în format .AVI

necomprimat. Existã destule utilitare GUI

care se ocupã de conversia fiºierelor video ºi

audio, dar mai uºor este sã folosim linia de

comandã ºi prietenosul copy/paste.

Pentru conversie video vom utiliza men-

coder sau ffmpeg. Mencoder face parte din

pachetul MPlayer ºi stã la baza majoritãþii

GUI-urilor de conversie video din Linux.

Video pentru iPod-uri

iPodLinux poate fi instalat pe mai toate

iPod-urile: Nano, Video, Photo, chiar ºi iPod-

urile de generaþie mai veche care au ecran

monocrom. Pentru fiecare vã voi da câte o

comandã care va furniza un fiºier AVI ce

poate fi redat cu podzilla în iPodLinux.

Pentru Nano eu folosesc comanda

mencoder -ovc raw -ofps 15 -oac pcm
-vf scale=176:-2,expand=176:132,for-
mat=bgr16 sursa.avi -o
destinatie.avi

Dintr-un fiºier de 43MB vom obþine astfel

un AVI, necomprimat, de vreo 200MB, scalat

la dimensiunea corectã. Mãricel - ºtiu - dar

pânã iPodLinux va suporta fiºiere cu compre-

sie, va trebui sã ne mulþumim cu acestea.

Sursa.avi poate fi înlocuitã de aproape orice

alt tip de fiºier: MPEG, MOV, DivX, XviD (ca sã

enumãr câteva). 

În cazul iiPPoodd  PPhhoottoo folosim

mencoder -ovc raw -ofps 15 -oac pcm
-vf scale=220:-2,expand=220:176,for-
mat=bgr16 sursa.avi -o
destinatie.avi

Pentru iiPPoodd--uurrii  ""ggrraayyssccaallee"" de generaþie

mai veche utilizãm

mencoder -ovc raw -ofps 15 -oac pcm
-vf scale=160:-2,expand=160:128,for-
mat=bgr24 sura.avi -o destinatie.avi

dupã care aplicãm 2bppconv asupra

fiºierului:

2bppconv destinatie.avi video4i pod.avi

Fiºierul video4ipod.avi va putea fi redat

acum ºi pe playerele care nu dispun de un

ecran color. Dacã ai un iiPPoodd  MMiinnii, vei folosi

mencoder.exe -ovc raw -ofps 15 -oac

pcm -vf scale=138:-

2,expand=138:110,format=bgr24

sursa.avi -o destinatie.avi

ºi

2bppconv destinatie.avi video4i
pod.avi

Fiºiere video pentru PocketPC

Sã trecem acum la PDA-uri. Am un Yakumo

Delta 400 pe care încarc uneori secvenþe

video cu Linux în acþiune, secvenþe pe care le

arãt mai apoi colegilor de lucru sau priete-

nilor atunci când ieºim în weekend la iarbã

verde sau în oraº. ªi aici folosesc tot men-

coder:

mencoder sursa.avi -ovc lavc -lav-

copts vcodec=mpeg4:vbitrate=200:abi-

trate=48 -vop scale=320:240 -oac copy

-o destinatie.avi

Comanda de mai sus va scala fiºierul video

la dimensiunea 320x240 ºi îl va comprima. Un

film de 700MB în format DivX va ajunge de

aproximativ 200MB, destul de mic încât sã

încapã pe un SD de 256MB. Pe SD-ul meu de

512 existã loc destul, astfel pot beneficia de o

calitate mai bunã a secvenþelor video. Pentru

un fiºier mai mare dar care dispune de o cali-

tate video de invidiat în cazul unui PocketPC,

folosesc

mencoder -oac mp3lame -lameopts

mode=3:preset=24 -ovc lavc -lavcopts

vcodec=mpeg4:vhq:vbitrate=384:keyint=

250 -vop expand="320:240" -o

sursa.avi destinatie.avi

Conversia FLV-urilor

Zilele trecute am descoperit o excelentã

extensie pentru Firefox numitã

VideoDownloader. O puteþi instala de la

adresa https://addons.mozilla.org/fire-

RRããzzvvaann  TT..  

CCoolloojjaa
razvan@myc.ro

lliinnuuxx  //  mmuullttiimmeeddiiaa

PPRRAACCTTIICC    ��

Conversie multimedia 
în Linux 
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fox/2390/. Scopul ei este sã downloadeze

filme de pe YouTube, Google Video ºi alte zeci

de situri asemãnãtoare care oferã clipuri mici

amatorilor de lucruri interesante. Deºi exten-

sia permite ºi copierea fiºierelor AVI/MPG,

unele situri nu oferã decât FLV-uri. Pentru a

converti FLV-urile gen Google Video într-un

format accesibil de orice player video, putem

folosi tot mencoder sau ffmpeg:

mencoder sursa.flv -ofps 15 -vf
scale=300:-2 -oac lavc -ovc lavc -
lavcopts
vcodec=msmpeg4v2:acodec=mp3:abi-
trate=64 -o destinatie.avi

Cu ffmpeg avem mai puþin de scris. De

exemplu, cu urmãtoarea comandã convertesc

fiºierele FLV în MPEG-uri pe care le pot reda

pe PocketPC:

ffmpeg -i sursa.flv -ab 56 -ar 22050
-b 500 -s 320x240 destinatie.mpg

DVD Ripping

Bãnuiesc cã ceea ce intereseazã pe

majoritatea cititorilor acestui articol este

cum pot converti un anumit tip de fiºier în alt

tip de fiºier. Sã zicem cã avem un AVI necom-

primat pe care dorim sã îl comprimãm cu XviD.

Vom folosi

mencoder sursa.avi -ovc xvid -oac
mp3lame -xvidencopts pass=1 -o des-
tinatie.avi

Poate aveþi un DVD pe care vreþi sã îl

faceþi XviD:

mencoder dvd://2 -ovc lavc -lavcopts
vcodec=mpeg4:vpass=1 -oac copy -o
film.avi

...sau DivX cu track audio MP3:

mencoder dvd://2 -ovc lavc -lavcopts
vcodec=mpeg4:vpass=1 -oac mp3lame -
lameopts vbr=3 -o film.avi

...sau poate doar doriþi sã faceþi rip la un

DVD pentru a obþine un fiºier gata de a fi

inscripþionat pe un CD de 700MB:

mencoder dvd://2 -ovc xvid -oac
mp3lame -xvidencopts bitrate=678 -o
film.avi

Conversie audio

Pentru conversie audio existã mai multe

posibilitãþi de convertire. Cea mai mare parte

a util izatorilor doresc sã converteascã

diverse tipuri de fiºiere audio în format MP3.

Pentru aceasta vom folosi lame. Cu lame

lucrãm extrem de uºor, sintaxa e simplã:

lame fisier.wav  fisier.mp3

Vom obþine un MP3 de 128kbs dintr-un

WAV, dar va fi un MP3 brut, iar noi dorim anu-

mite optimizãri cum ar fi o calitate audio mai

bunã sau un fiºier mai mic. 

Cu

lame -h fisier.wav fisier.mp3

obþinem un MP3 de 128kbs joint stereo, de

calitate înaltã. Desigur cã maniacii sunetului

curat vor dori MP3-uri în VBR, aºa cã vom

folosi

lame -h -V 6 fisier.wav fisier.mp3

Dacã faceþi streaming de podcast-uri,

puteþi folosi comanda

lame fisier.wav fisier.mp3 -V7 --
vbr-new -q0 -B192 --lowpass 15.5 --

lowpass-width 1 --resample 32

TAG-uri semiautomate

Lame suportã ºi atribuirea de tag-uri MP3.

Sã zicem cã avem un fiºier .aiff de înaltã ca-

litate ºi dorim sã îl convertim în MP3 VBR,

atribuind fiºierului rezultat tag-uri ID3.

Folosim

lame --vbr-new --tt Numb --ta
Portishead --tl Dummy --ty 1994 --tn
7 portishead.aiff portishead.mp3

unde 

"--tt" este numele melodiei

"--ta" este numele artistului

"--tl" este numele albumului

"--ty" este anul apariþiei

"--tn" este "track numer"-ul

Dacã aiff-ul are 41,3MB, MP3-ul rezultat va

mãsura aproximativ 3,3MB în dimensiune.

Poate doriþi sã folosiþi formate "deschise"

ºi în loc de MP3 sã convertiþi în OGG. Vom

folosi oggenc, care creeazã implicit fiºiere

VBR. Dacã totuºi doriþi un fiºier de dimensi-

une mai micã, încercaþi opþiunea "-q 4":

oggenc -q 4 -a "My Dying Bride" -t
"Your River" -l "Turn Loose the

Swans" -o mdb-river.ogg mdb.aiff

Se va pãstra calitatea dar se va folosi un

fiºier mai mic. Partea bunã a OGG-urilor este

cã oferã o calitate mai bunã la o compresie

mai mare. Partea proastã este cã nu multe

playere portabile pot sã redea OGG. iPodLinux

suportã ºi fiºiere OGG alãturi de MP3.

Transformaþi imaginile în filme

Cu ffmpeg putem trasforma fiºierele imag-

ine în filme. Dacã vrem sã creãm o prezentare

video a pozelor realizate in concediul de anul

trecut, tot ce trebuie sã facem este sã ne

asigurãm cã fiºierele JPEG au ca ºi nume un

numãr: 001.jpg, 002.jpg, 003.jpg º.a.m.d. Le

plasãm pe toate într-un director comun ºi lan-

sãm comanda

ffmpeg -r 10 -b 1800 -i %03d.jpg
poze-vacanta.avi

Nu peste mult vom avea un film numit

poze-vacanta.avi care va prezenta un

slideshow al imaginilor. Sã zicem cã vreþi sã

aºezaþi acest filmuleþ pe situl vostru, dar

aveþi nevoie de un thumbnail. Tot cu ffmpeg

putem realiza un snapshot al primului frame

dintr-un fiºier video:

ffmpeg -i poze-vacanta.avi -f sin-
glejpeg -t 0.001 thumbnail.jpg

Acum puteþi redimensiona thumbnail.jpg

în orice editor de imagini pentru a-l putea

lega ulterior de fiºierul video de pe site.

Concluzie

Cu utilitare precum ffmpeg, mencoder,

lame ºi oggenc posibilitãþile sunt aproape

infinite. Putem converti din orice tip de for-

mat în aproape orice alt tip de format, fie el

video, audio sau grafic, fãrã sã încãrcãm sis-

temul cu 5-6 programe GUI care fac acelaºi

lucru. Notaþi-vã comenzile pe care le folosiþi

mai des si daþi copy/paste într-o consolã

(Konsole, GnomeTerminal, Yakuake) pentru a

termina treaba cât mai rapid!
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AA
cest panou de configurare a sistemului de

operare a fost conceput pentru a ajuta la

repararea problemelor, pentru a asigura o

vitezã mai mare de iniþializare a sistemului ºi o sta-

bilitate ridicatã. El ne oferã în special o cale mai

rapidã pentru activarea sau dezactivarea anumitor

funcþii. Ele pot fi acceaste ºi în alte moduri, dar

avantajul pe care ni-l oferã aceastã unealtã este

organizarea lor ºi afiºarea într-o structurã cât mai

uºoarã de înþeles ºi strãbãtut. Nu multã lume ºtie de

existenþa lui, datoritã modului mai puþin obiºnuit de

accesare: [Start] - [Run] - [msconfig]. Deci, va tre-

bui sã efectuezi un clic stânga pe butonul [Start] din

bara de jos a desktop-ului, sã alegi opþiunea

[Run…], sã tastezi comanda "msconfig" ºi sã apeºi

tasta [Enter] pentru a accesa acest panou de con-

figurare. El este disponibil doar pe sistemele de

operare Windows 98, 98SE, ME ºi XP. Fereastra care

va apãrea este împãrþitã în ºase taburi. Primul

cuprinde setãri generale, urmãtoarele trei ne dau

acces rapid la cele trei fiºiere de configurare (sys-

tem.ini, win.ini, boot.ini), al patrulea ne afiºeazã

serviciile care au fost pornite sau oprite, iar ultimul

(cel mai des folosit) ne oferã acces la programele

care sunt încãrcate automat în memorie la

iniþializarea sistemului de operare.

Majoritatea utilizatorilor PC-ului ºtiu cã dacã

mai multe programe ruleazã simultan, puterea de

procesare se împarte. Cu cât mai multe programe

sunt pornite, cu atât mai încet vor rula, iar dacã

sunt prea multe, ºansele de blocare a sistemului

cresc. Majoritatea utilizatorilor însã nu ºtiu cã, la

iniþializarea sistemului, existã o listã de programe

"ascunse" care se vor lansa automat. Ele pot fi acti-

vate sau dezactivate din aceastã ultimã parte a fe-

restrei de configurare a sistemului, denumitã

[Startup]. Aici sunt vizibile trei coloane, prima

reprezintã numele aplicaþiei, a doua comanda pen-

tru lansarea ei în execuþie, iar ultima reprezintã

calea cãtre fiºierul respectiv. Probabil cã numele

acestor aplicaþii prezente aici nu va fi suficient pen-

tru a înþelege despre ce este vorba ºi, din acest

motiv, trebuie sã ne informãm în detaliu despre ce

se petrece la pornirea calculatorului nostru. O micã

parte dintre ele sunt esenþiale pentru rularea

corectã a sistemului de operare Windows, dar

marea parte pot fi lansate în execuþie doar când

este nevoie. 

PPrroocceesseellee  nneecceessaarree  ssuunntt::  

SSccaannRReeggiissttrryy

TTaasskk  MMoonniittoorr

SSyysstteemm  TTrraayy

LLooaaddPPoowweerrPPrrooffiillee

PPrrooggrraammuull  aannttii--vviirruuss  ppee  ccaarree  îîll  aaii  iinnssttaallaatt

Unele s-ar putea sã lipseascã, depinzând de sis-

temul de operare, dar dacã existã nu le debifa pen-

tru cã ele trebuie sã fie lansate pentru o rulare

corectã a sistemului de operare. În general, într-un

sistem de operare instalat de câteva luni vor exista

câteva zeci de programe, care consumã între 30 ºi

40% din resursele sistemului. 

Soluþia optimã nu este debifarea tuturor, ci

identificarea fiecãruia ºi luarea deciziei dacã poate

ssooffttwwaarree  //  ttiippss  aanndd  ttrriicckkss
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[Start] - [Run] ºi tasteazã “msconfig”
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lipsi sau nu, de fiecare utilizator în parte. Poate unii

folosesc mai des anumite procese ºi este bine sã fie

încãrcate în memorie, procese pe care poate

altcineva nu le va folosi nici mãcar o singurã datã.

Dezactivarea acelor procese de care nu eºti sigur

poate duce la blocarea sistemului de operare.

Atenþie mare la aceste setãri, pentru cã fiecare uti-

lizator va fi rãspunzãtor dacã sistemul sãu nu va

mai funcþiona. Astfel am ajuns la pasul identificãrii

proceselor care vor fi rulate ºi a importanþei aces-

tora. Paul Colins www.sysinfo.org a întocmit de-a

lungul timpului o listã cu aplicaþii, care dupã insta-

lare se încarcã automat la pornirea calculatorului.

Lista conþine nume de aplicaþii (drivere, viruºi,

troieni) pe care le vei gãsi în panoul de configurare,

alãturi cu descrierea aplicaþiei ºi scopul pentru care

se încarcã în memorie. Ea conþine peste 7000 de

nume, la care sunt adãugate altele noi, la douã sãp-

tãmâni sau la o lunã. Printre numele acestea vei

gãsi drivere, spyware, malware, viruºi, troieni, pro-

grame "normale", care se încarcã automat, care

sunt necesare sau nu. Ea este cea mai lungã ºi

detaliatã listã pe care o poþi gãsi pe Internet, fiind

pe deasupra ºi gratuitã. Ea este cunoscutã sub

numele "the definitive list of startup applications"

ºi poate fi accesatã în mai multe formate de la

adresa hhttttpp::////wwwwww..ssyyssiinnffoo..oorrgg//ssttaarrttuupplliisstt..pphhpp.

De la teorie la practicã

Pornesc de la butonul [Start] din bara de jos a

desktop-ului, aleg comanda [Run…] ºi tipãresc

cuvântul "msconfig". Aleg ultimul tab denumit

[Startup] ºi observ numele primei aplicaþii care se

încarcã la iniþializarea sistemului de operare. El

este (pentru cazul meu) "ehtray". Denumirea nu îmi

sugereazã nimic, chiar dacã am folosit PC-ul de

mulþi ani... ºi în plus, am impresia cã este ceva

important ºi sunt tentat sa nu îl debifez. Deschid

browser-ul Web la adresa hhttttpp::////wwwwww..ssyyssiinnffoo..oorrgg/

ssttaarrttuupplliisstt..pphhpp ºi introduc numele "ehtray" în cãsuþa

de cãutare. Voi primi ca rãspuns (în limba englezã)

descrierea programului ºi scopul pentru care este

încãrcat în memorie. Ea este o componentã a sis-

temului de operare Windows Media Center Edition

2005 ºi are rolul de a-mi permite accesarea rapidã

a programului Windows Messenger din Media

Center. Dar, cum eu nu folosesc programul Windows

Messenger, pot sã o debifez liniºtit. O debifez, apãs

[Ok] ºi resetez sistemul pentru cã restartul se

"impune" dupã orice modificare. Dupã reiniþializare

voi primi un mesaj care mã va atenþiona cã am fãcut

modificãri la felul în care se iniþializeazã sistemul

folosind panoul de configurare "msconfig". Acum

am intrat în modul de "diagnosticare" sau

iniþializare selectivã, iar mesajul de atenþionare va

fi afiºat de fiecare datã când va porni sistemul.

Pentru a-l evita trebuie sã bifez cãsuþa "Don't show

this message or launch System Configuration Utility

when Windows starts" din partea inferioarã a fere-

strei. În acest fel trebuie sã procedez cu toate cele

25 de aplicaþii care sunt vizibile în tabul [Startup] al

ferestrei de configurare a sistemului. Dintre aces-

tea le voi lãsa bifate doar pe cele utile, eliberând o

mare parte a memoriei sistemului. 

Concluzie

Unealta de configurare a sistemului nu este

cunoscutã de multã lume, în special datoritã modu-

lui de a o lansa în execuþie, dar probabil cã dez-

voltatorii sistemului de operare au avut un motiv

întemeiat pentru a-i seta modul de apelare în acest

fel. Cu ajutorul ei poþi repara sistemul, dar îl poþi ºi

strica. De aici dacã vei dezactiva din greºealã sau

neºtiinþã anumite drivere sau anumite module care

au funcþii importante, el se poate strica. Foarte

uºor vei putea repara sistemul, de exemplu dacã se

încarcã foarte greu. La un moment am reparat un

sistem cãruia îi trebuiau în jur de 10 minute pentru

încãrcare completã. Era vorba de un program care

se conecta la Internet pentru a-ºi descãrca anumite

date, iar în cazul unei conexiuni la Internet lente,

efectua multe încercãri repetate de conectare ºi

încãrca inutil memoria. La fel, ºi troienii sau alte

programe maliþioase le vei putea descoperi folosind

cunoscuta listã a lui Paul Colins. Acestea fiind

spuse, vã doresc un sistem de operare cât mai curat

- pentru cã prin intermediul lui îþi vei putea pune în

practicã ideile, ºi sã nu uitãm cã, curãþenia este la

fel de bunã pentru corp cât ºi pentru minte!
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Mesajul de atenþionare 

Identificarea programelor

Procesele care ruleazã automat la iniþializarea sistemului
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Aºa, ºi ce vroiai sã zici prin: DTV, ISDB, 
HDTV, DVB, ATSC, SDTV, HDCP, HDMI, EDTV?

La baza tuturor a stat procesul de reprezentare

digitalã a semnalului video. Când imaginile ºi sune-

tul au fost convertite într-o formã digitalã, s-a nãs-

cut primul termen: DV (Digital Video). Pe înþelesul

tuturor, imaginile care formeazã fiecare secvenþã

video sunt stocate în memorie exact ca restul

datelor pe care le interpreteazã calculatorul, prin 0

ºi 1. De fiecare datã când vei întâlni termenul DV, el

va fi folosit cu referire la procesul de capturare,

manipulare sau de stocare a secvenþelor video în

format digital. Formatul DV este un standard inter-

naþional creat de un consorþiu care iniþial a fost for-

mat din 10 companii, printre care se numãrau ºi

Sony, Panasonic sau Sharp. De atunci la acestea, în

fiecare an s-au alãturat alte companii, depãºind în

prezent numãrul de 60. 

Specificaþiile pentru formatul DV sunt cunoscute

sub numele "Blue Book" sau IEC 61834 ºi se referã

atât la modalitatea de stocare a datelor, cât ºi la

formatul casetei pe care sunt înregistrate acestea.

Casetele DV pot fi conectate la un calculator (prin

tipul de conexiune IEEE-1394 - FireWire - marcat pe

camerele video "DV Out") pentru a fi vizualizate

direct - spre deosebire de cele analogice de pe care

imaginea trebuia capturatã prima datã. Astfel am

ajuns la FireWire, protocolul de transmitere a

datelor ºi de interconectare a sistemelor, care este

ºi el o parte a standardului DV. 

De la video la televiziune...

DTV (Digital Television) reprezintã un nou tip de

transmitere a semnalului TV, care este în formã di-

gitalã de la producere, transmitere ºi stocare, pânã

la recepþionare (deºi existã anumite situaþii în care

este necesarã conversia în semnale analogice). Cu

cât existã mai puþine procese de conversie de la

analog la digital, cu atât mai mare va fi calitatea

finalã. 

Ea se poate transmite terestru sau prin satelit -

putem lua ca exemplu de pe teritoriul României DIGI

TV-ul, un serviciu de televiziune digitalã prin satelit,

sau prin cablu www.digitv.ro.

În timpul dezvoltãrii televiziunii digitale s-au

fãcut eforturi pentru a nu se repeta greºeala fãcutã

iniþial la dezvoltarea televiziunii analogice, ºi

anume fragmentarea pieþei în mai multe standarde.

Dacã la început am avut PAL, SECAM ºi NTSC,

lucrurile ar fi trebuit se rezolve acum într-un mod

mai simplu. Dar evident, marile companii nu au

putut ajunge nici de aceastã datã la o înþelegere, ºi

acum avem pentru televiziunea digitalã aceeaºi

situaþie, trei standarde: ATSC (în SUA), DVB (în

Europa) ºi ISDB (în Japonia). Calitate ºi ea, ne este

oferitã în trei moduri: standard definition (SD),

enhanced definition (ED) ºi high definition (HD). 

tteehhnnoollooggiiii  //  HHDDTTVV
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Diferenþa de calitate la redarea imaginii pe un sistem HDTV ºi pe unul normal

Toatã "nebunia" a început în anul 1998,

când au fost introduse pe piaþã primele HDTV-

uri. În acel moment am fost uimiþi de dimensi-

unea uriaºã ºi de claritatea imaginii pe care o

afiºau aceste dispozitive. De atunci, visul cu

propriul cinematograf în dormitor pare mai

apropiat ca niciodatã. Încet, tehnologia s-a

rãspândit, iar cu puþin timp în urmã - la CeBIT,

majoritatea expozanþilor se lãudau cu noile lor

HDTV-uri, care de care mai "speciale". Oamenii

au început sã achiziþioneze tot mai multe astfel

de aparate ºi, dintr-o lume de vis, s-au trezit

într-o lume nouã de abreviaþii ºi termeni

despre care nu aveau nici cea mai micã idee. 
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Câteva informaþii despre SDTV

Termenul este folosit în televiziunea digitalã, la

transmiterea unui semnal similar cu cel al unei tele-

viziuni analogice. Televizorul va afiºa aproximativ

aceeaºi imagine pe care o afiºeazã un televizor ana-

logic. Din moment ce este transmisã mai puþinã

informaþie, rãmâne "loc" pentru încã 6 astfel de

programe care pot fi transmise simultan (multicas-

ting). Aceasta permite fiecãrei staþii de emisie sã

împartã semnalul în 2, 3 ,4 sau mai multe canale ºi,

spre exemplu, vei putea sã vizualizezi canalele 7-1,

7-2, 7-3 ºi aºa mai departe, sau sã poþi recepþiona

alte feluri de date. 

Câteva informaþii despre EDTV

O modalitate prin care este transmis un semnal

îmbunãtãþit, care va afiºa exact aceeaºi imagine pe

un sistem standard de recepþionare, dar va afiºa o

imagine îmbunãtãþitã pe un sistem de recepþionare

îmbunãtãþit. Calitatea imaginii este superioarã

standardului SDTV ºi inferioarã HDTV-ului. 

Noul HDTV

HDTV-ul este un format al televiziunii digitale,

care oferã imagini ºi sunet la cel mai ridicat stan-

dard de calitate al televiziunii digitale. Acest format

ne oferã rezoluþie aproape dublã faþã de cea con-

venþionalã folositã în televiziune, atât pe orizontalã

cât ºi pe verticalã. EICTA (European Industry

Association for Information Systems), o asociaþie

formatã în anul 1999 din reprezentanþi ai multor

companii din 24 de þãri din Europa, a anunþat la data

de 31 august 2005, caracteristicile minime pe care

trebuie sã le deþinã sistemele care recepþioneazã

transmisii HDTV. Ei au stabilit un logo care va fi apli-

cat pe televizoarele care respectã aceste stan-

darde (HD-Ready). Existã 18 caracteristici care tre-

buie respectate, pe care le poþi citi în documentul

oficial, pe care îl poþi gãsi pe situl asociaþiei

www.eicta.org. Aproximativ 25 de milioane de

televizoare sunt vândute anual de membrii asoci-

aþiei EICTA. Aproximativ 18% dintre acestea sunt

televizoare cu ecran plat. Membrii asociaþiei pre-

supun cã pânã în anul 2008, numãrul acestora va

ajunge la aproximativ 50% din cantitatea totalã de

televizoare vândute. Ei doresc ca pânã la acea datã

toate sã respecte standardul de calitate ºi sã

conþinã emblema HD-Ready.

Vorbind despre dispozitivele de redare,

conectare sau codare am ajuns la problema conþin-

utului. Ce afiºãm pe noul nostru TV care poate reda

cu o claritate uimitoare imaginile? Evident cã mate-

rialul trebuie la rândul sãu sã fie de o calitate ridi-

catã: high-definition. Cine ne oferã astfel de conþin-

ut? ªi aºa ajungem la canalele HDTV, care au apãrut

dintr-o cerere acutã de "mai mare calitate". Mania

HDTV a început de ceva timp, anul acesta la CeBIT

aproape orice dispozitiv care reda secvenþe video

se "lãuda" prin suportul pentru HDTV. Operatorii TV

se înmulþesc peste noapte, iar ei sunt interesaþi sã

ofere clienþilor conþinut la cea mai înaltã calitate ºi,

evident, la cel mai mic cost. Din acest motiv vor

exista semnale HDTV mai bune sau mai rele. În

momentul în care semnalul este transmis de la

sursã spre tine, el este compresat pentru a reduce

costurile. 

În Europa, primul serviciu care ne oferea conþin-

ut HDTV a fost lansat în anul 2004, deci tehnologia

este relativ nouã. El se numeºte Euro1080 ºi a fost

primul emiþãtor "full-time" de conþinut HDTV. De la

lansarea lui, din 1 ianuarie 2004, recepþionarea a

fost gratuitã în primele luni, iar acum funcþioneazã

ca un serviciu plãtit. În anul 2006, încet, încet,

numãrul de ofertanþi de canale de televiziune HD în

Europa a crescut. Majoritatea sunt cu platã, dar

existã ºi câteva canale gratuite, printre care se

numãrã Pro 7 ºi SAT 1. 
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Modalitãþi de compresie

Pentru a stoca secvenþele video high-definition

este necesarã o cantitate imensã de spaþiu de sto-

care. Aici intrã în scenã acronimul MPEG, pe care

bãnuiesc cã majoritatea l-aþi mai întâlnit. "Moving

Picture Experts Group" este numele organizaþiei

care are ca scop dezvoltarea standardelor de

codare audio-video. Ea este formatã din peste 350

de membri din întreaga lume ºi a lansat ca stan-

darde urmãtoarele formate de compresie: MPEG-1,

MPEG-2, MPEG-3, MPEG-4, MPEG-7 ºi MPEG 21. 

MPEG-1 - Este metoda de compresie audio-video

folositã pentru mediile Video CD ºi care include pop-

ularul format audio de compresie Layer 3 (MP3). În

general el este cunoscut ca oferind o rezoluþie de

352x240 pixeli ºi 30 de cadre pe secundã, iar datele

transferate la o ratã de 1,5 Mbps.

MPEG-2 - Este  folosit pentru transmiterea pe

cale aerianã sau prin cablu a televiziunii digitale.

Partea audio este îmbunãtãþitã faþã de cazul prede-

cesorului MPEG-1 pentru a permite codarea sem-

nalului audio pe mai mult de douã canale. El este

formatul standard pentru stocarea filmelor pe DVD-

uri. 

MPEG-3 - A fost iniþial conceput pentru HDTV,

dar a fost abandonat când s-a descoperit cã forma-

tul MPEG-2 este suficient. 

MPEG-4 -Un algoritm pentru compresie care

este bazat pe tehnologiile MPEG-1, MPEG-2 ºi Apple

QuickTime. El a fost standardizat în 1998 ºi permite

inserarea textului, a elementelor 2D sau a

obiectelor ºi animaþiilor 3D în secvenþa video, pen-

tru a permite interacþionarea cu conþinutul.

Modalitate de stocare - discurile Blu-ray

Ele reprezintã noua generaþie de discuri optice

intenþionate în special pentru stocarea materialului

video high-definition. Standardul a fost dezvoltat de

un grup de companii care s-au asociat sub numele

BDA (Blu-ray Disc Association) la 4 octombrie 2004.

Asociaþia are rolul de a defini ºi a promova standar-

dul pentru acest disc optic. Ea este formatã din

peste 170 de membri, printre care Apple Computer,

Dell, Hewlett Packard, Hitachi, LG Electronics,

Mitsubishi Electric, TDK, Panasonic, Samsung

Electronics, Sharp Corporation sau Sony

Corporation. Numele discului "Blu-ray" este legat

de laserul albastru-violet folosit pentru citirea dis-

cului optic. La începutul anului 2006, mai precis la

data de 2 ianuarie, BDA a anunþat finalizarea speci-

ficaþiilor. Companiile interesate de dezvoltarea ºi

comercializarea de produse Blu-Ray trebuie sã sem-

neze un acord de licenþiere. La acea datã peste 20

de companii anunþau produse Blu-ray, incluzând

unitãþi de citire sau înregistrare, discuri optice sau

titluri de filme.

Un disc Blu-ray simplu, cu un singur strat, poate

stoca aproximativ 4 ore de secvenþe video high-def-

inition (25 GB). Unul cu douã straturi poate stoca o

capacitate dublã, de aproximativ 8 ore (50GB).

Compania TDK a anunþat prototipul discului cu 4
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Raportul dintre lungimea ºi lãþimea imaginii

Prin Astra avem acces la 1100 canale de televiziune analogice, digitale ºi radio

Unitate pentru scrierea discurilor Blu-ray

Unitate pentru scrierea discurilor Blu-ray
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straturi care poate stoca 100 GB ºi cel cu 6 straturi

care poate stoca 200 GB.

Modalitãþi de protejare a conþinutului

Marile studiouri care produc filme sunt tot mai

mult îngrijorate de accesibilitatea materialului pro-

dus. HDTV-ul, ºi DTV-ul în general, pot ajuta la

realizarea unor copii perfecte ale materialului

video. Unul din motivele pentru care copiile ilegale

nu ridicau o aºa de mare problemã, era pierderea de

calitate la copiere, sau la reînregistrarea cu o

camerã video. La presiunile repetate efectuate de

producãtori, în dispozitivele de redare a fost intro-

dusã o metodã de protejare la copiere. Ea este inti-

tulatã HDCP (high-bandwitdth digital content pro-

tection) ºi este o tehnologie destul de nouã. Ea

cripteazã conþinutul transmis între dispozitivul de

recepþionare a semnalului ºi cel de redare.

Tehnologia poate ridica probleme la redarea mate-

rialului, dacã printr-o conectare DVI unul dintre dis-

pozitive nu o poate interpreta. Dacã protecþia HDCP

nu este prezentã, la redarea materialului video, se

va realiza o conversie automatã la standard-defini-

tion. 

Majoritatea dispozitivelor HDTV pot fi conectate

prin DVI-D sau HDMI, nu prin FireWire. Cea din urmã

este mai des întâlnitã la conectarea dsipozitivelor

D-VHS VCR. 

FireWire-ul nu este o parte a protecþiei HDCP. El

foloseºte propria schemã de protecþie intitulatã 5C-

DTCP (5-company digital television content protec-

tion). Ea funcþioneazã similar cu HDCP-ul, permiþînd

doar echipamentului autorizat sã redea sau sã

înregistreze secvenþele video.

Concluzie

Un studiu efectuat în America de compania A.C.

Nielsen în anul 1998, ne dezvãluia cã la acea datã,

fiecare persoanã petrecea în faþa televizorului în

medie 3 ore ºi 46 minute pe zi. Asta înseamnã mai

mult de 52 de zile pe an ºi care însumate, pânã la

vârsta de 65 de ani ne dã un rezultat incredibil: 9

ani din viaþã, în faþa televizorului... o informaþie

care ne stimuleazã sã trecem la mãsuri drastice.

Tot ei ne mai spun cã: 

� 99% din gospodãrii sunt dotate cu cel puþin

un televizor;

� media televizoarelor pe gospodãrie este

2,24;

� din totalitatea persoanelor, 54% recunosc cã

petrec prea mult timp în faþa televizorului...

De la acea datã au trecut câþiva ani, ºi dacã ne

uitãm în jur putem confirma în mare aceste infor-

maþii. Dupã cum am spus mai sus, trebuie sã trecem

la mãsuri drastice. Sã sperãm cã apariþia noilor

tehnologii (ºi în special a HDTV-ului), prin ceea ce ne

oferã, ne vor stimula în felul urmãtor: mai puþin

timp petrecut în faþa televizorului datorat unei cal-

itãþi mai ridicate a materialului vizionat. Cu toate cã

ma îndoiesc cã o vom lua aceastã direcþie, vã voi da

primul impuls printr-un citat celebru al lui Groucho

Marx (actor, scenarist ºi regizor): "televiziunea

este educativã, de fiecare datã când cineva

porneºte televizorul, mã duc în cealaltã pentru a citi

o carte"!

Disc Blu-ray de la JVC Logo-ul Blu-ray
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A
i vãzut pânã acum în ediþiile anterioare ale

revistei ce sunt viruºii, troienii, spyware-ul,

ºi cum afecteazã aceºti dãunãtori datele de

pe calculator, precum ºi modul în care navighezi pe

Internet. Ai vãzut de asemenea ce posibilitãþi de

protejare "pe bani" ai la dispoziþie. Bineînþeles cã

aceste soluþii, pentru care eºti nevoit sã bãgi mai

mult sau mai puþin adânc mâna în buzunar, îþi con-

ferã mai multã siguranþã. Dar ce se întâmplã în

cazul în care nu dispui de aceºti bani? Laºi calcula-

torul "în bãtaia vântului"? Nicidecum! 

Chiar dacã în ultimul timp multe dintre compani-

ile care ofereau ºi variante gratuite ale produselor

de securitate au renunþat sã mai facã acest lucru,

vei vedea în continuare ce alternative gratuite de

protejare a calculatorului împotriva dãunãtorilor ai

la dispoziþie.

Avast Antivirus

Este un software pentru protejarea calculatoru-

lui împotriva viruºilor, gratuit pentru uzul personal,

ºi, chiar dacã este gratuit, va trebui sã te înre-

gistrezi pe situl www.avast.com pentru a primi

licenþa pentru 14 luni. Când aceasta expirã, vei

putea sã faci cerere pentru una nouã. 

Dupã instalare, la repornirea calculatorului,

înainte de pornirea Windows-ului, programul va

efectua o scanare "adâncã", timp în care poþi sã

mergi sã bei liniºtit câteva cafele...

Interfaþa programului este simplã ºi plãcutã

(seamãnã cu un player muzical), programul oferind

totodatã o mulþime de funcþii. Chiar dacã nu se pot

programa scanãri, scanarea în timp real (a email-

urilor, mesageriei instantanee, newsgroup-uri etc.)

este foarte beneficã, anunþându-te în diverse mo-

duri dacã este descoperit un virus. 

Dacã ai în vedere cã nu consumã mult din

resursele calculatorului, poþi sã foloseºti cu

încredere acest software gratuit.

Comodo antivirus ºi firewall

Am descãrcat ºi instalat soluþiile de securitate

oferite de compania Comodo (antivirus ºi firewall)

atras în primul rând de faptul cã sunt gratuite ºi au

"tenta" de suitã de securitate. Aproximativ 40 de

MB au cele douã împreunã, însã ocupã prea mult

spaþiu pe hard disc. Pentru a le putea folosi va tre-

bui sã obþii douã numere seriale (unul pentru

fiecare program) pe care le vei primi în doar câteva

minute la adresa de email specificatã.

Totul bine ºi frumos pânã aici, înþeleg cã au

oamenii nevoie de o adresã la care sã-þi mai trimitã

din când în când câte o ofertã "specialã", mai ales

cã îþi oferã un program gratuit...

Greul a început însã dupã ce am folosit cele

douã programe. Firewall-ul este dedicat mai mult

avansaþilor, o mulþime de casete pop-up apãrând de

fiecare datã când apelam la un program care

foloseºte Internetul. Aceasta nu este însã ceva

deosebit, toate firewall-urile te vor întreba de per-

misii. Scanarea PC-ului a durat jumãtate de orã,

timp în care nu am putut sã fac aproape nimic

datoritã consumului mare de resurse.

De asemenea programul se livreazã cu aplicaþia

LaunchPad (consideratã de unii adware ce nu poate

Interfaþa Avast Antivirus Actualizarea se realizeazã automat
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fi îndepãrtat decât dacã dezinstalezi aplicaþia).

Melih Abdulhayoglu, CEO al companiei a declarat

însã cã LaunchPad verificã doar update-urile ºi

informeazã utilizatorul despre ofertele gratuite ale

companiei, descãrcând ºi instalând software doar la

comanda utilizatorului. 

În modul "standby" programul consumã aproxi-

mativ 60MB memorie, destul de mult, având în

vedere cã suita Kaspersky IE 2006 consumã doar

5MB!

ªi, pentru ca totul sã fie "perfect", sistemul a

devenit instabil în urma anumitor comenzi, ba chiar

s-a resetat când am închis forþat programul. În

urmãtoarele zile de testare nu au mai apãrut pro-

bleme majore, aºa cã te sfãtuiesc sã îl testezi pen-

tru câteva zile înainte de a-l îndepãrta definitiv din

calculator.

Cele douã programe le gãseºti pe CD-ul revistei,

însã, dupã cum spuneam vei fi nevoit sã furnizezi o

adresã validã de email pentru a primi codurile de

activare.

Ad-Aware SE Personal Edition

Rãmâne unul dintre cele mai bune programe

gratuite de îndepãrtare a adware-ului ºi spyware-

ului din calculator, fiind uºor de folosit chiar ºi pen-

tru cei mai neiniþiaþi utilizatori, ºi nu trebuie sã

lipseascã de pe nici un PC neprotejat de alte pro-

grame. Versiunea SE Plus, care costã 30 USD,

include protecþie în timp real, actualizãri automate,

ºi posibilitatea de a bloca reclamele supãrãtoare.

Consider însã cã ºi versiunea Free este suficientã

pentru o protecþie eficientã. Ultima versiune,

ruleazã mai rapid decât cea anterioarã ºi ºterge

programe ilicite care îþi înregistreazã comporta-

mentul online pentru a afiºa reclame. Poþi sã

descarci programul de la adresa www.lavasoft-

usa.com.

Spyware Blaster 

Spyware Blaster 3.5.1 este un program mic ºi

gratuit care îþi protejeazã calculatorul împotriva

spyware-ului care ar putea sã-þi atace browserele

IE sau Mozilla (din pãcate Opera nu este inclus).

Programul este uºor de folosit ºi are o interfaþã plã-

cutã bazatã pe tab-uri. Prin intermediul acestuia ai

posibilitatea de dezactivare a animaþiilor Flash sau

crearea de puncte de "restaurare" a sistemului în

cazul în care acesta va fi infectat.

Un program pe care meritã sã-l ai în calculator,

doar dacã nu intrã în conflict cu alte aplicaþii de

securitate instalate. www.javacoolsoftware.

com/spywareblaster.html

Concluzie

Acestea sunt doar câteva alternative "gratu-

ite". Am folosit ghilimele de data aceasta fiindcã,

dupã cum ai putut observa, gratuitatea are "preþul"

ei: cauzeazã instabilitate, conflicte cu alte pro-

grame, te poþi trezi cu adware sau spyware în cal-

culator, suportul tehnic este de cele mai multe ori

absent, iar dezvoltatorul nu te asigurã întotdeauna

de buna funcþionare a programului. De aceea, sfatul

meu este sã instalezi pe rând aceste programe, sã

le testezi pe o perioadã de cel puþin o sãptãmânã

(sau pânã apar disfuncþionalitãþi) ºi sã le foloseºti

doar pe cele care se apropie cel mai mult de ceea ce

îþi doreºti.   
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Ad-Aware cel mai bun program gratuit de îndepãrtare a Spyware-ului ºi Adaware-ului

Pentru a putea folosi firewall-ul ºi antivirusul este nevoie sã
furnizezi o adresã de mail validã la care vei primi codul de activare

SpywareBlaser este un program mic ºi gratuit care-þi prote-
jeazã calculatorul împotriva spyware-ului
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Câte ceva despre culori

Culoarea este alcãtuitã din trei proprietãþi

vizuale: culoare ("nuanþã"), valoare ºi saturaþie.

Nuanþa se referã la însuºirea luminii determinatã de

compoziþia sa spectralã care permite ochiului sã

perceapã în mod diferit radiaþiile vizibile, incidente

pe retinã, având aceeaºi intensitate dar lungimi de

undã diferite. Mai puþin tehnic, aceasta înseamnã:

roºu, galben, albastru, verde etc.

Valoarea este reprezentatã pe o scalã de la alb

la negru, adicã, mai pe înþeles, cât de luminoasã

(albã) sau întunecatã (neagrã) este o culoare. Nu în

ultimul rând, saturaþia face referire la gradul de

intensitate al unei culori: cât de stridentã sau de

palidã este o culoare.

Fiecare dintre aceste trei proprietãþi îºi are

importanþa sa, unii considerând cã valoarea este

mai importantã, alþii punând "nuanþa" pe primul loc.

Þinând cont de aceste pãreri mai mult sau mai puþin

subiective, sã vedem în continuare în ce mod sunt

percepute aceste trei proprietãþi.

Primul ºi cel mai important lucru pe care trebuie

sã îl reþii este faptul cã toate proprietãþile sunt re-

lative. Astfel, valoarea este relativã, fiindcã nu

primeºte "sens" decât în corespondenþã cu alte va-

lori, împreunã cu acestea generând relaþii. Prin

modificarea valorii unei culori se pot obþine tot felul

de efecte ºi transmite idei, impresii ºi senzaþii (con-

trast, atenþie, intensitate, zgomot, liniºte, gradient

etc.).

ªi pentru a evidenþia încã o diferenþã dintre PC

ºi om, am sã-þi spun cã pentru un calculator valorile

sunt absoulte (au o valoare RGB fixã), însã pentru

ochiul (creierul) uman lucrurile nu stau defel aºa.

Iar exemplul urmãtor este cel mai bun susþinãtor al

acestei teorii.

Pe un fundal reprezentat de un gradient (de la

alb spre negru) plasez un dreptunghi de culoare gri

(imaginea1). Dacã vei privi imaginea astfel realizatã

vei observa cã dreptunghiul are gradientul în sens

opus, de la închis cãtre deschis. Însã, contrar

aparenþelor, ce avem aici este doar o iluzie opticã,

dreptunghiul fiind într-o singurã culoare, fãrã nici

un gradient! Iar acest lucru se întâmplã din cauza

relaþiilor care se stabilesc între valori ºi a faptului

cã, creierul nostru încearcã sã facã informaþia

(imaginea) cât mai lizibilã prin intensificarea con-

trastului.

Ideea pe care trebuie sã o reþii din acest exem-

plu este cã, atunci când creezi o paginã web, ochiul

uman va fi atras întâi cãtre pãrþile care oferã un

contrast mai mare.

Pentru a susþine relativitatea valorii ºi a modu-

lui în care o percepem, aº mai da un exemplu. Sã

presupunem cã am un cerc de un gri deschis pe un

fundal mai închis (imaginea2). Dacã am sã apelez la

un fundal mai deschis, ceea ce credeam ca e

deschis, este acum închis. Iar dacã lângã acest cerc

închis, plasez unul ºi mai închis, acesta devine din

nou "deschis". Ce concluzie aº putea trage de aici:

o culoare nu este închisã sau deschisã, decât în

relaþie cu alte valori.

"Vestea" interesantã e cã ºi nuanþa sau satu-

raþia sunt relative. Iar pentru a te edifica asupra

acestui lucru, nu trebuie decât sã "te joci" cu

diferite nuanþe ºi saturaþii dupã modelul prezentat

anterior. Vei observa cã, ce credeai cã e verde pe

un fundal, nu mai e atât de verde pe un fundal

roºiatic sau albãstrui. Sau, o culoare "þipãtoare" îºi

va modifica intensitatea în funcþie de intensitatea

celorlalte culori cu care este în relaþie.

Ce ar trebui sã reþii practic, dupã atâta teorie?

Valoarea, nuanþa ºi saturaþia sunt relative, iar când

alegi o culoare, testeaz-o în relaþie cu restul culo-

rilor, fiindcã s-ar putea sã fii surprins de modul în

care ar putea fi perceputã într-un anumit context.

Îndreaptã atenþia utilizatorilor spre punctele dorite

prin crearea de contrast. Focalizeazã anumite ele-

mente prin scoaterea lor în evidenþã (accentuarea

lor) sau prin diminuarea intensitãþii elementelor

înconjurãtoare.

Adâncimea de culoare

Reprezintã numãrul biþilor folosiþi pentru a

reprezenta culoarea unui singur pixel într-o imagine

de tip bitmap. O adâncime de culoare mai mare,

reprezintã o gamã mai largã de culori distincte.

De exemplu, culori pe un bit, 2 la puterea 1 = 2

culori (alb ºi negru). Pe 8 biþi, 2 la puterea a 8-a =

256 de culori. Pe 24 de biþi, 2 la puterea 24, adicã

nu mai puþin de 16.777.216 culori. Existã desigur ºi

culori pe 32 de biþi, dar aici lucrurile se complicã ºi

nu am sã intru în amãnunte "tehnice".

Pentru web

Datoritã modului în care a avansat tehnologia

plãcior video ºi a monitoarelor, nu se mai pune

ddeessiiggnn  wweebb  //  tteeoorriiee
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problema apelãrii la culorile "sigure" pentru web,

atunci când doreºti sã creezi o paginã.

Aceastã paletã de culori "sigure" este alcãtuitã

din 216 nuanþe, care pot fi vãzute identic cu setãrile

pe 8 biþi (256 de culori). 

Însã, dupã cum spuneam, majoritatea sistemelor

noi suportã milioane de culori (asta dacã bineînþe-

les "stãpânii" nu uitã sã modifice rezoluþia ºi

setãrile implicite). Totuºi este bine sã ºtii cã un PC,

apeleazã la ceea ce poartã denumirea de "dither-

ing" (derutare/confuzie) atunci când întâlneºte o

culoare pe care nu o poate afiºa. Aceasta înseamnã

cã va încerca sã genereze o culoare cât mai "aprox-

imativã". De multe ori însã, rezultatul este departe

de realitate. Dar, dupã cum spuneam, nu trebuie 

sã-ºi faci mari griji din acest punct de vedere. 

Alegerea culorilor ºi combinarea acestora

Este pasul cel mai important, determinant chiar

pentru modul în care va arãta la final o paginã web.

Însã în spatele acestor decizii ºi alegeri se ascund

mulþi ani de experienþã ºi cercetare, aºa cã, sã nu fii

foarte mirat dacã la început nu vei nimeri cele mai

potrivite combinaþii de culori.

Chiar dacã existã reguli ºi în cazul culorilor,

acestea nu sunt chiar atât de stricte ca în cazul

matematicii, unde "1 + 1 = 2" tot timpul, sau al pro-

gramãrii, unde lipsa unui caracter duce la

nefuncþionarea unui script. Dar ºi aºa, este evident

cã nu vei alege roz ºi verde ca ºi culori principale

pentru designul sitului unui spital, sau maro ºi vio-

let pentru un sit de afaceri.

Atunci când alegi culorile trebuie deci sã ai în

vedere, pe lângã multe altele, trei aspecte princi-

pale: clientul, scopul ºi senzaþiile pe care doreºti ca

acesta sã le transmitã.

În continuare am sã-þi prezint câteva combinaþii

de culori (create de doamna Judy Litt, designer pro-

fesionist - www.qualitty.com) pe care le poþi folosi

ca idei pentru siturile tale. Dacã web designul nu e

o meserie pentru tine, existã ºi alte metode necon-

venþionale de a alege culori, ºi anume vizitarea

siturilor de succes, analizarea cu atenþie a acesto-

ra, colectarea culorilor cu ajutorul unor softuri spe-

cializate, identificarea modalitãþilor de combinare,

etc.

* Culorile care apar în tabelul alãturat s-ar putea sã nu core-
spundã cu nuanþa, valoarea ºi saturaþia lor realã. De aceea te
sfãtuiesc sã testezi aceste combinaþii într-un program de
graficã.
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1. Pasteluri "liniºtite"

#99CC99 #FFCC00 #99CCFF

2. Pasteluri luminoase

#33FF33 #FFFF33 #66FFFF

3. Culori de
"Halloween"

#000000 #ffcf75 #aaf200 #ff8000

4. Culori calde de
toamnã

#336699 #cc9933 #ffffff

5. Luminos ºi fierbinte

#cc3333 #ff9900 #ffcc00

6. Corporativ ºi con-
trastant

#000066 #6A6A5A #CCCC99 #FFCC00

7. Corporativ ºi
"supus"

#003366 #CCCC99 #CCCCCC #FFFFFF

8. Conservativ ºi
"business"

#330033 #660033 #E0E6FF #777B88

9. Profesionist

#FFFFFF #000000 #996600

10. Corporativ dar 
prietenos

#b22222 #ffff99 #5f9ea0

11. Culori vii, tropicale

#FFFF00 #990099

12. Culori primare

#3333FF #FFCC00 #99FF00 #CC0000

13. Contrastant ºi
"riscant"

#000000 #660099 #ff6600 #CC0000

14. Culori sãnãtoase ºi
supuse

#99CC99 #993300 #003366

15. Apã ºi nisip

#FFEBCD #4682B4 #191970

16. "Camera de
Comerþ"

FFF8DC #834C24 #003366 #1F1209

17. Metal

#666666 #FFFFFF #FFCC00

18. Exclusiv corporativ

#3D72A4 #FFFFFF #000000

19. Culori energice

#ffcc00 #E0F4FF #000066 #ffffff

20. Sit web "Retro"

#990033 #669966 #336699 #FFFF00



De departe cele mai folosite servicii gratuite de

email, Yahoo! Mail ºi Gmail sunt angrenate într-o

strânsã competiþie de acaparare a cât mai multor

utilizatori de pretutindeni. În acest sens, cei doi

giganþi nu pot sta cu mâinile încruciºate într-o piaþã

cu o mulþime de concurenþi ºi oferte, care de care

mai variate.

Dacã Gmail îºi îmbunãtãþeºte frecvent serviciul,

culminând cu trecerea la Ajax, Yahoo nu s-a

"strofocat" prea tare sã-ºi impresioneze clientela

sau viitori adepþi. În consecinþã Gmail, aflat încã în

stadiu beta, ºi-a fãcut serios loc cu coatele, din ce în

ce mai mulþi utilizatori, atât începãtori, cât ºi

avansaþi, optând pentru serviciul oferit de Google.

Iar aceastã ascensiune am putut sã o constatãm ºi

aici la redacþie, unde am primit sute de cereri pentru

o invitaþie Gmail de la cititorii din toatã þara

(majoritatea având conturi de Yahoo).

Yahoo! Mail Beta

Yahoo nu a rãmas rece la aceste "manevre" ale

concurenþei ºi a contraatacat lansând noul Yahoo!

Mail Beta, un upgrade care vizeazã o îmbunãtãþire a

look-ului, funcþionalitãþii ºi operabilitãþii serviciului.

Înainte de a vedea ce ne oferã nou, sã vedem cum

poþi sã beneficiezi de Yahoo! Mail Beta.

1. Trebuie întâi sã te loghezi în contul tãu.

2. Efectuezi clic pe link-ul Options (situat în

partea dreaptã sus), ºi din castea din stânga alegi

"Account information".

3. Vei fi promptat sã introduci din nou parola,

dupã care alegi "Edit" de la secþiunea "Member

Information".

4. La categoria "General Preferences" -

"Preferred content", alegi Yahoo! United Kingdom în

loc de contul care existã, ºi efectuezi un clic pe

butonul "Finished".

5. Va apare pagina cu Yahoo! TOS (terms of

service) ºi efectuezi un clic pe butonul "I accept"

(este indicat, dar nu obligatoriu, sã citeºti aceste

condiþii ale serviciului).

6. Va apare pagina "Account info"; aici va trebui

sã efectuezi din nou clic pe butonul "Finished".

7. Acum, dacã vei dori sã dai o raitã prin "Inbox",

vei fi întrebat dacã doreºti sã încerci noul Yahoo!

Beta. Accepþi, iar noua interfaþã va apare în toatã

splendoarea ei!

Am spus splendoare, fiindcã probabil aºa va fi

consideratã de fanii ºi utilizatorii fideli ai Outlook-

ului, care vor putea constata asemãnarea izbitoare

dintre interfaþa celor douã.

În cazul Yahoo, pagina este împãrþitã în trei

ferestre, în stânga aflându-se informaþii generale, în

dreapta emailurile primite, iar dedesubt fereastra de

previzualizare a mesajelor. În felul acesta poþi sã

citeºti un email având în acelaºi timp acces ºi la

restul mesajelor din "Inbox". Iar acesta nu este

singurul avantaj de vizibilitate ºi accesibilitate. Dacã

efectuezi dublu clic pe un e-mail (sau clic dreapta -

"Open"/"Enter"), acesta se va deschide într-un tab

nou, lângã cel existent care reprezintã e-mail-urile

din "Inbox". Iar despre sistemul cu tab-uri nu mai are

rost sã vorbesc, ºtii foarte bine care sunt avantajele
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Yahoo! mail
ºi Gmail 

Interfaþa noului Yahoo! Mail Beta - asemãnare izbitoare cu Outlook-ul

TIPS & TRICKS
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acestuia dacã foloseºti browerele Avant sau Firefox

(ºi, mai nou, IE 7, despre care vei putea citi în detaliu

în acest numãr al revistei).

Tot ideea de accesibilitate a fost pãstratã în

minte de cãtre cei de la Yahoo în momentul în care s-

au gândit ca, ºi la compunerea unui email nou,

aceastã nouã fereastrã sã se deschidã într-un tab

separat, nemaifiind nevoie sã dai "Back" sau

"Forward" dacã doreºti sã verifici între timp ceva în

cutia poºtalã electronicã.

O altã opþiune pe care o consider utilã este

restructurarea meniului care apare la efectuarea

unui clic dreapta pe un mesaj. Astfel vei avea acces

mult mai rapid la acþiuni precum marcarea unui mesaj

ca fiind citit/necitit, forwardarea, ºtergerea sau

catalogarea ca ºi spam a acestuia. Utilã mi s-a pãrut

ºi posibilitatea ca prin intermediul metodei

drag&drop, sã "expediezi" un mesaj direct în "coºul

de gunoi" sau în directoarele nou create.

Calendarul ºi carneþelul de notiþe au fost mutate

în meniul din partea stângã, însã nu lipsesc ºi cele

câteva "reclame", dar trebuie sã fie ºi utilizatorii

înþelegãtori... 

Ar mai fi poate de menþionat ºi introducerea

scurtãturilor din taste pentru un ºi mai bun control

asupra modului de administrare a mesajelor. De

exemplu, pentru a crea un mesaj nou, apeºi tasta

"N", sau pentru a ºterge unul apeºi tasta "Delete".

Una peste alta, Yahoo! Mail Beta este un upgrade

consistent, cel puþin din punct de vedere al

accesibilitãþii ºi funcþionalitãþii ºi care, dupã cum

spuneam, va fi apreciat ºi ca interfaþã de iubitorii

Outlook-ului.

Dacã totuºi nu eºti mulþumit de noua interfaþã ºi

o preferi în continuare pe cea veche, poþi sã te întorci

la aceasta foarte rapid, efectuând un simplu clic pe

link-ul "Switch back".

Gmail

Dacã Yahoo a venit cu schimbãri majore dintr-o

datã, Google continuã sã-ºi îmbunãtãþeascã treptat

serviciul, oferindu-ne opþiuni noi, unele utile, altele

de împopoþonare sau "de lux" (nu neapãrat

necesare, dar binevenite).

De exemplu, ultima gãselniþã este ascocierea de

imagini contactelor. "Gmail pictures" - acesta fiind

numele opþiunii - îþi dã posibilitatea de a asocia pozã

persoanelor din lista de contacte. Aceste poze vor

apare în momentul în care vei trece cu mausul peste

numele persoanelor respective, fie cã ele se gãsesc

în "Inbox", "Contacts" sau "Quick Contacts list".

Partea "simpaticã" a opþiunii este cã poþi sã alegi o

pozã ºi pentru tine sau poþi sã propui prietenilor o

pozã cu tine pe care sã o foloseascã în contul lor.

Astfel, pentru a alege o pozã pentru un contact

trebuie sã realizezi urmãtoarele:

1. Te loghezi în contul tãu Gmail.

2. Efectuezi un clic pe Contacts ºi alegi de aici pe

acela cãruia doreºti sã-i atribui o pozã.

3. Efectuezi un clic pe "Edit contact information".

4. La secþiunea "Picture", alegi "My Pick", ºi apoi

un clic pe link-ul "upload picture". Este posibil sã

primeºti un avertisment în care þi se spune cã

fereastra nouã nu poate fi deschisã din cauza unui

"pop-up blocker". Dacã ai un astfel de program,

dezactiveazã-l pânã termini de încãrcat poza. Dacã

nu ai, dezactiveazã firewall-ul pentru puþin timp,

acesta fiind cel care nu permite buna desfãºurare a

operaþiunii.

5.  În fereastra "pop-up" care apare, efectueazã

un clic pe "Browse" ºi alege poza doritã, asigurându-

te cã este vorba despre un fiºier JPG, PNG sau GIF ºi

efectueazã un clic pe "Open" - "Upload picture".

6. Dacã poza este mai mare, vei fi promptat sã o

decupezi la dimensiunea standard (nu-þi fã probleme,

imaginea originalã nu va fi afectatã).

7. Nu-þi mai rãmâne acum decât sã salvezi

modificãrile efectuate.

Poza aleasã poate fi sugeratã ºi persoanei pe

care o reprezintã (acest lucru se face foarte simplu

prin expedierea automatã a unui email).

Un alt mic "artificiu" este redarea unui sunet

"ping" (dacã ai instalat plugin-ul Flash Player) atunci

când primeºti un mesaj pe Gmail Chat. În felul acesta

riºti mai puþin sã pierzi poate un mesaj important.

Dacã acest sunet devine agasant, poþi sã-l

dezactivezi în felul urmãtor: te loghezi în contul tãu

ºi alegi "Settings" - "Chat" - "Sounds" - "Disable " -

"Save Changes".

Probabil sunt ºi multe alte noi opþiuni pe care nu

le-ai testat încã, asta poate ºi din cauzã cã nu ai avut

posibilitatea. Iar dacã acesta este motivul principal,

noi suntem gata sã te ajutãm, tot ce ai de fãcut doar

este sã ne scrii pe adresa mmyycc..tteeaamm@@ggmmaaiill..ccoomm ºi sã

soliciþi o invitaþie.     

Nu doar mailul ºi-a schimbat

înfãþiºarea, ci ºi situl oficial 

www.yahoo.com

Din noua interfaþã a portalului ai

acces rapid la previzualizarea ultimelor

mesaje pe care le-ai primit

Mailurile au acum fiecare tab separat

Acum în GMail poþi sã le asociezi con-

tactelor o pozã

Meniul care va apare când vei efectua

un clic dreapta pe un mesaj
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Sã începem cu AmaroK...

Amarok poate fi numit "aplicaþia anului 2005". Playerul a reuºit sã facã

multã lume sã renunþe la XMMS sau alternativele acestuia. Mulþi afirmã cã

AmaroK este prea încãrcat, prea complicat pentru un program care ar trebui sã

ofere doar posibilitatea de a reda muzicã, însã în acest articol vom vedea cum

putem transforma AmaroK într-un veritabil program de filesharing.

Pe lângã faptul cã afiºeazã coperþile albumelor ºi textele melodiilor, AmaroK

se bucurã de un numãr de facilitãþi de care multe playere audio din Linux sunt

private. AmaroK poate interacþiona cu comunitatea last.fm pentru a afiºa pe o

paginã web sau un forum melodiile pe care tocmai le asculþi. Poate utiliza unul

din zecile de scripturi disponibile pentru a-þi afiºa coperta albumului pe desk-

top, melodia curentã în clientul de IM sau a funcþiona drept un catalizator de

comenzi atunci când o melodie ia sfârºit sau începe. Cu AmaroK putem conver-

ti fiºiere audio, accesa melodiile de pe iPod sau alte playere MP3, redã o

mulþime de formate ºi foloseºte mai multe engine-uri audio printre care se

numãrã ºi binecunoscutul Gstreamer. În douã cuvinte, "AmaroK rocks!" :)

Facilitatea despre care vã voi vorbi în acest articol este cea care permite

conectarea player-ului la o bazã de date MySQL.

Pregãtiri

În primul rând, avem nevoie de playerul în sine. În momentul redactãrii aces-

tui articol, AmaroK se aflã la versiunea 1.4. Instalaþi programul folosind unul din

pachetele de la adresa http://amarok.kde.org/amarokwiki/

index.php/Download sau compilând codul-sursã al programului. Dacã alegeþi

ultima variantã, asiguraþi-vã cã lansaþi ./configure cu opþiunea -

enable-mysql. 

Acum avem nevoie de PHP, MySQL ºi Apache. În Ubuntu, instalarea

pachetelor se face dintr-o loviturã folosind comanda

sudo apt-get install mysql-server-4.1 mysql-admin
php5 php5-mysql apache

Vom avea mai târziu nevoie ºi de o interfaþã web pentru a accesa baza de

date, aºa cã vom folosi Amarok Web Frontend, pachet pe care îl puteþi copia de

la http://amarokwebfront.sourceforge.net/.

Prezentul articol descrie setarea unei baze de date MySQL accesibilã din

Amarok, de aceea nu voi descrie paºii necesari securizãrii unui server LAMP

(Linux, Apache, MySQL, PHP). Securizarea va trebui sã o faceþi singuri, însã vom

discuta imediat ºi despre cum sã limitãm accesul la pagina web legatã la baza

de date.

Sã începem

Pe parcursul acestui tutorial voi folosi Ubuntu Dapper Drake ca distribuþie

de referinþã. Dupã instalarea pachetelor de mai sus vom crea o parolã pentru

administratorul root din MySQL. Deschidem o consolã ºi tastãm

mysql -u root

Suntem aruncaþi într-un prompt mysql unde vom tasta pe rând

SET PASSWORD FOR root@localhost = password('abcd1234');

LLiinnuuxx  //  ssooffttwwaarree  
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AmaroK 1.4 - cel mai avansat player audio din Linux

Ecranul de login al lui AmarokWebFront

Ca sã creezi un server

de fiºiere MP3 în Linux nu

e chiar atât de greu pre-

cum ar crede mulþi. Ai

nevoie de MySQL, Apache

ºi PHP, ultima versiune

AmaroK ºi un mic script

disponibil pe Internet

pentru a putea arãta prietenilor la orice orã ce muzicã asculþi.

Împãrþiþi cu toþii acelaºi playlist prin intermediul unei baze de

date MySQL!
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FLUSH PRIVILEGES; 
quit; 

Înlocuiþi abcd1234 cu parola doritã pentru root. Intrãm din nou în MySQL,

dar de data aceasta ne logãm ca ºi root:

mysql -p -u root

Veþi fi promptaþi sã introduceþi parola creatã mai sus. Pasul urmãtor este

crearea bazei de date pe care o vom numi chiar "amarok":

CREATE DATABASE amarok;

USE mysql;

Încã în prompt, vom atribui drepturile necesare asupra bazei de date unui

utilizator din sistem:

GRANT ALL ON amarok.* TO amarok@'%' IDENTIFIED BY

'parola';

FLUSH PRIVILEGES;

Prin comanda de mai sus oferim acces utilizatorului amarok la baza de date

amarok, oriunde s-ar afla acesta. Dacã dorim sã limitãm ºi mai mult accesul,

putem seta ca utilizatorul amarok sã nu aibã acces la baza de date decât de la

un anumit IP:

GRANT ALL ON amarok.* TO amarok@'123.234.345.456'

IDENTIFIED BY 'parola';

Acum deschidem Amarok, iar de la Settings / Configure amaroK alegem

secþiunea Collection. În partea de jos a ferestrei, la Collection Database alegem

MySQL ca baza de date, introducem IP-ul serverului pe care avem gãzduit

Apache, MySQL ºi PHP, portul pe care ruleaza MySQL, numele bazei de date (în

cazul nostru amarok), numele de utilizator ºi parola setatã. Portul MySQL îl

puteþi afla cu comanda

netstat -ln | grep mysql

Dacã totul a decurs bine, Amarok se va conecta la baza de date MySQL ºi o

va popula cu melodiile din colecþia player-ului. Dacã primiþi o eroare de

conectare, asiguraþi-vã cã în /etc/mysql/my.cnf linia skip-net-

working este comentatã iar în dreptul lui bind-address aveþi IP-ul

serverului vostru:
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Melodiile sortate dupã prima literã
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bind-address = 123.234.345.456

#skip-networking

În acest moment ai acces la baza de date prin intermediul playerului ºi poþi

acorda acces la ea amicilor care folosesc ºi ei Amarok. De exemplu, daca vrei ca

vecinul tãu George sã poatã accesa ºi el lista de melodii ºi sã poatã introduce ºi

el în baza de date amarok intrãrile din playlist-ul lui, utilizatorul lui va trebui

adãugat folosind

GRANT ALL ON amarok.* TO

'george'@'111.222.333.444' IDENTIFIED BY 'parola-

lui-george';

FLUSH PRIVILEGES;

unde 111.222.333.444 este IP-ul lui George iar george este numele

lui de utilizator. 

Acces prin Internet

Tu ºi prietenii tãi veþi putea accesa baza de date dacã aveþi setat câte o

parolã, firewall-ul o permite iar utilizatorul are acces la MySQL de la IP-ul

respectv ('george'@'111.222.333.444'). Singurul lucru de care mai

trebuie sã ai grijã este ca path-ul cãtre colecþia de MP3-uri sã fie acelaºi ºi în

cazul amicilor tãi. De exemplu, dacã MP3-urile tale se gãsesc în ~/MP3, ºi

ceilalþi utilizatori vor trebui sã îºi stocheze muzica tot în ~/MP3 pe PC-ul lor.

Sã setãm acum ºi o interfaþã web a colecþiei. 

Creaþi un nou utilizator "amarokweb" ºi acordaþi-i drepturile necesare:

GRANT ALL ON amarok.* TO

'amarokweb'@'111.222.333.444' IDENTIFIED BY 'paro-

la';

De la http://amarokwebfront.sourceforge.net/ copiaþi scriptul PHP

ºi dezarhivaþi-l într-un director numit amarok din /var/www/ (sau alt direc-

tor în care Apache afiºeazã paginile web). Acum editaþi scriptul

/var/www/amarok/inc/globals.inc.php astfel încât primele linii

sã conþinã

$sitename = "Numele Sitului";  //numele siteului tãu

$sitepic = "amarok.png"; //logo-ul siteului

$theme = "default"; //tema las-o neschimbatã deoarece implicit avem doar una

$listtype = 4; // 1=listã de tip .pls; 2=listã de tip .m3u; 3=fãrã output listã; 4=download

MP3

$resultlimit = 100; //numãrul de rezultate afiºate în paginã

$gzip = 1; //compresie gzip - poate fi 1 (true) sau 0 (false)

$protected = 1; //protecþie cu parolã

$authSave = 1; //foloseºte cookies (1) sau salvarea sesiunii (2)

$length = 30; //minutele dupã care expirã un cookie (dacã la $authSave alegi "1")

$dbinfo = array(

'user' => 'amarokweb', // utilizatorul prin care scriptul va accesa baza de date

'pass' => 'parola', // parola acestui utilizator

'host' => 'localhost', // nu setaþi un IP real ci folosiþi "localhost"

'name' => 'amarok'); // numele bazei de date

$dirloc = "/mp3s"; // locul în care se aflã .mp3-urile pe PC-ul fiecãruia

$webloc = "http://".$_SERVER['HTTP_HOST']."/mp3s"; // locaþia .mp3-urilor afiºatã vi-
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zitatorilor în URL

Restul liniilor din /var/www/amarok/inc/globals.inc.php lãsaþi-le

nemodificate. Acum sã adãugãm utilizatorii care pot accesa pagina web a bazei

de date. Editaþi fiºierul /var/www/amarok/inc/users.inc.php astfel:

$usersList = array(

"utilizator1" => sha1("parola_utilizator1"),

"utilizator2" => sha1("parola_utilizator2"

"utilizator3" => sha1("parola_utilizator3"

);

Dupã cum vedeþi, parolele sunt în plaintext, aºa cã aveþi grijã cum setaþi

permisiunile de acces la directorul /var/www/amarok/ ºi subdirectoarele

acestuia. Parolele ºi conturile specificate în users.inc.php pot fi diferite de

cele din MySQL, astfel putem avea un user pentru a accesa baza de date

amarok din player ºi un altul pentru a accesa interfaþa web.

În sfârºit...

Acum puteþi da un "Rescan Collection" de la meniul "Tools" al aplicaþiei

Amarok pentru a actualiza baza de date. Accesaþi

http://123.234.345.456/amarok pentru a vizualiza playlist-ul online

(unde 123.234.345.456 este IP-ul serverului Apache) ºi logaþi-vã cu un nume de

utilizator specificat în users.inc.php. Dacã toþi paºii instalãrii ºi configurãrii

au decurs bine ar trebui sã vedeþi melodiile de pe PC-ul vostru în browserul web.

Puteþi naviga printre meniurile oferite de AmarokWebFront alegând sã vã fie

afiºatã lista în funcþie de titlul melodiei, formaþie, anul apariþiei, album, stil sau

puteþi efectua cãutãri în baza de date. Puteþi adãuga sau ºterge melodii, afiºa

playlist-ul curent sau afiºa melodiile dupã prima literã a titlului sau formaþiei.

Când altcineva va seta parola ºi IP-ul furnizate de tine în amaroK-ul lui ºi va

apãsa pe "Rebuild Collection", baza de date va fi actualizatã cu piesele din PC-

ul lui. 

Dacã ai setat în /var/www/amarok/inc/globals.inc.php

$listtype = 1;

sau

$listtype = 2;

veþi putea face streaming ºi sã ascultaþi piesele celorlalþi direct din PC-ul

lor. Dacã aþi setat $listtype = 4; atunci veþi putea ºi downloada piesele

respective, dar numai dacã $dirloc = "/cale/mp3/"; conþine un path

cãtre directorul unde fiecare utilizator îºi stocheazã MP3-urile (de exemplu

~/mp3/) iar acest path este acelaºi în cazul fiecãruia. În mod contrar, fiºierul

downloadat va avea extensia MP3 ºi numele piesei, dar în realitate va fi un fiºier

text de 60 de bytes.

Exact ca ºi în cazul aplicaþiei AmaroK, atât baza de date MySQL, cât ºi scrip-

tul interfeþei web se folosesc de Tag-urile ID3 ale MP3-urilor pentru a afiºa

informaþiile melodiilor. Aºa cã dacã un fiºier MP3 numit "Anathema -

Panic.mp3" va apare ca "track 7 Title" în playlist-ul online sau cel din player-ul

tãu, cineva va trebui sã editeze tag-ul ID3 al acestuia în mod corespunzãtor.

Se poate ºi uºor...

Administrarea bazei de date o poþi face folosind MySQL Administrator. Cu

ajutorul acestui program poþi nu doar crea ºi administra noi baze de date dar ºi

utilizatorii care au acces la ele. Dacã nu vrei sã lucrezi în linie de comandã ori

de câte ori un amic te roagã sã îi faci ºi lui un cont la serverul tãu de MP3-uri,

te poþi conecta la server prin MySQL Administrator ºi sã adaugi un user nou din

trei clicuri.

Neajunsuri

AmaroK ºi MySQL funcþioneazã impecabil, nu am probleme cu ele. În schimb

existã câteva neajunsuri ºi constrângeri care mã nemulþumesc. Una dintre aces-

te constrângeri este faptul cã path-ul cãtre MP3-urile de pe PC-ul tãu trebuie sã

fie acelaºi ºi în cazul celorlalte persoane care acceseazã baza de date. În cazul

scriptului AmarokWebFrontend, acesta nu afiºeazã (încã) coperþile albumelor

deºi implementarea funcþiei existã, iar adãugarea utilizatorilor trebuie fãcutã

manual, editând scriptul users.inc.php. În rest - toate bune ºi frumoase.

Avantaje

Iatã cum poþi seta un sistem de partajare asemãnãtor cu P2P, în care doar

informaþia ºi nu fiºierele este stocatã pe serverul central. Într-un cerc restrâns

de prieteni puteþi astfel asculta o colecþie de muzicã comunã, fãrã ca fiºierele

sã fie deþinute de o singurã persoanã.

Acces mai facil la baza de date

MySQL Adminstrator
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În ultimii ani, CSS-ul a devenit din ce în ce mai

utilizat, pe mãsurã ce s-au rezolvat problemele de

compatibilitate cu diverse browsere. De altfel, nu

mai existã designer sau developer care sã nu

apeleze la acest mod de a crea pagini web.

Una dintre marile provocãri pe care o vei întâlni

atunci când vrei sã creezi o paginã, este con-

ceperea layout-ului, sau, mai bine spus, a structurii

paginii. La început aceastã structurã se baza doar

pe tag-uri HTML simple. Cu timpul, s-a descoperit cã

prin folosirea tabelelor se pot crea mult mai simplu

ºi mai rapid structuri ale unor pagini complexe.

Tabele îºi depãºeau astfel "condiþia", ºi din simple

containere în cadrul unor pagini, deveneau temelia

acestora.

Dar treptat CSS-ul a început sã avanseze verti-

ginos, iar designerii au început sã creeze layout-uri

bazate într-o mare proporþie pe acest limbaj. Existã

în continuare multe probleme de compatibilitate ºi

nu s-a pus încã problema renunþãrii la tabele pentru

crearea layout-urilor, dar se întrevede deja o

decãdere a etichetei <table> din postura pe care 

ºi-o câºtigase în ultimii ani. 

Însã, fie cã eºti începãtor, fie cã deþii cunoºtinþe

mai avansate de HTML, este bine sã vezi ºi sã înveþi

cum poþi sã creezi structuri de pagini folosindu-te

doar, sau într-o mare proporþie, de CSS.

Pe scurt despre CSS

CSS-ul nu este un limbaj complicat, chiar dacã

aduce "a programare". Este simplu de utilzat ºi

înþeles, necesitând însã multã practicã ºi teste.

Pentru a introduce cod CSS într-o paginã HTML este

nevoie de introducerea urmãtoarei linii între

etichetele <head>…</head>:

<style type="text/css">…</style>

Se folosesc de asemenea comenturile din HTML

<!-- … --> pentru ca browserele mai vechi care nu

"înþeleg" CSS sã nu interpreteze secvenþa de cod

respectivã. 

<style type="text/css"> <!-- … --></style>

Între aceste comenturi urmeazã regulile CSS

care pot fi interne (integrate în codul HTML) sau

externe (fiºiere separate care sunt "apelate" prin

linia de cod <link rel="StyleSheet" href="style/

style.css" type="text/css">).

Sã vedem în continuare din ce este alcãtuitã o

astfel de regulã:

h1 { color: red;}

h1 - reprezintã selectorul (tag-uri HTML cãrora li

se aplicã regulile)

{ color: red;} - blocul declarativ, alcãtuit din pro-

prietate urmatã de semnul ":" ºi valoare. Semnul

";" este opþional la sfârºit, el se foloseºte pentru a

separa mai multe blocuri declarative.

Oricum, acest articol nu este un tutorial despre

foile de stil în cascadã ºi, pentru ceea ce urmeazã,

presupun cã ai cunoºtinþe de bazã legate de HTML ºi

CSS, necesare pentru o bunã înþelegere a generãrii

de layout-uri în acest fel. 

Crearea layout-urilor

Majoritate prietenilor ºi celor pe care îi cunosc,

persoane ce lucreazã în designul web, sunt de acord

cu ideea cã layout-urile se creeazã mai uºor cu aju-

torul tabelelor, dar mult mai precis cu ajutorul foilor

de stil în cascadã.

Dacã vei cãuta pe Internet, vei gãsi cu siguranþã

multe ºabloane (template-uri) gratuite pe care le

poþi folosi fãrã restricþii, însã, chiar dacã te ajutã,

cel mai bun mod de a învãþa sã creezi structuri ale

paginilor este sã înþelegi cum funcþioneazã "sis-

temul". Iar pentru aceasta, sã vedem pe scurt care

sunt proprietãþile ºi valorile de care te vei folosi. 

Este important pentru început sã vezi ceea ce

poartã denumirea de  "modelul cutiei". Acesta are

o structurã "concentricã", în mijloc aflându-se

conþinutul. Urmeazã apoi într-o ordine fixã,

"padding" (distanþa dintre conþinut ºi marginea

casetei respective), "border" (marginea casetei) ºi

"margin" (marginea paginii). 

Douã proprietãþi la care vei apela des sunt

"width" (lãþime) ºi "height" (înãlþime), acestea

putând primi valori în pixeli, þoli sau centimetri. De

exemplu pentru a stabili grosimea marginii unei

casete poþi folosi:

{ border-width: 10px } 

sau, mai general 

{ border-width: thin/medium/thick } 

ddeessiiggnn  wweebb  //  CCSSSS
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D
esignul web modern se bazeazã din ce în

ce mai mult pe CSS. Dupã cum ºtii, sau

poate nu ºtii fiind mai puþin iniþiat în

tainele paginilor web, CSS, sau mai pe româneºte

foile de stil în cascadã, este un limbaj folosit pen-

tru a descrie modul de formatare a unui docu-

ment HTML. Iar dacã HTML-ul se axeazã mai mult

pe conþinut, foile de stil în cascadã sunt respon-

sabile pentru modul de prezentare a unei pagini.

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu
laurentiu@myc.ro



sau, de asemenea ai posibilitatea de a specifica

grosimi diferite pentru fiecare dintre cele patru

margini. De exemplu,

{ border-top-width: 10px } / { border-right-

width: 10px } /

{ border-bottom-width: 10px }/ { border-left-

width: 10px }

Vreau sã fac ºi o parantezã ºi sã te sfãtuiesc sã

nu testezi pe versiuni mai vechi de browsere, pre-

cum IE 4 sau 5, deoarece acestea nu suportã anu-

mite specificaþii ºi, în consecinþã, vor apãrea erori

de afiºare.

La fel ca în exemplul menþionat anterior, cu aju-

torul aceloraºi proprietãþi ºi valori poþi sã stabileºti

distanþa dintre casete ºi margini sau conþinutul

casetelor ºi marginea acestora.

{ margin-top: 10px } ºi { padding-top: 10px }

Un alt lucru important pe care îl oferã CSS-ul ºi

care trebuie bine "bãgat la cap", este poziþionarea

elementelor în paginã. Iar pentru aceasta te vei

folosi de proprietatea "position" ºi valorile "sta-

tic", "relative", "absolute" ºi "fixed".

Prima este cea implicitã ºi reprezintã locul în

care va fi poziþionat un element fãrã ca tu sã speci-

fici anumite valori. Cea de-a doua este poziþia rela-

tivã faþã de cea staticã (sunt specificate valori).

Valoarea "absolute" face referire la alinierea ele-

mentelor faþã de marginile containerului. Ultima,

"fixed", este similarã cu cea menþionatã anterior,

cu diferenþa cã elementul cãruia i s-a aplicat

aceastã valoare va rãmâne în aceeaºi poziþie pe

monitor chiar dacã derulezi pagina. Ar mai fi poate

de menþionat proprietãþile "float" ºi "clear", însã

vei înþelege mai bine modul de funcþionare al aces-

tora când vom trece la exemple practice.

Probabil cã utilizatorii începãtori se vor întreba

ce etichetã vei folosi în locul tag-ului <table>.

Rãspunsul este simplu: <div>. Aceasta este o

etichetã utilizatã pentru a adãuga structurã unui

document HTML. 

De asemenea etichetelor HTML li se pot asocia

selectori de clasã sau selectori "id". Selectorii de

clasã îþi permit sã asociezi o clasã unui element sau

subset de elemente. De exemplu:

Cod HTML: <p class="italic">Paragraf

scris cu litere înclinate</p>

Cod CSS: p.italic { font-style: italic }

sau

Cod HTML: <p id="italic">Paragraf scris

cu litere înclinate</p>

Cod CSS: p#italic { font-style: italic }

Dupã cum poþi sã observi, selectorii id

funcþioneazã la fel cu precizarea cã se folosesc

doar pentru un singur element dintr-o paginã.

În practicã

Crearea layout-ului cu ajutorul foilor de stil în

cascadã are douã mari "prioritãþi": rezoluþia ºi

modul de afiºare în diverse browsere (IE ºi Firefox

în special, dar ºi altele dacã se pretinde acest lucru

în mod explicit). În ce priveºte rezoluþia, cea mai

popularã este încã 1024x768, deºi odatã cu explozia

LCD-urilor, rezoluþia 1280x1024 a devenit foarte

folositã de cãtre utilizatori. Iar referitor la compa-

tibilitate ºi afiºare a conþinutului, nu-þi rãmâne

decât sã testezi pânã când te apucã durerile de

cap...

<html><head>

<title>Titlu</title>

<style type="text/css"><!--

html, body { margin: 0; }

#coloana1 { float: left;

width: 200px;

border: #000 2px solid; }

#principal { margin: 0px; }

#coloana2 { border: #000 2px solid;

margin: 0 210px 0 210px; }

#coloana3 { float: right;

width: 200px;

border: #000 2px solid; }

--></style></head>

<body>

<div id="coloana1"><h1>Coloana1</h1>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

</div>

<div id="principal">

<div id="coloana3"><h1>Coloana3</h1>

<p>continut </p>

</div>

<div id="coloana2"><h1>Coloana2</h1>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

<p>continut</p>

</div></div>

</body>

</html>

MyCOMPUTER iunie 2006|www.myc.ro|77

ddeessiiggnn  wweebb  //  CCSSSS
PPRRAACCTTIICC    ��

Un layout simplu pe 3 coloane
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Acesta este un exemplu simplu de layout pe 3

coloane realizat cu ajutorul CSS-ului. Bineînþeles cã

fãrã multe teste ºi încercãri nu sunt prea multe

ºanse de a optimiza un astfel de layout. În conti-

nuare însã, am sã-þi dau câteva idei de pornire ºi

sfaturi de care te vei putea folosi la crearea struc-

turii paginilor în acest fel.

Tips&tricks

Nu poþi sã începi sã scrii codul fãrã a avea bine

definit planul sitului ºi conþinutul. Nu spun cã aces-

tea nu vor suferi modificãri pe parcurs, dar este

esenþial sã ai planul "pe masã".

Urmãtoarea miºcare este aceea de a vizualiza

pagina ca un complex de blocuri de conþinut pe care

sã le integrezi în "div-uri", fiindu-þi astfel mult mai

uºor sã manevrezi elementele respective.

Împarte apoi elementele în grupuri sau ele-

mente unice, ºi asociazã-le clase, respectiv id-uri.

Sfatul meu este sã foloseºti mai des id-uri, în acest

fel nu riºti sã se creeze confuzii în cazul paginilor de

mari dimensiuni.

Proprietatea "float"  

Dupã cum spuneam, este timpul sã vezi prin

exemple utilitatea acestei proprietãþi, care nu face

altceva decât sã indice poziþia unui element ºi po-

ziþionarea faþã de celelalte elemente ale paginii.

Are valorile "left", "right" sau "none". Dacã alegi

prima valoare, elementul respectiv va fi poziþionat

în stânga paginii, iar restul elementelor vor fi

afiºate în dreapta acestuia.

Proprietatea poate fi folositã ºi pentru a crea

margini fãrã a specifica valori. Exemplul urmãtor

este optimizat pentru rezoluþia de 1280x1024 (pen-

tru rezoluþia de 1024x768, tot ce trebuie sã faci

este sã treci "margin-left: 112" în loc de "margin-

left: 240"):

<html><head>

<title>Titlu</title>

<style type="text/css"><!--

body { margin-left: 240;

width: 800px;}

#meniu    { width: 200px; float: left; 

border: #000 2px solid; }

#continut { width: 580px;

border: #000 2px solid; }

--></style></head>

<body>

<div id="meniu"><h1>Meniu</h1>

<p>continut</p>

</div>

<div id="continut">

<div id="coloana3"><h1>Continut</h1>

<p>continut</p>

</div>

</body>

</html>

Ca ºi în primul exemplu prezentat, poþi sã rea-

lizezi mai multe coloane prin inserarea div-urilor în

alte div-uri.

<html><head>

<title>Titlu</title>

<style type="text/css"><!--

body { margin-left: 240; }

#stanga { width: 66%; float: left;} 

#dreapta { width: 33%; float: right;} 

#coloana1 { width: 50%; float: left;} 

#centru { width: 50%; float: right;} 

--></style></head>

<body>

<div id="stanga">

<div id="coloana1">coloana1<p>continut</p></div>

<div id="centru">coloana2<p>continut</p></div>

</div>

<div id="dreapta">coloana3<p>continut</p></div>

</body>

</html>

Bineînþeles, de aici ºi pânã la realizarea de lay-

out-uri complexe cu ajutorul CSS-ului e un drum

lung de parcurs ºi, din pãcate, nu este unul presãrat

cu trandafiri, ci seamãnã mai mult cu drumurile

româneºti, pline de gropi ºi obstacole; pe care, dacã

eºti suficient de agil ºi perseverent, poþi sã le

ocoleºti ºi sã le depãºeºti totuºi pentru a ajunge cu

succes la destinaþie!

Iar dacã ai întrebãri sau idei legate de acest

subiect, aºtept sã-mi scrii la adresa

laurentiu@myc.ro.

PPRRAACCTTIICC  ��
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Utilizarea proprietãþii “Float” Crearea mai multor coloane prin inserarea div-urilor în alte div-uri

Situl www.w3.org/Style/CSS/ este cel mai potrivit loc unde poþi afla totul despre CSS:

specificaþiile CSS 1, ce aduce nou CSS2, incompatibilitãþi cu diverse browsere, tutoriale,

etc.



MyCOMPUTER iunie 2006|www.myc.ro|79

RREECCYYCCLLEE BBIINN  ��

Birou ordonat...

A scãpat “un pic” de tuº din greºealã pe birou!

Ferestre Microsoft Windows, comandã la Tel.: 07462...Bibliotecã Mac MINI

Calculator resurectat

Lucreazã întotdeauna  relaxat!



Cartea lunii de la Editura NICULESCU

În numai 24 de lecþii de câte o orã sau chiar mai puþin, veþi

fi gata sã înþelegeþi, sã deprindeþi ºi sã utilizaþi principalele

tehnici ºi concepte ale suitei Microsoft Office 2003, astfel încât

sã vã puteþi bucura de rezultatele muncii dumneavoastrã.

Folosind o abordare directã, pas cu pas, fiecare lecþie se

bazeazã pe cea anterioarã, ceea ce vã permite sã învãþaþi ele-

mentele suitei Microsoft Office 2003, pornind de la zero.

ÎÎnnvvããþþaaþþii  ccuumm  ssãã......

� deprindeþi caracteristicile de corectare automatã, instru-

mentele de formatare ºi machetare ºi wizard-urile din Word,

pentru a procesa texte într-o manierã profesionistã, corectã ºi

uniformã

� proiectaþi ºi sã organizaþi registrele de calcul, utilizând

puternicele instrumente de creare a foilor de calcul tabelar din

Excel, astfel încât sã obþineþi datele necesare

� vã gestionaþi e-mail-urile, însemnãrile, sarcinile, listele

"De fãcut", contractele ºi jurnalul din calculator, graþie

resurselor pe care vi le pune la dispoziþie Outlook

� realizaþi publicaþii deosebite, cum ar fi buletinele informa-

tive, diplomele de merit ºi fluturaºii promoþionali, apelând la

tehnologia asiguratã de Publisher

� transformaþi

descrierile sau lec-

turile plictisitoare în

prezentãri multimedia

captivante, mulþumitã

caracteristicilor pe

care vi le oferã

PowerPoint  

� predaþi ºtafeta

bazelor dumneavoas-

trã de date puternicu-

lui Access, pentru a

putea sã gestionaþi

uriaºele cantitãþide

informaþie pe care tre-

buie sã le transformaþi

în rapoarte

� proiectaþi, sã

creaþi ºi sã editaþi pro-

priile dumneavoastrã site-uri, de la o simplã paginã web person-

alã, pânã la site-urile complexe de tip business cu ajutorul

FrontPage.

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::    Din care pachet Microsoft face parte programul Microsoft Office Word 2003???

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã ºi în
aceastã lunã la un concurs cu premii în cãrþi din domeniul IT&C.
Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la întrebarea con-
cursului ºi sã completezi talonul cu chestionarul MyC din partea
de sus de pe pagina alãturatã, apoi sã decupezi talonul  ºi sã îl
expediezi pe adresa redacþiei. 

Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi  rãspun-
surile la toate rubricile Chestionarului  din partea de jos a paginii,
vei participa ºi la extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga
un abonament pe trei luni publicaþia aleasã de tine, dintre revis-
tele editate de grupul MediaContact*. 

MMuullþþuummiimm  ppeennttrruu  ppaarrttiicciippaarree  ººii  ppeennttrruu  ttiimmppuull  aaccoorrddaatt!!

Învaþã singur Microsoft Office 
Word 2003 în 24 de ore - Greg PERRY



1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.05 / 2006

* 

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru 
UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC02/2006): PPaacchheettuull  MMiiccrroossoofftt  ddiinn  ccaarree  ffaaccee  ppaarrttee  pprrooggrraammuull  MMiiccrroossoofftt  OOffffiiccee  WWoorrdd  22000033

eessttee:: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 6 luni - 44 RON    � 12 luni - 82 RON

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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NOTÃ: Redacþia îºi rezervã dreptul de a modifica, fãrã notificare prealabilã, conþinutul ediþiei viitoare. 
Îþi mulþumim pentru înþelegere ºi aºteptãm sugestiile ºi observaþiile tale la contact@myc.ro.

IIUULLIIEE,,  22000066

MMyyCCOOMMPPUUTTEERR,,  nnrr..66

PPRREEZZEENNTTAARREE::  
Placã de bazã Abit AN8 32X
Sursã SilverStone SST-ST56F
Fastone alternativa gratuitã a 
binecunoscutului program ACDSee
Listen Media Player
Expression Web Designer

RREEPPOORRTTAAJJ::
Web-ul ºi impactul asupra societãþii

HTML vs. XML
PPRRAACCTTIICC
Virtual Dub

MMyyGGaammee
Tremulous

ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo;;
wwwwww..MMyyCC..rroo//ffoorruumm
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