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Laptopul, partenerul
de cãlãtorie ideal

Premi i le  numãru lu i :  HDD WD 80  GB º i  CD-RW Benq  Min iRW

Cerul înstelat deasupra noastrã
alãturi de Dumitru Prunariu Lei: 44.000

Serverele web 
sau eterna disputã 
Windows VS restul lumii!

K

� Definiþii � Avantaje � Destinaþie �
� Terminale � Servicii � Opinii �

Laboratorul de teste vã recomandã 
18 modele de ultimã orã



COMUNICAREA ESTE O ARTÃ. COMUNICAREA ESTE O
ºtiinþã. Comunicarea este un instrument de management, de
marketing, de vânzãri º.a.m.d. Comunicarea este o modalitate
de a-þi face dintr-un potenþial duºman un prieten. Comunicarea
este un mijloc de a ne informa reciproc, de a face un schimb de
pãreri, de a polemiza, de a negocia. Un instrument ce pare a ne
fi atât de la îndemânã nouã oamenilor, dar pe care adesea îl
neglijãm.

Cu toate acestea, de-a lungul timpului, oamenii s-au preocu-
pat de îmbunãtãþirea facilitãþilor de comunicare, majoritatea
noilor tehnologii contribuind substanþial la creºterea vitezei ºi
calitãþii transmisiei de informaþii ºi chiar la dezvoltarea unor
mijloace noi de comunicare.

În momentul în care scriu acest text, flacãra olimpicã de-abia
a fost aprinsã cu douã zile în urmã. În faþa noastrã - pe ecranele
televizoarelor, pe monitoarele calculatoarelor, pe posturile de
radio, în ziare ºi reviste - se aflã Olimpiada de iarnã 2002, un e-
xemplu relevant de activitate „mission critical” în folosul co-
municãrii. Proiectul TI al unui astfel de eveniment este cu totul
special. În primul rând data începerii sale, care se stabileºte cu
câþiva ani înainte ºi care nu poate fi modificatã. Apoi,
funcþionarea trebuie sã fie ireproºabilã timp de 17 zile, fãrã
buguri, fãrã probleme hardware. ,,Experienþa unei vieþi”, cum
declara  David Busser, coordonatorul sistemului informatic ºi
de comunicaþii al olimpiadei de la Salt Lake City. ªi, culmea sa-
crificiului, mãsura bunei funcþionãri a sistemului o va da absenþa
comentariilor. Cãci totul trebuie sã se petreacã firesc, absenþa
reproºurilor sau discuþiilor despre sistem însemnând
funcþionarea sa perfectã.

Anul acesta, infrastructura TI a fost realizatã de compania
SchlumbergerSema din Barcelona, care a înlocuit compania
IBM, coordonatoarea sistemelor olimpice din ultimii 40 de ani.
Staff-ul este format din profesioniºti reprezentând 23 de naþiuni:
600 de persoane lucreazã full-time la proiect, ºi alþi 2300 de an-
gajaþi ºi voluntari funcþioneazã numai pe perioada olimpiadei.

Sistemul, în valoare de 300 milioane de dolari, trebuie sã
soluþioneze probleme legate de desfãºurarea întrecerilor, ra-
portarea rezultatelor, coordonarea transportului ºi întreaga lo-
gisticã a evenimentului, pe scurt toate problemele de comuni-
care necesare celor 3.500 de sportivi ºi oficiali, celor 70.000 de
spectatori zilnic, unui milion de vizitatori web ºi a celor apro-
ximativ 9.000 de ziariºti acreditaþi la eveniment.

Numai crearea reþelei a reprezentat o sarcinã extraordinarã.
SchlumbergerSema împreunã cu alþi 14 furnizori de tehnologie
au elaborat software înglobând 10 milioane de linii de cod, la un
cost de 300 milioane dolari. Reþeaua utilizeazã 32.000 de mile
de cablu optic, ce conecteazã 225 de servere, 1850 maºini fax, 1210

imprimante, 4.500 staþii de lucru ºi laptopuri.
Desigur experienþa anilor trecuþi a fost foarte importantã. De

exemplu, temperatura foarte scãzutã de afarã (-32 grade Celsius)
a impus gãsirea de soluþii pentru asigurarea condiþiilor proprii
de lucru pentru calculatoare.

De asemenea, s-a optat pentru folosirea tehnologiilor con-
siderate ca având un grad ridicat de fiabilitate. Iatã de ce dis-
pozitivele wireless au lipsit la aceastã ediþie a olimpiadei. Iatã
de ce PC-urile ºi staþiile de lucru ruleazã Windows 98 sau NT
4.0 ºi nu XP, nici chiar Windows 2000. Busser a preferat sã joace
sigur ºi sã nu-ºi asume riscuri inutile. Proiectul jocurilor
olimpice din iarna  2002 prevede mai multe planuri de backup.
Aplicaþiile de gestionare a rezultatelor au fost scrise pentru
fiecare loc de desfãºurare a competiþiilor de cãtre un alt sub-
contractor. În cazul unor defecþiuni hardware, au fost prevãzute
planuri de rezervã. Planul B prevede rularea aceluiaºi software
pe maºini diferite, iar planul C rularea softului realizat de un alt
subcontractor pe alte echipamente hardware.

Comunicarea înseamnã azi nu numai reþele de calculatoare.
Telefoanele celulare sunt folosite de toatã lumea ºi nu puteau fi
ignorate nici la Salt Lake City. Operatorii AT&T Wireless ºi
Qwest Communications ºi-au asumat responsabilitatea asi-
gurãrii pe durata a 18 zile a unor legãturi „perfecte” chiar în si-
tuaþia în care posesorii telefoanelor s-ar afla în maºinã la 3.700
metri altitudine. Pentru aceasta s-au instalat 177 de noi antene
staþionare ºi existã încã 35 de antene mobile.

Centrul nervos al operaþiilor - Information Technology Cen-
ter - poate fi considerat fãrã exagerare echivalentul olimpic al
camerei de control de la NASA.

ªi dacã tot ce v-am spus pânã acum nu vi se pare de ajuns din
punctul de vedere al sistemului informatic ºi de comunicaþii de
la Salt Lake City, atunci am sã mai adaug ºi soluþiile de securi-
tate adoptate, fãrã precedent pânã în prezent la o olimpiadã. Dar
cum olimpiada este încã în plinã desfãºurare, ele rãmân deo-
camdatã secrete.

Despre securitate, de altfel, vom vorbi pe larg în numãrul vi-
itor al revistei, pentru cã aceasta reprezintã o direcþie de mare
interes oriunde în lume.

În acest numãr, dedicat comunicãrii, veþi gãsi un grupaj des-
pre GPRS - tehnologie ce deschide posibilitãþi teoretic nelimi-
tate de realizare de aplicaþii ce oferã servicii utilizatorilor de
telefoane mobile; tot în domeniul mobilitãþii - un test compara-
tiv de notebook-uri, ce vã va permite sã faceþi alegerea optimã
din cele 18 modele prezentate; un interviu cu cosmonautul Du-
mitru Prunariu, singurul român care a comunicat cu semenii sãi
dintre stele; metodele de comunicare online ale câtorva ziare
ºi... vã las sã descoperiþi singuri restul. E
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continuãm cu prezentarea a încã douã soluþii edificatoare pentru

posibilitãþile produsului 3D Studio Max.

Uitaþi de Windows ºi Linux: mai puþin popularizatele versiuni BSD

ar putea fi soluþia problemelor dumneavoastrã

Vã vom prezenta în continuare câteva dintre cele mai populare

tehnologii prin care puteþi adãuga mai multã putere ºi

funcþionalitate dispozitivelor PDA.

Adãugaþi sunet prezentãrilor în PowerPoint, pentru a le face mai

atractive

Impunerea integritãþii referinþelor în bazele de date Access vã

asigurã cã datele sunt coerente ºi pãstrate în siguranþã.

Alegerea softului care sã susþinã situl web sau
intranetul companiei dumneavoastrã poate fi
similarã cu diferenþa dintre a juca tenis pe iarbã
sau pe zgurã.

O componentã importantã a fiecãrui serviciu
internet o reprezintã partea de autentificare a
utilizatorilor. Într-un mediu în care cerinþele de
securitate sunt foarte ridicate, modelul uzual 
„ ” nu mai poate satisface aceste cerinþe,
chiar dacã transmisia datelor se face folosind protocoale avansate.

Vârfuri tehnologice la Cheia

Pirateria software se menþine la
aceleaºi cote 

e-JOB, sistem informatic de cãutare
de locuri de muncã 

nVidia GeForce4 este pe piaþã 

Controler USB 2.0 de la ALi 

Noi procesoare mobile Intel 

Culori mai intense cu Canon S200

Romania Online devine o companie
autonomã

Placã de bazã VIA P4PA 

Noi discuri Barracuda

Centre multimedia pentru cetãþeni 

Soluþie antivirus de scanare online 

Adio, Iomega Jazz! 

Primul mainframe IBM pe Linux 

Acer CRW 8824MM 

Un nou antivirus pe piaþa
româneascã

Cea  mai micã camerã digitalã 

AXIS Communications intrã pe piaþa
româneascã

Inno3D Tornado GeForce3 Ti500 

Abit Siluro GF3 

MSI G3 Ti200 Pro-VT (MS -8851) 

PowerMagic Radeon 8500 

Asus V8200 T5 DeLuxe 

Ulead PhotoImpact

Carcase din aluminiu 

Elsaco Panther 1900 

BenQ FP581 

SMC 7008BR 

SMC 7208SBR 
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Anul 2002 se anunþã uºor straniu, cel puþin în
materie de dispozitive multimedia. MTV pare cã
s-a cam plictisit sã dea doar clipuri la tot poporul
ºi propune nici mai mult nici mai puþin decât un
PC „de marcã”.

Dezvoltarea
aplicaþiilor web
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PRODUSE TESTATE ÎN ACEST NUMÃR

PRIMA IMPRESIE
Inno3D Tornado GeForce3 Ti500 

Abit Siluro GF3 

MSI G3 Ti200 Pro-VT (MS -8851) 

PowerMagic Radeon 8500 

Asus V8200 T5 DeLuxe 

Ulead PhotoImpact

Carcase din aluminiu 

Elsaco Panther 1900 

BenQ FP581 

SMC 7008BR 

SMC 7208SBR 

COVER STORY
Ericsson T65

Motorola Timeport 280

Nokia 8310

Siemens ME 45

TESTE COMPARATIVE
Asus B1000 A 

Compaq Presario 705EA 

Dell Inspiron 4100 

Dell Inspiron 8100 

Fujitsu Siemens LifeBook C6637 ºi

C6387

HP OmniBook 6100 

HP OmniBook XE3 

IBM ThinkPad A30 

Acer Travelmate 529ATX 

Asus A1300 F 

Asus L8400 Ce 

Asus L8400 L 

Fujitsu Siemens Amilo M-6500

Gateway Solo 5300 

IBM ThinkPad A20m 

IBM ThinkPad A22e 

Asus S1300 F 

SERVERE
Apache HTTP Server 1.3 

Internet Information Services 5.0 

iPlanet web Server Enterprise Edition 6.0

Roxen WebServer 2.2 

Zeus Web Server 4.0

Ia armaghidonu’, neamule! 

e-Dicþionare, unelte necesare 

- Business sau e-business?

- România a
intrat deja în era spaþialã

ÎN ACEST NUMÃR MAI GÃSIÞI

6 Prezentare CD-ROM
8 Scrisori

112 Suma de control

Rãspundem în acest numãr unui grup de tineri
care ni s–a adresat cu rugãmintea de a–i ghida la
construirea unei „afaceri proprii pe internet”.

PE COPERTÃ

Gata Pentru 

Revoluþia Serviciilor!

Cum sã alegem
un notebook?

România în era
spaþialã

Ultima Impresie!

Sugestii  pentru
acasã

Asistãm cu toþii astãzi la explozia  de
informaþie adusã de dezvoltarea internetu-
lui. Un posibil scenariu care se desfãºoarã
într-un orizont de timp nu foarte îndepãr-
tat, sã spunem 2004, va  pune internetul în
centrul universului nostru personal, la
birou, acasã, în maºinã. Dar toatã aceastã
revoluþie în comunicarea ºi accesarea
informaþiei via internet nu ar fi putut fi
posibilã fãrã dezvoltarea tehnologicã a
telecomunicaþiilor din ultima perioadã.
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Clientul nostru … stãpânul lui!



Ce gãsiþi pe CD–ROM 

• Diskeeper 7.0 – utilitar pentru defrag-
mentare.

• My Movie Database 1.0 – În cazul în
care nu mai ºtiþi ce fiºiere video aveþi, ºi
pe unde se aflã acestea, încercaþi acest
program.

• NecroFile 0.85 – ºterge definitiv
fiºierele la care chiar vrei sã renunþi.
Poate în urma folosirii lui vor mai urma
ceva „armaggedoane”.

• Sure Delete 5.03 – Acest program vã
scapã de indiscreþiile celorlalþi când este
vorba de fiºiere „delicate” a cãror urmã
vreþi sã o pierdeþi.

• SiSoftware SANDRA Pro 2002 – acest
program nu cred cã mai are nevoie de
vreo prezentare. Sã spunem totuºi, pen-
tru cei care nu au auzit încã de el, cã este
unul dintre cele mai bine cotate bench-
mark–uri de pe piaþã. 

• FINALeRASER 1.0 – ºterge definitiv
datele de care doriþi (cu adevãrat) sã
scãpaþi.

• DFX 6.0 – instalaþi–l ºi muzica va suna
altfel. Este de fapt un plug–in pentru
diferite playere (Winamp, Sonique, Mu-
sicMatch, Real Player).

• Assistant 3.0 – traduce direct pe ecran
printr–un simplu clic (dreapta) de
mouse.

• WAVclean 1.5.5 – face curat în
wav–urile voastre, adica efectiv le curaþã
de eventualele zgomote de fond care
apar la înregistrare.

• O&O Defrag V4 Professional Edition
4.0.472 – Dacã vreþi sã aveþi parte de o
defragmentare ca la carte apelaþi la acest
program care vã asigurã performanþe
maxime.

• 602Pro PC Suite 2001 – este o alterna-
tivã gratuitã la Microsoft Office, are inte-
grat un suport de poºtã electronicã ºi
module pentru vizualizarea de fotografii
în format digital.

• DocuTrack – vã ajutã sã controlaþi în
reþea documentele pe care le folosiþi îm-
preunã cu colegii de birou, ºi permite
configurarea a pânã la 100 de utilizatori.

• EuroFonts 2001 2.0 – set de fonturi pe
care le puteþi folosi pe orice platformã
Windows doriþi, de la Windows95 în sus.

• Mission X 1.0 – este un clasic „shooter”
pentru platforma Windows.

• Smart Reversi 2.8 – deºi seamãnã cu
GO–ul se deosebeºte prin reguli, care
sunt ceva mai simple.

• Warkanoid 2.76 – O bilã, o paletã ºi o
grãmadã de cãrãmizi ce trebuiesc sparte.

• Sapphire Yours 3.1 – Sper sã aveþi când-
va, în realitate, toate diamantele pe care
le veþi aduna în acest joc.

• It’sMe 2.0 – Transformaþi–vã „faþa” din
2D în 3D... Adicã luaþi o fotografie de–a
voastrã (recentã) ºi adãugaþi–i efecte de
miºcare.

• Morpheus 1.75 – ºtie sã realizeze treceri
realiste de la o imagine la alta, cu bine-
cunoscutul efect de „morph”.

• Pictoscope 2.2.08 – variantã gratuitã a
popularului ACDSee.

• Effect3D 1.1 – dã naºtere în doar câteva
minute (susþin producãtorii) la cele mai
complicate efecte grafice 3D.

• PS Autoresponder 1.43 – Utilitar desti-
nat poºtei electronice, poate fi configurat
sã rãspundã automat când sunteþi plecat.

• ZoneAlarm 2.6.362 – Un firewall destul
de bun. Instalaþi–l ºi veþi fi surprinºi de
numãrul mare de „indiscreþi” ce bântuie
internetul.

• MiniPortal 1.1 – În esenþã este un server
Apache care suportã, printre altele ºi
conexiuni FTP sau IP–uri dinamice.

• Find File 1.0 – Producãtorii programului
susþin cã acesta poate da jos de oriunde
ºi orice...

• XFree86 4.2.0 – este o implementare
gratuitã de tip open–source a sistemului
de ferestre X care ruleazã pe sisteme
UNIX(R) ºi UNIX–like.

• CoffeCup HTML Editor 4.1 – este unul
dintre cele mai complete editoare de
HTML disponibile pentru Linux. Con-
struirea de pagini web devine o joacã da-
toritã Quick Start Wizard–ului, posibili-
tãþii de creare automatã a tabelelor,
frame–urilor ºi suportului pentru
JavaScript, PHP, VRML.

• Qcad 1.4.7 – este o aplicaþie de tip CAD
(Computer Aided Design) pentru 2D.

• GnomeMeeting 0.12 – aplicaþie similarã
ºi compatibilã cu NetMeeting (inclus în
sistemele de operare Windows de la Mi-
crosoft) prin care puteþi comunica prin
chat, audio ºi video cu prietenii pe inter-
net. Aplicaþia poate folosi formatele de

sunet LPC10, GSM–06.10, MS–GSM,
G.711–Alaw, G.711–uLaw ºi cele video
H.261–QCIF, H.261–CIF.

• Qt/X11 Free Edition 3.0.1 – este un set
de biblioteci (API) pentru dezvoltare de
aplicaþii grafice în C++, complet orientat
pe obiecte din familia Qt/Desktop.

• Demo Dicþionar – Scopul aplicaþiei de
faþã nu este implementarea unui dicþio-
nar, ci realizarea unui cadru în care utili-
zatorul sã poata instala ºi accesa oricâte
dicþionare simultan. 

• Delta Forth .NET 1.0 – Delta Forth
.NET este primul compilator de Forth
din lume pentru platforma .NET de la
Microsoft.

• Oprire Computer 2.41 – Cred cã nu-
mele spune totul.

• Masa 1.40 – Calculaþi–vã singuri greu-
tatea idealã.

• CorelDRAW 10 SP–2 – adaugã progra-
mului CorelDRAW 10 ultimul set
disponibil de îmbunãtaþiri aduse de pro-
ducãtori.

• Norton AntiVirus Definitions Update
– Aceasta este ultima versiune a definiþi-
ilor de viruºi disponibilã la ora aceasta
pentru toate variantele de Norton An-
tivirus, de la 2.0 în sus.

• Net Weasel 1.5 – este un editor de html
fãrã prea mari pretenþii destinat atât în-
cepãtorilor cât ºi celor care vor sã îºi
uºureze munca de codare manualã.

• AppGini – este o unealtã care acce-
lereazã procesul de realizare a unei baze
de date pentru internet.

• PHPTriad 2.11 – este suita completã
pentru cei care lucreazã cu situri internet
care utilizeazã baze de date. Programul
instaleazã la un loc PHP, Apache,
MySQL ºi PHPMyAdmin, adicã tot ce îþi
trebuie pentru a folosi baze de date
avansate ca structurã.

Rubrica ARTe cuprinde cinci melodii, în
format mp3, ale binecunoscutei formaþii
Viþa De Vie.

Nu rataþi cãrþile oferite de Societatea
Culturalã Noesis ºi Biblioteca Româ-
neascã Virtualã.

Ultimul numãr al e–zine–ului Ago-
raONline ºi câteva titluri de la Byblos
încheie acest CD.
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VÃ MULÞUMESC PENTRU O
revistã minunatã ºi un CD-
ROM de nota 9,50, dar am câte-
va sugestii ºi întrebãri:
1. De ce a crescut preþul revistei,

cã doar n-are nimic deosebit
faþã de lunile trecute?

2. Încercaþi sã nu mai puneþi pe
CD programe care fac acelaºi lucru cu al-
tele pe care le-aþi pus nu demult (de
genul „Prietenul nostru calculatorul” sau
tot felul de encodere multimedia).

3. Dacã revista se adreseazã cititorilor cu
medii ºi dezvoltate cunoºtinþe de IT, ce
cautã pe CD programe ca „PNC” (sã nu
înþelegeþi greºit, n-am nimic cu... , dar...)

4. Furnizaþi informaþii ºi avertismente de-
spre tweaker-ele de pe CD.

5. Încercaþi o rubricã de genul Q&A.
Vã doresc toate cele bune!

DRAGILOR MI-AÞI FÃCUT CEA MAI
mare bucurie posibilã din momentul în
care am vãzut cã începând cu nr. 2/2002 v-
aþi orientat ºi pe partea de graficã 3D ºi nu
aºa doar de florile mãrului, pentru simplu
fapt cã ar da bine în revistã ºi pentru a
umple spaþiul cu ceva exotic, ci chiar v-aþi
implicat adânc începând cu tutoriale.
Bravo, bravo, bravo vouã! Este un lucru pe
care îl aºteptam demult din partea echipei
de la xtrempc care au dat impresia cã ar în-
cepe munca la crearea unei secþiuni potriv-
ite acestui profil pe care-l aºtept de atâta
amar de vreme ºi iatã de unde nu m-am
aºteptat mai puþin, a venit. Nu mi-o luaþi în
nume de rãu cã nu v-aº fi crezut capabili de
extensii pe domenii mai puþin potrivite
profilului vostru, dar... sunt uimit ºi plãcut
impresionat. Revista pentru mine cel puþin
are din acest moment o rezonanþã aparte.
Sunteti primii ºi vã felicit încã o datã.
Bravo!!!!

R:

Stimatã redacþie,

Locul I - Echipa Colegiul Naþional „Gheorghe Lazãr” din Sibiu,
reprezentat de Ciprian Ciocan (clasa a 12-a); sit pro-
pus: www.pcmagazine.ro/concurs/3591/index.htm.

Locul II - Facultatea de Informaticã, Iaºi, reprezentatã de Tã-
nasã ªtefan Ciprian (anul V), Juravle Andrei Codrin
(anul III), Matel Emilia (anul III);sit propus: www.pc-
magazine.ro/concurs/3599/index.html.

Locul III - Colegiul Naþional „Mihai Viteazul”, reprezentat de
Clonda Emanuel (clasa a11-a C), Idu Andrei (clasa

a11-a C); sit propus: <http://cnmv.123start.ro>.
• Premiul special oferit de firma SIS Int.- Academia Forþelor

Terestre, reprezentatã de Papuc Mihai (anul II), Purice Octa-
vian (anul III); situl propus: http://www.pcmagazine.ro/con-
curs/3587.

• Sponsorii concursului au fost: Q-net International
(www.qnet.ro), SIS International (www.sis.ro), Editurile ALL
(www.all.ro), AllNet (www.allnet.ro).

Câºtigãtorii concursului on-line „Web  designer pentru ºcoala t@” organizat de  PC Magazine sunt:

În urma tragerii la sorþi a taloanelor din nr. 1/2002 al revistei PC Magazine România, câºtigãtorul telefonului mobil NOKIA 5510,
oferit de NOKIA România este Alexandru Kalman din Bucureºti.
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M
ai tot ceea ce þine de
calculatoare evolu-
eazã într-un ritm

foarte alert. Extremul totuºi
pare a fi atins de ritmul în care
evolueazã procesoarele grafi-
ce ºi implicit plãcile video în
care acestea sunt înglobate. În
acest moment a fost lansatã
deja noua familie de proce-
soare grafice GeForce4 de la
nVidia. Sperând cã plãcile

video echipate cu aceste pro-
cesoare grafice vor sosi în
curând la redacþia noastrã,
dorim sã vã prezentãm o parte
din piaþa existentã la ora ac-
tualã la noi în þarã, prin inter-
mediul celor 5 plãci video pre-
zente în redacþie.

În testul nostru, patru din
cele cinci produse prezentate

sunt dotate cu procesoare
grafice de la nVidia. Domi-
naþia din ultima perioadã a
procesoarelor grafice de la
nVidia a fost obþinutã prin
apariþia pe piaþã a unui proce-
sor grafic puternic, la scurt
timp fiind disponibile ºi versi-
uni cu performanþe mai slabe,
dar ºi cu preþuri mai acce-
sibile. Conform acestui scena-
riu, procesorul grafic Ge-

Force3 a fost secondat de o
versiune mai ieftinã, GeForce3
Ti200.

Acceleratorul grafic MS-
8850 versiunea 1 produs de
firma MSI este dotat cu pro-
cesorul grafic GeForce3 Ti200
(funcþioneazã la 175 MHz) ºi
64 MB memorie DDR. Pro-
dusul se adreseazã celor care

viseazã la cele mai perfor-
mante echipamente, dar nu se
îndurã sã plãteascã preþul
cerut pentru acestea. Dotat cu
un conector analogic pentru
monitor, cu intrare ºi ieºiri
video, acest produs permite
obþinerea de performanþe
ridicate în jocuri, cât ºi posi-
bilitatea conectãrii cu alte
echipamente video în vederea
prelucrãrii sau vizionãrii. Per-

formanþele obþinute în aplica-
þiile de birou sunt mai mult de-
cât suficiente, similar ºi
celorlalte echipamente pre-
zentate.

Modelul Siluro GF3 produs
de Abit se ridicã la înãlþimea
aºteptãrilor, deºi procesorul
grafic este mai bãtrân rezul-
tatele obþinute în teste servind

ca reper pentru evaluarea per-
formanþelor noilor procesoare
grafice (la ora actualã existã
modele dotate cu GeForce3
Ti200 ºi Ti500). Alãturi de
ieºirea analogicã existã ºi o
ieºire digitalã care permite
conectarea dispozitivelor care
au astfel de intrãri.

Produs de firma Asus,
modelul V8200 este într–ade-
vãr „de lux”. Dotat cu proce-

sorul grafic GeForce3 Ti500,
el este cel care þine piept
competitorului lansat în luptã
de cãtre firma ATI, proce-
sorul Radeon 8500, existent ºi

Inno3D Tornado GeForce3
Ti500
Abit Siluro GF3 
MSI G3 Ti200 Pro-VT (MS -
8851)

PowerMagic Radeon 8500 
Asus V8200 T5 DeLuxe 
Ulead PhotoImpact

P R O D U S E  N O I  T E S T A T E  Î N  L A B O R A T O R

lllll EXCELENT

llllm FOARTE BINE

lllmm BINE

llmmm ACCEPTABIL

lmmmm SLAB

CE ÎNSEAMNÃ PUNCTAJELE

În absenþa lui GeForce4

MSI G3 Ti200 Pro-VT (MS -8851)

llllm Abit Siluro GF3

llllm

Inno3D Tornado GeForce3 Ti500

lllll
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Carcase din aluminiu 
Elsaco Panther 1900 
Monitor LCD TFT BenQ FP581 

SMC 7008BR 
SMC 7208SBR 

el în aceastã prezentare în
placa video produsã de cãtre
PowerMagic. Rezultatele
obþinute sunt excelente (mai
ales atunci când se activeazã
anti-aliasing-ul). În plus, cu
excepþia ieºirii digitale,
aceastã placã video satisface
orice pretenþii. Ochelarii 3D
sunt o extravaganþã în condi-
þiile în care o calitate accepta-
bilã a imaginii se obþine la o

ratã de refresh de cel puþin
100 Hz (aveþi nevoie de un
monitor foarte bun ºi chiar ºi
rezoluþia va fi micã). Progra-
mul SmartDoctor vã permite
monitorizarea parametrilor
de funcþionare. Bogãþia posi-
bilitãþilor de conexiune, ca-
bluri ºi software, toate con-
tribuie la susþinerea afirmaþiei
de „lux”. Ca orice lux ºi aces-
ta se plãteºte.

Pentru o sutã de dolari mai
puþin, luxul dispare, rãmâ-
nând modelul produs de cãtre
firma Inno3D, dotat ºi el cu un
procesor grafic GeForce3 Ti-
500. Dotarea software este
modestã în comparaþie cu cea
a plãcii de la Asus, în rest ea
satisfãcând orice pretenþii. În
plus rezultatele obþinute în
teste sunt tot atât de bune
dacã nu, în unele cazuri, mai

bune. Demnã de remarcat
este absenþa radiatoarelor de
pe memorii, în condiþiile în
care parametrii de funcþiona-
re sunt standard pentru acest
tip de procesor grafic ºi mem-
oriile folosite.

Placa video produsã de
cãtre PowerMagic ºi denu-
mitã Radeon 8500 (ca ºi cea
produsã de cãtre ATI) este
singura care, fãrã a avea un
procesor grafic nVidia, se
ridicã la performanþe compa-
rabile. Calitatea obþinutã este
similarã dacã nu superioarã
celei obþinutã cu nVidia, da-
toritã tehnologiilor propri-
etare ATI ºi construcþiei de-
osebite a cipului. La
activarea opþiunii de anti-
aliasing se observã însã o
scãdere dramaticã a perfor-
manþelor. Sunt oferite trei
ieºiri, prin care imaginea se
poate afiºa pe trei dispozi-
tive.

Pânã la apariþia în magazine
a acceleratoarelor grafice
echipate cu procesoare grafice
din familia GeForce4 sper ca
aceastã prezentare sã vã ajute
în luarea unei decizii.

TESTE DE PERFORMANÞÃ:
Business High-End 3D Win- 3D Win- Q3 time Q3 time Q3 time Q3 time 3DMark 2001 3DMark 2001 3DMark 2001 3DMark 2001
Graphics Graphics Mark 2000 Mark 2000 demo1 demo1 demo1 demo1 MadOnion MadOnion MadOnion MadOnion 

WinMark 99 WinMark99 1024x768x16b 1024x768x32b 1024x768x16 1024x768x16 1024x768x32 1024x768x32 1024x768 x16 1024x768 x32 1600x1200x16 1600x1200 x32
[puncte] [puncte] (nAA) [fps] (nAA) [fps] (nAA) [fps] (AA) [fps] (nAA) [fps] (AA) [fps] (nAA) (nAA) (nAA) (nAA) 

[puncte] [puncte] [puncte] [puncte]
MSI G3 Ti200 672 1280 198 193 162 121.9 155.3 87 6381 6174 4376 4042

Pro/VTLT
Abit Siluro GF3 697 1300 219 214 166.9 162.5 138.2 100.6 6758 6608 4880 4569
Inno3D Ti500 708 1300 249 236 169.4 153 166.7 112.9 7375 7163 5521 5176
ASUS 8200 T5 709 1300 248 236 169.6 153.1 167.1 112.8 7350 7158 5515 5175
PowerMagic 662 1300 229 201 166.9 115.6 163.9 90.8 7366 6888 4961 4409

ATI8500
Testele au fost realizate pe acelaºi sistem, dotat cu placã de bazã MSI K7T266 Pro2-RU, procesor Athlon 1,4 GHz, memorie 256 MB, disc hard 7200 rpm ATA100 Quantum 20 GB.

Asus V8200 T5 DeLuxe

lllll

PowerMagic Radeon 8500

llllm
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C ând vine vorba de pro-
grame de editare foto,
prima aplicaþie la care

ne gândim este, de cele mai
multe ori, Adobe Photoshop,
urmatã, desigur, de Corel Photo
Paint ºi Paint Shop Pro. Toate
aceste aplicaþii, sunt, fãrã dis-
cuþie, puternice, dar nu aºa uºor
de folosit precum PhotoImpact.
Firma producãtoare, Ulead Sys-
tems, porneºte de la adevãrul
cã nu toþi utilizatorii sunt pro-
fesioniºti ºi cã editarea fo-
tografiilor nu trebuie sã fie ex-
trem de complicatã. În loc sã
aplice tehnici „high-end” de
manipulare a imaginilor, seria
Ulead PhotoImpact elibereazã
creativitatea utilizatorului.

Pânã la PhotoImpact, edita-
rea imaginilor a fost întotdeau-
na o problemã difi-
cilã, bazatã pe
histograme, layere,
balans de culori ºi
alte opþiuni prea
tehnice pentru uti-
lizatorul de nivel
mediu. PhotoIm-
pact 7 simplificã
modul de lucru cu
imaginile, stimu-
lând creativitatea,
folosind o gamã
largã de filtre, nive-
le multiple de Un-
do, toate proiectate pentru a în-
curaja experimentarea ºi a
produce rezultate ameþitoare în
doar câteva minute. 

Dacã în versiunile anterioare
(începând cu 3), programul a
schimbat modul în care se
editeazã o imagine, versiunea 7
schimbã concepþia privind
crearea imaginilor pentru Web.

Seria PhotoImpact a mers în-
totdeauna pe anumite con-
cepte, fiind diferitã de alte pro-
grame de editare video ºi asta
se vede clar din interfaþa sa.
Modernã, uºor de înþeles,
mereu cu explicaþii la îndemâ-
na utilizatorului, interfaþa se
poate adapta dorinþei acestuia.

Una dintre principalele ele-
mente inovatoare aduse de
PhotoImpact este EasyPalette,
aceasta fiind, cu adevãrat,
punctul central în PhotoImpact.
EasyPalette oferã trei moduri
principale de lucru, cu 16 galerii
ce conþin sute de efecte, 7 bibli-
oteci cu numeroase obiecte ºi o
vedere de tip Layer pentru a fa-
cilita managementul compo-
ziþional al imaginii curente.

Noua opþiune Stamp este un
bun exemplu de folosire pentru
EasyPalette, galeria sa prezen-
tând imagini ale tuturor obiec-
telor ce vor fi inserate în ima-
gini. Dar, utilizatorul poate face
mai mult decât sã adauge aces-
te imagini, PhotoImpact oferin-
du-i o mulþime de surprize.
Spre exemplu, nivelul controlu-

lui este surprinzãtor de avansat,
cu opþiuni de plasare aleatoare,
secvenþialã sau unghiularã,
transparenþã, fiecare obiect
adãugat având layer propriu
pentru o mai uºoarã repozi-
þionare.

Pentru a intensifica aspectul
unei imagini, PhotoImpact
foloseºte o serie de filtre de
corecþie a culorilor, disponibile
în meniul Format, dar cea mai
facilã ºi rapidã opþiune este
Post Processing Wizard care vã
asistã pas cu pas în modificarea
imaginii din punct de vedere al
focalizãrii, iluminãrii, balansu-
lui de culori etc. Fiecare modi-
ficare poate fi vizualizatã în

timp real, utilizatorul
având permanent
posibilitatea de a in-
terveni în cazul în
care schimbarea nu
reflectã dorinþa sa.

De asemenea, PhotoImpact 7
are îmbunãtãþiri ºi în modul de
scriere a textului, în special la
alinierea ºi spaþierea carac-
terelor. Textul poate fi defor-
mat ca într-un program de de-
senat, existând ºi peste 100 de
efecte (Gradient, Glass, Metal,
Concrete, Emboss etc), ce pot fi
animate, iar imaginile finale sal-
vate în format GIF.

Animaþia este ºi scopul secþi-
unii Animation Gallery, care
oferã un impresionant domeniu
de efecte, utile în cazul creãrii
banner-elor pentru paginile
web. Preocuparea vizibilã pen-
tru web face ca PhotoImpact 7
sã fie diferit faþã de alte pro-
grame. Firma Ulead îºi pro-
moveazã produsul ca fiind cel
mai bun editor de imagini pen-
tru web. PhotoImpact s-a orien-
tat cãtre designul siturilor in-
ternet cu mult înaintea altor
produse, precum Paint Shop
Pro sau Photoshop, având in-
cluse opþiuni de creare a curbe-
lor vectoriale, a butoanelor cu
aspect tridimensional, a imagi-
nilor animate pentru bannere
etc. Deºi în versiunile ante-
rioare, aceste opþiuni pãreau
detaºate de program, fiind pri-
vite ca add-on-uri, acum sunt
complet integrate în versiunea
7. ªi totuºi, legãtura cu design-
ul Web se observã foarte clar în
secþiunea Component Designer
ce permite utilizatorului sã
aleagã din aproape 2000 de
componente web predefinite,
cum ar fi: bannere, butoane ani-
mate, bare de navigare etc.,
toate cu aspect extrem de atrac-
tiv. Odatã create, aceste
obiecte sunt reeditabile ºi op-
timizate pentru a micºora tim-
pul de încãrcare a paginii pe
care vor fi afiºate.

Image Optimizer ajutã uti-
lizatorul sã-ºi pregãteascã toate
imaginile ºi componentele
având la dispoziþie maximum
de opþiuni în compresie ºi opti-
mizare pentru a fi sigur cã
obþine timpul de încãrcare a
paginii, dar menþinând imagi-
nile la calitate superioarã. Dar,
aºezarea imaginilor pe o paginã
Web este doar începutul. Pho-
toImpact 7 permite inserarea
codului HTML în spatele ima-
ginilor, prin aºa-numitul pro-
cedeu „image mapping”.

Datoritã opþiunilor sale
proiectate pentru Internet de-
sign, PhotoImpact 7 nu produce
doar elemente componente ale
paginilor web, ci chiar aceste
pagini, specificându-le titlul,
cuvintele cheie, culoarea de
fundal, adãugând text HTML,
stabilind mãrimea caracterelor,
alinierea textului. Cu toate
acestea, PhotoImpact nu poate
înlocui aplicaþiile soft dedicate
proiectãrii siturilor web, pre-
cum Dreamweaver sau Front-
Page, dar nici nu este aceasta
intenþia. PhotoImpact nu este
destinat profesioniºtilor, ci
acelor utilizatori care doresc
sã-ºi adauge simplu ºi rapid
efecte pe pagini sau sã-ºi creeze
pagina personalã, folosind cât
mai puþine cunoºtinþe de pro-
gramare Web.

Cu PhotoImpact 7, editarea
imaginilor a fost întotdeauna
legatã de creativitate, de un
timp petrecut în mod plãcut în
faþa calculatorului ºi, de ce nu,
de rezultate interesante.

Ulead PhotoImpact 

www.ulead.ro,llllm

În România prin Romsym Data,

www.romsym.ro, preþ 190$.

Ulead PhotoImpact 7

EASY PALLETE PUNE LA DISPOZIÞIA 
UTILIZATORULUI SUTE DE EFECTE
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L
a achiziþia oricãrui cal-
culator, carcasa este ul-
tima luatã în considera-

re, decizia de achiziþie fiind
luatã în grabã ºi þinând cont
numai de dimensiunea exte-
rioarã ºi puterea sursei de ten-
siune. Rar se întâmplã sã se ia
în calcul ºi alte caracteristici
extrem de importante pentru
funcþionarea sistemului în
parametrii optimi.

Aluminiul, ca
material de con-
strucþie al car-
caselor are trei
mari avantaje. În
primul rând, alia-
jele de aluminiu
sunt la fel de
rezistente, dar cu
o greutate cu mult
mai micã decât
materialele meta-
lice similare folo-
site în construcþia
carcaselor. De aici
provine ºi impre-
sia de fragilitate
pe care o ai atunci
când ridici o astfel de carcasã.
Carcasele tradiþionale de di-
mensiuni similare sunt cu cel
puþin 2 kilograme mai grele.

În al doilea rând, aluminiul
este un material cu parametrii
de transfer termic superiori.
Totul în interiorul unitãþii
centrale genereazã cãldurã ºi,
în acelaºi timp, regimul de
funcþionare al tuturor compo-
nentelor este influenþat de
temperatura mediului de
lucru. Creºterea excesivã a
temperaturii duce nu numai la
o funcþionare sub parametrii
standard, dar ºi la apariþia de
erori ºi în caz extrem la dete-
riorarea componentei respec-
tive. Carcasele din aluminiu
permit un transfer termic mai
bun, dând posibilitatea egal-
izãrii temperaturii din interi-
orul carcasei cu cea din exte-
riorul ei, într-un cuvânt o
ventilaþie mai bunã. Trebuie

luat în considerare cã acest
avantaj este obþinut în mod
pasiv, fãrã a fi implicat un
ventilator suplimentar.

Finisarea carcaselor de alu-
miniu este deosebitã ºi acest
lucru se poate explica în douã
moduri: în primul rând este
mai uºor de realizat, aluminiul
fiind mult mai uºor de prelu-
crat. În al doilea rând, preþul
aluminiului ca material este

mai mare, costul suplimentar
al unei prelucrãrii superioare
fiind, procentual vorbind,
mult mai mic.

Pentru a se evita pro-
blemele legate de „mâncarea”
filetului din aluminiu, în car-
casã filetele sunt realizate prin
inserarea unor cãmãºi de oþel
care permit un numãr mare
de utilizãri. Feþele frontale
sunt realizate fie din plastic,
fie din aluminiu. Deºi feþele
din plastic sunt mai puþin efi-
ciente din punctul de vedere
al transferului termic, ele
reuºesc sã puncteze la capi-
tolul aspect estetic. Sunt
disponibile modele care au
masca unitãþii de dischetã vi-
zibilã sau ascunsã ºi modele
care permit ascunderea
mãºtilor de 5,25” cu o uºiþã.

Arhitectura internã a aces-
tor carcase oferã un numãr de
patru sloturi de 5,25” ºi trei

sloturi de 3,5”, suficient
pentru necesitãþile ma-
joritãþii sistemelor. Sursa
este plasatã orizontal, în
partea superioarã per-
miþând o ventilaþie corec-
tã. Similar cu arhitectura
folositã în sistemele
provenite de la integratori de
renume (Dell, IBM etc.) existã
un ventilator care preia aerul
cald de deasupra procesorului

evacuându-l spre
exterior, în spatele
carcasei. Deºi nu
sunt disponibile
deocamdatã în
stoc, am avut acces
la un model dotat
cu un dispozitiv de
rigidizare a plã-
cilor de extensie ºi
cu posibilitatea in-
troducerii unui
ventilator supli-
mentar, paralel cu
ventilatorul sursei,
dar poziþionat cen-
tral în carcasã.

Deºi pânã la ora
actualã nu am vãzut nici un
sistem provenit de la un inte-
grator local într-o asemenea
carcasã, ele sunt folosite în
majoritatea sistemelor pro-
duse de marile firme. Aceastã
primã impresie nu ar fi com-
pletã dacã nu aº menþiona cã
toate aceste avantaje sunt
plãtite scump. Dar cum la
obþinerea lor nu existã alter-
nativã, cei care doresc vor tre-

bui sã plãteascã preþul.

Carcase din aluminiu

Specificaþii: culoare argintie, 
3 bayuri de 3,5” ºi 4 bayuri de 5,25”,
sistem suplimentar pentru ventilaþia
microprocesorului, sursã orizontalã,
dimensiuni 480x200x 410 mm,
greutate mai micã de 5,6 kg,
Carcase din aluminiu cu faþã din
aluminiu, sursã cu carcasã din alu-
miniu, preþ informativ 100$ (fãrã
TVA).

Carcase din aluminiu cu faþã din
plastic

sursã obiºnuitã, preþ informativ: 80$
(fãrã TVA).
Garanþie: 1 an.
În România prin distribuitorii NOAA
Computers, tel.: 01-242.86.75,
www.noaa.ro.
Apreciere:llllm

Modelele dotate cu ventilatoare supli-
mentare ªi cu sistem de fixare a plãcilor
de extensie vor fi disponibile  în curând.

În afara finisajului deosebit un element
inedit este sistemul suplimentar de venti-
laþie a procesorului.

Carcasele din aluminiu

Este oferitã o varietate mare de mãºti frontale (stânga
ºi centru din plastic, dreapta din aluminiu).

MARTIE 2002 P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A

În curând vor fi disponibile ºi
alte culori, în afara celei 

argintii.
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Î
n majoritatea cazurilor, la
alegerea configuraþiei
unui sistem, indiferent de

toate considerentele tehnice
care existã, apare un conside-
rent major, care schimbã toate
socotelile: cel financiar. Sis-
temul primit de la firma El-
saco se adreseazã tuturor
celor care sunt pasionaþi ºi
mai ales celor care au posibi-
litãþi financiare mari.

Acest sistem este extrem de
aproape de un sistem ideal
pentru utilizarea acasã. Este
dotat cu un procesor extrem
de puternic (ºi costisitor) ºi o
„grãmadã de memorie”. Îm-
preunã cu discul hard sufi-
cient de încãpãtor ºi de vitezã
mare asigurã mediul de lucru
ideal, atât pentru aplicaþiile de
birou uzuale, cât ºi pentru

aplicaþiile mai pretenþiose, de
graficã, proiectare asistatã etc.

În enumerarea anterioarã
în mod intenþionat nu am vor-
bit despre jocuri. Acestea sunt
ajutate în mod special de
placa graficã produsã de
Sparkle ºi dotatã cu un proce-
sor grafic GeForce3 Ti500, cu
o memorie de 64 MB. Aºa
cum se vede ºi din rezultate
viteza obþinutã este extrem de

mare. Pentru cã placa video
oferã oricum o ieºire video,
dotarea cu o placã de sunet
performantã, aºa cum este
modelul Audigy produs de
f i r m a
Creative
pare nor-
malã în
intenþia
de a oferi

un sistem multimedia com-
plet. Acest deziderat rãmâne
la stadiul de intenþie
deoarece unitatea este
dotatã cu un inscriptor de
CD-uri ºi nu cu o unitate
DVD care ar permite
vizualizarea filmelor ºi con-
certelor la o calitate ridicatã,
specificã acestui tip de su-
port.

Deºi enumerarea compo-
nentelor genereazã o idee
asupra performanþelor
obþinute sistemul este înno-
bilat prin asamblarea supe-
rioarã. Deºi toate aceste com-
ponente ar fi putut fi
asamblate ºi într-o carcasã
midi a fost preferatã o carcasã
big tower cu o construcþie de-
osebitã. Panoul lateral stânga
poate fi blocat cu ajutorul
unei cheiþe. Deºi unitãþile de
dischetã sau discurile hard se
fixeazã cu ºuruburi, bay-urile
pot fi detaºate de carcasã cu
foarte mare uºurinþã. Unitãþile
de 5,25” sunt fixate pe sãnii
care permit extragerea lor
prin acþionarea unor cleme.
Posibilitatea de a cupla pânã
la ºase dispozitive de 3,5” ºi
ºase dispozitive de 5,25” per-
mit realizarea unei asamblãri
aerisite. Toate cablurile de al-
imentare sunt solidarizate cu
ajutorul unor benzi spiralate
din material plastic, soluþie
împrumutatã din realizarea
echipamentelor de automa-

tizãri. Benzile de transfer de
date sunt fixate astfel încât sã
nu împiedice rãcirea compo-
nentelor (circulaþia curenþilor
de aer în interior).

Ecranul de pornire oferã in-
formaþii succinte referitoare
la starea sistemului: tempera-
turi, tensiuni, parametrii de
lucru a componentelor din
sistem (meritul plãcii de
bazã). Sistemul a funcþionat
impecabil, fãrã a apãrea nici
un fel de eroare. Trebuie
menþionatã bogãþia documen-
taþiei (existã ºi un manual în
limba românã) ºi a software-
ului oferit (drivere ºi pro-
grame).

În concluzie, cred cã pot sã
afirm cã sistemul prezentat,
deºi costã mult, meritã fiecare
ban.

Elsaco Panther 1900

Specificaþii: placã de bazã Epox
8KHA+ (chipset VIA KT-266/A DDR),
procesor AMD Athlon XP 1900+
(1600 MHz), memorie PC2100 768
MB, disc hard IBM 60 GB 7200 rpm
ATA100, CD-RW Teac 524E, unitate
dischetã 3,5”, placã video Sparkle
SP7000 T5 64 MB DDR (GeForce3
Ti500 cu ieºire digitalã, analogicã ºi
TV, procesor grafic la 240 MHz ºi
memorie DDR la 250 MHz), placã de
sunet Creative Audigy, carcasã
Chieftec Scorpio TA-10W cu sursã de
340W, dimensiuni 470x205x670 mm.
Preþ informativ: 1295 $ (fãrã TVA, fãrã
sistem de operare). Garanþie 3 ani
În România prin Elsaco Electronic, 
tel.: 01-337.30.91, www.elsaco.ro.
Apreciere:lllll

Pe culmile puterii!

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Business Disk WinMark 99 [mii octeþi/s] 12600
High-End Disk WinMark 99 [mii octeþi/s] 28500
Business Graphics WinMark 99 [puncte] 857
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 1690
Business Winstone 2001 [puncte] 73,4
Content Creation Winstone 2002 [puncte] 37,3
MadOnion 3DMark 2001 1024x768x16b 7927
MadOnion 3DMark 2001 1024x768x32b 7724
Q3 la 1024x768x16b [fps] 203
Q3 la 1024x768x32b [fps] 195,6
Testarea a fost realizatã în configuraþia originalã a 
sistemului fãrã a se face modificãri.
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Bay-urile de 3,5" pot fi scoase cu uºurinþã

Carcasa permite înlocuirea sursei originale cu un sistem de surse
redundante. Capacul lateral se poate încuia. În interior cablurile
sunt solidarizate prin spirale de plastic
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S
tã în firea monitoarelor
cu cristale lichide sã fie
înguste, iar în acest caz

cei care doresc un plus de es-
teticã pe biroul lor (pentru a
nu mai vorbi de suprafaþa de
lucru eliberatã) vor fi mulþu-
miþi de aspectul ºi dimensiu-
nile modelului FP581 produs
de firma BenQ (fostã Acer).

În mod sigur pentru a
epata, piciorul monitorului
este proiectat pentru a fi
folosit ºi ca mâner în cazul în
care doriþi sã transportaþi
monitorul. Spun pentru a
epata pentru cã, poate influ-
enþat ºi de împãmântenitele
monitoare CRT, frecvenþa
necesitãþii transportului unui
monitor nu este chiar atât de
mare încât sã justifice detalii
constructive de acest tip.
Ceea ce este interesant este
utilitatea folosirii unui sistem
de securizare, similar celor
produse de firma Kensington
pentru sistemele portabile,
pentru acest monitor cu o
greutate de numai 3,3 kg.

Poziþionarea tuturor conec-
torilor (video analogic, audio
ºi tensiune) este în partea pos-
terioarã. În partea inferioarã a
panoului frontal, imediat sub
ecran se gãsesc cele ºase bu-

toane prin care se poate con-
trola ºi configura monitorul, ºi
mãºtile celor douã difuzoare
(seamãnã cu branhiile unui
peºte). Instalarea monitorului
decurge fãrã probleme, dri-
verele gãsindu-se pe CD-ul
aflat în pachet, alãturi de do-
cumentaþie ºi un mic utilitar
care genereazã o mirã în ve-
derea configurãrii. Fiecare pas
este descris detaliat (dar nu în
limba românã) în posterul de
configurare rapidã. Trebuie sã
remarc manualul în format
electronic, care constituie un
exemplu de elocvenþã în
domeniul instalãrii ºi mai
mult decât atât, un îndrumar
în domeniul monitoarelor
TFT ºi al diferenþelor (bune ºi
rele la un loc) faþã de moni-
toarele CRT.

În piciorul monitorului
existã un mecanism care per-
mite cu uºurinþã rotaþia cu

300 grade. Ceea ce
nu existã este in-
trarea digitalã sau
USB, un potenþio-
metru exterior pen-
tru reglarea volu-
mului audio  suplinit
de posibilitatea re-
glãrii din meniul
OSD) ºi un conec-
tor care sã permitã
cuplarea unor cãºti.
Meniul OSD per-
mite accesul la toate funcþiile
de configurare, operarea fiind
extrem de uºoarã (meniul este
extrem de intuitiv). În plus,
sunt definite funcþii de acces
rapid pentru contrast, lumi-
nozitate, volum al difu-
zoarelor. Timpul de rãspuns
este suficient de mic pentru a
permite lucrul fãrã probleme
în programele uzuale de birou
ºi, la limitã, pentru aplicaþiile
multimedia care presupun
afiºarea de imagini cu o di-
namicã mai mare. Imaginea
obþinutã este mulþumitoare
indiferent de rezoluþia,
numãrul de culori ºi rata de
reîmprospãtare folositã. Cali-
tatea sunetului este cea aº-
teptatã (mediocrã), acest sis-
tem nepropunându-ºi obþinerea
unei fidelitãþi deosebite.

Preþul în raport cu perfor-
manþele superioare ºi carac-
teristicile standard ale acestui
produs creeazã premizele
unei achiziþii avantajoase,
apropiind momentul în care
decizia de achiziþie a unui
monitor LCD sau CRT sã fie
deosebit de dificilã.

BenQ FP581
Specificaþii: monitor cristale lichide,
TFT (matrice activã), diagonalã 15”
(suprafaþã vizibilã 38,1 cm), rezoluþie
nativã (maximã) 1024x768x24b@75
Hz, contrast 350:1, strãlucire 250
cd/mp, timp de rãspuns 30 ms, OSD,
iKey (auto-ajustarea imaginii),
TCO99, consum maxim 36 W (ali-
mentat la 12 V), difuzoare încorporate,
intrare audio (pentru jack stero),
intrare video analogicã, dimensiuni
(WxHxD) 356x382,8x202,1 mm,
greutate 3,3 kg..
Preþ informativ: 548,5 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 3 ani.
În România prin Tornado Sistems, 
tel.: 01-312.75.07, www.tornado.ro.
Apreciere: llllm.
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Din faþã BenQ, dintr-o parte timbru
ªERBAN PÃDUROIU
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SOHO (prescurtarea de la
Small Office/Home Office) se
referã la piaþa soluþiilor desti-
nate grupurilor de lucru mici
ºi medii (în cazul particular al
þãrii noastre). O reþea de cal-
culatoare SOHO, în acest caz,
poate fi o reþea realizatã îm-
preunã cu vecinii din bloc sau
colegii de la firmã. Configu-
rarea ºi conectarea la internet
cu costuri minime nu necesitã
în mod obligatoriu intervenþia
unui specialist.

În reþelele de dimensiuni
mici ºi mijlocii cele mai
folosite metode de conectare
a calculatoarelor sunt prin
cablu coaxial subþire (un sin-
gur fir acesta va trece pe la
fiecare calculator ºi se obþine
o reþea de tip magistrala) sau

prin cablu UTP (cablu torsa-
dat neecranat, fiecare calcula-
tor fiind conectat printr-un
astfel de cablu la un dispozitiv
numit concentrator, reþeaua
formatã fiind de tip stea).

Dezavantajele unei reþele de
tip magistralã pe cablu coaxi-
al (cu impedanþã 50 Ohm,
spre deosebire de cel folosit în
televiziune care este de 75
Ohm) sunt viteza de transfer
(nu poate depãºi cumulat 10
Mbps) ºi faptul cã orice între-
rupere va duce la ne-
funcþionarea întregii reþele. În
varianta de tip stea se eliminã
exact aceste probleme, fiecare
calculator fiind conectat la
concentrator prin propriul
sãu fir care suportã viteze de
transfer de pânã la 100 Mbps.
Existã douã tipuri larg rãspân-

dite de concentratoare, hub-ul
ºi switch-ul, pentru utilizator
diferenþa esenþialã constând
în viteza de transfer. În cazul
unui hub, nu se pot atinge
viteze mai mari de 100 Mbps
între toate calculatoarele, spre
deosebire de un switch, care
ne oferã 100 Mbps între ori-
care douã sisteme de calcul,
atât pentru recepþie de date,
cât ºi pentru transmisie (nu-
mitã comunicaþie full-duplex). 

Indiferent de cum am reali-
zat reþeaua localã, pentru a o
putea conecta la internet
avem nevoie de un ruter.
Acesta este un dispozitiv care
se conecteazã atât la reþeaua
localã, cât ºi la reþeaua furni-
zorului de servicii internet
(Internet Service Provider sau
pe scurt ISP), de obicei, prin
intermediul unui modem. Un
ruter poate fi înlocuit cu un
calculator ce va realiza comu-
nicaþia între cele douã reþele
cu ajutorul unor aplicaþii soft-
ware speciale, de tip gateway
sau proxy. 

O soluþie elegantã, simplã ºi
eficientã de realizare a reþelei
locale ºi a conexiunii acesteia
la internet este sã folosim
echipamente special realizate
pentru astfel de situaþii. Ele
sunt o soluþie integratã de
ruter-switch cu posibilitãþi de
conectare la aproape orice tip
de modem.

Barricade Broadband Rou-
ter produs de
firma SMC Networks este un

astfel de echipament cu 7 por-
turi 10/100 Mbps pentru
conectarea calculatoarelor

(porturile negociazã automat
viteza de transfer) ºi un port
de WAN (pentru legãtura la
ISP) pentru conectarea la un
modem de cablu, de xDSL sau
la un alt ruter sau
switch printr-o
legãturã maximã
de 10 Mbps. În
situaþia conec-
tãrii la un
modem analog
sau ISDN se
foloseºte portul
serial de 9 pini.
Echipamentul
poate juca ºi rol
de server de
i m p r i m a n t ã ,
aceasta putând fi
conectatã prin intermediul
portului paralel inclus.

Dupã ce am conectat calcu-
latoarele la echipamentul
SMC ºi pe acesta la modemul
ISP-ului, putem accesa ruterul
în vederea configurãrii (existã
predefinit contul cu
drepturi depline) prin inter-
mediul oricãrui navigator de
web (Internet Explorer,
Netscape, Opera etc.) la
adresa http://192.168.123.254.
Datoritã faptului cã echipa-
mentul are inclus un server de
DHCP (Dynamic Host Con-
figuration Protocol) el oferã
automat fiecãrui calculator
din reþea o adresã de IP (In-
ternet Protocol) eliminând
necesitatea configurãrii ma-
nuale a reþelei ºi permiþându-
ne sã navigãm pe internet în

câteva minute. Tehnica prin
care toate calculatoarele
(maxim 253) pot fi conectate

la internet folosind un singur
modem, care are o adresã
unicã de IP, se numeºte IP
Sharing (partajarea unei
adrese IP), iar tehnologia

folositã este Network Address
Translation (pe scurt NAT),
cunoscutã ºi sub denumirea
de Masquerading. Din exte-
rior nu vor fi vizibile calcula-
toarele (deci nici accesibile di-
rect), ci numai echipamentul
SMC, obþinându-se automat o
protecþie a acestora. Existã o
opþiune specialã de Server
Virtual (Virtual Server) prin
care se poate permite accesul
la cel mult 10 servere (care se
aflã pe calculatoarele din
reþeaua pe care tocmai am
creat-o), cum ar fi AUTH,
DNS, FTP, POP3, PPTP,
SMTP, TELNET, WEB ºi
maxim patru aplicaþii speciale
la alegere (Battle.net, Dialpad,
ICU II, PC-to-Phone, MSN
Gaming Zone). O altã opþiune
utilã este DMZ (activarea
zonei demilitarizate - aceasta
reprezintã acea parte a reþelei
care cuprinde calculatoarele
pe care sunt instalate diferite
servere) prin care, în acest caz,
putem „expune” un calculator
pe Internet. Acesta va fi acce-
sibil din exteriorul reþelei ºi el
va „vedea” conexiunea la in-
ternet ca ºi cum ar fi conectat
direct la ISP. Acest lucru este
posibil datoritã acestei setãri
speciale din echipamentul
SMC, pe calculator nefiind

Soluþii pentru reþele de calculatoare SOHO
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Reþea de tip magistralã

Reþea de tip stea

Barricade Broadband Router SMC7008BR

Configurarea echipamentului se poate face
fãrã intervenþia unui specialist
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necesarã decât alocarea staticã,
manualã a unei adrese de IP.

Barricade Broadband Rou-

ter ºi Server SMC 7208 SBR
funcþioneazã similar oferin-
du-ne în plus servicii de sto-
care de fiºiere pe un disc hard
intern de 20 GB (produs de
firma Maxtor). Pentru acce-
sul la fiºiere se pot defini uti-
lizatori (ºi chiar grupuri) cu

diferite drepturi de acces
(citire, scriere). Totodatã ac-
cesul la internet poate fi con-
trolat mai amãnunþit (interzi-

cerea accesului pe
anumite adrese de web
sau pe paginile de web
care conþin diferite cu-
vinte), prin opþiunea
filtrare de conþinut
(Content Filtering),
specificã serverelor de
proxy. De altfel acesta
conþine un astfel de
server ce poate fi

accesat prin portul 3128
la adresa http://

192.168.123.254. Remarcãm
prezenþa portului de „up-

link” care permite conecta-
rea la un alt concentrator
(hub, switch) folosind cablu
UTP normal (în cazul echipa-
mentelor care nu au un astfel
de port conectarea se face cu
cablu mufat “cross”). Remar-
cãm prezenþa a cinci LED-uri
de avertizare, care ne indicã
buna funcþionare a echipa-
mentului, a legãturii la inter-
net, dacã este accesat discul

hard intern ºi dacã acesta este
ocupat în totalitate. De
asemenea acest ruter este
prevãzut cu un buton de
reset, situat în partea din
spate, care este util dacã
dorim aducerea echipamen-
tului la starea în care l-am
cumpãrat. Printr-o astfel de
reiniþializare se pierd toate
modificãrile dumneavostrã,
inclusiv parola contului de
administrare. O altã opþiune
extrem de interesantã o
reprezintã posibilitate modi-
ficãrii, dupã dorinþã, a adresei
de MAC pentru conexiunea

de WAN. 
Echipamentele sunt

uºor ºi intuitiv de uti-
lizat, iar pentru orice
nelãmuriri puteþi con-
sulta atât descrierile
prezente la fiecare opþi-
une a meniurilor de
configurare, precum ºi
manualele tipãrite sau
documentaþia prezentã
pe CD.

SMC 7008BR

Specificaþii: 7 porturi 10/100 Mbps, 1
port WAN 10 Mbps, port serial 9 pini,
port paralel; configurare prin server
web, server DHCP, NAT, firewall, port
forwarding. Preþ informativ: 199EUR
(fãrã TVA). Garanþie: durata de viaþã a
produsului. Apreciere: llllm

SMC 7208SBR
Specificaþii: 7 porturi 10/100 Mbps, 1
port 10/100 Mbps Uplink, 1 port WAN
10/100 Mbps, port serial 9 pini, port
paralel, disc hard intern 20 GB; configu-
rare prin server web, server DHCP,
server Proxy, filtrare conþinut, NAT,
firewall, port forwarding, definire
utilizatori ºi grupuri. Preþ informativ:
936EUR (fãrã TVA). Garanþie: durata de
viaþã a produsului. Apreciere: lllll
În România prin Omnilogic, 
tel.: 01-303.31.00, www.omnilogic.ro.

În plus apar opþiunile de administrare a
serverului de fiºiere
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ASPECTE DIN VIAÞA COMUNITÃÞII INFORMATICE

în direct

Vârfuri tehnologice la Cheia

P
e 20 ianuarie 2002 a avut loc la Centrul de Comunicaþii
prin Satelit Cheia inaugurarea oficialã a Platformei Digi-
tale TV pentru transmiterea programului România In-

ternaþional al Societãþii Naþionale de Televiziune în Statele
Unite ºi Canada. Cu aceastã ocazie au fost prezentate în pre-
mierã noile servicii de transmisii de date ºi voce, cu acoperire
în întreaga lume, promovate de Societatea Naþionalã de Radio-
comunicaþii ºi s-a realizat o transmisie duplex live între Primul
Ministru al României, Adrian Nãstase, ºi Ambasadorul
României la Washington, Sorin Ducaru.

Societatea Naþionalã de Radiocomunicaþii a implementat la
Cheia o nouã platformã digitalã TV ºi un echipament DAMA
care se integreazã în reþeaua internaþionalã de servicii prin
satelit (Intelsat). 

Noua platformã TV îndeplineºte toate normele Intelsat pen-
tru transmisii de televiziune ºi permite transmiterea a 1-3 pro-
grame TV permanente, precum ºi pentru transimisii TV
ocazionale. Platforma reduce costurile de transmisie prin
satelit (ca urmare a reducerii benzii alocate), oferã posibilitatea
ca semnalul sã fie recepþionat de cãtre reþelele de cablu sau
DTH (Direct To Home), oferã servicii cãtre locaþii multiple ºi
rezervare garantatã de satelit. Platforma poate fi folositã pen-
tru transmisii ocazionale de televiziune de tipul vizitelor ofi-
ciale în alte þãri, evenimente sportive sau culturale inter-
naþionale dar ºi orice tip de eveniment internaþional de interes
pentru publicul român.

Tehnologia DAMA (Demand Assignment Multiple Access)
permite reducerea substanþialã a costurilor convorbirilor tele-
fonice, facilitând prin intermediul sateliþilor accesul la telefonie

pentru zonele izolate din mediul rural. Sistemul reduce costul
accesului la servicii cum ar fi tele-învãþãmântul sau conectarea
la internet, este accesbil oricând ºi pentru orice duratã în
condiþii de maximã confidenþialitate. 

Sistemul de comutare ºi rutare de trafic, telefonie, fax, date ºi
video-conferinþe este adaptabil la nevoile clienþilor: poate fi
folosit de utilizator când are nevoie, cât are nevoie, plãtind doar
timpul cât l-a folosit.

Centrul de Comunicaþii prin Satelit al Societãþii Naþionale de
Radiocomunicaþii SA este cea mai importantã poartã a României
de intrare/ieºire pentru comunicaþiile de date, voce, radio ºi
video cu cele mai îndepartate state de pe Glob (USA, Canada,
Australia, Japonia, Africa de Sud), încã din anul 1976. 
Detalii la: www.snr.ro

Moment din timpul inaugurãrii oficiale a platformei digitale TV

D
epartamentul de Combatere a Pirateriei Software din
cadrul companiei americane Autodesk a anunþat cã în
urma acþiunilor întreprinse împotriva unor firme din

Statele Unite ale Americii
care au încãlcat dreptul de
proprietate intelectualã, a re-
cuperat anul trecut suma
record de 5,6 milioane de
dolari. Suma totalã obþinutã
în cei 11 ani de la infiinþarea
departamentului se ridicã la
aproape 46 de milioane de
dolari, cifrã reprezentând
valoarea contractelor de le-
galizare încheiate.

Conform politicii Autodesk, o bunã parte din banii obþinuþi
pe aceastã cale sunt donaþi fundaþiei „Autodesk Design Your
Future“ care acordã burse unor studenþi înscriºi la cursurile
care trateazã noile tendinþe din sfera tehnologiei informaþiei. 

„

“, considerã Sandra Boulton, di-
rector al Departamentului de Combatere a Pirateriei de la Au-
todesk.

În pofida înmulþirii controalelor ºi a acþiunilor mediatice,
România rãmâne în continuare în topul þãrilor cu o ratã foarte
mare a criminalitãþii informatice, în special a pirateriei software.   

Indiferent dacã se întâmplã în interiorul unei companii, pe in-
ternet, pe stradã sau în magazine specializate, pirateria software
înseamnã locuri de muncã pierdute, taxe necolectate ºi un
deficit de imagine pe plan internaþional pentru Guvernul
României. Din cauza ratei alarmante a pirateriei, România este
inclusã încã din 1996 pe lista de monitorizare a Guvernului SUA
„Special 301”, alãturi de celelalte þãri care nu reuºesc sã prote-
jeze eficient operele de proprietate intelectualã - programe de
calculator, filme, muzicã. 
Detalii la: www.acintl.ro

Pirateria software se menþine la aceleaºi cote
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P
roiectul „Sistem Informatic de
Cãutare de Locuri de Muncã -
eJOB” face parte din programul e-

Government lansat anul trecut de Minis-
terul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei In-
formaþiei ºi prevede realizarea unei târg
virtual de locuri de muncã prin inter-
mediul cãruia ofertanþii ºi cei interesaþi
de obþinerea unui loc de muncã  pot sã-ºi
întruneascã aºteptãrile în privinþa pro-
filului candidatului potrivit, respectiv a
locului de muncã cu perspectiva carierei
dorite.

Licitaþia pentru acest proiect s-a în-
scris în cadrul ultimei faze a licitaþiilor
pentru proiectele e-Government ºi fost
câºtigatã de compania Advantage Soft-
ware Factory. Spre deosebire de celelalte
proiecte din aceastã fazã, la care partici-
parea ofertanþilor a fost relativ redusã -
douã pânã la patru companii ofertante, la
licitaþia pentru proiectul e-JOB con-
curenþa a fost cea mai strânsã: ºase com-
panii au prezentat oferte pentru acest
proiect. Principalul atu al companiei Ad-
vantage Software Factory în aceastã
competiþie a fost o aplicaþie proprie - Ro-
manian IT Professionals Database -
funcþionalã de mai bine de jumãtate de
an ºi dedicatã exclusiv pieþei forþei de
muncã din domeniul tehnologiei infor-
maþiei ºi telecomunicaþiilor.

Din punct de vedere tehnic, soluþia in-
formaticã care va sta la baza punerii în
practicã a acestui proiect este deja reali-
zatã, aceasta fiind anterior prezentatã la
expoziþia organizatã de Ministerul Co-
municaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei
pe 19 decembrie 2001. 

În faza actualã, sistemul este destinat
strict Ministerului Comunicaþiilor ºi
Tehnologiei Informaþiei ºi instituþiilor
subordonate acestuia: Societatea
Naþionalã de Radiocomunicaþii, Institu-
tul de Cercetãri în Informaticã (ICI), So-
cietatea Naþionalã Poºta Românã,
RomTelecom. Referitor la cealaltã gamã
de utilizatori, cei aflaþi în cãutare de
locuri de muncã, practic nu existã o li-
mitã superioarã, accesul la sistem fiind
public, prin internet. În oricare dintre
aceste instituþii schema de personal in-
clude posturi de o diversitate destul de
ridicatã: management, financiar/con-
tabil, juridic, administrativ, tehnic (in-
formatic, mecanic), economic, resurse
umane, întreþinere ºi aºa mai departe.

Sistemul nu prevede o limitare a nu-
mãrului de utilizatori din zona publicã,
pe de o parte, ºi nici nu existã riscul
diminuãrii performanþelor sale la o ratã
acceptabilã de utilizatori simultani.
Potrivit testelor efectuate, sistemul per-
mite accesul simultan prin internet a
pânã la 500 de utilizatori. - EAL
Detalii la: www.asf.ro

e-JOB, sistem informatic de cãutare
de locuri de muncã

Facilitãþile sistemului 

• Introducerea în format electronic
a profilului candidatului - date de
identificare, studii, aptitudini ºi ex-
perienþã;

• Prezentarea profilului angajatoru-
lui  ºi a posturilor disponibile;

• Sistemul permite candidatului sã
parcurgã toate ofertele puse le dis-
poziþie de angajatori ºi sã subscrie
pentru o anumitã poziþie; 

• Analizarea de cãtre angajatori a
prezentãrilor candidaþilor; 

• Posibilitatea contactãrii candi-
daþilor prin poºta electronicã pen-
tru parcurgerea etapelor necesare
angajãrii.

Principalele caracteristici
tehnice ale sistemului

• Arhitecturã pe trei nivele: sistem
de gestiune a bazelor de date re-
laþionale Oracle 9i, server de apli-
caþii/web Apache, browser client
(orice browser care ruleazã pe
piaþã la momentul actual);

• Suport hardware performant ºi sta-
bil - server dual-processor IBM
xSeries;

• Sistem de operare Linux persona-
lizat pentru servere IBM xSeries;

• Mecanism de securitate asigurat
atât de funcþiuni ale sistemului de
operare cât ºi ale sistemului de
gestiune a bazelor de date re-
laþionale Oracle 9i.
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P
CNET a anunþat cã divizia sa Ro-
mania Online a devenit recent o
companie separatã din punct de

vedere legal ºi juridic. Noua companie,
Romania Online Network, are ca obiect
de activitate principal dezvoltarea por-
talului Romania Online (ROL.ro) pe mai
multe linii de business printre care ser-
vicii online, furnizare de conþinut online
ºi comerþ electronic. Acþionarul princi-
pal al noii companii este PCNET. „Am
fãcut acest pas pentru cã am înþeles în
timp cã dezvoltarea de servicii online
este o altã afacere, diferitã de cea
tradiþionalã de ISP ºi comunicaþii în care
este implicatã firma PCNET. Dorim în
acest fel ca ROL.ro sã capete o individua-
litate bine definitã, iar ambele firme sã se
concentreze mai bine pe segmentele de
business în care sunt implicate”, a de-
clarat Mihai Bãtrâneanu, Preºedinte ºi

Director General al PCNET cu ocazia
lansãrii noii companii.

Portalul Romania Online (ROL.ro) este
unul dintre cele mai vizitate situri web din
România, având o reþea de servicii online
formatã din peste 20 de situri web temati-
ce. ROL.ro are o audienþã lunarã de peste
150.000 de vizitatori unici care genereazã
peste 5 milioane de pagini vizitate.

În viitorul apropiat, compania Roma-
nia Online se va concentra pe dez-
voltarea conþinutului ROL.ro ºi a unor si-
turi verticale  pe mai multe domenii. 

Romania Online se va susþine financiar
atât din publicitatea online cât ºi prin
oferirea de servicii ºi soluþii integrate
pentru prezenþa online a companiilor în-
cepând de la gãzduirea sitului de web,
pânã la soluþii complexe pentru comerþ
electronic.
Detalii la: www.rol.ro

Romania Online devine o companie
autonomã

La categoria preþurilor accesibile, stan-
dardul imprimantelor produse de

Canon s-a ridicat pentru prima datã la un
nivel de tipãrire profesional. 

Noua imprimantã Canon S200, deºi se
adreseazã utilizatorilor casnici, combinã
calitatea imprimãrii cu o vitezã
competitivã, menþinând totodatã
preþul la un nivel scãzut.   

Odatã cu introducerea unui noi
cap de printare, S200 poate oferi o
rezoluþie de 2880 dpi cu o redare
naturalã a culorilor, obþinându-se
în acest fel o îmbunãtãþire vizibilã a
calitãþii imaginilor. Prin utilizarea
unei cerneli fine ºi a unei culori
negre bazate pe pigmenþi, impri-
manta S200 oferã o densitate îm-
bunãtãþitã ºi o gamã mai largã de
culori. Rezultatul este un negru mai
intens ºi o strãlucire ºi luminozitate
crescutã a culorilor pentru toate
tipurile de hârtie acceptate de imp-
rimantã.

Datoritã sistemului avansat de tipãrire
ºi a comunicãrii bidirecþionale, Canon
S200 oferã o vitezã de tipãrire de 5 ppm
pentru paginile alb/negru ºi 3 ppm pen-
tru cele color.

Vivid Photo, cea mai nouã funcþie dez-
voltatã de Canon pentru procesarea
imaginilor, împreunã cu funcþiile supli-

mentare existente în noile drivere, cum
ar fi Photo Optimizer Pro ºi Image Opti-
mizer, oferã o reproducere mai realistã ºi
mai atrãgatoare a imaginilor.

Cu ajutorul funcþiei „Print Advisor” se
pot selecta cu uºurinþã setãrile optime

(inclusiv tipul hârtiei ºi calitatea tipãririi)
pentru ca documentul sã corespundã
necesitãþilor utilizatorului. Canon oferã
o gamã largã de tipuri de cernealã ºi hâr-
tie, selectate special pentru a obþine
rezultatele optime împreunã cu impri-
manta S200.
Detalii la: www.tornado.ro

Data de 6 februarie 2002 reprezintã
lansarea pe piaþã a noului cipset grafic
produs de nVidia, marcând totodatã o
schimbare în modul de abordare din
partea producãtorului taiwanez. Pentru
prima datã nVidia prezintã în acelaºi
moment o întreagã familie de proce-
soare, cuprinzând cipseturi pentru piaþa
sistemelor PC de nivel mediu, dar at-
acând ºi piaþa sistemelor de mare pute-
re. Seria GeForce4 Ti este destinatã
celor care doresc sã obþinã cele mai ridi-
cate performanþe cu putinþã, în timp ce
seria GeForce4 MX se adreseazã celor
preocupaþi de preþul de achiziþie,
reprezentând variante mai puþin per-
formante ale cipului de bazã. De aseme-
nea, a fost lansatã ºi o versiune mobilã a
noului cipset. Printre producãtorii de
sisteme portabile care au anunþat deja
introducerea noului cipset se numãrã
Toshiba, care va folosi GeForce4 440
Go în urmãtoarea serie Satellite. Pânã
acum strategia adoptatã de nVidia a fost
sã lanseze un cipset nou pentru sis-
temele performante, lãsând generaþia
anterioarã de cipuri sã coboare cãtre
segmentul utilizatorilor de rând. 

Printre îmbunãtãþirile aduse de
GeForce4 se numãrã Lightspeed,
tehnologie dezvoltatã pentru a utiliza
eficient toatã memoria graficã, ºi
nView, tehnologie prin intermediul
cãreia se pot conecta douã monitoare la
aceeaºi placã video.
Detalii la: www.nvidia.com

Acer Laboratories (ALi), unul dintre cei
mai importanþi furnizori de circuite in-
tegrate, a obþinut certificarea propriului
controler USB 2.0. Noul controler a fost
lansat în producþie de masã la începutul
lunii februarie 2002.

Rata maximã de transfer a interfeþei
USB 2.0 este de 60 MB/s, idealã pentru
echipamente precum scanere profesio-
nale de mare vitezã, imprimante desk-
top, camere video digitale, echipamente
multifuncþionale sau copiatoare digitale.
Detalii la: www.ali.com.tw

Intel Corporation a anunþat o nouã serie
de procesoare mobile construite pe
baza tehnologiei Intel de 0,13 microni. În
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C
ompania Softwin a lansat recent
o soluþie antivirus de scanare on-
line cu ajutorul cãreia orice uti-

lizator îºi poate verifica datele fãrã a mai
instala un program dedicat pe propriul
calculator.

BitDefender Scan Online este un pro-
dus gratuit care asigurã scanarea tuturor
fiºierelor din sistemele conectate la inter-
net, a mesajelor de e-mail ºi a peste 60 de
formate de arhive. 

„Este cunoscut faptul cã oricine navi-
gheazã pe internet este expus amenin-
þãrilor informatice de tot felul - fie cã se
numesc viermi, troieni sau hackeri. Într-o
þarã cu mai mult de un milion de utiliza-
tori de internet - cu o ratã de creºtere de
peste 6% pe lunã - ºi cu peste 150 de furni-
zori de acces internet, un domeniu care sã
se ocupe exclusiv de scanarea datelor in-
formatice era indispensabil”, declarã
Mihai Radu, BitDefender Communication
Manager la Softwin. „Beneficiind de avan-
tajele unei tehnologii antivirus de ultimã
orã, încorporate ºi în celelalte produse
BitDefender, BitDefender Scan Online
este un produs gratuit - care se adreseazã

tuturor celor care doresc sã-ºi pãstreze in-
formaþiile în siguranþã, cu minimum de
efort ºi fãrã nici o cheltuialã”, a continuat
Mihai Radu.

Pe lângã BitDefender Scan OnLine,
Softwin oferã portalurilor româneºti ºi
strãine un întreg pachet de servicii online,
cu valoare adaugatã, constând în infor-

maþii în timp real despre viruºi ºi alerte
antivirus, urmãrind avertizarea ºi prote-
jarea utilizatorilor împotriva ultimelor
pericole apãrute. - 
Detalii la: www.bitdefender.ro; www.scan.ro

Soluþie antivirus de scanare online

Centre multimedia pentru cetãþeni

F
aza pilot a proiectului „Centre Mul-
timedia pentru Cetãþeni”, lansat
anul trecut de Ministerul Comuni-

caþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei în
cadrul programului e-Goverment, s-a
încheiat cu succes. Proiectul presupune
crearea de resurse tehnice pentru asigu-
rarea accesului cetãþenilor la informaþia
electronicã, intensificarea transferurilor
de informaþie în tranzacþii de tip bancar
sau e-commerce ºi, implicit, formarea cul-
turii informaþiei ºi comunicãrii electroni-
ce la nivelul întregii societãþi.

Licitaþia pentru acest proiect s-a des-
fãºurat în luna decembrie a anului trecut
ºi a fost câºtigatã de compania Romsys,
care a propus un sistem cu o arhitecturã
dinamicã, foarte uºor de configurat ºi ad-
ministrat.

Sistemul permite creºterea vitezei de
interacþiune a cetãþeanului cu adminis-

traþia publicã localã ºi centralã, are o in-
terfaþã intuitivã ºi poate fi utilizat pe PC-
urile standard dar ºi pe cele echipate cu
ecrane senzitive la atingere. Mai mult, sis-
temul poate fi extins cu info-chioºcuri am-
plasate în zone publice, pentru a oferi un
acces mai larg al cetãþenilor la informaþie,
asigurând totodatã o bazã reprezentativã
pentru realizarea statisticilor ºi sonda-
jelor.

Centrele multimedia oferã atât servicii
on-line cât ºi off-line, beneficiazã de facil-
itãþi avansate de fax ºi e-mail, interfaþã
web, putând fi accesate ºi de la calcula-
toare din afara centrului prin intermediul
internetului.

Proiect va fi extins la nivel naþional, ur-
mând a fi instalate circa 3000 de astfel de

, din care peste 2600 în mediul
rural.
Detalii la: www.romsys.ro

acest fel, toatã linia de procesoare Intel
a realizat trecerea la aceastã tehnologie.
Tehnologia de fabricaþie Intel pe 0,13
microni este cel mai avansat proces de
fabricaþie pe scarã largã de la nivelul in-
dustriei. Procesoarele mobile Intel con-
struite cu aceastã tehnologie consumã
cu pânã la 40% mai puþinã energie, sunt
cu 30% mai mici ºi cu 20% mai rapide
decât cele construite pe tehnologia de
0,18 microni. Procesoarele mobile din
familia Pentium III-M beneficiazã de
îmbunãtãþiri arhitecturale, inclusiv su-
port pentru tehnologia Enhanced Intel
SpeedStep, care poate comuta automat
între modul de maximã performanþã ºi
modul de optimizare a bateriei, oferind
cea mai bunã combinaþie între un nivel
ridicat de performanþã ºi un consum
scãzut de energie. Modul Deeper Sleep
oferã o reducere a consumului de en-
ergie faþã de precedentele modele,
nivelul de consum fiind echivalent cu 2
zecimi de watt sau chiar mai puþin, pen-
tru a mãri durata de viaþã a bateriei.
Detalii la: www.intel.com

VIA Technologies a anunþat la în-
ceputul lunii februarie apariþia ultimu-
lui membru al familiei de plãci de bazã
destinate procesoarelor Pentium 4. Alã-
turi de suportul pentru memoria
DDR266 SDRAM, noua placã de bazã
oferã o serie de facilitãþi printre care
USB 2.0 ºi suport pentru Ultra ATA/133.
Noul standard IDE Ultra ATA/133 asigu-
rã rate de transfer de pânã la 133 MB/s,
reducând astfel gâtuirile frecvente exis-
tente astãzi în sistemele PC de mare per-
formanþã, staþii de lucru ºi servere.

Bazându-se pe mult discutatul cipset
VIA Apollo P4X266A, noua placã de
bazã oferã suport pentru toatã gama de
procesoare Intel Pentium 4 pe socket
478, rulând la frecvenþe de ceas de pânã
la 2,2 GHz ºi chiar pentru frecvenþe mai
mari. Memoria maxim suportatã este de
3 GB DDR266 SDRAM, prin intermedi-
ul celor trei sloturi de memorie, iar
lãþimea benzii de comunicaþie între
componentele Northbridge ºi South-
bridge ale cipsetului este dublatã la 266
MB/s datoritã magistralei V-Link.
Detalii la: www.via.com.tw

Seagate a anunþat lansarea oficialã a
noilor discuri hard din seria Barracu-
da 36ES2 SCSI. Familia de produse
Barracuda 36ES2 este destinatã sis-
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AXIS Communications intrã pe piaþa
româneascã

F
irma ELKOTech România a de-
venit recent distribuitor al pro-
duselor AXIS Communications

pentru piaþa româneascã. 
AXIS Communications  este o com-

panie suedezã de networking, speciali-
zatã în dezvoltarea de soluþii ºi echipa-
mente pentru comunicaþii în reþele
cablate sau wireless, produsele sale fiind
vândute în peste 60 de þãri. „Suntem de-
osebit de încântaþi cã firma ELKOTech
va fi distribuitor al produselor noastre în
România” a declarat Anna Forsberg,
Area Sales Manager, Axis Communica-
tions. „Sperãm sã dezvoltãm o relaþie
stabilã cu partenerii locali ºi suntem sig-
uri cã prin ELKOTech vom beneficia de
o distribuþie profesionalã a produselor
noastre în România”. 

Printre produsele AXIS distribuite de
ELKOTech se numãrã: camere video cu

capabilitãþi de lucru în reþea, servere de
listare, servere de gestiune a unitãþilor
optice CD/DVD, servere de documente
(fiºiere) precum ºi alte soluþii video.

În vederea sprijinirii partenerilor lo-
cali, ELKOTech România ºi AXIS Com-
munications îºi propun organizarea
unor seminarii de pregãtire în primul
trimestru al anului 2002 la care vor par-
ticipa toþi partenerii ELKOTech intere-
saþi în distribuþia produselor AXIS. - 
Detalii la: www.elko.ro 

AXIS 7000 Network Document Server

C ompania Minolta
a lansat recent o

nouã generaþie de
camere digitale. 

DiMAGE X  are un
design revoluþionar, carcasã metalicã din
oþel inoxidabil ºi aliaj de aluminiu ºi cân-
târeºte doar 135 g. Camera este prevãzutã
cu un ecran CCD cu o rezoluþie de 2
megapixeli ºi un procesor RISC de ultimã
generaþie. Experienþa îndelungatã a com-
paniei Minolta în domeniul optic a con-
dus la crearea unui zoom optic 3x (echiva-
lentul a 37-111 mm în formatul de 35 mm)
care este ideal atât pentru cadre largi cât
ºi pentru portrete.

Imaginile capturate cu lentile de înaltã
calitate sunt îmbunãtãþite prin tehnologia
CXProcess dezvoltatã de Minolta, tehnolo-
gie care controleazã elementele esenþiale
pentru calitatea imaginii: fineþea, repro-
ducerea culorilor ºi gradaþiile de nuanþã. 

Cu DiMAGE X se pot înregistra ºi
secvenþe video cu sunet pânã la 35 se-
cunde ºi pânã la 15 secunde de sunet
ataºat unei fotografii.
Detalii la: www.minolta.ro 

L
a jumãtatea lunii februarie 2002,
Info Grup a semnat contractul de
distribuþie - Country Partner - cu

producãtorul de software de securitate
Panda Software. Astfel, în portofoliul
Info Grup se adaugã pe lângã sistemele
dezvoltate pentru administraþia publicã
ºi software-ul ERP Renaissance ºi un sis-
tem  integrat de securitate de ultima
generaþie.

Panda Software reprezintã unul din-
tre primii trei producãtori mondiali de
soluþii de securitate din punct de vedere
al cifrei de afaceri ºi producãtorul cu cea
mai înaltã dinamicã din ultimele 12 luni.
Oferta sa include pachete antivirus care
acoperã toate segmentele de piaþã de la
home-user la corporate solutions ºi pen-
tru platforme software variate, in-
cluzând Windows ºi Linux.

Printre clienþii multinaþionali ai Panda
Antivirus se aflã: Banca Populara a
Chinei, Bull, Kodak, Mercedes Benz,
Nicholson International, Nokia, Pana-
sonic, Renault, Siemens.
Detalii la: www.infogrup.ro; 

www.pandasoftware.com

temelor desktop PC de înaltã perfor-
manþã, precum ºi soluþiilor server ºi
staþiilor de lucru ‘entry level’. Benefici-
ind de viteze de rotaþie a platanelor de
pânã la 7200 rpm, discurile cu capac-
itãþi de 18,4 GB ºi 36,9 GB oferã timpi
de acces variind între 6,9 ms ºi 9,25 ms.
Detalii la: www.seagate.com

În urma unei analize serioase a
tuturor liniilor de echipamente ale
companiei, conducerea Iomega a
decis sã renunþe la producþia
unitãþilor de stocare movibile Jazz.
Aceastã decizie pune capãt vieþii
unuia dintre pionierii stocãrii movi-
bile. În schimb, Iomega se va concen-
tra pe susþinerea liniei de produse Zip
ºi a unitãþilor CD-RW externe. De
asemenea, conducerea companiei a
anunþat cã va continua producþia dis-
curilor cu capacitãþi de 1 GB ºi respec-
tiv 2 GB, destinate deþinãtorilor ac-
tuali de unitãþi Jazz.
Detalii la: www.iomega.com

IBM a prezentat douã sisteme main-
frame bazate pe sistemul de operare
Linux, noutatea absolutã fiind consti-
tuitã de faptul cã este vorba de
primele sisteme IBM ce folosesc în
exclusivitate un sistem de operare
open-source. Apariþia liniei de sis-
teme zSeries 900 reprezintã un punct
de referinþã pentru susþinãtorii
miºcãrii open-source, fiind vorba de
primul mainframe IBM care exclude
sistemul de operare proprietar IBM,
de tip UNIX. Cunoscând o ratã de
popularitate în continuã creºtere, sis-
temul de operare Linux a fost folosit
pânã acum mai mult în cazul sis-
temelor complementare reþelelor
integrate, ºi mai puþin în sisteme des-
tinate aplicaþiilor critice.
Detalii la: www.ibm.com

În luna ianuarie, Acer Comunication
& Multimedia (Benq) a lansat pe piaþa
echipamentelor de stocare externe
unitatea CD-RW 8x/8x/24x. Oferind
conectare USB, PCMCIA ºi IEEE 1394
(Firewire), noua unitate permite
viteze de scriere pe medii CD-R de
pânã la 8x (1200 KB/s), scriere pe
medii CD-RW pânã la 8x ºi citire CD-
ROM 24x. Pentru protecþia mediilor
de scriere în timpul procesului de
ardere unitatea foloseºte tehnologia
Seamless Link, evitând astfel cheltu-
ielile suplimentare.
Detalii la: www.acercm-eu.com

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  MARTIE 2002





În momentul ac-
tual, e-business-ul pe plan naþional se
limiteazã la situri de prezentare ºi
magazine virtuale. Recent, a fost in-
trodus ºi conceptul de branding on-
line, promovarea online a imaginii

firmei ºi produselor, cum este ºi cazul mãrcilor consacrate care
au invadat în ultimul timp web-ul românesc. În schimb mai e-
xistã ºi firme, puþine ce e drept, care ºi-au implementat în afa-
ceri aplicaþii de e-business.

În primul rând, o astfel de aplicaþie trebuie
mai întâi sã fie uºor de folosit, pentru a putea fi accesibilã
oricãrui angajat al firmei. O platformã de e-business pentru a
fi completã trebuie sã ofere soluþii pentru managementul in-
tern, stocarea ºi arhivarea documentelor, evidenþe ºi analize
asupra vânzãrilor, livrãrilor, încasãrilor, cheltuielilor, clienþilor,
stocurilor, punctelor de lucru. În plus, trebuie sã existe aplicaþii
de catalog online, comandã online, comerþ electronic ºi, supli-
mentar, servicii de marketing, promovare ºi relaþii publice. Pe
lângã cele enunþate anterior, o platformã de e-business trebuie
sã fie capabilã sã elaboreze ºi politici de vânzãri în funcþie de
comportamentul cumpãrãtorilor. Mai pot exista ºi aplicaþii de
licitaþie online, birou virtual de negocieri. Pentru ca platforma
sã fie foarte sigurã trebuie sã ofere ºi un nivel de securitate
sporit.

Orice firmã poate folosi o platformã de e-
business, deoarece acestea sunt concepute sã se integreze per-
fect oricãrui tip de afacere, indiferent de mãrime sau domeniu.
În domeniul distribuþiei naþionale sau multi-naþionale, apli-
caþiile de e-business acoperã mai mult de jumãtate din activitãþi
ºi sunt un real succes, dar la fel de bune rezultate se pot înreg-
istra în orice alt domeniu.

Avantajele majore ale aplicaþiilor de e-busi-

ness sunt economia de timp  ºi de bani, creºterea eficienþei,
eliminarea erorilor ºi amortizarea rapidã a investiþiei.

Legat de creºterea eficienþei, trebuie amintite ºi alte as-
pecte importante: înregistrarea automatã a intrãrilor ºi ieºir-
ilor de mãrfuri sau monetar, controlul în timp real al
agenþilor de vânzãri de pe teren sau al punctelor de lucru,
posibilitatea de a avea situaþia stocurilor ºi rapoarte detali-
ate despre orice activitate din firmã în orice moment. Da-
toritã posibilitãþii de a avea rapoarte concrete în orice mo-
ment, creºte ºi capacitatea de decizie managerialã prin
cunoaºterea factorilor care o influenþeazã. Un avantaj foarte
important este faptul cã se poate ºti în orice moment care
este impactul campaniilor de marketing ºi promovare ºi cum
trebuie sã fie adaptate în funcþie de piaþã.

Dezavantajele sunt cele specifice oricãrui
program de investiþii ºi sunt legate pe de o parte ºi de costurile
noii infrastructuri. Chiar dacã iniþial o astfel de investiþie pare
mare, în realitate ea nu este chiar costisitoare. Mai mult, este o
problemã de mentalitate, deoarece încã se mai crede cã numai
ce e pe hârtie e sigur, lucru total greºit care mai mult acoperã
lipsa de experienþã în lucrul cu aplicaþiile electronice. Chiar ºi
azi mai existã firme care preferã sã plãteascã sume mari pen-
tru trimiterea de faxuri interurbane sau internaþionale cu oferte
de produse, când ar putea folosi web-ul sau email-ul.

Economia româneascã ºi afacerile româneºti
vor trebui sã se integreze în economia europeanã ºi inter-
naþionalã. În plus, existã ºi presiuni puternice din exterior cât
ºi din interior. Firmele româneºti au început deja sã migreze
încet pe internet, ba mai mult au început sã caute soluþii ºi apli-
caþii de e-business. Atunci când va fi operativ un sistem coe-
rent de plãþi online, se va crea o adevãratã piaþã business-to-
consumer (b2c) ºi business-to-business (b2b), iar cei care nu
vor fi pregãtiþi vor pierde foarte mult, deoarece se va deschide
o piaþã care pânã atunci era inaccesibilã ºi care evolueazã deja
foarte rapid în vest. Oricum, în România piaþa e-business a tre-
cut la faza de maturizare ºi a început sã evolueze. În scurt timp
ºi la noi va fi valabilã filozofia conform cãreia „dacã nu eºti pe
internet, nu exiºti”.E

A consemnat Cristi Lucan

ADRIAN CIUREANU
General Manager 

Necomm Net

Business sau e-business?
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În primul rând, Agenþia Spaþialã Românã, ca
organism guvernamental, reprezintã România în toate relaþiile
interne ºi internaþionale în domeniul cosmic. Probabil cã nu
toatã lumea înþelege implicaþiile activitãþilor cosmice în ziua de
astãzi ºi cei mai mulþi, când se vorbeºte despre cosmos, se gân-
desc la o persoanã care zboarã în spaþiul cosmic, se întoarce glo-
rioasã înapoi - sau pãþeºte ceva - ºi care este puternic popular-
izatã. Se întâmplã ºi astfel de lucruri, dar în þãrile care au mult
mai mulþi bani decât noi. În condiþiile României, orientãm în
principal activitãþile cosmice, prin instituþiile pe care le coor-
donãm în cadrul programului aero-spaþial naþional, spre apli-
caþii, spre cercetare-dezvoltare, cu posibilitatea aplicãrii în di-
verse domenii economice a rezultatelor obþinute. În condiþiile
actuale, cosmonauticã înseamnã telecomunicaþii, agriculturã,
medicinã, meteorologie, industrie sau cercetare de vârf în
diferite domenii. De asemenea, înseamnã relaþii ºi organizaþii in-
ternaþionale, afilieri, facilitãþi, obþinere preferenþialã a unor pro-
grame, acolo unde este cazul, sau implicarea într-o serie de pro-
grame, astfel încât nivelul de reprezentare ºi de acceptare a
României la nivel internaþional sã creascã cât mai mult.

Spre exemplu, în momentul de faþã avem un program în
domeniul agriculturii de precizie, care se deruleazã foarte bine
în colaborare cu agenþia spaþialã francezã CNES - Centre Na-
tionale d’Etudes Spatiales. Programul se implementeazã pe un
lot experimental la Fundulea. Imaginile satelitare, alãturi de
imagini din avion ºi cu mãsurãtori la faþa locului în teren, sta-
bilesc la modul foarte realist ºi precis un model-teren, astfel
încât, atunci când se face agriculturã pe un astfel de teren, foarte
bine cunoscut, studiat ºi monitorizat la intervale regulate ºi
foarte scurte de timp, se ºtie exact ce culturi se dezvoltã mai
bine, unde ºi când trebuie stropit, în ce cantitãþi, unde trebuie lu-
crat într-un anumit fel pãmântul, etc. În general, prin implicarea
tehnologiilor spaþiale se obþin producþii cam de douã-trei ori mai
mari decât cele obþinute cu metode clasice. 

Agricultura de precizie implicã ºi utilizarea sistemelor de poz-
iþionare globale, tip GPS, pentru localizarea exactã a zonelor ºi pen-
tru coordonarea activitãþii maºinilor agricole de la un calculator
central, care optimizeazã consumurile de combustibil. În Statele
Unite, unde sunt multe zone foarte întinse pe care sunt implemen-
tate astfel de tehnologii, maºinile agricole sunt coordonate efectiv
prin calculator, fiind pornite dimineaþa ºi apoi deplasându-se  pe
câmp ºi fãcându–ºi treaba … cât le þine rezervorul. Nu am ajuns încã
pânã acolo, dar un program experimental de genul acesta permite
aplicarea ulterioarã a rezultatelor ºi a metodologiei pe loturi

întinse. Programul, poate nu întâmplãtor, se numeºte Adam.
De asemenea, avem unele programe de telemedicinã. Este vorba

de medicinã practicatã de la distanþã prin tehnici satelitare, respec-
tiv sisteme de transmitere-recepþionare a imaginilor video, a
datelor, a informaþiilor vocale, stabilite între spitale din diferite þãri,
situate la diferite latitudini geografice. Un astfel de sistem
funcþioneazã bine de câþiva ani la spitalul Dr. Babeº din Bucureºti,
legat cu un spital de aceeaºi specialitate din Italia. Medicii pot or-
ganiza conferinþe, schimburi de experienþã, viziona ºi „vizita” rec-
iproc pacienþii ºi, de ce nu, învãþa unii de la alþii. Atfel de metode
se aplicã ºi în zone defavorizate sau greu accesibile.

Sunt ºi alte domenii în care suntem implicaþi. De exemplu, par-
ticipãm ºi oferim servicii autoritãþilor locale în domeniul imple-
mentãrii unor sisteme informaþionale globale, aºa numitele GIS-
uri. În momentul de faþã, avem din partea municipiului Braºov o
solicitare de genul acesta pentru a participa la o licitaþie. Avem oa-
meni care au experienþã în aºa ceva ºi care pot pune într-un sistem
informaþional toate bazele de date necesare unui municipiu sau
judeþ, astfel încât, atunci când este nevoie de o informaþie corelatã
cu alte categorii de informaþii, aceasta se poate obþine foarte rapid
în reþelele care sunt cuplate la un astfel de sistem. 

Se poate vorbi mult mai mult despre ºtiinþa propriu-zisã, pe care
încercãm sã o menþinem ºi sã o dezvoltãm. Un domeniu în care
România a gãsit o niºã care penetreazã destul de puternic la nivel
internaþional este domeniul lichidelor magnetice. Existã douã lab-
oratoare în þara noastrã care se ocupã de aºa ceva, unul la Bucureºti
ºi unul la Timiºoara. Între altele, acestea lucreazã cu un institut din
Germania, care ulterior promoveazã aceste tehnologii la bordul
Staþiei Spaþiale Internaþionale.

VSAT (Very Small Aperture Terminal) este o
tehnologie foarte rãspânditã acum ºi de care poate, cu câteva mii
de dolari, sã beneficieze orice utilizator. Numeroase bãnci, de ex-
emplu, fac schimburi de date la nivel internaþional utilizând astfel
de sisteme. ASR nu este implicatã direct în aplicaþii comerciale ale
acestei tehnologii, în schimb, acolo unde putem promova idea, de-
sigur cã ne implicãm cu multã plãcere. Tehnologia favorizeazã nu
numai schimburi de date la un volum suficient de mare, dar ºi legã-
turi performante între reþelele de calculatoare. Primele discuþii pe
care le-am avut pentru aducerea în România a unor astfel de staþii
au fost încã din 1990-91, cu Agenþia Spaþialã Europeanã. Din pãcate,
atunci nu s-a gãsit înþelegerea necesarã ºi, din câte am înþeles ulte-
rior, s-au pierdut niºte documente pe la Guvern, prin care se so-
licita scutirea de vamã a acestor echipamente. Dupã aceea, toate

DUMITRU DORIN PRUNARIU,  
preºedintele Agenþiei Spaþiale Române

România a intrat deja în era
spaþialã
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problemele s-au rezolvat la nivel strict comercial, dar o primã im-
plementare a unor astfel de sisteme s-ar fi cerut atunci imediat, cu
niºte facilitãþi guvernamentale, care s-au dat pentru multe alte tre-
buri mult mai puþin importante ºi mai puþin legate de tehnologie.
Acum, în România existã numeroase staþii. Nu avem evidenþa lor
pentru cã nu intrã în atribuþiile ASR, staþiile funcþionând în regim
comercial pe teritoriul României.

PC Magazine: O altã aplicaþie spaþialã care a fãcut carierã în dome-
niul comercial este GPS-ul, care deja este prezentã la bordul unor au-
toturisme de ultimã generaþie. Cam când estimaþi cã s-ar putea im-
plementa un astfel de sistem de navigaþie prin GPS ºi în România?
Dumitru Prunariu: Astfel de sisteme existã. Toate avioanele com-
erciale au la bord obligatoriu un sistem GPS, care dubleazã alte sis-
teme de navigaþie. Navele maritime utilizeazã GPS-ul în mod curent.
Existã reþele de transport internaþional rutier care utilizeazã GPS-
ul la bordul autovehiculelor respective. 

Astfel de sisteme îºi gãsesc o deschidere ºi în domeniul privat,
în momentul de faþã. Multe autovehicule sunt produse deja cu sis-
temul implementat la bord, sistem care, prin simpla apãsare a unor
butoane, poate sã îþi indice facilitãþi precum: restaurante, spitale,
staþii de benzinã, adrese pe care le poþi localiza imediat, drumul
optim pânã la destinaþie, poate sã îþi recomande anumite trasee
pentru a evita puncte aglomerate etc. 

Sistemele GPS diferenþiale folosesc antene la sol, faþã de care pre-
cizia de mãsurare a aparatului care se deplaseazã în teren poate sã
fie de milimetri. Astfel de sisteme se folosesc în topografie, car-
tografie, determinarea cu precizie a intersecþiilor etc. Acestea se
aplicã practic în România ºi sunt numeroase firme care folosesc
aceastã tehnologie pentru produsele lor finale. 

Ce ar fi de remarcat aici este faptul cã GPS - Global Positioning
System este un sistem militar, aflat în subordinea Comandamen-
tului Spaþial al Forþelor Armate americane. Este compus din 24 de
sateliþi funcþionali, dar fiind sub comanda strictã a armatei ameri-
cane, la modul teoretic, existã oricând posibilitatea ca aceastã uti-
lizare sã fie stopatã din anumite interese. Un alt sistem, tot militar
dar rusesc, este GLONAS, dar acesta are o precizie mai redusã,
funcþionând cu mai puþini sateliþi activi, din cauza costurilor mari
de întreþinere. Mai existã, în fazã de proiectare ºi implementare, un
sistem european de navigaþie ºi poziþionare globalã, care se
numeºte GALILEO. Sistemul va fi compatibil ºi complementar cu
GPS, dar va fi singurul sistem sub un control civil. Desigur, pentru
Europa proiectul este unul de importanþã strategicã, însã unele cer-

curi americane nu sunt interesate sã existe un sistem paralel, mai
ales civil, în afara controlului lor. Pãrerile sunt împãrþite ºi nu noi
le vom rezolva. În sistemul european s-au investit deja circa 1,1 mld.
euro ºi ar urma  sã intre în funcþiune în 2008, dar încã nu sunt lã-
murite toate implicaþiile politice ale implementãrii. 

PC Magazine: Existã, la nivel regional, o iniþiativã de dezvoltare a
unui mic satelit de telecomunicaþii, iniþiativã în care este implicatã ºi
România. În ce stadiu se aflã dezvoltarea acestui satelit ºi când vom
putea spune cã România are propriul ei satelit?
Dumitru Prunariu: ASR a demarat o serie de cercetãri în domeni-
ul implementãrii unui satelit propriu, care sã aibã ºi facilitãþi de co-
municare ºi de transmitere a unor informaþii vizuale, deci fotografii
din spaþiu, mai ales pentru monitorizarea unor zone defavorizate
ca urmare a unor hazarde naturale. ªi cum în aceastã parte a Eu-
ropei se petrec ºi alunecãri de teren ºi inundaþii, ca sã nu mai vor-
bim de cutremure, utilizarea optimã a unor informaþii din spaþiul
cosmic, controlabile de cãtre cei implicaþi în luarea unor mãsuri, ar
fi recomandabilã. Am avut niºte prime discuþii cu parteneri inter-
naþionali, din Anglia ºi SUA. Preþurile unui astfel de program vari-
azã. Acum câþiva ani se mãsurau în milioane de dolari, dar chiar
dacã în prezent au scãzut destul de mult, lucrurile nu sunt deloc
simple. Existã ºi alte variante, de care rãspunde în principal Minis-
terul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei, care rezolvã anu-
mite probleme practice ºi implicã mai puþin activitãþi de cercetare-
dezvoltare, finanþate prin ASR.

PC Magazine: Aþi fost primul român în spaþiu. Când putem vorbi de
un al doilea?
Dumitru Prunariu: Este foarte greu de spus, pentru cã în momen-
tul de faþã, în condiþiile economiei de piaþã, costul comercial al unei
astfel de pregãtiri ºi lansãri este de aproximativ 20 de mil.$. În
prezent, doar ruºii ºi americanii trimit oameni în Cosmos. Întot-
deauna relaþiile politice cu aceste state au favorizat sau defavorizat
acceptarea unor terþe þãri într-un program spaþial pilotat. Desigur,
dacã programul spaþial ar fi orientat cu preponderenþã spre apli-
caþii cu intervenþia directã a omului, poate cã un astfel de program
s-ar justifica ºi ºi-ar gãsi o finanþare treptatã. Dar în momentul de
faþã, la puþinii bani alocaþi domeniului de cercetare-dezvoltare
aerospaþial, prioritãþile noastre sunt altele iar aplicaþiile sunt ori-
entate în principal cãtre optimizarea unor activitãþi din economia
naþionalã.E

A consemnat Dan ªerbãnescu



Ne propunem de aceastã datã sã creãm o
sticlã, rãsturnatã pe o masã ºi din care
curge lichid. Deºi pare complicatã la
prima vedere, modelarea sticlei ºi a
lichidului este foarte simplã, dacã se ur-
mãresc câþiva paºi de bazã.

Pentru început, se dese-
neazã sticla, realizând cu
comanda [Line] din [Cre-
ate] -> [Shapes]profilul din
Figura 1.

Se aplicã apoi modifica-
torul [Lathe] din [Modify],
rotind profilul creat cu
3600, obþinându-se sticla din Figura 2.
Numãrul de segmente (Segments) tre-
buie sã fie cel puþin egal cu 30, iar dupã
rotire se mai poate aplica modificatorul
[Modify] -> [MeshSmooth] pentru a rotunji
unele colþuri ºi a da o formã cât mai realã
sticlei.

În acest moment, sticla stã în poziþie
verticalã. Pentru a simula scurgerea
lichidului, aceasta trebuie rãsturnatã. În
acest scop, se adaugã în scenã o masã ro-
tundã, se roteºte sticla cu 900 ºi se poz-
iþioneazã deasupra mesei. Adãugarea câ-
torva lumini ºi a unei camere este
necesarã, obþinându-se Figura 3.

Pânã aici nimic deosebit. A venit mo-
mentul creãrii lichidului, cu ajutorul sis-
temului de particule. 

Sistemele de particule prezintã o vari-
aþie în timp, modificându-ºi permanent
aspectul. Un sistem de particule creeazã
o serie de mici particule controlate
printr-o diversitate de parametri. Aceste
sisteme sunt folosite în simulãri ale ploii,

zãpezii, focului, fumului, lichidelor curgã-
toare etc. Asupra sistemelor de particule
pot acþiona ºi diferite elemente de defor-
mare spaþialã (space warp - modificatori
ce afecteazã obiectele în coordonate
spaþiale universale), cum ar fi vântul,
gravitaþia ºi deflectorii, ce controleazã

miºcarea particulelor în
cadrul scenei. 

3D Studio Max 4 acceptã
ºase tipuri de sisteme de
particule:
• Spray: creeazã efecte de

tip spray de complexitate
redusã;

• Snow: creeazã un efect
de ninsoare ºi foloseºte câþiva parametri
suplimentari legaþi de forma, dimensi-
unea ºi viteza de cãdere a particulei;
• Pcloud: creeazã un nor static de particule

ºi este utilizat pentru a crea efecte pre-
cum câmpuri tridimensionale de stele;

• Parray: folosit pentru efec-
te avansate de explozie;

• SuperSpray: este o versi-
une îmbunãtãþitã a sis-
temului spray standard ºi,
probabil, cel mai utilizat
sistem de particule;

• Blizzard: este, de asemenea,
o versiune mult îmbunã-
tãþitã a efectului de ninsoare.

În cazul de faþã, pentru a simula cu
mare precizie lichidul, se va folosi sis-
temul SuperSpray din panoul [Create] ->
[Geometry] -> [Particle Systems] ->
[Super Spray]. Se poziþioneazã sistemul de
particule în capãtul sticlei, orientat (cu
sãgeata) cãtre exteriorul acesteia (Figura
4).

Valorile parametrilor folosiþi sunt: în
meniul Basic Parameters, opþiunea Spread
de la Particle Formation va lua valoarea 3,
iar Percentage of Particles se va seta la
20%. În meniul Particle Generation, Use
Rate are valoarea 20, Particle Motion ->
Speed=7, Emit Start=0, Emit Stop=100, Dis-
play Until=100, Life=30, Particle Size -
> Size=20. În meniul Particle Type se alege
MetaParticles. Toate celelalte opþiuni

rãmân nemodificate. 
În acest moment,

miºcând bara de animaþie
din poziþia 0 spre poziþia
100, se observã cã din capã-
tul sticlei ies niºte particule,
pe o direcþie paralelã cu
masa. Aceste particule tre-
buie sã ajungã pe masã pe o

traiectorie curbã. Pentru
aceasta, din [Create] -> [Space Warps] ->
[Particles & Dynamics] se alege [Gravity].
Se poziþioneazã elementul de gravitaþie ca
în Figura 4, alãturi de sistemul de partic-
ule, pe o direcþie perpendicularã pe aces-
ta, îndreptat în jos. Pentru ca acestea sa fie
influenþate de gravitaþie trebuie ca cele
douã elemente (Gravity ºi Super Spray) sã
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Efecte speciale cu 3D Studio Max (II)
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edificatoare pentru posibilitãþile produsului 3D Studio Max.
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fie legate (link), folosind în acest scop bu-
tonul [Bind to Space Warp], aflat în bara de
butoane din partea superioarã a ecranu-
lui.

Miºcând bara de animaþie, se observã
cã particulele ºi-au schimbat traiectoria,
trec prin masã ºi se îndreaptã spre partea
de jos a ecranului.

Cum va rãmâne lichidul (sistemul de
particule) pe masã? Foarte simplu:
triºãm puþin. Lichidul va fi lãsat pe
traiectoria sa descendentã ºi se dese-
neazã pe masã, chiar acolo unde
lichidul o atinge, o formã oarecare,
folosind [Create] -> [Shapes] -> [Line].
Noua formã trebuie sã semene oare-
cum cu o micã baltã de lichid. Odatã
forma stabilitã, se aplicã asupra aces-
teia modificatorul Extrude ºi MeshSmooth,
pentru a-i rotunji marginile  ca în Figu-
ra 5.

Normal este ca în poziþia 0, forma sã fie
foarte micã, aproape invizibilã, iar în poz-
iþia 100, sã fie mult mai mare, datoritã

lichidului care se presupune cã s-a scurs
din sticlã. Uºor de realizat: se duce bara de
animaþie în poziþia 0, se
micºoreazã forma cu bu-
tonul [Select and Uni-
form Scale], se apasã
apoi butonul [Animate]
de sub bara de animaþie.
În poziþia 100 se mãreºte
forma pânã la dimensi-
unea finalã. Se apasã iar
butonul [Animate], acesta
revine în poziþia nor-
malã, iar animaþia este
gata.

Se mapeazã masa cu un material de
lemn, lichidul cu un material roºu (spre
exemplu), dar puþin transparent. Evident,
ultima formã creatã, acumularea de
lichid de pe masã, trebuie mapatã cu
acelaºi material ca ºi lichidul. 

În scenã se poate adãuga o camerã
care va lua locul viewport-ului Perspec-
tive ºi se începe ren-
derizarea animaþiei.

În figura 5 se observã cã
lichidul trece efectiv prin
masã, dar, datoritã acesteia,
nu se mai vede în animaþie.

Folosirea sistemului de
particule Super Spray cu
opþiunea MetaParticles este
puþin pretenþioasã deoarece

timpul de renderizare este destul de mare
ºi creºte proporþional cu numãrul de par-

ticule. Totuºi,
MetaParticles,
într-o setare
corectã, imitã
cel mai bine
lichidul. De
asemenea, tre-
buie avutã în
vedere legãtura
între volumul
de lichid care
curge din sticlã
ºi viteza de

creºtere a acumulãrii.
În figurile 6 ºi 7 se prezintã douã imag-

ini oarecare din timpul animaþiei.
Se observã cã iluzia creatã este

aproape perfectã. În acest tutorial nu s-a
insistat asupra formei sticlei, a mesei sau
a altor elemente, a fost prezentatã numai
tehnica de modelare a unui lichid.

FIGURA 4

FIGURA 5

FIGURA 6 FIGURA 7
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Cea de-a doua temã pe care v-o propunem
este modul de utilizare a particulelor de tip
Metaparticles (Metaballs)
în simularea spargerii
unei picãturi de metal
topit pe o suprafaþã planã.

Parametrii legaþi de
tipul particulelor permit
definirea acelora ce vor
afiºate la renderizarea
scenei. Porturile de vedere
utilizeazã, în general, mar-
caje pentru reprezentarea sistemelor de par-
ticule, dar la renderizarea finalã, se vor obþine
mai multe particule de anumite forme ºi
mãrimi ce sunt definite de utilizator. În 3D
Studio Max 4 pot fi utilizate trei tipuri de par-
ticule:
• : conþin particule geo-

metrice standard, precum: triunghiuri,
sfere, prisme, cuburi, dodecaedre etc;

• : fiecare particulã este în-
locuitã cu elemente de tip Metaball. Mode-
larea Metaball creeazã tensiuni superficiale
între sfere pentru a genera suprafeþe cu as-
pect organic. Metaparticulele sunt folosite
pentru a simula lichide curgãtoare, ploaie,
explozii etc;

• : creeazã particule din
fragmentele unui obiect. Object Fragments
se foloseºte doar cu opþiunea Particle Array
din meniul [Create] -> [Geometry] -> [Par-
ticle Systems] -> [Parray].

• : geometria instanþiatã
înlocuieºte fiecare particulã din sistem cu
o instanþã a unui element geometric selec-
tat. Astfel, se creeazã un singur obiect cu o
animaþie oarecare ºi se va folosi într-un sis-
tem de particule (stoluri de pãsãri, stropi
de apã, câmpuri de asteroizi, frunze luate
de vânt etc).
Tutorialul de faþã prezintã realizarea unei

scurte animaþii în care o picãturã cade de la o
înãlþime oarecare, se loveºte ºi se sparge de o
suprafaþã planã.

Pentru început, se va desena suprafaþa
planã [Create] -> [Geometry] -> [Standard
Primitives] -> [Box]. Deasupra acesteia se va
adãuga cel de-al doilea obiect [Create] ->
[Geometry] -> [Standard Primitives] ->
[Sphere]. Sfera creatã va fi editatã pentru a
obþine forma alungitã a picãturii. Din [Modi-
fy] -> [Modifier List] se alege Edit Patch, cu
opþiunea Vertex în secþiunea Selection. Dupã
editare, sfera trebuie sã arate ca în Figura 8.

Se va folosi ºi o sursã de luminã albã, de tip
Omni [Create] -> [Lights] -> [Omni].Dimen-
siunile suprafeþei ºi picãturii nu conteazã foar-
te mult, dar trebuie sã existe, totuºi, o anumitã
proporþie între aceste douã obiecte (Figura 9).

Pasul urmãtor este realizarea animaþiei
picãturii, ce se va deplasa din poziþia iniþialã,
în jos, va intersecta suprafaþa, trecând de
aceasta. Având picãtura în poziþia iniþialã ºi

bara de animaþie (din partea de jos a ecranu-
lui) la momentul de timp 0 se începe animaþia.
Se deplaseazã bara de animaþie la momentul
de timp 30, se apasã butonul [Animate] (care
se coloreazã în roºu), se deplaseazã picãtura
în jos, dincolo de suprafaþa planã ºi se apasã
din nou butonul [Animate] (Figura 10).

Astfel, picãtura se va deplasa pe verticalã,

din poziþia iniþialã (timp=0) în poziþia finalã
(timp=30).

Odatã animarea deplasãrii picãturii termi-
natã, vor începe etapele în care aceasta se
sparge când atinge suprafaþa planã.

Din [Create] ->
[Space Warps] ->
[Deflectors] se a-
lege Deflector ºi se
plaseazã deasupra
suprafeþei plane,
aºa cum se observã
în Figura 11.

În secþiunea Pa-
rameters, se seteazã
valoarea Bounce la
0,3.

Din [Create] -> [Geometry] -> [Particle
Systems] -> [PArray] se adaugã în scenã un
sistem de particule folosit pentru efecte
avansate de explozie. Acest sistem se va plasa
sub suprafaþa planã, ca în Figura 12.

Sistemul de particule conþine un set com-
plex de parametri, ce vor fi modificaþi dupã

Existã metode diverse de a face
backup-uri ºi a menþine datele
importante în cazurile nefericite
ale unui crash al sistemului de
operare. Existã ºi unele rapide de
salvare ºi recuperare, aºa cum
este ºi aceasta.

Date fiind discurile mari pe care
le avem în zilele noastre, spaþiul nu
ar trebui sã vã ridice nici o prob-
lemã. De aceea soluþia noastrã
presupune crearea a douã partiþii,
una pe care vom instala sistemul
de operare cu care lucrãm ºi una
pentru backup. Mai intâi creaþi
partiþiile ºi marcaþi-o drept activã
pe cea de backup. Instalaþi Win-
dows 2000 pe acea partiþie,
adãugând driverele ºi service-
pack-urile de rigoare. Folosiþi-vã de
Disk Administrator pentru a marca
partiþia principalã drept activã.
Instalaþi în aceastã partiþie sis-
temul Windows principal, împre-
unã cu toate aplicaþiile necesare.
Modificaþi intrãrile din fiºierul
boot.ini pentru a marca în mod
specific ambele instalãri. Boot-aþi
de pe partiþia de backup ºi folosiþi-
vã fie de utilitarul Windows-ului,
fie de cel preferat, pentru a realiza
o copie de siguranþã a primei
partiþii având ca suport pe cea de-
a douã. Restartaþi de pe prima
partiþie.

În acest fel, aveþi oricând o
instalare Windows 2000 funcþion-
alã, de pe care puteþi oricând porni
sistemul ºi restaura prima partiþie.

Chiar dacã Microsoft nu dã expli-
caþii cu privire la acest lucru,
OfficeXP nu mai poate deschide
fiºierele de tip Binder, aceastã
facilitate fiind abandãnatã în
versiunea curentã. Singura soluþie
în caz cã aveþi astfel de fiºiere este
sã extrageþi fiºuerele individuale
folosind un utilittar numit UnBind.
Pentru instrucþiuni ºi pentru down-
load, va trebui sã vizitaþi articolul
Q281931 din Microsoft Knowledge
Base, „OFFXP: Error Message
When You Try to Open Microsoft
Binder File”, disponibil la
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cum urmeazã: în meniul Basic Parameters,
secþiunea Object-Based Emitter se apasã bu-
tonul [Pick Object] ºi se selecteazã picãtura,
iar în secþiunea Viewport Display se selecteazã
opþiunea Mesh ºi Percentage of Particles=25%.
În meniul Particle Generation, secþiunea Par-
ticle Quantity, se selecteazã opþiunea Use
Total, cu valoarea 450. În secþiunea Particle
Motion, parametrii au valorile: Speed=1,06 ºi Di-
vergence=0. În secþiunea Particle Timing, Emit
Start=16 (poziþia în care picãtura atinge
suprafaþa) ºi Emit Stop=18, Display Until=100,
Life=100. De asemenea, se bifeazã ºi opþiunea
Emitter Rotation.

Pânã în prezent, setarea opþiunilor de mai
sus are urmãtoarea semnificaþie: se vor emite
450 de particule, se vor afiºa în forma realã
(mesh) ºi vor avea viteza egalã cu 1,06.
Emiterea particulelor se va face între cadrele
16 - 18 ºi vor fi afiºate pânã la cadrul 100. În
secþiunea Particle Size, prin valorile Size=8,
Variation=20 ºi Grow For=2, particulele îºi vor
modifica dimensiunile pânã la valoarea 8, în
numai douã cadre.

În meniul Particle Type, secþiunea Particle
Types se alege opþiunea Metaparticles, în secþi-
unea MetaParticle Parameters se stabileºte val-
oarea Tension=0,4 ºi Variation=20%, iar în secþi-
unea Mat’l Mapping and Source se apasã
butonul [Get Material From:] ºi se selecteazã
Picked Emitter. Astfel, sistemul de particule
va folosi materialul obiectului emiþãtor, în
cazul de faþã, materialul picãturii. În meniul
Object Motion Inheritance se stabileºte val-
oarea Multiplier=0,3.

În pasul urmãtor, sistemul de particule
(PArray) se va lega de Deflector prin inter-
mediul butonului [Bind to Space Warp], aflat
în partea de sus a ecranului, imediat sub bara
de meniuri.
Sensul corect
în care se re-
alizeazã legã-
tura este de la
Deflector la
PArray.

Se pre-
supune cã
picãtura, dupã
ce atinge su-
prafaþa planã, se
sparge ºi, implicit, dispare. Dispariþia picã-
turii în momentul timp=16 se realizeazã exe-

cutând click dreapta pe aceasta când se aflã
în poziþia amintitã. Din meniul ce apare se se-
lecteazã [Properties] ºi se modificã valoarea
Visibility din 1 în 0, având ºi butonul [Ani-
mate] apãsat pentru a crea un cadru cheie
(Figura 13).

Astfel, picãtura dispare complet din scenã,
locul ei fiind luat de sistemul de particule. În
acest moment, se observã cã particulele ating
suprafaþa planã, apoi se ridicã, fãrã a mai

reveni (Figura 14). 
Se impune introducerea în scenã a altui el-

ement din categoria Space Warps, Gravity
(gravitaþie). Acest element se plaseazã în
scenã foarte aproape de PArray, practic supra-

pus sistemului de particule (Figura 15).
Gravity nu are prea multe variabile, în

cazul de faþã acestea luând valorile:
Strength=0,05, Decay=0 ºi cu opþiunea Planar
bifatã.

Adãugarea gravitaþiei impune lichidu-
lui o stabilitate mãritã, singura miºcare
rãmasã fiind împrãºtierea sa circularã

pe suprafaþa planã.
În Figurile 16 ºi 17 sunt prezentate douã

imagini din timpul renderizãrii:
Dupã cum se poate observa, în scenã s-au

adãugat materiale pentru fiecare obiect (sis-
tem de particule ºi suprafaþa planã), mãrind
gradul de realism.

Acest tutorial poate fi îmbunãtãþit ºi, im-
plicit, complicat, atât prin adãugarea altor el-
emente cu care sã interacþioneze sistemul de
particule, cât ºi prin modificarea parametrilor
acestuia.E
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http://support.microsoft.com/di-
rectory/article.asp?ID=KB;EN-
US;Q281931.

Trebuie sã vã aduceþi aminte cã
nici mãcar în instalarea de Office
2000, binder nu era o facilitate
instalatã în mod implicit. Articolul
Q229410 (http://support.mi-
crosoft.com/directory/article.asp?
ID=KB;EN-US;Q229410) explicã
modul în care trebuie fãcutã insta-
larea în acest caz.

Mai multe workseet-uri pot fi
formatate într-un mod similar prin
selectarea individualã a lor þinând
tasta Ctrl apãsatã în timp ce daþi
click pe etichetele lor. Orice for-
matare veþi efectua, ea se va
aplica la întreaga selecþie. Însã se
mai poate întâmpla ca formatarea
doritã sã fi fost deja aplicatã pe un
sheet.

Pentru a copia o formatare de
pe un sheet pe mai multe, o soluþie
este folosirea instrumentului
denumit Format Painter. Pentru
aceasta, selectaþi celulele a cãror
formatare o doriþi copiatã din
primul worksheet, de exemplu
având celula A1 în colþul stânga
sus al selecþiei. Apãsaþi pe butonul
Format Painter, mergeþi apoi în cel
de-al doilea worksheet, selectând
cu Ctrl ºi alte foi pe care le doriþi
formatate. În final, daþi un click pe
celulele corespunzãtoare din cel
de-al doilea worksheet (A1 în cazul
exemplului nostru), pentru a copia
formatarea pe toatã selecþia.

Atunci când doriþi ca fiºierul batch

pe care l-aþi creat sã primeascã un

nume de fiºer þintã, soluþia de-

pinde de sistemul de operare pe

care îl aveþi în vedere. În Windows

9x, o soluþie simplã este crearea

unui shortcut cãtre acel fiºier

batch, în câmpul Target al short-

cut-ului (click cu dreapta pe el ºi

alegerea opþiunii Properties)

urmând a fi introdus drept unic

parametru al fiºierului un semn de

intrebare.

În Windows 2000 vã puteþi
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folosi de noul parametru al comen-

zii SET, /P interogând pentru

primirea unui parametru, batch-ul

putând fi apoi relansat cu noul

parametru astfel:

@ECHO OFF

SET MyInput=

IF NOT `1`==`` GOTO Ready

SET /P MyInput=Enter filename:

%0 %MyInput%

:Ready

Windows-ul NT 4 însã nu su-

portã acest switch /P, aºa cã va

trebui sã apelaþi la vechiul truc cu

COPY CON pentru a realiza

secvenþa de interogare ºi pasare a

parametrilor:

@ECHO OFF

IF NOT `%1`==`` GOTO Ready

ECHO Enter filename followed

by Ctrl+Z and Enter

COPY CON TEMP$$$$.$$$ > nul

FOR /F “delims=” %%v IN

(TEMP$$$$.$$$) DO %0 %%v

:Ready

Acest exemplu funcþioneazã

bine atât pentru Windows NT 4.0

cât ºi pentru Windows 2000 ºi se

foloseºte de comanda FOR îm-

bunãtãþitã introdusã în NT 4 pen-

tru prima datã.

Network Neighborhood poate fi un
loc foarte vast ºi adesea derutant.
Atunci când daþi un dublu-clic pe
icon-ul Entire Network, puteþi
vedea în unele cazuri câteva zeci,
dacã nu sute, de servere. Nu vã
puteþi crea direct propriile short-
cut-uri în acest folder, însã existã
un secret, un mod nedocumentat
de a crea scurtãruri cãtre cele mai
utilizate resurse din reþea, cum ar
fi discuri mapate, servere, foldere,
imprimante sau chiar fiºiere indi-
viduale. Deschideþi folderul Net-
Hood. La o instalare standard de
Windows 98, fãrã profile individ-
uale de utilizatori, veþi regãsi acest
folder în C:\Windows\NetHood;
dacã aþi setat profile de utilizatori,
va trebui sã cãutaþi acest folder în
C:\Windows\Profiles, intrând în
profilu pentru utilizatorul ce vã
intereseazã. Acum navigaþi prin

E ste greu sã navighezi pe web sau sã citeºti
o revistã de calculatoare fãrã sã gãseºti o
referinþã la Linux, sistemul de operare mi-

nune, creat de Linus Torvalds ºi dezvoltat de o
mulþime de entuziaºti. Dar chiar dacã Linux
ocupã toate titlurile importante ale revistelor,
furnizorii de servicii internet ºi administratorii de
reþea aleg de foarte multe ori o versiune BSD –
un sistem de operare ce se bazeazã pe un cod
finisat de-a lungul a mai bine de 20 de ani,
într–una din principalele universitãþi americane.

Ce sunt BSD-urile? ªi de ce trebuie sã le luaþi
în considerare atunci când sunteþi în cãutarea
unui sistem de operare alternativ la Windows?

Iniþialele provin de la 
, o colecþie de aplicaþii software dez-

voltate la Universitatea California. Iniþial s-a dorit
ca pachetul de aplicaþii sã fie o completare a ver-
siunilor UNIX de început, însã în timp acesta a
evoluat cãtre un sistem de operare independent
– primul sistem de operare care a oferit suport
de reþea nativ.

Prelucrat de multe serii de cercetãtori exigenþi
ºi apoi testat în condiþii drastice de generaþii în-
tregi de studenþi nemiloºi, BSD este probabil cel
mai robust, sigur ºi stabil sistem de operare exis-
tent. Este un lucru obiºnuit ca un calculator in-
stalat cu BSD sã ruleze timp de ani de zile, fãrã
sã necesite întreþinere sau chiar fãrã sã fie re-
pornit. Fiind un sistem de operare dezvoltat pe
bani publici, BSD a fost distribuit gratuit oricãrui
doritor – inclusiv dezvoltatorilor de aplicaþii
software, care doreau sã îl includã în pachete co-
merciale. Codul de reþea din BSD stã la baza
aproape tuturor sistemelor de operare existente,
inclusiv Linux, OS/2 ºi fiecare versiune Windows
începând cu Windows 95.

Dacã diferitele versiuni BSD sunt atât de bune,
de ce nu se aflã în topul popularitãþii, aºa cum
este Linux? Cel mai important motiv este cel cul-
tural. Mulþi dezvoltatori de Linux se considerã
niºte revoluþionari. Membrii comunitãþii acade-
mice, acolo unde BSD îºi gãseºte originea, au
tendinþa de a se concentra mai mult asupra
rezultatelor, decât sã rãspândeascã vorba în
legãturã cu cercetãrile lor. BSD-ul ocupã un loc
important printre preferinþele administratorilor
de reþea ºi ale furnizorilor de servicii internet,
care preferã de cele mai multe ori sã trateze
cunoºtinþele legate de BSD mai repede ca pe o

armã secretã, decât sã facã public faptul cã
folosesc acest sistem de operare.

Ca rezultat al situaþiei enunþate anterior, nu
sunt foarte mulþi oameni care realizeazã cã
diferite forme de BSD stau la baza multor situri,
cum ar fi Yahoo!, sau au ajutat la construirea
unor sisteme integrate puternice ºi stabile, ca
IBM InterJet Internet sau serverele de stocare
Maxtor. Una din versiunile BSD – NetBSD – pre-
zintã o caracteristicã distinctivã, fiind cel mai
portabil sistem de operare din lume. Aceastã
versiune este capabilã sã ruleze pe 64 unitãþi de
procesare diferite ºi pe sute de modele
aparþinând diferiþilor producãtori de sisteme.

Astãzi existã cinci sisteme de operare BSD
mai populare. Trei dintre ele – FreeBSD (www.
freebsd.org), NetBSD (www.netbsd.org) ºi
OpenBSD (www.openbsd.org) – sunt acoperite
de licenþa BSD, care asigurã gratuitatea sis-
temelor de operare ºi a codurilor sursã pentru
orice persoanã. Celelalte douã – BSD/OS ºi Mac
OS X – sunt produse comerciale construite pe
baza codului sursã BSD, oferind avantaje supli-
mentare. În acest articol, vom vorbi despre ver-
siunile BSD gratuite.

FreeBSD a evoluat din 386BSD, o versiune por-
tatã pentru cipul Intel 80386 de Bill Jolitz,
cercetãtor la Berkeley. Datoritã originii sale,
FreeBSD a funcþionat întotdeauna perfect pe
arhitectura x86 pe 32 de biþi. Dintre toate versi-
unile gratuite, FreeBSD este cel mai bine ºlefuitã
pentru sistemele compatibile PC ºi suportã cea
mai mare varietate de echipamente periferice.
Chiar dacã FreeBSD ruleazã ºi pe procesoare
Alpha, ºi poate fi portatã ºi pe alte arhitecturi,
aceasta ar trebui consideratã ca fiind opþiunea
principalã în cazul sistemelor x86.

Dintre versiunile gratuite de BSD, FreeBSD
oferã cele mai multe facilitãþi, cel mai larg cadru
de dezvoltare de aplicaþii, cea mai activã colecþie
de liste de mailuri ºi cel mai mare numãr de uti-
lizatori. Este de asemenea versiunea cel mai sim-
plu de instalat, dintre toate sistemele de operare
gratuite – în special dacã doriþi sã o instalaþi de
pe internet în loc sã cumpãraþi un CD.

Distribuitorii de Linux realizeazã niºte produse
greu de instalat direct de pe internet. În cele din
urmã, afacerile lor se bazeazã pe comercializarea
CD-urilor. Însã nu este ºi cazul lui FreeBSD. Tot
ce aveþi nevoie este o pereche de discuri floppy
(care pot fi create cu uºurinþã încãrcate cu utili-
tare ºi fiºiere de sistem de pe situl FreeBSD) ºi o

Sisteme de operare alternative
Uitaþi de Windows ºi Linux: mai puþin popularizatele versiuni BSD ar

putea fi soluþia problemelor dumneavoastrã. - 
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conexiune internet destul de rapidã. Porniþi sis-
temul de pe prima dischetã, apoi introduceþi cea
de a doua dischetã în unitate. Un program de ins-
talare vã ajutã sã alegeþi opþiunile de configurare
potrivite, descarcã sistemul de pe internet ºi ins-
taleazã totul acolo unde trebuie. Aceia care preferã
instalarea de pe CD, pot aduce imaginea de pe in-
ternet, apoi o pot inscripþiona pe un CD gol.

Un alt punct forte al FreeBSD este colecþia de
aplicaþii disponibile – mai mult de 5000 de apli-
caþii gratuite pot fi descãrcate ºi instalate
(www.freebsd.org/ports/index.html). Aproape
orice aplicaþie de care puteþi avea nevoie pe un
sistem de birou sau pe un server de mare putere
este fie instalatã odatã cu sistemul de operare,
fie poate fi instalatã din colecþia de aplicaþii.

În plus, FreeBSD, ca ºi OpenBSD ºi NetBSD,
poate rula aproape orice program comercializat
pentru Linux, pentru SCO Unix sau pentru versi-
unile Solaris pentru platforme Intel. La fel ca ºi
Linux, FreeBSD foloseºte X Window, toate inter-
feþele grafice pentru utilizatori fiind dezvoltate
pentru acest protocol, inclusiv KDE, GNOME ºi
aplicaþiile scrise pentru ele.

Nu în ultimul rând, FreeBSD beneficiazã de cea
mai bogatã literaturã dedicatã noilor utilizatori.
FreeBSD Handbook (www.freebsd.org/hand-
book) furnizeazã instrucþiuni excelente pentru
cei nou veniþi în lumea BSD. În plus, foarte mulþi
editori au început sã ofere cãrþi atât pentru în-
cepãtori, cât ºi pentru cei mai avansaþi.

Pe scurt, FreeBSD este un concurent serios
pentru Linux – oferã stabilitate superioarã, este
mai uºor de instalat ºi este mai convenabil.

OPENBSD
O altã versiune gratuitã de BSD, OpenBSD, are
reputaþia de a fi cel mai sigur sistem de operare
din lume. Pagina web a OpenBSD (www.openb-
sd.org) raporteazã cã s-au împlinit „patru ani fãrã
nici o breºã de securitate în varianta de instalare
implicitã”. Acest lucru înseamnã cã – atât cât se
cunoaºte – nici o versiune de OpenBSD realizatã
în ultimii patru ani nu poate fi penetratã din in-
ternet. (Desigur, orice sistem de operare – inclu-
siv OpenBSD – poate fi vulnerabil dacã este con-
figurat defectuos sau ruleazã aplicaþii ce permit
accesul din exterior). De asemenea, OpenBSD
beneficiazã de software de criptare pentru a
menþine datele ascunse celor care ar încerca sã
le acceseze fãrã a avea acest drept.

OpenBSD nu este versiunea Unix cea mai bo-
gatã în facilitãþi, nefiind nici cea mai rapidã. Pe de
altã parte, sistemul de operare este atât de mic ºi
eficient, încât poate rula foarte bine pe un sistem
486 cu 16 MB de RAM – hardware care nici mãcar
nu ar putea boota cu un sistem Windows 2000.
Mai mult decât atât, nici un alt sistem de operare
nu beneficiazã de renumele OpenBSD-ului atunci
când este vorba de securitate. Câteva breºe de se-
curitate sunt identificate lunar în sistemele de o-
perare Microsoft, cum ar fi Windows 2000. Iar

multe distribuþii Linux au avut de suferit în urma
„gãurilor” exploatate de viermele Ramen.

La fel ca ºi FreeBSD ºi NetBSD, OpenBSD oferã
o colecþie de aplicaþii care conþine versiuni per-
sonalizate ale diferitelor pachete software gra-
tuite (www.openbsd.org/ports.html). Colecþia nu
este la fel de extinsã precum cea a FreeBSD, dar
conþine majoritatea utilitarelor de care aveþi
nevoie pentru o staþie de lucru sau un server care
ruleazã Unix. Versiunea x86 a OpenBSD poate de
asemenea rula programe create pentru FreeBSD,
Linux ºi Solaris. OpenBSD poate rula pe zece arhi-
tecturi diferite – mai mult decât FreeBSD, dar nu
la fel de multe ca NetBSD.

CD-urile de instalare OpenBSD pot fi procurate
fie prin distribuitori, fie direct de la OpenBSD. O
imagine ISO nu este disponibilã, deoarece grupul
de dezvoltatori preferã sã comercializeze CD-uri
în scopul de a se susþine financiar. Puteþi instala
sistemul de operare direct de pe internet, însã in-
terfaþa de instalare nu este la fel de intuitivã ca
cea de care beneficiazã FreeBSD.

Din cele trei variante gratuite de BSD, OpenBSD
este susþinut de cel mai mic grup de dezvoltatori
ºi prezintã cel mai înalt grad de dificultate pentru
noii utilizatori. Dacã doriþi totuºi sã construiþi un
server sau un firewall de internet, OpenBSD este
cu siguranþã soluþia cea mai potrivitã.

NETBSD
Disponibil de asemenea gratuit, NetBSD este cel
mai portabil sistem de operare BSD. Rulând în
prezent pe 64 de arhitecturi diferite (suportul
pentru multe altele fiind în lucru), NetBSD este
potrivit practic pentru orice sistem, de la anticele
sisteme Macintosh sau Amiga cu 68 KB de me-
morie ºi pânã la platforma încã în lucru AMD
Hammer pe 64 de biþi. 

Acest grad de portabilitate face din NetBSD una
din cele mai bune alegeri atunci când este vorba
de sisteme integrate – calculatoare care
funcþioneazã neobservate în interiorul altor
echipamente. Portarea de la o platformã la alta
poate reprezenta un drum de-a lungul cãruia pot
apãrea unele inadvertenþe ºi desincronizãri, însã
NetBSD este considerat neobiºnuit de solid din
acest punct de vedere. Atât OpenBSD (iniþial o de-
rivatã a proiectului NetBSD), cât ºi FreeBSD au îm-
prumutat de la NetBSD de-a lungul timpului anu-
mite caracteristici ale procesului de portare de la
o platformã la alta. NetBSD este de asemenea o
alegere de preferat pentru multe sisteme ieºite
din uz, cum ar fi vechile staþii de lucru de la Sun.

Ca ºi FreeBSD ºi OpenBSD, NetBSD beneficiazã
de o colecþie largã de aplicaþii ºi pachete de pro-
grame (mai puþine decât FreeBSD, dar mai multe
decât OpenBSD) ºi poate rula aplicaþii comerciale
compilate pentru Linux ºi multe versiuni Unix.

CD-urile NetBSD sunt disponibile prin mai
mulþi distribuitori, sau puteþi opta pentru descãr-
carea imaginii ISO de pe situl NetBSD, prin inter-
mediul FTP-ului. [Adaptare de Dragoº Truºcan]
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Network Neighborhood, identifi-
caþi resursele pe care le folosiþi
mai des ºi trageþi-le în folderul
NetHood. Data viitoare când veþi
deschide Network Neighborhood
direct de pe desktop sau din vreun
dialog, toate resursele alese vor fi
disponibile prin shortcut-uri.

O setare implicitã a Windows-ului
ce se constituie într-un potenþial
pericol este cea referitoare la
fiºierele de tip .reg (fiºiere ce
conþin setãri din Registry expor-
tate folosind Registry Editor).
Atunci când, accidental sau nu,
daþi un dublu-clic pe un astfel de
fiºier, Windows-ul va importa în
mod automat aceste setãri în
Registry, cele deja existente fiind
suprascrise. Acest lucru poate fi
un adevãrat dezastru dacã nu aveþi
o copie de siguranþã a Registry-
ului ºi în timpul procesului sunt
suprascrise setãri vitale sistemului
de operare. Pentru a fi sigurã cã un
astfel de lucru nu se va întâmpla,
puteþi schimba acþiunea implicitã
asociatã fiºierelor de tip .reg. Cel
ami simplu mod de a face acest
lucru este de a deschide o fereas-
trã Windows Explorer ºi identifi-
caþi un fiºier .reg. Apãsând tasta
Shift, daþi un clic cu butonul din
dreapta al mouse-ului pe acest
fiºier. În meniul ce se deschide veþi
vedea o opþiune numitã Open
With. Alegeþi de aici Notepat ºi
bifaþi opþiunea Always Use This
Program To Open This Type Of
File. Daþi OK. Odatã fãcutã aceastã
modificare, un dublu-clic pe un
fiºier .reg îl va deschide pe acesta
în Notepad, în loc de a modifica
setãrile din Registry. Acest lucru
nu este imposibil, o cale fiind
aceea de a importa fiºierul .reg
prin intermediul Registry Editor,
meniul Registry, opþiunea Import.

ATENÞIE, acest sfat este indicat
doar utilizatorilor avansaþi, ce

Vã vom prezenta în continuare câteva dintre cele mai populare

tehnologii prin care puteþi adãuga mai multã putere ºi funcþionalitate

dispozitivelor PDA. — 

Extinderea asistenþilor

V -aþi gândit vreodatã ce se aflã în interiorul
PDA-ului? În cazul în care vã folosiþi de un
astfel de dispozitiv doar pentru a stoca

câteva sute de contacte plus câteva întâlniri,
atunci materialul de faþã nu vi se adreseazã. Însã
în cazul în care sunteþi în cãutare de capacitãþi
mai mari de stocare, vreþi sã adãugaþi aplicaþii,
jocuri, multimedia ºi nu numai, vã veþi dori sã
aflaþi despre tehnologiile ce vã pot aduce noi fa-
cilitãþi ºi mai mult spaþiu dispozitivului dum-
neavoastrã PDA.

Utilizatorii PDA experimentaþi se folosesc de
tot soiul de accesorii pentru a beneficia de avan-
tajele comunicãrii wireless, multimedia ºi de apli-
caþii oferite de anumiþi producãtori. Tehnologiile
de expandare au ajuns la un nivel în care utiliza-
torii pretind alãturi de capacitãþi ridicate de sto-
care, interoperabilitate între acestea. S-ar putea
sã vã doriþi sã transferaþi harta oraºului, ceva in-
dicaþii audio ºi o bazã de date a firmei de pe un
laptop pe o cartelã tip PC Card pe care sã o in-
seraþi apoi în PDA. Alþi utilizatori s-ar putea sã
cearã capacitãþi de stocare echivalente cu câte-
va mii de discuri floppy.

Larga varietate de standarde de tehnologii de ex-
pandare se poate dovedi derutantã pentru uti-
lizatori. CompactFlash, MultiMediaCard, PC Card,
Secure Digital Card, Sony Memory Stick ºi mo-
dulele Springboard, toate sunt proiectate pentru
a creºte capacitatea de stocare ºi de a vã ajuta la

realizarea de back-up-uri. Unele dintre ele adaugã
facilitãþi de securitate, procesare I/O ºi funcþii
hardware atunci când le folosiþi împreunã cu
camere digitale, sisteme de poziþionare globalã
(GPS) ºi playere MP3. Înainte de a vã decide
asupra numãrului ºi tipului de sloturi de extindere
pe care vi le doriþi în urmãtorul PDA, luaþi în con-
siderare facilitãþile, argumentele pro ºi contra,
precum ºi perspectivele de dezvoltare ale fiecãrei
tehnologii în parte.

Nu veþi putea face o alegere independentã de
sistemul de operare al PDA-ului (Palm OS sau
Windows CE), însã existã totuºi o diversitate de
tehnologii. În prezent, cu excepþia notabilã a
tehnologiei Memory Stick, lipsesc standarde pen-
tru transferarea aplicaþilor ºi a datelor între dis-
pozitive dotate cu sisteme de operare ºi proce-
soare diferite.

Tehnologia CompactFlash este în prezent cea
mai flexibilã, producãtorii de echipamente
folosind-o în PDA-uri, camere digitale, impri-
mante, pagere ºi altele. Cartelele CompactFlash
dispun de controllere integrate, iar cartelele de
50 de pini CompactFlash pot fi conectate la un
slot PC Card de 68 de pini folosind un adaptor
ieftin, ce costã în jur de 10$.

Cartelele CompactFlash Type I sunt disponibile
în variante cuprinse între 8 MB ºi 512 MB, având
preþuri în gama 30-600$. Veþi avea ocazia sã
gãsiþi ºi cartele modem Type I. Varianta Com-
pactFlash Type II este ceva mai groasã decât cea
Type I ºi oferã o capacitate mai mare de stocare,
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cunosc modalitãþile de efectuare
de copii de siguranþã ale Registry-
ului! Unele dintre setãrile gãzduite
de Registry necesitã repornirea
sistemului de operare pentru a fi
activate. Acest sfat vã permite
reiniþializarea Registry-ului ºi
reîmprospãtarea ecranului fãrã a
mai fi necesarã repornirea Win-
dows-ului. Apãsaþi
CTRL+ALT+Delete pentru a afiºa
pe ecran Windows Task List.
Selectaþi Explorer ºi daþi clic pe
End task. Dacã vã este afiºat
ecranul Shutdown, daþi Cancel.
Aºteptaþi câteva secunde ºi un
mesaj eroare va apare pe ecran,
apãsaþi pe butonul End Task iar
Windows Explorer va fi reiniþializat
împreunã cu noile setãri din Reg-
istry. Pentru Windows NT ºi 2000,
apãsaþi CTRL+ALT+Delete, selec-
taþi task Manager. Apoi din secþi-
unea Porcesses identificaþi proce-
sul numit Explorer.exe, selectaþi-l
ºi daþi End Process. Din meniul File,
alegeþi New Task, apoi introduceþi
Explorer ºi daþi OK.

ATENÞIE, acest sfat este indicat
doar utilizatorilor avansaþi, ce
cunosc modalitãþile de efectuare
de copii de siguranþã ale fiºierelor
sistem! Dacã aþi devenit nerãbdã-
tori cu pornirea sistemului Win-
dows NT, puteþi reduce timpul în
care sistemul aºteaptã alegerea
unei opþiuni de pornire, putând
chiar sã eliminaþi cu totul perioada
de aºteaptare. Pentru modificarea
time-out-ului, deschideþi Control
Panel ºi algeþi System. Apoi, din
secþiunea Startup/Shutdown
modificaþi valoarea pentru Show
List For. Puteþi introduce orice
valoare între 1 ºi 999. dacã alegeþi
0, sistemul va aºtepta în mod
indefinit efectuarea unei selecþii.
Dacã doriþi sã eliminaþi cu totul
perioada de aºteptare, folosiþi
Windows Explorer pentru a identi-
fica fiºierul BOOT.INI aflat pe
discul sistem. Daþi click cu drapta
pe el ºi deselectaþi-i opþiunea
Read-Only aflatã sub Attributes.

S O L U Þ I I  P E N T R U  M O B I L E

precum ºi funcþii suplimentare, cum ar fi cele de
comunicare. Cartelele Type I funcþioneazã atât în
sloturile Type I, cât ºi II; cele Type II nu se
potrivesc decât în cele dedicate lor, Type II. IBM
MicroDrive este o cartelã Type II ce foloseºte
tehnologii comune discurilor hard pentru a oferi
pânã la 1 GB de spaþiu de stocare.

Casio E-125 Cassiopeia, Compaq iPAQ
Pocket PC ºi dispozitivele HandEra folosesc
cartele CompactFlash Type II. Seria de
produse HP Jornada 500 acceptã cartele
Type I. Cartelele CompactFlash nu sunt
nici cele mai mari, nici cele mai reduse
de pe piaþa produselor de expandare
a PDA-urilor, însã sunt printre cele
mai rapide ºi mai rezistente la
abuzuri. În acelaºi timp sunt cele
mai eficiente economic.

În acest moment, tehnologia Memory
Stick are de partea sa cea mai mare ratã de
transfer dintre dispozitivele de extindere, însã
opereazã exclusiv cu dispozitive produse de Sony
Electronics. Sony Clié, bazat pe Palm OS, cu un
preþ cuprins între 200 ºi 500$, dispune de un slot
Memory Stick, unele modele fiind livrate chiar cu
o cartelã de 8 MB. Sony mai vinde o serie de alte
dispozitive compatibile Memory Stick, cum ar fi
playere MP3, înregistratoare de voce ºi camere
video digitale. Memory Stick, care se prezintã în
dimensiuni nu mai mari decât o lamã de gumã de
mestecat, este oferit în douã varietãþi: standard
ºi MagicGate Memory Stick. Fiecare MagicGate
Memory Stick are un ID propriu pentru protecþia
datelor aflate sub copyright. Tehnologia a fost
dezvoltatã pentru a împiedica copierea ilegalã a
materialelor protejate.

Ambele variante dispun de o memorie flash,
un controller dedicat, un conector de 10 pini ºi un
buton pentru prevenirea suprascrierii datelor în
mod accidental. Memory Stick în ambele variante
are capacitãþi cuprinse între 8 MB ºi 128 MB.

Cea de-a treia variantã Memory Stick, Duo,
este programatã pentru a fi lansatã pe piaþã la în-

ceputul anului 2002. Memory Stick Duo cuprinde
un mediu de stocare ºi un cartuº detaºabil. A-
tunci când se aflã în interiorul cartuºului,
funcþionarea este identicã cu a oricãrui Memory
Stick. Atunci când nu se aflã în cartuº, Memory

Stick Duo poate fi
folosit ca un mediu de
stocare de tip circuit
integrat, putând fi
folosit în accesorii di-
gitale, cum ar fi bre-
locuri de chei sau
ceasuri.

Tehnologiile de di-
mensiunile unor tim-
bre MultiMediaCard
ºi Secure Digital
Card sunt ºi ele în-
dreptate cãtre dis-
pozitivele digitale de
dimensiuni reduse -
telefoane celulare,
PDA-uri, pagere, ca-
mere digitale, playe-

re audio ºi dispozitive de joc.
Tehnologia Secure Digital Card adaugã facili-

tãþi de protecþie a conþinutului, cerinþe impuse de
industria de divertisment pentru fiºiere audio ºi
video. MultiMediaCard ºi varianta ceva mai
groasã Secure Digital Card sunt modalitãþile de
extindere cele mai reduse ca dimensiuni de pe
piaþa PDA-urilor. Ambele variante se potrivesc în
sloturile Secure Digital Card; cartelele Secure
Digital Card de 9 pini nu sunt însã compatibile cu
sloturile MultiMediaCard de 7 pini. Palm a ales
tehnologia Secure Digital Card pentru modelele
sale Palm m500 ºi m505.

MultiMediaCard ºi Secure Digital Card sunt
disponibile la capacitãþi cuprinse între 8 ºi 64 MB,
cu o diferenþã redusã de preþ între ele. Casio Cas-
siopeia E-500 acceptã MultiMediaCard, în timp ce
dispozitivele HandEra acceptã Secure Digital Card.

PC Card, tehnologie cunoscutã înainte ca

MULTIMEDIACARD ªI
SECURE DIGITAL CARD
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PCMCIA, a fost proiectatã la început pentru a
permite realizarea de cartele de stocare pentru
notebook-uri, apoi a evoluat pentru a funcþiona
cu dispozitive PDA, camere digitale ºi alte echipa-
mente. Echipamentele Compaq iPAQ acceptã PC
Card-uri. Personal Computer Memory Card In-
ternational Association (PCMCIA) a publicat
specificaþiile pentru PC Card Type I, II ºi III, toate
având acelaºi numãr de pini, 68, diferenþa fiind
doar de grosime. Cartele Type I nu mai sunt pro-
duse. Cartelele Type III sunt aproape dublu ca
grosime decât cele Type II, lucru ce le face utile
pentru adãpostirea dispozitivelor voluminoase -
cum ar fi cele de stocare - însã nu sunt la fel de
potrivite în cazul PDA-urilor sau a altor echipa-
mente de dimensiuni reduse. PC Card-urile
Type II se potrivesc în sloturile Type II ºi III.

PC Card-urile Type II au capacitãþi de sto-
care cuprinse între 8 MB ºi 1 GB, preþurile fiind
ºi ele în plaje la fel de largi, între 50 ºi 2000$.
Pentru extinderea unui PDA, un PC Card Type
II aduce în plus capacitate de stocare ºi back-
up, modem, reþea sau comunicaþie wireless.
Notebook-urile nu au în general probleme cu re-
cunoaºterea PC Card-urilor, având drivere prein-
stalate, însã în cazul PDA-urilor va trebui sã in-
stalaþi un driver la conectarea unui PC Card.

Modulele de extindere având ca bazã tehnolo-
gia Springboard sunt singurele ce au fost conce-
pute special pentru PDA-uri. Pânã în prezent,
doar dispozitivele Handspring Visors sunt dotate
din fabricaþie cu sloturi Springboard, însã Hand-
spring este pregãtitã sã licenþieze tehnologia
cãtre alte companii. Modulele Springboard folos-
esc acelaºi conector de 68 de pini ca ºi PC Card-
urile, însã specificaþiile sunt diferite în aºa fel
încât cele douã tehnologii sunt incompatibile.
Handspring a conceput un slot Springboard
detaºabil pentru produsul sãu Visor Edge, pentru
reducerea grosimii.

Proiectul slotului Springboard permite module-
lor sã se extindã dincolo de limitãrile fizice ale di-
mensiunii slotului pentru încorporarea de funcþii
hardware ºi creºterea capacitãþii. De exemplu,
modulul InnoGear MiniJam MP3 Player (aproxi-

mativ 260$) se foloseºte
de partea superioarã
pentru a oferi un mic
panou de comandã ºi
un port pentru cãºti,
incluzând în acelaºi

timp ºi propriul port
MultiMediaCard. Modulul
MemPlug de la Portable In-
novation Technology accep-
tã cartele de memorie Com-

pactFlash ºi SmartMedia; acestea sunt folosite cu
precãdere în camere digitale ºi playere MP3.

Imediat ce inseraþi un modul SpringBoard într-
un PDA, aplicaþia software asociatã va fi insta-
latã; aplicaþia va fi dezinstalatã la îndepãrtarea
modulului. Programul standard de instalare este

necesitat de fiecare modul. Progamul este trans-
parent pentru utilizatori ºi permite instalarea/
dezinstalarea unui modul SpringBoard la un PDA
aflat în orice stare.

Probabil nu vã veþi alege un PDA luând în consi-
derare tipul de memorie ºi de sloturi pe care
acesta le suportã, însã ar trebui sã aveþi în vedere
un dispozitiv ce are o anumitã flexibilitate în ex-
tindere. Ratele de transfer ºi capacitãþile de sto-
care nu sunt probabil la fel de importante pentru
un utilizator precum costul, dimensiunile, uºur-
inþa în utilizare ºi scopurile la care se preteazã un
modul de extindere. Consultaþi tabelul nostru pen-

tru a face o analizã comparativã
a tehnologiilor.

Probabil va trebui sã re-
nunþaþi la tehnologia MultiMe-
diaCard, deoarece ea va fi în-
locuitã de Secure Digital, deja
implementatã în noile PDA-
uri Palm ºi în alte dispozitive,
cum ar fi HandEra 330. Se-
cureDigital a primit un mare

imbold dupã ce a fost adoptatã de Palm. Chiar
dacã cartelele sunt mici ºi uºor de pierdut prin
buzunare, cota de piaþã a companiei Palm ar tre-
bui sã fie o garanþie a succesului.

Mediile Memory Stick sunt folosite aproape în
exclusivitate de cãtre dispozitivele Sony, chiar
dacã ºi alte companii au licenþiat tehnologia.
Dacã cumpãraþi un PDA Sony, atunci veþi fi un uti-
lizator fidel tehnologiei Memory Stick, dacã nu, e
greu de gãsit un motiv pentru care aþi apela la

aceastã implementare.
Sloturile eficiente

Handspring Springboard
ºi modulele aferente

sunt uºor de instalat
hardware ºi soft-

ware. Dacã nu
aveþi o preferinþã
pentru un PDA
anume, însã vã
doriþi cel mai

uºor mod de a
adãuga accesorii, daþi o

mai mare atenþie modelelor Hand-
spring. Un lucru negativ este acela cã

modulele Springboard nu pot fi utilizate în nici un
dispozitiv non-PDA.

Standardul nostru favorit pentru extindere
este CompactFlash. Aceste module sunt folosite
într-o mare varietate de camere digitale ºi sunt
suficient de mari pentru a servi ca dispozitive I/O
sau ca stocare. Modulele CompactFlash sunt su-
ficient de mari pentru a nu le rãtãci, fiind totuºi
comode. E de reþinut cã toate dispozitivele Pock-
etPC suportã CompactFlash (cel puþin Type I) ºi
cã HandEra 330 are ºi un slot CompactFlash pe
lângã cel Secure Digital. — [Adaptare de Bogdan Kerekes]

Apoi daþi dublu-clic pe BOOT.INI
pentru a-l deschide în Notepad.
Existã o intrare aflatã sub secþi-
unea [boot loader] etichetatã ca
Timeout=. Numãrul dupã semnul
egal reprezintã numãrul de se-
cunde pe care Windows-ul îl va
aºtepta pentru efectuarea unei
selecþii. Pentru a face ca Win-
dows-ul sã porneascã direct, setaþi
valoarea la -1 (de exemplu, Time-
out=-1). Salvaþi fiºierul ºi data
viitoare când veþi porni sistemul,
Windows-ul NT nu va mai aºtepta
ºi va porni direct cu opþiunea
implicitã.

Dacã doriþi sã culegeþi textul fãrã a
fi distraºi de problemele de for-
matare, atunci o idee bunã ar fi sã
comutaþi în modul Draft în timp ce
scrieþi. Aceastã vedere afiºeazã
toate cuvintele de pe ecran
folosind acelaºi font ºi format,
eliminând tentaþia de a umbla la
formatare pe mãsurã ce scrieþi, în
loc sã vã concentraþi la
compunerea documentului.
Aceastã vedere se referã doar la
afiºare ºi nu are nimic a face cu
formatarea documetului, el
pãstrându-ºi setãrile. Pentru a
activa vederea cu fontul Draft,
mergeþi în meniul Tools, selectaþi
Options, apãsaþi pe secþiunea View
ºi bifaþi opþiunea Draft Font. Dupã
ce aþi terminat de compus textul,
puteþi merge înapoi în Options
pentru a debifa Draft Font ºi a vã
ocupa de formatarea documentu-
lui.

Mesageria electronicã este strâns
integratã în aplicaþiile Office 2000,
ceea ce înseamnã cã puteþi trimite
un document Word sau un work-
sheet Excel unui partener de
afaceri, documentul fiind formatat
în HTML în aºa fel încât
vizualizarea lui în acelaºi format îi
va pãstra caracteristicile. Pentru a
trimite conþinutul fiºierului în
corpul mesajului, alegeþi Mail
Recipient din submeniul Send To.
Dacã doriþi însã trimiterea docu-

COMPACTFLASH
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AUDIO PLAYER
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mentului ca fiºier ataºat, alegeþi
mail Recipient (As Attachment).
Introduceþi adresa e-mail a desti-
natarului în câmpul To ºi daþi Send.
Puteþi de asemenea apãsa pe
butonul E-mail de pe toolbar,
introduceþi adresa destinatarului ºi
apoi apãsaþi pe Send A Copy.

Vã puteþi folosi de butoanele de pe
toolbar pentru a modifica clipart-
urile într-o mulþime de feluri. De
exemplu, butonul Image Control,
ce seamãnã cu o parte dintr-un
grafic cu bare, vã permite conver-
tirea unei imagini color într-una
alb-negru sau într-un watermark.
Pentru aceasta, selectaþi un frag-
ment de clipart ºi apãsaþi pe Image
Control. În mod implicit, este
activã opþiunea Automatic ceea ce
înseamnã cã PowerPoint-ul va
folosi culori preselectate. Alegeþi
opþiunea Greyscale pentru a a
converti imaginea color într-una în
tonuri de gri; comanda
Black&White va converti imaginea
în contururi negre pe fond alb.
Butonul Format Picture (singurul
de lângã butonul Recolor, cel cu o
pensulã drept icon) vã permite
controlarea altor ascpecte, cum ar
fi dimensiunea sau umplerea cu
culoare.

Cele mai multe blocaje ale Win-

dows-ului în timpul procesului de

pornire sunt cauzate de ultimele

schimbãri suferite de configuraþia

hardware/software. Dacã aþi

adãugat sau aþi scos o componen-

tã hardware, v-aþi jucat cu setãrile

stocate în CMOS sau aþi instalat un

software, existã o ºansã foarte

bunã ca aceste ultime modificãri

sã fie cauza problemelor. Un PC ce

a rulat bine înainte ºi asupra cãruia

nu s-au operat modificãri, nu va

„muri” în mod subit. Aºa încât,

dacã problemele nu dispar în urma

unor soluþii simple, cum ar fi o

nouã încercare de pornire sau

scoaterea cablului de alimentare ºi

S O L U Þ I I O F F I C E

Pentru foarte mulþi dintre noi, susþinerea sau
participarea la prezentãri în PowerPoint
reprezintã un rãu necesar. Iar dacã vã aflaþi

în postura prezentatorului, sunteþi nevoit sã cãu-
taþi în permanenþã noi trucuri prin care sã
menþineþi treazã atenþia auditoriului. Adãugarea
unui fundal sonor poate fi exact soluþia pe care o
cãutaþi. Vestea bunã este cã aplicaþia PowerPoint
permite folosirea de fiºiere WAV, MP3 sau
MIDI, la fel ca ºi folosirea CD-urilor audio, care
pot rula pe durata mai multor slide-uri. Re-
alizarea acestui lucru este poate un lucru mai
puþin evident, dar deloc dificil.

Pentru folosirea unui fiºier WAV în
prezentarea dumneavoastrã, selectaþi slide-ul
de la care doriþi sã porneascã fundalul sonor ºi
alegeþi

Gãsiþi fiºierul dorit pe discul hard, se-
lectaþi-l ºi apãsaþi . Dacã folosiþi PowerPoint
2000 sau 2002 (integrat în Office XP), veþi fi în-
trebat dacã doriþi ca sunetul sã porneascã au-
tomat sau la apãsarea mouse-ului. PowerPoint
97 nu beneficiazã de aceastã opþiune. În acest
caz sunetul va porni la un clic de mouse.

Dupã ce aþi selectat fiºierul dorit, alegeþi 
În PowerPoint 2002

se va deschide o fereastrã de dialog 
Pentru a alege cum ºi când va porni an-

imaþia, selectaþi fiºierul audio ºi alegeþi 
În PowerPoint 2000, selectaþi 

iar în PowerPoint 97 Aici puteþi
opta dacã doriþi ca sunetul sã porneascã au-
tomat sau la o apãsare a mouse-ului. Dacã
alegeþi ca pornirea sã se facã automat, puteþi

seta numãrul de secunde dupã care sã se facã
acest lucru, faþã de evenimentul precedent.

Urmãtorul pas este sã alegeþi opþiunea 
în PowerPoint 2002, în
PowerPoint 2000 ºi în PowerPoint
97. În versiunile 2000 sau 97 asiguraþi-vã cã
opþiunea este bifatã.
În mod implicit, opþiunea W va fi se-
tatã pe Modificaþi setarea pe

, ceea ce va activa opþiunea
Pentru a rula fiºierul audio pe du-

rata mai multor slide-uri, setaþi opþiunea 
pentru câte slide-uri doriþi sã se întâmple acest
lucru. Dacã aþi introdus sunetul în slide-ul

numãrul unu, de exem-
plu, ºi doriþi sã se opreas-
cã la apariþia slide-ului
numãrul patru, atunci se-
taþi opþiunea pe val-
oarea trei.

Puteþi de asemenea sã
optaþi pentru ca fiºierul
audio sã fie rulat repetitiv
de-a lungul unui numãr
mai mare de slide-uri. Se-
lectaþi butonul 

din cadrul ferestrei
de dialog 

ºi bifaþi caseta 
Pentru a

realiza aceastã operaþie în
PowerPoint 2002, folosiþi
lista din caseta de
dialog

Rulaþi prezentarea ºi sunetul va fi prezent
acolo unde trebuie, pornind fie în mod automat,
fie atunci când apãsaþi butonul mouse-ului.
Sunetul va continua pânã când se terminã de
rulat fiºiserul audio, sau pânã la epuizarea slide-
urilor pentru care a fost definit.

Aºa cum probabil cã vã aºteptaþi, puteþi folosi
aceeaºi procedurã pentru a insera fiºiere audio
create de dumneavoastrã sau sunet preluat de pe
CD. Tot ce trebuie sã faceþi este sã selectaþi sursa
potrivitã ºi sã urmaþi aceiaºi paºi descriºi mai sus.

În mod oarecum ciudat, Microsoft precizeazã
cã dacã setaþi sunetul sã ruleze pe durata mai
multor slide-uri într-o prezentare PowerPoint,
apoi încercaþi sã rulaþi aceastã prezentare într-o
versiune mai veche a aplicaþiei, facilitatea nu va
funcþiona. Noi am creat o prezentare în Power-
Point 2000 ºi am rulat-o în versiunea 97. Sune-
tul a funcþionat fãrã probleme.E

[Adaptare Dragoº Truºcan]

Prezentãri cu sunet
Adãugaþi sunet prezentãrilor în PowerPoint, pentru a le face mai 

atractive.

Ridicaþi calitatea prezentãrilor: puteþi defini fundaluri sonore pentru
slide-uri multiple.
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reintroducerea acestuia în prizã,

încercaþi sã vã aduceþi sistemul în

configuraþia stabilã de dinainte de

intervenþie.

Sigur, existã o serie de prob-

leme ce apar pe neaºteptate, fãrã

vreun avertisment. Discurile hard

mai „mor”, cipurile se mai ard, iar

monitoarele mai ajung la capãtul

vieþii. Software-ul se poate corupe

din diverse cauze. O cãdere de

tensiune sau o apãsare accidentalã

a butonului Reset pot opri Win-

dows-ul în mod forþat, fiºierele

cheie fiind corupte, cu toate

necazurile ce rezultã de aici.

Verificaþi întotdeauna lucrurile

evidente, cum ar fi alimentarea ºi

cablurile. Uneori este o practicã

bunã sã le scoateºi ºi sã le

reataºaþi pentru a fi siguri de

contactul dintre mufe. În cazul în

care aveþi un dispozitiv de pro-

tecþie al alimentãrii, verificaþi cã

siguranþele acestuia nu sunt

întrerupte. Puteþi chiar încerca un

alt cablu de alimentare.

Identificaþi în mod clar cine este

de vinã: PC-ul sau monitorul. Dacã

aveþi la îndemânã un alt monitor

sau un alt PC, puteþi restrânge

repede cercul „de suspecþi”. Dacã

este monitorul de vinã, va trebui sã

contactaþi un atelier specializat

sau chiar vã puteþi gândi, dacã

este cazul, la „pensionarea” lui.

Dacã problema pare la PC, ascul-

taþi-l cu atenþie când porneºte (dacã

porneºte). În mod normal, la

apãsarea butonului de alimentare, ar

trebui sã auziþi ventilatoarele cum

pornesc, sã vedeþi LED-urile de pe

panoul frontal luminându-se, auzi

discul hard învârtindu-se ºi efec-

tuând calibrarea, ºi în cele din urmã

un beep scurt în semn de activitate

normalã.  Dacã nimic din toate

acestea nu se întâmplã, aveþi o

problemã de alimentare ºi ar fi bine

sã vedeþi ce este în neregulã cu

sursa de tensiune (nu umblaþi

singuri în ea, apelaþi la un specialist).

S O L U Þ I I O F F I C E

P rotejarea acurateþii datelor este de im-
portanþã crucialã. Dacã nu vã mai puteþi
încrede în informaþiile din bazele de date,

atunci aveþi o problemã cu adevãrat serioasã.
Pentru a asigura integritatea datelor este nece-
sarã implementarea unui mecanism prin care sã
controlaþi modul în care utilizatorii pot modifi-
ca, adãuga ºi ºterge date. Microsoft Access oferã
pentru acest scop constrângeri asupra in-
tegritãþii referinþelor. În acest articol vã vom ex-
plica ce sunt acestea ºi cum le puteþi aplica.

Haideþi sã luãm drept exemplu baza de date
demonstrativã Northwind, din Microsoft Ac-
cess, ce include informaþii despre clienþi,
comenzi, produse, modalitãþi de livrare ºi altele
din acelaºi domeniu (vezi Figura 1). Integritatea
se referã la regulile ce pãstreazã integritatea re-
laþiilor, implicit având grijã de consistenþa
datelor conþinute în tabelele membre a relaþiei.
Douã reguli guverneazã integritatea într–o bazã
de date relaþionalã: Integritatea entitãþilor
dicteazã cã fiecare înregistrare trebuie sã fie
unic identificatã (ceea ce implicã ca nici o cheie
primarã nu poate fi egalã cu valoarea Null). In-
tegritatea referinþelor specificã faptul cã o cheie
strãinã trebuie sã se potriveascã cu o cheie pri-
marã dintr–o tabelã cu care este stabilitã o re-
laþie sau sã fie egalã cu Null.

Aplicaþiile trebuie sã punã în practicã politi-
cile de integritate a referinþelor, în aºa fel încât
utilizatorii sã nu poatã sã:
• Introducã o nouã înregistrare în care valoarea
cheii strãine  sã nu se potriveascã cu o valoare a
unei chei existente din tabela cu care se aflã în
relaþie (cum ar fi de exemplu o comandã cu un
client inexistent asociat)
• ªteargã o înregistrare pre–existentã atunci
când valoarea cheii sale primare se potriveºte cu
valoarea altor chei strãine din tabelele aflate în
relaþie (de exemplu, sã ºtergi un client din bazã
atâta timp cât existã comenzi cu referire la el)
• Modifice valoarea unei chei primare dacã
aceasta existã ca o cheie strãinã în tabelele aso-
ciate (de exemplu, schimbarea identificatorului
unui client, atâta timp cât existã comenzi ce îi
sunt asociate).

Trebuie sã þineþi cont cã în acest caz, val-
oarea cheii primare ºi valoarea cheii strãine se
referã la o întreagã înregistrare, nu doar la val-
oare aflatã în câmpul cheie.

În Access, cel mai bun loc de a afla despre in-
tegritatea referinþelor este fereastra Relation-

ship, care afiºeazã o reprezentare graficã a re-
laþiilor dintre tabele. O relaþie trebuie sã existe
între douã tabele pentru ca sã intre în vigoare
restrângerile de integritate relaþionalã. Fereas-
tra Relationship nu vã va afiºa relaþiile tempo-
rare pe care le creaþi în mod manual în fereas-
tra de interogare (Query). Relaþiile afiºate sunt
relaþii permanente care afecteazã toate
obiectele.

Pentru a avea o idee cum funcþioneazã fer-
eastra Relationships, deschideþi exemplul
Northwood în Access ºi deschideþi Tools | Re-
lationships.... Sesizaþi relaþiile dintre multele
tabele din Northwind, dupã cum se vede în
Figura 1. Fiecare linie ce uneºte douã tabele

reprezintã o relaþie între ele. O relaþie de tipul
„unu–la mai mulþi” este implicitã (ºi cel mai des
folositã), cu un simbol de infinit la un capãt ºi
cu un 1 la celãlalt. O linie ce uneºte douã tabele
ºi la care nu apar aceste simboluri reprezintã o
relaþie la care integritatea referinþelor nu a fost
activatã.

Înainte de a impune integritatea referinþelor,
trebuiesc îndeplinite trei condiþii.
• Cel puþin unul dintre câmpurile implicate în
relaþie trebuie sã fie o cheie primarã sau sã aibã
un index unic. Un articol scris cu litere îngroºate
într–un tabel semnificã o cheie primarã.
• Câmpurile asociate trebuie sã fie de acelaºi tip.
Existã o singurã excepþie: câmpuri de tip Num-
ber pot fi asociate cu cele de tip AutoNumber.
• Tabelele aflate în relaþie trebuie sã fie
conþinute de aceeaºi bazã de date. Nu poate fi im-
pusã integritatea referinþelor între tabele legate.

Access nu impune integritatea referinþelor în
mod implicit; dumneavoastrã trebui sã o activaþi
atunci când puneþi douã tabele într–o relaþie. Sã
luãm de exemplu relaþia dintre tabelele Cate-
gories ºi Products din modelul Northwind. Faceþi
clic cu butonul din dreapta pe linia ce uneºte cele

Pãstraþi ordine în date 
Impunerea integritãþii referinþelor în bazele de date Access vã asigurã cã

datele sunt coerente ºi pãstrate în siguranþã. — 

FIGURA 1: Fereastra din Access
înfãþiºeazã relaþiile stabilite între tabelele unei
aplicaþii.
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S O L U Þ I I O F F I C E

douã tabele ºi alegeþi Edit Relationship.
Cele douã tabele vor influenþa modul în care

relaþia curentã dintre cele douã câmpuri Cate-
goryID este afiºatã, dupã cum se vede în Figura
2. Opþiunea Enforce Referential Integrity din di-
alogul Edit Relationship este bifatã. Aceasta
înseamnã cã Access va accepta ca valori ale
cheii strãine în tabelul „copil” (Products) doar
acelea ce se potrivesc cu o valoare a unei chei
primare din tabelul „parinte” (Categories), ºi nu
vã va permite sã ºtergeþi o cheie primarã din
tabelul „pãrinte” dacã cel „copil” conþine valori
ale cheilor strãine ce i se potrivesc.

Pentru a vedea modul în care aceste reguli vã
protejeazã datele, faceþi clic pe butonul Cancel
pentru a închide dialogul Edit Relationship,
apoi apãsaþi pe F11 pentru a afiºa fereastra Data-
base.Deschideþi tabelul Categories, selectaþi
orice înregistrare ºi apoi daþi Edit | Delete
Record. Atunci când veþi da aceastã comandã,
Access va afiºa un mesaj de eroare ce
menþioneazã cã tabelul Products conþine înreg-
istrãri aflate în relaþie, înregistrarea din Cate-
gories nefiind eliminatã. Închideþi mesajul
apãsând pe OK.

Aþi fi obþinut o eroare ºi în cazul în care
încercaþi sã adãugaþi o înregistrare la tabelul
Products fãrã a specifica o categorie validã. Ac-
cess nu vã va permite adãugarea unei chei
strãine dacã nu existã o valoare a unei chei pri-
mare care sã se potriveascã în tabelul „pãrinte”.
Valoarea cheii Category este un câmp dupã
care se face cãutarea, aºa cã trebuie sã selectaþi
o categorie existentã.

ACTUALIZÃRI ªI ªTERGERI ÎN CASCADÃ
Access poate reacþiona în douã moduri atunci
când încercaþi sã schimbaþi valoarea unei chei
primare sau sã ºtergeþi o înregistrare: poate
boloca schimbarea sau poate actualiza core-
spunzãtor toate tabelele dependente. Mai pre-
cis, Access poate modifica valorile cheii strãine
atunci când efectuaþi o modificare asupra val-
orii unei chei primare.

Sã presupunem cã doriþi schimbarea valorii

CustomerID din tabelul Customers. Fereastra
Relationships vã specificã faptul cã fiecare
client poate avea mai multe comenzi ºi verifi-
carea integritãþii este activatã pentru aceastã re-
laþie. În caseta de dialog Edit Relationship, bi-
faþi cãsuþa Cascade Update Related Fields.
Aceasta înseamnã cã puteþi actualiza în sigu-
ranþã valoarea din câmpul CustomerID din
tabelul Customers, iar Access–ul va actualiza
toate câmpurile asociate din tabelul Orders.

Deschideþi tabelul Customers, identificaþi în-
registrarea corespunzãtoare lui Alfreds Fut-
terkiste ºi schimbaþi cheia primarã din ALFKI
în ALFRE. Închideþi tabelul. Acum deschideþi
tabelul Orders ºi sortaþi–l dupã câmpul Cus-
tomer. Deoarece acesta este un câmp de
cãutare (afiºeazã numele clientului, dar de fapt
este stocat CustomerID), nu puteþi spune la o
primã vedere dacã actualizarea a funcþionat sau
nu. Pentru a vedea efectele actualizãrii, ºtergeþi
temporar câmpul de cãutare. Pentru a face asta,
deschideþi tabelul în Design View, selectaþi rân-
dul CustomerID ºi apoi faceþi clic pe secþiunea
Lookup din Field Properties. Schimbaþi setarea
Display Control din Combo Box în Text Box.
Salvaþi schimbãrile ºi întoarceþi–vã la
vizualizarea Datasheet. Acum veþi vedea valo-
rile actualizate ale cheii strãine, sortate dupã
câmpul Customer. Asiguraþi–vã cã aþi refãcut
câmpul de cãutare prin setarea Combo Box din
proprietatea Display Control, urmatã de sal-
vare. În cazul în care nu lucraþi pe o copie sau
pe o variantã importatã a tabelului Customers,
resetaþi valoarea CustomerID la ALFKI.

Impunerea integritãþii referinþelor poate
elimina de asemenea problema „orfanilor”, care
apare în cazul în care, de exemplu, ºtergeþi o co-
mandã din tabelul Orders în timp ce detaliile
comenzii încã mai existã în tabelul Order De-
tails. Acesta vã lasã cu date despre o comandã ce
nu mai existã ºi care nu poate fi pusã în legãturã
cu un client pentru cã îi lipseºte un CustomerID.

Cascading deletes eliminã „orfanii”. În-
toarceþi–vã la fereastra Relationships, faceþi clic
cu butonul din dreapta pe linia ce leagã tabelele
Orders ºi Order Details. Alegeþi caseta de dia-
log Edit Relationships ºi verificaþi cã opþiunea
Cascade Delete Related Records este activatã.
Deschideþi tabelul Order Details ºi reþineþi
primele trei înregistrãri, detaliile referitoare
comenzii numãrul 10248. În tabelul Orders, sor-
taþi dupã câmpul Order ID, selectaþi înregis-
trarea pentru comanda numãrul 10248 ºi
ºtergeþi–o. Mergeþi înapoi în tabelul Order De-
tails. Dacã el a fost lãsat deschis, Access va afiºa
#Deleted în locul valorilor ce erau mai de-
vreme. Pentru a scãpa de aceste urme închideþi
tabelul. Dacã tabelul a fost închis înainte de
ºtergerea înregistrãrii comenzii, cele trei înreg-
istrãri cu detalii nu vor mai apãrea deloc atun-
ci când îl veþi deschide din nou.

[Adaptare Bogdan Kerekes]

FIGURA 2: Puteþi decide activarea regulilor de in-
tegritate în Access ºi de asemenea dacã programu-
lui îi este permis sã schimbe sau sã ºteargã cheile
strãine atunci când modificaþi o cheie primarã.
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Asistãm cu toþii astãzi la explozia  de infor-
maþie adusã de dezvoltarea internetului. Un
posibil scenariu care se desfãºoarã într-un or-
izont de timp nu foarte îndepãrtat, sã spunem
2004, va  pune internetul în centrul universu-
lui nostru personal, la birou, acasã, în maºinã. 

Statisticile recente indicã o convergenþã
absolutã a tuturor mediilor de comunicare
spre internet.
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Internetul tinde sã devinã interfaþa primarã de comunicaþie; oamenii acceseazã www pen-
tru a se informa sau pentru a se distra, se conecteazã la intranetul propriilor companii pen-
tru a accesa informaþiile de care au nevoie în desfãºurarea activitãþii de zi cu zi sau pentru
a comunica cu colegii ºi, nu în ultimul rând, acceseazã extranetul/internetul pentru a co-
munica ºi a desfãºura afaceri cu clienþii ºi furnizorii 

Dar toatã aceastã revoluþie în comunicarea ºi accesarea informaþiei via internet nu ar fi
putut fi posibilã fãrã dezvoltarea tehnologicã a telecomunicaþiilor din ultima perioadã. Tele-
fonia celularã radio, sau altfel spus telefonul GSM cotidian aºa cum îl ºtim, a fost conceputã
în principal pentru a satisface o necesitate primarã a oamenilor ºi anume 
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comunicarea prin voce. Însã lucrurile nu
s-au oprit aici… 

De la simplicitatea vorbei, lucrurile au
evoluat spre mesajul scris. Operatorii
GSM de pretutindeni au intuit potenþia-
lul acestui mod de comunicare ºi au
lansat un serviciu care permite trans-
miterea, cu ajutorul telefonului mobil, a
unui banal mesaj scurt, de tip text (sau
SMS cum i se mai spune astãzi). De la
serviciile incipiente de tip SMS, s-a ajuns
astãzi la o paletã mult mai largã ºi anume
la comunicarea prin e-mail, la acces in-
ternet, WAP, Bluetooth etc.

D
e la  diversitatea de servicii ºi
pânã la conceptul de internet
mobil nu a fost decât un pas.

Acesta a fost fãcut în momentul în care
convergenþa de care discutam la în-
ceputul acestui articol se transpunea în
realitate. Acest concept de „internet în
miºcare” începe sã prindã contur ºi în
România odatã cu dezvoltarea tehnologi-
ilor de acces la date „wireless” (fãrã fir).
GPRS devine astfel prima tehnologie
care permite apariþia ºi dezvoltarea in-
ternetului mobil.

În 2001 a fost prezentatã în mediile de

comunicare lansarea tehnologiei GPRS
în România. Doi dintre operatorii
prezenþi în România au decis imple-
mentarea  acesteia ºi lansarea unui nou
serviciu de date pentru clienþii lor. 

C
ele 4 iniþiale provin de la Gener-
al Packet Radio Service. GPRS-
ul  este o tehnologie pentru ser-

vicii mobile de comunicare ºi transmisie
rapidã de date.

GPRS se bazeazã pe comutarea de pa-
chete prin reþeaua de telefonie mobilã.

Noutatea fundamentalã introdusã de
tehnologia GPRS este aceea cã telefonul
mobil devine un terminal identificat
printr-o adresã de IP (internet), conectat
permanent ºi disponibil, iar reþeaua GSM
de telefonie cu circuite comutate se
transformã într-o reþea de transmisie ºi
comutare de pachete similare tehnologiei
TCP/IP folositã în internet. 

El aduce o nouã dimensiune serviciilor
de telefonie celularã (GSM) în ceea ce
priveºte comunicarea ºi transferul de
date ºi astfel telefonia celularã devine cu
un pas tot mai aproape de internet.

Pentru a putea oferi servicii utilizând
GPRS, un operator trebuie sã introducã o
reþea de date peste reþeaua existentã de
telefonie GSM, aºa numitul core GPRS
sau reþeaua de bazã GPRS. Aceasta este
de fapt elementul central al tehnologiei.
Core GPRS este compusã din douã ele-
mente (noduri) de reþea: unul este SGSN
- Serving GPRS Support Node, nodul
care efectueazã routarea pachetelor în
reþea, din ºi înspre zona specificã pe care
o deserveºte, managementul utilizato-
rilor de GPRS din acea zonã, precum ºi
interfaþa primarã de tarifare. 

Celãlalt nod din reþeaua GPRS este
GGSN - Gateway GPRS Serving Node,
nodul care constituie interfaþã cãtre
„lumea exterioarã de date”. Dupã cum
este ºi denumit, este un „gateway”, o
poartã de access, o interfaþã între reþeaua
mobilã  GPRS ºi reþele externe, publice
de date, de tip IP - internet World Wide
Web, .X25 etc. GGSN include de aseme-
nea un element „Border Gateway” care
sã permitã conectarea la alte reþele de tip
GPRS, pentru serviciile de roaming etc.

În componenþa core GPRS se mai

FIGURA 1 - CONVERGENÞA LA INTERNET

FIGURA 2. - ARHITECTURA UNEI REÞELE GPRS
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regãsesc elemente adiþionale, o compo-
nentã pentru transport de date inter
noduri, care este de fapt un backbone de
IP de mare capacitate - aºa numitul
„Communication Hub/Switch”, ele-
mente de interfaþã, stocare, mediere ºi
calcul pentru informaþia de tarifare gen-
eratã în nod, „Charging Gateway”, ele-
mente care sã asigure managementul o-
perãrii ºi mentenanþa sistemului,
„OMC_G - Operations & Management
Centre - GPRS” etc.

Din punctul de vedere al reþelei GSM,
ºi aceasta suferã transformãri care o
pregãtesc de interfaþarea cu „core net-
work” -ul. La nivelul staþiilor regionale de
control GSM, se mai adaugã câte un ele-
ment nou, numit PCU - Packet Control
Unit, care are rolul de a controla traficul
de pachete la nivel de interfaþã radio. De
asemenea, la nivelul staþiilor de bazã
GSM, BTS, unitãþile radio ale acestora
trebuiesc upgradate pentru a suporta
noua interfaþã radio, precum ºi ele-
mentele de securizare ºi semnalizare ale
GPRS.

De fapt, GPRS nu reprezintã numai o
tehnologie sau un serviciu în sine, GPRS
este un model interactiv mai complex
care presupune infrastructura, aplicaþiile
(ºi implicit) serviciile aferente GPRS,
precum ºi terminalele, telefoanele cu
care utilizatorii sã aibã acces la aceste
servicii.

I
ntroducerea acestei tehnologii va
permite oamenilor accesul mult mai
rapid ºi mai convenabil la infor-

maþie, în general, la numeroase servicii
de date ºi informaþii cu ajutorul telefonu-
lui mobil, în particular, va îmbunãtãþi ºi
spori comunicarea.

Pentru cã GSM-ul nu a fost niciodatã
creat pentru a permite comunicarea la
viteza, calitatea ºi costurile cerute de un
utilizator al anului 2001, transmisiile mo-
bile de date la viteza de 9,6 kbps precum
ºi tarifarea la timp oferitã de tehnologia
GSM au fost mult timp o stavilã în calea
dezvoltãrii comunicaþiilor mobile de
date.

Spre deosebire de GSM, tehnologia
GPRS ºi, implicit serviciile oferite de
aceasta, oferã câteva avantaje clare pen-
tru utilizator:

-
O caracteristicã importantã a tehnologiei
GPRS este conectarea permanentã a uti-
lizatorului. Conceptul de „always on”
înseamnã cã utilizatorul, în mod similar
unui calculator (PC) conectat într-o
reþea, poate rãmâne permanent  conectat,
dar plãtind numai pentru volumul de
date transferat ºi nu la timp, aºa cum se
întâmplã în cazul transferurilor de date
pe reþeaua clasicã GSM. Plata, deci, se
face în funcþie de volumul de date trans-

mise ºi nu în funcþie de durata trans-
misiei. Pe piaþã sunt disponibile diferite
modele de abonamente, unele cu volum
de date incluse, pentru „heavy users” de
date sau dimpotrivã abonamente mai
scãzute ca preþ, pentru cei care consultã
informaþiile doar ocazional.

În sis-
temul GPRS conectarea se face extrem
de rapid, tipic 2-3 s în loc de 30-40 s cât
eram obiºnuiþi la o conexiune de date
peste GSM sau chiar la un dial-up fix de
internet. Acest lucru este critic pentru
aplicaþii bancare, securizate, de tip „re-
mote credit card authorization” unde nu
poþi obliga utilizatorul sã mai aºtepte încã
30 s pentru conectare.

Vitezele de transfer de date
oferite sunt de asemenea net superioare
GSM, ele ajungând astãzi la valori uzuale
de 33-35 kbps. Pe mãsura dezvoltãrii aces-
tor servicii, vitezele oferite vor creºte
spre 80-90 kbps. Viteza maximã teoreti-
cã oferitã de GPRS este de 171 kbps
(atunci când se utilizeazã toþi cei 8 times-
lot ai purtãtoarei radio). Aceasta este de
cca  3 ori mai mare, net superioarã unei
conexiuni fixe de telecomunicaþii (de dial
up) de 64 kbps ºi de cca 10 ori mai mare
decât cele oferite de GSM. Astfel infor-
maþia este transmisã mai repede ºi mai
eficient de-a lungul reþelei mobile.

GPRS permite folosirea în regim de mo-
bilitate totalã a aplicaþiilor de tip navigare
pe internet, acces al informaþiilor de
companie de la birou, aplicaþii de trans-
misie text sau imagini video, comunicare
personalã, comerþ mobil, localizare etc.
Toate acestea fie la birou, fie acasã pe
laptop, fie în maºinã afiºate pe display-ul
inteligent al acesteia, sau când mergem
pe jos, pe ecranul terminalului nostru
mobil, fie el telefon sau PDA. Practic in-
formaþia este cu noi, oriunde, oricând, ac-
cesibilã de pe orice terminal. 

Aplicaþiile existente WAP dobândesc
o nouã vigoare ºi savoare, în condiþiile în
care viteza de transfer a informaþiei ºi
preþul nu mai sunt o piedicã în calea
folosirii acestora. Astfel, utilizatorul are
acces la un portofoliu extrem de variat de
informaþii de genul: ºtiri text însoþite

FIGURA 3. - COMPONENÞA REÞELEI DE BAZÃ GPRS
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eventual de imagini, informaþii despre
vreme, trafic, zboruri, rezultate de lo-
terie, sportive, horoscop, gluma zilei etc.

Tehnologia GPRS permite dezvoltarea
ºi lansarea de noi aplicaþii, care nu au
putut fi disponibile datoritã limitãrilor
tehnologiei GSM (transmisie de date la
9,6 kbps) ºi ale SMS (mesaj cu lungime
de maximum 160 de caractere). De  e-
xemplu putem naviga pe internet, în
condiþii de vitezã de access net supe-
rioare soluþiilor clasice de dial–up fix.
Timpul petrecut în accesarea unui sit de
pe internet se scurteazã  considerabil.
Putem face mai multe în timp mai puþin
ºi sã nu uitãm cã vom plãti doar pentru
ceea ce vedem/accesãm.

Putem accesa, de asemenea, în condiþii
de totalã securitate (prin intermediul
VPN) ºi mobilitate, informaþiile aflate pe
intranetul firmei noastre, ca sã consultãm
ultima prognozã de vânzãri, ultimul tabel
de preþuri, sau financiare - acþiuni, ori-
unde ne-am afla. 

E-mail-ul nostru de la birou sau contul
personal de pe internet/de la operator,
poate fi transmis/recepþionat de pe tele-
fonul mobil sau laptop. Practic se poate
face accesul la orice informaþie aflatã pe
intranetul companiei, aici incluzând ac-
cesul la e-mail, agenda electronicã per-
sonalã cu date despre întâlniri, lista de
telefoane, adrese, sarcini ºi prioritãþi,
fiºiere diverse, baze de date etc. se face
oricând ºi de oriunde.

Putem fi în contact permanent cu pri-
etenii prin intermediul aplicaþiilor de co-
municare personalã tip Instant Messag-
ing, putem sta la un chat de pe telefonul
mobil sau laptop sau putem descãrca de
pe internet ºi citi eBooks, cãrþi în format
electronic.

În clipele noastre de
rãgaz, ne putem destinde,
putem juca jocuri în reþea
cu prietenii noºtri, putem
descãrca ºi asculta muzi-
cã de pe internet sau ne
putem personaliza tele-
fonul ºi descãrca ultimele
sonerii muzicale, logo-uri
ºi screen saver-uri pentru
telefonul nostru.

Tehnologia GPRS per-
mite de asemenea trans-
mitere de eCard, ePic-
tures, imagini electronice
sau chiar mici filmuleþe
video în formatul Mpeg4

movie. De exemplu, pentru presã, poate
fi posibilã transmiterea la ziar de fo-
tografii de la locul relatãrii faptei, în timp
real,  utilizând doar o camerã digitalã, un
laptop ºi telefon GPRS. 

O altã aplicaþie ar putea fi monitoriza-
rea de la distanþã contra intruºilor a unei
proprietãþi/loc public, ºi transmisia de
imagini în timp real, la un dispecerat cen-
tral de pazã ºi securitate/poliþie etc. Co-
manda de la distanþã ºi automatizarea
unor aplicaþii casnice este un alt exem-
plu. Trasmiterea cãtre serviciul de ur-
genþã al spitalului, a unor analize/date
despre un pacient aflat într-o stare criti-
cã, în ambulanþã, i-ar putea salva acestuia
viaþa. GPRS este aici ca sã ne ofere posi-
bilitãþi de dezvoltare.

Sã presupunem cã suntem nou venit în
oraº ºi trebuie sã gãsim un hotel, un
restaurant, un ATM/bancã. Cum putem
face acest lucru, când nu ºtim limba, pen-
tru cã vorbim doar engleza? Serviciile de
localizare ne permit sã gãsim cu uºurinþã
restaurantul, hotelul, ATM-ul, ºi apoi
putem face ºi booking-ul de rigoare.

De asemenea suntem la cumpãrãturi ºi
nu avem bani îndeajuns. Însã ºi aici ser-
viciul GPRS ne vine în ajutor. Serviciile
de mobile Purchase, mobile Payment ºi
mobile Banking ne permit conceptul de
„portofel mobil”.

O altã gamã de aplicaþii verticale sunt
cele legate de monitorizare de ve-
hicule/management de flotã de transport
etc.  O asemenea aplicaþie se bazeazã pe
reþeaua globalã de sateliþi GPS (întreþinu-
tã 24 de ore din 24 de cãtre Dept. Apãrãrii
al SUA), pe un receptor GPS montat pe
vehicul ºi pe suportul de transmisie de
date oferit de GPRS. Astfel, orice obiect

G L O S A R  G P R S

3G - prescurtare pentru cea de-a treia
generaþie de comunicaþii fãrã fir. Urmare a
generaþiilor 1G (anii ’70, ’80, primele sisteme
de telefonie mobilã), 2G  (anii ’90 pânã în
prezent, codificarea vocii digitale, ulterior
îmbunãtãþirea lãrgimii de bandã, rutarea
pachetelor ºi introducerea multimedia).
Faza 3G  se estimeazã cã va atinge maturi-
tatea în anii 2003 ºi 2005 ºi se aºteaptã sã
includã facilitãþi precum multimedia îm-
bunãtãþitã (voce, date, video ºi control de la
distanþã), întrebuinþare în toate modurile
populare (telefoane mobile, e-mail, paging,
fax, videoconferinþe, browsing web), lãr-
gime de bandã ºi vitezã crescutã (2 Mbps),
flexibilitate de rutare (repetor, satelit, LAN),
operare la frecvenþe de aproximativ 2 GHz,
facilitãþi de roaming în Europa, Japonia ºi
America de Nord.

4G - prescurtare pentru cea de a patra
generaþie de comunicaþii fãrã fir. Serviciile
4G se estimeazã cã vor fi introduse în 2006 în
Japonia. Distincþia majorã dintre 3G ºi 4G va
consta în creºterea ratei de transmisie a
datelor, ajungându-se la 20-40 Mbps, îm-
bunãtãþirea transmisiilor multimedia ºi
streaming video, accesul universal ºi porta-
bilitatea pe toate tipurile de dispozitive. Se
preconizeazã ºi includerea facilitãþii de
roaming prin acoperirea întregii suprafeþe a
globului.

Band (bandã) , denumitã adesea ºi bandã
de frecvenþã, este o serie specificã de
frecvenþe în spectrul de radio frecvenþã.
Fiecare bandã este limitatã de valori infe-
rioare ºi superioare definite. Deoarece
folosirea în comun a unei benzi de frecvenþã
a doi transmiþãtori radio poate determina
apariþia de interferenþe, folosirea benzilor
este reglementatã, pe plan naþional de cãtre
agenþia abilitatã în acest sens, iar pe plan
internaþional de cãtre Uniunea Internaþion-
alã a Telecomunicaþiilor.

Clasificarea frecvenþelor: 
- foarte scãzute (vlf), în plaja 3 - 30 kHz,,

utilizãri: semnale orare, frecvenþe stan-
dard;

- scãzute (lf), 30- 300 kHz, transmisii fixe,
transport maritim, sisteme de navigaþie,
transmisii radio; 

- medii (mf), 300 - 3000 kHz, transport
maritim ºi de uscat, transmisii radio; 
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poate fi detectat ºi localizat, în orice colþ
al globului, cu o acurateþe de 1-2 metri.
Vehiculul poate fi astfel monitorizat ºi
conducãtorului i se poate stabili ºi co-
munica poziþia exactã, ruta optimã de
mers sau, în cazul unei defecþiuni, poate
fi depanat de la distanþã de cãtre un cen-
tru de asistenþã sau se poate chiar
împiedica furtul acestuia. 

Tot din aceastã gamã fac parte ºi apli-
caþiile dispecerat/curierat/service. O ast-
fel de aplicaþie se poate lega de cele de
localizare de mai sus ºi eficientiza activi-
tãþile de dispecerat/curierat/service. Ast-
fel, în cel mai scurt timp de la preluarea
apelului de service, clientul beneficiazã

de cel mai apropiat tehnician pentru in-
tervenþie. Acesta, la terminarea comen-
zii, actualizeazã baza de date cu toate de-
taliile referitoare la intervenþie, în timp
real, ºi primeºte mai departe instrucþiuni
pentru urmãtoarea intervenþie. Clientul
este mulþumit de promptitudinea ºi cali-
tatea serviciului iar compania presta-
toare de servicii de eficienþa utilizãrii
resurselor din teritoriu …ºi lista ar mai
putea continua la infinit,  posibilitãþile
fiind aici nelimitate.

ªi pentru operator, tehnologia GPRS
aduce câteva beneficii clare:
• Eficienþa utilizãrii resurselor de

reþea în cazul comutãrii de pachete.
Comutarea de pachete versus circuite
comutate este net superioarã. De e-
xemplu, în cazul unei transmisii de
date între utilizatorii A ºi B, existã fizic
o linie dedicatã pe toatã durata trans-
ferului, numai pentru aceºti 2 utiliza-
tori. În cazul GPRS, informaþia este îm-
pãrþitã în pachete, ca într-un puzzle,
trimisã la destinaþie ºi apoi reasam-
blatã. Diferenþa constã în faptul cã ele-
mentele sunt trimise numai în mo-

mente discrete de timp pe canalul des-
chis între A ºi B, în restul timpului
lãsând loc ºi pentru alte pachete ale
altor utilizatori. Astfel utilizarea
resurselor, canalului de comunicaþie se
face de mai mulþi oameni ºi implicit se
eficientizeazã transmisia.

• Eficienþa spectrului radio alocat -
fiind comutare de pachete, dupã mo-
delul tehnologiei TCP/IP utilizatã în
internet, se transmit cantitãþi mici de
informaþie în intervale scurte de timp,
aºa numite „burst-uri” de transmisie,
ceea ce mãreºte eficienþa transmisiei
radio. De asemenea, utilizarea resurse-
lor radio se face numai atunci când se

transmit/recepþioneazã efectiv date.
Astfel, o singurã resursã radio poate
deservi mai mulþi utilizatori simultan,
în loc sã se aloce acea resursã pentru o
perioadã de timp, numai pentru uti-
lizatorul x. Fiind o lãrgime de bandã
utilizatã în comun, numãrul de utiliza-
tori care pot fi deserviþi de o singurã
celulã radio GPRS simultan, depinde
de volumul ºi tipul aplicaþiei folosite.

• Pentru prima datã reþele mobile de-
vin compatibile cu internetul
100%. Acum se permite funcþionali-
tatea de mobile internet, toate apli-
caþiile care se folosesc în internetul
„fix” pot fi acum portate pe GPRS, ex.
navigare pe internet, transfer de
fiºiere - ftp, chat, email, telnet etc.

• Este un standard cu adevãrat global,
permiþând roaming global. GPRS este
susþinut atât de cãtre tehnologia euro-
peanã GSM cât ºi de CDMA, care existã
pe scarã largã atât în SUA cât ºi în
Japonia.
În mod evident toate aceste caracte-

ristici fac din serviciul GPRS unul extrem
de eficient, atractiv ºi rentabil atât în ceea
ce priveºte timpul ºi banii utilizatorilor,
cât ºi investiþia ºi interesul operatorilor
de telefonie celularã. - 

- înalte (hf), numite ºi unde scurte, 3 - 30
MHz, transmisii fixe ºi mobile, transporturi
marine, aeronautice, radioamatori, trans-
misii radio; 

- foarte înalte (vhf), 30-300 MHz, transmisii
fixe ºi mobile, transporturi marine, aero-
nautice, radioamatori, transmisii radio ºi
TV, navigaþie radio; 

- ultra înalte (uhf), 300-3000 MHz, trans-
misii fixe ºi mobile, transporturi marine,
aeronautice, radioamatori, transmisii
radio ºi TV, navigaþie ºi localizare radio,
meteorologie, comunicaþii spaþiale;

- super înalte (shf), 3-30 GHz, transmisii fixe
ºi mobile, navigaþie ºi localizare radio,
comunicaþii spaþiale ºi prin satelit;

- extrem de înalte, 30 - 300 GHz, radioama-
tori, comunicaþii prin satelit, explorarea
spaþiului ºi a planetei Pãmânt.

Bluetooth - specificaþie a industriei TI&C
care descrie modul în care telefoanele
mobile, calculatoarele, asistenþii personali
digitali (PDA) pot fi conectate cu uºurinþã
unele cu altele, precum ºi cu alte dispozitive
casnice folosind o conexiune fãrã fir. Fiecare
echipament dispune de un microcip tranceiv-
er care transmite ºi recepþioneazã în banda
de 2,4 GHz. În afara transmisiei de date este
posibilã ºi cea de voce prin cele maximum 3
canale disponibile.  Viteza este de 1 - 2 Mbps.

Broadband (bandã largã) - se referã la
disponibilitatea unei benzi largi de frecvenþã.
Informaþia poate fi multiplexatã ºi expediatã
pe mai multe frecvenþe sau canale diferite
din banda respectivã, permiþând trans-
miterea unei cantitãþi mai mari de date
într–un interval de timp dat.

CDMA (code division multiple access) -
este o formã de multiplexare, care permite
numeroaselor semnale sã ocupe un singur
canal de transmisie, optimizând utilizarea
lãrgimii de bandã disponibile. Tehnologia
este folositã în sistemele de telefonie celu-
larã în benzile uhf de 800 MHz ºi 1,9 GHz.

CDMA foloseºte conversia analog-digital
în combinaþie cu tehnologia spread
spectrum.

DSL (Digital Subscriber Line) - tehnologie
care asigurã transmisia informaþiilor cu
lãrgime de bandã mare cãtre locuinþe ºi
firmele mici prin linii telefonice obiºnuite, de
cupru. xDSL se referã la diferite variante de
DSL, ca de exemplu ADSL, HDSL, RADSL. 
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Deºi nu este ultimul model lansat de firma
Sony Ericsson, T65 reprezintã un echipa-
ment bine dotat cu tehnologii de comuni-
care. Controlul vocal are aici un rol im-
portant, prin intermediul acestuia
putându-se apela un numãr de telefon din
memorie, rãspunde sau refuza apeluri (în
cazul în care este folosit un dispozitiv
"mâini libere"), sau schimba profilul tele-
fonului. Existã posibilitatea înregistrãrii a
50 de comenzi vocale. Puteþi sincroniza
calendarul telefonului ºi anumite infor-
maþii din acesta cu calculatorul personal.
Acestea sunt doar câteva din funcþiile
prezente pe modelul Ericsson T65. Un in-
convenient îl reprezintã faptul cã bateria
acestuia nu este detaºabilã, lucru pe care
personal nu l-am mai întâlnit. Telefonul nu
poate fi desfãcut într-un mod „prietenos”.
Accesul la SIM se face prin partea supe-
rioarã, printr-un mini sertar. Imposibili-
tatea desfacerii simple a telefonului poate
reprezenta însã ºi un avantaj, prin acest
lucru evitându-se „service-ul” neautorizat
ºi eventualele evenimente neplãcute, dând
totodatã ºi o mai bunã rigiditate echipa-
mentului. Butonul de navigare (în 4 di-
recþii) este poate prea aproape situat faþã
de cele de accept/refuz convorbire nece-
sitând o mai mare atenþie în manevrare.
Ecranul este bine dimensionat ºi rãspunde
excelent nevoilor utilizatorului. În pachet
se mai gãsesc un manual, un pliant ºi un
încãrcãtor.

Conectarea la internet este posibilã doar
prin intermediul unui cablu serial, tele-
fonul nefiind echipat cu un port infraroºu.
Setãrile necesare telefonului ºi calcula-
torului sunt destul de uºor de efectuat,
conexiunea la internet realizându-se rapid
ºi fãrã probleme, pentru accesul pe inter-
net fiind necesarã apãsarea unui singur
buton (dedicat de altfel). Softul necesar
poate fi obþinut în urma unei înregistrãri
gratuite la MobileInternet. Conexiunea a
fost realizatã fãrã probleme. 

Specificaþii: dimensiuni 124x49x24 mm, greutate 119 g,
culoare argintie, ecran 128x100 pixeli de culoare
verde cu pânã la 5 linii de text, bandã triplã (900/
1800/1900 MHz), baterie Li-Polymer 800 mAh, timp
de convorbire 260 minute, durata standby pânã la
254 ore. Garanþie: 1 an. În România prin distribuitorii
autorizaþi Motorola, www.motorola.ro.

Este un echipament care nu strãluceºte în
design, dar cãruia nu i se poate aduce nici

C O V E R S T O R Y

S pecialiºtii apreciau la începutul an-
ului trecut  cã piaþa de terminale
GPRS urma sã fie de 10.000 de

unitãþi în 2001.  Nu avem deocamdatã con-
firmarea acestei estimãri, cert este cã
numãrul producãtorilor de astfel de termi-
nale este impresionant. Pe situl Asociaþiei
GSM (www.gsmworld.com/technology/
gprs_terminals.html) putem gãsi lista ac-
tualizatã a terminalelor existente în lume.
Toþi marii producãtori de telefoane mo-
bile - Alcatel, Ericsson, Motorola, Nokia,
Panasonic, Philips, Samsung, Sharp,
Siemens au fãcut pasul spre tehnologiile
3G: GPRS ºi CDMA.

Multe dintre aceste terminale sunt
prezente ºi pe piaþa româneascã, oferta de
servicii a operatorilor GSM urmând sã le
facã atractive pentru cumpãrãtori.

Cele mai folosite  moduri de conectare a
unui telefon mobil la calculator (fie de
birou, fie portabil) sunt prin portul serial,
portul USB sau portul IR (infraroºu). Am
dorit sã vedem pe viu cât de uºor sau cât de
greu este sã te conectezi cu un telefon
mobil în vederea folosirii acestuia pe inter-
net. Din pãcate ne-am dat seama cã va-
rianta a doua (calea cea grea) este varianta
realã. Spun acest lucru deoarece apare
destulã bãtaie de cap în aceste cazuri ºi este
bine sã beneficiaþi de suport tehnic spe-
cializat. Pentru a realiza totul cât mai bine
am apelat la sprijinul firmei Connex, de-
partamentul Customer Service, pentru a
avea toate condiþiile necesare unei cât mai
bune evaluãri. Cele mai multe setãri pentru
modul de conectare GPRS este necesar sã
fie efectuate asupra telefonului. Este nece-
sarã definirea unei pagini de pornire, de un
nume de utilizator, de o parolã ºi o mulþime
de alte caracteristici care trebuie cunos-
cute pentru a putea configura conexiunea.
Ceea ce scrie în manualele terminalelor
este foarte frumos ºi promiþãtor. Punerea
în practicã însã aduce în prim plan aspecte
secundare care se dovedesc critice. Nu tre-
buie însã sã vã daþi bãtuþi, ci duceþi pânã la
capãt aceastã „caznã”. Pe tot parcursul con-
figurãrii nu am uitat nici o clipã cã la capã-
tul tunelului existã o luminiþã: GPRS. Uti-
lizarea unor terminale GPRS nu reprezintã
în acest moment un lucru indispensabil.
Serviciul GPRS este un serviciu nou, ºi
acest lucru nu este valabil doar pentru
România. Reprezintã o cale elegantã de

conectare permanentã la internet. Oferã
garanþia conectãrii sigure (în aproximativ 3-
5 secunde a fost  realizatã conexiunea ºi nu
sunã niciodatã ocupat) ºi a unei legãturi care
atât teoretic cât ºi practic nu se poate între-
rupe. La toate modelele testate de noi s-a
putut realiza un download la aproximativ 4
kb/s, aceastã cifrã depinzând de gradul de
ocupare al reþelei. Driverele cu care sosesc
telefoanele nu permit o configurare optimã
a portului pe toate sistemele de operare Mi-
crosoft. Cele mai bune rezultate le-am obþi-
nut în cazul utilizãrii sistemului de operare
MS Windows 2000 Professional.

Atunci când pentru conectare se uti-
lizeazã portul infraroºu este necesar ca
senzorii sã fie poziþionaþi „faþã în faþã” la o
distanþã care variazã de la sistem la sistem.
O distanþã sigurã ar fi probabil de circa 2-3
cm. Luând în considerare ºi varianta în
care sunteþi sunat în momentul în care este
realizatã o conexiune prin portul infraroºu,
este utilã existenþa unui dispozitiv „mâini
libere” care sã vã permitã preluarea apelu-
lui fãrã a modifica poziþia aparatului.

Iatã câteva modele pe care am avut posi-
bilitatea sã le testãm în laboratorul nostru:

Specificaþii: dimensiuni 105x49x21 mm, greutate 
94 g, ecran 101x67 pixeli, bandã dublã (900/1800
MHz), baterie Li-Ion, timp de convorbire 11 ore, duratã
standby pânã la 300 ore. Garanþie: 1 an. Preþ informa-
tiv (fãrã TVA): 275$. În România prin Sony Ericsson
Mobile, www.sonyericssonmobile.com.
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un reproº din punct de vedere tehnologic.
Unul dintre atuurile sale îl reprezintã
ecranul generos. Funcþiile deþinute de
acest model sunt inteligent concepute
pentru a satisface o gamã cât mai largã de
utilizatori: înregistrare audio, pânã la 500
de intrãri în agendã, activare vocalã, cal-
culator, curs valutar, reminder ºi multe al-
tele. Este echipat de asemenea cu port in-
fraroºu. În pachet, pe lângã telefon, mai
sunt livrate: CD-ul cu software-ul necesar
instalãrii conexiunii  GPRS, dispozitiv
„mâini libere”, încãrcãtor cu conectori de
adaptare la diferite standarde de reþea elec-
tricã.

Pentru conexiunea GPRS, T280 a avut
un comportament ireproºabil. În afarã de
setãrile ce trebuie efectuate în telefon, CD-
ul cu care acesta soseºte se ocupã de
setãrile ce trebuie efectuate asupra calcu-
latorului. În final se obþine o conexiune in-
ternet „din prima”. T280 s-a dovedit a fi
modelul cel mai uºor de configurat. Legã-
tura cu calculatorul a fost fãcutã prin inter-
mediul portului infraroºu.

Specificaþii: dimensiuni 97x43x17 mm, greutate 84 g,
bandã dublã (900/1800MHz), baterie LI-Ion, timp
de convorbire 2 ore 15 min - 4 ore, durata standby
100-350 ore.
În România prin distribuitorii autorizaþi Nokia,
www.nokia.ro.

Nokia continuã seria telefoanelor mobile
de dimensiuni reduse, de aceastã datã

vedeta fiind modelul 8310, model ce are im-
plementatã tehnologia GPRS. Dorinþa pro-
ducãtorilor de a surprinde chiar de la prima
vedere a fost pusã în practicã într-un mod
reuºit. Elementul cel mai interesant îl
reprezintã faþa semitransparentã care se
poate schimba, faþã care în combinaþie cu o
iluminare optimã a tastelor dã telefonului
un aspect general cu adevãrat science-fic-
tion. Datoritã posibilitãþii de schimbare a
feþelor apare ºi un mic dezavantaj. Este
vorba de fragilitatea ridicatã a capacelor
de schimb. Tastatura a fost modificatã în
scopul realizãrii unei forme care sã se în-
cadreze în aspectul general. Nokia 8310 ex-
celeazã prin funcþiile ºi facilitãþile oferite.

Prezenþa pe acest telefon a unui radio
reprezintã un accesoriu epatant ºi, credem,
destul de util (prin comandã vocalã asupra
radioului acesta poate fi pornit, oprit, sau
se poate schimba postul). Pachetul cu care
soseºte telefonul mai conþine un manual,
un încãrcãtor, pliante ºi un dispozitiv
„mâini libere”. 

Pentru utilizarea telefonului în modul
GPRS (ºi am avut ceva emoþii în realizarea
conexiunii cu calculatorul) este nevoie de
câteva setãri, dupã terminarea tuturor confi-
gurãrilor modelul Nokia 8310 comportân-
du–se exemplar. Conexiunea cu calculatorul
a fost realizatã prin intermediul portului IR. 

Specificaþii: dimensiuni 109x46x21, greutate 99 g,
ecran cu iluminare portocalie cu afiºaj pe 7 linii,
bandã dublã (900/1800 MHz), baterie Li Ion 840
mAh, timp de convorbire 100-300 min, durata
standby 60-300 ore.

Garanþie: 1 an. Preþ informativ (fãrã TVA): 255$
În România prin distribuitorii autorizaþi Siemens,
www.my-siemens.com

Este un telefon sport, mic ºi drãguþ. Aceas-
ta este descrierea potrivitã pentru modelul
Siemens ME 45. ªi pentru a se încadra per-
fect în nota generalã impusã, chiar ºi CD-ul

cu care acesta soseºte este unul de dimen-
siuni reduse. De la început trebuie spus cã
telefonul este rezistent la apã, ºocuri ºi praf.
Meniul este unul simplu din punct de
vedere al graficii, dar deosebit de uºor de
utilizat. Funcþiile deþinute sunt complexe ºi
bine structurate. Aveþi posibilitatea rea-
lizãrii unor înregistrãri sub forma unor
cãrþi de vizitã în vederea transmiterii aces-
tora prin intermediul SMS. Se poate folosi
dictafonul, funcþie ce vã permite înregis-
trarea unei notiþe audio ataºate la o alarmã
prezentã în calendar. Pentru aceastã
funcþie existã un buton special plasat later-
al dreapta. Agenda telefonului este foarte
bine pusã la punct, navigarea în acest scop
fiind foarte facilã. Nici din acest telefon nu
lipseºte elementul recreativ, acest lucru da-
torându-se prezenþei a douã jocuri deosebit
de distractive, care mi-au atras atenþia în
mod special. În pachet se mai gãseºte un
manual, CD-ul cu software, un încãrcãtor
ºi un cablu serial de conectare la calculator.

Conectarea la calculator a acestui model
se face numai sub sistemul de operare Mi-
crosoft Windows 2000 Professional. În
urma setãrilor efectuate nu au apãrut nici
un fel de probleme, serviciul GPRS
funcþionând excelent. Conexiunea cu cal-
culatorul a fost realizatã prin intermediul
portului IR. – Cristian Lãcraru

Un telefon sport

Fragilitate numai aparentã
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N
okia, liderul mondial al pieþei
terminalelor mobile, conside-
rã combinaþia dintre GPRS ºi

WAP (WAP over GPRS)  ca fiind un
motor principal al serviciilor mobile în
G 2,5. GPRS permite comutarea pa-
chetelor de date transferate pe baza
tehnologiei tradiþionale GSM, reflec-
tând modelul internet ºi asigurã tranzi-
þia cãtre 3G. WAP este conceput sã
asigure un format al conþinutului pen-
tru utilizatorii de terminale. În mediul
creat de combinaþia celor douã ele-
mente utilizatorii pot avea acces per-
manent ºi rapid la servicile WAP, res-
pectiv la informaþia pe care ºi-o doresc,
într-un mod asemãnãtor cu accesarea
web-ului prin LAN sau DSL.

Se estimeazã cã la sfârºitul anului
2003 vor fi aproximativ 1 miliard de uti-
lizatori de echipamente wireless pentru
care utilizarea conþinutului „ fir” va fi o
parte a vieþii cotidiene. Revoluþia
datelor mobile va fi cu atât mai rapidã
cu cât operatorii vor implementa mai
repede comutarea pachetelor infor-
maþionale.

Valoarea tehnologiei GPRS devine,
însã, mai uºor perceptibilã (ºi mai in-
teresantã) pentru utilizatori atunci când
este vorba despre terminalele care o in-
clud ºi despre avantajele oferite de  per-
formanþele lor îmbunãtãþite. 

Nokia a lansat deja 4 terminale GPRS
care se adreseazã unor categorii diferite
de utilizatori. Astfel, virtuþiile noii teh-
nologii pot fi puse sã lucreze în ipostaze
de viaþã diferite, în funcþie de stilul
fiecãrei categorii de utilizatori. Douã

dintre aceste terminale sunt disponibile
comercial (Nokia 8310 ºi Nokia 6310),
alte douã fiind planificate pentru
trimestrul 1 al anului 2002 (Nokia 6510)
ºi, respectiv, trimestrul 2 (Nokia 7650). 

„

C O V E R S T O R Y

FIGURA 4. - EVOLUÞIA INTERNETULUI MOBIL

O linie DSL poate servi atât transportului de
semnale date cât ºi de voce.

EDGE (Enhanced Data for GSM Evolution)
reprezintã evoluþia finalã a comunicaþiilor de
date prin GSM. EDGE utilizeazã o nouã
schemã de modulaþie pentru a permite
viteze de 384 kbps folosind infrastructura
GSM existentã. EDGE poate oferi o cale
alternativã operatorilor GSM care nu dispun
de licenþã 3G.

GPRS (General Packet Radio Services) -
serviciu de comunicaþii fãrã fir bazat pe
pachete, care asigurã o ratã de transfer a
datelor între 56 - 114 kbps precum ºi conexi-
une continuã la internet pentru utilizatorii de
telefoane mobile ºi calculatoare.

GSM (Global System for Mobile Communi-
cation) - standardul de facto pentru Europa
pentru telefonia mobilã digitalã. Digitizeazã
ºi comprimã datele pe care le trimite apoi
printr-un canal alãturi de douã alte fluxuri de
date ale utilizatorului, fiecare în propriul slot
de timp. Opereazã în benzile de frecvenþã de
900 sau 1800 MHz.

UMTS (Universal Mobile Telecommunica-
tions Service) - reprezintã aºa numita
generaþie a treia (3G), care asigurã trans-
misii bazate pe pachete de text, voce digiti-
zatã, video ºi multimedia  la viteze de pânã
la 2 Mbps. Se bazeazã pe standardul GSM ºi
oferã posibilitatea existenþei unei game
variate de servicii pentru calculatoarele
portabile ºi telefoanele mobile. Se estimeazã
a deveni în 2002 standardul la nivel mondial
pentru utilizatorii mobili din întreaga lume.
Implementarea completã a UMTS permite
utilizatorilor conexiunea constantã la inter-
net prin intermediul unei combinaþii de
transmisii terestre fãrã fir ºi prin satelit.

WAP (Wireless Application Protocol) -
tehnologie proiectatã pentru a oferi utiliza-
torilor de terminale mobile acces rapid ºi
eficient la internet. Integreazã servicii de
telefonie  cu microbrowsing ºi asigurã acces
interactiv la internet uºor de utilizat de pe
handsetul mobil. Printre aplicaþiile WAP cele
mai obiºnuite se aflã: tranzacþiile de comerþ
electronic, servicii bancare online, servicii
de ºtiri, mesagerie.
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C
a lider mondial în telecomuni-
caþii mobile, Ericsson a sprijinit
puternic introducerea GPRS,

fiind câºtigãtorul a numeroase licitaþii de
instalare de reþele GPRS, în întreaga
lume. Noua companie, SonyEricsson,
moºteneºte toatã aceastã experienþã
ºi beneficiazã, de asemenea, de
aportul Sony în ceea ce
priveºte aplicaþiile multime-
dia la nivelul terminalelor. 

GPRS este un pas înainte
în evoluþia fireascã a GSM,
iar piaþa utilizatorilor de
GSM este puternic dez-
voltatã, mai ales în Europa.
Pentru aceste milioane de
utilizatori, posibilitatea de a
efectua transferuri de date
rapide ºi eficiente ca preþ,
fãrã a apela la o altã tehnolo-
gie, este extrem de impor-
tantã. În acest sens, toate
telefoanele noastre GSM
de datã recentã suportã
GPRS.

Astfel, SonyEricsson a
lansat la sfârºitul anului trecut
telefonul T68, unul dintre cele mai per-
formante terminale GPRS aflate pe piaþa
româneascã în prezent. T68 este ºi
primul telefon mobil din lume cu ecran
color, având ºi suport pentru Bluetooth

ºi mesagerie multimedia.
Alte terminale GPRS ale SonyErics-

son, disponibile pe piaþa din România
sunt R520, T39 ºi T65. Terminalele care
vor fi lansate în cea de-a doua jumãtate a
anului vor reflecta ºi mai bine viziunea

SonyEricsson, aceea de a prelua
conducerea în ceea ce

priveºte produsele multi-
media mobile. Conver-
genþa între tehnologia
informaþiei ºi comuni-
caþii va deveni mai viz-
ibilã în produsele noas-
tre. Saltul tehnologic la
nivelul terminalelor tre-
buie dublat de un salt la
nivelul reþelelor, iar
GPRS-ul poate fi con-
siderat un astfel de salt.

SonyEricsson colabo-
reazã cu toþi cei trei opera-
tori GSM în ceea ce
priveºte distribuþia de tele-
foane mobile, iar Ericsson
România pentru echipa-
mentele de reþea (GSM ºi

GPRS). E greu de dat un
pronostic cu privire la evoluþia serviciu-
lui, mai ales cã se aºteaptã ºi licitaþia pen-
tru licenþe UMTS, care vor da un plus de
competitivitate pe piaþa transmisiunilor
mobile de date. - 

- Informaþii despre tehnologia GPRS
- Detalii despre GPRS în reþelele mobile

- Pagina Ericsson dedicatã GPRS
- Pagina Nokia dedicatã GPRS

- Pagina Siemens dedicatã GPRS
- Pagina Motorola dedicatã GPRS

- Pagina operatorului Mobifon
- Pagina operatorului Telemobil

- (European Telecommunications Standards Institute)
- Forumul UMTS (Universal Mobile Telecommunications

System)
- Portal pentru situri dedicate comunicaþiilor mobile

- Informaþii despre a patra generaþie de servicii mobile
- Proiecte de parteneriat pentru generaþia 3

- Forumul WAP
- Situl oficial Bluetooth

- Congresul mondial GSM
- Grupul dezvoltatorilor CDMA

”- spune Radu Cozma, Sales
Manager, Nokia Mobile Phones - care
subliniazã cã oferta Nokia este gânditã
astfel încât sã rãspundã fiecãrui seg-
ment  de utilizatori identificat în pro-
funzimea pieþei.

Ca dovadã, Nokia 8310, primul termi-
nal GPRS prezentat de Nokia, se adre-
seazã segmentului de public interesat
atât de tendinþele modei cât ºi de
noutãþile tehnologice. Terminalul are
un concept de design special, tridimen-
sional, ºi oferã posibilitatea asortãrii
carcaselor în 160 de combinaþii de cu-
lori. Prin intermediul cãºtilor se pot as-
culta posturile de radio preferate iar
comutarea cãtre convorbirea telefonicã
se face automat, de îndatã ce intervine
un apel. 

Nokia 6310 este dedicat unei alte cate-
gorii de public: utilizatorii care folosesc
telefonul pentru conducerea afacerilor.
Conexiunea Bluetooth inclusã permite
conectarea la  o multitudine de office de-
vices precum computerul sau impriman-
ta compatibile. Nokia 6310 este, de
asemenea, primul terminal Nokia care
include un portofel electronic ce permite
utilizatorului sã facã cumpãrãturi de ori-
unde ºi oricând ºi sã facã plãþile, în mod
convenabil, în timp ce se aflã în miºcare. 

Nokia 6510 combinã virtuþiile mode-
lelor Nokia 8310 ºi Nokia 6310. El se
adreseazã celor care au nevoie de funcþii
de tip business ºi doresc în plus accesul
la opþiuni legate de stil.

Nokia 7650 introduce conceptul de mul-
timedia messaging (MMS) oferind, prin
intermediul aparatului de fotografiat digi-
tal inclus, posibilitatea transmiterii simul-
tane de fotografii, text ºi mesaje vocale. 

„

”-
spune Cozma.

Ca o indicaþie a tendinþelor pieþei ar fi
intersant de adãugat cã în lume, la numai
un an de la lansarea WAP erau peste 8
milioane de utilizatori ai acestor servicii
specifice care foloseau peste 40 de mo-
dele de telefoane. Aceasta  poate fi o in-
dicaþie în plus asupra exploziei pe care o
va produce GPRS.
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T
ehnologia GPRS oferã posibilitatea dezvoltãrii unui numãr teoretic infinit de apli-

caþii. Cei care le implementeazã sunt operatorii de telefonie mobilã GSM. În mo-

mentul de faþã, atât Mobifon cât ºi MobilRom oferã în România servicii GPRS, atât

companiilor cât ºi clienþilor individuali. Chiar dacã lansarea oficialã a acestor servicii a fost fã-

cutã cu puþin timp în urmã, reacþiile operatorilor sunt optimiste. Capacitatea, viteza de trans-

misie ºi costurile implicate de GPRS îl recomandã ca o soluþie excelentã pentru consumatorii

de comunicare integratã mobilã, mai ales cei din mediul de afaceri. 

CONNEX a hotãrât implementarea tehnologiei
GPRS pentru a avea suportul tehnic necesar punerii
la dispoziþia clienþilor sãi a unor noi modalitãþi de co-
municare, mai rapide ºi mai eficiente. Tehnologia
GPRS reprezintã un pas important în evoluþia stan-
dardului GSM cãtre 3G atât prin viteza asiguratã cât
ºi prin principiile de bazã - trecerea de la comutarea
de circuite la comutarea de pachete.

CONNEX a lansat la data de 2 octombrie 2001 trei
servicii GPRS: 
• WAP GPRS , la un abonament lunar de 3$, 
• Internet GPRS, la un abonament lunar de 5$, ce

permite accesul la internet la o vitezã substanþial
îmbunãtãþitã

• serviciul VPN GPRS, cu un abonament lunar de
10$. Acesta permite companiilor sã aibã acces se-
curizat prin reþeaua mobilã CONNEX la intranetul
companiei, bazele de date ale acesteia, internet ºi
PIM - Personal Information Management. 
CONNEX a lansat aceste servicii la preþuri acce-

sibile, transferul  unui pachet de 10 kB fiind tarifat la
0,02$ pentru clienþii cu abonament. Scopul a fost de
a nu limita adopþia acestor servicii.

Lansarea serviciilor bazate pe tehnologia GPRS
se încadreazã în strategia CONNEX de a oferi
clienþilor sãi, atât consumatori individuali cât ºi com-
panii, servicii complexe ºi complete de comunicare.
Putem spune însã cã în acest moment acestea se

adreseazã cu precãdere segmentului business,
mediului de afaceri. Nevoile de comunicare ale aces-
tor clienþi evolueazã de la serviciile de voce cãtre
servicii ce permit accesul permanent ºi de oriunde
la date ºi informaþii ºi accesarea unor aplicaþii speci-
fice afacerii. Aceste aplicaþii au ca rezultat creºterea
eficienþei, reducerea costurilor.

În primul rând este nevoie de un telefon com-
patibil GPRS, setat în funcþie de serviciul dorit: WAP,
internet sau VPN. În al doilea râind este necesarã ac-
tivarea serviciului. Pentru primele douã este sufi-
cient sã se solicite acest lucru Departamentului de
Relaþii cu Clienþii. Pentru VPN GPRS, companiile vor
contacta departamentul de Vânzãri Directe CON-
NEX. Atât pentru Internet GPRS cât ºi pentru VPN
GPRS, clientul va trebui sã seteze laptopul sau PDA-
ul utilizat, corespunzãtor serviciului pe care l-a ales.
Oferim clienþilor noºtri întreg sprijinul pentru rea-
lizarea corectã a acestor setãri.

CONNEX se adreseazã prin serviciile GPRS pe
care le oferã, cu precãdere segmentului business, iar
comunicarea s-a fãcut prin canale specifice. Spre e-
xemplu, imediat dupã lansarea serviciilor GPRS am
considerat mult mai eficient sã  organizãm un eveni-
ment la care sã participe firme din România. Cu
aceastã ocazie s-au fãcut prezentãri, atât teoretice
cât ºi demonstraþii practice, ale soluþiilor oferite de
CONNEX. Au avut loc discuþii concrete referitoare la
serviciile ce prezintã interes pentru mediul de afa-

ceri. Considerãm importantã continuarea unor astfel
de iniþiative ºi în viitor, pentru a înþelege ºi identifica
cerinþele clienþilor privind aplicaþii de tip internet, apli-
caþii ce vor putea creºte eficienþa companiilor.

Atât CONNEX, cât ºi ZAPP, folosesc tehnologii
avansate - GPRS respectiv CDMA - ce aduc în peisa-
jul transmiterii de date în România viteze ridicate ºi
oportunitãþi noi în direcþia accesului mobil la date ºi
informaþii. Telemobil este în prima fazã, cu elemente
de testare, în introducerea CDMA 1x în Europa. 

Apariþia încã a unui serviciu reprezintã un aspect
pozitiv pe piaþa telecomunicaþiilor din România. 

Oferta Connex

,
Associate Director Service Development CONNEX
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Existenþa mai multor soluþii va avea ca efect stimu-
larea providerilor în oferirea de soluþii mai bune ºi
mai agresive. Piaþa va selecta acele soluþii care sunt
eficiente ºi rãspund cerinþelor utilizatorilor la nivelul
aºteptat.

GPRS este un pas în evoluþia tehnologicã cãtre
3G. Succesul acesteia depinde de serviciile bazate
pe GPRS ºi de beneficiile percepute de utilizatori. În-
trucât lansarea serviciilor 3G în Europa este întârzi-
atã faþã de predicþiile iniþiale, serviciile bazate pe
GPRS vor putea sã se dezvolte în urmãtoarea pe-
rioadã de timp. Adopþia GPRS este un fenomen la
scarã continentalã, iar în România aceastã tehnolo-
gie a fost adoptatã de operatorii principali. Urmã-
torul pas este extinderea gamei de terminale care
sã permitã viteze ridicate de transmisie a datelor.

Existã ºi vor exista în continuare preocupãri în
vederea diversificãrii gamei de servicii bazate pe
tehnologia GPRS, soluþii de business dar ºi de diver-
tisment. în conformitate cu strategia noastrã de a
oferii servicii de maximã noutate tuturor clienþilor,
vom lansa în scurt timp serviciul GPRS ºi pentru acei
clienþi ce folosesc servicii bazate pe cartela reîn-
carcabilã ºi care doresc sã beneficieze de accesul
rapid la informaþii, date sau divertisment prin tele-
fonul mobil.  Vom pune accentul pe aplicaþii cus-
tomizate în funcþie de cerinþele specifice ale
clienþilor noºtri, pe soluþii flexibile, simple ºi efi-
ciente. În aceastã direcþie încurajãm încheierea de
parteneriate cu dezvoltatori de aplicaþii, cu ajutorul
cãrora sã rãspundem cerinþelor pieþei.

Oferta Dialog
pletat de accesul la internet ºi WAP, iar
de la 1 decembrie oferta a devenit publi-
cã în magazinele Dialog, permiþând ac-
cesul WAP ºi internet. În ceea ce priveºte
tarifele, pânã în martie MobilRom oferã
serviciul GPRS la un preþ promoþional de
45$/lunã, indiferent de trafic. 

Ca în marea majoritate a reþelelor în ca-
re s-au lansat astfel de servicii, oferta de
GPRS este în primul rând dedicatã clien-
þilor mari care au nevoie de acces mobil în
propriile lor reþele ºi apoi celor care doresc
sã acceseze internetul sau e-mail-ul. 

În primul rând, un doritor nu trebuie
neapãrat sã posede un telefon, GPRS
bineînþeles, deoarece îl putem furniza noi
în cadrul ofertei. Singura condiþie este sã
doreascã într-adevãr un abonament
GPRS ºi apoi sã facã un drum pânã la un
magazin Dialog ºi totul se va rezolva în
condiþiile ofertei de mai sus. 

O campanie a existat, poate nu una
susþinutã ºi în mediile adresate publicu-
lui larg. Explicaþia este simplã: dupã cum
spuneam, primul segment cãruia îi este
adresat serviciul nu este publicul larg ci
clienþii mari care posedã reþele private de
calculatoare. Promovarea în acest seg-
ment nu se face în principal în mass-
media ci prin contact direct al forþei de
vânzare cu posibilii clienþi ºi, în com-
pletare, prin participãri la conferinþe ºi
seminarii de specialitate. 

Este relativ dificil de fãcut o paralelã
între douã tehnologii care sunt principial
diferite, punctul final este 3G la ambele.
Conform unei celebre expresii „Nimic nu

este perfect”, dar aici rãspunsul ar putea
umple o publicaþie întreagã. În general
avantajele au un preþ ºi ceea ce este im-
portant este sã poþi suporta preþul. Un
exemplu ar fi avantajul vitezei mai mari
în detrimentul acoperirii ºi  posibilitãþii
încheierii acordurilor de roaming.

ªi pe plan mondial GPRS-ul este per-
ceput ca o fazã intermediarã. În orice caz,
aceastã fazã se dezvoltã ºi se îm-
bunãtãþeºte continuu. ªi în alte þãri, chiar
ºi mult mai dezvoltate, operatorii se con-
fruntã cu probleme similare, în special
adopþia în piaþã a acestei tehnologii ale
cãrei avantaje sunt percepute în princi-
pal de cãtre specialiºti. De aici vine ºi
segmentul cãruia îi este adresatã, clienþii
mari, care adoptã astfel de soluþii în baza
recomandãrilor propriilor specialiºti.

În principal tehnologia GPRS trebuie
sã-ºi atingã maximul de promisiuni ºi
acesta este un prim scop. Optimizarea
serviciilor, din punct de vedere tehnolo-
gic, va continua în acest sens. Pe de altã
parte, trebuie sã atingem ºi cel de al
doilea scop al GPRS-ului, educarea pieþei
pentru a înþelege când ºi la ce probleme
rãspunde GPRS-ul din plaja largã a soluþi-
ilor de telecomunicaþii. În orice caz, va
trece multã vreme pânã când 3G-ul va în-
locui întreaga reþea GSM ºi pânã atunci,
chiar ºi în condiþiile în care 3G-ul a fost
implementat, GPRS-ul va rãmâne o alter-
nativã viabilã. 

O etapã. Un pas intermediar cãtre 3G
cu dublu scop: sã ne pregãteascã atât pe
noi pentru tehnologia 3G, dar ºi piaþa de
date româneascã pentru a folosi acest
tip de servicii de telecomunicaþii. 

De la 1 octombrie, în premierã pe piaþa
româneascã, oferim serviciul OfficeNet
Access pentru piaþa clienþilor mari, con-
stând în principal în accesul GPRS la
reþelele private ale companiilor ºi com-

Corporate Marketing Manager  MobilRom
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Dupã definiþii, prezentãri de produse ºi
de servicii trebuia cineva sã tragã o con-
cluzie. Ne-am adresat pentru aceasta
domnului Eugen Preotu, consultant, un
fin observator al fenomenului evoluþiei
comunicaþiilor.
I: Este pregãtitã România pentru GPRS?
R: Succesul mondial în domeniul vocal obþinut din ‘97
de cãtre operatorii Connex ºi Dialog este clar cã nu se
va repeta identic ºi pentru transmisia de date. Ne
aflãm într-o situaþie similarã cu cea de acum  25 de ani
când se discuta despre folosirea televizorului în auto-
mobile. Acum se vorbeºte despre biroul mobil, dar câþi
vor fi interesaþi sã  transmitã e-mail-uri din maºinã. În
acelaºi timp, în alte situaþii, GPRS-ul este operativ
necesar.

Existã ºi azi pãreri greºite, care vin sã desfiinþeze
categoric ºi UMTS-ul ºi CDMA-ul. O cunoaºtere in-
completã poate duce la concluzii categorice din igno-
ranþã sau din interes comercial. Orice s-ar întâmpla cu
aceste tehnologii sau cu altele, efortul elaborãrii lor va
servi cel puþin cercetãrilor  ulterioare, dacã nu se vor
dovedi utile pieþei în forma actualã. 

Bine ar fi ca la noi în þarã sã se facã un studiu pen-
tru a se vedea cum este GPRS-ul cerut de piaþã. 

I: Ce se întâmplã pe plan mondial?
R: La Congresul de comunicaþii mobile din septembrie
2001 de la Barcelona s-a arãtat cã dezvoltarea a fost
sub aºteptãri. Totuºi, nu trebuie sã ne grãbim în a
trage concluzii pripite. Este prea devreme. Este nevoie
de o experienþã de mai mulþi ani pentru a vedea ce se
întâmplã. Predicþiile actuale pot fi invalidate de piaþã.

Este necesar de asemenea sã fie studiatã cu
atenþie experienþa fiecãrei þãri occidentale, pentru cã
evoluþia a fost diferitã. Într-un fel au evoluat lucrurile

în Anglia, de exemplu, prima þarã în care au fost
scoase la licitaþie licenþe UMTS, ºi altfel în Franþa unde
licenþele au fost gratuite.

Atunci când se studiazã oportunitatea folosirii
tehnologiei UMTS, nu trebuie ignoratã nici tehnologia
CDMA ºi experienþa Telemobil.

I: Spuneþi-ne câte ceva despre aceasta.
R: CDMA este o tehnologie veche, verificatã, folositã
de marina militarã americanã. Ea asigurã o transmisie
sigurã a datelor ºi o calitate a vocii foarte bunã. Dis-
pune de patru posibilitãþi de criptare, care o reco-
mandã comunicaþiilor speciale (guvernamentale, mil-
itare etc.). În privinþa vitezei, faþã de 30-60 kbps cât
declarã operatorii din România (teoretic putându-se
ajunge pânã la 128 kbps), Telemobil vorbeºte de 153
kbps, de existenþa unor încercãri la 300 kbps ºi dez-
voltare la1,2 Mbps. Aceastã bandã mare va oferi posi-
bilitatea de a transmite video interactiv.

I: Cum explicaþi alegerea României pentru
lansarea în premierã mondialã a serviciilor
bazate pe tehnologia CDMA în banda de 450
MHz?
R: Nu avem niciodatã suficiente informaþii despre
motivaþiile care au dus la alegerea unei þãri, zone,
grupe umane.

CDMA-ul în diversele sale variante (în benzi de
800-900 MHz ºi 1800-1900 MHz) este experimentat
în mai multe þãri. De ce România perntru 450 MHz? Un
argument poate fi acela cã aici exista infrastructura
Telemobil pentru NMT, deci se putea folosi arhitectura
veche. Un alt avantaj l-a reprezentat existenþa unor
foarte buni (ºi ieftini) ingineri în telecomunicaþii. Nu în
cele din urmã, gradul extrem de redus de telefonizare
al României (18%), care trebuie sã creascã la 40-45%

pentru a satisface normele UE, reprezintã un potenþial
demn de luat în seamã. Fãrã dezvoltarea localitãþilor
rurale izolate, care nu au legãturi telefonice, nu existã
ºanse reale de creºtere economicã. Crearea de parcuri
tehnologice, dezvoltarea turismului ºi alte domenii nu
se pot realiza fãrã o infrastructurã de comunicaþii
corespunzãtoare.
I: 3G-ul bate la uºã, ce va urma dupã aceea?
R: La ultimele congrese din domeniu s-a discutat de
generaþia 4G, care va acorda o atenþie sporitã man-
agementului reþelelor mobile, acesta rãmânând în
centrul preocupãrilor ºi din punct de vedere civil ºi mil-
itar. Conferinþa GSM de la Cannes (19 - 22 februarie),
CeBIT-ul ºi Congresul GPRS din mai de la Londra vor
arãta care sunt tendinþele actuale.E

ÎN LOC DE CONCLUZII

EUGEN PREOTU,
Consultant pe probleme de comunicaþii
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iferenþele dintre sistemele portabile ºi cele lo-
cale (de birou) sunt date de dimensiunile ºi
greutatea mai micã ºi posibilitatea de a func-
þiona folosind ca sursã de alimentare acumu-
latorul încorporat. Cerinþele pieþei au dus la

apariþia unei multitudini de modele cu caracteristici ºi
preþuri extrem de variate. Principalele trei caracteristici
care permit realizarea unei clasificãri din punctul de
vedere al unui utilizator sunt puterea de calcul, preþul ºi
portabilitatea (dimensiuni ºi greutate). Þinând cont de
aceste caracteristici putem clasifica sistemele portabile
în trei categorii.

Sistemele ultraperformante a cãror principalã carac-
teristicã este puterea de calcul, interesând mai puþin
preþul ºi portabilitatea. Sunt sisteme destinate profe-
sioniºtilor, celor a cãror activitate depinde de rapiditatea
cu care sunt procesate informaþiile, în orice loc ºi în
orice condiþii. Aceastã categorie este, în general, ºi cel
mai bine dotatã din punctul de vedere al conectivitãþii
(port serial ºi paralel, USB, Ethernet ºi posibilitate de
conectare la reþeaua telefonicã prin modem, intrãri ºi

ieºiri audio ºi video, sloturi PC Card).
Sistemele ultraportabile, ale cãror principale carac-

teristici sunt dimensiunile ºi greutatea redusã, sunt des-
tinate celor care cãlãtoresc mult sau celor care
doresc sisteme cu un aspect estetic deosebit. Deºi
sunt douã categorii de utilizatori diferite, realizarea
unor sisteme de dimensiuni reduse permite ºi obþi-
nerea unei forme deosebite (fenomen întâlnit ºi în
producþia de telefoane mobile).

Cea mai largã clasã de utilizatori sunt aceia care do-
resc sisteme echilibrate din punct de vedere al preþului,
performanþei ºi portabilitãþii, caracterul prioritar în lua-
rea deciziei de achiziþie avându-l preþul.

Dorinþa noastrã a fost sã oferim o imagine compara-
tivã a sistemelor portabile oferite pe piaþa româneascã,
în acest scop invitând toate firmele despre care ºtiam cã
oferã asemenea echipamente, iar cea mai mare parte au
participat cu unul sau mai multe modele. 

Acestea fiind spuse sperãm ca rezultatele testului nos-
tru sã vã fie de folos ºi sã constituie un ajutor în luarea de-
ciziei de achiziþie a unui sistem portabil.
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Sisteme orientate
Asus B1000 A
Fiind dotat cu procesor Pentium III la 
1 GHz, 256 MB de memorie, ecran cu
diagonala de 15”, ce suportã rezoluþii
pânã la 1400x1050 pixeli, echipamentul
este destinat cu precãdere utilizatorilor
ce doresc performanþã. Un capitol ex-
trem de important este reprezentat de
facilitãþile de securitate oferite. Alãturi
de sistemul de operare Windows 2000
Professional cu care vine preinstalat,
Asus B1000 A este singurul sistem din
test care foloseºte un cititor de bioco-
duri. De asemenea, prin conectarea
unui adaptor PC Card, sistemul poate fi
protejat ºi prin folosirea unui card cu
bandã magneticã. Astfel, singura per-
soanã care va avea acces la resursele
sistemului veþi fi dumneavoastrã, cu ex-
cepþia cazului în care nu se gãseºte
cineva cu aceeaºi amprentã.

În dorinþa de a realiza un sistem cât
mai portabil producãtorul a echipat sis-
temul doar cu unitate DVD-ROM inter-
schimbabilã. Aceasta poate fi înlocuitã
de unitatea floppy care se gãseºte în
cutia sistemului, fie de o a doua baterie
pentru a asigura o autonomie sporitã.

Puteþi de asemenea opta pentru conec-
tarea unitãþii floppy extern, prin inter-
mediul unui cablu paralel, prezent ºi el
în cutia echipamentului.

Compaq Presario 705EA
Singurul sistem din test echipat cu proce-
sor AMD Athlon nu a reuºit marea lovi-
turã, împotriva numeroºilor sãi concu-
renþi dotaþi cu procesoare Intel. Cei 256
MB de memorie RAM au avut menirea de
a ajuta sistemul, însã instalarea Windows
XP Home Edition se pare cã a mai redus
din performanþele potenþiale. Dacã ali-
mentat la o sursã de 220V sistemul a rulat
toate testele, problemele au apãrut la exe-
cutarea testelor folosind bateria. În testul
de aplicaþii intensive Content Creation
Winstone 2002 echipamentul s-a blocat în
mod repetat, nereuºind sã ducã la bun
sfârºit nici una dintre cele opt tentative.

Sistemul este dotat atât cu unitate flop-
py, cât ºi cu DVD-ROM, ambele fiind in-
terne. Ecranul cu diagonala de 14” per-
mite afiºarea unei rezoluþii maxime de
1024x768 pixeli, conectarea unui monitor
extern oferind posibilitatea unei rezoluþii
de pânã la 1600x1200 pixeli.

Dell Inspiron 4100
O combinaþie între un procesor Pentium
III la 1 GHz ºi 256 MB de memorie RAM
nu ne poate face sã ne gândim decât la
performanþe ridicate. Dacã fratele mai
mare, modelul 8100, a fost singurul din
test care a suportat rezoluþii grafice de
pânã la 1600x1200 pixeli, atunci Inspiron
4100 este singurul sistem cu ecran de 14”
care suportã 1400x1050 pixeli.

Sistemul este echipat cu o unitate
DVD-ROM interschimbabilã, care poate
fi înlocuitã cu o altã unitate opticã, cu o
unitate floppy sau cu o baterie suplimen-
tarã pentru situaþiile în care cãlãtoriþi mai
mult decât de obicei. Datoritã sistemului
de operare Windows 2000 Professional
schimbarea unitãþilor între ele nu va
necesita repornirea sistemului. Ca dotare
suplimentarã, sistemul vine împreunã cu
geantã, ceea ce vã scuteºte de o cheltuialã
ulterioarã achiziþiei.

Dintre rezultatele obþinute în teste, re-
marcabile sunt cele din testul de aplicaþii
intensive Content Creation Winstone
2002, unde Inspiron 4100 a rulat foarte a-
proape de câºtigãtorul categoriei ºi nu în
ultimul rând scorul din testul de baterie,

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  MARTIE 2002

ASUS B1000 A

COMPAQ PRESARIO 705EA

DELL INSPIRON 8100

DELL INSPIRON 4100



neobiºnuit de bun pentru noua serie de
teste Business Winstone BateryMark 2001.

Dell Inspiron 8100
Urmaºul lui Inspiron 8000, care a obþinut
alegerea redacþiei la testul de anul trecut,
beneficiazã de un procesor Intel Pentium
III la 1 GHz, ce ruleazã la 700 MHz atunci
când sistemul nu este alimentat la reþea-
ua de tensiune. Chiar dacã sistemul nu a
mai fost dotat cu cel mai puternic proce-
sor grafic din test, cipsetul GeForce2 Go
cu 32 MB de memorie vã permite sã rulaþi
fãrã probleme multe aplicaþii grafice la
care mulþi utilizatori de sisteme desktop
nici nu viseazã. Ceea ce evidenþiazã însã
acest model de restul participanþilor este
rezoluþia maximã suportatã de ecran. Cu
1600x1200 pixeli, Inspiron 8100 rãmâne
neînvins la acest capitol, fiind de aceastã
datã singurul model capabil de o aseme-
nea performanþã.

Aºa cum ne-am obiºnuit ºi acest model
beneficiazã atât de touch pad, cât ºi de
pointing stick, varianta preferatã rãmâ-
nând la alegerea utilizatorului. Un alt ele-
ment important este constituit de nivelul
ridicat de expandabilitate pe care Insp-
iron 8100 îl oferã. Alãturi de unitatea
DVD-ROM fixã, existã o unitate floppy
interschimbabilã, aceasta putând fi în-
locuitã fie de o altã unitate opticã, fie de
o a doua baterie. Rezultatele inferioare
modelului 4100 obþinute în teste pot fi
puse fãrã teama de a greºi pe seama sis-
temului de operare, Windows XP Home
Edition având încã un drum de parcurs
pânã sã atingã performanþele lui Win-
dows 2000 Professional.

Ca ºi în cazul modelului 4100, Inspiron
8100 este echipat cu geantã de transport,
aspect omis de restul producãtorilor.

Fujitsu Siemens LifeBook C6637
ºi C6387
Prezentând acelaºi design elegant cu care
ne-am obiºnuit în cazul seriei C, cele
douã modele prezente în testul nostru au
aceeaºi configuraþie, diferenþele constând
în puterea procesorului ºi dimensiunea
discului hard. Dacã modelul C6637 este
echipat cu procesor Pentium III la 1 GHz
ºi disc hard cu capacitatea de 20 GB, fiind

plasat astfel în cadrul categoriei orientate
spre performanþã, varianta C6387 benefi-
ciazã de un Celeron la 850 MHz ºi un disc
hard de 10 GB, fãcând parte din categoria
sistemelor orientate spre preþ. Instalarea
celor douã portabile cu sisteme de ope-

rare diferite este singura explicaþie pe ca-
re o putem da faptului cã sistemul C6637,
cu Windows Me a refuzat cu încãpãþâna-
re sã ruleze testul de aplicaþii intensive
Content Creation Winstone 2002.

Un aspect destul de important este

H A R D W A R E

spre performanþã
Categoria sistemelor per-
formante a fost populatã cu
8 participanþi, fiecare încer-

când sã ofere o putere cât mai mare ºi
multe facilitãþi. Obiºnuiþi cu ceea ce se
întâmplã pe piaþa procesoarelor desk-
top, am aºteptat cu încredere evoluþia
sistemului cu procesor AMD Athlon,
însã rezultatele obþinute în teste au
fost sub aºteptãri. O parte din vinã se
poate arunca asupra sistemului de ope-
rare, însã nu putem merge pânã acolo
încât sã îi atribuim acestuia întreaga
responsabilitate. Fiind vorba de cate-
goria orientatã spre performanþã am
urmãrit în alegerea noastrã în primul
rând rezultatele din teste, le-am coro-
borat cu dotãrile ºi facilitãþile oferite ºi
am urmãrit ca totuºi preþul sã nu devi-
nã chiar inaccesibil. Chiar dacã a fost
depãºit în testele de disc, HP Omni-
Book 6100 a reuºit sã câºtige destul de
clar testele de aplicaþii intensive, acolo
unde se vede cu adevãrat puterea. Mai
mult decât atât, rezultatele obþinute în
aceste teste ar putea face invidioase
chiar ºi multe sisteme desktop. Apela-
rea la varianta fãrã unitate floppy, dar
cu unitate DVD-ROM interschimba-
bilã a dus la scãderea greutãþii sis-
temului, aspect apreciat de asemenea
în evaluarea finalã. Cea mai serioasã
concurenþã a fost reprezentatã de mo-
delele IBM A30 ºi Dell Inspiron 4100,
care fie din cauza memoriei inferioare,
fie a procesorului mai slab, ori a sis-
temului de operare instalat nu au reu-
ºit sã se ridice peste performanþele
câºtigãtorului.

Pentru categoria sistemelor orientate
spre preþ am impus un plafon de preþ sit-
uat la 1400 $ (fãrã TVA). Chiar dacã

acest prag a fost stabilit în urma unui
studiu al pieþei, se pare cã el putea fi
plasat mai jos, judecând dupã caracte-
risticile unora dintre participanþii la
aceastã categorie. Despre echipamen-
tele care s-au plasat imediat în apropie-
rea limitei de preþ, deºi prezintã carac-
teristici mai apropiate de categoria
pentru performanþã, putem spune doar
cã preþurile sunt cel declarate de dis-
tribuitorii respectivelor sisteme. Fiind
totuºi categoria sistemelor orientate
spre preþ era normal sã începem evalua-
rea pornind de la preþ, alãturi de care am
luat în considerare dotãrile oferite ºi nu
în ultimul rând, comportarea în teste.
Dupã dezbateri destul de încinse am
ajuns la concluzia cã un utilizator pentru
care preþul este primul criteriu de achi-
ziþie, varianta optimã se poate numi IBM
ThinkPad A20m. În goana dupã egalarea
performanþelor concurenþei foarte mulþi
producãtori uitã de acei utilizatori pen-
tru care puterea de procesare nu repre-
zintã factorul primordial, fiind interesaþi
de sisteme uºor de transportat ºi cu un
preþ cât mai accesibil. Un alt aspect ex-
trem de important este dotarea atât cu
unitate floppy, cât ºi cu unitate CD-
ROM, scutindu-vã pe mai departe de
cheltuieli suplimentare.

La fel ca ºi în testul de anul trecut,
prezenþa redusã la categoria sistemelor
ultraportabile (redus fiind un termen
pentru a desemna un singur echipa-
ment) ne-a împiedicat sã ne gândim la
vreo alegere. Am putea totuºi acorda
sistemului Asus S1300 A un premiu
neoficial pentru echipamentul care a
respectat cel mai bine motivaþia iniþialã
a apariþiei sistemelor portabile ºi anu-
me greutatea redusã.

Alegerea Redacþiei
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partiþionarea discului hard în douã partiþii.
Acest lucru vã va scuti de multe probleme
în cazul unei reinstalãri a sistemului de
operare, nemaifiind nevoiþi sã salvaþi toate
documentele pe un alt sistem. Nu vom
încheia fãrã a aprecia efortul celor de la
Lasting Systems de a veni în întâmpinarea
utilizatorilor prin realizarea unui manual
complet de utilizare în limba românã. Mai
sunt iatã ºi firme care nu au uitat ce
înseamnã sã te afli de partea cumpãrã-
torului.

HP OmniBook 6100
Trebuie sã recunoaºtem cã ne
aºteptam ca sistemul echipat
cu cel mai puternic procesor
din test sã obþinã ºi cele mai
bune rezultate. Un procesor
Pentium III-M la 1,13 GHz, pe
cipset Intel 830MP, alãturi de
cei 256 MB de memorie RAM
ºi de discul hard de 4200 rpm,
au fost principalele argu-

H A R D W A R E

SUMARUL CARACTERISTICILOR
SISTEME ORIENTATE SPRE PERFORMANÞÃ

Producãtor Asus Compaq Dell Dell Fujitsu-Siemens HP HP IBM
Model B1000 A Presario 705EA Inspiron 4100 Inspiron 8100 LifeBook C6637 OmniBook 6100 OmniBook XE3 ThinkPad A30

Procesor (viteza în power-saving) Intel Pentium III AMD Athlon Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III-M Intel Pentium III Intel Pentium III-M
1 GHz / 1 GHz / 1 GHz / 1 GHz / 1 GHz / 1,13GHz/ 1 GHz/ 1 GHz/
700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 733MHz 700 MHz 700MHz

Memorie instalatã/maximã 256 MB / 512 MB 256 MB / 384 MB 256 MB / 1024 MB 256 MB / 512 MB 128 MB / 512 MB 256 MB / 1024 MB 128 MB / 512 MB 128 MB / 1024 MB
Dimensiunea ecranului ºi tehnologia 15” TFT 14,1” TFT 14,1” TFT 15” TFT 14,1” TFT 15” TFT 15” TFT 15” TFT
Rezoluþie maximã LCD / rezoluþie extinsã 1400x1050 / 1024x768 / 1400x1050 / 1600x1200 / 1024x768 / 1400x1050 / 1024x768 / 1400x1050 / 

1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 1600x1200 2048x1536 1600x1200 1600x1200
Placã de bazã (cipset) Via PM133 Via KT133 Intel 830M Intel 815EM Intel 815EM Intel 830MP Intel 440BX Intel 830MP
Versiune BIOS Award Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 —1

Medallion 6.0
Cipset grafic S3 Twister S3 Twister ATI Mobility M6 GeForce2 Go i815 on-board ATI Mobility M6 S3 Savage Ati Mobility Radeon

Memorie graficã 32 MB (shared) 16 MB 16 MB 32 MB 4 MB (shared) 16 MB 8 MB 16 MB
Capacitate disc hard / model 30 GB /  20 GB / 20 GB / 20 GB / 20 GB / 30 GB / 20 GB / 30 GB /  

IBM Travelstar Toshiba Hitachi Hitachi IBM Travelstar Hitachi Hitachi Hitachi  
MK2017GAP DK23CA-20 DK23CA-20 DK23CA-30 DK23CA-20 DK23CA-30

Unitate floppy nu internã interschimbabilã interschimbabilã internã nu internã internã
Unitate opticã 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM 24x CD-ROM 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM  

Toshiba SD-C2502 Toshiba SD-R2102 Toshiba SD-C2502 LG DRN8080B QSI SCR-242 QSI SDR-081 Toshiba SD-C2502 Toshiba SD-C2512
interschimbabilã

Modem inclus 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern
Adaptor Ethernet inclus 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps
Port IEEE 1394 (FireWire) da (2 porturi) nu nu da nu nu nu nu
Controler audio Crystal SoundMAX Crystal ESS Maestro AC’ 97 ESS Allegro ESS Allegro Crystal
Difuzoare incluse 2 2 2 2 2 2 2 2
Tip sloturi PC Card 2xType II sau 1xType II 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 

1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III
Conector audio in/out da/da da/da da/da da/da da/da da/da nu/da da /da
Conector Video in/out nu/da nu/ da da/ da da/ da nu/ da da/da nu/ da nu / da
Porturi USB 2 2 1 2 2 2 2 2
Port infraroºu da nu da da da da da da
Port replicator sau Docking station nu nu da da da da da da
Pointing device TouchPad TouchPad TouchPad ºi TouchPad ºi TouchPad TouchPad ºi TouchPad Pointing Stick

Pointing Stick Pointing Stick Pointing Stick
Bay-uri interschimbabile 1 nu 2 1 nu 1 nu 2
Baterie Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion
Sistem de operare Windows 2000 Windows XP Windows 2000 Windows XP Windows Me Windows 2000 Windows 98SE Windows 98SE

Professional Home Edition Professional Home Edition Professional
Greutate (kg) 3,3 2,9 2,65 3,55 3,1 2,3 3,5 3,4
Dimensiuni (mm) 326x267x32 309x256x43,4 318x254x37 331x276x44,5 308x265x39,3 325x261x32 331x276x41,4 330x272x45,8
Preþ (fãrã TVA) 1899 $ 1599 $ xxx xxx 1758 EUR 2568 EUR 1655 EUR 2180 $
Garanþie (luni) 12 xxx xxx xxx 12 12 12 12
În România prin Easy Mobile CG&GC System Plus System Plus Lasting Systems HP Romania HP Romania MB Distribution

Computing
Telefon 01 - 410.09.50 01-332.27.27 01-335.62.83 01-335.62.83 056-20.12.78 01-205.33.55 01-205.33.55 01-230.03.14
Sit web www.notebook.ro www.cg-gc.ro www.itmall.ro www.itmall.ro www.lasting.ro www.hp.com/ www.hp.com/ www.mbd.ro

parteneri parteneri
Roºu indicã alegerea redacþiei. Verde indicã recordul lunii. 1. Informaþie indisponibilã. 2. Unitate AiBOX externã cu CD-ROM Asus 24x.
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CU NUMAI 2,3 KG 

OMNIBOOK 6100 

ESTE CEL MAI UªOR 

PORTABIL AL CATEGORIEI, 

APROPIINDU-SE CEL MAI

MULT DE IDEEA DE

ECHIPAMENT PORTABIL.

HP OMNIBOOK 6100
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mente ale celor mai bune rezultate obþi-
nute în testele de aplicaþii intensive, acolo
unde este pusã în valoare puterea sis-
temului în ansamblu. Pe lângã tehnologia
de 0,13 microni, procesoarele din seria M
beneficiazã de dimensiuni reduse, ceea
ce conduce atât scãderea cãldurii emise,
cât ºi la scãderea energiei consumate. O
contribuþie însemnatã la aceastã reuºitã a
avut-o ºi sistemul de operare Windows
2000 Professional.

Rezoluþia maximã suportatã de ecranul
cu diagonalã de 15” este de 1400x1050 pi-
xeli, fiind întrecutã doar de capabilitãþile
sistemului Dell Inspiron 8100. OmniBook
6100 este dotat cu o unitate DVD-ROM
interschimbabilã, care poate fi înlocuitã
cu unitatea floppy sositã în cutia echipa-
mentului. Dacã nu doriþi sã renunþaþi la
DVD-ROM, dar aveþi neapãratã nevoie ºi
de unitate floppy, aceasta poate fi conec-
tatã extern pe portul paralel, prin inter-
mediul unui cablu existent de asemenea
în cutia echipamentului.

Controversa legatã de oportunitatea
folosirii unuia dintre cele douã sisteme
touchpad sau pointing stick este rezol-
vatã ºi de HP prin oferirea ambelor vari-
ante, situaþie întâlnitã pânã acum doar în
cazul sistemelor Dell. Un alt aspect ex-
trem de important este legat de greutatea
sistemului. Cu numai 2,3 kg OmniBook
6100 este cel mai uºor portabil al cate-
goriei, apropiindu-se cel mai mult de
ideea de echipament portabil.

HP OmniBook XE3
Prima diferenþã faþã de modelul care a par-
ticipat în testul de anul trecut, vizibilã fãrã
a deschide mãcar sistemul, constã în di-
mensiunea ecranului. Cei 15” ai diagonalei
acestuia au forþat mãrirea capacului, ceea
ce creazã o uºoarã nedumerire la început.

Beneficiind de un procesor Pentium III
la 1 GHz, 128 MB de memorie RAM ºi un
disc hard Hitachi cu viteza de rotaþie a
platanelor de 4200 rpm, sistemul s-a lup-
tat umãr la umãr în multe teste cu per-

formerul categoriei, inferioritatea la capi-
tolul memorie fiind însã observabilã.

Sistemul oferã atât unitate floppy, cât ºi
unitate DVD-ROM, dar nici una din cele
douã nu poate fi înlocuitã cu o altã unitate
opticã sau cu o baterie suplimentarã. Pe
partea frontalã a sistemului se aflã player-
ul audio, dotat cu un set de butoane pen-
tru controlul unitãþii CD-ROM, chiar
atunci când sistemul este oprit.

IBM ThinkPad A30
Echipat cu procesor Pentium III-M la 
1 GHz, A30 a fost un contracandidat pu-
ternic al câºtigãtorului OmniBook 6100 în
toate testele rulate. Chiar dacã a avut mai
puþinã memorie RAM, superioritatea
controlerului grafic s-a fãcut simþitã în
testul High-End Graphics, unde A30 a
obþinut rezultate net superioare con-
curenþilor sãi. Alãturi de memoria infe-
rioarã principalului concurent, o altã ex-
plicaþie pentru rezultatele mai slabe
provine din folosirea sistemului de ope-

SISTEME ORIENTATE SPRE PREÞ SISTEME
ULTRA-
PORTABILE

Acer Asus Asus Asus Fujitsu-Siemens Fujitsu-Siemens Gateway IBM IBM Asus
Travelmate A1300 F L8400 Ce L8400 L Amilo M-6500 LifeBook C6387 Solo 5300 ThinkPad A20m ThinkPad A22e S1300 A

529ATX
Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Celeron Intel Pentium III Intel Celeron Intel Celeron Intel Pentium III-M

900MHz/ 850 MHz / 1 GHz / 1,13 GHz 900 MHz / 850 MHz 1 GHz / 550 MHz 800 MHz 1 GHz / 
700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 733 MHz

128 MB / 1024 MB 128 MB / 320 MB 128 MB / 256 MB 256 MB / 512 MB 128 MB/ 512 MB 128 MB / 512 MB 128 MB / 512 MB 192 MB / 512 MB 64 MB / 256 MB 128 MB / 640 MB
14,1” TFT 13,3” TFT 14,1” TFT 14,1” TFT 14,1” TFT 14,1” TFT 14,1” TFT 12,1” TFT 13,3” TFT 13,3” TFT

1024x768 / 1024x768 / 1024x768 / 1024x768 / 1024x768 / 1024x768 / 1024x768 / 800x600 / 800x600 / 1024x768 / 
1024x768 1024x768 1600x1200 1600x1200 1024x768 1600x1200 1280x1024 1600x1200 1600x1200 1600x1200

ALI Alladin Pro II SIS 630 Intel 440BX Intel 815EM Intel 440BX Intel 815EM Intel 440BX Intel 440BX Intel 440MX Intel 830M
—1 Award Phoenix 4.0 Award Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Phoenix 4.0 Award 

Medallion 6.0 Medallion 6.0 Medallion 6.0
Ati Mach 64 SiS 630 on-board S3 Savage Ati Mobility Radeon Silicon Motion i815 on-board S3 Savage Ati Rage Mobility Ati Rage Mobility i830 on-board

Lynx3DM
8 MB (shared) 8 MB (shared) 8 MB 16 MB 8 MB 4 MB (shared) 8 MB 4 MB 4 MB 8 MB (shared)

20 GB / 10 GB / 20 GB / 20 GB / 20 GB / 10 GB / 20 GB /  6 GB / 15 GB / 20 GB / 
IBM Travelstar IBM DJSA 210 IBM DJSA 220 Fujitsu IBM Travelstar IBM DJSA 210 IBM Travelstar IBM DJSA 210 IBM Travelstar IBM Travelstar 

MHN2200AT
internã internã internã internã internã internã nu internã nu nu

24x CD-ROM CD-ROM Toshiba 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM 8x DVD-ROM 24x CD-ROM 24x CD-ROM 24x CD-ROM LG 24x CD-ROM LG externã1

Toshiba XM-7002Bc Toshiba SD-C2502 Toshiba SD-C2502 QSI SDR-081 QSI SCR-242 Samsung SN-124 CRN-8241U CRN-8245B 
interschimbabilã interschimbabilã interschimbabilã

56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern nu 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern 56 kbps intern
10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps nu 10/100 Mbps nu 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps

nu nu nu nu nu nu nu nu nu da
Ali audio wave SIS 7018 ESS Allegro ESS Allegro AC’ 97 AC’ 97 ESS Maestro Crystal Crystal AC’ 97

2 2 2 2 2 2 2 2 2 1
2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 2xType II sau 1xType II sau 1xType II

1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III 1xType III
da/da da/da da/da da/da da/da da/da da/da da/da da/da da/da
nu/ da nu/da nu/da nu/da nu/ da nu/ da nu/da nu/nu nu/nu nu/nu

2 2 2 2 2 2 1 1 1 3
da da da da da da nu da nu da
da nu nu nu nu da da da da da

TouchPad TouchPad TouchPad TouchPad TouchPad TouchPad TouchPad Pointing Stick Pointing Stick TouchPad

1 nu nu nu nu nu 1 1 1 nu
Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Li-Ion Ni-MH Li-Ion

Windows Me Windows 98SE Windows 2000 Windows 98SE Windows Me Windows 98SE Windows Me Windows 2000 Windows 98SE Windows 2000 
Professional Professional Professional

2,9 3,0 2,9 2,9 3,0 3,1 2,47 2,9 2,7 1,9
310x255x36,6 308x249x41 310x256x35 310x256x35 313x265x39,8 308x265x39,3 311x253x35 317x267x36,7 305x254x35 296x240x21

1390 $ 1099 $ 1299 $ 1399 $ 1360 $ 1399 EUR 1349 $ 974 $ 1249 $ 1599 $
12 12 12 12 xxx 12 12 12 12 12

Tornado Sistems Easy Mobile Easy Mobile Easy Mobile CG&GC Lasting Systems Easy Mobile MB Distribution Asbis România Easy Mobile 
Computing Computing Computing Computing Computing

01-312.75.07 01 - 410.09.50 01 - 410.09.50 01 - 410.09.50 01-332.27.27 056-20.12.78 01 - 410.09.50 01-230.03.14 01-224.05.11 01 - 410.09.50
www.tornado.ro www.notebook.ro www.notebook.ro www.notebook.ro www.cg-gc.ro www.lasting.ro www.notebook.ro www.mbd.ro www.asbis.ro www.notebook.ro
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rare Windows 98SE, inferior în perfor-
manþe lui Windows 2000 Professional.

La fel ca la toate sistemele portabile
IBM, funcþiile pe care le îndeplineºte
mouse-ul în cazul sistemelor desktop sunt
preluate de mult discutatul pointing stick.
Chiar dacã unii producãtori încearcã sã
împace pe toatã lumea oferind atât point-
ing stick, cât ºi touch pad, se pare cã IBM
rãmâne deocamdatã pe poziþii, preferând
prima variantã.

O dotare deosebitã, prezentã la toate
sistemele IBM din test ºi de care nu vom
mai aminti la fiecare în parte este lampa
pentru lucru pe întuneric. Aceasta este
poziþionatã pe interiorul marginii supe-
rioare a ramei ecranului ºi poate fi activatã
atunci când lumina din camerã este prea
slabã pentru a putea vedea tastatura.

Întotdeauna þinem sã amintim lucrurile
bune, iar printre acestea se numãrã ºi tra-
ducerea în limba românã a manualului de
utilizare, care se va dovedi de ajutor celor
mai puþin familiarizaþi cu limba englezã.
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Am testat sistemele în
configuraþia primitã

de la firma distribuitoare, fãrã a efectua
intervenþii asupra setãrilor din BIOS sau
în Windows. În cazul sistemelor cu Win-
dows 2000 Professional ºi Service Pack
1, am instalat Service Pack 2, acesta fiind
necesar rulãrii testelor de aplicaþii inten-
sive. Pentru sistemele cu Windows Me
sau XP am dezactivat facilitatea System
Restore. Au fost eliminate din rulare pro-
cesele suplimentare celor necesare con-
trolului plãcii video, controlului facilitãþii
SpeedStep acolo unde a fost cazul, iar
desktop-ul a fost setat la rezoluþia de
1024x768 la o adâncime de culoare de 32
de biþi. În cazul sistemelor care nu su-
portã rezoluþii mai mari de 800x600 pi-
xeli, am rulat testele folosind un monitor
extern, pentru a obþine rezultate compa-
rabile cu ale celorlalþi competitori. Dupã
instalarea testelor s-a efectuat o defrag-
mentare a partiþiei primare. A fost elimi-
natã proprietatea „Always on top” a
taskbar-ului.

Pentru test au fost folosite suitele Ziff
Davis WinBench 99 1.2, Business Win-
stone 2001 1.0.2, Content Creation 2002
ºi Business Winstone BatteryMark 2001.
Fiecare test a fost rulat de câte cinci ori

pentru eliminarea situaþiilor extreme de
funcþionare anormalã.

este un test orientat
hardware ce testeazã principalele com-
ponente ale unui sistem: procesor, disc
hard ºi placã graficã. Testele Graphics
WinMark99 ºi Disk WinMark 99 sunt
divizate ºi ele în câte douã secþiuni, una
Business ºi una High-End. Ambele teste
executã simulãri de aplicaþii înregistrân-
du-se performanþa subsistemului de sto-
care (disc hard), respectiv grafic 2D
(GDI). Testele High-End Graphics Win-
Mark 99 conþin ºi o serie de operaþii 3D
OpenGL.

este un test
orientat cãtre aplicaþii ce testeazã viteza
de execuþie a software-ului scris pe 32 de
biþi ºi se concentreazã doar pe pachete
software de birou (Microsoft Office
2000, Lotus Notes R5, Microsoft Project
98, Norton AntiVirus, Netscape Com-
municator).

este
un test de aplicaþii intensive, rulat la nivel
de sistem, care mãsoarã performanþele
globale ale unui sistem PC. Testul
foloseºte fragmente din aplicaþiile uzuale
de manipulare a conþinutului. Aplicaþiile
sunt rulate prin intermediul unor scrip-

turi, iar benchmark-ul foloseºte timpul
necesar unui sistem pentru a duce la în-
deplinire diferite acþiuni, pentru a realiza
o apreciere globalã asupra perfor-
manþelor acestuia. Aplicaþiile folosite de
noul Content Creation Winstone 2002
sunt: Adobe Photoshop 6.0.1, Adobe Pre-
miere 6.0, Macromedia Director 8.5, Ma-
cromedia Dreamweaver UltraDev 4, Mi-
crosoft Windows Media Encoder 7.01.
00.3055, Netscape Navigator 6/6.01, So-
nic Foundry Sound Forge 5.0c (build 184).

este un test destinat exclusiv note-
book–urilor ce realizeazã o estimare a
duratei de funcþionare pe baza acumu-
latorilor. Testul ruleazã în mod repetat,
cu intervenþie minimã din partea uti-
lizatorului, acumulatorii fiind trecuþi
mai întâi prin câteva cicluri de formare
urmând ca apoi, prin simularea unor ac-
tivitãþi curente, sã se producã descãr-
carea completã a lor. Fiecare sistem a
fost echipat conform dotãrii standard,
luminozitatea ecranului fiind setatã la
minimul permis de echipament.

Cum am testat

FUJITSU SIEMENS LIFEBOOK
SERIA C

IBM THINKPAD A30

HP OMNIBOOK XE3



H A R D W A R E

Acer Travelmate 529ATX
Fiind un sistem destinat utilizatorilor sen-
sibili la preþ, Travelmate 529ATX încearcã
sã îmbine cât mai bine economia de bani
cu performanþele obþinute în lucru. Dis-
punând de un procesor Pentium III la 
900 MHz, ºi 128 MB de memorie RAM sis-
temul s-a remarcat în primul rând
printr–o funcþionare stabilã, neînregis-
trând variaþii peste limita admisibilã a re-
zultatelor ºi nici blocãri, ca în cazul altor
sisteme. Instalarea sistemului de operare
Windows Me poate fi consideratã ca fiind
un factor care a contribuit la diminuarea
cu câteva procente a rezultatelor.

Diagonala ecranului este de 14”, per-
miþând afiºarea de imagini cu rezoluþii de
pânã la 1024x768 pixeli. Sistemul este
dotat cu unitate CD-ROM, care poate fi
înlocuitã de o unitate DVD-ROM, CD-
RW sau floppy. Nu existã însã posibili-
tatea adãugãrii unui acumulator supli-
mentar.

Asus A1300 F
Designul echipamentului aratã o mare
preocupare a producãtorului pentru as-
pectul estetic, carcasa de culoare gri me-
talizat fiind completatã în partea frontalã
de o mascã translucidã din plastic de cu-

loare albastrã, chiar dacã acest mod de
prezentare nu este pe gustul tuturor,
foarte mulþi preferând design-urile mai
sobre. Tot pe latura frontalã se aflã un set
de butoane cu ajutorul cãrora puteþi con-
trola funcþionarea unitãþii CD-ROM, în
cazul în care doriþi sã folosiþi echipamen-
tul doar pe post de player muzical.

Configuraþia sistemului a fost gânditã
în ideea de a obþine un preþ cât mai atrac-
tiv, lucru reuºit cu succes. Astfel, s-a
apelat la un cipset, SIS 630, cu capabilitãþi
video integrate, ºi mai mult decât sufi-
ciente pentru a afiºa imagini pe ecranul
cu diagonalã de 13,3”. Ca ºi marea majori-
tate a celorlalte modele din aceastã cate-
gorie, A1300 este echipat cu unitate CD-
ROM, o unitate DVD-ROM fiind inutilã
dacã luãm în calcul capabilitãþile video.
Chiar dacã s-a þinut cont de preþ, pro-
ducãtorul nu a renunþat la avantajele pe
care þi le poate oferi un portabil dotat cu
modem ºi adaptor Ethernet.

Asus L8400 Ce
Nefiind nevoit sã includã în preþ renu-
mele de care se bucurã alþi producãtori,
seria Asus L8400 reuºeºte sã ofere con-
figuraþii puternice, cu preþuri de multe
ori greu de crezut. Dacã un procesor Pen-

tium III la 1 GHz ºi un ecran cu diagonala
de 14,1”, capabil sã afiºeze imagini pânã la
1024x768 pixeli nu sunt de ajuns, atunci
producãtorul a echipat sistemul ºi cu uni-
tate DVD-ROM.

Dacã sunteþi un utilizator care folo-
seºte destul de mult sistemul portabil la
birou, soluþia de expandare oferitã de
Asus se numeºte PortBar. Fiind o vari-
antã simplificatã de port replicator,
aceasta prezintã marele avantaj cã se
poate conecta în timp ce echipamentul
funcþioneazã. PortBar include porturi
PS/2 pentru tastaturã ºi mouse, ieºire
pentru monitor, port paralel ºi serial,
acesta din urmã fiind singurul care nu
permite deconectarea în timpul func-
þionãrii.

Asus L8400 L
Având în spate experienþa
unui producãtor important de
componente, cei de la Asus
apar pe piaþã cu configuraþii
tot mai interesante. Când am

deschis acest sistem trebuie sã recunoaº-
tem cã am fost puþin nedumeriþi, pentru
cã ceea ce ºtiam noi nu se potrivea cu
ceea ce raporta echipamentul. Chiar dacã
noi ºtiam cã procesoarele mobile Pen-

Sisteme orientate spre preþ
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tium III ruleazã la frecvenþa maximã de 1
GHz, sistemul ne spunea cã foloseºte un
procesor Pentium III la 1,13 GHz. În mo-
mentul în care am încercat sã îl pornim
pe baterie ºi el ne-a raportat tot o
frecvenþã de funcþionare de 1,13 GHz, situ-
aþia a început sã se clarifice. Aveam de-a
face cu un notebook cu procesor de desk-
top. Miºcarea celor de la Asus poate fi
consideratã reuºitã, atâta timp cât se
obþine o creºtere în performanþã ºi o o
scãdere semnificativã a preþului. De
cealaltã parte se pune problema con-
sumului energetic, rezultatul obþinut în
testul de baterie fiind cel mai mic din tot

testul. Cãldura emisã de procesor este un
alt aspect important, timpul relativ scurt
în care se desfãºoarã un test comparativ
împiedicându-ne sã ne putem pronunþa
asupra comportãrii pe termen lung.

Fujitsu Siemens Amilo M-6500 
Este un sistem dedicat celor care doresc
stabilitate în funcþionare, acordã o atenþie
sporitã preþului de achiziþie ºi nu sunt in-
diferenþi nici faþã de aspectul estetic. Tas-
tatura, cu taste albastre translucide, este
plãcutã la vedere însã prezintã ºi un in-
convenient legat de ergonomie. Tasta
Enter este destul de micã, fiind înconju-

ratã de alte taste, iar utilizatorul va avea
nevoie de ceva timp pentru a se acomoda
cu aceastã poziþionare.

Comportarea în testele noastre a fost
mai mult decât meritorie, sistemul obþi-
nând cele mai bune rezultate ale cate-
goriei în testele de disc hard. În testul de
baterie Amilo M-6500 a reuºit sã reziste
cel mai mult timp, raportat la toate sis-
temele participante în test. Stabilitatea în
funcþionare de care am amintit mai de-
vreme nu este doar o dorinþã ci ºi o con-
statare a noastrã urmãrind echipamentul
la lucru. Iar acest aspect ne-a impresionat
în mod plãcut, cu atât mai mult cu cât

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  MARTIE 2002

TESTE DE  PERFORMANÞÃ

SISTEME ORIENTATE SPRE PERFORMANÞÃ

Nume echipament Asus B1000 A Compaq Presario Dell Inspiron Dell Inspiron Fujitsu-Siemens HP OmniBook HP OmniBook IBM ThinkPad 
705EA 4100 8100 LifeBook C66371 6100 XE3 A30

Procesor (viteza în power-saving) Intel Pentium III AMD Athlon Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III-M Intel Pentium III Intel Pentium III-M
1 GHz / 1 GHz / 1 GHz/ 1 GHz/ 1 GHz / 1,13GHz/ 1 GHz/ 1 GHz / 
700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 733 MHz 700 MHz 700 MHz

ALIMENTAT
Business Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 3670 3210 4580 3750 3380 5610 58303 39803

High-End Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 10700 9720 11600 12900 10800 13000 13700 14000
Business Graphics WinMark 99 (puncte) 67,9 99,8 391 386 125 423 114 380
High-End Graphics WinMark 99 (puncte) 422 430 763 750 625 851 624 1170
Business Winstone 2001 (puncte) 23,4 20,4 36,8 31.1 29,5 38,6 32.3 36.2
Content Creation Winstone 2002 (puncte) 12,3 13,3 20,1 18.6 Nu a rulat 21,2 11.1 13.4
BATERIE
Business Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 3560 2970 4700 3320 3200 5230 5730 37403

High-End Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 10000 9180 12900 11300 9800 11700 13400 133003

Business Graphics WinMark 99 (puncte) 65,8 99,8 334 375 120 424 62.1 309
High-End Graphics WinMark 99 (puncte) 345 430 583 681 584 848 420 887
Business Winstone 2001 (puncte) 20,4 20,6 31,3 30.8 26,3 36.5 31.2 30.5
Content Creation Winstone 2002 (puncte) 10,6 Nu a rulat 16,3 17.0 Nu a rulat 20.7 9.5 11.4
Business Winstone BatteryMark 2001 2:41 1:27 2:48 1:53 1:32 2:00 1:59 1:38
(ore:minute)
Roºu indicã alegerea redacþiei. Verde indicã recordul lunii. 1. testele au fost rulate în 24 de biþi de culoare. 2. a rulat pe monitor extern, display-ul suportând o rezoluþie maximã de 800x600 pixeli.                    

FUJITSU SIEMENS AMILO M-6500

GATEWAY SOLO 5300

IBM THINKPAD A22E
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stabilitatea nu a fost un atribut prea des
întâlnit în acest test.

Chiar dacã nu ne place suntem nevoiþi
sã încheiem prin a spune cã o lipsã ma-
jorã a acestui sistem este adaptorul de
reþea, în cazul în care doriþi sã vã conec-
taþi la o reþea internã fiind nevoiþi sã
folosiþi un adaptor PC Card.

Gateway Solo 5300
Prezentã ºi în testul de anul trecut, seria
Solo 5300 a primit câteva îmbunãtãþiri de
atunci. Cea mai importantã este insta-
larea unui procesor Pentium III la 1 GHz,
care poate funcþiona la 700 MHz în cazul
în care sistemul nu este alimentat la
reþeaua de tensiune. Ecranul cu diagonala
de 14,1” poate suporta o rezoluþie maximã
de 1024x768 pixeli. Sistemul este echipat
cu unitate CD-ROM detaºabilã, în locul ei
putând fi instalatã unitatea floppy inclusã
în pachet. Pentru cei care folosesc sis-
temul ºi acasã, echipamentul include ºi o
unitate port replicator. Aceasta conþine
douã porturi USB, douã porturi PS/2,
audio in/out, cãºti, microfon, port para-
lel, port serial, port VGA pentru monitor
extern ºi ieºire S-video, deºi acestea douã
din urmã sunt prezente ºi în dotarea stan-
dard a sistemului.

IBM ThinkPad A20m
Fãrã sa renunþe la formele
pãtrãþoase marca IBM, A20m
putea totuºi sã beneficieze de
dimensiuni mai reduse, a-
vând în vedere diagonala de

doar 12” a ecranului. Alãturi de echiparea
cu procesor Celeron la 550 MHz, se pare
cã folosirea unui astfel de ecran a dus la
scãderea semnificativã a preþului de

achiziþie, acesta ajungând la
sub 1000 de dolari. Pro-
ducãtorul nu a renunþat
însã la echiparea atât cu
unitate floppy, cât ºi cu uni-
tate CD-ROM, aceasta din
urmã putând fi înlocuitã cu
o altã unitate opticã sau cu
un acumulator suplimentar.

Chiar dacã ecranul su-
portã o rezoluþie maximã
de doar 800x600 pixeli, am
realizat testele folosind un
monitor extern, pentru a
putea seta rezoluþia de test
la 1024x768. Astfel, am
reuºit obþinerea unor rezul-
tate comparabile cu cele ale
concurenþilor, în aceleaºi
condiþii de test. Sistemul de
operare Windows 2000
Professional a avut partea
sa de merit în obþinerea
unor rezultate mai mult
decât mulþumitoare în
teste, dacã þinem cont cã am avut de-a
face cu cel mai slab procesor al testului.

IBM ThinkPad A22e
Configuraþia sistemului este în mare
parte asemãnãtoare cu cea prezentatã
de A20m. Procesorul Celeron la 800
MHz, un ecran cu diagonala de 13” ºi
discul hard cu capacitatea de 15 GB ar fi
trebuit sã adauge un plus de perfor-
manþe în teste. Spunem cã ar fi trebuit
pentru cã A22e a fost dotat în variantã
standard, cu 64 MB de memorie RAM,
iar testele de aplicaþii necesitã un
minim de 118 MB. Fãrã sã fie vina
echipamentului, acesta nu a putut rula

totuºi aceste teste, noi nemaifiind în
stare sã facem o comparaþie completã
cu celelalte sisteme din test.

Sistemul nu este echipat cu unitate
floppy, în schimb unitatea CD-ROM este
detaºabilã, permiþând înlocuirea cu o uni-
tate floppy sau cu altã unitate opticã. 
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SISTEME ORIENTATE SPRE PREÞ SISTEME
ULTRA-
PORTABILE

Acer Travelmate Asus A1300 F Asus L8400 Ce Asus L8400 L Fujitsu Siemens Fujitsu-Siemens Gateway Solo IBM ThinkPad IBM ThinkPad Asus S1300 A
529ATX Amilo M-65001 LifeBook C63871 5300 A20m2 A22e2

Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Pentium III Intel Celeron Intel Pentium III Intel Celeron Intel Celeron Intel Pentium III-M
900 MHz / 850 MHz / 1 GHz / 1,13 GHz 900 MHz / 850 MHz 1 GHz / 550 MHz 800 MHz 1 GHz / 
700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 700 MHz 733 MHz

3770 2690 3890 3560 4020 3200 2960 3370 2970 5000
11500 7400 9450 9280 12600 5050 9060 10600 9680 13600
105 107 39,5 256 122 113 112 43 61,7 144
414 550 327 1210 486 525 626 265 404 632
26,7 21,3 20,4 34.6 29.6 18.7 28,8 19,1 Nu a rulat4 30,9
7,9 7,9 12,3 15 10.6 7.6 11 10,4 Nu a rulat4 15,2

3540 2550 3700 3520 3890 3140 2880 3280 2930 4790
11000 7660 9110 8270 12400 5050 8880 10300 9770 13400
99,6 103 36,8 255 112 111 103 42 43,4 114
373 496 325 1240 427 520 512 262 250 419
23,4 19,3 18,2 34,6 26 18.6 24,4 19 Nu a rulat4 26,9
7,2 7,3 11,9 14,8 9.3 7.2 9 10,2 Nu a rulat4 13
1:42 2:05 1:53 1:16 2:52 1:50 1:57 1:57 Nu a rulat4 1:57

                          3. variaþii foarte mari între diferitele rulãri. 4. testele necesitã minimum 118 MB RAM.

IBM THINKPAD A20M

Veþi putea citi un test
dedicat imprimantelor
inkjet.
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Sistemul despre care vorbim este cu
adevãrat un model destinat oamenilor
care þin la fel de mult ºi sã facã o pereche
foarte prezentabilã împreunã cu note-
bookul, dar doresc ºi performanþe ridi-
cate, fiind tot timpul în mare grabã.
Ecranul cu diagonala de 13,3” permite
afiºarea imaginilor pânã la 1024x768 pi-
xeli, foarte bine pentru un om aflat cu
adevãrat în miºcare, iar procesorul Pen-
tium III-M la 1 GHz, în combinaþie cu
cipsetul Intel 830M furnizeazã putere su-
ficientã pentru rularea mai mult decât
doar a aplicaþiilor Office.

S1300 F nu are nici unitate floppy, nici
unitate opticã, dar vine împreunã cu un
dispozitiv AiBOX, care se conecteazã pe
portul paralel ºi în care se poate instala
orice unitate opticã sau floppy. Modelul
prezent în testul nostru era dotat cu CD-
ROM 24x.E

Asus S1300 F

Chiar dacã scopul iniþial al sistemelor portabile a fost tocmai portabilitatea, iar o pe-
rioadã producãtorii s-au strãduit din rãsputeri sã ofere echipamente din ce în ce mai
mici, se pare cã acum asistãm la un proces invers, în care sistemele portabile tind sã le
egaleze în performanþe (ºi în dimensiuni?) pe cele desktop. Aºa am ajuns noi sã avem
o categorie cu un singur participant, tocmai la sistemul de echipamente portabile.

Sisteme ultra-portabile

Sfaturi pentru cumpãrare
Atunci când v-aþi decis sã achiziþionaþi un laptop existã câteva lucruri care nu trebuie negli-
jate în momentul cumpãrãrii. Fãrã a þine cont de aceste aspecte s-ar putea sã observaþi ul-
terior cã echipamentul cumpãrat nu corespunde cerinþelor dumneavoastrã.
1. Frecvenþa procesorului - dacã veþi folosi portabilul pentru a rula diferite aplicaþii grafice ºi

alte programe mari consumatoare de resurse, echiparea cu un procesor puternic se justi-
ficã. Pentru cei care urmeazã sã foloseascã laptopul pentru editare de text, navigare pe web
ºi alte aplicaþii de birou, investiþia într-un procesor puternic ºi scump nu este recomandatã.

2. Memoria - dotarea cu memorie insuficientã poate conduce la gâtuirea aplicaþiilor ºi vã
va da mari bãtãi de cap. Cãutaþi un laptop care sã permitã adãugarea ulterioarã de me-
morie suplimentarã.

3. Durata de viaþã a bateriei - gradul de portabilitate al viitorului dumneavoastrã laptop de-
pinde în mod direct de durata de viaþã a bateriei. Aceasta depinde de tipul bateriei ºi de
modul de utilizare a echipamentului (un grad mai înalt de utilizare consumã mai mult).

4. Porturi de intrare/ieºire - indiferen cât de mic ºi de compact vã doriþi sã fie viitorul dum-
neavoastrã laptop, acesta trebuie sã fie echipat macar cu un port USB ºi unul paralel
(pentru imprimantã).

5. Modem intern - comunicarea cu cei de la firmã, atunci când sunteþi în cãlãtorie, este un
lucru vital. Cãutaþi un laptop cu modem încorporat, perspectiva de a cãra un modem ex-
tern dupã dumneavoastrã nefiind deloc plãcutã.

6. Verificaþi funcþionarea touch pad-ului sau a pointing stick-ului. De aceastã componen-
tã depinde uºurinþa cu care veþi lucra. De asemenea, testaþi tastatura, pentru a vedea dacã
poziþionarea tastelor ºi distanþa dintre ele este comodã pentru dumneavoastrã.

7. Software inclus - majoritatea sistemelor vin cu o serie de aplicaþi software incluse. De mule
ori aceste aplicaþii nu vã sunt necesare. Întrebaþi dacã nu puteþi primi altceva în schimb.

8. Garanþia - este foarte important a perioada de garanþie sã fie cât mai lungã, fiind astfel
protejat de eventualele neplãceri ulterioare.

9. Pãstraþi laptopul lângã dumneavoastrã atunci când cãlãtoriþi cu avionul. Este de prefe-
rat sã nu lãsaþi echipamentul în bagaje, riscul de producere a ºocurilor mecanice fiind
extrem de mare.





Tendinþe

Alegeri anticipate în America!
Cutii muzicale sau ...negre?

M TV a anunþat la începutul
acestui an cã va „împrumuta”
numele sãu de marcã unui vi-

itor calculator personal destinat „publicu-
lui þintã familarizat cu internetul ºi cu in-
dustria divertismentului”; cu alte cuvinte,
studenþilor de colegiu care îºi petrec o
bunã parte din an prin cãmine. Aºadar, în
primãvara acestui an, studenþii care mai
sunt ºi fani ai celebrului canal muzical vor
putea privi emisiunile preferate, rula
filme DVD, asculta CD-uri muzicale ºi
posturi de radio stereo, „arde” CD-uri ºi
naviga pe internet cu ajutorul unui singur
dispozitiv.

Ce-i drept, toate aceste lucruri le cam
fãceau ei ºi pânã acum, chiar dacã nu
într–o singurã cutie. Mai mult, în acest
moment, dat fiind cã produsul, care face
parte dintr-o întreagã gamã, va fi lansat
abia în primãvarã ºi în absenþa unor speci-
ficaþii detaliate, tot ce vã putem spune
despre MTV PC provine din comuni-
catele de presã ale companiilor implicate
în proiect. 

Anul 2002 se anunþã uºor straniu, cel puþin în materie de dispozi-

tive multimedia. MTV pare cã s-a cam plictisit sã dea doar clipuri

la tot poporul ºi propune nici mai mult nici mai puþin decât un PC

„de marcã”. Între timp, Microsoft face o promiþãtoare carierã pe

piaþa consolelor de jocuri video. 

ªi anul e de-abia la început...

Pe scurt, construind ceea ce considerã a
fi PC-ul perfect pentru tinerii între 18 ºi 24

de ani, MTV doreºte sã creeze o maºinã
care are încorporate un tuner TV ºi radio,
un player DVD, un CD burner ºi un dis-
play pe cristale lichide de tip flat-panel.
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PC-urile sub marca MTV vor fi constru-
ite de producãrul american Lan Plus,
unul din liderii sectorului OEM (Original
Equipment Manufacturer), aflat pe piaþã

încã din 1991. Certificatã ISO 2002, com-
pania îºi vinde PC-urile în principal sub
numele de marcã Northgate.

Primul MTV PC, care va deveni dispo-
nibil în cursul acestei primãveri, va
conþine un procesor AMD din familia
Athlon XP, care beneficiazã de arhitec-
tura QuantiSpeed, un cache full-speed de
384 KB inclus în procesor ºi suport pen-
tru instrucþiunile AMD 3DNow! Profes-
sional, ce permit capacitãþi extinse pen-
tru rularea de conþinut multimedia, su-
portând, de asemenea, ºi avansatul front-
side bus la 266 MHz. 

Costul unui MTV PC va fi de aproxi-
mativ 1.800$, aproape identic cu cel al
unui PC echipat cu procesor AMD în
configuraþie high-end de la producãtori
de talia Compaq. În plus, ni se mai spune
cã noul dispozitiv va amplifica expe-
rienþele în jocurile video computerizate,
fãrã a ni se preciza, însã, ºi prin ce meto-
de. MTV intenþioneazã sã vândã PC-urile
online, pentru început, însã sperã cã
vânzãtorii cu amãnuntul vor vrea ºi ei sã
scoatã la vânzare astfel de maºini.

Cum era ºi normal, AMD susþine cu en-
tuziasm proiectul, vicepreºedintele com-
paniei, Pat Moorhead, numindu-l „

” ºi o „

”. Vã reamintim,
e vorba de un calculator pentru studenþi.

Din pãcate, pentru moment, alte detalii
specifice sau mãcar fotografii ale pro-
totipului viitorului PC nu au fost date

publicitãþii. Designul se anunþã însã a fi
unul foarte „la modã”, iar oferta va
conþine o varietate de forme ºi culori,
precum ºi „conþinut exclusiv MTV”. 

Poate cã informaþia de pânã
acum ºi-ar fi gãsit loc în
paginile noastre cel mult la
rubrica „În Direct”, însã
anunþul pare sã fie simpto-
matic pentru o tendinþã mai
largã ºi anume intenþia

unora dintre producãtorii de
calculatoare de a se lansa cu suc-

ces pe  competitiva piaþã a electro-
nicelor de consum. Astfel de iniþiative

s-au soldat în trecut cu câteva
eºecuri notabile.

„

”, spune Tony Calandra, directorul
pentru produse interactive al MTV.

„ (dar care,
asemenea economiei caragialiene,
lipseºte cu desãvârºire - N.R.) 

”, ne în-
deamnã Bob Anderson, director pentru
dezvoltarea afacerilor la Lan Plus. OK,
spunem noi, dar nu putem sã nu ne
gândim ºi la impactul asupra clientului
atunci când se mai ºi stricã - nu televizor,
nu PC, nu DVD, nu radio sau muzicã. Aºa
cã tot demersul s-ar putea dovedi destul
de riscant pentru MTV, care în loc de o

extindere a mãrcii ar putea obþine o lentã
înmormântare a ei, în caz cã PC-urile
purtând girul MTV vor binevoi sã mai ºi
„crape” din când în când.

Cum spuneam, analiºtii sunt oarecum
sceptici în legãturã cu potenþialul succes
al MTV pe piaþa PC-urilor, întrucât nici
alte dispozitive computerizate care au
apãrut sub o marcã specificã altor pieþe
nu s-au bucurat pânã acum de prea mare
succes. Pentru a-ºi spori volumul de vân-
zãri, Palm a încercat deja sã lanseze dis-
pozitive handheld în ediþie specialã, cum
a fost cel numit dupã supermodelul Clau-
dia Schiffer. Prestigiosul producãtor de
jucãrii Mattel, la rândul lui, a susþinut un
computer destinat copiilor, denumit Bar-
bie PC. Totuºi, Schiffer Palm, cu tot colo-
ritul sãu acvatic, s-a vândut doar câteva
luni dupã lansare, la sfârºitul anului 2000,
înainte de a fi scos de pe piaþã. Barbie PC
ºi „colegul” acestuia, Hot Wheels PC au
clacat ºi ele, dupã ce producãtorul - Pa-
triot Computer - a dat faliment la sfârºitul
anului 2000. 

MTV PC-ul ar putea deveni, fãrã pro-
bleme, „cutia muzicalã” a adolescenþilor
sau ar putea economisi o grãmadã de
spaþiu în dormitoarele studenþeºti, este
de acord Brooks Gray, analist la Tech-
nology Business Research. Dar el adaugã:
„Cred cã studenþii ºi mulþi dintre poten-
þialii clienþi care se aflã în cãutare de PC-
uri ºi de sisteme de divertisment pentru
acasã ar putea manifesta un oarecare
scepticism în legãturã cu acest produs,
pentru cã nu va mai exista o separaþie
clarã între muncã ºi distracþie. Cele douã
se reunesc în acelaºi dispozitiv, ceea ce
împiedicã acea evadare pe care o pre-
supune actul de divertisment”.

Totuºi, adaugã analistul citat, MTV ºi–a
dovedit capacitatea de a convinge tinerii.
„

”,
spune Gray. Eºecul PC-urilor speciali-
zate din trecut a fost cauzat, în multe
cazuri, tocmai de lipsa unui marketing
bine „þintit” sau de preþurile prea mari. 

„

” a titrat pe situl NewsTrolls (www.
newstrolls.com) Stephen Downes,
specialist în design online ºi new
media al Universitãþii Alberta, din Ed-
monton, Canada.

El vede în anunþul MTV mai mult
decât o simplã iniþiativã de tip „cross
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branding” (un soi de export al unui nume
de marcã asupra unor noi produse) sau
marketing cu o þintã bine determinatã.
Partea cu adevãrat importantã este în-
gropatã într-o micã propoziþie din comu-
nicatele de presã ºi anume cea privind
„conþinutul exclusiv MTV”.

Ceea ce l-a pus pe gânduri pe analistul
citat este faptul cã modelul în care publi-
caþiile încearcã sã vândã conþinut pe cont
propriu s-a dovedit eronat. Microsoft a
ieºit din jocul ãsta cu mult timp în urmã,
cu efectul cã o uriaºã proporþie din vân-
zãrile sale de software provine din licenþe
comercializate de producãtorii originali
de echipamente (OEM) . 

În fond, pentru care motiv producã-
torii de conþinut nu ar putea încerca sã–ºi
vândã marfa drept software care sã fie in-
clus în PC-uri personalizate? Downes îºi
imagineazã, spre exemplu calculatorul
„Business Standard”, care sã includã, pe
lângã sistemul de operare ºi browser,
acces online exclusiv la Wall Street Jour-
nal, New York Times sau Washington
Post. La fel, calculatorul ipotetic „Sport-
ster” poate include capabilitãþi de acce-
lerare graficã ºi transmisii video în direct,
un abonament la ESPN, o suitã de jocuri
sportive online, etc. Aducând ipoteza
canadianului pe plaiuri mioritice, cine
s–ar teme de Adevãrul dezvãluit într–un
calculator sau de „radiaþiile” unui Atomic
PC? Sau, de ce nu, de calculatorul anti-
corupþie, cã tot e la modã? Poate chiar un
Armaggedon :-) PC?

Întrucât platforma  hardware este în
mare parte similarã (chiar dacã anumite
aspecte, precum software-ul inclus sau
unele capabilitãþi hardware, pot varia în

funcþie de model ºi
destinaþie), crearea
unei linii extinse de
calculatoare perso-
nalizate nu ar presu-
pune eforturi sisi-
fice. Iar costurile
întregului conþinut -
care se aflã deja în
calculator - ar putea
fi acoperite în costul
PC-ului.

„

”, este de pãrere Downes. 
Mediile de presã nu au de ce se

teme. Nu este nevoie sã retragã
conþinutul actual pe care îl
publicã pe internet - ºtiri zil-
nice, articole, editoriale, etc.
De fapt, tot acest conþinut
disponibil gratuit este esen-
þial pentru consolidarea mãr-
cii. Nu poþi obþine o cerere mondialã nici
mãcar pentru un cotidian de talia NY
Times, dacã nu oferi gratuit mãcar o
parte din conþinutul ziarului. 

Versiunea pentru computer ar putea fi
consideratã un fel de „conþinut premium”
(dar care nu ar fi indicat sã se numeascã
chiar aºa). ªi nu doar mult mai mult
conþinut de acelaºi tip cu cel disponibil
gratuit (ceea ce ar fi destul de plictisitor
ºi nu prea ar justifica cei 200$), argu-
menteazã Downes. Cu Sportster s-ar
putea oferi transmisii sportive live. Cu
Business Standard o bandã defilantã cu
cotaþii bursiere în timp real sau seminarii
gratuite de management în direct, sau fo-
rumuri de discuþii ale directorilor sau in-
strumente software sau ºtiri
video CNN (sau BBC,
dacã preferaþi). 

Esenþa problemei
este, de fapt, cum sã
obþii aceleaºi veni-
turi, din acelaºi conþi-
nut, dar care sã iasã
cumva din hotarele limi-
tate ale pieþei de conþinut.
Companiile media ar putea în-
cepe sã se gândeascã la modalitãþi

de valorificare a traficului pe care îl au
în prezent - generat cu situri cu conþinut
disponibil gratuit - pentru crearea unui
set de aplicaþii strâns legate de numele
de marcã respectiv ºi care sã poatã fi
vândute la fel cum Microsoft vinde
Windows sau Word, ºi anume ca soft
preinstalat. Chestiunea dificilã este sã
reuºeºti sã cuplezi tot acest conþinut cu
dorinþele clientului atunci când acesta
se gândeºte la o achiziþie semnificativã,
cum ar fi cea a
unui calculator
nou.

„

”, conchide Downes.

Dacã XP înseamnã pentru gigantul din
Redmond „eXPerienþa” acumulatã de-a
lungul anilor pe piaþa sistemelor de ope-
rare, particula „X” care însoþeºte recent
lansata consolã de jocuri a Microsoft-ului
semnificã „eXperimentul” prin care com-
pania care v-a cucerit deja desktopurile
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intenþioneazã sã se infiltreze ºi în sufra-
geriile voastre. ªi, judecând dupã primele
evoluþii ale Xbox dupã lansarea de pe 15
noiembrie 2001, are toate ºansele.

În cadrul ediþiei din acest an a Con-
sumer Electronics Show (CES), care a
avut loc la Las Vegas la începutul lunii
ianuarie, Microsoft a anunþat cã Xbox
s–a bucurat de una din lansãrile cele
mai de succes din istoria jocurilor
video. Numai în America de Nord,
Microsoft a vândut 1,5 mil. de unitãþi de
la lansare ºi pânã la sfârºitul anului ca-
lendaristic. Mai mult, NPD Group Inc. a
anunþat cã fanii jocurilor video au cum-
pãrat mai mult de trei jocuri pentru
fiecare sistem Xbox, ceea ce reprezintã
un record absolut în materie. Succesul

repurtat pe continentul nord-american a
alimentat nerãbdarea potenþialilor uti-
lizatori din întreaga lume, consola ur-
mând sã fie lansatã oficial în Japonia pe

22 februarie, iar în Europa pe 14
martie.

La un preþ de 299$, Xbox este la
fel de scump ca Sony PlayStation 2
ºi cu 100$ mai scump decât Nin-
tendo GameCube. 

Lansarea a fost însoþitã de un
solid pachet de jocuri, ce includ til-
uri precum Halo, Oddworld:
Munch’s Oddysee sau Dead or
Alive 3, de o calitate graficã impre-
sionantã ºi foarte „jucabile”. Pe
lângã acestea, alte serii de jocuri
cu tradiþie, cum ar fi Madden Na-
tional Football League 2002 sau
National Hockey League 2002,
aratã bine ºi se joacã bine pe
aceastã consolã. În cadrul CES,

Robbie Bach, vicepreºedinte senior ºi
ºeful proiectului Xbox la Microsoft, a mai
anunþat ºi decizia corporaþiei de a oferi
permanent nu doar noi jocuri (Microsoft
sperã ca pânã la sfârºitul anului sã acu-
muleze un portofoliu de 15-20 de titluri
pentru  Xbox), dar ºi un serviciu de jocuri
online care sã foloseascã la maximum
avantajele tehnologiilor broadband exis-
tente. În acest moment, 27 de case de
software creeazã jocuri online pentru
Xbox ºi un ºi mai mare numãr de angajaþi
Microsoft care au contribuit la
proiectarea consolei sunt implicaþi acum

în dezvoltarea serviciilor online pentru
aceasta. Dezvoltarea serviciilor online de
jocuri Xbox din prima jumãtate a acestui
an va oferi gamerilor posibilitatea de juca
cu minimum de efort jocuri online, alã-
turi de prieteni, ºi de a comunica cu
ceilalþi gameri în timp real, folosind pro-
pria voce, graþie sistemului hands-free
Xbox Communicator. 

Cu suportul integrat pentru conectivi-
tate de mare vitezã, un disc hard de 8 GB,
capacitatea de a reda DVD ºi suport pen-
tru redare pe HDTV, Xbox-ul ºtie mai
mult decât sã ruleze jocuri. 

Cu un sistem de încãrcare frontalã a dis-
curilor, douã butoane ºi patru porturi
pentru controllere pe panoul frontal,
Xbox se integreazã foarte bine în rândul
aparaturii pe care o aveþi deja în sufrage-
rie. Înãuntrul cutiei, destul de volumi-
noase, veþi gãsi puterea unui PC (un pro-
cesor Intel Pentium III la 733MHz, 64 MB
de RAM ºi o placã graficã Nvidia special
dezvoltatã pentru Xbox - NV2A) dar
inima unei console pentru jocuri video.
Cu toate acestea, oricât de seducãtoare ar
putea pãrea puterea procesorului, în ul-
timã instanþã ceea ce conteazã sunt rezul-
tatele vizibile pe ecran.

Entuziaºtii tehnologiilor video vor
aprecia faptul cã Xbox poate lucra nu
doar cu televizoare standard 4:3, ci ºi cu
televizoare de înaltã definiþie HDTV. De
fapt, Xbox poate reda imagini ale jocuri-
lor la o calitate pentru care ºi

nu au fost încã optimizate. Dar
chiar ºi aºa imaginile din aceste jocuri
sunt extrem de clare ºi de o foarte bunã
rezoluþie. Complementar acestei puteri
vizuale este faptul cã Xbox poate reda
sunet Dolby Digital 5.1 surround ºi 256 de
canale simultane de voce - fapt fãrã pre-
cedent într-un sistem destinat jocurilor. 

Pentru a putea obþine maximum de
performanþã de la sistem, utilizatorii vor
fi nevoiþi sã cheltuiascã în plus, pe câteva
accesorii opþionale. Ca orice altã consolã
pentru jocuri, Xbox este livrat cu cabluri
video compozite ºi ieºiri audio RCA. Dar
pentru o performanþã mai bunã audio-
video va trebui sã plãtiþi 15$ pentru Ad-
vanced AV Pack, care conþine ºi un
conector S-Video, alãturi de jack-uri
audio digitale optice. Cu 20$ puteþi obþine
High Definition AV Pack, cu conectori
video (Y, Pb, Pr) ºi jack-uri audio digitale
optice. Cât despre redarea filmelor pe
DVD, spre deosebire de PS2, care poate
reda filme DVD chiar ºi abia scos din
cutie, Xbox are nevoie de o telecomandã
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PERFORMANÞE COMPARATIVE MICROSOFT XBOX 
Xbox Sony PlayStation 2 Nintendo GameCube

CPU 733 MHz 294.912 MHz Power PC/485 MHz
Procesor grafic Cip la 233 MHz,  147,456 MHz cip special 

special proiectat, „Flipper” la 162 MHz
dezvoltat de 

Microsoft ºi nVidia
Memorie totalã 64 MB 32 MB 40 MB
Lãrgime de bandã a memoriei 6,4GBps 3,2 GBps 2,6 GBps
Construcþie poligoane 116,5 M/s 66 M/s 6-12 M/s
Texturi simultane 4 1 Nespecificat
Pixel Fill Rate - Fãrã texturi 3,7 G/s 2,4 G/s Nespecificat
Pixel Fill Rate - 1 Texturã 3,7 G/s 1,2 G/s Nespecificat
Pixel Fill Rate - 2 Texturi 3,7 G/s 0,6 G/s Nespecificat
Texturi comprimate Da (6:1) Nu Texturi comprimate .  

ST3C (6:1)
Disc hard încorporat Da Nu Nu
Intrãri/ieºiri Controller jocuri x4 Controller jocuri x2 Controller jocuri x4

Ethernet (10/100) USB Port serial de mare vitezã x2
IEEE1394 Port paralel de mare vitezã
PCMCIA

Canale audio 256 48 64 
Suport hardware audio 3D Da (64 canale 3D) Nu Nespecificat
Suport hardware Da Nu Nu
Dolby® Digital 5.1 Surround Sound
Suport MIDI+DLS Da Da Nespecificat
Suport hardware pentru Da Nu Nespecificat
filtrare ºi egalizor audio
Capacitãþi broadband Da Opþional Opþional
Redare filme DVD Necesitã telecomandã Da Nu
Suport filme HDTV Da Da Nu
Suport jocuri HDTV Da Nu Nespecificat
Rezoluþie maximã 1920x1080 1280X1024 Nespecificat
Rezoluþie maximã 1920x1080 640x480 Nespecificat
(2 x 32 bpp frame buffers + Z)
Data lansãrii în SUA Noiembrie 2001 Octombrie 2000 Noiembrie 2001
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specialã, care costã 30$.
Dar chiar dacã Microsoft vã obligã sã

plãtiþi în plus pentru a debloca anumite
caracteristici, include altele, foarte
apropiate de ale PC-urilor, care nu se

regãsesc în consolele de jocuri con-
curente. În primul rând este vorba de un
adaptor Ethernet 10/100 încorporat, pen-
tru jocuri multiplayer în regim broad-
band, indiferent dacã veþi folosi un mo-
dem de cablu, DSL sau reþeaua de la
serviciu. Jocurile online vor fi disponibile
abia la jumãtatea acestui an.

Un alt punct forte al consolei este dis-
cul hard de 8 GB, care eliminã necesitatea
cumpãrãrii de costisitoare carduri de
memorie pentru salvarea jocurilor (Sunt
disponibile carduri de memorie propri-
etare, care vã pot ajuta sã partajaþi fiºiere
cu prietenii). Unitatea de disc hard des-
chide ºi alte posibilitãþi. În primul rând,
jocurile se încarcã mult mai repede, pen-
tru cã devine posibil cache-ul pe disc. Un
alt beneficiu este faptul cã puteþi copia pe
discul hard piese muzicale de pe CD-uri
audio, pe care le puteþi asculta fãrã pro-
bleme în timp ce vã jucaþi.

O criticã pe care colegii noºtri de la
ediþia americanã au adus-o consolei (ei
au apucat deja sã o foloseascã) este fap-
tul cã unitatea DVD a Xbox-ului este mai
zgomotoasã decât cea a celei prezente pe
Nintendo Game Cube. O altã potenþialã
problemã o reprezintã dimensiunile e-
norme, atât ale consolei, cât ºi ale con-
trollerelor, deºi Xbox-ul nu e tocmai un
notebook pe care sã-l poþi lua cu tine
peste tot. Cât despre controllere, proble-
ma pare sã fie mai degrabã una de per-
cepþie, întrucât ele se pot manevra cu
uºurinþã ºi pentru lungi perioade de timp.
Singurii care ar putea avea probleme
reale din acest punct de vedere sunt copi-
ii mici.

Xbox oferã patru porturi pentru
conectarea controllerelor, iar fiecare

controller poate avea douã carduri de
meorie, ceea ce amplificã capacitatea
deja masivã de stocare a sistemului ºi
funcþioneazã ca un mediu portabil pentru
stocarea datelor de joc salvate. Nu în ul-

timul rând, trebuie
menþionat cã legãtura
dintre controller ºi con-
solã este asiguratã de
un cablu format din
douã secþiuni ºi care se
poate „rupe” uºor dacã
cineva se împiedicã în
trecere de fir, eliminân-
du-se astfel riscul unei
rãniri din cauza unei
eventuale cãderi a con-
solei (care este destul
de grea). 

Este poate prematur un pronostic în le-
gãturã cu ºansele Xbox de a deveni
standardul în materie de jocuri video,
deºi aparenþele par sã încline balanþa în
favoarea unui happy end. Dar nu este
deloc uºor sã te impui pe o piaþã cum
este cea a consolelor de jocuri. Chiar ºi
Sega, cândva liderul pieþei a fost nevoitã
sã capituleze. 

Mulþi aratã cu degetul cãtre Sony, care a
reuºit sã vinã pe scena jocurilor video pen-
tru a ajunge în prezent sã o domine. Poate
Microsoft sã o detroneze pe Sony? Cei din
tabãra pro-Microsoft argumenteazã cã este
mai uºor de programat
jocuri pentru Xbox,
motiv pentru care
sistemul ar trebui sã
atragã mai mulþi
dezvoltatori.

Noii veniþi pot scrie
mai rapid codul ºi
pot face bani mai
devreme. Iar porta-
rea jocurilor pe PC–uri, pentru venituri su-
plimentare, ar trebui sã fie la fel de uºoarã. 

Însã experimentaþii dezvoltatori pen-
tru platforma Sony dispun de o mulþime
de unelte care sã-i ajute sã dezvolte ºi ei
rapid noi jocuri. Iar pentru Nintendo si-
tuaþia e oarecum similarã, cu menþiunea
cã Nintendo pare sã se concentreze în

special pe piaþa destinatã copiilor, lãsân-
du-le Sony ºi pe Microsoft sã se „dueleze”
nestingherite.

Un posibil avantaj competitiv pentru
Microsoft ar putea fi includerea unui disc
hard mare ºi a conectivitãþii Ethernet. Cei
din Redmond presupun cã dacã jucãtorii
din lumea PC s-au implicat masiv în
jocuri online, la fel vor face ºi cei de pe
console. Aceasta este o teorie nedoveditã,
dar interesantã. 

Criteriul ultim de selecþie va consta tot
în numãrul ºi calitatea jocurilor disponi-
bile. Pe termen scurt, Microsoft are un
handicap, dar nu unul imposibil de recu-
perat. Totuºi, dacã Microsoft nu va fi în
mãsurã sã ofere cele mai atractive jocuri
în urmãtoarele 12 luni, speranþele sale se
vor spulbera. Sau, altfel spus, !

Cât despre aºii din mânecã, este in-
teresant de vãzut dacã Xbox va deveni
sau nu o clonã PC capabilã de a rula Win-
dows. Pentru o consolã de jocuri, Xbox
este relativ scumpã, dar privitã ca o com-
binaþie practicã ºi funcþionalã între o con-
solã de jocuri ºi un PC, pare destul de
puþin costisitoare.

Fãrã îndoialã, Microsoft a creat un pro-
dus superior, care este un adevãrat tur de
forþã din punct de vedere tehnic. Ce
anume îi va rezerva viitorul, ramâne de
vãzut. Între timp, dacã vã permiteþi, un
Xbox nu are cu ce sã vã strice. Dim-
potrivã.

Aºadar, începutul anului 2002 pare
marcat de încercarea unora de a-ºi

extinde acoperirea
mãrcii ºi cãtre noi

domenii, du-
blatã de
un reviri-
ment al

clasice-
lor „cutii”

- una mu-
zicalã, iar

alta deocam-
datã neagrã,

cel puþin pen-
tru piaþa euro-

peanã. Dacã stu-
denþii români nu vor

fi tentaþi sã plãteascã o
mulþime de bani pentru „marca” MTV
PC-ului, poate cutia neagrã (cu verde) a
Microsoftului se va dovedi mai „descifra-
bilã” pentru bugetele lor. Vom trãi ºi vom
afla. Pânã atunci, clicuri pe ce aveþi!E
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legerea softului care sã susþinã situl web sau intranetul com-
paniei dumneavoastrã poate fi similarã cu diferenþa dintre a
juca tenis pe iarbã sau pe zgurã. Dar alegerea softului pentru
serverul web implicã analizarea mai multor avantaje ºi deza-
vantaje decât alegerea unei suprafeþe de joc, iar miza pentru
compania dumneavoastrã este mult mai importantã. Acest
software este motorul comunicãrii din spatele tuturor si-
turilor web, ºi se aºteaptã de la el mai mult decât sã livreze
paginile web ºi imaginile cãtre browsere. Softul de server web

este legat în mod intim cu aplicaþiile dumneavoastrã web ºi poate chiar sã dicteze
tehnologiile pe care aceste aplicaþii le utilizeazã. De asemenea, softul serverului web
joacã un rol vital în a stabili câte browsere poate situl dumneavoastrã sã deserveascã
simultan ºi cu ce vitezã.

Alegeþi serverul potrivit ºi sunteþi în poziþia de a obþine un avantaj în afaceri: veþi fi
recompensaþi nu numai cu performanþã, siguranþã ºi protecþie, dar veþi primi ºi puncte
de sprijin de care aveþi nevoie pentru a construi situl dumneavoastrã rapid ºi veþi evolua
pentru a veni în întâmpinarea nevoilor clienþilor, furnizorilor ºi angajaþilor dumnea-
voastrã. Faceþi o alegere greºitã ºi sunteþi în continuare capabili sã ridicaþi un sit, dar vã
veþi putea gãsi înnãmoliþi în sarcinile de întreþinere, frustraþi de sãrãcia opþiunilor faþã
de nevoile dumneavoastrã ºi distras de la îndatoririle de bazã ale organizaþiei.

Chiar dacã vã hotãrâþi sã încredinþaþi administrarea serverelor ºi infrastructurii
dumneavoastrã unei  firme specializate în gãzduirea web - o opþiune din ce în ce mai
atractivã pentru orice tip de situri - veþi dori în continuare sã hotãrâþi ce fel de soft-
ware va folosi respectivul furnizor de servicii de gãzduire.

În ambele cazuri, indiferent dacã optaþi pentru gãzduirea prin mijloace proprii sau
externe, noi vã ajutãm sã decideþi asupra softului de server. Am configurat cinci ser-
vere web pe ambele sisteme de operare, Unix ºi Windows, ºi le-am testat capacitãþile
în laboratorul PC Magazine USA. Am testat Apache HTTP Server 1.3, produs de
Apache Software Foundation ºi Internet Information Services 5.0 al Microsoft - cele
douã servere pe care le utilizeazã imensa majoritate a siturilor web, conform sonda-
jului efectuat de Netcraft asupra serverelor de web (www.netcraft.com/survey). De
asemenea am inclus iPlanet Web Server Enterprise Edition 6.0, Roxen Webserver 2.2
ºi Zeus Web Server 4.0.

Am avut în vedere pentru testare ºi thttpd - the tiny/turbo/throttling web server
(www.acme.com) - datoritã dimensiunilor reduse ºi potenþialei rapiditãþi, dar am decis
ca  setul de caracteristici limitat nu va oferi o bunã comparaþie faþã de celelalte pro-
duse. Thttpd are meritul de a fi popularizat throttling-ul, capacitatea de a limita
lãrgimea de bandã consumatã de anumite pagini sau subsituri specificate. Câteva din-
tre serverele prezente la acest test folosesc throttling-ul.

Funcþia fundamentalã a serverului web este relativ simplã: el rãspunde la o cerere
de la un agent (de regulã browser), determinã dacã poate acorda acces la articolul
dorit, ºi îndeplineºte solicitarea fie trimiþând un fiºier din sistemul de fiºiere, fie trans-
ferând cererea cãtre un cod dinamic de generare de conþinut, fie întorcând un mesaj
de eroare. Dar aceastã descriere simplã a evenimentelor ascunde o largã complexitate
în ceea ce priveºte modalitãþile în care serverele web administreazã cererile pentru
obþinerea de performanþe optime. De asemenea, ea trece cu vederea configurarea, ad-
ministrarea ºi interacþiunea cu alte coduri.

Serverul dumneavoastrã nu va opera în gol, decât dacã situl este foarte simplu. El
poate sã depindã de codul extern de generare de paginã încapsulat în scripturile CGI
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(Common Gateway Interface), JSP (Java Server Pages) sau ASP (Active
Server Pages), pentru a numi doar câteva. Siturile mai sofisticate trans-
ferã administrarea sesiunilor de utilizator cãtre un server de aplicaþii
care foloseºte EJBs (Enterprise JavaBeans) sau Microsoft COM+ (Com-
ponent Object Model). Aþi putea dori ca serverul dumneavoastrã sã in-
teracþioneze cu serverul de directoare al companiei - de regulã bazat pe
LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) sau Microsoft Active
Directory - pentru a realiza autentificarea utilizatorului. De asemenea
situl dumneavoastrã ar putea avea nevoie de opþiuni suplimentare de la
server, cum ar fi extensii Microsoft FrontPage.

Fiecare server web suportã doar un subset de astfel de tehnologii,
deºi multe servere - cum ar fi Apache - sunt proiectate modular, ceea
ce le permite extinderea, iar aplicaþiile suplimentare create de terþi
pot oferi adesea interfeþe care nu erau disponibile iniþial. Totuºi, când
alegeþi un server, deveniþi cel puþin în parte dependent de dezvoltarea
tehnologiei pe care acesta o suportã.

Serverele web sunt produse relativ mature, astfel încât caracte-
risticile introduse în versiunile noi tind sã fie mai mult incremen-
tale decât revoluþionare. Totuºi, gama actualã de servere web oferã
capacitate ºi scalabilitate variatã, dincolo de rolul lor de servere de
pagini ºi platforme de dezvoltare.

Deoarece toate aceste servere suportã servere virtuale, puteþi rula si-
turi multiple dintr-o singurã fazã a programului. iPlanet ºi Zeus fac un
pas înainte permiþându-vã sã reuniþi servere virtuale în grupuri ºi în
acelaºi timp sã aplicaþi schimbãrile de configuraþie tuturor serverelor
din grup. Unele dintre ele suportã clusteringul sau opþiuni fail-over, deci
puteþi folosi mai multe maºini pentru a suporta încãrcãri mai mari sau
pentru redundanþã.

Interfeþele de administrare sunt un alt factor de diferenþiere. Unele
produse folosesc aplicaþii de sine stãtãtoare, multe folosesc o inter-
faþã de tip browser, altele sunt configurabile doar printr-o linie de co-
mandã pe bazã de text. O interfaþã text permite administratorilor sã
scrie modificãri, dar e preferabilã ºi existenþa altor opþiuni ale inter-
feþei. Unele servere asigurã suport SNMP (Simple Network Manage-
ment Protocol) pentru monitorizare de la distanþã; Zeus include mo-
nitorizarea de trafic în timp real. Majoritatea produselor suportã
reconfigurare dinamicã, adicã nu trebuie sã opriþi serverul ºi sã-l re-
porniþi pentru a face modificãri.

Dintre serverele testate, toate în afarã de IIS
ruleazã o varietate de versiuni Unix. Mai mult
decât atât, Zeus Unix. IIS vine stan-
dard alãturi de toate versiunile de server ale
Windows. Apache, iPlanet ºi Roxen ruleazã
fie Unix, fie Windows, dar au performanþe
mai bune cu Unix. Douã dintre produse sunt
gratuite: Apache ºi Roxen ºi au coduri sursã
deschise (open-source). Cel mai mare avantaj
al sursei deschise este cã vã permite sã com-
pilaþi serverul pentru a rula pe o largã varie-
tate de versiuni Unix. Dacã aveþi nevoie de su-
port ºi opþiuni mai variate puteþi folosi Apache
în variantele comerciale, cum ar fi Covalent ºi
Red Hat.

Vã veþi întreba de ce este nevoie sã cheltuiþi peste 1000$ pentru iPlanet
sau Zeus când existã alternative gratuite, însã costurile de achiziþie sunt
doar o parte din ansamblul costurilor investiþiei. Luând în calcul preþul
hardware-ului, al suportului producãtorilor de software, al întreþinerii per-
manente ºi al altor componente, decalajele de preþ pot sã disparã.

Pentru a cunoaºte plusurile ºi minusurile fiecãrui server web, citiþi în
continuare ºi faceþi alegerea care vi se potriveºte.

Apache HTTP Server 1.3
Gratuit. Apache Software Foundation, 

www.apache.org. lllmm

+ - gratuit, sursã deschisã, extensibil prin module.
– - suport limitat, lipsa SSL din versiunea de bazã,

necesitã cunoºtinþe avansate, performanþe
mediocre.

Venerabilul Apache HTTP Server este un
open-source de mare succes care încã susþine
mai mult de jumãtate din toate siturile web,
conform datelor oferite de studiul realizat de
Netcraft. Acest succes rezultã parþial din în-
delungata popularitate printre furnizorii de
gãzduire web ºi de servicii internet. Apache
ruleazã pe o largã varietate de platforme. Este
întâlnit ca variantã precompilatã pentru Win-
dows, Mac OS X, ºi diverse versiuni Unix, pre-
cum ºi sub formã de cod sursã, pentru cazul în
care doriþi sã îl compilaþi singuri sau sã îl
adaptaþi pentru a fi utilizat pe alte platforme.
Prin concepþia sa modularã, Apache permite
introducerea cu uºurinþã de noi caracteristici
fãrã a aduce schimbãri majore nucleului.

Puteþi sã descãrcaþi gratuit varianta de bazã
a serverului Apache de la www. apache.org,
dar cu un set de opþiuni limitat. Dacã doriþi
abilitãþi precum SSL, trebuie sã vã procuraþi
module add-on, module ce variazã prin prizma
sofisticãrii ºi maturitãþii, sau achiziþionaþi o
versiune comercialã Apache, cum ar fi Strong-
hold Secure Web Server 3 de la Red Hat ($995,
www.redhat.com). Un avantaj al acestei con-
cepþii modulare este cã veþi pune în funcþiune
doar acele componente de care aveþi nevoie,
fãcând serverul mai puþin complex, un argu-
ment pentru o mai mare încredere, siguranþã ºi
manevrabilitate.

L Aceste trei variante tehnologice reprezintã mai degrabã o alegere

orientativã, decât un set de cerinþe rigide. Între ele existã multe

suprapuneri. De exemplu, un pasionat al sistemelor de operare open

source poate uºor folosi Java. Modelul Microsoft oferã mai puþine

posibilitãþi de suprapuneri tehnologice, acesta limitându-vã în mare

mãsurã la COM ºi ASP. ªi bineînþeles nu este obligatoriu sã utilizezi

produse Sun pentru a implementa tehnologii Java.
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Cele 3  cãi

Sistem de operare versiuni de servere Windows Solaris, Unix Linux

Server web IIS iPlanet Web Server Apache

API ISAPI NSAPI CGI

Standard pentru pagini dinamice ASP ISP, servlet PHP

Limbaj de programare Visual Basic, Visual C++ Java Perl, Pike, Python

Modelul componentelor COM+ JavaBeans CORBA

Server de aplicaþii IIS iPlanet Application Server Jboss, Tomcat, Zope

Legãturã baze de date OLE DB JDBC ODBC

Administrare baze de date Microsoft SQL Server Oracle, Sybase MySQL, Postgres
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Alt avantaj este acela cã puteþi alege
dintr-o varietate largã de module produse
deopotrivã de comunitatea open-source
sau de producãtorii comerciali: se gãsesc
module disponibile pentru orice funcþiuni,
de la activarea de extensii FrontPage ºi
pânã la executarea de redirectãri în con-
formitate cu reguli sofisticate. Puteþi chiar
extinde serverul scriind propriile dum-
neavoastrã module.

Serverele web sunt aproape întodeauna
extensibile prin componente suplimentare
create de terþi, aºa cã am testat varianta de
bazã a serverului Apache HTTP 1.3 pentru
aceast articol. În ciuda tradiþiei ºi dezvoltãrii
prospere prin module, Apache începe sã-ºi
arate vârsta. Serverul rãmâne în mare mã-
surã pe loc, deºi prin produse competitive a
câºtigat în posibilitãþi ºi performanþã.

Configurarea Apache necesitã editarea
instrucþiunilor în fiºier text. Acest mod de
abordare este convenabil pentru adminis-
tratorii ce preferã configurarea prin linii de
program, dar foarte puþin atrãgãtor pentru
cei ce preferã  GUI sau interfaþa browser
de bazã pentru aceasta. Totuºi, considerãm
setãrile a fi bine documentate ºi operaþiu-
nile precum setare unui nou server virtual,
schimbarea restricþiilor de acces la adrese-
le IP ºi adãugarea tipurilor MIME ca fiind
bine ºi simplu definite. (Funcþiunile GUI-
ului, cum ar fi Comanche, sunt disponibile
pentru configuraþia Apache). Apache nu
suportã reconfigurare dinamicã, la modifi-
carea setãrilor fiind necesarã repornirea
manualã a serverului.

Autentificarea ºi opþiunile de securitate
în varianta de bazã Apache sunt limitate.
Autentificarea utilizatorului ºi controlul de
acces este administrat primar prin fiºierele
.htaccess; suportul pentru LDAP este
disponibil doar prin-un modul add-on, iar
capacitatea de securizare a tranzacþiei nu
este prevãzutã.

De asemenea din varianta de bazã a
serverului Apache lipseºte posibilitatea de
reducere a lãþimii de bandã ºi suportul pen-
tru clasele de servere virtuale ºi clustering
- de dorit pentru o companie importantã ºi
pentru gãzduirea de situri.

Ca platformã de dezvoltare, Apache su-
portã direct scripturi CGI ºi existã o largã
varietate de module ce oferã suport pentru
Perl, PHP, emulaþii ASP, ºi alte limbaje de
generare a paginilor ºi scripturilor web.
NSAPI ºi suportul de servlet Java sunt
disponibile numai prin modulele add-on.

Performanþele Apache la testele stan-
dard efectuate de noi s-au situat la un nivel
mediu. A rulat un pic mai bine pe Unix

decât pe Windows la testul nostru de
servire a paginilor statice.

Apache 2.0, aflat încã în teste fãrã a avea
o datã de lansare stabilitã, va beneficia de un
nivel superior de portabilitate. Dezvoltatorii
produsului susþin printre altele cã acest
lucru va contribui la îmbunãtãþirea perfor-
manþelor ºi stabilitãþii sub Windows. Între
timp, Apache 1.3 rãmâne o alegere solidã ca
ºi server web sub Unix, în special pentru
dezvoltatorii de situri ce doresc sã obþinã
avantaje din extensibilitatea modularã.

Internet Information 
Services 5.0

Inclus în versiunile server Windows, Microsoft
Corporation, www.microsoft.com, ****.

+ integrat în sistemul de operare, uºor de utili-
zat, suport tehnic bun, performanþã excelentã.

– istorie de securitate problematicã, disponibil
doar în variantã comercialã, nivel limitat de
configurare.

Microsoft IIS este serverul web de bazã
pentru sistemele Windows; ruleazã pe 29%
dintre toate siturile web publice, conform
studiului efectuat de Netcraft, ºi este livrat
gratuit cu Windows 2000. Nu existã versi-
uni pentru alte platforme decât Windows.
Strânsa legãturã cu sistemul de operare
face instalarea ºi administrarea uºoare,
ceea ce a contribuit ºi la clasarea lui pe
primele locuri în urma testelor efectuate de
noi. Dacã doriþi un server web ieftin ºi uºor

de folosit ºi sunteþi familiarizat cu modul
de abordare Microsoft, care include Active
Server Pages (ASP), COM+, ºi Visual Stu-
dio, atunci IIS devine foarte atractiv.

IIS se strãduieºte sã fie uºor de folosit, ºi
din cele mai multe puncte de vedere reuºeº-
te. Dupã ce îl instalaþi din Windows Control
Panel, în directorul Administrative Tools al
sistemului apare o opþiune numitã 

. De aici, GUI (graphical
user interface) vã afiºeazã un arbore pre-
cum Explorer de la care puteþi administra
serviciile IIS pe unul sau mai multe sisteme.
Existã de asemenea opþiunea de adminis-
trare de la distanþã prin browserul web.

Reversul acestei instalãri simple este cã
setãrile de bazã sunt un pic cam permisive.
Datoritã acestui lucru securitatea ºi în-
treþinerea pot da dureri de cap mai târziu,
aºa cum a fost ilustrat dramatic de cãtre
viermii Code Red ºi Nimda. Studiul Net-
craft aratã cã o parte surprinzãtor de mare
dintre siturile ce ruleazã IIS sunt vul-
nerabile chiar la atacuri relativ simple; dacã
folosiþi IIS, rulaþi IIS Lockdown Tool de la
Microsoft ºi este obligatoriu sã urmãriþi
frecvent editãrile de patch-uri de securitate.
De asemenea Microsoft susþine cã viitorul
IIS 6.0 va avea în mod dramatic mai multe
setãri de bazã restrictive, îmbunãtãþind ve-
rificarea gãurilor de securitate, cum ar fi
aglomerarea bufferelor.

IIS are toate funcþiunile de bazã pe care

Zeus Web Server 4.0

Dacã sunteþi o prezenþã activã pe internet ºi doriþi cu adevãrat ca situl dumneavoastrã sã
deserveascã un volum mare de trafic ar fi o greºealã sã nu încercaþi sã folosiþi Zeus Web
Server 4. 0. Pentru organizaþiile ale cãror sisteme ruleazã pe platforme UNIX, preþul de ca-
talog al acestuia l-ar putea face mai puþin atractiv decât software-ul gratuit de tip open
source Apache HTTP Server, utilizat de imensa majoritate a siturilor, dar veþi avea exact
atât cât sunteþi dispus sã plãtiþi. Zeus a depãºit de departe Apache la testele noastre de
performanþã ºi e mult mai uºor de configurat ºi administrat. În ceea ce priveºte compati-
bilitatea, este singurul server testat care suportã deopotrivã NSAPI ºi ISAPI. Oferã de
asemenea cea mai mare scalabilitate ºi caracteristicile de server virtual oferite de toate
produse testate. El se detaºeazã decisiv fiind sigurul produs cu monitorizare graficã a 
sitului în timp real.

iPlanet a fost aproape de Zeus în ceea ce priveºte caracteristicile care corespund nece-
sitãþilor companiilor, iar serverul de conþinut Java inclus este unic între produsele testate.
Deci dacã utilizaþi Java aveþi motive sã luaþi în considerare iPlanet.

Dacã mergeþi pe calea Microsoft, nu e nevoie de nici o deliberare: veþi alege Internet In-
formation Services. ªi nu trebuie sã aveþi senzaþia unui compromis: IIS oferã performanþe
excelente, uºurinþã în folosire ºi caracteristicile necesare utilizãrii de cãtre companii. Strân-
sa integrare cu sistemul de operare face obligatorie vigilenþa în menþinerea securitãþii.
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le aºteptaþi de la un server web, seteazã ser-
vere virtuale, throttling (bazat pe lãrgimea
de bandã per computer sau server virtual ºi
pe timp CPU per server virtual), rotirea
automatã a log-urilor dupã datã sau mãrime
ºi impunerea restricþiilor de acces dupã
adresã IP, domeniu ºi nume utilizator de
logare. Reþineþi cã executarea acestor tipuri
sigure de autentificare poate necesita li-
cenþe adiþionale de software. Dacã doriþi sã
autentificaþi angajaþii sau partenerii de afac-
eri, veþi avea nevoie de licenþe bazate pe
numãrul de posturi sau utilizatori simultani,
ºi dacã autentificaþi utilizatori individuali,
mai mulþi decât pot fi stocaþi ca informaþie
în Active Directory, veþi avea nevoie de In-
ternet Connector de la Microsoft.

Pe lângã funcþiunile de bazã, IIS oferã
câteva facilitãþi avansate. Suportul Web-
DAV simplificã publicarea pe
web fãcându-i pe clienþii com-
patibili WebDAV, inclusiv In-
ternet Explorer, sã poatã trata
directoarele de pe serverul
web ca ºi pe cele locale, deci sã
poatã folosi pentru lucrul cu
fiºierele funcþia drag and drop
în interiorul lor.

Pe partea standard de secu-
ritate, IIS suportã nu numai
obiºnuitul SSL ºi TLS (Trans-
action Layer Security - securi-
tatea nivelului tranzacþii), ci ºi
SGC (Server-Gated Cryptog-
raphy, o extensie SSL pentru
tranzacþii financiare), standar-
dul de securitate Fortezza
folosit de agenþiile guverna-
mentale, autentificarea Ker-
beros, ºi multe altele. Interfaþa
IIS uºureazã de asemenea ope-
raþiunile uzuale cum ar fi seta-
rea tipurilor MIME (Multipur-
pose Internet Mail Extensions),

obiºnuitele pagini de eroare HTTP, sau
chiar RSAC (Recreational Software Adviso-
ry Council).

Interfeþele programelor IIS sunt destul
de extinse, dar (nu surprinzãtor) puternice
graþie tehnologiilor proprii Microsoft. Aici
existã un suport direct pentru FrontPage
Server Extensions ºi ASP, dar nu ºi pentru
JSP sau alte limbaje script populare pro-
duse de terþi, cum ar fi Perl ºi PHP, excep-
tându–le pe cele ce vin prin CGI.

IIS suportã clustering ºi fail-over pentru
un volum ridicat de situri web. O datã cu
serverul web, componenta IIS include un
server FTP, un server newsgroup (NNTP),
ºi un server mail SMTP.

Ca server web pentru Windows, IIS e
greu de bãtut când e vorba de preþ, perfor-
manþã ºi caracteristici - doar dacã nu

doriþi sã folosiþi tehnologii Microsoft
pentru dezvoltare. Asiguraþi–vã doar cã
daþi configurãrilor de securitate toatã
atenþia ce o meritã.

iPlanet web Server Enterprise
Edition 6.0

1495$ pentru fiecare procesor, iPlanet E-Commerce
Solutions, www.iplanet.com, ****.

+ suport Java ºi scalabilitate excelente, perfor-
manþã bunã.

– relativ scump, interfaþã dificilã.

iPlanet, o alianþã Sun/Netscape, a decis sã
sarã peste versiunea 5.0 a software-ului de
server web ºi a numit-o pe cea nouã iPlanet
Web Server Enterprise Edition 6.0. Aceastã
din urmã întruchipare a IWS respectã o
mulþime de promisiuni: oferã performanþã
solidã, are un set impresionant de caracte-
ristici orientate cãtre siturile de dimensiuni
mari ºi numeroasele medii de gãzduire vir-
tualã, ºi asigurã suport pentru tehnologiile
de dezvoltare de bazã Java de la Sun.

Software-ul este proiectat nu doar spre
a lucra de sine stãtãtor ca ºi server web ci
ºi împreunã cu iPlanet Application Server.
De fapt, serverul web încorporeazã câteva
din caracteristicile pe care eram obiºnuiþi
sa le întâlnim la nivelul aplicaþie-server,
cum ar fi containerul J2EE.

Existã totuºi ºi un dezavantaj al tuturor
acestor capabilitãþi, acesta este cã interfaþa
IWS pentru configurarea ºi administrarea
serverului web este de departe cea mai difi-
cil de folosit dintre toate cele testate. Inter-
faþa pe bazã de browser pare improvizatã,
ca ºi când opþinuile din fiºierul de configu-
rare de tip text ar fi fost pur ºi simplu expuse
prin pagini HTML, fãrã prea multã grijã
pentru modul în care acestea urmeazã a fi
utilizate. Ca urmare, am fost adesea frustraþi
de indicaþiile de ajutor limitate, de lipsa
unor informaþii de stare vizibile ºi de numã-
rul mare de operaþiuni necesare pentru a o-

Interfaþa bazatã pe browser a lui IPLANET WEB 
SERVER Enterprise Edition 6.0 furnizeazã un înalt nivel de
control, însã navigarea este destul de confuzã.
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pera modificãri de configuraþie. 
Un server web nu trebuie în nici un caz

sã prezinte asemenea probleme: de exem-
plu, Zeus 4.0 oferã caracteristici în mare
comparabile sub multe aspecte, dar reu-
ºeºte sã îºi facã mai clarã organizarea.
Multe din setãrile de configurare ale IWS
sunt accesibile ºi prin interfaþã pe bazã de
linie de comandã pentru cei care preferã
aceastã abordare. 

Lãsând la o parte problemele de inter-
faþã, iPlanet oferã aproape tot ce v-aþi
putea dori de la un server pentru medii cu
volum mare. Capacitatea lui de a permite
crearea de clase sau grupuri de servere
virtuale este tentantã, pentru cã permite
definirea simplã a configuraþiilor pre-
definite astfel încât sã fie transmise noilor
servere virtuale ºi stabilirea nivelurilor de
calitate a serviciului prin utilizarea throt-
tling-ului lãrgimii de bandã ºi a limitelor
de conectare. Puteþi crea conturi de ad-
ministrare cu drepturi de administrare a
tuturor serverelor sau a anumitor servere
virtuale individual. IWS suportã, de ase-
menea, clustering-ul ºi poate realiza moni-
torizarea prin SNMP.

IWS suportã reconfigurarea dinamicã a
majoritãþii caracteristicilor, permiþându-vã
sã schimbaþi setãrile fãrã sã reporniþi ser-
verul. Schimbãrile nu intrã în funcþiune

decât în momentul în care le aplicaþi în
mod explicit. Acest lucru este util pentru
cei care doresc sã testeze o varietate de
schimbãri interdependente dupã care sã le
lanseze împreunã. Totuºi, spre deosebire
de caracteristica similarã a serverului Zeus,
interfaþa IWS nu indicã în mod clar faptul
cã schimbãrile sunt în aºteptare ºi nici nu
realizeazã o verificare în urma cãreia sã se
indice schimbãrile care urmeazã sã inter-
vinã înainte ca acestea sã fie efectuate. 

IWS suportã SSL ºi utilizeazã LDAP ca
mecanism primar de autentificare. iPlanet
Directory Server are inclus în pachet acest
produs. De asemenea, IWS beneficiazã de
funcþii de dialog tip wizard pentru simplifi-
carea aplicãrii certificatelor SSL.

Opþiunile de programare pe care IWS le
oferã producãtorilor de programe sunt im-
presionante ºi, deºi v-aþi aºtepta sã fa-
vorizeze tehnologiile Sun bazate pe Java,
alternativele susþinute de Microsoft nu
sunt nici ele neglijate: IWS suportã exten-
sii FrontPage, iar suportul ASP este
disponibil în prezent în cadrul unui pachet
special Chili!Soft ASP. Însã mediile care
utilizeazã pe scarã largã Java sunt clar þinta
de piaþã a serverului iPlanet, prin con-
tainerul sãu J2EE ºi suportul încorporat
pentru JSP ºi servlet-uri. Aceste compo-
nente pot administra de fapt unele dintre

sarcinile de întreþinere ale sesiunii, care
sunt de regulã de domeniul serverelor de
aplicaþii. IWS este chiar configurat sã in-
teracþioneze cu aplicaþiile de echilibrare a
încãrcãrii cu evaluarea sesiunilor, în vede-
rea menþinerii stãrii aplicaþiei pe mai multe
maºini dintr-un cluster. 

Performanþele arãtate de IWS s-au dove-
dit solide, dar mult sub cele ale serverelor
IIS ºi Zeus. Rezultatele sale au fost mai bune
cu Linux decât cu Windows. Java VM în in-
teriorul procesului ºi salvarea în cache a
conþinutului NSAPI generat dinamic ar
putea îmbunãtãþi performanþele multor
aplicaþii, însã în cadrul testelor noastre nu
am utilizat aceste funcþii.

Pentru siturile de dimensiuni mari, mai
ales pentru cele care au investit în tehnolo-
gii bazate pe Java, IWS reprezintã o opþi-
une completã, deºi uºurinþa de utilizare a
acestuia poate fi îmbunãtãþitã.

Roxen WebServer 2.2
Gratuit. Roxen Internet Software, 

www.roxen.com. **.

+ gratuit, open-source, coordonare cu admi-
nistrarea conþinutului.

– companie de mici dimensiuni, performanþe reduse.

Roxen Web Server deþine o cotã de piaþã
restrânsã prin comparaþie cu celelalte pa-
tru produse, dar serverul sãu web nu repre-
zintã o noutate: el a fost creat în 1993, în
cadrul unei universitãþi din Suedia, ºi a stat
mult timp la baza sitului RealNetworks.
Server gratuit, cu sursã deschisã, ca ºi
Apache - însã bazat pe un cod complet in-
dependent - Roxen se remarcã prin struc-
tura sa modularã care abordeazã HTTP ca
fiind doar unul dintre multele protocoale
pe care le poate deservi. Limbajul-ºablon
integrat RXML (RoXen Markup Lan-
guage) este o altã caracteristicã distinctivã.
Acest server web este conceput în primul
rând ca bazã pentru produsele Roxen de
administrare a conþinutului comercial, dar
poate fi utilizat ºi de companiile care vor
sã realizeze o individualizare avansatã a
propriului server.

Dupã instalarea serverului Roxen - un
proces simplu - urmeazã configurarea a-
cestuia cu ajutorul interfeþei sale de tip
browser. Natura modularã a produsului
este evidentã, putând fi alese modulele do-
rite sau putându-se opta pentru ºabloane
predefinite care activeazã un set standard
de componente. Interfaþa de administrare
este uºor de utilizat, aceasta afiºând expli-
caþii detaliate ale diferitelor caracteristici ºi

APRECIERE
Pentru uºurinþa în instalare ºi configurare, am avut în vedere
uºurinþa cu care se pot opera schimbãrile de configuraþie, concepþia
interfeþei, funcþiile de ajutor ºi documentaþia. Capacitatea de ad-
ministrare reflectã gama de opþiuni a serverului web ºi profunz-
imea posibilitãþilor de adaptare a performanþelor, în special pentru

funcþiile avansate, cum sunt serverele virtuale, clustering ºi monitorizare. În evalu-
area interfeþelor de programare, am þinut seama de suportul pentru standardele de
conþinut dinamic cum sunt Fast CGI, ISAPI, NSAPI, ASP, JSP ºi PHP. La acest capi-
tol s-a punctat ºi capacitatea serverului de a integra o mare varietate de coduri sau de
a se extinde prin module. 
Evaluarea standardelor de securitate s-a fãcut nu în funcþie de istoria serverului în
acest domeniu, ci de numãrul de standarde de securitate ºi autentificare suportate.
Acestea includ SSL, TLS, PKCS, .htaccess, ºi alte standarde similare. Performanþele
au la bazã rezultatele testelor de funcþionare. Aprecierea globalã nu este doar o
medie a celorlalte punctaje, ci impresia de ansamblu lãsatã de software.
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Roºu indicã alegerea redacþiei.
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SERVERE WEB
Vreþi ca serverul dumneavoastrã sã se comporte ca un
Andre Agassi sau un copil de mingi? Din dorinþa de a gãsi
produsul cel mai puternic, am testat software-ul pe Red Hat
Linux ºi pe Windows 2000 Advanced Server. 

La testul de pagini statice sub Linux, concurenþa nu a avut
nici o ºansã în faþa lui Zeus Web Server 4.0. Cu un maxi-
mum de 5.500 solicitãri pe secundã, Zeus a epuizat resurse-
le CPU a 32 clienþi, demonstrând capacitatea algoritmilor
sãi de funcþionare pe baza semnalelor primite din exterior. 

iPlanet Web Server Enterprise Edition (IWS) 6.0, care nu
suportã Red Hat Linux 7.2, a necesitat utilizarea versiunii
Red Hat 6.2, cu varianta depãºitã de Kernel 2.2. Totuºi, per-
formanþa de vârf a IWS a fost cu aproape 48 procente mai
bunã decât cea a serverului Apache HTTP 1.3. Prin modelul
sãu ramificat ºi numãrul limitat de procese de conectare,
Apache a realizat un maximum de 1.300 solicitãri pe
secundã. Roxen s-a blocat dupã ce ºi-a atins vârful de doar
440 solicitãri pe secundã. 

Aºa cum era de prevãzut, strânsa integrare dintre Inter-
net Information Services (IIS) 5.0 produs de Microsoft ºi
kernelul Windows NT, precum ºi excelentul mecanism de
stocare în cache au condus la obþinerea unui punctaj de ex-
cepþie la viteza de încãrcare a paginilor statice. IIS a proce-
sat un maximum de pânã la 5.800 solicitãri pe secundã. Ca
ºi Zeus, IIS mai avea destule posibilitãþi în momentul în care
hardware-ul ºi-a atins punctul de saturaþie. 

Un indicator ºi mai elocvent al performanþei este combi-

naþia CGI dinamicã: aceasta e mai puþin susceptibilã a per-
mite trucuri de stocare în cache, ceea ce ar duce la scoruri
mai bune. La acest test, Zeus ºi-a depãºit cu mult con-
curenþii, procesând peste 4.500 solicitãri. Mai avea încã
multe de dat în momentul în care a atins limita de încãrcare
a hardware-ului nostru. 

Apache ºi IWS pe Linux au mers la egalitate cu IIS în tes-
tul CGI. Totuºi, în cazul IIS problema a fost hardware-ul.
Microsoft nu recomandã dezvoltãrile în CGI pentru IIS,
întrucât CGI necesitã iniþierea unui nou proces, iar adminis-
trarea proceselor de cãtre Windows 2000 Server este inefi-
cientã, ceea ce duce la limitarea capacitãþii CPU în cazul
unei încãrcãri de utilizare moderate. Deºi nu am putut rea-
liza testul CGI pe Apache cu Windows din cauza unei prob-
leme de configurare nerezolvate, Performanþa mediocrã a
serverului Apache cu Windows la testul de serviciu de pa-
ginã staticã sugereazã cã foarte probabil rezultatele testului
CGI nu ar fi fost nici ele impresionante. 

De fapt, nu de puþine ori am observat o îmbunãtãþire sub-
stanþialã a performanþei la trecerea de pe Windows 2000 pe
Linux. IWS a înregistrat o creºtere de 80% a performanþei la
testul de vârf static ºi de peste 120% la testul CGI. Aflat în
coada plutonului, chiar ºi Roxen ºi-a îmbunãtãþit cu 26%
performanþa la testul static atunci când am înlocuit
Windows cu Linux. 

Una din chestiunile extrem de disputate a fost dacã ar
trebui sã aducem unele îmbunãtãþiri serverelor Web. În
implementarea acestora în mod real, este puþin probabil ca
o companie sã se abþinã de la a opera unele ajustãri ale per-
formanþelor. Dar acest lucru se poate transforma într-o
pantã alunecoasã a ajustãrilor fãrã sfârºit. De aceea, am tes-
tat toate produsele software în configuraþia lor iniþialã.

WebBench 4.1, produs de eTesting Labs, este o suitã de teste
pentru servere web. Testul instaleazã trei componente: con-
trolorul, clienþii ºi agentul. Controlorul administreazã
testele. Sistemele de clienþi ruleazã software-ul generator
de sarcinã. Fiecare client are la dispoziþie o sarcinã de 61
MB formatã din fiºiere de 200 pânã la 500 kB. Agentul e
localizat pe serverul web ºi acumuleazã date statistice pe
care le raporteazã cãtre controlor. 

WebBench face testele întâi cu un singur client, apoi cu
patru, dupã care creºte numãrul de clienþi cu multipli de
patru pânã când epuizeazã resursele serverului web ºi
viteza de operare rãmâne fixã. Am mãsurat performanþa în
solicitãri GET pe secundã. 

S-au folosit douã servere web IBM cu procesoare PIII de 1,2
GHz, fiecare cu 1 GB RAM ºi card Intel gigabit. Am utilizat
20 de sisteme PIII Dell OptiPlex G1 cu 526 MB RAM ºi 35 de
sisteme PII Dell OptiPlex G1 cu 256 MB RAM, toate cu
Windows 2000 Professional. Douã grupe de clienþi au fost
conectate prin comutatoare gigabit Extreme Network
Summit. - 
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funcþii. În plus, este disponibilã în mai
multe limbi. Interfaþa indicã o funcþie de
actualizare automatã, dar aceasta nu era
operaþionalã în momentul în care am efec-
tuat evaluarea.

Utilizând mai mult timp serverul Roxen,
am început sã detectãm unele deficienþe în
funcþionare. Uneori, serverul nu mai rãs-
pundea la comenzi ºi trebuia sã fie repornit
manual. O problemã asemãnãtoare a ieºit
la ivealã în timpul testãrii performanþelor:
nu numai cã Roxen s-a dovedit mult mai
lent decât celelalte produse, dar s-a ºi blo-
cat frecvent la sarcini moderate.

Produsul are caracteristicile de bazã pe
care le oferã majoritatea serverelor web,
cum ar fi autentificarea (cu suport LDAP),
SSL ºi throttling de lãrgime de bandã. Flexi-
bilitatea sa devine însã evidentã în cazul in-
terfeþelor pentru programatori. Roxen
oferã suport pentru tipul de funcþii întâl-
nite la produsele comerciale pentru ser-
vere. Printre acestea se numãrã atât CGI
standard, cât ºi CGI rapidã în cadrul pro-
cesului, pagini de server Java, servlet-uri
Java ºi extensii FrontPage. 

Roxen include limbajul sãu ºablon extins
- RXML - ºi suportã utilizarea liniarã a lim-
bajelor Perl (un limbaj utilizat de regulã
pentru scripturile CGI) ºi Pike, propriul
limbaj de scripturi al Roxen. Deºi atât
RXML cât ºi Pike includ caracteristici pe
care mulþi dezvoltatori web le-ar putea
considera comode, credem cã majoritatea
programatorilor vor rãmâne la alterna-
tivele tradiþionale mai populare. 

Zeus Web Server 4.0
1.700$ pentru un server, Zeus Technology,

www.zeus.com, *****.

+ foarte rapid, scalabilitate în funcþie de nece-
sitãþile companiei, suportã standarde
deschise, interfaþã agreabilã.

– relativ scump, cotã de piaþã restrânsã, lipsa
suportului pentru SUA.

Zeus Web Server 4.0 îmbinã caracteristici
multiple, o interfaþã cu utilizatorul remar-
cabilã ºi performanþe deosebite, ceea ce îl
transformã într-o alegere obligatorie pen-
tru platformele Unix. (Nu existã versiune
pentru Windows.) La un preþ de 1.700$ pe
server, este competitiv cu iPlanet Web
Server Enterprise Edition 6.0 ºi oferã în
mare aceleaºi caracteristici ca ºi acesta din
urmã, plus câteva pe care iPlanet nu le are,
beneficiind de o interfaþã de administrare
considerabil mai uºor de utilizat. 

Instalarea serverului Zeus este simplã:
trebuie doar sã rãspundeþi la o serie de in-
terogãri sub formã de text ºi serverul e gata

de funcþionare. Excelenta interfaþã de ad-
ministrare sub formã de browser face ca o
gamã largã de caracteristici sã fie uºor de
accesat. Puteþi defini servere virtuale, le
puteþi include în grupuri ºi puteþi modifica
configuraþiile serverelor virtuale individual
sau în combinaþiile dorite. De asemenea,
puteþi merge mai departe definind sub-
servere identice în cadrul serverelor vir-
tuale pentru a facilita gãzduirea în masã.

Ca ºi iPlanet, Zeus ordoneazã schimbãrile
în ºiruri de aºteptare pânã în momentul
aplicãrii lor explicite, dar pagina sa graficã
de indicare a stãrii serverului include ºi in-
dicarea clarã a serverelor care au schimbãri
în aºteptare. În momentul aplicãrii schim-
bãrilor, puteþi vizualiza o listã de verificare
cu detaliile acestora. Reconfigurarea este di-
namicã, astfel încât nu trebuie sã reporniþi
serverul pentru aplicarea schimbãrilor. 

Printre alte instrumente de administrare
se numãrã o funcþie de înregistrare pe care
o puteþi utiliza pentru a monitoriza com-
portamentul serverului prin intermediul
interfeþei web fie în timp real, fie pe anu-
mite perioade, la intervale determinate.
Zeus suportã micºorarea lãrgimii de bandã
la nivel de server virtual ºi
de subserver. De asemenea,
el oferã suport de clustering
ºi fail-over pentru utilizarea
în clustere de servere.

Zeus suportã SSL, cu in-
terfeþe de tip wizard care
uºureazã obþinerea ºi defini-
rea certificatelor. Drepturile
de acces se stabilesc printr-o
interfaþã foarte simplã de tip
formular. De asemenea, Zeus
poate realiza autentificarea
utilizatorilor pe baza direc-
toarelor LDAP sau puteþi
delega autentificarea cãtre
un autorizator aflat pe un alt
sistem utilizând interfaþa API
Zeus de autentificare ºi
conþinut distribuite (ZDAC).
Autorizatorul poate fi orice
cod scris pentru a primi ºi a rãspunde sem-
nalelor provenite de la un port TCP/IP, cum
ar fi un cod de interogare unei baze de date. 

Zeus integreazã multe din funcþiile popu-
larelor module de suplimentare Apache,
cum ar fi mod_rewrite (pentru crearea de
redirecþionãri URL pe bazã de reguli) ºi
mod_spelling (pentru corectarea automatã
a URL-urilor scrise greºit). Ca ºi serverul
web Apache (ºi Roxen), Zeus oferã posibili-
tatea negocierii de conþinut, ceea ce
înseamnã cã poate selecta corect conþinu-

turi internaþionale pe baza setãrilor de
limbã ºi set de caractere ale browserului sau
poate alege dintr-o varietate de tipuri de
fiºiere pe cele pe care le suportã browserul.
Zeus include ºi o funcþie de indexare com-
pletã a textului ºi un motor de cãutare. 

Zeus îºi poziþioneazã serverul web în
parte ca o soluþie pentru siturile care mi-
greazã de pe alte servere web ºi în acest
scop oferã o mare varietate de interfeþe de
programare pentru asigurarea compatibili-
tãþii. Veþi gãsi elementele de bazã, cum ar
fi obiºnuitele CGI, Fast CGI ºi SSI, plus
ISAPI (pentru compatibilitate cu aplicaþii-
le scrise pentru interfaþa API Microsoft IIS)
ºi NSAPI (pentru compatibilitate cu apli-
caþiile scrise pentru Netscape Server API).

Zeus suportã ºi extensiile FrontPage Ser-
ver, servlet-urile Java ºi PHP. Suportul pen-
tru ASP (Active Server Pages) nu este in-
clus, dar este disponibil prin produsul Sun
Chili!Soft ASP. Interfaþa API ZDAC pro-
prietarã serverului Zeus asigurã puncte de
sprijin pentru solicitarea codurilor de ge-
nerare de conþinut plasate pe o altã maºinã.

În cadrul testelor noastre de performan-
þã, Zeus a depãºit de departe celelalte serve-

re la capitolul CGI ºi aproape a egalat Inter-
net Information Services 5.0 al companiei
Microsoft în ceea ce priveºte viteza maximã
de procesare la deservirea staticã a paginilor.

Zeus reuºeºte sã reuneascã un set impre-
sionant de performanþe, caracteristici ºi po-
sibilitãþi de extindere într-un pachet uºor de
utilizat. Dacã folosiþi serverul web pe oricare
din versiunile majore de Unix, Zeus web
Server 4.0 este o opþiune greu de egalat.E

[Traducerea ºi adaptarea Florin Tiþã]

ZEUS WEB SERVER 4.0 este singurul produs testat care a
furnizat monitorizare a performanþelor în timp real ºi care
raporteazã rezultatele folosind o metodã graficã.
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Chiar dacã sunteþi doar administratorul
unui sit obiºnuit, care nu rãspunde de
siguranþa unor mari cantitãþi de date con-
fidenþiale ale unei companii, trebuie sã vã
puneþi problema securizãrii. Marea
rãspândire a viruºilor Code Red ºi Nimda
reprezintã cea mai recentã dovadã cã în

prea multe cazuri securizarea este prea târziu luatã în con-
siderare.

Un studiu asupra siturilor Microsoft IIS care ruleazã
SSL, realizat de Netcraft în octombrie 2001, a relevat fap-
tul cã o proporþie surprinzãtor de mare a siturilor erau
încã vulnerabile la diverse modalitãþi de atac care fuseserã
deja identificate ºi pentru care existau deja antidoturi. Deºi
IIS a avut un numãr considerabil de probleme de se-
curizare în anul trecut - fãrã îndoialã ºi din cauzã cã hack-
erii considerã Microsoft ca fiind o þintã atractivã - nu se
poate pleca de la ideea cã utilizarea unui alt server web ar
garanta securitatea. 

Nu numai cã toate serverele Web au lacune de securitate,
dar în ultimã instanþã protejarea datelor ºi resurselor com-
paniilor împotriva spionilor, intruºilor ºi utilizãrilor necore-
spunzãtoare þine la fel de mult de oameni ºi de procese pe
cât depinde de produse. Degeaba vã puneþi la uºã o broascã
dintre cele mai performante dacã lãsaþi cheia sub preº. 

Pe tema securizãrii se scriu tomuri întregi, însã noi
rezumãm aici câteva mãsuri pe care oricine utilizeazã un
server web ar trebui sã le aibã în vedere ca esenþiale. 

. Dacã nu aveþi nevoie de un server FTP legat
de serverul de web, nu le oferiþi hackerilor încã o þintã:
dezactivaþi-l sau nu îl instalaþi deloc. De asemenea, dezac-
tivaþi scripturile sau mostrele de scripturi de care nu aveþi
absolutã nevoie. 

sau cel puþin urmãriþi
regulat pe situl web al acestuia corecþiile apãrute ºi intro-
duceþi-le imediat. O resursã utilã poate fi ºi lista informa-
tivã editatã de Computer Emergency Response Team ºi
publicatã la www.cert.org/advisories/. Nu uitaþi sã ur-
mãriþi avertismentele ºi corecþiile apãrute atât pentru sis-
temul de operare, cât ºi pentru serverul Web. 

. Evitaþi
parolele simple, uºor de ghicit, mai ales pentru con-

turile privilegiate, de administrator. Pe de altã parte, nu
stabiliþi reguli atât de severe încât utilizatorii sã fie tentaþi
sã îºi noteze parolele pe hârtie. Schimbaþi întotdeauna
parolele prestabilite ºi eliminaþi conturile inutile (cum
sunt cele guest). Asiguraþi-vã cã parolele sunt activate
pentru zonele sensibile ºi funcþiile de administrare. 

. Multe servere web sunt gra-
tuite ºi uºor de instalat, aºa cã atenþie la utilizatorii bine in-
tenþionaþi dar prost informaþi care pot crea din neglijenþã
gãuri de securitate.

. De regulã, serverul web ruleazã cu permisi-
unea unui anumit utilizator. Asiguraþi-vã cã utilizatorul
respectiv are accesul limitat în mod corespunzãtor. 

. Serverul web þine evidenþa tu-
turor solicitãrilor. Analizaþi regulat registrele pentru

detectarea semnelor de comportament neobiºnuit. 
Nu stocaþi date

sensibile pe aceleaºi maºini ca ºi serverele web publice
dacã acest lucru nu este absolut necesar. Pentru extranet,
puteþi apela la o configuraþie de tip „pion de sacrificiu”, în
care serverul web rãmâne în afara firewall-ului, pentru a
nu pune în pericol datele companiei aflate în spatele fire-
wall-ului.

Limitaþi fiºierele
executabile la anumite directoare ºi asiguraþi-vã cã nu

pot fi descãrcate codurile sursã ale acestora. Dezactivaþi
funcþiile de tipul indexãrii directoarelor ºi suportului de
editare WebDAV, dacã nu sunt absolut necesare. Rulaþi
toate instrumentele de securizare oferite de furnizorul sis-
temului de operare sau al serverului Web, cum ar fi Lock-
down Tool pentru Microsoft IIS, pentru a identifica
punctele slabe. 

Scripturile CGI de pe serverele web
sunt în mod deosebit predispuse la breºe de securitate,
mai ales dacã nu procedeazã la validarea datelor
furnizate de utilizator înainte de accesarea fiºierelor sau
a serviciilor sistemului de operare. - 

C

CELE MAI BUNE
METODE DE SECURIZARE A SERVERULUI WEB
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D
acã sunteþi în cãutarea unei arhitecturi solide ºi viabile, care
sã vã uºureze implementarea aplicaþiilor web de o manierã
modernã ºi de viitor, atunci nu veþi putea face abstracþie de

aºa-numita arhitecturã Model-View-Controller(MVC) .
Una din implementãrile cele mai reuºite ale acestei arhitecturi

este framework-ul STRUTS, dezvoltat de cãtre Apache Group ca
open source în cadrul proiectului Jakarta.

Pentru a înþelege avantajele oferite de Struts ºi a putea evalua ce
tipuri de proiecte se preteazã cel mai bine în a fi abordate ºi soluþio-
nate cu Struts, sã urmarim întâi tipul de MVC care a fost implemen-
tat în aceastã colecþie puternicã de clase Java, ca ºi avantajele ºi
dezavantajele acestei alegeri.

Arhitectura MVC s-a dezvoltat în urma nevoilor practicii în douã
modele uºor diferite. Modelul 1 poate fi exemplificat printr-o apli-

caþie simplã de login, a cãrei structurã este prezentatã în Figura  1.
Logica procesului este secvenþialã ºi evolueazã din paginã în paginã. 
Paginalogon.jspconþine o formã în care se introduc datele de la utilizator.

Pagina logon_action.jsp utilizeazã o clasã JavaBeans User pentru
verificarea datelor ºi setarea proprietãþilor Bean-ului cu valorile
pentru user ºi parolã. Dacã valorile lipsesc sau sunt incorecte, se

Model-View-Controller (MVC) este
un design pattern care leagã eficient
interfaþa cu utilizatorul de modelul de
date în programarea orientatã pe
obiecte. Aceastã arhitecturã este larg
utilizatã în programarea în limbajele
Java, C++ sau Smalltalk, permiþând
reutilizarea codului sursã ºi reducând
astfel durata de dezvoltare a aplicaþi-
ilor cu interfeþe utilizator.
Arhitectura model-view-controller
se constituie din trei componente
principale:
- componenta Model, reprezentatã de
structura logicã de date a aplicaþiei ºi
clasele de nivel înalt asociate cu ea.
Componenta Model nu conþine infor-
maþii despre interfaþa utilizator.
- componenta View, care este o
colecþie de clase reprezentând inter-
faþa cu utilizatorul (toate obiectele pe
care utilizatorul le poate vedea pe
ecran ºi cu care poate interacþiona,
cum ar fi butoane, casete de text, etc.)
- componenta Controller, care
reprezintã clasele ce realizeazã
comunicarea între clasele din Model
ºi cele din View

FIGURA 1: Aplicaþie login conceputã cu MVC Model 1

I N T E R N E T B U S I N E S S

Dezvoltarea aplicaþiilor web
folosind arhitectura  Model-View-Controller (MVC) model 2
ºi Apache Struts
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transferã controlul înapoi paginii
logon.jsp. Dacã datele sunt corecte, se
transferã controlul paginii home.jsp, ca-
re afiºeazã un mesaj de bun venit utili-
zatorului.

Întreaga logicã a aplicaþiei se executã
la nivelul paginilor JSP, care folosesc
atât cod Java pentru validãri cât ºi cod
HTML pentru afiºarea rezultatelor.

Paginile logon.jsp ºi home.jsp consti-
tuie componenta de View din model, iar
pagina logon_action.jsp constituie com-
ponenta de Controller si Model. Clasa
User reprezintã un obiect business.

Dupã cum se observã, în paginile JSP
se pot amesteca rutine ce þin de logica a-
plicaþiei (JavaBeans), procesarea la ni-
vel de server (Java si JSP), precum si
scripturi la nivel de client (HTML,
JavaScript). Containerul JSP e cel care
va executa aceste rutine ºi va transmite
rezultatele cãtre una sau alta dintre
componentele JSP.

Modelul 1 poate fi utilizat cu succes la
dezvoltarea de situri simple, avantajul
sãu fiind viteza de dezvoltare a pagini-
lor JSP. Dezavantajele modelului 1 con-
stau în amestecul de componente logice
ºi limbaje la nivelul paginilor JSP, ceea
ce face întreþinerea lor mai dificilã ºi
conduce la imposibilitatea reutilizãrii
lor pentru alte aplicaþii.

Modelul 2 reprezintã o structura ba-
zatã pe arhitectura model-view-con-
troller (MVC) 2.

Fluxul aplicaþiei este mediat de un
Controller central (un servlet sau o
colecþie de servleturi), care are rolul de
a delega cererile HTTP cãtre clasa Java
care sã le gestioneze.

Componenta Model este constituitã
dintr-un ansamblu de clase Java care
înmagazineazã logica aplicaþiei ºi starea
sistemului. Dupã ce logica necesarã este
executatã la nivelul componentelor
Model, controlul este transferat înapoi
la Controller care îl transmite cãtre pa-
ginile JSP care joacã rol de componentã
View. Alegerea uneia dintre paginile
View care sã preia controlul este deter-
minatã la nivelul unui fiºier de mapãri
(de regulã un fiºier de configurare XML).

În acest fel, modelul MVC realizeazã
separarea în componente distincte a lo-
gicii aplicaþiei de procesarea la nivel de
server ºi de logica de afiºare a rezultatelor.
Aceastã separare permite fiecãrei com-
ponente sã poatã fi reutilizatã ºi asigurã o
întreþinere mai uºoarã a întregii aplicaþii.

Arhitectura Struts se bazeazã pe mode-
lul MVC2 ºi a fost elaboratã ca proiect
open-source de cãtre Apache Group în
cadrul proiectului Jakarta. Ultima versi-
une existentã este Struts 1.0 ºi  poate fi
încãrcatã ºi studiatã de pe situl 
<http://jakarta.apache.org/struts>.

Structura arhitecturii Struts este
prezentata în Figura  2.

Componentele arhitecturii Struts,
prezentate în ordinea în care participã
la proces, sunt:
a. web.xml - fiºier de configurare veri-

ficat de containerul JSP la pornire. Se
specificã controlerele aplicaþiei (ex.
Action servlet, database servlet),
parametrii de iniþializare ai con-
trollerelor (nivelul de debug, dacã se
încarcã la startup), maparea unui pat-
tern pentru cererile URI (ex. *.do) la
un anumit controler, fiºierul JSP de
start ºi locaþia bibliotecilor de taguri
JSP Struts precum si a bibliotecilor de
taguri create de utilizator

b.Cererea - cererea HTTP de la uti-
lizator. Se cere afiºarea unei anumite
pagini sau se transmite o formã cu
date de intrare. Aceastã cerere este
interceptatã de controler

c. Controlerul - este procesorul cen-
tral al arhitecturii ºi este responsabil
pentru rutarea cererilor HTTP la
obiectele corespunzãtoare din arhi-
tecturã. Controlerul este un servlet
(ActionServlet). Pot exista mai multe

servleturi la nivel de aplicaþie (ex.
DatabaseServlet pentru iniþializarea
unui connection pool ºi conectarea la
o bazã de date). Când controlul este
iniþializat, se citeºte fiºierul de con-
figurare struts-con. Figura xml ce
specificã acþiunile mapate la nivelul
aplicaþiei. Controlerul utilizeazã
aceste mapãri pentru a determina
unde sã transfere cererea HTTP.
Controlul poate fi transferat unei
clase Action care sã execute logica
aplicaþiei, sau înaintat unei compo-
nente JSP pentru afiºarea în browser.

d. Struts-conFigura xml - fiºier de
configurare care pãstreazã toate acþi-
unile mapate la nivelul aplicaþiei. Se
asigurã modularizarea aplicaþiei ºi
prevenirea apelului direct al unei
componente din browser. Maparea
acþiunilor este pãstratã în memorie la
nivelul unor clase ActionMapping. O
clasã ActionMapping defineºte o cale
URI care corespunde cererii HTTP
sosite din browser ºi specificã
numele clasei Action care va executa
aceastã cerere. De asemenea se
specificã dacã validarea datelor
sosite împreunã cu cererea se face la
nivelul clasei ActionForm sau al cla-
sei Action. Se mai specificã ºi unde se
transferã controlul în cazul în care
execuþia logicii se realizeazã cu suc-
ces sau în cazul în care apare o eroare
la validare.

e. Model -  modelul este reprezentat de
un obiect ce preia rãspunsul de la uti-

FIGURA  2: Arhitectura framework-ului Struts
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lizator ºi îl pãstreazã pe durata proce-
sului. De regulã modelul este consti-
tuit din clase ActionForm ºi clase
Action. Clasele ActionForm au forma
unor JavaBeans cu metode set() ºi
get() care înmagazineazã pe durata
aplicaþiei datele introduse de utiliza-
tor în formele HTML. De obicei
existã câte o clasã ActionForm pentru
fiecare formã de intrare. Validarea
datelor poate fi executatã ºi la nivelul
claselor ActionForm prin suprascrie-
rea metodei validate(). Clasele Ac-
tionForm mai conþin ºi metoda
reset() pentru reiniþializarea propri-
etãþilor în cazul în care utilizatorul
apasã butonul Reset dintr-o formã.
În cazul în care un anumit proces nu

necesitã utilizarea unui obiect model,
controlerul va transmite controlul
direct unui obiect View.

Clasele Action vor executa logica
aplicaþiei. Ele pot apela proprietãþile
unor obiecte de business (independente
de implementare), pot actualiza sau citi
date din baza de date ºi pot executa
operaþii de validare. Eventualele erori
gãsite pe durata validãrii sunt scrise sub
forma unor obiecte ActionError într-o
colecþie de erori ActionErrors, urmând
a fi afiºate de componenta View
folosind un tag Struts <html:error>

La final se scriu în contextul con-
tainerului toate obiectele necesare pen-
tru afiºarea rezultatelor, iar controlul
este transferat cãtre controler care îl
redirecþioneazã cãtre o componenta
View specificatã în struts-conFigura xml
a. Obiecte business - obiecte ce înma-

gazineazã datele aplicaþiei. De regulã
sunt obiecte care extind clasa Java.
lang.object ºi sunt independente de
clasele Struts sau HTTP Servlets, a-
vantajul fiind cã pot fi reutilizate ºi în
alte aplicaþii. Ele sunt apelate de clase-
le Action sau din paginile JSP de ieºire.

b.View - obiectele View sunt pagini JSP
care afiºeazã în browser rezultatele
cererii. Paginile JSP conþin taguri
Struts ca ºi taguri definite de utiliza-
tor. Ele nu conþin cod Java ca în mod-
elul 1, astfel încât paginile JSP pot fi
implementate de un web designer fãrã
cunoºtinþe de Java. Mesajele afiºate în
browser  pot fi internaþionalizate cu
ajutorul fiºierului de resurse

c. Biblioteci de taguri Struts - sunt
componente Struts utilizate de obiec-
tele View pentru afiºarea logicii apli-

caþiei. Ele mapeazã toate tagurile HTML
precum ºi codul Java existent în
paginile JSP de model 1.

- sunt
fiºiere de proprietãþi
care pãstreazã mesa-
jele afiºate în
obiectele View, utile
în internaþionaliza-
rea aplicaþiei web.

- reprezin-
tã pagina finalã pe
care utilizatorul do-
reºte s-o vadã, de re-
gulã un obiect View
ca o pagina JSP.

Struts permite modularizarea com-
ponentelor aplicaþiei, de aici
rezultând o dezvoltare mai rapidã a
componentelor ºi specializarea lor
pentru realizarea anumitor funcþii, cu
avantaje în reutilizarea componen-
telor ºi în alte aplicaþii.
Starea variabilelor introduse în
formele HTML este pãstratã la nivel
de server în bean-uri ActionForm,
fiind uºor de procesat ºi de pãstrat
de-a lungul aplicaþiei. Controlerul
verificã existenþa unei instanþe a
beanului de clasa respectivã, iar dacã
nu existã se creeazã imediat una ºi se
adaugã la sesiune. Apoi controlerul
apeleazã metoda set () a fiecãrui para-
metru din cererea HTTP ce se
potriveºte cu numele unei proprietãþi
în bean.
Existã posibilitatea execuþiei logicii
aplicaþiei în mai mulþi paºi de cãtre
mai multe clase Action care coope-
reazã între ele ºi care pãstreazã infor-
maþiile importante la nivelul contex-
tului container al aplicaþiei. Ele pot
apela proprietãþi ale unor obiecte de
business care pãstreazã starea apli-

caþiei sau pot apela obiecte care
mapeazã datele din baza de date.
Struts are un mecanism propriu de
culegere a erorilor în obiecte Action-

Error ºi de afiºare a lor într-o formã
internaþionalizatã. Operaþiunile de
validare a datelor introduse de uti-
lizator se realizeazã la nivelul compo-
nentelor model (ActionForm si
Action) ºi nu la nivelul componen-
telor View.
Obiectele business create în mo-
delul 1 pot fi utilizate ºi cu arhitec-
tura Struts.
Struts poseda un mecanism de log la
nivel de context container, cu specifi-
carea nivelelor de log ºi a mesajelor
ce se vor înmagazina într-un fiºier de
log.
Struts conþine suport pentru baze de
date ºi are o clasã ce creeazã un con-
nection pool, accesat prin JDBC. În
fiºierul struts-conFigura xml se pot
defini mai multe surse de date.

Dezavantajul principal al arhitecturii
Struts este acela cã este destul de com-
plex ºi necesitã o perioadã de învãþare ºi
de acomodare atât cu terminologia
specificã modelului MVC 2, cât ºi cu
funcþionalitatea componentelor ºi
comunicarea dintre ele.E
(ss@secure-net.ro)

C O N C L U Z I I
Aspectul cel mai important al arhitecturii Struts este soliditatea

designului sãu. Arhitectura integratã Struts permite dezvoltarea mai
rapidã a aplicaþiilor, internaþionalizarea lor ºi separarea ca ºi para-
lelizarea sarcinilor de programare între programatorii Java ºi web
designeri. În plus, dezvoltatorii se pot concentra pe dezvoltarea
logicii aplicaþiei ºi pe prezentarea datelor cãtre utilizator, lãsând

comunicarea dintre componente pe seama arhitecturii Struts.
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SOLUÞII PENTRU PROIECTANÞII ªI CONSTRUCTORII WEB

O componentã importantã a fiecãrui servi-
ciu internet o reprezintã partea de autentifi-
care a utilizatorilor. Într-un mediu în care
cerinþele de securitate sunt foarte ridicate,
modelul uzual „login + parolã” nu mai poate
satisface aceste cerinþe, chiar dacã transmisia
datelor se face folosind SSL (Secure Socket
Layer). Cu ajutorul protocolului SSL datele

de autentificare a utilizatorului sunt trans-
mise codificat, ele putând fi totuºi spionate.
O primã soluþie ar fi parolele de unicã folo-
sinþã. Ele sunt valabile doar pentru o singurã
utilizare, dupã folosire nemaifiind de nici un
ajutor pentru potenþialii agresori. Dacã
parolele de unicã folosinþã sunt emise câteva
secunde înainte de utilizarea lor, atunci riscul

XMLRPC,
o cale de a ieºi din izolare

Soluþia „SecurId” se bazeazã pe douã lucruri
distincte: un (de genul unei
cãrþi de credit - sã îl numim SecurId - card
sau pe scurt card) ºi un secret (o parolã
ºi/sau un numãr de pin). Cardul dispune de
un display care afiºeazã o parte integrantã
din parolã în forma unui cod (alfa)numeric
ce se schimbã din minut în minut. Utiliza-
torul foloseºte acest cod precum ºi pin-ul pe
care numai el îl ºtie. Numai cine are atât
pin–ul cât ºi codul parolei se poate auten-
tifica: spionarea numãrului de pin nu
foloseºte celui care nu deþine ºi cardul de
generare a codului parolei. Astfel, SecurID
genereazã neîncetat parole de unicã folosin-

þã care sunt valide doar un timp limitat.
Modul de generare a parolei nu poate fi des-
cifrat pe baza parolelor generate anterior.

Diferit de modul de lucru al RSA (genera-
rea unei Public-Key) este faptul cã numai
modulul hardware (cardul) ºi serverul deþin
Secret-Key, deci aceastã cheie este prote-
jatã în totalitate. Totodatã ºi codul generat
pentru parolã va avea o lungime mult mai
micã în comparaþie cu lungimea unei chei de
genul Public-Key. Atâta timp cât serverul
este protejat, nu existã nici un risc pentru
aflarea Secret-Key. Din aceste motive
aceastã tehnologie este apreciatã în cer-
curile de specialitate ca fiind foarte sigurã.

R S A  S e c u r I D
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de a fi spionate sau folosite împotriva voinþei pos-
esorului poate fi exclus. O soluþie maturã pentru
rezolvarea problemelor de genul celor discutate
mai sus o constituie produsul SecurID (vezi case-
ta) al Companiei RSA (http:// www.rsasecurity.
com/). Firma SecureNet (

) a folosit aceastã tehnologie în proiectul
MCdialog.net ( ).

Pentru autentificarea utilizatorilor cu SecurID
trebuie instalat un server special - RSA ACE/Serv-
er, care verificã permanent pin-ul transmis ºi
codul parolei. În momentul implementãrii proiec-
tului MCdialog.net nu existã un API Java pentru
acest server iar API-ul C era disponibil numai sub
Solaris, neaplicabil însã pe o platforma Linux.
Între timp se poate ca lucrurile sã se fi schimbat,
dar poziþia iniþialã este adesea regãsitã ºi în cele-
lalte cazuri: cine doreºte sã foloseascã serviciul
este restricþionat de platforma, limbajul de pro-

gramare ºi/sau protocolul de comunicare.
În cazul nostru am folosit serviciul „Auten-

tificarea SecurID” pentru cerinþele unei aplicaþii
Servlet Java. Dincolo de funcþiile specifice ad-
ministrãrii utilizatorilor, va fi folosit numai ser-
viciul cu semnãtura „boolean is_valid” (codul
parolei pentru a face disponibil codul pin). Acest
serviciu trebuie sã fie disponibil pentru adresare
direct din aplicaþia Java. Aici intrã în scenã
XMLRPC.

reprezintã un protocol standard de comunicare
pentru folosirea la distanþã a diverselor servicii
web. Pentru acest protocol existã implementãri pe
toate platformele ºi pentru aproape toate limba-

jele de programare, inclusiv limbaje larg rãspân-
dite ca Java sau C(++). Exemplul urmãtor prezintã
o secvenþã de cod de bazã pentru realizarea aut-
entificãrii serverului cu o interfaþã XMLRPC în C,
precum ºi descrierea folosirii sale în Java.

Serverul SecurID ACE ruleazã pe o platformã So-
laris care este conectatã prin reþea cu un server
web sub Linux. Pe Solaris este disponibil API-ul C
ce poate furniza funcþionalitatea doritã pentru
serverul RSA. Pe Linux se creeazã un mic program
server (daemon), care în caz contrar ar rula pe So-
laris, ºi care poate fi adresat prin intermediul in-
terfeþei XMLRPC.

static xmlrpc_value *

checkLogin (xmlrpc_env *env, xmlrpc_value

*param_array, void *user_data)

{

Cine doreºte sã

foloseascã servi-

ciul este restric-

þionat de platfor-

ma, limbajul de

programare

ºi/sau protocolul

de comunicare.
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xmlrpc_int32 status=0;

char *login,*pin,*passcode;

// get input parameters

xmlrpc_parse_value(env, param_array, „(ssss)”, &login,

&pin, &passcode);

if (env->fault_occurred) return NULL;

// validity check against RSA ACE Server

status=checkPasscode(login, passcode, pin);

// send result

return xmlrpc_build_value(env, „{s:i}”, „status”, status);

}

int main (int argc, char **argv)

{

// Prepare request handling

xmlrpc_server_abyss_init(XMLRPC_SERVER_ABYSS_NO

_FLAGS, „conf/abyss.conf”);

// Add all the xmlrpc-methods we provide

xmlrpc_server_abyss_add_method_w_doc(

“securid.checkLogin”, &checkLogin, NULL, „i:sss”,

“Check validity of login, pin and passcode at the current

time”);

// Process requests

xmlrpc_server_abyss_run();

}

Folosirea serviciului cu Java devine simplã. Este
nevoie de unul din numeroºii clienþi XMLRPC
Java pentru apelarea funcþiilor disponibile. Mai jos
este prezentat fragmentul de cod.

public int checkSecurId(String user, String passcode,

String pin)

throws SomeSecurityException

{

try

{ XmlRpcClient server = new

XmlRpcClient(XMLRPC_RSAACE_URL);

6 Helma XMLRPC-Implementierung für Java:

xmlrpc.helma.org

Vector params = new Vector();

params.addElement(user);

params.addElement(pin);

params.addElement(passcode);

Hashtable

xresult=(Hashtable)server.execute(“securid.checkLogin”,

params);

result=((Integer)xresult.get(“status”)).intValue();

return result;

}

catch(Exception e)

{ log.debug(“SecurID-xmlrpc: Exception: „+e.getMes-

sage());

throw new SomeSecurityException(“system-failure:

authentication”);

}

}

Pentru apelarea metodei, Clientul genereazã un
obiect Request (codat XML) care cuprinde meto-
da ºi parametrii doriþi ºi care este transportat de
protocolul HTTP.

<?xml version=”1.0”?>

<methodCall>

<methodName>securid.checkLogin</methodName>

<params><param><value><string>somelogin</string><

/value></param>

<param><value><string>1234</string></value></para

m>

<param><value><string>987654</string></value></pa

ram>

</params>

</methodCall>

Rãspunsul Serverului conþine parametrii rezul-
taþi - în cazul eºecului autentificãrii avem status
1=Login invalid

<?xml version=”1.0” encoding=”UTF-8”?>

<methodResponse>

<params><param><value><struct><member>

<name> status </name>

<value><i4> 1 </i4></value></member>

</struct></value></param></params>

</methodResponse>

XMLRPC este o tehnologie flexibilã, larg rãspân-
ditã, puternicã ºi în acelaºi timp simplu de integrat
ºi folosit chiar în proiecte mari, în care pãrþi ale
acestora ruleazã distribuit în reþeaua proprie sau
în internet. Din acest motiv aceastã tehnicã este de
recomandat pentru împachetarea micilor servicii
oferite de diverse firme în scopul de a le face
disponibile acolo unde este nevoie de ele. Este de
sperat, dar ºi de aºteptat, ca în viitorul apropiat tot
mai multe companii sã îºi înzestreze produsele
software cu interfeþe cãtre XMLRPC sau cãtre
tehnologii echivalente, de exemplu SOAP, tocmai
în scopul unei intercomunicãri necomplicate între
diferitele componente software necesare în viaþa
de zi cu zi a afacerilor moderne.

Referinþe
- „ ”,

- -
- . - 
- -
- -

E

[Traducere ºi adaptare Liviu Marinescu, 
SecureNet S.R.L. (lm@secure-net.ro)]
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IP0009.

PENTRU REZOLVAREA
problemei se poate folosi un
ActiveX
(„Scripting.FileSystemObject”)
aflat pe orice calculator cu
windows, în
windows\system\scrrun.dll, prin
care se pot manipula fiºierele
de pe hard.

public img() ‘vectorul în care se
vor memora fiºierele

function IsGood(FileName,de-

fExt) ‘ In defExt se va stoca ter-
minaþia fiºierului care se în-
carcã

dim PointPos

dim exts()

dim SepPos

redim exts(0)

IsGood=false

if defExt=”*;” then ‘daca se

vor toate fisierele

IsGood=true

exit function

end if

SepPos=Instr(defExt,”;”)

‘se creeaza vectorul cu terminati-

ile fisierelor ce se doresc

While SepPos>0                     ‘

incarcate in pagina 

redim preserve

exts(ubound(exts)+1)

exts(ubound(exts))=left(defExt,S

epPos-1)

defExt=right(defExt,len(defExt)-

SepPos)

SepPos=Instr(defExt,”;”)

Wend

PointPos=Instr(FileName,”.”) ‘se

afla terminatia fisierului curent

While PointPos>0

FileName=right(File-

Name,len(FileName)-PointPos)

PointPos=Instr(File-

Name,”.”)

wend

for i=1 to ubound(exts)

‘se verifica daca terminatia

fisierului corespunde criteriilor de

selectare

if

lcase(FileName)=lcase(exts(i))

then

IsGood=true

exit function

end if

next

end function

sub InsertImages()’Insereaza un

tag img cu src dat de vectorul img

for i=1 to ubound(img)

divImg.innerHTML=di-

vImg.innerHTML + „<img src=” +

img(i) + „><br>”

next

end sub

sub FindFiles(dirpath,filter-

name)’In dirpath se stocheaza

calea catre directorul cu imagini

dim fso, fldr            ‘ terminati-

ile fisierelor ce se vor incarcate in

pagina

dim filter

redim img(0)

set fso=

CreateObject(„Scripting.FileSyste-

mObject”)

set fldr =

fso.GetFolder(dirpath) ‘se

stocheaza calea catre directorul cu

imagini

for each file in fldr.files

filter=filtername

if IsGood(file.name,fil-

ter)=true then  ‘ se verifica daca

extensia fisierului este buna

redim  preserve

img(UBound(img)+1)

img(ubound(img))=file.path

end if

next

InsertImages()

end sub

SOLUÞIA LA ACEASTÃ
problemã este foarte simplã,
însã implicã folosirea limba-
jului PHP. Aceasta înseamnã
parcurgerea unor paºi supli-
mentari, dar care se
dovedesc a fi foarte utili,
mãcar pentru cunoºtinþele
dobândite.
Aºadar, paºii iniþiali spre
soluþie sunt urmãtorii:

1) instaleazã un server web
pe calculatorul tãu; îþi reco-
mand Apache Web Server
(http://www.apache.org) în-
trucât este cel mai folosit
server http, este sigur, este
simplu de instalat, chiar ºi
sub Windows, ºi este gratuit.

1a) verificã instalarea corectã
prin vizitarea cu browse-
rul propriu a adresei
http://localhost

2) instaleazã suportul pentru
PHP (http://www.php.net);
ºi acest pachet gratuit este
foarte simplu de instalat,
iar descrierile „readme”
sunt foarte explicite;

2a) creazã o paginã de test,
numitã, sã zicem
„info.php” cu urmatorul
cod:

<?php

phpinfo();

?>

2b) salveazã acest fiºier în di-
rectorul rãdãcinã al
serverului web ºi
viziteazã http://local-
host/info.php. Dacã su-
portul php este instalat
corespunzãtor, vei obþine
o paginã cu detalii despre
suportul PHP instalat.

3) Creeazã un server virtual,
care sã puncteze spre di-
rectorul dorit (sã zicem
http://images, care punc-
teazã spre „c:\fisiere\ima-

gini”); Cum se face aceasta
vei gãsi în documentaþia
serverului web.

În continuare, iatã soluþia
pentru problema ta:

(I) fiºierul html de descriere
tematicã trebuie spart în
douã fiºiere „tema_h.html” ºi
respectiv „tema_f.html”,
(header ºi footer) în locul
unde vrei sã inserezi imagi-
nile.
De exemplu, dacã vrei sã in-
serezi imaginile la sfârºitul
paginii tematice, atunci
fiºierul „tema_f.html” aratã
cam aºa:

</body>

</html>

iar din fiºierul „tema_h.html”
aceste linii lipsesc.

(II) creeazã fiºierul, sã zicem,
„poze.php”; poþi însã sã-l de-
numeºti cum îþi place.
Fiºierul are urmãtoarea sursã
(comentariile sunt în cod):
(am delimitat sursa cu barele
de asteriscuri)

/*** start sursa php ***/

Doar despre IP0009
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Dacã soluþia ta va fi aleasã de redacþia PC Magazine România drept ,,Soluþia Lunii" vei primi un abonament pe un an la revista noastrã. Soluþiile ºi pro-

blemele pot fi trimise pe adresa sau prin poºtã pe adresa Redacþia PC Magazine România, Bucureºti, CP 94 OP 49, împreunã 

cu datele de identificare, cu menþiunea pentru rubrica ,,Internet PRO". Soluþia ºi problema anului vor primi un premiu de 100$.
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<?php

// definesc fisierele html de tema-

tica

$header = „tema_h.html”;

$footer = „tema_f.html”;

// transform continutul fisierului

într-un singur string

$thefile = implode(„”, file($head-

er));

// transform caracterele speciale în

caractere ‘escaped’

// de exemplu, ghilimelele „ devin \”

$thefile = addslashes($thefile);

// declara stringul ca o variabila php

si o evalueaza

$thefile = „\$header_file=\””.$the-

file.”\”;”;

eval($thefile);

// tiparess variabila, rezultand

prima parte a paginii

print $header_file;

// parcurg directorul  curent

$folder = opendir(‘.’);

// atata vreme cat mai sunt intrari

in director

while (false !== ($entry = read-

dir($folder))) { 

// daca aceste intrari sunt fisiere

// (intrarile pot fi si alte direc-

toare)

if (is_file($entry)) {

// stochez numele fisierului

$file = $entry;

// extrag extensia fisierului si o

transform in litere mici

$ext = strtolower(substr($entry, -

4));

// daca extensia este ‘gif’

if („.gif” == $ext) {

// afiseaza imaginea

echo „<img src=\”” . $file . „\”

alt=\”” . $file . „\”>\n”;

}

}

}

closedir($folder);

// public si partea de final a fisieru-

lui tematica

$thefile = implode(„”, file($footer));

$thefile = addslashes($thefile);

$thefile = „\$footer_file=\””.$the-

file.”\”;”;

eval($thefile);

print $footer_file;

?>

/*** stop sursa php ***/

(III) Viziteazã http://im-
ages/poze.php. Pagina afiºatã
va fi tematica cu pozele inse-
rate în locul dorit.

NOTE
În linia de afiºare a imaginii se
poate dezvolta cod html mult
mai detaliat, de exemplu de
folosire a tabelelor, de creare
de thumbnail-uri (necesitã in-
stalarea GDLib în PHP),
samd. Nu am detaliat aceastã
linie, deoarece þine de gus-
turile fiecãruia.

Soluþia, deºi nu este cea
mai elegantã, are avantajul de
a îmbina mai multe probleme
de rezolvat (instalare server
http, suport PHP, servere vir-
tuale, etc).

Dezavantajul acestei soluþii
este cã nu permite vizualiza-
rea paginii tematice direct din
Windows Explorer, ci doar ca
o adresã web validã (aceasta
din cauza suportului limbaju-
lui PHP).

Avantajul este însã mult
mai mare, deoarece deschide
perspective imense în
folosirea unui limbaj foarte
rãspândit.

SALUTARE!
Problema este formulatã
puþin ambiguu. În primul rând
nu este clar dacã se doreºte
încãrcarea automatã a tuturor
fiºierelor grafice (GIF, BMP,
RLE etc.) sau doar a acelora
cu extensia GIF. (

În al
doilea rând, nu se specificã
dacã se doreºte ca imaginile
sã fie aranjate într-un anume
fel în paginã ºi dacã dimensi-
unile acestora sunt egale. În
plus, în cazul în care se ºterge
o imagine, în nici un caz nu
mai poate fi afiºatã!!!. Este
posibil doar sã adaugi imagini
ºi acestea sã fie afiºate au-
tomat.

Am presupus cã se doreºte
afiºarea imaginilor GIF ºi JPG,
care sunt formatele con-
sacrate pentru web, iar imagi-
nile vor fi afiºate una sub alta
pentru o mai uºoarã vizibili-
tate în paginã. Acest lucru se
poate realiza cu urmãtorul
script:

<SCRIPT LANGUAGE=”VBScript”>

<!—-

Dim fso,f,fc,f1

Set

fso=CreateObject(„Scripting.FileS

ystemObject”)

‘Se preia folderul in care se afla

imaginile, X fiind drive-ul unde se

afla acestea, iar MyPictures

folderul propriu-zis

Set f=fso.GetFolder(„X:\MyPic-

tures”)

‘Se creeaza o colectie de obiecte

ce contine fisierele din folderul cu

imagini

Set fc=f.Files

document.write(„<TABLE>”)

for each f1 in fc

‘Pentru fiecare fisier se citeste

extensia si daca este gif sau jpg se

include fisierul in pagina

ext=fso.GetExtensionName(f1)

if ext=”gif” or ext=”jpg” or

ext=”jpeg” then

document.write(„<TR>”)

document.write(„<TD>”)

document.write(„<img

src=”+f1.path+”>”)

document.write(„</TD>”)

document.write(„</TR>”)

end if

next

document.write(„</TABLE>”)

//—>>

</SCRIPT>

Este indicat sã fie ºterse co-
mentariile atunci când se
folseºte scriptul pentru a nu
apãrea erori din cauza word-
wrapping-ului. Aceastã solu-
þie, pentru cã foloseºte VB-
Script, va funcþiona numai
pentru Internet Explorer sau
un browser care cunoaºte
acest limbaj. 

IATÃ O CALE „SIMPLÃ”
prin care am rezolvat proble-
ma: folosim un script JS pen-
tru a citi toate fiºierele care se
gãsesc în dosarul cu pricina.
Pentru aceasta am folosit Ac-
tiveX ºi FileSystemObject.

1. function continutSelectie(fold-

erspec)

2. {

3. var fso, f, fc, im, cate;     

4. imag=new Array()

5. cateFisiere=0

6. fso = new

ActiveXObject(„Scripting.FileSys-

temObject”);

7. f = fso.GetFolder(folderspec);

8. fc = new Enumerator(f.Files);

9. im = „”;

10. for (; !fc.atEnd();

fc.moveNext())

11. {cateFisiere++

12.im= fc.item()

13.imag[cateFisiere]=im

14.}

15.nr=0

16.numar=1

17.for(i=0;i<cateFisiere;i++)

18.{

19.sir=imag[i];

20.  cepoza.value=sir;

21.poz=cepoza.value.indexOf(„.”);

22.

extensie=cepoza.value.charAt(poz
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+1)+cepoza.value.charAt(poz+2)+

cepoza.value.charAt(poz+3)

23.

if(extensie==”jpg”){imag[numar]

=sir; numar++} else{}

24. }

25. return(1)

26. }

Am numerotat rândurile pen-
tru a face câteva precizãri,
deoarece nu întâlneºti la tot
pasul fiºiere HTML care sã
foloseascã ActiveX. Docu-
mentaþia completã se poate
gãsi în MSDN din pachetul
Visual Studio 6.0 (versiunea
Demo!!!).

Funcþia ‘continutSelectie’,
care reclamã indicarea
folderului asupra cãruia se
efectueaza operaþiile (‘fold-
erspec’-ificat) este apelatã la
încãrcarea paginii prin tagul
BODY folosind „onload=’contin-
utSelectie(calea_completa_a_d
osarului)’” ºi creeazã un nou
obiect ActiveX (linia6) cãruia
i se ataºeazã proprietatea ‘f’
care este tocmai dosarul care
ne intereseazã (linia7).
Fiºierele conþinute în dosarul
f sunt elementele unei liste,
‘fc’, de tip Enumerator (linia8).
Deoarece nu am gãsit o altã
modalitate de a selecta
fiºierele de un anumit tip, am
trecut toatã lista fc într-un
vector, imag, care va avea car-
dinalul ‘cateFisiere’ are fold-
erspec (liniile 10-14).

În liniile 17-24 am extras din
vectorul imag numai acele
fiºiere care au extensia ‘jpg’
(ºi nu ‘gif’ cum ai dorit,
deoarece aveam câteva ima-
gini de acelaºi fel la în-
demânã!). Extragerea am
facut-o „împingând” spre în-
ceput ‘jpg’-urile. În final se
obþine un  ‘numar’ de fiºiere
de acest tip. Evident cã acest
numãr este nenul, deoarece
am mãcar o imagine de ini-
þializare a paginii(!) ºi el se

stabileºte la fiecare rulare a
paginii.
OBS: Calea completã se scrie
cu barele dublate, de ex: 
„C:\\My Documents\\Dosar-

CuPoze”.

27. function SchimbaPoze() {

28.

ID=window.setTimeout(„Schim-

baPoze();”,600);

29. nr++;

30. if(nr==numar){nr=1};

31.poza.src=imag[nr] 

32. }

Funcþia SchimbaPoze() este
apelatã de un buton din pagi-
na care vrea sã prezinte ima-
ginile. Dupã ce este apelatã
prima datã, ea se autoapeleazã
dupã un interval de timp pe
care-l stabilim în instrucþi-
unea din linia 28; aici  stabilim
intervalul de pãstrare a imagi-
nii;  SchimbaPoze() va fi
apelatã din nou dupã acest
timp dar, de data aceasta nr++
face ca sã se schimbe imagi-
nea ºi avem „aceeaºi Marie cu
... altã pãlãrie”, adicã aceeaºi
funcþie cu altã imagine.
Final:
1. Am realizat acest lucru

folosind IE 5.0. Nu ºtiu dacã
funcþioneazã în Netscape.

2. Pentru a putea selecta
numai fiºiere de un anumit
format am folosit o casetã
ascunsã deoarece  alte
modalitãþi generau erori.
Cred cã se poate evita folo-
sirea casetei dar... nu vãd de
ce ne-ar încurca!

3. Folosind ActiveX, Internet
Explorer ne averizeazã de
existenþa lui ºi ne sfãtuieºte
sã... renunþãm. Þin sã preci-
zez cã dacã nu ºtim ce face
pagina respectivã e bine sã
urmãm sfatul dat pentru cã
un asemenea document
poate chiar sã ne ºteargã u-
nele fiºiere de pe hard.

4. Fiºierul care realizeazã ceea

ce am „povestit” aici, cu
multe vorbe, este mult mai
scurt, ceea ce e bine!

5. Programul complet care
chiar realizeazã ceea ce am
preconizat (!) împreunã cu
imaginile care se vor derula
se numeºte rezolvare.html. 

Mai
sunt în acest dosar ºi câteva
variante.
6. Iatã sursa completã:

<html>

<head>

<script language=”javascript”>

function continutSelectie(folder-

spec)   

{

var fso, f, fc, im, cate;     

imag=new Array()

cateFisiere=0

fso = new ActiveXObject(„Script-

ing.FileSystemObject”);

f = fso.GetFolder(folderspec);

fc = new Enumerator(f.Files);

im = „”;

for (; !fc.atEnd(); fc.moveNext())

{cateFisiere++

im= fc.item()

imag[cateFisiere]=im

}

nr=0

numar=1

for(i=0;i<cateFisiere;i++)

{

sir=imag[i];

cepoza.value=sir;

poz=cepoza.value.indexOf(„.”);

extensie=cepoza.value.charAt(poz

+1)+cepoza.value.charAt(poz+2)+c

epoza.value.charAt(poz+3)

if(extensie==”jpg”){imag[numar]=

sir; numar++} else{}

}

return(1)

}

function SchimbaPoze() {

// stabilim intervalul de pastrare a

imaginii;  SchimbaPoze() va fi apela-

ta dupa acest timp

ID=window.setTimeout(„Schim-

baPoze();”,600);

nr++;

if(nr==numar){nr=1};

poza.src=imag[nr]

}

</script>

</head>

<body onload=”continutSelectie(‘C:\\My

Documents \\ PcMag1’)”>

<h1 align=center>Pisici</h1>

<center><img id=poza

style=”width:200px;height:150px”

src=”pis10.jpg”>

<br>

<input type=button

value=”Deruleaza” onclick=”Schim-

baPoze()”></center>

<input type=hidden id=cepoza

style=”width:300px”>

<hr>
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D
e la an la an prezenþa româneas-
cã pe internet se diversificã. Nu
numai siturile personale sau fir-

mele ce-ºi doresc sã îºi facã simþitã
prezenþa în noul comerþ electronic, dar ºi
rapoarte de tot felul. Cum ceea ce numim
de obicei „avalanºa informaþionalã” are
drept promotori pe vânzãtorii de ºtiri, sã
vedem ce mai e nou la capitolul
ziare unde unii au rãmas pe loc,
alþii au luat-o înainte, iar câþiva
s–au gândit sã-ºi tragã un drãguþ
de electronic doar pentru
diasporã, pe principiul cã dolarii
lor sunt mai inteligenþi decât lei
noºtri. Eu le urez succes ºi la
mai mare.

Ce ne dorim de la un ziar pe in-
ternet? Sã începem cu articolele.
Dacã se poate, sã fie toate. Apoi sã
pot citi normal. Înþeleg prin aceas-
ta un format care sã nu îmi pro-
ducã dureri de ceafã prin lungi-
mea rândurilor ºi un contrast bun,
fãrã „descoperiri” grafice ‘telijente. Ar fi
importantã prezenþa unor date sintetice
interesante, cum ar fi vremea, cursul va-
lutar sau stirile cele mai importante. Din
punct de vedere tehnic vom urmãri mai
ales timpul de încãrcare în raport cu in-
formaþia paginii respective ºi arhivele.
Orice surplus va fi cotat ca un bonus dat
cititorilor ºi deci binevenit.

O schimbare fundamentalã. Trecerea de
la o „ciosvârtã” de ziar electronic la un sit
de amploarea celui de acum mã face sã
cred cã au stat cu folos pentru a definiti-
va un model de mult aºteptat. Proiectat
pentru 800x600 cu spaþiul folosit la ma-
ximum, cu o graficã elegantã, fãrã sã fie e-
xageratã, având elemente distinctive bine
definite, paginile acestui sit sunt dupã
pãrerea mea un bun exemplu în domeniu.
Meniuri multiple, rubricaþia prezentã atât
sus cât ºi, detaliat, în subsolul paginii,
rezumat cu ºtirile cele mai importante ale

zile, date meteo ºi curs valutar, o nouã
modalitate de arhivare a numerelor
vechi, iatã lista celor mai importante atu-
uri ale noii prezenþe pe internetul româ-
nesc. O altã bilã albã pentru contrast ºi
formatarea paginii. Mai dau una pentru
ideea de trimitere prin e-mail sau de a
tipãri articolul dorit. Mai mult decât atât,

la transmiterea lui prin poºta electronicã
poþi adãuga o observaþie ºi formatul este
la fel cu cel din ziar incluzând ºi fo-
tografia aferentã. La „bomboane” putem
trece capitolul „Dosare” constituit din ar-
ticolele apãrute în decursul vremii având
ca temã câte o anchetã declanºatã de
ziarul Adevãrul. Recunosc cã am parcurs
cu plãcere situl, fãrã a avea impedimente
majore de acces, mai ales cã multitudinea
de posibilitãþi oferite sunt gândite în aºa
fel încât totul sã fie natural ºi cât mai
divers. Încã proaspãtã, arhiva este în stare
de funcþionare ºi cãutarea merge bine.
Poate se vor putea pune acolo ºi numere
anterioare trecerii la noua formã. Situl
este încã în dezvoltare ºi promite mai
multe facilitãþi precum o galerie foto,
legãturi utile etc.

Sã trecem la minusuri. Deºi redactorul
ºef este ºi poet, nu am gãsit acel minim
respect pentru limba românã numit „dia-
critice”. Invocarea unor impedimente
tehnice nu este un motiv. Cred cã ziarul

este e-„cules” ºi este tipãrit cu bine-
cunoscutele caractere româneºti. Cred cã
unele dintre pamfletele dumnealui ar
putea fi citite întocmai ºi nu aproximate
în romglezã. Mde... Apoi ce rost are ca
promisiunile sã fie prezente la Dosare?
Un mic buton, care sã trimitã la o paginã
unde se poate citi despre noutãþi în sit
sau dezvoltarea ulterioarã, ar fi fost
preferabil. Acolo putea fi cazat ºi „My
Adevãrul”, pentru cã „ ”
este perimat. La „Vremea în alte oraºe”
am gãsit un amestec interesant. Parþial
noros la Cluj-Napoca ºi „Partly Cloudy/
Wind” la Târgu-Mureº. La Constanþa
nimic deºi dupã semne tot aia. Un pic de
atenþie nu ar strica. Tot la neajunsuri
trec ºi adresa unicã de guvernãmânt
pentru toþi redactorii indiferent de cât
de editorialiºti sunt ei. De altfel la
redacþie gãsim Consiliul Director, dar ºi
trimitere la acelaºi consiliu. Nici aici nu
gãsim adrese de e-mail. În rest nu se
pomeneºte numele vreunui redactor,
vreunui ºef de rubricã... Avem parte în
schimb de un statut, care nu þine loc de
informaþii de contact.
www.adevarul.ro
apreciere:llllm

Mult mai clasic, situl ziarului Cotidianul
nu îºi propune decât o redare cât de cât
fidelã cu puþine plusuri oferite vizitato-
rilor. În primul rând îþi sare în ochi spa-
þiul folosit neeconomic, lipsa diacriticelor
ºi „fonturile” serifate împroprii unui con-
trast bun pe ecranul monitorului. Meniul,
plasat doar în stânga paginii, se schimbã
odatã intrat pe altã paginã decât prima ºi
creazã un discomfort celui care încearcã
sã citeascã, aventurã la care va renunþa
curând din cauza rândurilor prea lungi.
De altfel la rezoluþia citibilã de 800x600
butoanele îºi pierd acurateþea devenind
uºor neclare. Senzaþia de lucru pãrãsit la
jumãtate e întãritã de secþiune „english”
unde nu prea am gãsit ceva de citit. ªtirile
cele mai importante ale zile sunt neferi-

Ia armaghidonu’, neamule!

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  MARTIE 2002



W E B – U L  R O M Â N E S C  T I M P U L  L I B E R  

cit plasate într-o fereastrã ce se deschide
enervant la fiecare apelare a primei pa-
gini. Motivul l-aþi ghicit, „

”. Altfel pe o coloanã nes-
fârºitã, pusã în dreapta paginii, sunt
înºiruite alandala titlurile. Dacã în prima
paginã butoanele meniului sunt împãrþite
dupã o oarecare logicã, pe alte pagini ele
sunt puse ototva ºi nu prea îºi pãstreazã
locul. Mai existã ºi titluri subliniate
contraindicate pe web datoritã conotaþiei
funcþionale de a semnala o legãturã la altã
adresã. Deºi la Editorial gãseºti adresa de
e-mail a lui Octavian Paler (alt scriitor
fãrã diacritice), la redacþie nu mai figu-
reazã decât redactorul ºef, care oricum
nu rãspunde la misive. Existã ºi o paginã
de intermedieri la care vezi „job”-uri. De
fapt oarece articole pentru cã locuri de
muncã în România nu prea sunt pe acolo.
Pe scurt o apariþie doar ca sã fie. Singurul
lucru pe care l-am reþinut pentru vizite
viitoare a fost prezenþa suplimentului
LA&I, Litere, Arte, Idei, (www.cotidian-
ul.ro/lai/LAI. htm) oferit integral în format
pdf. ªi pentru cã veni vorba, revistele pe
internet nu sunt o culturã alternativã...
www.cotidianul.ro
apreciere: lmmmm

Un sit uºor de parcurs fãrã multe
surprize, dotat cu toate cele nece-
sare sau aproape toate pentru cã
veþii gãsi doar ã, î ºi â, dar nu º sau
þ. Spaþiu destul de bine folosit face
ca situl sã fie citit în mod plãcut,
deºi trimiterea la Gazeta Spor-
turilor ocupã cam prea mult
spaþiu într-o paginã proprie unei
rezoluþii de 1024x768. Existã ºi o
arhivã a vechiului sit, soluþie bunã
chiar dacã nu s-a fãcut o reevalu-
are a lungimii rândurilor. Pe lângã

posibilitatea de a tipãri ºtirea sau
a o expedia prin poºtã electronicã,
a fost creatã o posibilã particulari-
zare de intrare pe sit, conform
unei înregistrãri. O altã notã bunã
o reprezintã posibilitatea de a
trimite corespondenþe ºi comen-
tarii la articolele apãrute. Din pã-
cate la „link”-uri (de ce nu folosim
cuvântul legãturã nu înþeleg) sunt
surprinzãtor de puþine, doar cele
din trustul de presã care patronea-
zã ziarul. Sã fie frica de concuren-
þã chiar atât de mare? Totuºi este
un sit plãcut, util, chiar dacã nu

gãseºti pe undeva care este componenþa
redacþiei. Aº fi preferat o mai mare com-
pactizare pentru a fi citit ºi pe 800x600,
dar, cum în curând vom trece la rezoluþii
mai procopsite, nu e bai mare. Interesan-
tã precizarea numãrului de caractere la
fiecare articol în rezumat. Un
amãnunt folositor celor legaþi la
internet prin dial-up.
www.jurnalul.ro
apreciere:lllmm

Nu numai cotidienele obiºnuite
au situri de web, ci ºi cele specia-
lizate, mai ales cele dedicate
sportului, precum Prosport. Situl
este vioi interesant ºi bine gar-
nisit cu informaþie, chat, pariuri
„live”, dar ºi mondenitãþi despre
soþiile unor fotbaliºti.  ªi aici
starea diacriticelor este parþialã,
ce sã-i faci. Mãcar Ovidiu
Ioaniþoaia este doar jurnalist. Existã ºi
posibilitatea de a da anunþuri, de a face
cumpãrãturi sau de a vinde oarece sau
de a cumpãra într-un bazar propriu. Ar
fi de preferat ºi aici compactizarea spa-
þiului folosit pentru cã derularea devine
uneori obositoare. M-a bucurat exis-

tenþa forumului ºi opþiune de a putea
trimite comentarii la diferite articole.
Modalitãþile de a fi mereu în contact cu
publicul trtebuie sã fie exploatate cu
atenþie, dar ºi cu dãrnicie. Nu am gãsit
pânã acum vreo satisticã afirmativã la
întrebarea urmãtoare: existã vreo scã-
dere a tirajului în urma publicãrii totale
a ziarului, revistei, pe internet? În mod
normal situl nu este un criteriu de deza-
vantaj, ci un mijloc de apropiere. Pro-
sport ºtie sã facã aceasta ºi cred cã bene-
ficiazã de o cotã suficient de bunã în
urma legãturii directe cu cititorii sãi. În
cazul de faþã a fost adãugat ºi un loc
unde se pot vinde diferite obiecte ama-
torilor, mod bun de a îmbina plãcutul cu
utilul. tot interesantã mi s-a pãrut ºi
mica rubricã de televizãri ale unor
evenimente sportive.
www.prosport.ro
apreciere:llllm

Dacã stãm sã ne gândim bine, ºtirile de
ultimã orã nu mai sunt apanajul strict al
ziarelor ºi atunci te întrebi de ce ai
nevoie de un sit pentru un ziar. E nevoie
de ceva mai mult decât simpla copie pe
ecran. În acelaºi timp evoluþia unui ast-
fel de sit este o necesitate pentru a capta
atenþia cititorilor. Din aceastã cauzã
mi–au plãcut schimbãrile la faþã ºi
cãutarea unor modalitãþi noi de a veni în
contact cu publicul. Nu ºtiu câþi dau
bani pe existenþa pe web, dar nu vãd un
viitor prea interesant hârtiei. Desigur
totul e perisabil, cu atât mai mult „scrip-
ta manet” e mai adevãratã pe internet.
Cei care rãmân pe loc încãpãþânându-se
sã nu dinamizeze paginile proprii sau sã
le trateze cu indiferenþã, mai devreme
sau mai târziu vor plãti. Cum? Simplu.
Prin a fi uitaþi.
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U
nul din instrumentele de lucru
necesare pentru editarea de
texte este dicþionarul. Dacã

folosim îndeobºte un calculator ar fi de
preferat ca respectivul instrument sã fie
dotat ºi cu dicþionare specializate pen-
tru a ne scuti de umblatul prin tomuri
dificil de manipulat. Litera International
ne prezintã o serie intitulatã „Mari dic-
þionare ale limbii române” pe lângã alte
produse ce vin în sprijinul elevilor, stu-

denþilor ºi nu numai. Colecþia integralã
a realizãrilor firmei o puteþi consulta
prin internet la adresa www.litera.ro.
Situl elegant ºi simplu de parcurs se
constituie de altfel într-o e-librãrie cu
posibilitatea de a cumpãra cãrþi ºi
CD-uri, dar ºi de a descãrca e-cãrþi gra-
tuit. Tot în sit veþi putea primi codurile
generate pentru aplicaþiile cumpãrate
de la aceastã editurã. ºi cum vorbim de o
editurã serioasã, ce ti-
pãreºte în limba româ-
nã, evident cã diacriti-
cele nu lipsesc din pa-
ginile sitului... decât
rareori. O singurã  obiec-
þiune am ºi anume a se
evita folosirea fonturi-
lor serifate care pun
probleme de contrast
ºi claritate la citirea
textelor explicative. De
altfel ºi la titluri se poa-
te mãri puþin contras-
tul pentru a evita obo-
seala. Altfel situl este
complet cu posibilitãþi
de cãutare ºi o eleganþã
a încadrãrii ºi folosirii
spaþiului din cele mai
frumoase. Vã puteþi
abona ºi la Clubul Litera pentru a fi la
curent cu ultimile apariþii editoriale.

Tot pe sit veþi gãsi ºi patru dicþionare
electronice sub formã de pe care le

puteþi încerca pentru a vã
face o idee mai bunã
asupra performanþelor
programelor respective.
Dicþionarul Englez-Ro-
mân de termeni de afac-
eri, Dicþionarul Ortograf-
ic al Limbii Române,
Marele dicþionar de neol-
ogisme ºi Noul Dicþionar
Explicativ al Limbii Ro-
mâne sunt titlurile oferite.
Interesantã este ºi soluþia
de modularizare a apli-
caþiilor pentru a uºura
munca utilizatorilor. Ast-
fel nu este nevoie de a
lansa mai multe aplicaþii pentru a le con-
sulta pe rând, ci o singurã lansare de pro-
gram asigura accesul la toate dicþionarele
aferente prin interfaþa comunã. Aceasta
uniformizeazã modul de cãutare, secven-
þial sau direct, ºi explicaþiile apar simul-
tan pentru toate dicþionarele selectate.
De fapt instalãrile ulterioare ale altor dic-
þionare vor funcþiona de fapt ca niºte
simple actualizãri interfaþa fiind pre-
vãzutã cu toate funcþiile existente sau
promise. Existã în prezent, pe lângã se-
lectãrile dicþionarelor, funcþia de anagra-
mare, iar pe viitor va fi realizatã ºi o
funcþiune de rime foarte folositoare
poeþilor :-).

Cerinþele minime de sistem sunt ºi
ele evident comune. Sistem compatibil
IBM-PC, Pentium, MS Windows 95/
98/ 2000/ Me/ NT/ XP, 16 MB RAM,

CD-ROM, 20 MB HDD. Existã în aceste
dicþionare aproape 85.000 de cuvinte
titlu. Marele Dicþionar de Neologisme
are peste 65.000 de definiþii complete ºi
vine însoþit de Dicþionarul ortografic al
limbii române cu 75.000 de cuvinte ex-
plicate. Din pãcate nu am gãsit date ºi
despre Noul Dicþionar Explicativ al lim-
bii române (NODEX). 

Aºtept în continuare ºi explicaþii
privind noile definiþii ce vor fi adãugate,
pentru cã presupun cã nu se vor opri
aici. De asemenea existã douã trimiteri
în „Contens”, la , nerezolvate deºi
la „Index” ele existã bine mersi.

Prezentarea elegantã a CD-urilor
completeazã o
reuºitã elegantã a
Grupului Editorial Li-
tera ºi seria care ne-a
fost promisã (Dicþio-
nar de sinonime ºi
antonime, Dicþionar
de termeni de afaceri
englez-român, Noul
dicþionar universal al
limbii române etc.)
va completa lista in-
trumentelor de lucru
atât de necesarã unei
tratãri moderne a
textului, mai ales cã
unii nu fac deose-
birea între calculator
ºi maºinã de scris. 

Mai multe informaþii le gãsiþi la: 

Litera Internaþional O.P. 33, C.P. 63, sector 1 

Bucureºti, tel: (01) 3310660, 

e-mail: info@litera.ro, www.litera.ro.
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F
otografia digitalã se dovedeºte a fi
din ce în ce mai mult alternativa
viabilã a fotografiei clasice pe film.

Pentru a vedea realizãrile deosebite ºi a
distila noi direcþii în tehnica fotograficã
digitalã, pentru a stimula creativitatea ºi
a vedea nivelul tehnic, dar ºi estetic al
creatorilor romani HP România ºi
PC Magazine România organizeazã un
concurs de imagini digitale dotat cu pre-
mii excepþionale în valoare totalã de
peste 1 0 0 . 0 0 0 . 0 0 0 de lei!

Concursul se va desfãºura în perioada 1
martie 2002 - 24 mai 2002 ºi va fi împãrþit
în trei secþiuni: peisaj, oameni, eseu. 

Juriul se compune din reprezentanþi ai
organizatorilor precum ºi fotografi pro-
fesioniºti membri ai AFPR, revistei
www.fotomagazin.ro sau independenþi.

Jurizarea va avea loc pe data de 4 iunie
2002 ºi decernarea premiilor va fi fãcutã
în luna iunie la o datã ºi un loc pe care le
vom anunþa în revista PC Magazine
România. Începând cu 4 iunie 2002 pe
situl PC Magazine România vor fi
prezentate fotografiile participante ºi vi-
zitatorii sitului le vor putea vota. 

Premiile constau în câte o camerã di-
gitalã HP 715 ºi o imprimantã HP Pho-
tosmart 1315 pentru fiecare categorie,
precum ºi un premiu special al juriului,

compus dintr-o camerã digitalã HP 318
ºi o imprimantã HP Photosmart 100.
Revista PC Magazine România va acor-
da un premiu de populariate, un abona-
ment pe un an, în urma rezultatului vo-
tului de pe sit.

1. Fotografiile trimise ulterior datei de 24
mai nu vor fi luate în considerare. 

2. Fotografiile transmise la concurs vor fi
fãcute cu aparate digitale ºi vor putea
fi prelucrate pe calculator. Premianþii
vor veni cu aparatele respective la de-
cernarea premiilor.

3. Fotografiile vor fi trimise în format
digital. Fiºierele transmise, format jpg
nu vor putea depãºi 700 kB la dimensi-
uni ce vor putea fi tipãrite pe o paginã
de format A4.

4. Fiºierele vor putea fi trimise prin poºtã
pe CD-ROM sau dischete magnetice la
adresa PC Magazine România str.
Constantin Rãdulescu Motru 13, et. 4,
ap. 42, sector 4, Bucureºti, prin e-mail
la adresa 
sau prin intermediul paginii de web de
pe situl revistei PC Magazine Româ-
nia www.pcmagazine.ro/concurs-foto.
Fiºierele corupte nu vor fi luate în con-
siderare. Este obligatorie completarea

talonului de concurs cu datele cerute.
Talonul poate fi luat din revista PC
Magazine România sau de pe situl
www.pcmagazine.ro/concurs-foto. În
cazul trimiterii prin e-mail 
( ) se vor com-
pleta în cadrul mesajului datele cerute
ºi se va specifica aparteneþa la categorii
a fiecãrui fiºier transmis.

5. Pentru fiecare categorie din concurs
participanþii pot trimite maximum
douã fotografii.

6. Imaginile transmise nu vor fi returnate.
Dreptul de proprietate este al autoru-
lui; autorul declarã prin simpla parti-
cipare cã el a realizat imaginile, cã
acestea sunt realizate pe suport digital
ºi cã este de acord cu folosirea acesto-
ra fãrã nici o remuneraþie în paginile
revistei PC Magazine România, pe
situl acesteia, CD-urile ºi siturile aso-
ciate ºi în reclamele sponsorilor, cu
menþionarea numelui autorului.

7. Participarea la concurs denotã implicit
acceptul autorului la condiþiile impuse
de organizator. 
Pentru lãmuriri suplimentare puteþi

lua legãtura cu Dan Iancu, redactor prin-
cipal PC Magazine România, la tel: 
01- 330.92.82 sau 092-26.25.57, 
e-mail: .

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ................... Stradã: ...........................................................

Nr.: ........... Bl.: ........... Sc.:.......... Ap.: ......... Et.:.... Tel.: ............................................. e-mail ...............................................................................................................................

Nume: ............................................................................ Prenume:..............................................................Vârsta:............... Studii: ....................................... Sex o M; o F;

Adresa:

Echipamente folosite: aparat digital..................................................................... obiectiv .......................... date tehnice .............................................................................

Scaner.......................................................................;  Imprimantã......................................................................... Programe folosite: .............................................................

AM EXPEDIAT:

fotografia 1 titlul ........................................................................................................... nume fiºier ................................................................. categorie: o peisaj, o oameni, o eseu

fotografia 1 titlul ........................................................................................................... nume fiºier ................................................................. categorie: o peisaj, o oameni, o eseu

fotografia 1 titlul ........................................................................................................... nume fiºier ................................................................. categorie: o peisaj, o oameni, o eseu

fotografia 1 titlul ........................................................................................................... nume fiºier ................................................................. categorie: o peisaj, o oameni, o eseu

fotografia 1 titlul ........................................................................................................... nume fiºier ................................................................. categorie: o peisaj, o oameni, o eseu

fotografia 1 titlul ........................................................................................................... nume fiºier ................................................................. categorie: o peisaj, o oameni, o eseu

Obs.: nu se admit mai mult de douã fotografii la o categorie.

Concurs de fotografie digitalã

DIGITAL FOTO
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Lucrarea se
adreseazã cititorilor care nu au cunoºtin-
þe avansate despre Linux ºi care doresc
sã înveþe cum se instaleazã ºi cum se
configureazã Red Hat Linux 7.1. 

Conþinutul cãrþii este împãrþit în ºapte
secþiuni. Prima secþiune este o introduce-
re în Linux ca sistem de operare ºi ca
bazã pentru modelul software GNU -
General Public Licence. Sunt prezentate
cele mai populare distribuþii Linux ºi
condiþiile necesare pentru utilizarea a-
cestui sistem de operare pe calculatorul

personal. A doua secþiune este dedicatã
instalãrii propriu-zise a Linux-ului, ca sis-
tem de sine-stãtãtor, în cea de-a treia
secþiune fiind descris modul în care se
poate utiliza X Windows folosind inter-
faþa GNOME (interfaþa standard a sis-
temul Red Hat Linux). 

În partea a patra sunt descrise operaþi-
uni de bazã, cum ar fi managementul
fiºierelor, configurarea sistemului, a impri-
mantei ºi a altor periferice, fãrã de care
nu se poate lucra cu succes sub Linux. 

Partea a cincea explicã cum poate fi
conectat un sistem de operare bazat pe o
distribuþie de Linux la internet folosind o
conexiune dial-up, pentru accesarea situ-
rilor web ºi folosirea poºtei electronice.

Fiind un mediu de lucru necostisitor,
dar foarte puternic, Linux poate fi folosit
pentru foarte multe operaþiuni care sunt
derulate în activitatea de zi cu zi a
firmelor mici. Cartea aratã cum se insta-
leazã Red Hat Linux 7.1 astfel încât sã ru-
leze în reþea ºi cum poate fi utilizat ca
server de fiºiere sau de listare pentru re-
þelele Unix sau Windows. În afarã de fap-
tul cã poate constitui un excelent server
de listare ºi de fiºiere pentru piaþa SOHO,
Linux poate fi folosit ºi pentru crearea
unor servere robuste de web ºi de mail.

De asemenea, este examinatã com-
patibilitatea ºi integrarea cu sistemele de
operare DOS ºi Windows, ceea ce le per-
mite companiilor sã migreze din Win-

dows spre Linux fãrã sã sacrifice
investiþiile pe care le-au fãcut în soft-
ware-ul ºi aplicaþiile curente. 

CD-ul ataºat cuprinde distribuþia de
Red Hat Linux 7.1 aºa cum a fost ea publi-
catã. Este o versiune fãrã un termen de
expirare determinat, oferind posibilitatea
instalãrii ºi utilizãrii sale pe o perioadã
nelimitatã de timp.

Mastering Red Hat Linux 7.1, Arman Danes, Michael
Jang, Editura Sybex, ISBN 0-7821-2927-7, CD-ROM,
971 pagini, în România prin Byblos SRL, preþ: 60$.

Iatã o nouã carte din seria 
, publicatã de Editurile All. 

Windows 2000 Network Infrastructure
Server constituie un ghid complet despre
instrumentele ºi serviciile de reþea ale sis-
temului Windows 2000 ºi este destinatã
pregãtirii pentru susþinerea Examenului
70-216, respectiv 

Cartea trateazã elemente de bazã din
domeniul reþelelor, cum ar fi noþiunile fun-
damentale despre TCP/IP, dar ºi noþiuni
mai complicate precum: configurarea IP
Routing ºi a reþelelor virtuale private;
rutarea ºi accesul la distanþã; configurarea
ºi gestionarea unui server DNS (Domain
Name Server); configurarea unei autorizãri

c e r t i f i c a t e
W i n d o w s
2000; configu-
rarea ºi gestio-
narea Win-
dows Internet
Name Service
(WINS) ºi Dyna-
mic Host Con-
figuration Pro-
tocol (DHCP).
De asemenea,
este descrisã
configurarea
modulelor sis-

temului de operare, reglarea performanþei
unui server, utilizarea aplicaþiilor ºi de-
panarea a sistemului în diverse situaþii. 

Pe lângã aplicaþiile aferente fiecãrui
capitol ºi listele de termeni-cheie
furnizate la finalul cãrþii, manualul oferã
un supliment de 50 de întrebãri, mai
exact un examen de test complet. CD-ul
complementar cãrþii cuprinde setul de
teste interactive Sybex Edge Test, douã
modele de examen, întrebãri de tip flash-
cards, simulãri ºi un dicþionar al termi-
nologiei reþelelor.

MCSE, Windows 2000 Network Infrastructure
Server, Ghid de studiu, Paul Robichaux, James
Chellis, Editurile All, ISBN 973-571-348-9, 542
pagini, preþ: 299.000 lei.

Conform sitului sãu oficial (www.php.
net), PHP este un limbaj de scriptare
HTML integrat, localizat pe server, de tip
multi-platformã. Limbajul PHP ruleazã
întotdeauna pe serverul care gãzduieºte
paginile de web, acesta fiind folosit pe
maºini care pot rula Unix, Windows NT,
Macintosh, OS/2 sau alte sisteme de
operare. Sistemul de operare al clientului
nu are nici o importanþã, serverul de web
fiind capabil sã furnizeze pagini HTML
indiferent de browserul care îl acceseazã,
deoarece limbajul PHP poate fi integrat în
codul HTML, acesta fiind codul cu care
sunt construite toate paginile web. 

Cartea se
adreseazã dezvoltatorilor web ºi cuprinde
conceptele cheie ale limbajului PHP, axân-
du-se în special pe facilitãþile versiunii
4.04. Începând cu o privire de ansamblu
asupra ele-
mentelor de
bazã ale limba-
jului, cartea
continuã cu
dezbaterea u-
nor subiecte
legate de sin-
taxã, testarea
scripturilor, lu-
crul cu varia-
bile, crearea a-
plicaþiilor web
ºi a siturilor di-
namice folosind PHP. Toate acestea sunt
însoþite de exemple de scripturi reale care
pot fi încorporate în paginile de web pro-
prii, precum ºi de diverse proiecte care
ilustreazã principalele subiecte prezentate.

Cartea este foarte bine susþinutã de un
sit web (www.DMCinsights.com/php)
unde se gãsesc toate scripturile necesare
lucrului în PHP, actualizate ºi descãrca-
bile, peste 100 de link-uri spre diverse
subiecte legate de PHP ºi cele mai noi
„descoperiri” din domeniu. Un lucru nota-
bil este faptul cã autorul, Larry Ullman,
rãspunde la orice e-mail primit de la citi-
tori ºi încearcã sã-i ghideze pe aceºtia cât
mai mult posibil.

, Larry Ullman,
Editura Peachpit Press, ISNB 0-201-72787-0, 
278 pagini, în România prin Byblos SRL, preþ: 24$.

Elena Andreea Liþã 



Informaþii suplimentare despre aceste produse pot fi obþinute de pe siturile www.elko.ro, www.flamingo.ro

T I M P U L  L I B E R S U G E S T I I P E N T R U A C A S Ã

Western Digital Caviar 1000BB - 100 GB
Timp de cãutare la citire (mediu) 8,9 ms
Timp de cãutare la scriere (mediu) 10,9 ms (mediu)
Timp de cãutare track-track 2,0 ms (mediu)
Timp de cãutare întreg platanul 21,0 ms (mediu)
Latenþã medie 4,2 ms (nominal)
Viteza de rotaþie a platanelor 7.200 rpm (nominal)
Mod 5 Ultra ATA 100,0 MB/s
Mod 4 Ultra ATA 66,6 MB/s
Mod 2 Ultra ATA 33,3 MB/s
Mod 4 PIO 16,6 MB/s
Transfer din buffer pe disc 525,0 Mbps (Max)
Dimensiune buffer 2 MB

Western Digital Caviar 800BB - 80 GB
Timp de cãutare la citire (mediu) 8,9 ms
Timp de cãutare la scriere (mediu) 10,9 ms (mediu)
Timp de cãutare track-track 2,0 ms (mediu)
Timp de cãutare întreg platanul 21,0 ms (mediu)
Latenþã medie 4,2 ms (nominal)
Viteza de rotaþie a platanelor 7.200 rpm (nominal)
Mod 5 Ultra ATA 100,0 Mbps
Mod 4 Ultra ATA 66,6 Mbps
Mod 2 Ultra ATA 33,3 Mbps
Mod 4 PIO 16,6 Mbps
Transfer din buffer pe disc 420,0 Mbps (Max)
Dimensiune buffer 2 MB
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Western Digital Caviar 400AB - 40 GB
Timp de cãutare la citire (mediu) 9,5 ms
Timp de cãutare la scriere (mediu) 12,0 ms (mediu)
Timp de cãutare track-track 2,0 ms (mediu)
Timp de cãutare întreg platanul 21,0 ms (mediu)
Latenþã medie 5,0 ms (nominal)
Viteza de rotaþie a platanelor 5.400 rpm (nominal)
Mod 5 Ultra ATA 100,0 Mbps
Mod 4 Ultra ATA 66,6 Mbps
Mod 2 Ultra ATA 33,3 Mbps
Mod 4 PIO 16,6 Mbps
Transfer din buffer pe disc 424,0 Mbps (Max)
Dimensiune buffer 2 MB

80 GB pentru dumneavoastrã
Spaþiul de stocare nu este niciodatã suficient de mare. Dacã doriþi sã
vã achizionaþi un nou disc hard, firma Western Digital vã recomandã:

Acest produs
este oferit ca

premiu (vezi
talonul).



Mai multe informaþii privind produsele de mai sus puteþi afla la www.benq.com.tw.
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O camerã digitalã ultracompactã

Scriere: USB: 900 kBs/s (6x) max., PCMCIA & Firewire: 1200 kB/s (8x)max.
Rescriere: USB: 600 kBs/s (4x) max., PCMCIA & Firewire: 1200 kB/s (8x). Citire:

USB: 900 kBs/s (6x), max., PCMCIA 1800 (12x), Firewire: 3600 kBs/s (24x). Timpul
de acces 120ms. Distorsiune mai puþin de 2%. Flash Memory/ Upgrade System,

Buffer Under Run Proof, interfaþã multiplã USB 1.1, PCMCIA ºi optional  IEEE1394
(Firewire), mãrimea buffer-ului 2MB, proiectat cu protecþie antipraf.

Acestea sunt principalele caracteristici care fac din inscriptorul Benq CRW 8824MM
un adjutant preþios celor ce doresc sã-ºi stocheze datele, ºi nu numai, pe CD-uri.

Acest produs este oferit ca premiu (vezi talonul).

Foarte folositoare celor ce îºi doresc sã îºi pãstreze amintirile în for-
mat digital. Extrem de compactã ºi uºoarã, numai 49 de grame, este
uºor de mânuit (85mm x 40mm x 19,8mm) ºi practicã prin utilizarea
sa la captarea de mici secvenþe video sau chiar la teleconferinþe prin
transformarea sa în camerã de luat vederi. 8 MB de memorie internã
asigurã pânã la 107 fotografii suficiente pentru o mini vacanþã.

Rezoluþia opticã la 1200 x 2400 ºi adâncimea de culoare de 48 de biþi (281 de
trilioane de culori) sunt primele caracteristici ce dau o dimensiune cu ade-
vãrat interesantã acestui scaner. Mai adãugãm 19.200 x 19.200 rezoluþia max-
imã, 16 biþi adâncimea pentru scala de griuri, suprafaþa maximã scanabilã
216mm x 297mm, dimensiuni 412mm x 258mm x 73mm cu 2,1 kg., interfaþã
USB, silenþios (sub 45dB), cu cerinþe minime de sistem: compatibil IBM-PC,
32 MB RAM, Pentium, CD-ROM, port USB, sistem de operare MS Windows ME/ 2000/ 98.
Scanerul vine însoþit de un program ce scuteºte utilizatorul de o serie de paºi greoi ai procesului de scanare lãsând aces-
tuia mai mult timp pentru creativitate sau pentru plãcerea de a se bucura de niºte imagini bine scanate. Driver-ul este
dotat cu diferite posibilitãþi folositoare ºi profesioniºtilor, cum ar fi scanare multiplã sau setãri salvate pentru o produc-
tivitate crescutã.

Un inscriptor de CD-uri de nivel înalt

Un scaner performant



A
º începe prin a vã spune cã afa-
cerea proprie se desfãºoarã pe
internet, dar ea se construieºte în

viaþa realã. Ceea ce înseamnã cã ar trebui
sã începeþi prin a vã crea „o firmã” în
funcþie de specificul afacerii, firmã care
este cel mai probabil sã îmbrace forma
unei societãþi cu rãspundere limitatã
(S.R.L). Înfiinþarea unei societãþi comer-
ciale este reglementatã, în România, de
legea 31/1990 republicatã ºi constã într–o
serie de acþiuni dintre care cele mai im-
portante ar fi: obþinerea de avize pentru
sediul social, redactarea actului constitu-
tiv, vãrsarea capitalului social ºi auto-
rizarea de cãtre judecãtor. Aveþi nevoie
de sediu ºi de un capital de pornire de
minim 2 milioane lei; în cazul dvs. speci-
fic este probabil sã vã fie necesar ºi un
computer care sã susþinã situl web. Exis-
tenþa acestei entitãþi juridice vã identificã
pe dvs. în relaþiile cu organele fiscale în
primul rând, deoarece profitul realizat
prin derularea afacerii pe internet se im-
poziteazã. Nu are relevanþã pentru au-
toritãþile fiscale dacã ceea ce vindeþi pe
internet sunt bunuri tangibile, ce se trimit
prin poºtã sau curier în urma efectuãrii
plãþii sau sunt expediabile on–line, fie
prin download (al unui soft, sã zicem), fie
constau în servicii (web design, sã
zicem). Principiul este acela al impozi-
tãrii la sursã, ceea ce înseamnã ca impor-
tant este unde se aflã sediul firmei, iar nu
unde sunt vândute produsele.

Dupã care începe „construcþia” pe in-
ternet. În acest caz, internetul reprezin-
tã magazinul dvs. de desfacere, astfel cã

nu veþi mai plãti chirie proprietarului
unui imobil, ci veþi plãti spaþiul de web
unei firme ce oferã asemenea servicii, cu
alte cuvinte providerului. Cu acest
provider veþi încheia cel mai probabil un
contract de furnizare de servicii ºi veþi
rezerva un domain name.  Firma respec-
tivã vã poate gãzdui situl sau puteþi cere
un pachet complet de servicii, care sã in-
cludã ºi construcþia respectivului sit.
Cine este proprietarul acestuia? Iatã o
problemã ridicatã de jurisprudenþã ºi pe
care unii recomandã sã o decideþi de la
bun început printr–un contract cu firma
în cauzã. 

Alte probleme care se ridicã, din
punct de vedere juridic, la pornirea aces-
tui gen de afacere privesc confidenþiali-
tatea; dacã intenþia dvs. este sã realizaþi
orice tip de comerþ prin intermediul si-
tului este foarte important sã vã gândiþi
la mijloacele prin care puteþi asigura se-
curitatea tranzacþiilor, incluzând la acest
punct ºi un contract cu banca la care se
efectueazã plata; date fiind prevederile
recentei legi privind prelucrarea datelor
cu caracter personal ºi protecþia vieþii
private în sectorul telecomunicaþiilor ºi
a celei referitoare la protecþia per-
soanelor în privinþa prelucrãrii datelor
personale ºi la libera circulaþie a acestor
date, ar fi indicat sã inseraþi în textul de
pe web ºi un anunþ cu privire la politica
pe care înþelegeþi sã o adoptaþi în dome-
niul securitãþii ºi confidenþialitãþii.
Prevederile legale amintite mai sus tre-
buie luate foarte atent în considerare
dacã prin intermediul sitului intenþionaþi

TEHNOLOGIA INFORMAÞIEI DIN PUNCT DE VEDERE JURIDIC

Legislaþie

MAGDALENA MARINESCU

Firma pe internet

Rãspundem în acest numãr unui grup de tineri
care ni s–a adresat cu rugãmintea de a–i ghida la
construirea unei „afaceri proprii pe internet”.
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copyright–ul pe
internet este un
subiect sensibil 

ºi de maximã 
actualitate



sã strângeþi informaþii personale despre
vizitatori, dacã le cereþi sã completeze
vreun formular, spre exemplu, în ce scop
o faceþi ºi ce intenþionaþi sã faceþi cu re-
spectiva bazã de date. Vã amintim cã
amintita lege „se aplicã prelucrãrilor de
date cu caracter personal efectuate de
persoane fizice sau juridice, române ori
strãine, de drept public sau de drept pri-
vat, indiferent dacã au loc în sectorul pub-
lic sau în sectorul privat.” (Legea
677/2001, art. 2, al. 4). Luaþi–vã toate mã-
surile ca din conþinutul site–ului sã
rezulte clar ºi neechivoc acordul vizita-
torului (idem, art. 5, al. 1) În acelaºi spir-
it al protecþiei consumatorului, dar ºi a
„partenerului de web”, este important
ca, dacã aveþi intenþia sã faceþi un link
sau mai multe cãtre alte situri, sã aveþi
acordul deþinãtorilor acelor situri. Chiar
dacã legile române nu o impun expresis
verbis, este deja o uzanþã pe internet.
Multe din prevederile dreptului inter-
naþional reglementeazã actualmente re-
laþiile ce iau naºtere pe internet. 

Nu mai puþin importantã este (pre/re)
vederea de cãtre operatorul sitului a le-
gislaþiei aplicabile unor domenii specifice
ºi restricþiilor existente în aceste cazuri;
cel mai concret exemplu care îmi vine în
minte este cel privind statutul avocaþilor
din România, cãrora li se interzice orice
tip de reclamã, deci inclusiv pe web, pre-
cum ºi oferirea de consiliere gratuitã în
scopul atragerii clientelei. 

Printre reglemetãrile cele mai impor-
tante, însã, sunt cele referitoare la pro-
tecþia dreptului de autor; copyright–ul pe
internet este un subiect sensibil ºi de
maximã actualitate, aºa cã este bine sã in-
seraþi într–un loc vizibil o notã privind
politica dvs. asupra dreptului de autor,
dacã permiteþi sau nu copierea parþialã
sau totalã a materialelor distribuite de
dvs. via internet; nu uitaþi nici sã
menþionaþi licenþele de care dispuneþi.
Poate pãrea prudenþã excesivã, dar nu
uitaþi cã vã adresaþi unui public extrem de
variat ºi e bine sã aveþi în vedere
(aproape) toate aspectele problemei. 

În spiritul celor prezentate mai sus, aº
încheia acest articol cu un disclaimer: cele
prezentate mai sus au un caracter pur
orientativ ºi nu înlocuiesc sfatul unui av-
ocat sau consultant. În plus, ele pot diferi
foarte mult în funcþie de caracterul afac-
erii ºi de tipul de comerþ pe care doriþi sã
îl practicaþi. Ele se vor completa, cu sigu-
ranþã, cu prevederile legii comerþului
electronic (www.mcti.ro).E
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• Ordonanþa privind sistemul naþional
unic pentru apeluri de urgenþã regle-
menteazã constituirea dispeceratelor
pentru apeluri de urgenþã ºi introducerea
numãrului telefonic unic pentru apeluri
de urgenþã - 112, folosit la nivel european
de statele care au trecut deja la aplicarea
prevederilor europene în materie. Actul
normativ urmãreºte, totodatã, instituirea
atribuþiilor principale ale sistemului
naþional unic pentru apeluri de urgenþã,
precum ºi atribuþiile  serviciilor specia-
lizate cãrora le sunt adresate apelurile
de urgenþã, precum ºi obligaþiile ce revin
Ministerului Comunicaþiilor ºi Tehnolo-
giei Informaþiei ºi proprietarilor reþele-
lor de telefonie publicã, reþelelor de ser-
vicii digitale integrate ºi serviciilor de
telefonie mobilã. Actul normativ apro-
bat prevede ºi sancþionarea folosirii ne-
justificate a serviciilor de urgenþã.
Abuzul atrage rãspunderea disciplinarã,
materialã, civilã, contravenþionalã sau
penalã, dupã caz. Numãrul unic va
funcþiona în toate reþelele de telefonie,
atât fixã, cât ºi mobilã.
• Ordonanþa privind încasarea prin mi-
jloace electronice a impozitelor ºi tax-
elor locale prevede obligaþia autoritãþilor
administraþiilor publice locale de a asigu-
ra implementarea de sisteme electronice
pentru colectarea taxelor ºi impozitelor în
fiecare oraº ºi municipiu din teritoriu. În
termen de 3 luni de la aprobarea acestei
Ordonanþe se va asigura posibilitatea
efectuãrii plãþii prin mijloace electronice
a taxelor ºi impozitelor încasate de cãtre
autoritãþile administraþiei publice locale la
nivelul municipiilor ºi în termen de 6 luni
la nivelul oraºelor. Soluþia propusã de
MCTI se bazeazã pe crearea unui portal
pentru plata taxelor ºi impozitelor prin
mijloace electronice. Prin intermediul

acestui portal, plãtitorul de taxe ºi im-
pozite se informeazã asupra debitelor
curente pe care le are de plãtit cãtre admi-
nistraþia financiarã, stabileºte cuantumul
unei plãþi ºi efectueazã plata prin mijloace
electronice. Plãtitorului de taxe i se elibe-
reazã o dovadã de platã electronicã sub
forma unei scrisori de confirmare sem-
nate electronic prin certificat numeric, cu-
prinzând identificarea plãtitorului de taxe
- aºa cum figureazã ea în bazele de date
ale administraþiei financiare, identificarea
beneficiarului plãþii, numerele de tranza-
cþii pentru informarea asupra debitelor ºi
pentru plãþile efectuate ºi detaliile opera-
þiunilor efectuate. Sistemul pilot pentru
plata taxelor ºi impozitelor prin mijloace
electronice trateazã în mod confidenþial
informaþiile din sistemele administraþiei
financiare ºi din sistemele bãncii prin care
s-a efectuat plata.
• Ordonanþa pentru efectuarea achizi-
þiilor publice prin mijloace electronice
defineºte cadrul legal necesar pentru pro-
cedura de atribuire a contractelor de
achiziþie publicã on-line, fãcând posibilã
utilizarea Sistemului Electronic de Achi-
ziþii Publice. Acest sistem va conduce la
reducerea corupþiei ºi a birocraþiei, la
creºterea transparenþei ºi diminuarea
cheltuielilor în ceea ce priveºte con-
tractele de achiziþii publice. Sistemul
electronic de achiziþii publice respectã
toate principiile care stau la baza
atribuirii unui contract de achiziþie pub-
licã, respectiv libera concurenþã între
potenþiali contractanþi, eficientizarea uti-
lizãrii fondurilor publice, transparenþa,
tratamentul egal, precum ºi confidenþia-
litatea în ceea ce priveºte secretul comer-
cial. Operatorul Sistemului Electronic de
Achiziþii Publice va fi Inspectoratul Gen-
eral al Comunicaþiilor.E

L E G I S L A Þ I E

Demersuri concrete pentru
e–government în România

Pe 24 ianuarie 2002, Guvernul României a aprobat
trei noi ordonanþe propuse de Ministerul Comuni-
caþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei. 
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Comerþul cu calculatoare, componente
ºi periferice în România este, la prima
vedere, o afacere profitabilã ºi în plinã

dezvoltare. Dar noi ne cam încãpãþânãm sã ne
uitãm ºi a doua oarã. Nu vom discuta aici
chestiuni legate de legislaþie sau de mediul de
afaceri autohton, care pot influenþa negativ
dezvoltarea acestui comerþ. Vom aborda, în
schimb, o problemã ce poate duce la o neîn-
credere crescândã a utilizatorilor în oferta
magazinelor de profil, ºi care, în acelaºi timp,
poate facilita - dacã nu a ºi început sã o facã
deja -  o efemerã piaþã „gri” a micilor între-
prinzãtori, care chiar dacã reuºesc sã vândã
produse de calitate ºi sã ofere clienþilor toate
informaþiile ºi suportul de care au nevoie
aceºtia, sunt crunt loviþi de eterna tranziþie

mioriticã, fiind primele victime ale „ajustãrilor” guver-
namentale. Asta dacã nu aveþi ghinionul sã daþi peste
aventurieri sau escroci. Câþi dintre dumneavoastrã aþi
cumpãrat un calculator de la o firmã amplasatã într-un
obscur apartament de bloc aþi constatat, la prima prob-
lemã, cã firma respectivã nu mai funcþioneazã de nu
ºtiu câte luni? 

Din fericire, oricine poate merge acum într-un mag-
azin frumos luminat ºi amenajat, cu rafturile pline de
„bunãtãþi”. Nu ducem lipsã de firme care au reuºit sã
dezvolte reþele extinse de astfel de magazine în întrea-
ga þarã, ceea ce fãrã îndoialã cã ne bucurã. ªi aºa, cu bu-
curia în suflet, le trecem pragul ºi cerem sistemul sau
componenta pe care ne-o doream. 

Pare cã ne aºteaptã un adevãrat recital de comerþ
modern, la standarde absolut occidentale (pe mãsura
preþurilor, de altfel). Dar esoterica domniºoarã sau
tipul care, dupã cum aratã, pare sã ºtie tot ce a miºcat
pe piaþã de când Jobs ºi Wozniak s-au închis în garaj ºi
au dat lumii primul PC, s-ar putea sã nu ofere chiar ex-
perienþa scontatã.

Un prim indiciu cã ceva nu va fi chiar în regulã este
secul: „O clipã, sã chem pe cineva”, urmat de prompta
dispariþie a vânzãtorului undeva în culisele instituþiei.
De ce atât de mulþi vânzãtori se dovedesc „altcineva”
decât acel „cineva” care sã te scoatã din impas? 

Dacã nu ºtii prea bine ce vrei sau care sunt noutãþile
ºi speri cã vei fi ajutat de o firmã cu „blazon”, poþi avea
norocul clientului începãtor ºi sã gãseºti pe „cineva” cu
adevãrat competent (astfel de oameni existã, dar nu de-
spre ei este vorba în aceste rânduri. Dacã nu, nu.
Oricum, s-ar putea sã nici nu faci diferenþa. Mai rãu

este dacã eºti deja iniþiat ºi ºtii exact ce vrei, ca sã dai
peste un adolescent uºor timorat, care îþi recomandã ce
a învãþat el pe de rost. 

Cu sugestia de a vã menþine calmul ºi  - dacã aveþi -
simþul umorului, iatã alte câteva lucruri care vi s-ar
putea întâmpla. Dacã vânzãtorul nu confundã pur ºi
simplu produsul pe care îl cereþi, s-ar putea sã fiþi mar-
torul unui laborios proces de cãutare rând cu rând prin
catalogul de produse. Motivul care vi se prezintã cu o
admirabilã inocenþã este de regulã unul de genul „ºtiþi,
avem atât de multe produse cã ne este imposibil sã
memorãm toate preþurile”. OK, nu spune nimeni cã
vânzãtorii trebuie sã fie baze de date ambulante ºi
poate e chiar mai bine sã caute în catalog, altfel cine
ºtie ce preþuri mai apar pe facturã.

Dar poate cea mai gravã problemã survine dacã vã
manifestaþi curiozitatea în legãturã cu caracteristicile
tehnice ale unui produs. De cele mai multe ori, un
vânzãtor incompetent va reacþiona, previzibil, citind ºi
interpretând de o manierã aproximativã ce scrie pe
cutie. Dacã le cereþi un articol vândut în regim „bulk”,
experienþa ar putea fi chiar distractivã. Unii dintre ei,
într-un acces de sinceritate, vor recunoaºte cã habar n-
au sau nu se pricep exact la acel tip de produs. Alþii, cei
agresivi, vor cãuta sã vã convingã cã sunteþi victima
inconºtientã a unei conspiraþii globale de marketing, în
care siturile producãtorilor ºi revistele TI se întrec în
a vã dezinforma, noroc cu oferta standard a magazinu-
lui respectiv, care este exact ce vã trebuie. 

Din pãcate, nu vã prea putem oferi o alternativã.
Puteþi oricând merge la un alt mare magazin, unde
situaþia poate fi, în linii mari, aceeaºi. Oricare dintre
magazinele mari de azi au fost cândva magazine mici,
în care o mânã de entuziaºti au muncit pe rupte pentru
a-ºi creea o reputaþie. De la un punct încolo, însã, peste
tot pare sã aparã aceeaºi problemã: calitatea ºi nivelul
de cunoºtinþe al unora dintre vânzãtori. Nu credem cã
managementul acestor firme manifestã un cras dezin-
teres faþã de client. Din nefericire, prestaþia unora din-
tre angajaþi are exact acest efect ºi trebuie corectatã.

O posibilã soluþie existã totuºi. Informaþi-vã, înainte
de a vã informatiza! Dacã citiþi aceastã revistã, sau ori-
care alta de profil sau dacã înainte de a umbla la
portofel umblaþi un pic ºi pe siturile producãtorilor,
aveþi ºansa de a obþine ce vã doriþi, fãrã sã vã enervaþi
prea tare sau sã riscaþi o „þeapã”. Dacã abia aþi de-
scoperit calculatoarele, mai bine sunaþi un prieten, dacã
nu vreþi sã vã treziþi cu un sistem fifty-fifty ºi sã
ajungeþi de râsul publicului.E

Clientul nostru,
stãpânul...lui
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Dacã propunerea ta este publicatã vei câºtiga un abonament anual gratuit la PC Magazine România. Propunerile pot fi trimise prin e-mail la  adresa

suma@pcmagazine.ro sau prin poºtã pe adresa Redacþia PC Magazine România, Bucureºti, CP 94 OP 49, împreunã cu datele de identificare.

Suma de control
DESPRE UªURÃTATEA PC-URILOR

”Ceea ce ofera o garantie ca parintii programului AEL
(Asistent Educational pentru Scoli si Licee) nu vorbesc
despre diversi cai verzi reprezinta faptul ca pentru prima
etapa s-a reusit stabilirea, la milimetru, a obiectivelor
didactice in instruirea elevilor. Altfel spus, cineva a reusit
sa spuna limpede pe hartie ce se va intampla si ce va face,
concret, elevul in cadrul acestui program. Asa ca, pentru
clasele V-VIII spre exemplu, programul isi propune ca elevul
sa dobandeasca cunostinte de baza (tastare, editare de
texte, formatare, sa foloseasca calculatorul pentru calcule
simple sau pentru desen) si, bineinteles, sa-si dezvolte gus-
tul pentru calculatoare si educatia pe care si la care tocmai
prin intermediul calculatorului participa direct, ajungandu-
se ca pentru clasele IX-X elevul sa stie sa rezolve probleme
elementare prin programe simple, sa realizeze simulari,
jocuri tactice, adica sa-si dezvolte gandirea tactica, ceea
ce, in acest moment, in procesul de instruire din Romania,
nu se prea realizeaza.”

Noi sperãm cã programul cu pricina nu este la
fel de ceþos ca prezentarea de mai sus. Aºtep-
tãm cu interes o facultate de tastare ºi una de
formatare...
http://www.adevarulonline.ro/index.jsp?page=
articol&section_id=10&article_id=5525

- O data cu refacerea paginilor
de interior, am renuntat la motorul de
cautare. Arhiva nu mai este actualizata de
multa vreme si pina cind ea nu va fi refacuta
cautarea nu facea decit sa aduca nedumirea
celor care o foloseau.
Deasemenea, asa cu am mai spus, toate
opiniile dvs. vor fi asteptate acum pe forum.
Cartea de oaspeti a fost inchisa, la fel si
vechiul grup de discutii.

Azi 30 ianuarie 2002... Back 2 the future.
http://www.nationalpress.ro/

„

”

Sã trãiþi domn’ colonel noi nu vroiam sã intrãm pe ueb dar venirã aºtia de la guvern cã ne obligã ce mai încolo ºi-ncoace noroc
de matale cã ai inimã largã ºi ne luminezi de la Rãsãrit cum devine cu cine intrã se ºi frige mai bine stã-n banca lui ºi fiecare
cuminte nu dã cu pãrerea nu dã cu armaghidonu’ ºi ce bine de nondistructive care invinge în lupta cu sistemele de securitate
mamã mamã mai ceva ca pe vremea lu’ aveþi dreptate cum îi ºantajeazã ei pe sãracu propitar sã moarã mama dacã mai deschid
io uebu’ ãsta domn’ ºef
http://www.cotidianul.ro/anterioare/2001/justitie-armata/just26nov02dec.htm#Creste%20
numarul%20infractiunilor%20comise%20prin%20intermediul%20computerului
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Portaluri muzicale

HARDWARE PENTRU MUZICÃ
PLÃCI DE SUNET

Creative
www.creative.com

Yamaha
www.yamaha.com

ESS Maestro
www.esstech.com

Crystal
www.diamondsystems.com

CD-ROM

Sony
www.sony.com

Pioneer
www.pioneerelectronics.com

Creative
www.creative.com

Panasonic
www.panasonic.com

Memorex
www.memorex.com

Philips
www.philips.com

PRODUCÃTORI DE SUPORTURI

Basf - Emtec
www.emtec-magnetics.com

Imation
www.imation.com

Maxell
www.maxell.com

RICOH
www.ricoh.com

Traxdata
www.traxdata.com

TDK
www.tdk.com

Verbatim
www.verbatim.com

ECHIPAMENTE AUDIO
Panasonic
www.panasonic.com

Technics
www.technics.com

Sony
www.sony.com

Philips
www.philips.com

Pioneer
www.pioneerelectronics.com

Harman-Kardon
www.harmankardon.com

Bang&Olufsen
www.bang-olufsen.com

JBL
www.jbl.com

Marantz
www.marantz.com

Kenwood
www.kenwood.net

Blaupunkt
www.blaupunkt.de

FINAL
www.final.nl

SOFTWARE PENTRU MUZICÃ
CoolPRO
www.syntrillium.com

Sound Forge 
Vegas Audio
Noise Reduction
Express FX
Stream Anywhere
ACID PRO
www.sonicfoundry.com

WinAMP
www.winamp.com

STORM
www.arturia.com

Magix Music Maker 
www.magix.com

E-Jay
www.e-jay.com

i-Media MPEG Pro
www.qdesign.com

Audio Catalyst 
http://ecomm-dl.real.com

AirCheck
www.zillenbiller2.de

Real Audio
www.real.com

AUDIO DIGITAL
Sonicblue Rio
www.riohome.com

Samsung
www.samsung.com

Sony
www.sony.com

Jukebox
www.creative.com

MUZICÃ ROMÂNEASCÃ
Andre
www.andre.go.ro

Bosquito
www.bosquito.ro

Gaz pe foc
www.gazpefoc.ro

Sweetkiss
www.sweetkiss.ro

Hi-Q
www.hi-q.ro

Holograf
www.holograf.info.ro

Vama Veche
www.vamaveche.ro

Voltaj
www.voltaj.ro

Phoenix
www.transsylvania-phoenix.de

Pasãrea Colibri
www.pasareacolibri.ro

3rei Sud Est
www.3reisudest.ro

Portal Rock
www.rockmania.net

MAGAZINE DE MUZICÃ
Hollywood Music&Film
www.transglobal.ro

HBO Online Music Shop
musicshop.hbo.ro

CASE DE DISCURI
A&A Records
www.a-arecords.ro

MediaPro Music
www.mediapromusic.ro

Media Services
www.mediaservices.ro

Roton
www.roton.ro

Transglobal
www.transglobal.ro



Ace of Base
www.aceofbase.net

AC/DC
www.ac-dc.net

Aerosmith
www.aerosmith.com

Alanis Morissette
www.alanismorissette.com

Aqua
www.aqua.dk

Abba
www.abbasite.com

Bee Gees 
www.beegeesonline.com

Backstreet Boys
www.backstreetboys.com

Bon Jovi
www.bonjovi.com

BoyZone
www.boyzone.co.uk

Bryan Adams
www.bryanadams.com

Barbra Streisand 
www.barbra-streisand.com

Billy Joel
www.billyjoel.com

Blondie
www.blondie.net

Bob Dylan
www.bobdylan.com

Britney Spears
www.britneyspears.com

Cat Stevens
www.catstevens.com

Celine Dion
www.celineonline.com

Chris Isaak
www.chrisisaak.com

Cher
www.cher.com

Christina Aguilera
www.christina-a.com

Chris de Burgh
www.cdeb.com

Cranberries
www.cranberries.com

Cyndi Lauper
www.cyndilauper.com

Dario G
www.dariog.co.uk

David Bowie
www.davidbowie.com

Deep Purple
www2.deep-purple.com

Depeche Mode
www.depechemode.com

Destiny’s Child
www.destinyschild.com

Dido
www.dido.co.uk

Elton John
www.eltonjohn.com

Elvis Presley
www.elvis-presley.com

Enigma
www.enigma-4.com

Enrique Iglesias
www.enriqueiglesias.com

Enya
www.enya.com

Eric Clapton
www.claptononline.com

Eros Ramazzotti
www.ramazzotti.com

Foreigner
www.foreigneronline.com

Gary Moore
www.gary-moore.com

Jean Michel Jarre
www.jarre.com

Peter Gabriel
www.petergabriel.com

Genesis
www.genesis-music.com

George Michael
www.aegean.net

Geri Halliwell
www.geri-halliwell.com

Gloria Estefan
www.gloriafan.com

Guns ‘N Roses
www.gnronline.com

INXS
http://inxsweb.com

Jimi Hendrix
www.jimi-hendrix.com

Janet Jackson
www.janet-jackson.com

Jennifer Lopez
www.jenniferlopez.com

Joan Osborne
www.joanosborne.com

Joe Cocker
www.cocker.com

Julio Iglesias
www.julioiglesias.net

Laura Pausini
www.laurapausini.com

Lenny Kravitz
www.lennykravitz.com

Lou Bega
www.loubega.de

Madonna
www.madonnamusic.com

Marc Anthony
www.marcanthonyonline.com

Mariah Carey
www.mariahcarey.com

Melanie C
www.northern-star.co.uk

Michael Bolton
www.michaelbolton.com

Michael Jackson
www.michaeljackson.com

Modern Talking
www.moderntalking.de

Natalia Oreiro
www.natalia-oreiro.com

Natalie Imbruglia
www.natalie-imbruglia.co.uk

Nelly Furtado
www.nellyfurtado.com

Neil Diamond
www.neildiamondhomepage.com

No Doubt
www.nodoubtonline.com

N Sync
www.nsync.com

Oasis
www.oasisinet.com

Paul Anka
www.paulanka.com

Paula Abdul
www.paula-abdul.net

Pet Shop Boys
www.petshopboys.co.uk

Phil Collins
www.philcollinsworld.de

Puff Daddy
www.puffdaddy.com

Queen
http://queen-fip.com

R.E.M
www.remhq.com

Richard Marx
www.richardmarx.com

Ricki Martin
www.rickimartin.com

Robbie Williams
www.robbiewilliams.co.uk

Rod Stewart
www.rodstewartlive.com

Rolling Stones
www.the-rolling-stones.com

Roxette
www.roxette.se

Scorpions
www.scorps.com

Samantha Fox
www.samfox.com

Santana
www.santana.com

Shakira
www.shakira.com

Shania Twain
www.shania-twain.com

Sheryl Crow
www.sherylcrow.com

Sinead O’ Connor
www.sinead-oconnor.com

Spice Girls
www.spicegirlsforever.co.uk

Steve Vai
www.vai.com

Sting
www.sting.com

Thalia
www.thalia.com

Tina Turner
www.tina-turner.com

Tom Jones
www.tomjones.com

U2
www.u2.com

UB 40
www.ub40-dep.com

Van Halen
www.van-halen.com

Venga Boys
www.vengaboys.com
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